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RESUMEN

TITULO:

DESARROLLO DE UN SISTEMA DE INFORMACION PARA AUTOMATIZAR LOS
PROCESOS DE INVENTARIOS Y BIBLIOTECA GENERAL DEL COLEGIO
ANDRES PAEZ DE SOTOMAYOR.*

AUTOR:
Omar Villarreal Osorio **

PALABRAS CLAVES: Sistema de Informacion, Biblioteca, Inventarios, Institucion
Educativa, PHP, Hypertext Pre-Processor, Mysq|.

DESCRIPCION:

Se desarrollé un sistema de informacién para facilitar la gestién de los procesos
llevados a cabo en el Almacén y en la Biblioteca del Colegio Andrés Péez de
Sotomayor, para mantener el control de Inventarios en la institucion y aprovechar
las ventajas de utilizar Tecnologias de Informacion basadas en la Web.

A través del presente proyecto se da el primer paso en el desarrollo de una
intranet basado en Tecnologia Web para la consulta, manejo y administracion de
la informacion relacionada con préstamo, reservas y devoluciones de material
Bibliogréfico, asignacion de materiales fungibles y devolutivos en la Biblioteca y
Almaceén de la Institucion.

El Proyecto fue desarrollado bajo la metodologia de Prototipado Evolutivo de
desarrollo de software, la cual permitié llevar a cabo de una manera clara el
analisis, disefio y construccion del mismo, permitiendo alcanzar los requisitos
definidos y los resultados esperados.

La Intranet SICAPS para el colegio Andrés Paez de Sotomayor fue desarrollada
para funcionar bajo ambiente Web, los lenguajes Utilizados para su Desarrollo
fueron: PHP, JavaScript, y Hiper Text Marking Lenguaje (HTML) Y como gestor de
Base de Datos el software libre MYSQL.

* Proyecto de grado en la modalidad de investigacién
**Facultad de Ingenierias Fisico - Mecénicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica
Director: Enriqgue Sarmiento Moreno



SUMMARY
TITLE:

DEVELOPMENT OF AN INFORMATION SYSTEM TO AUTOMATE PROCESSES
OF INVENTORY AND GENERAL LIBRARY IN THE ANDRES PAEZ DE
SOTOMAYOR SCHOOL.*

AUTHOR:
Omar Villarreal Osorio **

KEY WORDS: Information System, Library, Inventory, Educational Institution, PHP
Hypertext Pre-Processor, Mysq|l.

DESCRIPTION:

Being of vital importance to maintain the inventory control in a company or in any
institution in general and taking advantage of the benefits of using Information
Technologies based on the Web, an information system was developed to facilitate
management of the processes carried out in the Warehouse and the Library of the
School Andrés Paez de Sotomayor.

In this way this project is the first step in developing an intranet based on Web
technology to consulting, management and administration of information related to
Loans, reserves and returns of library material, allocation of expendable and
returnable materials in the library and the institution warehouse.

The project was held under the methodology of an evolutional prototype software
development, which allowed to perform in a clear manner its analysis, design and
construction. This one permits the achievement of defined requirements and
expected results.

The Intranet SICAPS for Andres Paez de Sotomayor school was developed to run
under a Web environment, the languages used for its development were: PHP,
JavaScript, and Hyper Text Marking Language (HTML) and as a database
manager the free software MySQL.

* Graduation project at the kind of research
** Faculty of Physics - Mechanics Engineering, School of Engineering and Computer Systems
Director: Enrique Moreno Sarmiento



GLOSARIO

APACHE. El programa servidor Web més difundido a través de Internet, de codigo
abierto, implementado y realizado de forma colaborativa, con prestaciones,
caracteristicas y funcionalidades equivalentes a las de cualquier servidor
comercial.

APPSERV. Paquete software de libre distribucion para Windows y Linux que
contiene el servidor Web Apache, el lenguaje de scripts PHP, la base de datos
MySQL, el administrador de base de datos phpMyAdmin Database Manager y
PERL.

ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR. Consiste basicamente en que un
programa —el cliente — realiza peticiones a otro programa — el servidor — que le da
respuesta, el servidor desarrolla tareas en beneficio del cliente.

BROWSER / NAVEGADOR. EI Browser o Navegador es una aplicacion cliente
que se ejecuta para navegar en Internet. Existen diferentes opciones, sin
embargo, el mercado esta dividido principalmente entre el Microsoft Internet
Explorer y el Mozilla Firefox.

CLIENTE. En la arquitectura cliente/servidor, el cliente es el sistema o persona
gue a través de su computador solicita un servicio a un servidor Web.

DBMS. Acrénimo de Data Base Management System. Sistema encargado de
manejar todas las solicitudes formuladas por los usuarios a la base de datos.

HTTP. Acronimo de Hyper Text Transfer Protocol. Método mediante el cual son
transferidos recursos informéticos a través de la Web, principalmente en formato
HTML.

INTERFAZ. Es el conjunto de elementos y acciones que hacen de puente de
comunicacion entre dos sistemas. Debido a que usualmente los sistemas se
comunican en lenguajes distintos, la interfaz debe traducir lo que cada una de las
partes dice para hacerlo comprensible a la otra.

MYSQL. Sistema manejador de base de datos de libre distribucion y cdodigo
abierto creado inicialmente para entornos Web pero que ha tenido una gran
aceptacion en otros ambitos debido a su portabilidad, velocidad y facilidad de uso.



PHP. Acrénimo de Personal Hypertext Processor. Lenguaje de scripts del lado del
servidor creado en 1994; inicialmente concebido para el servidor Apache. Ha
tenido gran aceptacion entre los desarrolladores debido a su potencia y sencillez.
PHP permite incluir piezas de codigo dentro de una pagina HTML y realizar
determinadas acciones de una forma facil y eficaz sin tener que generar
programas en un lenguaje distinto al HTML.

SERVIDOR. En la arquitectura cliente/servidor es el software encargado de recibir
las solicitudes del cliente, procesarlas y enviar de vuelta al cliente los resultados
obtenidos de estas.

SERVIDOR DE APLICACIONES. Dispositivo software que proporciona a los
equipos cliente la gestion de la mayor parte (o la totalidad) de las funciones de
l6gica de negocio y de acceso a los datos de la aplicacion. Los principales
beneficios de la aplicacion de la tecnologia de servidores de aplicacion son la
centralizacion y la disminucion de la complejidad en el desarrollo de aplicaciones.

SQL. Acrénimo de Structured Query Language. Lenguaje de acceso a bases de
datos, permite especificar todas las operaciones sobre la base de datos como por
ejemplo: Insercién, Borrado y Actualizaciéon. Utiliza caracteristicas tanto del
algebra como del calculo relacional permitiendo de esta forma realizar consultas
sencillas a las bases de datos.

UML. Acrénimo de Unified Modeling Language. Lenguaje de modelado que
permite disefiar sistemas de una manera muy completa debido a su capacidad de
representar la perspectiva de cada una de las personas involucradas en el mismo
por medio de los diagramas que lo componen.

WEB. World Wide Web o simplemente Web es un sistema mundial de
documentos y/o medios enlazados mediante hiperenlaces accesibles a traves de
Internet desde navegadores o browsers.



INTRODUCCION

El desarrollo de tecnologias basadas en la web, ha provocado que empresas, e
instituciones muestren un gran interés por tener y mantener su presencia en este
medio masivo de comunicacion. Para esto se desarrollan sitios Web, Intranets,
Extranets.

Por esta Razén el Colegio Andrés Paez de Sotomayor quiere entrar a formar parte
de esos adelantos tecnoldgicos, y de ponerlos a disposiciéon de la comunidad
académica.

Con la implementacion del sistema de informacion, el Colegio Andrés Paez de
Sotomayor quiere organizar, mejorar y agilizar todos los procesos que se manejan
en este, tale como préstamo, reservas y devoluciones de material Bibliografico,
asignacion de materiales fungibles y devolutivos. y que por medio de esta
herramienta se logren tomar decisiones importantes en cuanto al control, manejo y
adquisicion de nuevo material.

Es asi como a través del presente proyecto se da el primer paso en el desarrollo
de un Sistema de Informacién basado en la tecnologia Web para la consulta,
manejo y administracion de la informacion de Biblioteca y Almacén del Colegio
Andrés P4ez de Sotomayor.



1. PRESENTACION

1.1 ANTECEDENTES

1.1.1 Descripcion de la Institucién

Nombre: Institucion Educativa Andrés Paez de Sotomayor
Ubicacion: Calle 37 N° 1-97 barrio La Joya — Bucaramanga.
Rector: Mag. José Joaquin Claros Méndez

Coordinador: Esp. Roberto Rey Hernandez

Docente de apoyo:  Psicorientador: 1

Docentes: 36 en total, distribuidos asi:

Preescolar: 3
Basica Primaria: 14
Basica Secundaria y media: 19

Modalidad: Académica
Caracter: Mixto
Jornada: Diurna
Calendario: A

1.1.2 Resefia Historica

1964: Creacion de la Concentracion Escolar Andrés Padez de Sotomayor

1994. Jornada adicional del Colegio Aurelio Martinez Mutis en las
Instalaciones de la Concentracion Andrés P4ez de Sotomayor.

1995: Creacion del Colegio Andrés Péaez de Sotomayor, fruto de la fusion de
las dos jornadas.

Legalizacion Licencia de Funcionamiento: Acuerdo 030 de 1993

Creado por: Acuerdo 020, Mayo 5 de 1995

Aprobado por: Resolucion 0680, Julio 7 de 1997

1.1.3 Misidén

Somos una institucion educativa de Bucaramanga, de caracter oficial-
municipal, cuyo fin es formar integralmente a niflos y jovenes en un
ambiente democratico y ludico-recreativo, fortaleciendo la responsabilidad, el
respeto y el sentido de pertenencia; promoviendo el sentido ambiental en la
participacion comunitaria.



1.1.4 Visién

La Institucion Educativa Andrés Paez de Sotomayor en el 2013 sera
reconocida por su liderazgo, calidad educativa y participacion comunitaria
como la mejor alternativa de formacion de nifios y jévenes de la comuna
cinco.

1.1.5 Objetivos Institucionales

0 Generar ambientes democraticos y ludico-recreativos para la
formacion.

o0 Integral de los nifios y jovenes.

o Definir y adecuar los programas pedagdgicos, administrativos y de
gestion que guien la labor educativa, acorde con el PEI.

o0 Orientar a la Comunidad Educativa en el desarrollo de su dimension
ética, intelectual y critico-analitica, para enfrentar con responsabilidad
y eficiencia las situaciones del entorno socio-cultural.

0 Evaluar permanentemente la labor institucional en sus procesos de
gestion: Académica, Directiva, Administrativa y Comunitaria.

1.1.6 Calidad Educativa

La Institucion Educativa Andrés Paez de Sotomayor ofrece educacion de
calidad basada en la transformacién de la comunidad mediante proyectos
ambientales.

Un alto nivel académico que le permite al estudiante continuar sus estudios
superiores y/o desempefiarse en el ambito laboral.

El fortalecimiento de los valores humanos que permitan una convivencia ética,
critica y mas humana.

1.1.7 Situacion Actual

El colegio Andrés Paez de Sotomayor en la actualidad no cuenta con una
ayuda informética que le permita realizar las actividades diarias del manejo
general de la biblioteca, e igual del control de los inventarios y materiales
fungibles y devolutivos; por esa razon se desea implementar un sistema de
informacién que le permita agilizar el proceso de préstamo y devolucion de
libros y manejo de los inventarios de manera mas rapida. Los problemas que
se derivan de la situacion planteada anteriormente son:



e Acumulacién de la informacién a ser procesada, por demora en el
registro de datos, generando desactualizacion por el sistema manual
gue se maneja, no permitiendo conocer rapido el estado actual de la
biblioteca.

e Demora en la entrega de informes requeridos por la direccion del plantel
y por la dependencia encargada de velar por el 6ptimo manejo de los
recursos destinados a la institucion.

e Falta de control que impida el acceso a la informacién de la biblioteca a
personas no autorizadas, ya que ésta se encuentra en archivadores
fisicos siendo susceptibles a posibles alteraciones.

La Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica, con el &nimo de prestar
servicios a entidades publicas con bajos recursos y de mucha utilidad a la
comunidad, ha decidido colaborar con el Colegio Andrés Paez de Sotomayor,
mediante estos proyectos de grado.

1.2 OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.2.1 Objetivo General
Desarrollar un sistema de informacion que facilite el manejo del inventario,
préstamo de libros y control sobre los materiales fungibles y devolutivos del
Colegio Andrés Paez de Sotomayor, el cual esta interrelacionado con las
principales dependencias.

1.2.2 Objetivos Especificos
» Desarrollar un sistema de informacién para el Colegio Andrés Paez de
Sotomayor que permita en el area d e Biblioteca e Inventarios, manejar la
informacién requerida para la toma de decisiones por parte del personal
administrativo y directivo, facilitando a los usuarios:
o0 Recibir material didactico o libros enviados por proveedores.
o Dar de baja libros y material defectuoso u obsoleto.

o0 Generar informes sobre existencia de elementos fungibles y devolutivos.

o Consultar sobre existencia y estado de libros, por autor, por titulo, por
materia, por referencia o por nimero de inventario.



o Manejar informacién sobre préstamos, fechas de devolucion, solicitudes
pendientes.

o0 Calcular las multas causadas por demoras en la devolucion y controlar
las multas pagadas.

o Informar sobre los articulos sobre los que cada funcionario esta
responsabilizado.

o0 Mantener controlado el acceso al sistema de informacién para el manejo
de procesos del sistema, asignandole a cada usuario autorizado un
cbdigo de acceso y un perfil, al que a su vez se puede asignar diferentes
privilegios.

o Interactuar con el sistema de una manera facil, sin requerimientos
técnicos y complicaciones.

» Brindar a los usuarios una capacitacion completa, de manera que puedan
hacer buen uso del sistema, y que ellos a su vez capaciten a los demas
usuarios, para lo cual cuentan con ayudas del sistema.

1.3 JUSTIFICACION

El Colegio Andrés Paez de Sotomayor es una entidad educativa oficial que
atiende una poblacion de estrato 2 del centro de Bucaramanga.

En la actualidad el colegio Andrés P4ez de Sotomayor no cuenta con un médulo
sistematizado que le sirva de apoyo en el control de la informacion.

El sistema biblioteca — inventarios esta propuesto para hacer mas facil la tarea
del préstamo de material bibliografico y didactico (como laminas, mapas y
videos), asi como obtener informacion actualizada de los inventarios generales
gue sirven de soporte para la toma de decisiones, entre ellas la planificacion de
presupuestos anuales y/o balances generales de la institucion.

En esta medida el sistema ofrecera, tanto a usuarios como a funcionarios, una
alternativa que facilita el acceso de la informacion, y al sistematizar estos
procesos la informacion estara en el momento que se desee.

1.4 IMPACTO

Con este proyecto se espera que el sistema mantenga la informacion sobre los
inventarios de la institucion —incluyendo los libros de biblioteca- disponible para



los usuarios que tendran acceso al mismo, evitando inconsistencias o pérdidas
de la informacioén.

La informacion de la cual dispondra la institucion sera fiable y oportuna en el
area de Inventarios y Biblioteca, y al tener la informacién organizada permitira
gue los diferentes procesos que se llevan a cabo en dicha area se realicen de
una forma agil dada la disponibilidad de la informacion requerida.

El sistema contribuira al aumento de la productividad de la institucion y un
mayor control en la informacion que generan las areas que competen a este
proyecto, viéndose reflejado en una reduccion de costos y tiempo en el
desarrollo de los diferentes procesos que se llevan a cabo, logrando una mejor
gestion al interior del centro educativo.

Ademaés, dada la normatividad que rige a todos los colegios publicos de
Bucaramanga, se busca promover desde la universidad el desarrollo de
sistemas que faciliten la gestion de los mismos.

1.5 VIABILIDAD

Para este proyecto el colegio proporcionara la informacion necesaria que sera
facilitada por los diferentes usuarios y dependencias asociados a los procesos
gue se implementaran en el sistema.

Se cuenta con el apoyo del director del proyecto, quien con su experiencia
proporcionara un gran aporte como guia en el proceso de desarrollo.

En el desarrollo de la aplicacion se usaran tecnologias de software libre:
e PHP!Como herramienta de disefio y desarrollo.
e MYSQL?Como Motor de la base de datos.

Las cuales son de libre distribucion. Por ende hace que el proyecto sea
econdmicamente viable.

Se dispone del acceso a la informacion asi como de personal encargado de la
coordinacion del servicio para brindar soporte y apoyo a las actividades que se
requieran para obtener un mejor resultado.

! PHP Es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la creacién de
E)aginas web dindmicas,
MYSQL Es un sistema de gestion de datos relacional, multihilo y multiusuario.



2. MARCO CONCEPTUAL
2.1 SISTEMA DE INFORMACION

Un sistema de informacion se define como un conjunto de procedimientos
interrelacionados que forman un todo, es decir, obtiene, procesa, almacena y
distribuye informacion para apoyar la toma de decisiones y el control en una
organizacion. Igualmente apoya la coordinacién, andlisis de problemas,
visualizacion de aspectos complejos, entre otros aspectos. Los elementos
interactlan entre si con el fin de apoyar las actividades de las empresas, negocios
u organizaciones.

Un sistema de informacion contiene informacién de sus procesos y su entorno.
Como actividades basicas producen la informaciébn que se necesita: entrada,
procesamiento y salida. La retroalimentacion consiste en entradas devueltas para
ser evaluadas y perfeccionadas. Proporciona la informacion necesaria a la
organizacion o empresa, donde y cuando se necesita. Tipos: Transaccionales, de
apoyo y soporte a las decisiones y estratégicos.

2.2 ARQUITECTURA DE SOFTWARE

En un sentido amplio la Arquitectura del Software es el disefio de més alto nivel de
la estructura de un sistema, programa o aplicacion y tiene la responsabilidad de:

Definir los modulos principales

Definir las responsabilidades que tendra cada uno de estos modulos
Definir la interaccion que existira entre dichos modulos:

Control y flujo de datos

Secuenciacién de la informacion

Protocolos de interaccién y comunicacion

Ubicacion en el hardware

La Arquitectura del Software aporta una vision abstracta de alto nivel, posponiendo
el detalle de cada uno de los médulos definidos a pasos posteriores del disefio.

La definicion oficial segun el estandar IEEE 1471-2000 es: “La Arquitectura del
Software es la organizacion fundamental de un sistema formada por sus
componentes, las relaciones entre ellos y el contexto en el que se implantaran, y
los principios que orientan su disefio y evolucion”.

El objetivo principal es aportar elementos que ayuden a la toma de decisiones y, al



mismo tiempo, proporcionar conceptos y un lenguaje comun que permitan la
comunicacion entre los equipos que participen en un proyecto.

2.2.1 Arquitecturas comunes

Generalmente no es necesario inventar una nueva arquitectura de software para
cada sistema de informacion. Lo habitual es adoptar una arquitectura conocida en
funcidon de sus ventajas e inconvenientes para cada caso en concreto. Asi, las
arquitecturas mas usadas son:

» Monolitica:
Donde el software se estructura en grupos funcionales muy acoplados.

» Cliente Servidor:
Donde el software reparte su carga de computo en dos partes
independientes pero sin reparto claro de funciones.

» Arquitectura de tres niveles:
Especializacion de la arquitectura cliente-servidor donde la carga se
divide en tres partes (o capas) con un reparto claro de funciones: una
capa para la presentacion (interfaz de usuario), otra para el calculo
(donde se encuentra modelado el negocio) y otra para el almacenamiento
(persistencia). Una capa solamente tiene relacion con la siguiente.

2.2.2 Arquitectura Cliente-Servidor

El concepto cliente/servidor hace referencia a la conexion de ordenadores por
medio de una red para descentralizar el procesamiento y utilizar fuentes de datos
centralizadas. Una arquitectura cliente/servidor es una infraestructura versatil
basada en mensajes y modular con la intencibn de mejorar la facilidad de uso,
flexibilidad, interoperabilidad y escalabilidad de los sistemas, contrapartida a las
arquitecturas centralizadas basadas en mainframes o arquitecturas de compartir
ficheros.

El modelo cliente/servidor es un concepto que sirve para describir las
comunicaciones entre procesos que se clasifican como consumidores de servicios
(clientes) y proveedores de servicio (servidores).

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa -el cliente- realiza
peticiones a otro programa -el servidor- que le da respuesta. Aunque esta idea se
puede aplicar a programas que se ejecutan sobre una sola computadora, es mas
ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de una red de
computadoras.



En esta arquitectura la capacidad de proceso esta repartida entre los clientes y los
servidores, aunque son mas importantes las ventajas de tipo organizativo debidas a
la centralizacion de la gestion de la informacion y la separacion de
responsabilidades, lo que facilita y clarifica el disefio del sistema.?

CLIENTES SERYIDOR

Aplicacion -

Bases de Datos

Aplicacion

Figura 1 Arquitectura Cliente /servidor de Base de Datos

El cliente envia mensajes que representados en solicitudes SQL hacia el servidor
de bases de datos. Los resultados de cada orden de SQL son devueltos al cliente.
El DBMS se encarga de recolectar los datos desde su base de datos, no envia los
registros completos, teniéndose un uso mucho mas eficiente de la capacidad de
procesamiento distribuida. Es usual que se generen aplicaciones en el cliente y en
el servidor. Los servidores de bases de datos constituyen el fundamento de los
sistemas de apoyo de decisiones que precisan de consultas especificas y reportes
flexibles.

La separaciéon entre cliente y servidor es una separacion de tipo l6gico, donde el
servidor no se ejecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es
necesariamente un sélo programa. Los tipos especificos de servidores incluyen los
servidores web, los servidores de Base de Datos, los servidores de archivo, los
servidores del correo, etc. Mientras que sus propositos varian de unos servicios a
otros, la arquitectura basica seguira siendo la misma.

® Fuente: http://www.virtual.unal.edu.co/cursos/sedes/manizales/4060029/lecciones/cap6-3.html



> Caracteristicas de un cliente:

En la arquitectura C/S el remitente de una solicitud es conocido como cliente.
Sus caracteristicas son:

o Es quien inicia solicitudes o peticiones, tienen por tanto un papel activo
en la comunicacion (dispositivo maestro o amo).

o Espera y recibe las respuestas del servidor.
o Por lo general, puede conectase a varios servidores a la vez.

o Normalmente interactia directamente con los usuarios finales mediante
una interfaz grafica de usuario.

> Caracteristicas de un servidor:

En los sistemas C/S el receptor de la solicitud enviada por cliente se conoce
como servidor. Sus caracteristicas son:

o Al iniciarse esperan a que lleguen las solicitudes de los clientes,
desempefian entonces un papel pasivo en la comunicaciéon (dispositivo
esclavo).

o Tras la recepcion de una solicitud, la procesan y luego envian la
respuesta al cliente.

o Por lo general, aceptan conexiones desde un gran numero de clientes
(en ciertos casos el numero maximo de peticiones puede estar
limitado).
o No es frecuente que interactien directamente con los usuarios finales.
»  Ventajas
o Centralizacion del control
Los accesos, recursos y la integridad de los datos son controlados
por el servidor de forma que un programa cliente defectuoso o no
autorizado no pueda dafar el sistema. Esta centralizacion también

facilita la tarea de poner al dia datos u otros recursos (mejor que
en las redes P2P).
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o Escalabilidad:

Se puede aumentar la capacidad de clientes y servidores por
separado. Cualquier elemento puede ser aumentado (0 mejorado)
en cualquier momento, o se pueden afadir nuevos nodos a la red
(clientes y/o servidores).

o Facil mantenimiento:

Al estar distribuidas las funciones y responsabilidades entre varios
ordenadores independientes, es posible reemplazar, reparar,
actualizar, o incluso trasladar un servidor, mientras que sus clientes
no se veran afectados por ese cambio (0o se afectaran
minimamente).

Esta independencia de los cambios también se conoce como
encapsulacion.

Existen tecnologias, suficientemente desarrolladas, disefiadas para
el paradigma de C/S que aseguran la seguridad en las
transacciones, la amigabilidad del interfaz, y la facilidad de empleo.

» Desventajas

La congestion del trafico ha sido siempre un problema en el paradigma de C/S.
Cuando una gran cantidad de clientes envian peticiones simultaneas al mismo
servidor, puede que cause problemas para éste.

El software y el hardware de un servidor son generalmente muy determinantes. Un
hardware regular de un ordenador personal puede no servir a cierta cantidad de
clientes. Normalmente se necesita software y hardware especifico, sobre todo en el
lado del servidor, para satisfacer el trabajo.

2.3 BASES DE DATOS*

Durante mucho tiempo, las bases de datos han sido el aspecto mas complejo del
desarrollo Web, existiendo varios métodos diferentes de acceso a las bases de
datos. La adicion de una base de datos a un sitio Web puede cambiar
radicalmente su mantenimiento, apariencia y velocidad, ofreciéndole dinamismo y
aceptabilidad entre los usuarios.

4 STEINER, Miriam, Mantenimiento de Bases de Datos Alimentadas con Paginas Web, Facultad de
Ingenieria, Universidad de la Republica, Montevideo, Uruguay
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El propdsito de una base de datos es almacenar informacién que se pueda
recuperar de una forma facil y rapida. A mediados de los afios setenta, E. F. Codd,
que trabajaba para IBM escribio “A Relational Model Data For Large Shared Data
Banks” (Un Modelo Relacional De Datos Para Los Grandes Bancos De Datos
Compartidos). Este documento revoluciond la industria de las bases de datos y
proporciond un modelo para la organizaciéon de las mismas, que constituia un
fuerte contraste con las teorias existentes hasta el momento. Este modelo es el
fundamento de la mayor parte de las bases de datos.

El modelo de bases de datos relacionales, a diferencia de los modelos anteriores,
sélo se ocupa de como se presentan los datos. Los datos se presentan en tablas.
Cada columna se trata como un campo y cada fila se considera un registro. La
Unica redundancia en los datos de este modelo es que hay columnas comunes a
dos o mas tablas. Estas columnas se proporcionan para relacionar dos tablas,
entonces el término relacional se usa para establecer que un conjunto de
informacion relacionada se almacena en una tabla.

La informacion se puede clasificar en datos “persistentes” y en datos “transitorios”.
Los persistentes se refieren a los datos que se encuentran en las bases de datos.
Los transitorios, como su nombre lo indica, son temporales; a estos corresponden
los datos entrada/salida.

Los datos almacenados en una base de datos se pueden clasificar de acuerdo a
su nivel de agregacion en: campos, registros, tablas y bases de datos. Un campo
es la minima cantidad de datos que se puede obtener y representa un valor o
caracteristica. Cuando varios campos se refieren a un ente comdn obtenemos un
registro. Si reunimos los registros se obtienen las tablas. Ademas de las tablas
también se pueden definir otras tablas relacionadas con ellas. El conjunto de las
tablas o entidades se denomina base de datos, y el software que se encarga del
manejo de la misma se conoce como Data Base Management System (DBMS).

Un sistema manejador de base de datos es un software que basicamente:
e Almacena, recupera y modifica datos.
e Guarda la consistencia de los datos.
e Soluciona problemas de concurrencia.
e Permite una interfaz universal de datos.
e Regula el acceso a los datos.

Ademas la implementacion se realiza mediante un lenguaje de cuarta generacion,
el cual permite a quién desarrolla el software centrarse en la representacion de los
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resultados deseados, lo cual se traduce automaticamente en un cédigo fuente que
a su vez produce tales resultados.

Existen distintas formas de organizar la informacion y representar las relaciones
entre los datos en una base de datos. Entre los principales modelos l6gicos estan:

2.3.1 Estructura de Base de Datos

Una base de datos, a fin de ordenar la informacion de manera logica, posee un
orden que debe ser cumplido para acceder a la informacion de manera coherente.
Cada base de datos contiene una o mas tablas, que cumplen la funcion de
contener los campos.

Por consiguiente una base de datos posee el siguiente orden jerarquico:

Tablas
Campos
Registros
Lenguaje SQL

ANENENEN

2.3.2 Modelos de Base de Datos

Un modelo de datos es basicamente una descripcion de algo conocido como
contenedor de datos, asi como de los métodos para almacenar y recuperar
informaciébn de esos contenedores. Son abstracciones que permiten la
implementacion de un sistema eficiente de base de datos.

Entre los modelos mas cominmente usados se encuentran:

» Modelo Jerarquico De Datos”

El modelo jerarquico de bases de datos fue el pionero en los sistemas de
bases de datos, a comienzos de los afios 60. En realidad no hay un modelo
tedrico detras sino que surgid a raiz de los trabajos de IBM y de la NAA
(North American Aviation) que dieron lugar al IMS (Information Management
System) que podemos considerar el primer sistema de base de datos
jerarquico.

5

http://www.error500.net/garbagecollector/archives/categorias/bases_de_datos/modelo_jerarquico.p
hp
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En el modelo jerarquico solo se pueden modelar relaciones 1:N, aunque
esto se podia arreglar mediante el uso de los llamados "vinculos virtuales"
que posibilitan las relaciones N:M.

Al igual que con el modelo de red, el principal problema de los sistemas de
bases de datos jerarquicos es el de la poca independencia de los
programas respecto a como estan almacenados los datos, lo que dificulta
ademas la programacion de software de acceso a estos sistemas.

> Modelo de Datos en Red®

Este es un modelo ligeramente distinto del jerarquico; su diferencia
fundamental es la modificacién del concepto de nodo: se permite que un
mismo nodo tenga varios padres (posibilidad no permitida en el modelo
jerarquico).

Fue una gran mejora con respecto al modelo jerarquico, ya que ofrecia una
solucion eficiente al problema de redundancia de datos; pero, aun asi, la
dificultad que significa administrar la informacion en una base de datos de
red ha significado que sea un modelo utilizado en su mayoria por
programadores mas que por usuarios finales.

> Modelo Relacional De Datos

Este es el modelo més utilizado en la actualidad para modelar problemas
reales y administrar datos dindmicamente. Tras ser postuladas sus bases
en 1970 por Edgar Frank Codd, de los laboratorios IBM en San José
(California), no tarddé en consolidarse como un nuevo paradigma en los
modelos de base de datos.

El modelo relacional para la gestién de una base de datos es un modelo de
datos basado en la légica de predicado y en la teoria de conjuntos.

El modelo relacional representa todos los datos en la base de datos como
tablas bidimensionales. Una de las grandes ventajas del modelo relacional
se centra en la posibilidad de relacionar datos de cualquier tabla con datos
de otra tabla, esto siempre y cuando ambas tablas compartan elementos
comunes de datos.

Su idea fundamental es el uso de «relaciones». Estas relaciones podrian
considerarse en forma logica como conjuntos de datos llamados “tuplas”.
Pese a que esta es la teoria de las bases de datos relacionales creadas por
Edgar Frank Codd, la mayoria de las veces se conceptualiza de una

® Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos#Base_de_datos_de_red
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2.4

manera mas facil de imaginar. Esto es, pensando en cada relacion como si
fuese una tabla que esta compuesta por registros (las filas de una tabla),
que representarian las tuplas, y campos (las columnas de una tabla).

En este modelo, el lugar y la forma en que se almacenen los datos no
tienen relevancia (a diferencia de otros modelos como el jerarquico y el de
red). Esto tiene la considerable ventaja de que es mas facil de entender y
de utilizar para un usuario casual de la base de datos. La informacién
puede ser recuperada o almacenada por medio de “consultas” que ofrecen
una amplia flexibilidad y poder para administrar la informacion.

Este modelo considera la base de datos como una coleccion de relaciones.
De manera simple, una relacién representa una tabla, en que cada fila
representa una coleccion de valores que describen una entidad del mundo
real. Cada fila se denomina tupla o registro y cada columna campo.

El Sistema Manejador De Bases De Datos (Dbms)

Es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion y
todos los accesos a las bases de datos. Se compone de un lenguaje de
definicibn de datos, de un lenguaje de manipulacién de datos y de un
lenguaje de consulta.

Una de las ventajas del DBMS es que puede ser invocado desde
programas de aplicacion que pertenecen a Sistemas Transaccionales
escritos en algun lenguaje de alto nivel, para la creacion o actualizacion de
las bases de datos, o bien para efectos de consulta a través de lenguajes
propios que tienen las bases de datos o lenguajes de cuarta generacion.

HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

24.1 HTML

El HTML es el lenguaje de interpretaciéon de marcas o etiquetas con el cual se
desarrollan los hipertextos de la informacion contenida en Internet. Un documento
de texto puede ser enriquecido por medio de este lenguaje, afiadiendo al mismo:

e Una estructura de presentacion para el texto. Por ejemplo, los titulos, los
encabezados o listas de elementos.

e Los estilos del texto.

e Contenido de objetos multimedia: imagen, video y sonido.
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e Conexiones realizadas por medio de enlaces con los cuales podemos
direccionarnos a otros sitios de la Web.

2.4.2 Sistema Operativo

Un sistema operativo es un programa que actia como intermediario entre el
usuario y el hardware de un computador y su propdésito es proporcionar un entorno
en el cual el usuario pueda ejecutar programas. El objetivo principal de un sistema
operativo es lograr que el sistema de computacioén se use de manera cémoda, y el
objetivo §ecundario es que el hardware del computador se emplee de manera
eficiente.

Un sistema operativo es un programa muy especial, quizd el mas complejo e
importante en un computador. El sistema operativo tiene tres grandes funciones:
coordinar y manipular el hardware del computador, como la memoria, las unidades
de disco el mouse o el teclado; organizar los archivos en diversos dispositivos de
almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos compactos o cintas
magnéticas, y gestionar los errores de hardware y la pérdida de datos.

Un sistema operativo es un programa muy especial, quizd el mas complejo e
importante en un computador. El sistema operativo tiene tres grandes funciones:
coordinar y manipular el hardware del computador, como la memoria, las unidades
de disco el mouse o el teclado; organizar los archivos en diversos dispositivos de
almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos compactos o cintas
magnéticas, y gestionar los errores de hardware y la pérdida de datos.

2.4.3 Lenguaje de Script PHP ®

PHP (acrénimo de “PHP: Hypertext Preprocessor”), es un lenguaje interpretado de
alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor, inicio como una
modificacion a Perl escrita por Rasmus Lerdorf a finales de 1994. Su primer uso
fue el de mantener un control sobre quien visitaba su curriculum en su Web. En los
siguientes tres afios, se fue convirtiendo en lo que se conoce como PHP/FI 2.0.
Esta forma de programar llego a muchos usuarios, pero el lenguaje no tomo el
peso actual hasta que Zeev Surasky y Andi Gutmans le incluyeron nuevas
caracteristicas en 1997, que dio por resultado el PHP 3.0.

PHP es uno de los lenguajes de lado servidor mas extendidos en la Web, su
potencia y simplicidad lo caracterizan. PHP permite embeber pequefios
fragmentos de cédigo dentro de la pagina HTML y realizar determinadas acciones

" Fuente: TANENBAUM, Andrew S. Sistemas Operativos Modernos. Pearson Education
8 RUBIO GIL, Fco. Javier, Creacion de sitios Web con PHP4, Osborne Mc Graw Hill, 2003.
Manual Oficial de PHP, Rafael Martinez.
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de forma facil y eficaz sin tener que generar programas en un lenguaje distinto al
HTML.

Por otra parte, PHP ofrece funciones para la explotacion de bases de datos de una
manera llana y sin complicaciones. Al nivel basico, PHP puede hacer cualquier
cosa que se pueda hacer con un script CGIl, como procesar la informaciéon de
formularios, generar paginas con contenidos dindmicos o mandar recibir cookies.
Quizés la caracteristica mas potente y destacable de PHP es su soporte para una
gran cantidad de bases de datos. Escribir una interfaz via Web para una base de
datos es una tarea simple con PHP.

2.4.4 Base de Datos Relacional MySql®

MySQL Database Server es la base de datos de cédigo de fuente abierta mas
usada del mundo. Su ingeniosa arquitectura lo hace rapido y facil de personalizar.
La extensiva reutilizacion del cédigo dentro del software y una aproximacion
minimalistica para producir caracteristicas funcionalmente ricas, ha dado lugar a
un sistema de administracion de la base de datos veloz, compacta, estable y de
facil despliegue. La exclusiva separacion del Core Server del manejador de tablas,
permite funcional a MySQL bajo control estricto de transacciones o con acceso a
disco no transaccional ultrarrapido.

MySQL es un sistema de administracion relacional de bases de datos y cuenta
con las siguientes caracteristicas:

e Se comporta muy bien bajo ambiente Windows y Linux.

e Licencia gratis para uso no comercial.

Posee una conexion ODBC mediante la cual se pueden acceder a los
datos y practicamente sin cambiar el cédigo fuente.

Muy rapido al momento de insertar y recuperar informacion.

Permite almacenar un elevado nimero de registros.

Posee integridad referencial (tablas InnoDB).

Tiene seguridad a nivel de la aplicacion, permitiendo crear usuarios y
permisos de acceso.

e Se puede instalar en equipos con Windows 95, 98, NT, 2000 y XP.

2.4.5 Servidor Apache

El servidor HTTPApache es un servidor HTTP de codigo abierto para plataformas
Unix (BSD, GNU/Linux, etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo
HTTP/1.1 (RFC 2616) y la nocién de sitio virtual. Cuando comenzé su desarrollo
en 1995 se baso inicialmente en codigo del popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas

® Manual Practico de SQL, Alvaro E. Garcia
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tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que originalmente Apache
consistia solamente en un conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era,
en inglés, a patchy server (un servidor parcheado).

El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la
Apache Software Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas mensajes de error altamente
configurables, bases de datos de autenticacién y negociado de contenido, pero fue
criticado por la falta de una interfaz grafica que ayude en su configuracion.

2.4.6 JavaScript

Es un lenguaje muy poderoso y especialmente disefiado para la creacién de
escritos, que se alojan dentro de un documento HTML. Dicho lenguaje es
propiedad de Netscape.

Es un lenguaje de escritos compacto, basado en objetos, para el desarrollo de
aplicaciones Internet Cliente/Servidor. Las sentencias JavaScript que reconocen y
responden ante eventos, pueden ser introducidas directamente en una pagina
Web. Por ejemplo, se puede escribir una funcion JavaScript que verifique la
correcta entrada de datos a una forma, sin necesidad de transmision de datos a
través de la red. Asi, una pagina HTML con cédigo JavaScript puede interpretar el
texto introducido y alertar al usuario si el dato es invalido.

Es un API programable que permite crear escritos de eventos, objetos y acciones,
bajo cualquier plataforma. Gracias a que JavaScript es parte de la conexion en
vivo, se puede usar para crear interacciones entre documentos HTML, Plug-ins
(aplicaciones que corren dentro del browser del Web) y Java.

Las conexiones en vivo habilitan:

e Navegacion con Plug-ins, que se carga en una pagina para interactuar
con JavaScript, que se encuentra activo dentro de la misma pagina.

e Aplicaciones de Java cargados en la misma pagina para comunicarse
con los escritos JavaScript activos dentro de la misma pagina, y
viceversa.

e Mediante el uso de JavaScript se pueden enviar respuestas ante una
variedad de eventos, objetos y acciones, permitiendo cambiar imagenes
0 activar sonidos ante determinados eventos, tales como entrar o salir
de una pagina, presionar el ratén, etc.
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2.4.7 Lenguaje Unificado de Modelado™®

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML: Unified Modeling Language) es un
lenguaje grafico desarrollado para la especificacion, visualizacion, construccion y
documentacion de cada una de las partes que comprende el desarrollo de

software.

El lenguaje UML tiene una notacién grafica muy expresiva que permite representar
en mayor o menor medida todas las fases de un proyecto informatico: desde el
analisis con los casos de uso, el disefio con los diagramas de clases y los objetos,
hasta la implementacién y configuracion con los diagramas de despliegue.

» Objetivos del UML

(0]

UML es un lenguaje de modelado de propésito general. Esta basado en
el comun acuerdo de gran parte de la comunidad informatica.

UML no pretende ser un método de desarrollo completo. No incluye un
proceso de desarrollo paso a paso.

UML incluye todos los conceptos que se consideran necesarios para
utilizar un proceso moderno iterativo, basado en construir una solida
arquitectura para resolver requisitos dirigidos por casos de uso.

Debe ser un lenguaje universal, como cualquier lenguaje de propésito
general.

UML permite la capacidad de modelar toda la gama de sistemas que se
necesita construir, de una manera simple y estandarizada.

» Diagramas de UML

Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de elementos con
sus relaciones. En concreto, un diagrama ofrece una vista del sistema a
modelar.

(0]

Diagrama de Casos de Uso.

Modela la funcionalidad del sistema agrupandola en descripciones de
acciones ejecutadas por un sistema para obtener un resultado.

1% Sinai Si Alhir. “UML in a Nutsell: A Desktop Quick Reference”. O'relly & Associates, Inc., 1998.
“UML. Gota a gota”. FOWLER, MARTIN. Addison Wesley Longman de México, S.A. de C.V. México
1999. Primera Edicion.
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Diagrama de Clases.
Muestra las clases que componen el sistema y cdmo se relacionan
entre si.

Diagrama de Objetos.
Muestra una serie de objetos (instancias de las clases) y sus
relaciones. A diferencia de los diagramas anteriores, estos diagramas
se enfocan en la perspectiva de casos reales o prototipos.

Diagrama de Secuencia.
Enfatiza la interaccibn entre los objetos y los mensajes que
intercambian entre si junto con el orden temporal de los mismos.

Diagrama de Colaboracion.
Igualmente, muestra la interaccion entre los objetos resaltando la
organizacion estructural de los objetos en lugar del orden de los
mensajes intercambiados.

Diagrama de Estados.
Se utiliza para analizar los cambios de estado de los objetos, muestra
los estados, eventos, transiciones y actividades de los diferentes
objetos. Son Utiles en sistemas que reaccionen a eventos.

Diagrama de Actividades.
Es un caso especial del diagrama de estados, simplifica el diagrama de
estados modelando el comportamiento mediante flujos de actividades y
muestra el flujo entre los objetos. Se utilizan para modelar el
funcionamiento del sistema y el flujo de control entre objetos.

Diagrama de Componentes.

Muestra la organizacién y las dependencias entre un conjunto de
componentes. Se usan para agrupar clases en componentes o
madulos.

Diagrama de Despliegue (o implementacion).

Muestra los dispositivos que se encuentran en un sistema y su
distribuciébn en el mismo. Se utiliza para identificar Sistemas de
Cooperacion. Durante el proceso de desarrollo el equipo averiguara de
qué sistemas dependera el nuevo sistema y que otros sistemas
dependeran de él.
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3. MARCO METODOLOGICO

La funcion de un modelo de vida es establecer el orden y la forma como se
especifican los prototipos, se realizan, implementan, revisan y prueban, y se
realizan otras actividades dentro de un proyecto. Se deben establecer ciertos
criterios utilizados para determinar el paso de una actividad a otra.

En un sentido amplio se puede entender un proceso como un conjunto de
actividades que, tomadas en su totalidad, producen un resultado de valor para un
sistema. Teniendo en cuenta que nuestro centro de interés es el desarrollo de un
proceso software, este debera especificar:

e La secuencia de actividades a realizar por el equipo de desarrollo.

e Productos que deben crearse.

e Asignacion de tareas a cada miembro del equipo y al equipo como un
todo.

e Criterios de control.

Existen muchos modelos y con diferentes enfoques, cada uno con su ventajas y
desventajas. Después de analizar en detalle los distintos modelos de ciclo de vida
frecuentemente utilizados en el marco de la ingenieria del software, elegimos para
la realizacion de todas las actividades necesarias, el modelo “Prototipado
Evolutivo”

3.1 PROTOTIPADO EVOLUTIVO

Este modelo de ciclo de vida consiste en ir desarrollando un concepto de sistema
conforme avanza el proyecto. De esta forma, cualquier error de disefio detectado
en las etapas conduce necesariamente al redisefio y nueva programacion del
codigo afectado.

Al tener un prototipo sea funcional o con funcionalidad todavia limitada, se
muestra al cliente y entonces se continla el desarrollo basandose en la
retroalimentacién que se recibe, mejorando su funcionalidad. Se repite hasta que
el cliente esté completamente satisfecho con el prototipo para posteriormente
hacer la entrega final.

Es uno de los modelos que mas se utiliza para ofrecer un software final que

cumpla con todas las exigencias del cliente, se obtiene un producto final de alta
calidad.
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A continuacion se ven las ventajas y desventajas de utilizar esta metodologia.

Modelo Prototipado Evolutivo
Concepto de
Software -
Analisis
#=| Praliminar de |-
requarimientos

Disefio de
Arguitectura

| version final

¥

. Desarrolio de- -
una version )

Corporar
feedback del E':fefsg‘ai d;'a
clie_nt\e _

— valuar
T— varsidn con al il
clienta

Figura 2: Modelo de Prototipado Evolutivo

3.1.1 Ventajas

Las principales ventajas del modelo elegido son:

Genera signos visibles de progreso, que se utilizan cuando existe una demanda
de un rapido desarrollo.

Al no requerir pre-especificaciones detalladas, tampoco exige una costosa
produccion de documentacién por etapas.

Se genera tan pronto como es posible un primer esbozo de lo que sera el
programa a fin de satisfacer la curiosidad del usuario.

Con este primer prototipo se logra conocer realmente qué es lo que el
usuario quiere e incorporar sus sugerencias de cambio, si las hubiese en
etapas tempranas de la construccion.

En algunos casos el cliente no tiene una idea acabada de lo que desea, por
lo tanto los desarrolladores deben tomar decisiones y suponer qué es lo que
el usuario desea. Por este motivo, la emision de los prototipos brinda la
posibilidad de efectuar refinamientos de los requerimientos en forma
sucesiva a fin de acercarse al producto deseado.
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3.1.2 Desventajas
o No se sabe exactamente cuanto sera el tiempo de desarrollo.

o Es impredecible calcular el nimero de iteraciones que se deben hacen con
el fin de satisfacer completamente las necesidades del cliente.

3.1.3 Fases del ciclo de vida de Prototipado Evolutivo

Fases del ciclo de vida del prowtipado evolutivo

Recaleccidn
requisitos

Disefia
rapido
' L 4

Construccidn
Prototipo

Evaluacion
Prototipo l

Refinamiento
requisitos

— Producto [ngenieria

Figura 3: Fases del ciclo de vida del Prototipado evolutivo

3.2 METODOLOGIA APLICADA AL SOFTWARE

Teniendo en cuenta la metodologia de desarrollo escogida se presenta a
continuacioén las principales fases del proyecto y una pequefia descripcion de las
actividades a realizar.

3.2.1 Analisis Preliminar de los requisitos

Se realizara un estudio profundo de todos los modulos que contendra el sistema
del Colegio Andrés Paez de Sotomayor definiendo las necesidades y prioridades
manifestadas por los usuarios para la creacion del sistema.

» Identificacion de los Requerimientos de Informacion:
Se hara un reconocimiento del sitio de trabajo y se realizaran las entrevistas
al personal involucrado en el desarrollo del proyecto, tratando de reconocer
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cuales son los datos que se van a manejar, cual va a ser el oficio que debe
de cumplir el sistema, cuales son las interfaces requeridas y cual es el
rendimiento que se espera lograr.

» Identificacion de Actividades y Métodos:
Se observara el trabajo realizado por los usuarios, detallando completamente
todos los procesos existentes, los usuarios seran la fuente de informacién y
requisito.

3.2.2 Disefio rapido del prototipo.

Se hara un desarrollo de la estructura del sistema, la cual debe ser coherente y
organizada, mostrando al cliente lo que seré el producto a desarrollar.

Ademas en esta etapa definiré las herramientas de desarrollo que mas se adapten
a las necesidades del sistema.

> Disefo de la Base de Datos:

Definiremos la arquitectura de la base de datos para cada uno de los
subsistemas que compone el sistema general. Construyendo el modelo
entidad relacién logrando la normalizacion de la informacién. Ademas se
disefia el modulo de control y seguridad del sistema.

» Disefio de la Entradas y Salidas:

Se disefiara la interfaz para el usuario de manera que el sistema se presente
lo mas amigable posible. En esta etapa se traduciran los requisitos en una
representacion del sistema que obtenga la calidad requerida antes de que
comience la informacion.

3.2.3 Construccién e implementacién.

Se pasa a la etapa de construccion del sistema de informacion con base en todo lo
recopilado en los pasos anteriores.

> Construccion de la Base de Datos:

Se crea la base de datos en el servidor de aplicaciones considerando el
espacio requerido en memoria disponible para prever el crecimiento de las
tablas criticas de la aplicacién. Se hace un estimativo del tamafio inicial de
las tablas y con base a un proceso de crecimiento de dos afios se estima el
espacio que deberia de asignarse a cada una.
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» Construccion del Ambiente de Desarrollo:

Se creara toda la interfaz grafica del sistema, durante esta etapa se realiza
la codificacion de los programas que permiten la integracion del usuario
final y el software a desarrollar, organizado de acuerdo a la estructura de
menuds que se manejan, de manera que muestra las opciones que faciliten
la navegacion de los usuarios a través del sistema segun el perfil en que se
encuentre cada uno de ellos.

» Evaluacioén y refinamiento interactivo del prototipo.
Una vez se obtenga el cédigo de la aplicacion se realiza respectiva evaluacion
con los datos reales para analizar el funcionamiento y logica interna del
sistema, verificando que a cada entrada que se de, genere los datos
esperados.

» Refinamiento de las especificaciones del prototipo.
En esta etapa se incorpora la realimentacion del cliente asi como los errores y

informacién adicional que se integra para hacer mas funcional el software,
codificando y si es necesario volver a disefiar a peticion del cliente.

3.2.4 Entrega a satisfaccion, incluido entrenamiento.

En esta fase de desarrollo se obtiene el producto completamente terminado y
funcional cumpliendo las exigencias y necesidades de los usuarios del sistema.

Se brinda la asesoria necesaria para la utilizaciéon del software.

Si el prototipo no es el sistema final, la satisfaccion del cliente sera también
parcial.
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4. DESARROLLO DEL SOFTWARE

De acuerdo a la metodologia de desarrollo escogida, se presentan a continuacion
las principales fases del proyecto y el plan de trabajo a seguir en cada una:

4.1 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

En esta fase inicial se debe empezar a conocer los requisitos para cada médulo y
del sistema en general. Dichos requisitos se basaran en los objetivos especificos
del proyecto y se ampliaran de acuerdo con la interaccion con los usuarios.

Se obtendra informacion concerniente a las necesidades elementales que el
sistema busca satisfacer; se debe ademas determinar los alcances y restricciones
que permitan ir definiendo la solucion a la situacion planteada.

Se analizara mediante la interaccion con los usuarios, los requerimientos basicos y
especificos a nivel de la herramienta y a nivel funcional.

Para ello se recurrira a entrevistas personales o escritas, se analizaran los
diferentes procesos en cada una de las areas que competen a este proyecto, de
igual manera se propondran nuevas formas de llevar a cabo dichos procesos
buscando optimizar y mejorar el desempefio de cada una de las personas o
usuarios finales y por ende el de toda la institucion.

En éste punto se reconoceran y clarificaran las necesidades expresadas tanto por
el personal administrativo, como por los usuarios, que son los docentes y los
estudiantes, determinando en qué forma el desarrollo de este proyecto ayudara a
la problemética planteada. Se presentaran requerimientos de caracter funcional,
guiados por el personal involucrado, que para el caso del sistema de biblioteca e
inventarios serian el sefior rector, la secretaria, la contadora, la bibliotecdloga,
algunos docentes y algunos estudiantes voluntarios.

De igual forma se presentaran requerimientos de interfaz en los que intervendrian
los personajes descritos, permitiendo que el producto final sea un soporte Gtil y
eficiente para la realizacion de los diferentes procesos que se lleven a cabo.

Se comprobara la factibilidad de los requerimientos obtenidos, enfocandose en
aquellos significativos, o que se considere una solucibn como un aporte de
trascendencia y que vayan encaminados al cumplimiento de los objetivos del
proyecto; se analizaran posteriormente otros requerimientos de menor impacto y
se descartaran aquellos no factibles o que no contribuyan a un éptimo desarrollo.
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4.1.1 Requerimientos Funcionales del sistema Intranet Sicaps

Una biblioteca contiene ejemplares de libros. Cada ejemplar tiene una referencia
que es distinto para todos los libros de la biblioteca y una descripcion de su
estado; ademas puede ser prestado a los beneficiarios de la misma. Los libros
tienen un titulo, descripcion, autor, materia, genero, formato, valor, afio de
publicacion.

Los beneficiarios pueden recibir sanciones econdmicas por un motivo dado, en
una determinada fecha y con un determinado monto.

Los beneficiarios pueden obtener préstamos de la biblioteca. Cada préstamo tiene
como entrada la fecha del dia como limite por defecto tres dias a contar a partir de
esa fecha.

Existe la posibilidad de hacer reservas de ejemplares que estén siendo utilizados
por otros socios, a tal efecto se le facilitara al socio que va a hacer la reserva la
fecha méas préxima en la que se va a devolver un ejemplar del titulo deseado,
quedando el ejemplar bloqueado para préstamo durante dos dias, a la espera de
que lo vaya a recoger el socio que lo ha reservado.

4.2 CASOS DE USO

Un caso de uso es una secuencia de interacciones que se desarrollaran entre un
sistema y sus actores en respuesta a un evento que inicia un actor principal sobre
el propio sistema. Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la
comunicacion y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion con los
usuarios y/u otros sistemas. O lo que es igual, un diagrama que muestra la
relacién entre los actores y los casos de uso en un sistema. Una relacién es una
conexion entre los elementos del modelo, por ejemplo la especializacion y la
generalizacién son relaciones. Los diagramas de casos de uso se utilizan para
ilustrar los requerimientos del sistema al mostrar cOmo reacciona una respuesta a
eventos que se producen en el mismo.

Un modelo de casos de uso es un grafo con dos tipos de nodos:
Un actor podria ser definido como el rol o funcion que asume una persona,
sistema o entidad que interactda con el sistema que se esta construyendo. Tiene

la propiedad de ser externo a este. Hay que tener en cuenta que un usuario puede
acceder al sistema como distintos actores.
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Caso de Uso, entendido como una “secuencia de transacciones en un dialogo con
el sistema que se encuentran relacionadas por su comportamiento”. Cada caso de
Uso tiene una descripcion informal en lenguaje natural estructurado mediante una
plantilla.

4.2.1 Caso de Uso Administracion

Los casos de uso que se presentan a continuacion son aquellos que
permitan comprender el ambito del sistema, la arquitectura candidata y los
riesgos criticos.

» Paquetes de Gestién de Administraciéon.

—

Base de
datos

] ]

Actores Administracion

Figura 4: Paquetes de gestion de Administracion

» Diagrama del caso de Uso
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Iniciar Sesion

Dar de Alta Usuario

Dar de Alta
Beneficiario

Dar de Baja Usuario

Dar de Baja

Beneficiario

Modificar Usuario

Modificar
Beneficiario

Administrador

«extends»

Realizar Backup

Cargar Backup

Figura 5: Casos de uso de Procesos de Administracion
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» Especificaciones de Casos de uso de Administracion

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Usuario

Actor

Administrador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como

Administrador

Objetivo Crear un Nuevo Usuario

Flujo Principal

1.

2.

El actor ingresa a la pestafia usuarios del modulo Administracion.

Hace clic en el enlace “Nuevo Usuario” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 1:

1.

El sistema comprueba la validez de los datos, si el usuario se encuentra
registrado, presentara un mensaje de de error informando sobre el
duplicado de registro.

Flujo Alterno 2:

1.

Si los datos suministrados no son correctos, se muestra un mensaje
informando al actor sobre la insuficiencia de datos.

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de usuario Creado

Tabla 1: Especificacion de caso de uso de dar de alta Usuario
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Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Beneficiario

Actor Administrador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Administrador

Objetivo Crear un Nuevo Beneficiario

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Beneficiarios del modulo Administracion.

2. Hace clic en el enlace “Nuevo Beneficiario” para mostrar el formulario en
Blanco.

3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si el Beneficiario se
encuentra registrado, presentara un mensaje de de error informando
sobre el duplicado de registro.

Flujo Alterno 2:

1. Si los datos suministrados no son correctos, se muestra un mensaje
informando al actor sobre la insuficiencia de datos.

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de Aceptacion Beneficiario Creado

Tabla 2: Especificacion de caso de uso de dar de Beneficiario
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Nombre del Caso de Uso Dar de Baja Usuario
Actor Administrador
e El Usuario debe ingresar al sistema
Precondiciones como Administrador.
e El Usuario debe estar registrado en la
base de datos.
Objetivo Eliminar Usuario del sistema

Flujo Principal

1.

2.

3.

4.

El actor ingresa a la pestafia usuarios del modulo Administracion.
Hace clic en el enlace “Eliminar Usuario”.
Hace clic en el numero del usuario que se desea eliminar.

El sistema muestra la informacion del usuario a eliminar y un enlace para
realizar la eliminacion definitiva del usuario.

Pos condiciones:
Se muestra el listado de los usuarios existentes actualizados.

Tabla 3: Especificacion de caso de uso de dar de baja Usuario

Nombre del Caso de Uso Dar de Baja Beneficiario
Actor Administrador
e EI Usuario debe ingresar al sistema
Precondiciones como Administrador.
« El beneficiario debe estar registrado en
la base de datos.
Objetivo Eliminar Beneficiario del sistema

Flujo Principal

1.

2.

El actor ingresa a la pestafia Beneficiarios del modulo Administracion.
Hace clic en el enlace “Eliminar Beneficiario”.
Digita el numero de identificacion del beneficiario y hace clic en buscar.

El sistema muestra la informacién del beneficiario a eliminar.

Hace clic en el numero de beneficiario, el sistema enviara una pagina de
confirmacion para la eliminacion definitiva.

Tabla 4: Especificacion de caso de uso de dar de baja Beneficiario
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Nombre del Caso de Uso Modificar Usuario
Actor Administrador
e El Usuario debe ingresar al sistema
Precondiciones como Administrador.
e El Usuario debe estar registrado en la
base de datos.
Objetivo Modificar informacion del Usuario

Flujo Principal

1.

2.

4.

El actor ingresa a la pestafia usuarios del modulo Administracion.

Hace clic en el enlace “modificar usuario” para seleccionar el usuario que
se desea modificar.

El sistema muestra el formulario con los datos actualmente registrados,
los cuales el actor puede modificar.

El sistema almacena los cambios.

Tabla 5: Especificacion de caso de uso maodificar Usuario

Nombre del Caso de Uso Modificar Beneficiario

Actor

Administrador

e El Usuario debe ingresar al sistema

Precondiciones como Administrador.

o El beneficiario debe estar registrado en
la base de datos

Objetivo Modificar informacion del Beneficiario

Flujo Principal

1.

2.

4.

El actor ingresa a la pestafia Beneficiarios del modulo Administracion.
Hace clic en el enlace “modificar Beneficiario” para mostrar el formulario
de busqueda de informacién del beneficiario segin su numero de
identificacion.

El sistema muestra el formulario con los datos actualmente registrados,
los cuales el actor puede modificar.

El sistema almacena los cambios.

Tabla 6: Especificacion de caso de uso modificar Beneficiario
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Nombre del Caso de Uso

Realizar Backup

Actor

Administrador

Precondiciones

El Usuario debe ingresar al sistema como
Administrador

Objetivo

Realizar copia de seguridad de la base de datos

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Datos del modulo Administracion.

2. Hace clic en el enlace “nueva copia de seguridad”.

3. Se muestra el enlace para hacer la copia de seguridad.

4. Hace clic en crear copia de seguridad.

5. Se digita el nombre de usuario y la clave asignada para el proceso.

6. EIl sistema comprueba la validez de los datos y permite realizar la copia

de seguridad.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos suministrados
no son correctos muestra una pagina donde informa al actor el acceso

denegado.

Pos condiciones:

El sistema informa sobre el proceso realizado y permite al actor descargar el
contenido de la copia de seguridad a una direccion local.

Tabla 7: Especificacion de caso de uso Realizar Backup.
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Nombre del Caso de Uso

Cargar Backup

Actor

Administrador

Precondiciones

e El Usuario debe ingresar al sistema
como Administrador.

e El backup debe estar en la carpeta de
administracion.

Objetivo

Restaurar la base de datos a una copia anterior

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Datos del modulo Administracion.

2. Hace clic en el enlace “Cargar copia de seguridad”.

3. Se muestra el enlace para cargar la copia de seguridad.

4. Hace clic en cargar copia de seguridad.

5. Se digita el nombre de usuario y la clave asignada para el proceso.

6. El sistema comprueba la validez de los datos y permite cargar la copia de

seguridad.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos suministrados
no son correctos muestra una pagina donde informa al actor el acceso

denegado.

Flujo Alterno 2:

1. El sistema comprueba que la copia de seguridad se encuentre en la
carpeta de administracién, de lo contrario el sistema informara al actor
mediante una pagina los errores producidos en el proceso.

Pos condiciones:

El sistema informa sobre el proceso realizado.

Tabla 8: Especificacion de caso de uso Cargar Backup.
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4.2.2 Casos de Uso de Circulacién y Préstamo

» Paguetes de Gestion de Circulacion y Préstamo

—

—

biblioteca

—

Actores

Gestion

Figura 6: Paquetes de Gestién de circulacién y préstamo.

» Diagrama de casos de Uso

Bibliotecario

«uses»

Beneficiario

Iniciar Sesion

«extends»

Reservar Material

Devolver Material

Figura 7: Casos de uso de Procesos de Circulacion y préstamo
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» Especificaciones de Casos de uso de Circulacion y Préstamo

Nombre del Caso de Uso Descargar Multa
Actor Bibliotecario.
Beneficiario.
Precondiciones e El Usuario debe ingresar al sistema

como bibliotecario.

e EIl beneficiario debe tener recibo de
Caja con el valor correspondiente a la
multa.

Objetivo Descargar la multa causada.

Flujo Principal

1.

6.

El Bibliotecario ingresa a la multas usuarios del modulo de circulacion y
préstamo.

Hace clic en el enlace “Descargar multa” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos y muestra las multas del
responsable.

El bibliotecario hace clic sobre el cédigo de la multa que se desea
descargar.

El bibliotecario ingresa el nimero de recibo de caja.

Hace clic sobre descargar, el sistema descarga la multa del responsable.

Flujo Alterno 1:

Flujo Alterno 2:

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de multa descargada

Tabla 9: Especificacion de caso de uso Descargar Multa
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Nombre del Caso de Uso Prestar Material

Actor Bibliotecario.
Beneficiario

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
bibliotecario.
El beneficiario debe estar registrado en la base
de datos.

Objetivo Prestar material bibliogréfico

Flujo Principal

1.

6.

7.

El Bibliotecario ingresa a la pestafia Prestamos del modulo Circulacion y
préstamo.

Hace clic en el enlace “Nuevo préstamo” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos y muestra la informacion
del responsabile.

Se muestra el siguiente formulario para ingresar la referencia del material
a prestar.

El sistema la informacién detallada del préstamo.

Hace clic sobre Registrar.

Flujo Alterno 1:

1.

2.

El sistema comprueba que el responsable exista, de lo contrario muestra
un mensaje de error informando que no se encontrd usuario.

El sistema comprueba que el material se encuentre registrado o en caso
contrario mostrara un mensaje de error de “material no encontrado”

Flujo Alterno 2:

1.

El sistema comprueba que el material este disponible para préstamo de lo
contrario el préstamo no se puede realizar, y envia un mensaje de error
diciendo al usuario que el “material no esta disponible para préstamo”.

Pos condiciones:
Si todos los datos son correctos se muestra un mensaje de “Préstamo
registrado”.

Tabla 10: Especificacion de caso de uso Prestar Material
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Nombre del Caso de Uso Modificar préstamo
Actor Bibliotecario.
Beneficiario
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
bibliotecario.
El beneficiaros debe tener prestamos asignados
Objetivo Renovar Préstamo

Flujo Principal

1.

7.

El Bibliotecario ingresa a la pestaila Prestamos del modulo
Administracion.

Hace clic en el enlace “Renovar Préstamo” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos muestra un listado de los
prestamos que tiene asignado el beneficiario.

Hace clic sobre el préstamo a modificar.

El sistema muestra un siguiente formulario donde ingresa la nueva fecha
de entrega.

Hace clic en registrar.

Flujo Alterno 1:

1.

El sistema comprueba la validez de los datos, si el usuario no tiene
prestamos asignados no mostrara ninguna informacion.

Flujo Alterno 2:

1. Si la fecha ingresada no es valida, el sistema no muestra un mensaje

“seleccione Fecha”

Pos condiciones:
Si todos los datos son correctos se muestra un mensaje de “Préstamo
Renovado”.

Tabla 11: Especificacion de caso de uso Modificar préstamo.
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Nombre del Caso de Uso Eliminar Préstamo
Actor Bibliotecario.
Beneficiario
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
bibliotecario.
El beneficiaros debe tener prestamos asignados
Objetivo Eliminar un Préstamo

Flujo Principal

1.

El Bibliotecario ingresa a la pestaila Prestamos del modulo
Administracion.

Hace clic en el enlace “Eliminar préstamo” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos y despliega los préstamos
que el beneficiario posee.

Hace clic sobre el nimero del préstamo.

Confirmar la eliminacion.

Flujo Alterno 1:

1.

El sistema comprueba la validez de los datos, si el beneficiario no posee
registros de préstamo no se muestra ninguna informacion.

Flujo Alterno 2:

1.

En cualquier momento puede salir del detalle de la eliminacion sin perder
0 guardar ningun cambio.

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de préstamo borrado

Tabla 12: Especificacion de caso de uso Eliminar préstamo.
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Nombre del Caso de Uso Informes

Actor Bibliotecario.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
bibliotecario.

Objetivo Crear informes

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia informes del modulo Circulacién y préstamo.

2. Hace clic en el enlace “inventario general” para conocer el inventario
general de la biblioteca.

3. Hace clic en el enlace “multas generadas” para conocer las multas
generadas por el sistema a los beneficiarios.

4. Hace clic en el enlace “material prestado” para conocer el material que se
encuentra fuera de la biblioteca.

Flujo Alterno 1:

1. Se hace clic sobre un enlace y no hay datos para mostrar el sistema
mostrara un mensaje de “no hay datos”

Flujo Alterno 2:

1. Los informes generados se encuentran en formato pdf por ende no son
modificables y estan listo para impresion.

Pos condiciones:

Se muestra listados de interés en formato pdf.

Tabla 13: Especificacion de caso de uso Informes
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Nombre del Caso de Uso Solicitar Material

Actor Bibliotecario
Beneficiario

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
bibliotecario.

Objetivo Solicitar Servicio de Préstamo de material

Flujo Principal

1.

2.

El Beneficiario se consulta en el modulo de consulta la referencia del
material que desee.
Se acerca al bibliotecario y solicita el Material.

Si el material esta disponible se realiza un préstamo.

Si el material no esta disponible, puede abandonar o Solicitar Reserva.

Tabla 14: Especificacion de caso de uso Solicitar Material

Nombre del Caso de Uso Devolver Material

Actor

Administrador
Beneficiario.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como

bibliotecario

Objetivo Devolver material

Flujo Principal

1.

El Bibliotecario ingresa a la pestafia devoluciones del modulo de
circulacion y préstamo.

Hace clic en el enlace “devolver material” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.
El sistema muestra los préstamos que posee el beneficiario.

Hace clic sobre el préstamo deseado a devolver.

El sistema muestra la correspondiente multa dado el caso y Hace clic en
devolver.

Pos condiciones:
El sistema muestra un mensaje de “material Devuelto satisfactoriamente.

Tabla 15: Especificacion de caso de uso Devolver Material
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Nombre del Caso de Uso Reservar Material

Actor Bibliotecario
Beneficiario

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Bibliotecario.

Objetivo Reservar material

Flujo Principal

1.

4,

5.

El bibliotecario ingresa a la pestafia reservas del modulo de circulacion y
préstamo.

Hace clic en el enlace “Nuevo reserva” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

El sistema muestra mensaje de “reserva creada”

Flujo Alterno 1:

1.

wn

ok

Hace clic sobre el enlace “buscar reserva” para encontrar reservas
realizadas.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema comprueba la validez de los datos y si el material esta
disponible puede realizar el préstamo del material.

Hace clic sobre prestar.

El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 2:

1.

abkwn

6.

Hace clic sobre el enlace “eliminar reserva” para encontrar eliminar
reservas realizadas.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

El sistema muestra las reservas del beneficiario.

Hace clic sobre el enlace eliminar.

El sistema envia a una pagina de confirmacion y elimina la reserva
deseada.

El sistema muestra mensaje de “reserva borrada”

Pos condiciones:
El sistema puede convertir una reserva en préstamo siempre y cuando el
material este disponible para préstamo.

Tabla 16: Especificacion de caso de uso Reservar Material
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4.2.3 Casos de Uso de Catalogacion y Registro

» Paguetes de Gestion de Catalogacion y Registro

1
Material Fungible

1 1
Material Material
Bibliografico Devolutivo

Figura 8: Paquetes de Gestion de Catalogacién y Registro

» Caso de uso de Materiales Fungibles

Dar de Alta
Fungible
Dar de baja
Fungible

Figura 9: Caso de Uso de Materiales Fungible

» Especificacion de los casos de uso de Materiales Fungibles.

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Fungible

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear un material fungible

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia fungibles del modulo Catalogacion y registro.

2. Hace clic en el enlace “Nuevo material Fungible” para mostrar el
formulario en Blanco.
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3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Registrar.

5. El sistema procesa y almacena los datos.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos son incorrectos
muestra un mensaje de “datos insuficientes o existentes intente de nuevo”

Flujo Alterno 2:

1. Silos datos suministrados son correctos se envia un mensaje de “Material
fungible Creado”

Pos condiciones:

Luego de ser creado el material se puede observar en la parte inferior de la
pagina.

Tabla 17: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Fungible

Nombre del Caso de Uso Dar de baja Fungible

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Eliminar un fungible del sistema

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia fungibles del modulo Catalogacion y registro.
2. Hace clic en el enlace “Nuevo Material Fungible”.

3. El sistema muestra en la parte inferior el listado de los materiales
Fungibles creados.

4. El actor hace clic sobre nimero de material fungible que desea Eliminar.
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5. El sistema borra automaticamente el material.

Pos condiciones:

No hay mensaje de confirmacion, esta es visual dado que el sistema actualiza

automaticamente los registros.

Tabla 18: Especificacion de caso de uso Dar de Baja fungible

4.2.4 Caso de Uso de Materiales Devolutivos

Dar de Alta
Devolutivo
Modificar
Devolutivo
Dar de baja
Devolutivo

Cargador

Figura 10: Caso de Uso de Material Devolutivos

» Especificacion de los casos de uso de Materiales Devolutivos.

Nombre del Caso de Uso

Dar de Alta Material Devolutivo

Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo

Crear un material Devolutivo

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Devolutivos del modulo Catalogacion y

registro.

2. Hace clic en el enlace “Nuevo material Devolutivo” para mostrar el
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formulario en Blanco.
3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Crear material.

5. El sistema procesa y almacena los datos.

Flujo Alterno 1:

2. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos son incorrectos
muestra un mensaje de “datos insuficientes o existentes intente de nuevo”

Flujo Alterno 2:

2. Silos datos suministrados son correctos se envia un mensaje de “Material
Devolutivo Creado”

Tabla 19: Especificacion de caso de uso Dar de alta Material Devolutivo

Nombre del Caso de Uso Dar de baja Devolutivo

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Eliminar un Devolutivo del sistema

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Devolutivos del modulo Catalogacion y
registro.

2. Hace clic en el enlace “Eliminar Material Devolutivo” para mostrar el
formulario de busqueda de material.

3. Hace clic en el nimero de Material devolutivo a Eliminar.
4. El sistema envia a una pégina de confirmacion.

5. Hace clic en eliminar. El sistema procesa los datos y elimina el material.
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Pos condiciones:

El sistema muestra un mensaje de “Material Borrado”.

Tabla 20: Especificacion de caso de uso Dar de baja Material Devolutivo

Nombre del Caso de Uso

Modificar Devolutivo

Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo

Modificar contenido de Material Devolutivo

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Devolutivos del modulo Catalogacion y

registro.

2. Hace clic en el enlace “Modificar Material Devolutivo” para mostrar la
informacién almacenada.

3. Hace clic en el actualizar para editar el contenido del material.

4. Hace clic en guardar. El sistema procesa los datos y guarda los cambios.

Pos condiciones:

El sistema muestra un mensaje de “Material Actualizado”.

Tabla 21: Especificacion de caso de uso Modificar Devolutivo

4.2.5 Casos de Uso de Material Bibliografico
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Figura 11: Casos de Uso de Material Bibliografico

< Especificaciones de casos de uso de Material Bibliogréfico

Nombre del Caso de Uso

Dar de Alta Autor

Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo

Crear Autor

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacion y registro.

2. Hace clic en el enlace “autores” para mostrar el formulario en Blanco.

3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.
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4. Hace clic en Insertar Registro. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:
Luego de ser creado el autor se puede observar en la parte inferior de la pagina.

Tabla 22: Especificacion de caso de uso Dar de alta Autor

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Formato

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear un Formato

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacion y registro.
2. Hace clic en el enlace “Formatos” para mostrar el formulario en Blanco.
3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Insertar Registro. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:
Luego de ser creado el formato se puede observar en la parte inferior de la
pagina.

Tabla 23: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Formato

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Genero

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear un Genero

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacién y registro.

2. Hace clic en el enlace “Géneros” para mostrar el formulario en Blanco.
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3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Insertar Registro. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:
Luego de ser creado el género se puede observar en la parte inferior de la
pagina.

Tabla 24: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Formato

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Asignatura

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear Asignatura

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacién y registro.
2. Hace clic en el enlace “Asignaturas” para mostrar el formulario en Blanco.
3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Registrar. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:
Luego de ser creado el género se puede observar en la parte inferior de la
pagina.

Tabla 25: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Asignatura

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Material Bibliografico

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear Material Bibliografico
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Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacién y registro.

2. Hace clic en el enlace “Material Didactico” para mostrar el formulario en
Blanco.

3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Crear material. El sistema procesa y almacena los datos.

Flujo Alterno 1:
1. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos son incorrectos
muestra un mensaje de “datos insuficientes o existentes intente de nuevo”

Pos condiciones:
Luego de ser creado el material se envia un mensaje de “Material Didactico
Registrado”

Tabla 26: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Material Bibliografico

Nombre del Caso de Uso Dar de Alta politica de préstamo

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear politica de Préstamo

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacién y registro.

2. Hace clic en el enlace “Politicas préstamo” para mostrar el formulario en
Blanco.

3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Insertar Registro. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:
Luego de ser creada la politica se puede observar en la parte inferior de la
pagina.

Tabla 27: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Politica de Préstamo
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Nombre del Caso de Uso Dar de Alta Forma de Adquisicién

Actor Cargador

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo Crear Forma de Adquisicion

Flujo Principal

1.

2.

3.

4.

El actor ingresa a la pestafia Maestros del modulo Catalogacién y registro.

Hace clic en el enlace “Politicas préstamo” para mostrar el formulario en
Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

Hace clic en Insertar Registro. El sistema procesa y almacena los datos

Pos condiciones:

Luego de ser creada la Forma se puede observar en la parte inferior de la

pagina.
Tabla 28: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Forma de Adquisicion
Nombre del Caso de Uso Dar de Alta autorizacién de préstamo
Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador
Objetivo Crear un material fungible

Flujo Principal

1.

2.

El actor ingresa a la pestafia fungibles del modulo Catalogacion y registro.

Hace clic en el enlace “Nuevo material Fungible” para mostrar el
formulario en Blanco.

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

Hace clic en Registrar.

El sistema procesa y almacena los datos.
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Pos condiciones:

Luego de ser creada la autorizacion se puede observar en la parte inferior de la

pagina.

Tabla 29: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Autorizacién de Préstamo

Nombre del Caso de Uso

Dar de Alta Volumen

Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo

Crear nuevo volumen

Flujo Principal

1. El actor ingresa a la pestafia Catalogar del modulo Catalogacion y

registro.

2. Hace clic en el enlace “Crear nuevo volumen didactico” para mostrar el

formulario en Blanco.

3. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

4. Hace clic en Insertar Registro. El sistema procesa y almacena los datos.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos son incorrectos
muestra un mensaje de “datos insuficientes o existentes intente de nuevo”

Pos condiciones:

Luego de ser creado el volumen se envia un mensaje de “volumen Registrado”

Tabla 30: Especificacion de caso de uso Dar de Alta Volumen

Nombre del Caso de Uso

Modificar volumen

Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador

Objetivo

Modificar Volumen
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Flujo Principal

1.

2.

5.

El actor ingresa a la pestafia catalogar del modulo Catalogacion y registro.

Hace clic en el enlace “Editar Volumen didactico” para mostrar el
formulario de busqueda.

Hace clic en siguiente para editar la informacion. Diligencia el formulario
con los datos correspondientes.

Hace clic en actualizar registro. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:
Luego de ser actualizado el volumen el sistema envia mensaje de “Volumen

Actualizado.
Tabla 31: Especificacion de caso de uso Modificar Volumen
Nombre del Caso de Uso Eliminar Volumen
Actor Cargador
Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
cargador
Objetivo Eliminar volumen

Flujo Principal

1.

2.

o1

El actor ingresa a la pestafia catalogar del modulo Catalogacion y registro.

Hace clic en el enlace “Editar Volumen didactico” para mostrar el
formulario de busqueda.

Hace clic en el nimero que corresponde al volumen que se desea
eliminar.

El sistema envia una pagina de confirmacion.

Hace clic en aceptar. El sistema procesa y almacena los datos.

Pos condiciones:

Luego de ser Eliminado el volumen el sistema envia mensaje de “Volumen
borrado”.

Tabla 32: Especificacién de caso de uso Eliminar Volumen
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4.2.6 Casos de Uso de Almacén

» Paguetes de Gestién de Almacén

1 ]

Fungibles Devolutivos

Figura 12: Paquetes de Gestion de Almacén

» Diagrama de casos de Uso

Iniciar Sesion

Asignar Devolutivo
Reintegrar Material

Asignar Fungible
Registrar Entrada
fungible

Almacenista

Solicitar Material
Devolver Material

Beneficiario

Figura 13: Caso de Uso de Procesos de almacén

56



» Especificaciones de casos de Uso de almacén

Nombre del Caso de Uso Asignar Devolutivo

Actor Almacenista.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Almacenista.

Objetivo Registrar Asignacion de Materiales devolutivos

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Devolutivos del modulo de Almacén.

2. Hace clic en el enlace “Asignar Material Devolutivo” para mostrar el
formulario de busqueda de responsable.

3. Digita la referencia del material a asignar.
4. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.
5. Hace clic en Registrar

6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si el beneficiario no se
encuentra registrado, presentara un mensaje de de error “responsable no
encontrado o no autorizado intente de nuevo”.

Flujo Alterno 2:

1. El sistema comprueba la busqueda de material si no se encuentra
registrado el material informara al actor mediante un mensaje de “material
no encontrado o no disponible”

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de “Material Asignado correctamente”

Tabla 33: Especificacion de caso de uso Asignar Devolutivo

57




Nombre del Caso de Uso Reintegrar Material Devolutivo

Actor Almacenista.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Almacenista.

Objetivo Registrar reintegro de material al almacén

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Devolutivos del modulo de Almacén.

2. Hace clic en el enlace “Reintegrar Material Devolutivo” para mostrar el
formulario de busqueda de responsable.

3. Selecciona el material que se desea reintegrar.
4. Hace clic en el numero del material devolutivo.

5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la validez de los datos, si el beneficiario no se
encuentra registrado, presentara un mensaje de error “responsable no
encontrado o no autorizado intente de nuevo”.

Flujo Alterno 2:

1. El sistema comprueba la busqueda de beneficiario si no tiene materiales
asignados muestra un mensaje de “el usuario no tiene materiales
asignados”

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de “Material reintegrado al almaceén”

Tabla 34: Especificacion de caso de uso Reintegrar Material Devolutivo
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Nombre del Caso de Uso Asignar Fungible

Actor Almacenista.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Almacenista.

Objetivo Registrar Asignacion de Materiales Fungibles

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Fungibles del modulo de Almacén.

2. Hace clic en el enlace “Asignar Fungible” para mostrar el formulario de
busqueda de responsable.

Digita la referencia del material a asignar.

> W

Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

™~

Hace clic en Registrar

8. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 1:

2. El sistema comprueba la validez de los datos, si el beneficiario no se
encuentra registrado, presentara un mensaje de de error “responsable no
encontrado o no autorizado intente de nuevo”.

Flujo Alterno 2:

2. El sistema comprueba la busqueda de material si no se encuentra
registrado el material informara al actor mediante un mensaje de “material
no encontrado o no disponible”

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de “Fungible Asignado”

Tabla 35: Especificacion de caso de uso Asignar Fungible
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Nombre del Caso de Uso Registrar entrada de fungible

Actor Almacenista.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Almacenista.

Objetivo Registrar entrada de materiales fungibles

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Fungibles del modulo de Almacén.

2. Hace clic en el enlace “Registrar Entrada” para mostrar el formulario de
busqueda de Material.

3. Digita la referencia del material a Actualizar.
4. Diligencia el formulario con los datos correspondientes.

5. Hace clic en Registrar

6. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba la busqueda de material si no se encuentra
registrado el material informara al actor mediante un mensaje de
“referencia no encontrada”

Flujo Alterno 2:

1. El sistema comprueba la los datos registrados en el formulario de
actualizacion si los datos son incorrectos o vacios el sistema muestra un
mensaje para cada caso.

Pos condiciones:

Se muestra un mensaje de “Entrada de Material Exitosa”

Tabla 36: Especificacion de caso de uso Registrar Entrada de Fungible
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Nombre del Caso de Uso Informes

Actor Almacenista.

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Almacenista.

Objetivo Obtener informes.

Flujo Principal
1. El actor ingresa a la pestafia Informes del modulo de Almaceén.

2. Hace clic en los enlaces deseados.

3. El sistema muestra los listados correspondientes.

Flujo Alterno 1:

1. El sistema comprueba que se encuentren transacciones registradas en
caso de no existir muestra un mensaje de “ No hay datos”

Pos condiciones:

Se muestra listados de interés en formato pdf.

Tabla 37: Especificacién de caso de uso Informes

4.2.7 Casos de Uso de Consultas

» Paguetes de Gestion de Consultas

— -
Material
Bibliografico Consulta

Figura 14: Paquetes de Gestion de Consultas

> Casos de Uso de Procesos de Consulta
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Iniciar Sesion

Publico

Figura 15: Caso de Uso de Procesos de Consulta

» Especificaciones de Casos de Uso.

Nombre del Caso de Uso Consultar

Actor Publico

Precondiciones El Usuario debe ingresar al sistema como
Publico

Objetivo Consultar material bibliogréfico de la biblioteca

Flujo Principal

1.

a > w

El actor ingresa al modulo de Consulta.

Digita las palabras claves que desea encontrar.

Hace clic en buscar para mostrar las coincidencias encontradas.
El sistema los listados de material.

Hace clic en “ver mas” para ver los detalles del material.

Pos condiciones:

Se muestra listado de los materiales encontrados que contienen informacion
sobre las palabras claves digitadas.

Tabla 38: Especificacién de caso de uso Consultar
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4.3 DISENO

Con el objetivo de mostrar una vision general del sistema que se va a implementar
se disefilo una interfaz de navegacion que cumpliera con los requisitos
establecidos anteriormente.

El disefio de la interfaz fue aprobada por los directivos del colegio Andrés Paez de
Sotomayor, la cual dio paso para continuar con la siguiente fase de desarrollo del
software.

A continuacion se muestran el disefio de interfaz aprobado:

4.3.1 Interfaz
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Colegio Andres Paez de Sotomayor

Intranet Sicaps

"Bcceso Al sisterna Identtificacion

Bienvenid@...

El sistema de informacion
implementa procesos dirigidos
a personal administrativo,
directivo y publico en general.

Hombre: |

Para acceder a nuestro sistema
introduzca su nombre de Contrasefia:|
usuario y Contrasefia.

Si solo deseas consultar la
biblioteca ingresa al sistema

con:
INSTITUCION|EDUEATIVAY Nombre: publico
PAEZ{DE{SOTOMAYOR]
BUCARAMANGA Contrasefia: publico

Derechos reservados a la Universidad Industrial de Santander, Disenador: Omar Villarreal Osorio

Figura 16: Disefio de inicio del sistema
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Intranet Sicaps

Administracion

En este Panel Apareceran los
diferentes enlaces a los cuales
puedes acceder segun el menu de |a
Parte Superior.

Utiliza este menu para navegar
dentro de las diferentes Paginas del
Modulo de Administracidn.

Bienvenid@:

omar villarreal osorio

Bienvenidos

Al modulo de Administracién

utiiza el menu superior y izquierdo para
acceder a cada una de las paginas de
administracion del Sistema.

Este modulo esta disefiade para Administrar:
-¥ Usuarios del Sistema.

-# Beneficiarios del sistema.

+# Configuracion del sistema de Biblioteca.

& Configuracion del modulo de Materiales.

¥ Gestion de la base de datos.

Figura 17: Disefio general del sistema
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4.3.2 Disefio de Base de datos

Al disefiar la base de datos lo que se busca es organizar la informacion necesaria
para el buen funcionamiento de la herramienta, de tal forma que pueda ser
utilizada en el momento que se requiera y mantenga la integridad de los datos que
se almacenan.

En el proceso de disefio de la base de datos se tuvieron en cuenta los siguientes
aspectos:

e Analisis de la informacidén recolectada en la fase de requerimientos para
determinar el flujo de datos.

e Hacer el proceso de seleccién de datos para determinar que tablas maestro
contendra la base de datos.

e Eleccion de los campos llave que contiene cada tabla, siguiendo las reglas de
integridad.

e Definicidbn de campos unicos y nulidad de campos asi como el tipo de dato que
contiene cada tabla.

¢ Definicidn de las relaciones que existen entre las diferentes tablas.
e Disefo del diagrama entidad relacion.

e Implementacién de la base de datos en la herramienta de gestion PhpMyadmin
del manejador de base de datos MySq|.

La estructura de la base de datos asi como su explicacion correspondiente se
pude ver en el ANEXOA2

4.3.3 Disefo de Entradas y salidas.

Con el propdésito de dar cumplimiento a los objetivos propuestos y hacer la interfaz
de usuario mas personal. Se determino que el sistema propuesto podria
constituirse por modulos puesto que los procesos a los cuales esta dirigido el
sistema se puede separar de forma independiente haciendo el sistema mas
personalizable.
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Con el sistema modular los procesos son propios de cada usuario, esto hace que
los flujos de entrada y salida sean manejados por el ente propiamente
responsable.

Los modulos que contiene el sistema son:
» Moddulo de Administracién

En este modulo se llevan a cabo todos los procesos de creacidén, modificacion
y eliminacion de usuarios del sistema. Al igual que la gestion de la base de
datos, Este modulo permite también la gestion de los responsables del
sistema o usuarios finales.

Tntranet Sicanc Bienvenid@
Lntrafnet sicdp

dministraCién omar villarreal osorio

CL nes

Bienvenidos

Al modulo de Administracion

Utiliza el menu superior y izquierdo para
acceder a cada una de las paginas de Ccambiar Contrasefia
administracién del Sistema.

Este module esta disefiado para Administrar:
¥ Usuarios del Sistema.

-+ Beneficiarios del sistema.

-+ Configuracién del sistema de Biblioteca.

‘¥ Configuracién del modulo de Materiales.

¥ Gestion de la base de datos.

Figura 18: Modulo de Administracion
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» Modulo de Circulacion y Préstamo

Este modulo esta disefiado para llevar a cabo la gestion de préstamo,
devolucién y reserva de materiales bibliograficos de la biblioteca colegio
Andrés Paez de Sotomayor.

Al igual este modulo contiene una seccién de informes tanto de multas que
estan relacionadas con el ente contable, como también otros listados de
interés del servicio de circulacion y préstamo de la biblioteca. Como lo es el
inventario general de la biblioteca.

e Bienvenid@

Circulacién y Prestamo Sefior bibiotecaria

Bienvenidos

Al modulo de Circulacion v Prestamo

Utiliza el Utiliza el menu superior y

der a cada una Cambiar Contrasena

de las paginas del Modulo de

izquierdo Para

Circulacion.

SR AL [N, ) I e Este modulo esta disefiado para:
g &
de  Materales b
# Recepcion de Materal didactico.
# Reservas de Materiales.

# Inventario de la Biblioteca.

# Informes.

Figura 19: Modulo de Circulacion y Préstamo
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> Moédulo de Almacén

Mediante la implementacion de este modulo se pueden gestionar la
asignacion de materiales devolutivos como también los materiales
fungibles, puesto que es de vital importancia mantener actualizado el
inventario de estos materiales y asi conocer el estado del inventario
general.

En modulo contiene una seccion de informes, los cuales permiten al usuario
conocer el estado de los materiales fungibles y devolutivos.

Inventarios y Almacen Sefior Amacenista

Bienvenidos

Al modulo de Tnventarios v Almacen

Cambiar Contrasena

Utiliza el menu superior y izquierdo para
acceder a cada wna de las paginas de

inventarios y Almacen del Sistema
Este modulo esta disenado para:
# Administrar los Materiales Devolutivos
» Administrar los Materiales Fungibles,
¥ Gestionar informes de Inventarios

# Informes de asignacion de Materiales

Figura 20: Modulo de Almacén
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Mdédulo de Registro de Datos

Este modulo permite ingresar informacion mediante formularios a las tablas
de la base de datos, llevar a cabo procesos de modificacion y eliminacion de
informacién concerniente al material bibliografico, fungible y devolutivo. Por
ende se convierte en uno de los moédulos mas importantes para el
funcionamiento de los demas modulos y del sistema en general.

Registl‘o de Datos usuario Cargador de Registros

Bienvenidos

Bt Pl M ke Al modulo de Registro de Datos

Utiliza el menu superior y izquierdo para acceder a cada una de las paginas de administracion

Figura 21: Modulo de Registro de Datos

» Modulo de Consulta
Pensado en brindar una herramienta de ayuda en la bisqueda de informacion

al usuario final permitiendo consultar los materiales que se encuentran
actualmente en la biblioteca y hacer mas facil y rapido el proceso.
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Consulta de Material Bibliografico

| Buscad

Figura 22: Modulo de Consulta

4.4 CONSTRUCCION E IMPLEMENTACION

En esta fase se desarrollara propiamente la codificaciéon de las acciones que debe
realizar el sistema, El resultado deberia tener una calidad adecuada para su
aplicacion y asegurarse de cumplir con los requisitos.

La actividad que se realiz6 para lograr la capacidad operativa de la herramienta
fue:

Construccion de las interfaces de Administracion.
Construccion de las interfaces de Registro de datos.
Construccion de las interfaces de Circulacion y préstamo
Construccion de las interfaces de Almacén.
Construccion de las interfaces de Consultas.

4.4.1 Distribucion de la aplicacion

La distribucién de las carpetas dentro del sistema muestra una estructura bien
definida que facilita la administracion del sistema.
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= h Sitio - colegio (C\AppSeryiwsPrototipo)
[Eh Administracion
[Eﬂ Almacen
[Eh Bibliokeca
[Eﬂ Cargadar
[Eh Zonneckions
[Eﬂ Consultas
ﬁ ces
[Eﬂ imagenes
E{l javascripk
[Eﬂ Templates
i@l identifica.php
& index.php

@] walidacionz . php

Figura 23: Arbol de directorios del sistema
»  Carpeta Conexion

Esta carpeta contiene el archivo necesario para que los médulos del sistema
se conecten a la base de datos.

=l Ei Sitio - colegio (C:\AppSeryiwa Prototipo)

Administracion
Eﬂ Almacen
Eﬂ Biblioteca
[ﬁ Cargador
El@ Conexion

beeidl conexion.php
-0 Consultas

Figura 24: Arbol de directorios de la carpeta Connections

» Carpeta de Administracion

La carpeta de administracién contiene todos los archivos y carpetas necesarias
para la visualizaciéon del modulo de administracion, dentro de esta se encuentra la
subcarpeta calendario.

e calendario: contiene los archivos que permiten mostrar el calendario que
se utiliza en algunas de las paginas del mismo.
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=y Sitio - colegio (T AppSeryiwww|Protatipa)
El@ Administracion

-3 calendario

------ el administracion. php
------ @ Cambio Clave.php
------ | Cambio Clavez.php
------ @ cargar copia.php
------ @ Crear copia sequridad.php
------ @ crear copia.php
------ e Del User.php
------ & Del Userz,php
------ @ DelUser3.php
...... & dump_db.php
------ @l Mew user.php
------ @ prot_delbenef1,php
------ @ prot_delbenef2,php
------ @ prot_delbenef3.php
------ @ prot_editbernef.php
------ @ prot_editbenef2. php
------ @ prot_newbenef.php
------ | restore_db.php
------ e =alir.oho

Figura 25: Arbol de directorios de la carpeta de administracion

» Carpetalméagenes

Esta carpeta contiene las imagenes para todos los modulos del sistema.

Por la cantidad de imagenes que posee la carpeta no sera desplegada para
visualizacion.

» Carpeta de Almacén

Contiene los archivos y carpetas necesarias para la visualizacion correcta del
modulo de almacén, contiene la carpeta informes:

e Informes: Contiene los archivos y librerias para mostrar los informes.

73



El[.'._:‘ &lmacen
F-ED informes

------ @ almacen.php
------ @ cambio clave.php
...... @ del_devo.php
------ @ del_devoZ.php
------ & del_devod.php
------ &l Devolutivos.php
------ @ Devaolutivosz,.php
------ @ Devolutivos3.php
------ = Fungibles.php
------ @ Fungibles1.php
------ @ Fungiblesz.php
------ @ informes.php
------ @l FRegis_entrada.php
------ @ Reqis_entradal.php
------ &l salir.php

Figura 26: Arbol de directorios de la carpeta Almacén
Carpeta de Biblioteca

En esta carpeta contiene los archivos que el modulo de circulacion y
préstamo necesita para el correcto funcionamiento.

Por la cantidad de archivos que contiene no sera desplegada
completamente.

=3 Biblioteca
E-E3 informes

------ @  biblioteca, php
------ @ Buscar_Reserva.php
------ & Buscar_Reserval.php
------ & cambio clave.php
------ @ del reserva.php
------ @ del reservaz.php
------ e del reservai.php
------ @ Descargar multa,php
------ @ Descargar mulkal.php
------ @ devolucion.php

Figura 27: Arbol de directorios de la carpeta Biblioteca
Carpeta de Cargador

La carpeta Cargador contiene los archivos que el modulo de registro de datos
necesita para la visualizacion correcta.

Debido a la cantidad de archivos no sera desplegada completamente
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= sitio - colegio (C:\AppServiwww|Protatipo
-3 Administracion

-5 Almacen

-2 Eiblioteca

ED Cargador

-0 calendario

------ @ adquisicion.php

------ @ adquisicion_del.php
------ @ Editar Yalurmen.php
------ '@ Editar Yolurmenz.php
------ '@ Eliminar volumen.php
------ @ Eliminar volumenz . php
------ @l inicio.php

------ gl prot_asig.php

------ @ prot_asig_del.php
------ @l prot_autor,php

(1] - - -

Figura 28: Arbol de directorios de la carpeta Cargador

» Carpeta de Consultas

Contiene los archivos que el modulo de consulta necesita para la visualizacion
correcta.

E@ Consulkas
¢ beidl consultas.php
e consulkasZ.php
e salir.php

Figura 29: Arbol de directorios de la carpeta Consultas
» Carpeta Estilos

En esta carpeta estan almacenados los Estilos (Hojas de estilos) necesarios para
visualizar la apariencia y disefio de cada una de las paginas del sistema.

=23 Estilos

------ _7} Sonl_lefthay.css
b index.css
style.css
stylel.css
styleZ . css

shyled.css

Figura 30: Arbol de directorios de la carpeta Estilos
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» Carpeta JavaScript

Contiene los archivos javaScript que se utilizan en algunas paginas para
validacion de campos y otras funciones.

El._'—_‘,l javascripk
H-C3  Calendaria

------ @ benef.js
------ @ devoljs
------ el devolutivo.is
------ e didactico,js
...... & fecha.js
------ & fechalarga.js
------ @ identificacion.js
------ el index.js

Figura 31: Arbol de directorios de la carpeta JavaScript

» Carpeta Plantillas

En esta carpeta estan almacenadas las plantillas de disefio de cada modulo del
sistema.

Plantillas

i@ Plantiadmin,dwt,php
@l Plantialmacen.dwt.php
Flantibiblic, dwt, php
Planticonsulta, dwt

=
2| plankilla,dwt.php

Figura 32: Arbol de directorios de la carpeta Templates
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5. CONCLUSIONES

La principal funciébn de la intranet Sicaps es administrar la informacion
enfocandose en los estudiantes y personal administrativo del colegio Andrés Paez
de Sotomayor. Por ende los mddulos se desarrollaron tratando de cubrir la mayor
parte de las necesidades que éstos puedan presentar.

La intranet Sicaps se convierte en una herramienta de soporte para los procesos
llevados a cabo en el colegio Andrés Paez de Sotomayor dado que presenta una
interfaz sencilla y amigable al usuario.

Dado el aumento del uso del internet y su facil acceso, la intranet Sicaps se
convierte en una herramienta al alcance de toda la comunidad del colegio Andrés
P&ez de Sotomayor y en una carta de presentacion para la institucion.

La unién de herramientas libres como Php, Html, MySqgl y JavaScript en el
desarrollo de este proyecto, ademas de disminuir los costos de desarrollo, dio
como resultado una arquitectura robusta.

De igual manera el desarrollo de este proyecto brindo un aporte significativo para
mi formacion como profesional, aplicando los conocimientos adquiridos durante la
formacion universitaria en la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética al
igual que experiencia para desarrollar un proyecto.
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6. RECOMENDACIONES

Se recomienda que para llevar acabo exitosamente la etapa de
implantacion y manejo del sitio, las personas directamente relacionadas con
la herramienta cuenten con el manual de usuario del mismo para garantizar
el adecuado manejo.

Se recomienda que el mantenimiento y administracion del sistema sea
hecho por personal que tenga conocimiento amplio y claro de las
funcionalidades de la herramienta; esto ayuda a aprovechar al maximo las
ventajas que presta el mismo a la comunidad.

Realizar constantemente copias de seguridad de la base de datos del
sistema para proteger la informacién que aqui se maneja.

Continuar con el desarrollo y mejoramiento del sistema implementando

nuevas versiones mas completas y mejoradas, con alcances aun mayores
que el presente sistema.
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ANEXO A1: MANUAL DE USUARIO

El manual de usuario del sistema de informacion Sicaps esta desarrollado con
el fin de facilitar el manejo de los diferentes modulos que éste sistema ofrece al
usuario.

1. ACCESO AL SISTEMA
Como primera medida para ingresar a la intranet Sicaps el usuario debe
introducir su nombre de usuario y su respectiva clave, asi podra acceder al

modulo correspondiente.

A continuacién se muestra la interfaz de acceso al sistema.

Colegio Andres Paez de Sotomayor

Intranet Sicaps

Bienvenid@...

Bl sistema de informadon
impl fa procesos d

admin

Hombre: a—}

Para acceder a nuestro sistema

n Sl o -I- Sl ] @ ‘,.-‘\

I nomore ae Contrasena: | | i\

usuario y Co fa. , $
Enviar

S5 solo deseas consultar Ia

ca ingresa al sistema

INSTITUCION[EDUEATVA Nombre: publico
ANDRESIPAEZIDE[SOTOMAYER

BUCARAMANGA Confraseda: publico

Figura 1 : Ventana principal y de acceso al sistema

El sistema esta compuesto de cinco médulos generales por lo tanto el manual
se explica y se divide de la misma manera.



2. MODULO ADMINISTRACION.

En esta parte del manual se exponen las caracteristicas y funcionamiento del
sistema, con el fin de que los usuarios encargados de la administraciéon de la
intranet Sicaps se familiaricen con los procesos implementados y el software en
general.

Bienvenid@:

ntranet Sicaps

AdminiStYaCién omar villarreal osorio

Bienvenidos

Al modulo de Administracién

Utiliza el menu superior y izquierde para
acceder a cada una de las paginas de

administracion del Sistema.

Este modulo esta disefiado para Administrar:
¥ Usuarios del Sistema.

-+ Benefidarios del sistema.

‘¥ Configuracion del sistema de Biblioteca.

- Configuracion del modulo de Materiales.

- Gestion de la base de datos.

Figura 2: Ventana principal del modulo de Administracion

En la anterior figura se observa la estructura del modulo de administracion
conformada por un menu de cinco pestafias.

Estos elementos hacen enlace a cada una de las paginas a las cuales puede
acceder el usuario Administrador



2.1INICIO

Esta pestafia contiene el enlace a la pagina principal o pagina de retorno al
inicio del modulo de administracion.

2.2USUARIOS
Esta pagina contiene los enlaces de gestién de usuarios como son:
2.2.1 Nuevo Usuario

net Sicaps omar villarreal osorio

Admlﬂlstrale)n martes 01 septiembre 2009

- Registro de Nuevo Usuario

b

Nombre: |

Nick: [—]

Cc-nts-aseh'a:’l

O Administrador
O Bibliotecario

Nueve Usuario
Medificar Usuario
Eliminar Usuario

Tipo: O Almacen

O Registro
QO Publico

Insertar registro

Figura 3: Ventana de registro de nuevo Usuario
Esta pagina esta disefiada para cuando el usuario necesite crear un nuevo
usuario del sistema.

Se llena el formulario correspondiente y se hace clic en el botén de insertar
registro.

En el caso de que no se llene algun dato el sistema automaticamente enviara
un mensaje informando sobre el campo que no se ha llenado.

[

) "_I. Mo digikd Mombre de Usuario
L
Acepkar

Figura 33: Mensaje en el registro de usuario



2.2.2 Modificar Usuario

Intranet Sicaps

Administracion

v ﬁ |ncuacm nes

Nuevo Usuario
Madificar Usuario

Eliminar Usuario

omar villarreal osorio

Usuario Publico

Sefior bibliotecario

Seiior Almacenista

usuario Cargador de Registros

martes 01 septiembre 2002
Modificar Usuario
Rombre de Funcionario Tipo de Funcienario Modificar
Publico ]
Bibliotecario 3
Almacen 4
Registro 5
Administrador 6

omar villarreal osorio

5 Registros en Total

Figura 5: Ventana de Modificacién de Usuario

En esta pagina el administrador hace clic sobre cualquiera de los nameros
ubicados en la columna modificar correspondiente al usuario que desea

actualizar.
seleccionado.

Intranet Sicaps

Administracion

(s —

Nuevo Usuaria
Modificar Usuario

Eliminar Usuario

Seguidamente envia a una pagina de edicion del

usuario

omar villarreal osorio

sabado 24 octubre 2009

8

Modificar Usuario

admin, Digite los campos que desea Modificar.

Hombre de leuario:|0marvi|larrea| osorio |

HNick:

Contrasefia:

Tipo:

admn ]

Actualizar registro

Figura 6: Ventana de edicion de usuario.



2.2.3 Eliminar Usuario

Intranet Sicaps omar villarreal osorio

AdmiHiStYaCi()H martes 01 septiembre 2009

Vinculaciones

- Eliminar Usuario

Nuevo Usuario

Madificar Usuario Nombre de Fundcionario Tipo de Funcionario Eliminar

Usuario Publico Publico 2
Sefior bibliotecario Bibliotecario 3
Sefior Almacenista Almacen 4
usuario Cargador de Registros Registro 5
omar villarreal osorio Administrador 6

5 Registros En Total

Figura 7: Ventana de eliminacién de usuario
El usuario selecciona el numero que corresponde al usuario a eliminar y el

sistema envia a una pagina de confirmacion de eliminacion.

Intranet Sicaps omar villarreal osorio

AdminiStYaCién martes 01 septiembre 2008

Vinculaciones

- Detalles de Eliminacion de Usuario

) Codigo: 2
Nuevo Usuario
Nombre de = g
Madificar Usuario P— Usuario Publico
Eliminar Usuario Tipo de Funcionario: Publico

Figura 34: Ventana de confirmacién de eliminacién de usuario



Al hacer clic sobre el enlace eliminar el sistema borra el usuario del sistema y
redirecciona a la anterior pagina si desea seguir modificando los usuarios del
sistema.

2.3Beneficiarios
Contiene las paginas de administracion de beneficiarios del sistema.

omar villarreal osario

Administraciéon

(VireiTacones
24 Nuevo Beneficiario del Sistema

Nuevo Beneficiario
Editar Beneficiario

Eliminar Beneficiario o ; : .
Identificacion: | Tipo: Estudiante  ¥|

Insertar registro|

Figura 9: Ventana para creacion de nuevo beneficiario

Puede hacer clic sobre los enlaces ubicados en la parte izquierda de la pagina
para acceder a los respectivos procesos implementados.

2.3.1 Nuevo Beneficiario

En esta pagina el usuario administrador puede crear los beneficiarios del
sistema, ya sean del tipo Estudiante o administrativo, es importante rellenar
todo el formulario para tener la informacion actualizada de los beneficiarios y
llevar a cabo procesos posteriores. Al igual si no se digitan los campos
necesarios el sistema envia un mensaje al usuario.

L 'E Mo digitd Identificacion
-
acepkar

Figura 10: Mensaje de registro de nuevo beneficiario



2.3.2 Editar Beneficiario

En determinadas ocasiones los beneficiarios cambian el domicilio o teléfono y
es de vital importancia registrar estos nuevos cambios para la cual esta
disefiada la pagina de editar Beneficiario.

Intranet Sicaps omar villarreal osorio

AdminiStFaCi()H martes 01 septiembre 2009
B Editar Beneficiario del Sistema

Nuevo Beneficiario

Editar Beneficiario

Eliminar Beneficiario

Identificacion: [Euscar]

RESULTADOS DE LA BUSQUEDA

Identificacion: 92101308241

Tipo: Estudiante Tel: 6708641
Nombre: CARLOS FRANCISCO RINCON SIERRA
Direccion: CLL 35A NO 17A0CC- 34

Figura 11: Ventana de edicién de beneficiario

El proceso de edicidon consta de dos partes una de la busqueda del beneficiario
a modificar y otra de actualizacion de los datos.

A continuacién se muestra el formulario de actualizacién, que se despliega
cuando el usuario pulsa el boton Actualizar.

i d e = Cld

- - Editar Beneficiario del Sistema

Identificacion: (92101308241 Tipo: Estudiante |+ |

Nombre: |CARLOS FRANCISCO RINCON SIERRA |
N CLL 35& NO .

Direccion: 1TROCC- 34 Telefono: (6708641 |

Figura 12: Ventana de Actualizacion de Beneficiario



2.3.3 Eliminar Beneficiario

Esta pagina esta disefiada para dar de baja beneficiarios al sistema consta de
dos partes una de busqueda del beneficiario y otra de confirmacion de
eliminacion.

- Eliminar Beneficiario del Sistema

‘@

Identificacién: (92101308241 | [Buscar

EESULTADOS DE LA BUSQUEDA

Identificacion Nombre Direccion Tipo Eliminar
92101308241 CARLOS FRANCISCO RINCON SIERRA CLL 35A NO 17A0CC- 34 Estudiante

Registros 1a 1de 1

Figura 13: Ventana de eliminacion de beneficiario

Seguidamente el usuario hace clic sobre el numero que corresponde al
beneficiario a eliminar y el sistema envia a una pagina de confirmacion de
eliminacion.

24 Detalles de Eliminaciéon de Beneficiario del Sistema
Codigo: 26
Identificacion: 92101308241
Telefono: 6708641
T CARLOS FRANCISCO RINCON
SIERRA
Direccion: CLL 35A NO 17A0CC- 34
Tipo: Estudiante

CONFIRMAR ELIMINACION

Figura 14: Ventana Confirmar Eliminacién de Beneficiario



2.4DATOS

Con el objetivo de hacer mantenimiento a la base de datos se disefio la
siguiente pagina; en ella se puede realizar la copia de seguridad y la
restauracion de la misma.

TN ESICaTE omar villarreal osorio

AdminiStYaCién martes 01 septiembre 2009

n Seguridad de datos

Esta pagina esta creada para hacer copias de
seguridad de la base de datos, al igual para restaurar
Cargar Copia de Seguridad la base de datos desde una copia creada
anteriormente utilize cada uno de los enlaces de la
1\ parte izquierda de vinculaciones para crear la copia.

Nueva Copia de Seguridad

El proceso de generacion y carga de la copia de
seguridad se realiza automaticamente, si deseas
restaurar una copia anterior solo debes colocarla en la
carpeta de administracion y Luego solo utiliza el
enlace correspondiente para que el sistema haga la
Carga.

Figura 15: Ventana de Mantenimiento de base de datos

Esta pagina consta de dos enlaces uno de crear nueva copia de seguridad y
otro de cargar copia de seguridad.

2.4.1 Crear Nueva copia de Seguridad

El usuario hace clic sobre nueva copia de seguridad y el sistema muestra la
pagina correspondiente de creacion de backup.

Para mayor seguridad de este proceso se implemento un sistema de seguridad
adicional, en el cual el usuario administrador posee un nombre de usuario y
una clave independiente a la del ingreso del sistema.

El sistema siempre que desee hacer una copia de seguridad guarda la copia
por defecto en la carpeta administracion. Esta carpeta esta ubicada en la raiz
local del servidor. Eje: C:\AppServiwww\Prototipo\Administracion.



Intranet Sicaps omar villarreal osorio

AdmiHiStYaCién martes 01 septiembre 2009

Vinculaciones :z Copia Seguridad :: Conectarse a localhost

|
== 0

El servidar localhost en Acceso Copia de seguridad de Base
de Datos requiere un nombre de usuatio ¥ una conkrasefia.

Advertendia: este servidar estd solicitanda que su nambre
de usuaria ¥ cantrasefia se envien de forma no sequra

Hueva Copia de Sequridad {autenticacion basica sin conexion sequra),

Cargar Copia de Sequridad

Usuaria: | [ 4] v |

Contrasefia: | |

[Irecordar contrasefia

Derechos reservados a la Universidad Industrial de Santander. Disefiador: Omar Vilarreal Osorio

Figura 16: Ventana de acceso a la copia de seguridad

En este momento el usuario ingresa su nombre de usuario y contrasefia para
acceder a realizar el proceso de copia de seguridad.

Copia de Seguridad de la Base de Datos

Base de Datos: 'sicaps’ en 'localhost'.
Ya que esta disponible Zlib, salvaré la Base de Datos comprimida, como 'seguridad.sql.gz’

He establecido conexion con la Base de datos.
He salvado las 19 tablas en 0 minutos y 1 segundos.

El Backup de la Base de Datos esta completo.
He salvado la Base de Datos en: [ prototipo/ Administracion/ seguridad.sql.gz

1

Puede bajarsela directamente: sequridad.sql.gz (34,505 bytes)

martes 01 septiembre 2009 - 13:17:51

Regresar

Figura 17: Ventana de copia de seguridad

10



2.4.2 Cargar copia de Seguridad

En el caso que se desee restaurar la base de datos a una copia realizada
anteriormente se procede de la siguiente manera:

e Mover la copia de seguridad creada a la carpeta de administracion.
e Ingresar al correspondiente enlace de cargar copia de seguridad.
e Ingresar el nombre de usuario y clave asignados para este proceso.

Después de estos procesos el sistema esta en la condicion necesaria para
realizar la restauracion de la base de datos.

Nota 1: Es importante no cambiar el nombre o la extensién con la cual se
genero en el proceso de crear copia de seguridad visto anteriormente.

Nota 2: Si el usuario no hace los anteriores procesos el sistema cargara la

copia de seguridad almacenada en el servidor, la cual fue creada en el anterior
apartado.

Restaurar la Base de Datos

Base de Datos: 'sicaps' en 'localhost'.
¥a que esta disponible Zlib, usaré el BackUp de la Base de Datos: 'seguridad.sql.gz

He establecido conexion con la Base de datos.
He borrado la estructura de la Base de Datos.

- Qmneries proc

- Tltime Qo UNLOCE TABLES

- Base de Datos comprimida 34905 bytes

- Base de Datos descomprimida v procesada 152913 byvtes

He completado la carga de la Base de Datos en 0 minutos y 1 seqgundos.

Regresar

Figura 18: Ventana Restauracion de base de datos
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2.5CERRAR SESION
Contiene el enlace para salir del sistema y volver a la pagina de acceso.
3. MODULO DE REGISTRO DE DATOS

Con el propésito de llevar a cabo procesos dirigidos a la creacion de materiales
en la base de datos, modificacibn y eliminacibn de los mismos esta
implementado este modulo. Consta de seis pestafias, las cuales se explicaran
mas detalladamente a continuacion.

Registro de Datos usuario Cargador de Registros

Bienvenidos

Al modulo de Registro de Datos

Figura 19: Ventana modulo cargador de registros

3.1INICIO

Contiene el enlace correspondiente para volver a la pagina principal del modulo
cargador de registros.

3.2DEVOLUTIVOS

Esta pestafia esta disefiada para la administracion de los materiales
devolutivos de la institucién.

Los procesos implementados son los siguientes:
e Creacién de nuevo Material Devolutivo

e Modificacion del Material Devolutivo
e Eliminacién del Material Devolutivo

12



Intranet Sicaps usuario Cargador de Registros

Registro de Datos
E’ Registro de Nuevo Material Devolutivo

Muevo Material Devolutivo L -
Descripcion Del Material: ‘ |

Editar Material Devolutivo

Estado: Referencia: I:l
Fecha de Compra/Ingreso: l:l = Adquisicién:
Valor unitario: l:l Cantidad:

Registrado por: \usuario Cargador de Registros

Crear Material

Figura 20: Ventana modulo de registro de datos
Esta pagina contiene tres enlaces en la parte izquierda para acceder a cada
uno de los procesos implementados referentes a los materiales Devolutivos.
3.2.1 Nuevo Material Devolutivo

En este enlace esta disponible el formulario para el registro de nuevo material
devolutivo del colegio Andrés Paez de Sotomayor.

Nota: Los materiales Devolutivos hacen referencia a aquellos que hacen parte
del inventario fisico del colegio Andrés Paez de Sotomayor
3.2.2 Editar Material Devolutivo

En el caso de que el material presente alguna modificacion esta sera registrada
en este enlace.

drta Drevoiuionro
Editar Material Devolutivo
)
Py
Referencia: |[Buscar]
Estado: Referencia: | |
Fecha de Compra/Ingreso: | | Adquisicion: |Compra v|
Valor unitario: | | Cantidad:
Registrado por: |usuario Cargador de Registros v|

M-~tualizar

Figura 21: Ventana edicién de material Devolutivo
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3.3FUNGIBLES

Para el caso de los materiales fungibles el sistema intranet Sicaps implementa
los siguientes procesos:

e Creacion de nuevo material Fungible.
¢ Eliminacién del material Fungible.

Para estos materiales hay otros procesos que se llevan a cabo en el modulo de
almacén como es el de registrar entrada de material.

Como son materiales de consumo no es necesario implementar mas procesos
que los designados.

usuario Cargador de Registros

Rég'is.tﬂro de Datos

b Registro de Nuevo Material Fungible
Nuevo Material Fungible R
Crear Fungible
Fungibles Registrados

Figura 22: Ventana de materiales fungibles.
3.3.1 Nuevo Material Fungible.

Como se observa en la figura 22, hay un formulario para el registro de nuevo
material fungible de la institucion Andrés Péez de Sotomayor

Se llena el formulario con los datos correspondientes y se hace clic sobre el
boton de crear Fungible. El sistema comprueba la validez de los datos y los
almacena.

Si los campos no son llenados correctamente el sistema envia un mensaje
informando que los datos son insuficientes.
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Mensaje de pagina web E|

' E Error!! Datos Insuficientes o existentes, Intente de nuevo
-

Figura 23: Mensaje de registro de nuevo material Fungible
3.3.2 Eliminar Material Fungible.

Para llevar a cabo este proceso hay que ubicarse en la parte inferior de la
pagina donde aparece el listado de los materiales fungibles creados.

Se hace clic sobre el nimero correspondiente al material y el sistema hace el
proceso de eliminacion.

Tt
Fungibles Registrados '5
Hombre Referencia Cantidad Valor unitario Efiminar
LAPICEROS ALEGRO ALEGRO 13 800 2
ALEGRO LAPICEROS ALEGRO3 24 800 3
UNO HUEVO HUEVO 4 700 4
MARCADORES EXPO EXPO 3 2000 6

Siguiente  Ultimo

5 Registros en Total

Figura 24: Ventana eliminacién de material Fungible

En la figura 24 cabe destacar los enlaces de siguiente y ultimo que aparecen
en la parte inferior de la imagen.

Estos enlaces sirven para navegar dentro de los diferentes materiales
Fungibles que se encuentran actualmente registrados en el sistema.
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3.4AMAESTROS

Esta pestafia contiene las paginas principales que constituyen la base para el
registro adecuado de los materiales bibliogréficos de la institucién Andrés Paez

de Sotomayor.

3.4.1 Formatos

En el enlace formatos aparece el formulario para el ingreso e un nuevo formato
del material bibliografico. Estos formatos pueden ser Cd, libro, revista etc.

Una vez diligenciado el formulario de ingreso, el sistema muestra en la parte
inferior de la pagina los formatos almacenados y actualizados.

Reglstro de Datos

Material Didactico
Autorizacion Prestamo
Adquisicidn

Foftcas esamo Formatos Registrados
Asignaturas

Generos

Autares

Formatos

usuario Cargador de Registros

Registro de Formatos

Insertar registro

Figura 25: Ventana de Registro de Formato

En la figura anterior se observa que ademas de ingresar el formato también

tiene la opcién de eliminar.

Este proceso se lleva a cabo seleccionando el numero de la columna eliminar

correspondiente al formato que se desea eliminar.

Una vez hecho clic sobre este numero el

sistema elimina el

inmediatamente y muestra la actualizacion de los formatos.
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3.4.2 Autores

La pagina autores esta pensada para ingresar los autores del material didactico
de la biblioteca del colegio Andrés Péez de Sotomayor

Para ingresar un nuevo autor se digita el contenido y se hace clic en el boton
de Insertar Registro.

El sistema comprueba la validez del campo autor y hace el ingreso de la
informacion a la base de datos particularmente a la tabla autores.

usuario Cargador de Registros

Registro de Datos

iz — I e

Registro de Autores

Material Didactico

Autorizacion Prestamo

Adquisicidn

) Insertar registro
Politicas Prestamo

Asignaturas
Generos Autores Registrados

Autores

Formatos

Figura 26: Ventana de registro de Autores
Esta pagina al igual que muchas de la pestafia maestros tiene implementada la
opcion de eliminacion automatica de los registros.

Al hacer clic sobre los niumeros que corresponden a determinado autor el
sistema hace el proceso de eliminaciéon inmediatamente.

Este proceso al igual que el de registro se hace de forma visual. Lo que quiere

decir que el sistema actualiza automaticamente las tablas y las muestra el
contenido actualizado en la parte inferior de la pagina.

17



3.4.3 Géneros
Los géneros son la clasificacibn que se les puede dar a los materiales
bibliogréficos con el fin de identificar las clases de los mismos existentes en la
biblioteca del colegio Andrés Paez de Sotomayor.

Esta clasificacion se hace segun el contenido de dicho material. Por ejemplo
para obras literarias se pueden clasificar como lirico, épico y dramatico.

En el caso de libros que no se pueden incluir en un género establecido se
establecio un género Educativo.

usuario Cargador de Registros

Reglstro de Datos

et Registro de Generos
Material Didactico Bescrpan: :
Autorizacion Prestamo
Adquisicidn
Polticas Frestamo Generos Registrados

Asignaturas

Generos Efiminar
Generos
Autores

Formatos

[= T, R N ]

5 Reqgistros en Tota
5 Registros en Tota

Figura 27: Ventana de registro de Géneros

Una vez se inserte el registro correctamente a la base de datos el sistema
envia un mensaje de confirmacion de insercion.

E x

! 'j Genero Registradao
L
Aceptar

Figura 28: Mensaje confirmacién de registro de genero

La pagina de géneros tiene implementada la funcion de eliminacion de los
mismos agregados anteriormente.
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3.4.4 Asignaturas

En este enlace se pueden agregar las asignaturas a las cuales pertenece los
diferentes materiales bibliograficos del colegio Andrés Paez de Sotomayor.

Intranet Sicaps usuario Cargador de Registros

RegiStI'O de Da_tOS martes 01 septiembre 2009

|ncuacmnes = ras ::

== Registro de Asignaturas

Material Didactico
Autorizacion Prestamo Asignatura: |
Adquisicidn
Politicas Prestamo
Asignaturas . . r

Asignaturas Registradas
Generos
Autores Asignaturas Eliminar
Formatos sistemas operativos 1

calculo 2

2 Registros en Total

Figura 29: Ventana de registro de asignaturas

Después del proceso de insercién del nombre de la asignatura el sistema envia
un mensaje de confirmacion de insercion.

' E Asignaktura Reqgistrada
L]
Acepkar

Figura 30: Mensaje de Registro de Asignaturas

Para eliminar un registro basta solo con ubicarse en la parte inferior de la
pagina y seleccionar el numero correspondiente a la asignatura que se desea
eliminar y el sistema autométicamente hace el proceso de eliminacion.
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3.4.5 Adquisicién

Este enlace hace referencia a la forma en que se obtuvo el material, como por
ejemplo: Donacion de la alcaldia, donacién de estudiantes o compra llegado el
caso.

Es de vital importancia para la toma de decisiones y la administracion de los
mismos conocer la forma en que fueron adquiridos.

usuario Cargador de Registros

Registro de Datos

Cvicacore — I s

Registro de Forma de Adquisicién

Material Didactico

Autorizacion Prestamao

Adquisicidn Insertar registro

Politicas Prestamo

B Formas Registradas

Generos
Autores

Formatos

Figura 31: Ventana de Registro de Formas de adquisicion.

El Usuario puede ingresar la informacion requerida y comprobar la insercién de
forma visual, puesto que cada vez que el usuario ingrese una nueva forma de
adquisicion el registro ingresado se observa en la parte inferior de la pagina.

Estos registros se pueden eliminar seleccionando el nUmero correspondiente a
la forma de adquisicion deseada.

Al hacer clic sobre el nUmero correspondiente el sistema realiza la eliminacion
del registro automaticamente

Seguidamente se puede observar en la parte inferior de la pagina la no
existencia del registro.
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3.4.6 Autorizaciones de Préstamo
La biblioteca del colegio Andrés Paez de Sotomayor posee materiales que solo
estan disponibles para el personal docente y otros para el personal estudiantil
entre otras.

Por esta razén es importante tener en cuenta esta restriccion para el caso de la
gestidén de préstamos.

Las autorizaciones registradas para nuestro caso seran:

e Estudiantes.
e Profesores.

En cualquier momento podemos eliminar estas autorizaciones o0 agregar otras
gue llegado el caso se presenten.

A continuacion se observa la pagina de gestion de politicas de autorizacion.

usuario Cargador de Registros

Reglstro de Datos

== Registro de Autorizaciones de Prestamo
Autorizacion: |
Material Didactico *
Autorizacion Prestamo

Adquisicidn

Politicas Prestamo . . ;
Autorizaciones Registradas

Asignaturas

cripcion Efiminat
1

2

Generos

Autores

Formatos

2 Registros en Total

Figura 32: Ventana de Registro de Autorizacion de préstamo
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3.4.7 Material Didéactico

En esta pagina se crea la informacion correspondiente al material Didactico,
esta pagina se convierte en uno de los primeros pasos para la creacion de
informacion correspondiente a los materiales bibliograficos que posteriormente
serén usados en el modulo de circulacion y préstamo.

usuiario Cargador de Reqistros

Regiéti'b de Datos

e Registro de Nuevo Material Didactico

[Joel Gonzalez Estrada |

;'.Es'tl.'ldia-rrtes bl Asignatura ésistemas qpemtilvns_v_:
FoPmato: fl!ibl'o V :Eﬁicu V
isicidn: |Compra V Politica Prestamo: :Pcul'rtica corta V
Crear Material

Figura 33: Ventana de Registro de nuevo material Didactico

Como se puede observar en la figura 33 se puede observar que para la
creacion del material se utiliza la informaciéon creada anteriormente.

Para la creacion de un material didactico son necesarios todos los campos que
el formulario posee, en el caso que la informacién no este disponible en la lista
desplegable correspondiente a cada campo se utiliza los enlaces de la parte
izquierda para hacer el registro.

Una vez creado el material ya estard lista la informacién del material para hacer
la catalogacion respectiva. Esta se explicara mas adelante.
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3.5CATALOGAR

Esta pestafia esta disefiada para hacer la respectiva catalogacion de los
materiales bibliogréaficos del colegio Andrés P&ez de Sotomayor.

3.5.1 Nuevo Volumen Didéctico

Lo primero que debemos hacer para llevar a cabo este proceso es seleccionar
el nombre del material que deseamos catalogar.

Seguidamente se ingresa la referencia, que corresponde al numero asignado
segun la numeracién del sistema Dewey para los materiales bibliograficos.

Y se continda con los deméas campos establecidos en el formulario para la
catalogacion del material.

Una vez hecha este proceso el material ya esta disponible para préstamo.

A continuacion se muestra la pagina de catalogacién de material.

usuario Cargador de Registros

-Régislt:i‘.o de Datos

1

Q

Registro de Nuevo Volumen

Crear Nuevo Volumen Didactico Material Didactico: |SISTEMAS LINUX ¥| Referencia:
Editar Volumen Didactico
Disponible v Edicion:
Eliminar Volumen Didactico

Insertar registro

Figura 34: Ventana de Catalogacion de materiales
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3.5.2 Editar Volumen Didéactico

Para este caso el sistema permite editar el contenido relacionado con el
volumen creado anteriormente, ademas permite editar parte del contenido
almacenado correspondiente a la informacién del material didactico.

Para llevar a cabo este proceso basta con rellenar el formulario que aparece en
al hacer clic en el enlace correspondiente.

Como primera medida buscamos el volumen con la referencia indicada y luego
se pulsa el botén siguiente.

A continuacion se muestra el formulario de busqueda y edicion.

usuario Cargador de Registros

Intranet Sicaps

RegiStI'O de DatOS martes 01 septiembre 2009

I
™
£y

Editar Volumen

Crear Nuevo Volumen Didactico

Editar Volumen Didactica Referendia:

Eliminar Volumen Didactico
Codigo:

Material Didactico:

Referencia: Estado:
Afio de Publicacion: Edicion:
Valor:

Figura 35: Ventana de Bisqueda de Volumen

Editar Volumen

Codigo: 1
Referencia: LIMILE Material SISTEMAS LINLI et
Didactico:

Estado: Prestado » | Edicion: 5

Afio de Publicacion: 2008 valor: 45000
- Eal
IntrodUleCEiOIl. & o o it ot e e s a e e s e s e eem e em e m e .

CG”terlidG: ............................................................

.......... 4
1.1. Tareas del el

Figura 36: Ventana de edicion de volumen
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3.5.3 Eliminar Volumen Didéactico

En determinadas ocasiones es importante registrar la baja de un volumen por
determinadas circunstancias como por ejemplo: Perdida del material, deterioro
del mismo.

Para este caso la intranet Sicaps implementa el proceso de eliminacién de
volumen.

Para llevar a cabo este proceso se hace clic sobre el enlace eliminar volumen
didactico ubicado en la parte izquierda de la pagina.

El sistema muestra un formulario de basqueda; el usuario ingresa la referencia
del volumen a eliminar y luego hace clic sobre el nimero correspondiente al
volumen a eliminar.

El sistema redirecciona a una pagina donde pide al usuario la confirmacion de
la eliminacion.

Eliminar Volumen

Referencia: Buscar

Material A Eiminar

Referencia Material Didactico Eliminar

Registros 1 a 0 de 0

Figura 37: Ventana de busqueda de volumen para eliminacion

Eliminar Volumen

DETALLES DEL MATERILAL DIDACTICO A ELTMINAR
Codigo: 1
Referencia: LINUX

Titubo: SISTEMAS LTNUX

fEsta Seguro de eliminar este
Cancelar Aceptar
Volumen?

Figura 38: Ventana de confirmacion de eliminacién de volumen
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3.6CERRAR SESION

Contiene el enlace para salir del modulo y volver a la pagina de acceso.
4. MODULO DE CIRCULACION Y PRESTAMO

Este modulo fue implementado con los procesos llevados a cabo en la
biblioteca del colegio Andrés Paez Sotomayor para la gestion de los materiales.

Este modulo consta de siete pestafias y un enlace en la pagina de inicio para el
cambio de contrasefa.

Circulacion y Prestamo

Sefior bibliotecario

Bienvenidos

Al modulo de Circulacion y Prestamo

Cambiar Contrasefia

Figura 39: Ventana Modulo de Circulacién y Préstamo

Con el objetivo de ofrecer al usuario del sistema la opcion de cambiar su
contrasefia se creo este enlace.

A continuacion se muestra el formulario de cambio de contrasefa.
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Sefior bibliotecario

Circulacion y Prestamo

Cambiar Contrasefia

Sefior bibliotecario

Figura 40: Ventana de Cambio de Contrasefia

A continuacién se explica mas detalladamente los demas procesos que se
pueden gestionar en el modulo de circulacion y préstamo.

4.1INICIO
Esta pestafia contiene el enlace a la pagina principal o pagina de retorno al
inicio del modulo de circulacién y préstamo.

4.2 PRESTAMOS
Esta pestafia contiene los enlaces que corresponden a un nuevo préstamo,
renovar préstamo y eliminar prestamos.

4.2.1 Nuevo préstamo

Para llevar a cabo este proceso el usuario debe ingresar el cédigo del
responsable y hacer clic en buscar para mostrar la informacién del beneficiario.

Seguidamente ingresar la referencia del libro a prestar.
Y por ultimo registrar el proceso haciendo clic en registrar.

A continuacion se muestra el resultado del proceso.
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":: Nuevo Prestamo ::

7 9 INFORMACION DEL RESPONSABLE
Identificacion Nombre Direccion Telefono Tipo
LAURA VANESSA .
32892693 MANZANO B CASA 1 3143445571 Estudiante

RINCON SOLANO

DATOS DE PRESTAMO

Fecha de
Prestado Referencia Titulo Autor Edicion Formato  Estado
Entrega
2009-09- Calculo Diferencial - .
. CAL-DIF o 3 libro Disponible 2009-09-04
Observaciones: Registrado por :| biblio V| [Registrar]

Figura 41: Ventana de préstamo de Material Bibliografico

4.2.2 Renovar Préstamo
En determinadas ocasiones el beneficiario del sistema necesita ampliar el plazo

de entrega de un libro para esto se implementa el proceso de renovar
préstamo.

-l iy BUSQUEDA DE TNFORMACION DE PRESTAMO

Identificacién: | | [Buscar]

MATERIAL PRESTADO POR: LAURA VANESSA RINCON SOLANO

MATERIAL FECHA PRESTAMO FECHA ENTREGA Renowvar
Calculo Diferencial
o 2009-09-032 2009-09-04 r

Figura 42: Ventana de busqueda préstamo
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Para renovar el préstamo que se desee se debe hacer clic sobre cada el
numero que corresponde al material que se desea actualizar.

A continuacion se muestra el formulario de actualizacién de fecha de entrega.

L& A& ACTUALIZAR FECHA DE PRESTAMO
MATERIAL FECHA DE ENTREGA OBSERVACIONES NUEVA FECHA DE ENTREGA
Calcule Diferencial IT 2009-09-04 |2EIDE-D9-3D |E| [Registrar]

Figura 43: Ventana de actualizacién de préstamo

La renovacion de la fecha de entrega se realiza seleccionando la fecha del
calendario ubicado al lado del cuadro de edicion.

Se hace clic sobre registrar y el sistema hace la actualizacion de la fecha de
entrega.

4.2.3 Eliminar Préstamo
Este enlace solo se utiliza para cuando se realiza un préstamo por error, que

en realidad corresponde a un proceso de devolucion pero sin tener en cuenta el
proceso de cobro de multa.

L & BUSQUEDA DE INFORMACION DEL RESPONSABLE

Identificacidn: | [Buscar]

MATERIAL PRESTADO POR: LAURA VANESSA RINCON SOLANO

MATERIAL FECHA DE PRESTAMO FECHA DE ENTREGA OBSERVACIONES Eliminar
Calculo Diferencial I 2009-09-03 2009-09-04 7

Registros 1a 1de 1

Figura 44: Ventana de eliminacién de préstamo
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4.3DEVOLUCIONES

Esta pestafia implementa el proceso de recepcién de materiales bibliograficos,
en este proceso interviene el subproceso de sancion por la entrega no oportuna
de los materiales.

Para llevar a cabo la recepcion basta con rellenar el formulario de busqueda de
prestamos que el beneficiario tiene asignados.

Hacer clic sobre el nimero correspondiente al préstamo que se desee devolver
y el sistema automaticamente informara al usuario sobre la devolucion y el
valor de la multa llegado el caso.

o= B
5 DEVOLUCION DE MATERIALES
Material Fecha prestamo Fecha Entrega Hora:
Calculo Diferencial I 2009-09-03 2009-09-04 10:00:00
Dias de Retraso: 0 Dias MULTA
$=0

Devolver

Figura 45: Ventana de devolucion de materiales Bibliograficos
4.4RESERVAS

El sistema de reservas se lleva a cabo en el caso que los materiales solicitados
se encuentren prestados.

Para ello se implementan tres procesos importantes que corresponden a los
enlaces ubicados en la parte izquierda de la pagina:

¢ Nueva Reserva

e Eliminar Reserva
e Buscar Reserva
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4.4.1 Nueva Reserva

El proceso de crear una nueva reserva se comienza por buscar el responsable
gue desea hacer la reserva, seguidamente se busca la referencia del material.

El sistema despliega el resumen de la solicitud.

Como proceso final el usuario hace clic en registrar para ingresar la informacién
de la reserva.

Sefior bibliotecario

Circulacion y Prestamo

o NFORMACION DEL RESPONSABLE
Musva Reserva
Al e Identificacion b Dire efon ip
Eliminar Reserva
Buscar Resarvz 7
9269 : 1ANZAT Ay 143445571 Estudiante
BRI
DATOS DE LA RESERVA,

CAL-DIF Calculo Diferencial I1 g libro  Prestado

Registrado por ||3||3|ID V'

Figura 46: Ventana de Registro de Reserva
4.4.2 Eliminar Reserva
Para llevar a cabo este proceso el usuario busca las reservas realizadas al

beneficiario y selecciona la que desea eliminar y el sistema realiza el proceso
de eliminacién.
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:Eiminar Reserva ::

[ TNFORMACION DEL RESPONSABLE
Identificacion NHombre Direccion Telefono Tipo
LAURA VANESSA )
32892693 MANZANO B CASA 1 3143445571 Estudiante

RINCON SOLANO

RESERVAS REGISTRADAS

Descripcion Fecha Reserva Eliminar
Reserva de SISTEMAS LTNUX 2009-07-20 Eliminar
Reserva de Calculo Diferencial 2009-09-03 Eliminar

Figura 47: Ventana de eliminacion de reserva
4.4.3 Buscar Reserva
Cuando el beneficiario tiene reservas pendientes y el material se encuentra

disponible el usuario puede buscar la reserva e inmediatamente realizar el
préstamo del mismo material.

iz Buscar Reserva ::

[+] INFORMACION DEL RESPONSABLE
Identificacion Hombre Direccion Telefono Tipo
LAURA VANESSA .
32892693 MANZANO B CASA 1 3143445571 Estudiante

RINCON SOLANO

RESERVAS REGISTRADAS

Descripcion Fecha Reserva Prestar
Reserva de SISTEMAS LINUX 2009-07-20 Prestar
Reserva de Calculo Diferencial 2009-09-03 Prestar

Figura 35: Ventana de Busqueda de Reservas
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En el caso que el material este disponible el sistema permite realizar el
préstamo del respectivo material.

&

A INFORMACION DEL RESPONSABLE
Identificacion Nombre Direccién Telefono Tipo
LAURA VANESSA .
32892693 MANZANO B CASA 1 3143445571 Estudiante

RINCON SOLANO

DATOS DE PRESTAMO

. . Fecha de
Prestado Referencia Titulo Autor Edicion Formato  Estado
Entrega
2009-09- Calculo Diferencial i . .
OTRA 77 libro Disponible 2009-09-04
03 I
Observaciones: Registrado por :

Figura 49: Ventana de Préstamo de reserva

4 5MULTAS

Esta pestafia esta implementada para descargar las multas del sistema
generadas por devoluciones de material.

Para llevar a cabo este proceso el usuario como primera medida busca las
multas que tiene el beneficiario posee, seguidamente selecciona la que desea
descargar.

El sistema despliega un formulario en donde se ingresa el nimero de recibo de
caja cancelado y con el debido valor.

A continuacion se muestra el proceso.
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Descargar

Figura 50: Ventana de Descarga de multas

4.6INFORMES

En esta pestafia el usuario puede generar los respectivos reportes de la gestion
de la biblioteca.

Los listados que pude obtener son los siguientes:

e Inventario General: con el objetivo de conocer todos los materiales
actualmente existentes en la biblioteca.

e Multas Generadas: Este informe contiene las multas generadas en la
biblioteca y que no han sido descargadas. Este informe generalmente se
envia al sistema contable para su respectivo proceso.

e Material Prestado: Este informe se implementa para conocer los
materiales prestados.

Para acceder a cada uno de los anteriores informes basta solo con seleccionar
el enlace correspondiente.

Estos enlaces aparecen en la parte izquierda de la pagina de informes. A
continuacion se observa la estructura de la pagina de informes.
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Intranet Sicaps Sefior bibliotecario

Circulacion y Prestamo

Vietone:— e

% Q
\"\ . 9 :: INFORMES ::
Inventario General
Multas Generadas
Material Prestado Para Mayor comodidad los informes

estan generados en PDF y listos para
impresion.

- ” ” 2
utiliza los enlaces ubicados en la parte U
Izquierda para acceder a cada uno de

los respectivos informes.

Figura 51: Ventana de Informes del modulo de circulacién y préstamo

4.7SALIR

Contiene el enlace para salir del modulo y volver a la pagina de acceso.

5. MODULO DE ALMACEN

El modulo de almacén esta diseflado para la gestibn de los materiales
fungibles y devolutivos de la institucién Andrés Paez de Sotomayor

Este modulo consta de cinco pestafias y un enlace para el cambio de
contrasefia del usuario de almacén.

Intranet Sicaps Bienvenid@:

Inventarios y Almacen Sefior Almacenista

Bienvenidos

Al modulo de Inventarios y Alinacen

Cambiar Contraseifia

utiliza el menu superior y izquierdo para
acceder a cada una de las paginas de
inventarios y Almacen del Sistema.

Este modulo esta disefiado para: 9 be
- Administrar los Materiales Devolutivos. i’
-+ Administrar los Materiales Fungibles. 4

¥ Gestionar informes de Inventarios

-# Informes de asignacion de Materiales.

Figura 52: Ventana del modulo de almacén
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Si el usuario desea puede cambiar su contrasefia las veces que desee y en el
momento que desee.

El siguiente es el formulario para cambio de contrasefia.

Sefior Almacenista

Inventarios y Almacen

Cambiar Contrasefia

Sefior Almacenista

Cambiar|

Figura 53: Ventana de cambio de contrasefia del modulo de almacén

A continuacion se describen los procesos que se implementan para cada una
de las pestafias del modulo de almaceén.

Entre ellas se encuentra:
5.1FUNGIBLES

Esta pestafia esta relacionada con el proceso de asignar y registrar entradas
de materiales fungibles de la institucion Andrés Paez de Sotomayor.

Estos procesos solo estan destinados a administrativos o empleados
relacionados con la institucion Andrés Paez de Sotomayor.

5.1.1 Asignar fungibles

Los materiales fungibles se describen como los que son de consumo u uso,
estos no tiene devolucion.

A continuacién se presenta la imagen de asignacion de material fungible.

36



" :z Nueva Asignacion:

& BUSQUEDA. DE INFORMACION DEL RESPONSABLE
Identifiacion Nombre Direccion Telefono
29410132 Luis Fernando Jaramillo calle 35 23-66 3015267580

DATOS DEL MATERIAL

Material Referencia Disponible/unidades Cantidad a Asignar

LAPICEROS ALEGRO ALEGRO 13

Figura 54: Ventana de Asignacion de Material Fungible
5.1.2 Registrar Entrada

El enlace de registrar entrada se usa para registrar entradas de materiales
fungibles registrados en el sistema intranet Sicaps.

":: Nueva Entrada ::

[
la TNFORMACION DEL MATERIAL

Material Referencia Valor/unidad Cantidad

LAPICEROS ALEGRO ALEGRO %:800 13

DATOS DEL MATERIAL

Cantidad a Registrar: I:I

Valor Unitario: | |

Figura 55: Registro de entrada de Material fungible
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Como primera medida debemos buscar el material por la referencia.
Seguidamente el sistema enviara el anterior formulario para registrar la
entrada.

5.2DEVOLUTIVOS

Los materiales devolutivos hacen referencia a los materiales que constituyen el
inventario general del colegio Andrés Paez de Sotomayor.

Estos materiales solo pueden ser asignados a personal Administrativo de la
institucion.

En esta pestafia podemos registrar los siguientes procesos.

5.2.1 Asignar Devolutivo
La asignacion de un material devolutivo se lleva a cabo de la siguiente manera:
Hacer clic en el enlace asignar devolutivo seguidamente digitar la identificacion

del administrativo para hacer la asignacion y por ultimo digitar la referencia del
material.

INFORMACION DEL RESPONSABLE

Identifiacion Nombre Direccion Telefono

29410132 Luis Fernando Jaramillo calle 35 28-66 3015267530

DETALLES DE LA ASIGNACION

Material Referencia Fecha/Entrega Estado
MESA COMPUITADOR 12-A34-566 HE Disponible

Figura 56: Ventana de Asignacion de Material Devolutivo
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5.2.2 Reintegrar Devolutivo
Este enlace hace referencia al reintegro del material devolutivo al almacén.

Para llevar a cabo este procedimiento:
e se hace clic en el enlace reintegrar devolutivo
¢ se digita el numero de identificacion del administrativo.

Seguidamente el sistema muestra los materiales que tiene asignados.

S
‘ INFORMACION DEL RESPONSABLE
Identifiacion Nombre Tipo Direccion Telefono
29410132 Luis Fernando Jaramille Administrativo calle 35 28-66 3015267580
MATERIALES ASIGNADOS
Material Referencia Fecha de Entrega Responsable Reintegrar
MESA COMPUITADOR 12-A34-566 2009-12-15 Luis Fernando Jaramillo 1

Registros 1 de 1

Figura 57: Ventana de Reintegro de Material Devolutivo

Al hacer clic en el nimero que corresponde al material el sistema hace el
reintegro del material al almacén y envia un mensaje de confirmacion.

Mensaje de pagina web E|

' ": Material Reintegrado Al Almacen
e
Aceptar

Figura 58: Mensaje de Confirmacion de reintegro de devolutivo
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5.3INFORMES

Sefior Almacenista

Inventarios y Almacen

Devolutivos:

Material Asignado

Material Comprado

Material Donado por Estudiantes
Material Donado por la Alcaldia
Inventario Total de Materiales

Fungibles:

Inventario Total Actual

Figura 59: Ventana de informes de almacén

En la parte izquierda de la pagina estdn implementados los enlaces para
acceder a cada uno de los respectivos informes.

e Material Asignado: Listado que contiene informacion de todos las
materiales devolutivos que estan asignados al personal administrativo de
la institucion Andrés P4ez de Sotomayor.

e Material Comprado: Listado de los materiales devolutivos adquiridos
por medio de compra del colegio.

e Material Donado por Estudiantes: Listado de Materiales donado al
colegio por parte de estudiantes.

e Material Donado Por la alcaldia: listado de materiales donados por la
alcaldia y gobernacion al colegio Andrés Paez de Sotomayor.

e |nventario Total de Materiales: Contiene el listado de todos los
materiales existentes en la institucion.

e Inventario Total actual: Listado de los materiales fungibles que
actualmente estan disponibles para asignacion.
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5.4CERRAR SESION
Contiene el enlace para salir del modulo y volver a la pagina de acceso.
6. MODULO DE CONSULTA
Este modulo esta pensado para que cualquier persona ingrese de manera

virtual a hacer una busqueda de materiales bibliograficos existentes en la
biblioteca del colegio Andrés Paez de Sotomayor.

Consulta de Material Bibliografico @

Consultas ’ :: BUSQUEDA DE MATERIAL::

Buscar:|linux ||Buscar

Su bisqueda arrojo 2 resultados para finux

SISTEMAS LINUX: Coincidencias: 1

Servidores DNS bajo LINUX Red Hat: Coinc
i TN

Capitulo [TRODUCCION.................coee.. 1.1 EQue 1.2 La World

... VEI MAS..

Figura 60: Ventana de modulo de Consulta
Para la busqueda de materiales basta con escribir las palabras clave o frase
completa en el cuadro de edicion buscar, seguidamente hacer clic en el botén
buscar.

El sistema muestra el listado de los materiales que coinciden con la palabra o
la frase digitada.

Si se desea se puede ver la descripcion detallada de cada uno de estos
materiales haciendo clic sobre el enlace “ver mas” que corresponde a cada
material.

A continuacion se muestra el proceso de detalle de un material.
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e —

:: DETALLE DEL MATERIAL::

Titulo: Fundamentos de bases de datos

Autor: Abraham Silberschatz

Referencia: 560.6.1

Genero: Educativo Estado: Disponible
Formato: libro

Mejora en la cobertura de los modelos Entidad-Relacion (E-R), con nuevos ejemplos y un
resumen de notaciones E-R alternativas que se encuentra en la nueva seccion sobre
UML.Nuevas aplicaciones utilizando XML.Bases de datos relacionales: mejora la cobertura y se
actualiza.El Capitulo 4 sobre SQL hace referencia al estandar SQL: 1999. La seccion se ha
ampliado en el tratamiento de ODBC y JDBC.El Capitulo 6 trata restricciones de integridad y
seguridad. Actualiza los temas sobre almacenamiento indexado, procesamiento vy
transacciones. NHuevos estudios de casos en Oracle, IBM DB2 y MS SQL server.Arquitecturas de

Figura 61: Ventana de Detalle de Busqueda

Para salir del modulo de consulta se hace clic sobre la imagen de logout
ubicada en la parte derecha superior de la pagina.

Figura 62: Salir del modulo de Consulta.
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ANEXOAZ2: ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS

La Base de Datos se realizo a partir del concepto de la arquitectura
cliente/servidor de dos niveles fisicos. Este modelo se orienta a la conexion de
ordenadores personales con servidores conectados a una red.

La base de datos Sicaps esta conformada por 19 tablas las cuales contienen
los datos para el funcionamiento del sistema Intranet Sicaps.

1. RELACIONES

Con el objetivo hacer mas comprensible la implementacién de la base de datos
a continuacion se muestra el Diagrama Entidad — Relacion.

El diagrama Entidad — Relacion representa a la realidad a través de un
esquema grafico empleando los terminologia de entidades, que son objetos
gue existen y son los elementos principales que se identifican en el problema a
resolver con el diagramado y se distinguen de otros por sus caracteristicas
particulares denominadas atributos, el enlace que rige la unién de las entidades
esta representada por la relacion del modelo.

Las Relaciones que se pueden observar son de dos tipos

e Relaciones de uno a uno: una instancia de la entidad A se relaciona con
una y solamente una de la entidad B.

e Relaciones de uno a muchos: cada instancia de la entidad A se relaciona
con varias instancias de la entidad B.

Los atributos de una entidad estan relacionados con los campos que contiene
cada una de las tablas asi como las llaves primarias y foraneas.

A continuacion se muestra el diagrama relacional de datos



WOLUMEN g

¢ MATERIAL_DIDACTICD b
0 ASIGHATURS
USUBRIO =

Diagrama Entidad — Relacion — e T — e
Base de Datos Sicaps FORMATG =
> r«}' N ¢
L )2
¢ o .
Q TIPO_POLITICA -
Pulkaz =
¥
>

RESERMA g
ALTOR =
PRESTAM L4
MATERIAL _DEMOCLUTIVG: =

&

HISTORICS =

MOWIMIEMT O =

FUMNGIELE » RESPOMSABLE »

Figura 36: Diagrama Entidad — Relacion
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Modelo Relacional de datos
Base de Datos Sicaps

USUARIG - ESTADD ¥ FORMATD = AUTORIZACION | [apguisicioN -
@ UsLAcoDT ‘f ESTCOD ¥ FORMCODI F AUTCCOD ¥ CoD_ADO
o LSLAMICK & ESTDESC @ FORMDESC @ AUTDESCRIP & DESCRIP
@ USLACLAY
@ TIPD .
& MOMBRE Y [RESERuA d <> ‘> GEMERC -
§ ID_RESERWA P < 9 GErECoDT
@ VOLUMEM_WOLUSERT (FK) WOLLIMEN - —
<> @ RESPOMSAELE_RESPCODI (FK) ¥ WOLUSERL 9 GEMEDESC
@ USUARIC_USUACODI (FK] Q @ MATERIAL_DIDACTICO_MATECODI (FK) ¢
P IMIEMT O - RESEFECH @ ESTADG ESTCOD (FK) MATERIAL DIDACTICD -
@ MOWCoD & RESDESC & WOLUREFE 9 MATECODI
@ USUARIO_USUACODI (FK) & WOLUEDT & MATETITU =
@ FUNGIELE_FUMNGCODT (FK) & WOLUVESR Q @ ADQUISICION_COD_ADG (FK) SR
@ RESPOMSABLE_RESPCODI (FK) &> < o WOLLVALOR @ GEMERC_GENECODI (FK) b ﬁ iiiggﬁgl
MOVIFECH T T @ FORMATO_FORMCODI (FK) b
u MOVICANT ¢ J RESPCODI a ASIGMATURA_ASIGCOD (FK) TIPG_POLITICA =
9 MOVIVELS & RESPTIRO S iy | @[3 mecen
<> @ RESNOM @ AUTORIZACION_AUTCOD (FK) @ TIPDESC
<> @ RESDIREC é @ MATEABST h -
& RESTEL Q
& RESPIDEMT O ALUTOR -
FIIMGIBLE - <> HISTORICC - ﬁ? :Eﬁgﬁgﬂ;
¥ FUNGCODI T HISTCOD =
& FUMGIDEST <> Q; ‘ @ MATERIAL_DIDACTICD _MATECCDI (FK)
& FUMNGIMALS @ USUARIC_USUACODI (FK)
@ FUMGIEXIS | @ RESPOMSAELE_RESPCODI (FK)
& FUNGCANT & HISTFEMTRE
@& FIUMGREF MATERLAL DEWOLUTIVG - PRESTAMO =
& FUMG_COST_T ¥ DEVOCODI # RESPOMNSABLE RESPCODI (FK) B 4
@ RESPOMSABLE_RESPCODI (FK) # WOLUMEN_VOLUSERI (FK) "% idMultas
@ USUARIO_USUACODT (FK) ® PRESCCD '@ PRESTAMO_PRESCOD (FK)
& DEMODESC @ USUARIO_LISUACODT (FK) '@ PRESTAMO WOLUMEM_WOLUSERI (FK) % Llave Primaria
%@ DEVOESTA @ PRESFECH 0 ' & PRESTAMO_RESPOMSAELE_RESPCODI (FK) p
@ DEVOFECD & PRESHORA P @ Llawe Foranea
& DEWOWALD @ PRESFEEN ' Mult_desc @ Cammos
& DEVOFECHEMTR G PRESHOEM ' Mult_recibe P
& DEVOREF & PRESOCESE G MMult_rezpan
& DEMORESPGCM @ PREMULT -

Figura 2: Modelo Relacional de Datos
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1.1.Diccionario de la base de datos

ADQUISICION

Nombre del campo

| Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcion

COD_ADQ INTEGER(2) PK CODIGO DE ADQUISICION
DESCRIP VARCHAR(20) DESCRIPCION DE LA FORMA DE
ADQUISICION
Tabla 1: Descripcion tabla Adquisicion
ASIGNATURA
Nombre del campo | Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcion
ASIGCODI INTEGER(2) PK CODIGO DE LA ASIGNATURA
ASIGOMB VARCHAR(100) NOMBRE DE LA ASIGNATURA
Tabla 39: Descripcién tabla Asignatura
AUTOR

Nombre del campo

| Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcion

AUTOCODI

INTEGER(10) PK CODIGO DEL AUTOR

AUTONOMB

VARCHAR(50) NOMBRE DEL AUTOR

Tabla 3: Descripcion tabla Autor

AUTORIZACION

Nombre del campo

| Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcién

AUTCOD INTEGER(3) PK CODIGO DE AUTORIZACION

AUTDESCRIP VARCHAR(50) DESCRIPCION DE AUTORIZACION
Tabla 4: Descripcion tabla Autorizacion

ESTADO

Nombre del campo | Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcién

ESTCOD INTEGER(2) PK CODIGO DEL ESTADO

ESTDESC VARCHAR(10) DESCRIPCION DEL ESTADO

Tabla 5: Descripcion tabla Estado
FORMATO

Nombre del campo

| Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcién

FORMCODI INTEGER(2) PK CODIGO DE FORMATO

FORMDESC VARCHAR(100) DESCRIPCION DEL FORMATO
Tabla 6: Descripcion tabla Formato

GENERO

Nombre del campo

| Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcién

GENECODI

INTEGER(2) PK CODIGO DEL GENERO

GENEDESC

VARCHAR(50) DESCRIPCION DEL GENERO

Tabla 7: Descripcion tabla Genero




FUNGIBLE

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

Descripcion

FUNGCODI INTEGER(10) PK CODIGO DEL MATERIAL
FUNGIDESC VARCHAR(500) DESCRIPCION DEL MATERIAL
FUNGIVALO INTEGER(6) VALOR DEL FUNGIBLE POR UNIDAD
FUNGIEXIS INTEGER(4) EXISTENCIA DE MATERIAL
FUNGCANT INTEGER(10) CANTIDAD
FUNGREF VARCHAR(10) REFERENCIA
FUNG_COST_T INTEGER(20) COSTO TOTAL

Tabla 8: Descripcion tabla Fungible
HISTORICO

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcién

HISTCOD

INTEGER(2)

PK

CODIGO DEL GENERO

HISTFENTRE

DATE

FECHA DE ENTRADA

Tabla 9: Descripcion tabla Histdrico

MATERIAL_DEVOLUTIVO

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

Descripcion

DEVOCODI INTEGER(10) PK CODIGO DEL MATERIAL
DEVODESC VARCHAR(500) DESCRIPCION DEL MATERIAL
DEVOESTA VARCHAR(15) ESTADO DEL MATERIAL
DEVOFECO DATE FECHA DE COMPRA
DEVOVALO INTEGER(8) VALOR DEL MATERIAL UNIDAD
DEVOFECHENTR DATE FECHA DE ENTREGA
DEVOREF INTEGER REFERENCIA

DEVORESPON INTEGER RESPONSABLE DE LA DEVOLUCION
DEVOCANT INTEGER CANTIDAD
DEVO_COST_TOTAL INTEGER COSTO DEL MATERIAL
DEVO_EST_ASIG INTEGER ESTADO DE ASIGNACION

Tabla 10: Descripcién tabla Material Devolutivo

MATERIAL_DIDACTICO

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcién

MATECODI INTEGER(10) PK CODIGO DEL MATERIAL

MATETITU VARCHAR(100) TITULO DEL MATERIAL

MATEABST VARCHAR(500) DESCRIPCION DEL MATERIAL
Tabla 11: Descripcién tabla Material Didactico

MOVIMIENTO

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcion

MOVCOD INTEGER(10) PK CODIGO DE MOVIMIENTO
MOVIFECH DATE FECHA DE ASIGNACION

MOVICANT INTEGER(3) CANTIDAD DE MATERIAL ASIGNADO
MOVIVALO INTEGER(10) VALOR DEL MATERIAL ASIGNADO

Tabla 12: Descripcion tabla Movimiento




MULTAS

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcién

IDMULTAS INTEGER PK CODIGO DE MULTA
MULT_VALOR INTEGER(10) VALOR DE LA MULTA
MULT_DESC VARCHAR(20) DESCRIPCION DE LA MULTA
MULT_RECIBO INTEGER(5) NUMERO DE RECIBO DE CAJA
MULT_RESPON VARCAHR(20) RESPONSABLE DE LA MULTA

Tabla 13: Descripcion tabla Multas

PRESTAMO

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcion

PRESCOD INTEGER(10) PK C ODIGO DE PRESTAMO

PRESFECH DATE FECHA DE PRESTAMO

PRESHORA TIME HORA DE PRESTAMO

PRESFEEN DATE FECHA DE ENTREGA DE PRESTAMO

PRESHOEN TIME HORA DE ENTREGA DE PRESTAMO

PRESOBSE VARCHAR(100) OBSERVACIONES DEL PRESTAMO

PREMULT INTEGER(5) MULTA GENERADA

PRERESPON INTEGER RESPONSABLE DE PRESTAMO
Tabla 14: Descripcién tabla Préstamo

RESERVA

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcién

ID_RESERVA INTEGER(3) PK CODIGO DE RESERVA

RESEFECH DATE FECHA DE RESERVA

RESDESC VARCHAR(15) DESCRIPCION DE LA RESERVA
Tabla 15: Descripcién tabla Reserva

RESPONSABLE

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

Descripcion

RESPCODI INTEGER(15) PK CODIGO DE RESPONSABLE

RESPTIPO VARCHAR(15) TIPO DE RESPONSABLE

RESNOM VARCHAR(15) NOMBRE DEL RESPONSABLE

RESDIREC VARCHAR(50) DIRECCION DEL RESPONSABLE

RESTEL INTEGER(10) TELEFONO DEL RESPONSABLE

RESPIDENT INTEGER IDENTIFICACION DEL
RESPONSABLE

Tabla 16: Descripcién tabla Responsable

TIPO_POLITICA

Nombre del campo

Tipo de Datos

| Llave Primaria

| Descripcién

TIPCOD INTEGER(10) PK CODIGO DE POLITICA
TIPDESC VARCHAR(50) DESCRIPCION DE LA POLITICA
TIPDIAS INTEGER(3) DIAS DE LA POLITICA

Tabla 17: Descripcion tabla Tipo Politica




USUARIO

Nombre del campo | Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcién

USUACODI INTEGER(15) PK CODIGO DE USUARIO

USUANICK VARCHAR(50) NOMBRE DEL USUARIO
USUACLAV VARCHAR(15) CLAVE (PASSWORD) DEL UUSARIO
TIPO VARCHAR(20) TIPO DE USUARIO

NOMBRE VARCHAR(20) NOMBRE DEL USUARIO

Tabla 18: Descripcion tabla Usuario

VOLUMEN

Nombre del campo | Tipo de Datos | Llave Primaria | Descripcion

VOLUSERI VARCHAR(10) PK CODIGO DE VOLUMEN
VOLUREFE INTEGER(2) REFERENCIA DE VOLUMEN
VOLUEDI INTEGER(4) NUMERO DE EDICION
VOLUYEAR INTEGER(8) ANO DE PUBLICACION
VOLUVALOR VARCHAR(10) VALOR DEL VOLUMEN

Tabla 19: Descripcion tabla Volumen

1.2.Descripcién de las Tablas

La base de datos Sicaps esta conformada por 19 tablas las cuales contienen los
datos para el funcionamiento del sistema Intranet Sicaps.

1.2.1 Tabla Usuarios

La tabla usuarios contiene la informacién de los usuarios del sistema, los cuales
son los gestores del funcionamiento del sistema intranet Sicaps.

Para crear esta tabla fue necesario tener en cuenta la estructura del sistema,
como el sistema esta disefiado de forma modular fue necesario crear un perfil para
cada usuario.

A continuacion se muestra el script de implementacion.

CREATE TABLE "usuario™ (

"USUACODI" int(15) unsigned NOT NULL auto_increment,

"USUANICK" varchar(50) NOT NULL,

"USUACLAV" varchar(15) NOT NULL,

"TIPO™ varchar(20) NOT NULL,

"NOMBRE' varchar(30) NOT NULL,

PRIMARY KEY (CUSUACODI"),

UNIQUE KEY "USUANICK" (USUANICK")

)

El atributo USUANICK esta definido como llave Unica lo cual representa que el
campo no se repita en la tabla.



1.2.2 Tabla Responsable

La tabla responsable almacena la informacién relacionada con los datos
personales de cada beneficiario, los cuales pueden ser del tipo administrativo o
estudiante.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE ‘responsable’ (

"RESPCODI" int(6) unsigned NOT NULL auto_increment,

"RESPIDENT" varchar(25) NOT NULL,

"RESTEL" varchar(30) NOT NULL,

"RESNOM" varchar(120) NOT NULL,

"RESDIREC" varchar(100) NOT NULL,

"RESTIPO" varchar(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘RESPCODI’),

UNIQUE KEY 'RESPIDENT" (RESPIDENT")
)
El atributo RESPIDENT esta definido como clave Unica lo cual representa que el
campo sea Unico en la tabla y no se incurra en duplicados.

1.2.3 Tabla Adquisicion

En la tabla adquisicién se registran los datos correspondientes a la forma en que
se adquiere el material didactico, en este caso tenemos varias formas de
adquisicion como por ejemplo: Donacion de la alcaldia, Donacion de estudiantes,
Compra etc.
A continuacion se muestra el script de implementacion
CREATE TABLE "adquisicion™ (

"COD_ADQ' int(2) unsigned NOT NULL auto_increment,

"DESCRIP" varchar(20) default NULL,

PRIMARY KEY ('COD_ADQ)

)

1.2.4 Tabla Autorizacion

La tabla autorizacion es creada con el objetivo de ayudar en la catalogacion de los
materiales didacticos y el préstamo de los mismos, dado que hay material
clasificado que solo puede ser prestado a cierto grupo de responsables.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE autorizacion™ (

"AUTCOD' int(3) unsigned NOT NULL auto_increment,

"AUTDESCRIP" varchar(50) NOT NULL,

PRIMARY KEY (AUTCODY))



1.2.5 Tabla Género

La Tabla genero contiene los géneros a los cuales hace parte un material
didactico, Esta tabla ayuda también al usuario final a obtener mas informacién
acerca del material que desee consultar.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE "genero” (

"GENECODI int(2) unsigned NOT NULL auto_increment,

"GENEDESC" varchar(50) NOT NULL,

PRIMARY KEY ("GENECODI")

)

1.2.6 Tabla Formato

En Ciertas ocasiones los materiales didacticos estan en diferentes formatos esto
es importantes para el usuario final. Los formatos en este caso pueden ser libro,
CD, Revista etc.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE ‘formato” (

"FORMCODI" int(2) unsigned NOT NULL auto_increment,

"FORMDESC' varchar(100) NOT NULL,

PRIMARY KEY (FORMCODIY)

)

1.2.7 Tabla Asignatura

La tabla Asignatura contiene la informacion de todos las asignaturas a las cuales
pertenecen los materiales didacticos, para el caso pueden ser: Sociales,
Matematicas, Religion etc.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE "asignatura’ (

"ASIGCODI int(2) unsigned NOT NULL auto_increment,

"ASIGOMB’ varchar(100) NOT NULL,

PRIMARY KEY (CASIGCODI)

)

1.2.8 Tabla Autor

Esta Tabla contiene los autores a los que corresponde cada uno de los materiales
didacticos.
A continuacion se muestra el script de implementacion.

CREATE TABLE “autor’ (
"AUTOCODI" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
"AUTONOMB" varchar(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY (CAUTOCODI),



UNIQUE KEY "AUTONOMB™ (AUTONOMB)
)

1.2.9 Tabla Tipo_Politica

La tabla Tipo de Politica hace referencia a los periodos de préstamo que estan
ligados a cada material didactico, en nuestro caso se tiene que hay materiales de
reserva, de lectura, entre otros, cada uno de ellos tiene un periodo de préstamo
diferente, por ejemplo para un libro de reserva el plazo de entrega por parte del
responsable es un dia, y un libro de lectura es de 15 dias. Etc.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE 'tipo_politica™ (

"TIPCOD" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,

"TIPDESC" varchar(50) NOT NULL,

"TIPDIAS" int(3) unsigned default NULL,

PRIMARY KEY (‘TIPCOD)

)
1.2.10 Tabla Material Didactico

Esta Tabla contiene la informacion del material didactico aun sin catalogar,
contiene una descripcioén, un titulo y demas campos que conforma en contenido
del material.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE "material_didactico™ (
"MATECODI" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
"MATETITU" varchar(100) NOT NULL,
"ADQUISICION_COD_ADQ' int(2) unsigned NOT NULL,
"GENERO_GENECODI" int(2) unsigned NOT NULL,
"FORMATO_FORMCODI" int(2) unsigned NOT NULL,
"ASIGNATURA_ASIGCODI" int(2) unsigned NOT NULL,
"AUTOR_AUTOCODI" int(10) unsigned NOT NULL,
"TIPO_POLITICA_TIPCOD" int(10) unsigned NOT NULL,
"AUTORIZACION_AUTCOD' int(3) unsigned NOT NULL,
"MATEABST" text NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘MATECODI),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex1" (GENERO_GENECODI),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex2" (FORMATO_FORMCODI),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex3" (ASIGNATURA_ASIGCODI),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex4™ (AUTOR_AUTOCODI"),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex5" ("TIPO_POLITICA_TIPCOD),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex6™ (AUTORIZACION_AUTCOD),
KEY "MATERIAL_DIDACTICO_FKIndex7" (ADQUISICION_COD_ADQ),
FULLTEXT KEY 'BUSCADOR" (MATETITU ,"MATEABST")
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En esta tabla se puede observar que estan presentes los indices de las tablas con
las que esta relacionada la tabla material didactico al igual tiene un atributo de
clave FULLTEXT llamado buscador, este campo sera el encargado de realizar la
busqueda de materiales segun las palabras claves suministradas por el usuario.

1.2.11 Tabla Volumen

La tabla volumen contiene los registros de catalogacion de cada uno de los
materiales didacticos, en esta tabla se almacenan los datos de creacion de cada
uno de los materiales que estaran disponibles para el préstamo y reserva.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE ‘volumen’ (
"VOLUSERI int(2) unsigned NOT NULL auto_increment,
"MATERIAL_DIDACTICO_MATECODI" int(10) unsigned NOT NULL,
"ESTADO_ESTCOD' int(2) unsigned NOT NULL,
"VOLUREFE" varchar(10) NOT NULL,
*VOLUEDI' int(2) default NULL,
‘VOLUYEAR' int(4) default NULL,
"VOLUVALOR" int(8) unsigned NOT NULL,
"VOLUTITU" varchar(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('VOLUSERI),
UNIQUE KEY "VOLUREFE" (VOLUREFE),
KEY "VOLUMEN_FKIndex1® (MATERIAL_DIDACTICO_MATECODI),
KEY "VOLUMEN_FKIndex2" (ESTADO_ESTCOD)

1.2.12 Tabla Estado

La tabla Estado contiene los registros de los estados en los cuales se puede
encontrar un volumen didactico, en este caso prestado, reservado entre otros.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE "estado” (
"ESTCOD  int(2) unsigned NOT NULL auto_increment,
"ESTDESC' varchar(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (ESTCOD))

1.2.13 Tabla Préstamo

En la tabla préstamo se almacena la informacion correspondiente a los procesos
de préstamo de Materiales didacticos.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE “prestamo’ (
"RESPONSABLE_RESPCODI" int(15) unsigned NOT NULL,
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"VOLUMEN_VOLUSERI" int(15) unsigned NOT NULL,
"USUARIO_USUACODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"PRESFECH’ date NOT NULL,

"PRESHORA" time NOT NULL,

"PRESFEEN" date default NULL,

"PRESHOEN" time default NULL,

"PRESOBSE" varchar(100) default NULL,

"PREMULT" int(5) unsigned default NULL,

"PRESCOD' int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
"nombre’ varchar(60) NOT NULL,

"PRESRESPON' varchar(50) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('PRESCOD),

KEY "PRESTAMO_FKIndex2" (RESPONSABLE_RESPCODI"),
KEY "PRESTAMO_FKIndex3" (VOLUMEN_VOLUSERIY),
KEY "PRESTAMO_FKIndex1® (USUARIO_USUACODI")

)

1.2.14 Tabla Multas

Esta tabla almacena la informacién de las multas generadas por los préstamos de
materiales en la biblioteca.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE "‘multas’ (
‘idMultas’ int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
"PRESTAMO_PRESCOD" int(10) unsigned NOT NULL,
"PRESTAMO_VOLUMEN_VOLUSERI" int(15) unsigned NOT NULL,
"PRESTAMO_RESPONSABLE_RESPCODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"Mult_valor int(10) unsigned default NULL,
"Mult_desc’ varchar(60) default NULL,
"Mult_recibo” int(10) unsigned default NULL,
"MULTRESPON" varchar(60) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idMultas"),
KEY "Multas_FKIndex1
(PRESTAMO_RESPONSABLE_RESPCODI',PRESTAMO_VOLUMEN_VOLUSE
RI',’,PRESTAMO_PRESCOD")

)

1.2.15 Tabla Reserva

La tabla reserva contiene informacioén de la separacion de materiales didacticos
que no se encuentran disponibles en determinado momento por parte de
responsables.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE ‘reserva’ (
'ID_RESERV" int(5) unsigned NOT NULL auto_increment,
"VOLUMEN_VOLUSERI" int(15) unsigned NOT NULL,
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"RESPONSABLE_RESPCODI int(15) unsigned NOT NULL,
"USUARIO_USUACODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"RESEFECH’ date NOT NULL,

"RESDESC" varchar(30) default NULL,

PRIMARY KEY ('ID_RESERVY),

KEY "RESERVA_FKIndex1® (USUARIO_USUACODI),

KEY "RESERVA_FKIndex2" (VOLUMEN_VOLUSERLIY),

KEY "RESERVA_FKIndex3" (RESPONSABLE_RESPCODI)

)

1.2.16 Tabla Material Devolutivo

En esta tabla se almacena informacion de los materiales devolutivos que
corresponden al inventario del almacén del colegié Andrés Paez de Sotomayor,
como por ejemplo mesas, sillas, escritorios etc.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE "material_devolutivo™ (
"DEVOCODI" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
*RESPONSABLE_RESPCODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"USUARIO_USUACODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"DEVODESC" varchar(300) NOT NULL,
"DEVOESTA' varchar(15) default NULL,
"DEVOFECO" date NOT NULL,
"DEVOVALO' int(8) unsigned NOT NULL,
"'DEVOFECHENTR' date default NULL,
"DEVO_REF" varchar(40) NOT NULL,
"DEVO_RESPON' varchar(60) default NULL,
"DEVOCANT int(5) NOT NULL,
"DEVO_COST_TOTAL  int(20) NOT NULL,
"DEVO_EST_ASIG" varchar(12) NOT NULL,
"DEVO_ADQUI varchar(12) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘DEVOCODI),
UNIQUE KEY '‘DEVO_REF" (DEVO_REF),
KEY "MATERIAL_DEVOLUTIVO_FKIndex1" (USUARIO_USUACODI),
KEY "MATERIAL_DEVOLUTIVO_FKIndex2" (RESPONSABLE_RESPCODI)

)

1.2.17 Tabla Movimiento

Esta tabla es creada con el objetivo de manejar los procesos de asignacion de

materiales fungibles de la institucion Andrés Paez de Sotomayor.

A continuacion se muestra el script de implementacion.

CREATE TABLE “movimiento” (
"MOVCOD' int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
"TIPO_MOVIMIENTO_TIMOCODI int(2) unsigned NOT NULL,
"FUNGIBLE_FUNGCODI int(10) unsigned NOT NULL,
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"USUARIO_USUACODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"RESPONSABLE_RESPCODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"MOVIFECH" date NOT NULL,

"MOVICANT int(3) unsigned NOT NULL,

"MOVIVALO' int(10) unsigned NOT NULL,

PRIMARY KEY (‘MOVCOD),

KEY "MOVIMIENTO_FKIndex1  (RESPONSABLE_RESPCODI),
KEY "MOVIMIENTO_FKIndex2" ("TIPO_MOVIMIENTO_TIMOCODIY),
KEY "MOVIMIENTO_FKIndex3" ((FUNGIBLE_FUNGCODI),

KEY "MOVIMIENTO_FKIndex4™ (USUARIO_USUACODI)

1.2.18 Tabla Fungible

La tabla fungible contiene los materiales que son de uso y no devolutivos, en este
caso se manejan los materiales como: jabon, Escobas, Traperos, borradores,
marcadores etc.
A continuacion se muestra el script de implementacion.
CREATE TABLE “fungible’ (

"FUNGCODI" int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,

"FUNGIDESC' varchar(500) NOT NULL,

"FUNGIVALO' int(6) unsigned NOT NULL,

"FUNGCANT int(10) unsigned NOT NULL,

"FUNGIREF varchar(10) NOT NULL,

"FUNGI_COST_T int(20) NOT NULL,

PRIMARY KEY ("FUNGCODI),

UNIQUE KEY "FUNGIREF" (FUNGIREF)

)

1.2.19 Tabla Historico

Esta tabla se disefio con el objetivo de almacenar los movimientos de los usuarios
del sistema, de esta forma se puede conocer los procesos que realiza cada
usuario en el sistema.

A continuacion se muestra el script de implementacion.

CREATE TABLE "historico™ (
"HISTCOD' int(10) unsigned NOT NULL auto_increment,
"MATERIAL_DIDACTICO_MATECODI" int(10) unsigned NOT NULL,
"USUARIO_USUACODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"RESPONSABLE_RESPCODI" int(15) unsigned NOT NULL,
"HISTFENTRE" date default NULL,
"HIS_DESC" varchar(30) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('HISTCOD),
KEY "HISTORICO_FKIndex1' (MATERIAL_DIDACTICO_MATECODI),
KEY "HISTORICO_FKIndex2' ((RESPONSABLE_RESPCODI),
KEY "HISTORICO_FKIndex3" (USUARIO_USUACODI") )
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