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RESUMEN

TITULO: DESARROLLO DE HERRAMIENTA WEB PARA EL APOYO EN LA PROMOCION DE SUS
PRODUCTOS AGRICOLAS A LOS PEQUENOS AGRICULTORES DE LA VEREDA BARBOSA EN GIRON
- SANTANDER. []

AUTORES: ALVARO CARRIZALES DUARTE, LIZETH KATHERINE REY OLARTE E

PALABRAS CLAVE: PRODUCTO AGRICOLA, HERRAMIENTA WEB, AGRICULTURA, COMUNI-
DAD.

DESCRIPCION: El sector agricola es uno de los pilares de la economia del pais, dado que gracias a la riqueza
de los suelos colombianos se pueden producir gran variedad de productos agricolas. Siendo esto asi, este sector
deberia generar grandes ganancias especialmente a los agricultores, pero la mayoria de las veces ellos no logran
conseguir ganancias de lo que siembran ya que al momento de efectuar la comercializacién de sus productos esta

requiere el uso de intermediarios los cuales no ofrecen el pago més adecuado.

Campo directo estda conformado por un grupo de agricultores cuyo objetivo es hacer llegar a nuestra mesa
productos frescos y deliciosos a un precio justo. Este grupo comercializa sus productos a través de intermediarios
los cuales definen el precio de compra de los productos al por mayor y luego los venden a los compradores finales
por un precio mas alto. Con el fin de aliviar un poco esa pesada carga de tener que vender sus productos a
un precio muchas veces inferior incluso al costo de produccion, se les realizé la propuesta de desarrollar una
plataforma web, para la oferta electrénica de sus productos sin necesidad de intermediarios. Se propuso que en
esta plataforma se les brindarfa una interfaz amigable e intuitiva con la cual tendrian la posibilidad de mostrar

sus productos y de realizar un contacto con los posibles compradores finales.

Esta plataforma fue realizada con base en el patron MVC (Modelo, Vista, Controlador) mediante el uso del

framework laravel 8 y el gestor de base de datos MySQL.

Trabajo de grado

k% . ” s P . , . Pl . 2
Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica. Director: José

Geralbert Rubiano, Ingeniero especialista en telemética
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ABSTRACT

TITLE: DEVELOPMENT OF A WEB TOOL TO SUPPORT THE PROMOTION OF THEIR AGRICUL-
TURAL PRODUCTS TO SMALL FARMERS OF BARBOSA IN GIRON - SANTANDER. []

AUTHORS: ALVARO CARRIZALES DUARTE, LIZETH KATHERINE REY OLARTE m
KEYWORDS: AGRICULTURAL PRODUCT, WEB TOOL, AGRICULTURE, COMMUNITY.

DESCRIPTION: The agricultural sector is one of the pillars of the country’s economy, given that thanks to
the richness of Colombian soils, a great variety of agricultural products can be produced. That being so, this
sector should generate great profits especially for farmers, but most of the time they do not manage to get profits
from what they sow, since at the time of marketing their products this requires the use of intermediaries which

do not offer the most adequate payment.

Campo directo is made up of a group of farmers whose objective is to bring fresh and delicious products to our
table at a fair price. This group markets their products through intermediaries, who define the purchase price of
the products at wholesale and then sell them to the final buyers for a higher price. In order to alleviate the heavy
burden of having to sell their products at a price that is often lower than the cost of production, a proposal was
made to develop a web platform for the electronic offer of their products without the need for intermediaries.
It was proposed that this platform would provide them with a friendly and intuitive interface, with which they

would be able to show their products and make contact with potential end buyers.

This platform was built based on the MVC pattern (Model, View, Controller) using the Laravel 8 framework
and the MySQL database manager.

Degree work

Faculty of Physical-Mechanical Engineering. School of Systems and Computer Engineering. Advisor: José
Geralbert Rubiano, Telematics Engineer Specialist
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INTRODUCCION

Colombia es conocido por ser un pais rico en recursos naturales, con una alta riqueza en suelos,
flora, fauna, entre otros. Esto deberia permitir que las actividades rurales como la ganaderia, la
pesca, la agricultura y demas puedan ser una buena fuente de ingresos para los habitantes de
estas zonas del pais. Sin embargo, algunas de estas actividades no se ven tan bien recompensadas
como se pensaria y los campesinos no terminan viviendo de la manera mas digna posible.
Alrededor de los tltimos 8 a 10 anos el sector agricola del pais se ha visto cada vez mas
perjudicado por diversos aspecto externos a él, por ejemplo, los productos que se producen en
el campo son comprados por los intermediarios a un precio mucho mas bajo del normal y esto
provoca una pérdida econémica para el campesino que hace que ni siquiera puedan obtener el
valor de los insumos correspondientes a la siguiente cosecha para seguir trabajando y mucho
menos les genera ganancias para los demas gastos diarios que poseen. Sumado a esto, el descuido
por parte del gobierno al sector rural del pais también afecta gravemente estos sectores, la falta
de vias para el transporte de los productos desde el campo al resto del pais, el mayor apoyo
al producto internacional que al nacional y el bajo presupuesto destinado al apoyo del sector
agropecuario hacen mas dificil la labor de nuestros campesinos.

CampoDirecto fue creado con la intencion de que por medio de las TIC se pudiera ayudar a los
agricultores inicialmente de la vereda Barbosa ubicada en Girén — Santander para que pudieran
ofertar sus productos de una manera més directa con el consumidor para que pudieran obtener
una mayor rentabilidad de su labor al poder evitar la necesidad de intermediarios.

Con base en lo anterior, se evidencia la necesidad de desarrollar una herramienta software que
facilite la comunicacion entre el sector rural y el urbano y que permita una navegacion y un

manejo amigable con el usuario.
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1. PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

Colombia siempre ha sido reconocido como un pais rico en donde su tierra es apta para cultivar
cualquier tipo de alimento; desde los cafetales que adornan la zona centro del pais, pasando
por la cana dulce del Valle hasta los maravillosos arrozales ubicados en Tolima Grande. Para
el 2019, departamentos como Cundinamarca, Boyacé, Antioquia, Valle del Cauca, Santander y
Atlantico representaron el 67 % del PIB en Colombia. Exceptuando los ingresos correspondien-

tes a Bogoté la mayor parte de este producido nacional es debido al sector agricola E]

Sin embargo, en el 2020 los agricultores colombianos han presentado grandes dificultades a
la hora de la comercializacion de sus productos, esto debido en gran medida a causa de la pan-
demia mundial que se esta viviendo; el confinamiento ha ocasionado que la comercializacién de
estos productos agricolas se vea afectada debido a las limitaciones de movilidad, a los cierres de

negocios y al declive econémico que se esté presentando.

Se estima que las ventas de productos agricolas han disminuido en mas de un 80% y gran-
des cantidades de estos se han visto represadas dado que su precio de venta es demasiado bajo
en comparacion con su costo total de produccion, debido a que estos costos no se basan tni-
camente en su siembra sino también en mano de obra y transporte, siendo tal que el precio
de compra que ofrecen las centrales de abastos no llega a generar utilidades, e incluso genera

pérdidas para los productores.

De acuerdo con el mas reciente Censo Agropecuario realizado por el DANE, de los 2,7 mi-

llones de productores en Colombia, 725.000 residen en areas rurales. Asi mismo, se calcula que

1" DANE. Boletin DANE. 2019. URL: https://www.dane.gov.co/files/investigaciones/boletines/pib/
bol_PIB_IVtriml9_producion_y_gasto.pdf (visitado 18-03-2021).
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el 56 % de las unidades productivas agropecuarias se clasifican como unidades de agricultura

familiar &

También es preocupante el manejo de las importaciones en un pais como Colombia, el cual
tiene uno de los mayores costos de produccién alimentaria de América Latina y en el que hay
una falta de atencién por parte de los mandatarios, ya que no es logico que, existiendo gran
produccién nacional, se prefiera el importe internacional. Ejemplo de esto es el caso de la papa
“en el 2009 a Colombia entraron 8.981 toneladas de papa procesada, el aio pasado se importaron
58.616” [}| cuando hace no mas de un par de meses, se vefa a los agricultores desechando grandes

cantidades de papa al no poder venderla.

Si se habla especificamente en Santander, el panorama agricola es muy similar al nacional
Y

ya que nuestros agricultores también han tenido que vivir con el peso de perder grandes pro-

ducciones “Nos da mucho dolor en el alma. Muchos critican que se esta botando, sabemos que

es muy duro. Pero realmente ni siquiera tenemos para el transporte” E]

Y aunque se han buscado alternativas, como que “los mismos campesinos proponen realizar
una ‘Papaton’ en Bucaramanga, con el fin de vender este rico tubérculo directamente al consu-

midor, y asi evitar el costo de intermediarios entre otras comisiones que muchas veces pagan”

2 VANGUARDIA LIBERAL. Terpel abre su primer mercado campesino para apoyar a productores en medio de
la pandemia. 2020. URL: https://www.vanguardia.com/economia/nacional/terpel-abre-su-primer-
mercado - campesino - para- apoyar - a- productores - en-medio-de-la-pandemia-MJ2568790| (visitado
18-03-2021).

3 EL TIEMPO. RODRIGUEZ ALEJANDRA Y GARCIA MATEO. Estas son las verdaderas causas del desca-
labro de la papa en Boyacd. 2020. URL: https://www.eltiempo.com/colombia/otras-ciudades/crisis-
de-la-papa-estas-son-las-verdaderas-causas-de-la-crisis-de-los-papicultores-de-boyaca-
547860 (visitado 18-03-2021).

4 VANGUARDIA LIBERAL. Video: En plena crisis se pierden toneladas de tomate en Santander. 2019. URL:
https://www.vanguardia.com/economia/local/video-en-plena-crisis-se-pierden-toneladas-de-
tomate-en-santander-GL2418967 (visitado 18-03-2021).
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https://www.eltiempo.com/colombia/otras-ciudades/crisis-de-la-papa-estas-son-las-verdaderas-causas-de-la-crisis-de-los-papicultores-de-boyaca-547860
https://www.vanguardia.com/economia/local/video-en-plena-crisis-se-pierden-toneladas-de-tomate-en-santander-GL2418967
https://www.vanguardia.com/economia/local/video-en-plena-crisis-se-pierden-toneladas-de-tomate-en-santander-GL2418967

ﬂ puede resultar mas efectivo prevenir que surjan estos problemas en vez de buscar soluciones

que solo den un alivio momenténeo.

La comunidad de la vereda Barbosa ubicada en el municipio de Girén — Santander se ha visto
atrapada en este problema debido a que ellos producen en menores cantidades, por lo cual no
pueden competir con los precios de aquellos que producen en grandes masas o con los productos
importados; esto hace que al momento de ofrecer sus productos en lugares como las centrales
de abastos se reciban ofertas de precio menores incluso a los costos de produccion, llevandolos
a preferir la pérdida de dichos productos para minimizar el impacto negativo en sus finanzas,

evitando que estos productos puedan llegar al consumidor.

Con base en lo anteriormente expuesto surgen interrogantes tales como: ; Existe la posibilidad de
ofrecer una solucion basada en el desarrollo de una herramienta web que facilite a dicha comuni-
dad una interaccion directa con compradores?, ;Sera posible ofertar o promocionar los cultivos
antes, durante y después del periodo de produccion de los mismos?, ;Podra esta herramienta
tecnologica incentivar el apoyo al sector rural y evitar grandes pérdidas de produccion para asi

buscar una mayor rentabilidad tanto para los productores como para los clientes finales?.

5 VANGUARDIA LIBERAL PINEDA JOSE LUIS. Planean papaton en bucaramanga para ayudar a paperos
de Santander. 2020. URL: https://www.vanguardia.com/area-metropolitana/bucaramanga/planean-
papaton-en-bucaramanga-para-ayudar-a-paperos-de-santander-KA3156095/ (visitado 18-03-2021).
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2. OBJETIVOS

2.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una herramienta web que apoye en la promociéon de sus productos agricolas a los

pequenos agricultores de la vereda Barbosa en Girén — Santander.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar las necesidades de la comunidad de agricultores en cuanto a la promocion de

sus productos.

2. Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales para el desarrollo de una he-

rramienta web.
3. Disenar la arquitectura de software y los diagramas correspondientes.

4. Construir una herramienta web que permita el cumplimiento satisfactorio de los requeri-

mientos.

5. Evaluar la herramienta mediante un prototipo que permita comprobar el funcionamiento

de todos los moédulos.
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3. MARCO TEORICO

3.1. EECOMMERCE

El eCommerce, también conocido como comercio electronico, es el uso de redes informaticas (es-
pecialmente Internet) para intercambiar productos o servicios. El eCommerce cubre una amplia
gama de actividades, como el comercio electrénico de bienes y servicios, suministro en linea de
contenido digital, transferencias electronicas de fondos, transacciones electréonicas de acciones,
conocimientos de embarque electronicos, subastas, disenos y proyectos conjuntos, suministro de
servicios (contratacion online), contratacion publica, marketing directo al consumidor y servicio

post-venta E]

3.2. PATRON MVC

El MVC es la abreviatura de (Modelo-Vista-Controlador), es un patron de arquitectura de soft-
ware que busca separar el cddigo en capas especializadas de alguna funcion especifica, aunque
es un concepto bastante antiguo, actualmente ha tomado bastante importancia y es muy co-
munmente utilizado como arquitectura para el desarrollo de paginas web, ayudando a crear
aplicaciones de mayor calidad, méas faciles de modificar y mantener y con mejor utilizaciéon y
reutilizacion del codigo [}

Los componentes del MVC y su interaccion se encuentran en la figura [I}

6 MALDONADO JOSE ANGEL. Comercio electrénico. Ideas fundamentales. 2017. URL: https : / /wuw .
gestiopolis.com/comercio-electronico-ideas-fundamentales/| (visitado 24-03-2021).

7 ALVAREZ MIGUEL ANGEL. Qué es MVC. 2020. URL: https://desarrolloweb.com/articulos/que-
es-mvc.html| (visitado 24-03-2021).
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Figura 1. Estructura del patron MVC
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[Fuente: ALFARO CARLOS. Desarrollo de aplicaciones profesionales en PHP y MVC. 2020

URL: https://designlopers.com/post/Desarrollo-de-aplicaciones-profesionales-
en-PHP-y-MVC/ (visitado 24-03-2021)

3.3. METODOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE S.I

Se denomina metodologia a una serie de procedimientos los cuales se aplican a lo largo de deter-
minado proceso con la finalidad de obtener ciertos resultados. En el caso de las metodologias de

los sistemas de la informacion, se trata de una serie de pasos que se llevan a cabo al momento
de desarrollar un proyecto [}

Existen varios tipos de metodologias de los SI entre las cuales se encuentran:

1. Estructurada.

2. Evolutiva-incremental.

9

LOPEZ ARTURO. Metodologlas de Desarrollo de Sistemas de Informacion. 2012. URL: https://www.uv.
mx/personal/artulopez/files/2012/10/05-MD-de-SI.pdf (visitado 10-04-2021).
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3. Prototipos.

4. Orientada a objetos.

Para este proyecto se hizo uso de la metodologia incremental.

3.3.1. Metodologia incremental  El modelo incremental combina los elementos del mode-

lo lineal secuencial con el concepto de construccion de prototipos interactivos.

Se puede observar como funciona la metodologia incremental en la figura [2|

Figura 2. Modelo de proceso incremental

'“"":"e““’ Andlisis || Disefic |-#| Coédigo || Prueba mﬁm$1
'"m':"’“"’ Analisis || Disefic |-m| Codigo || Prueba ::::trfr?;r?:::z
'""“’;“’““‘ Andlisis || Disefioc || Cédigo || Prueba 51’:::'?::1‘33
'"c"e:.."e““’ Anilisis || Diseio || cédigo || Prueba m‘rﬁzﬁ‘,

Y

Tiempo de calendario

Fuente: ALARCON ALEJANDRO ALDAS. Modelo de proceso incremental. 2016. URL: http:
//modelosevolutivosprocesosoftware.blogspot.com/ (visitado 28-04-2021)

A medida que avanza el tiempo, este modelo aplica secuencias lineales donde se cumplen todos
los pasos de la metodologia (desde el anélisis hasta las pruebas) de manera escalonada. Luego
de acabar cada una de estas secuencias se obtiene como resultado un incremento que a me-
dida de ir progresando debe contener méas funcionalidades; comenzando por el primero que es

considerado un producto basico o nucleo y finalizando por el proyecto concluido completamente.
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Este tipo de metodologia permite la posibilidad de desarrollar modelos de manera méas flexible
y dindmica, reducir costos durante la ejecucion de los proyectos, mayor facilidad al momento de
realizar pruebas ya que se hacen por incrementos y se permite evaluar que todas las funciona-
lidades del proyecto se cumplan a cabalidad. Sin embargo, se debe tener cuidado al momento
de utilizarse ya que se requiere de cierto nivel de experiencia para definir correctamente hasta
donde deben llegar para uno de los incrementos sin cruzarse entre ellos ademéas de esto, todas
las posibles dificultades que pueda presentar el software deben definirse antes de comenzar a

desarrollar esta metodologia. [

3.4. PHP

PHP es un lenguaje de codigo abierto (gratuito) muy popular, el cual da la facilidad de poderlo
incrustar dentro de codigo HTML (lo que significa que dentro de un mismo archivo se pueda
incluir tanto cédigo en HTML como c6digo en PHP sin encontrarnos con mayores cantidades de
problemas); su popularidad se debe a que hoy en dia grandes cantidades de paginas y portales

webs estéan construidos en PHP.

Este lenguaje es usado para la creacion de paginas dinamicas, es decir, paginas en las cuales su
contenido es siempre variable; por ejemplo, que puede variar segtin los datos que se encuentren
en la base de datos en un momento o en otro, también dependiendo de las contribuciones o

modificaciones de los usuarios [[1.

10 ANONIMO. Metodologla incremental. 2017. URL: https://informaticametodologias .wordpress .com/

2017/09/11/metodologia-incremental/| (visitado 11-06-2021).

11 THE PHP GROUP. PHP. 2021. URL: https://www.php.net/manual/es/intro-whatis.php (visitado
12-06-2021).
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3.5. LARAVEL

Laravel es un framework de PHP del tipo MVC (Modelo Vista Controlador) el cual fue desarro-
llado para facilitar ciertos aspectos del desarrollo. Nos brinda alternativas a la hora de querer
desarrollar paginas visualmente atractivas, con un buen nivel de seguridad, con un buen manejo
del consultas y modificaciones en la base de datos. Este framework trabaja con cierta arquitec-
tura de carpetas y de clases las cuales promueven el trabajo ordenado. Podemos observar su

estructura de carpetas en la figura 3

Laravel posee una gran variedad de caracteristicas muy ttiles a la hora del desarrollo web,
por ejemplo, se maneja a través de un sistema de rutas amigables, un sistema de abstraccion de
datos para un manejo més sencillo de la base de datos del proyecto, configuraciones para envios
de validacion de correo o recuperaciones de contrasenas, maneja gestion de sesiones, sistemas

de autenticaciéon y manejos de datos en tiempo real.

Figura 3. Estructura de carpetas laravel

3.6. RESPONSIVE DESIGN

El diseno responsive o diseno web adaptable es la tecnologia que se utiliza hoy en dia para adap-
tar un mismo sitio web a las diferentes plataformas que nos brinda la tecnologia: computadoras,

tabletas y teléfonos inteligentes.
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Se trata de unas hojas de estilo o CSS las cuales mediante el uso de mediaquery (@Qmedia)
permiten que una péagina web comin de computadora, pueda adaptarse a pantallas més pe-
quenas de celular o tablet sin perder su esencia inicial; permitiendo asi que todos los usuarios
tengan una experiencia agradable al momento de utilizar dichas paginas independientemente

des dispositivo que usen H

3.7. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

La Programacion Orientada a Objetos (POO) es un paradigma de programacion, es decir, es
un estilo de programacion que se basa en el concepto de clases y objetos para construir los
programas simples y reutilizables. En este paradigma lo que se busca es dejar un poco de lado
la l6gica y empezar a pensar en objetos pudiendo asi dejar de pensar en funciones complejas
cuando los programas son complejos para pensar en relaciones e interacciones que existen entre

los diferentes componentes []

3.7.1. Encapsulamiento  El encapsulamiento trata de hacer que las variables sean privadas
cuando estas son innecesarias para tratar los objetos, pero son necesarias para que este funcione,
es decir, que si una variable es indispensable para el funcionamiento del objeto no debe ser
privada, pero si inicamente esta siendo usada para manejar el objeto no existe problema en que

sea pubica o protegida E De aqui cabe describir estos tres tipos de variables:

1. Publica o abierta: Desde el exterior de la clase se puede acceder a ella.

2. Protegida: Solo se puede acceder a través de la clase y sus clases heredadas.

12 PALLEROLS XAVIER MARTI. Qué es el Responsive Design y por qué tu web deberia tenerlo. 2021. URL:
https://www.iebschool.com/blog/que-es-responsive-web-design-analitica-usabilidad/|(visitado
11-07-2021).

13 WIKIPEDIA. Programacién Orientada a Objetos. 2021. URL: https://es.wikipedia.org/wiki/Program

acilgn_orientada_a_objetos| (visitado 12-07-2021).
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3. Privada o cerrada: Es accesible tnicamente desde la clase.

3.7.2. Herencia La herencia es un concepto fundamental de la POO. Que una clase se
heredada de otra significa que tiene los mismos atributos y métodos de la otra y ademas de
esto contiene propiedades propias de su clase. Existen dos clases de herencia: la herencia por

especializacion y la herencia por generalizacion.

En la herencia por especializacion se crea una nueva clase que contenga todo lo de la clase
madre, pero con funcionalidades o caracteristicas anadidas, mientras que, la herencia por gene-
ralizacion parte de tener muchas clases que comparten funcionalidades y se crea una clase madre

para homogeneizarlas partes comunes y dejar en cada clase pequena solo las cosas especificas

e

3.8. SQL

SQL (Structured Query Language) es un lenguaje de programacion estructurado especifico, fue
creado para administrar informacion en sistemas de administraciéon de bases de datos relacio-
nales. Una de sus principales funciones es realizar consultas que permitan la recuperacion de
informacion en cualquier punto del proceso, esto con la intencién de que se pueda acceder a
ella para consultarla o para modificarla. Inicialmente estaba basada en el algebra y el calculo

relacionales y consistié en lenguaje de definicién, manipulacién y control de datos [

3.9. MYSQL

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos relacionales, es un software para

la creacién y administracion de bases de datos en modelos relaciones y fue desarrollado bajo

14 RAMOS PASTOR. Qué es y para qué sirve SQL. 2018. URL: https://styde.net/que-es-y-para-que-
sirve-sql/| (visitado 09-05-2021).
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una licencia dual: Licencia Ptublica General / Licencia Comercial de Oracle Corporation. Es
considerada como la base de datos gratuita o de codigo abierto méas popular del mundo al lado

de Oracle y Microsoft SQL []

3.10. PRODUCTO AGRICOLA

Se refiere a todo aquello que proviene de la agricultura y que esta destinado al consumo humano,
animal, para la industria o para la producciéon de energia. Los productos agricolas forman parte

importante en la estructura econémica de todos los paises alrededor del mundo m

3.11. PATRONES DE DISENO

Se trata de plantillas que se encargan de identificar los problemas presentes en los sistemas
y proponer una apropiada soluciéon, con ellos se busca ayudar a los nuevos desarrolladores a
solucionar los problemas mas comunes y facilita la reutilizacion de codigo fuente. Decidieron
desarrollarse debido a que la mayoria de los problemas a los que se enfrenta un desarrollador

diariamente ya ha sido sufrida por algin o algunos otros desarrolladores [/}

3.11.1. Patréon BLoC  Este patron fue creado para la reutilizacion de codigo entre las
aplicaciones moviles. Un bloc se comporta como intermediario entre las vistas y el modelo y
algunas de sus funciones son: centralizar la logica del negocio, Centralizar cambios de estado y

mapear al formato necesario para la vista en cuestion. Esto hace que por cada vista o componente

15 GUSTAVO B. ;Qué es MySQL? Explicacion detallada para principiantes. 2020. URL: https://wuw.hostin
ger.co/tutoriales/que-es-mysql (visitado 09-05-2021).

16 BOLETIN AGRARIO. Producto Agricola. 2009. URL: https: //boletinagrario.com/ap-6, producto+
agricola, 4594 .html/ (visitado 02-06-2021).

17 LEIVA ANTONIO. Patrones de disefio de software. 2016. URL: https://devexperto.com/patrones-de-
diseno-software/| (visitado 02-06-2021).
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importante se requiera de un bloc ['¥]

3.11.2. Patron Factory Method  Este patron propone un método de programacion para
crear objetos sin necesidad de especificar su clase, haciendo asi que dichos objetos sean mas
flexibles. Se crea una clase la cual va a ser la responsable de la creacion de los objetos (la clase:
Factory) haciendo que el patron (esta nueva clase) tome el lugar del constructor para separar

la creacion de los objetos de los objetos en si [}

3.11.3. Patron Observer  Este patron de disenio define una relaciéon de dependencia “uno
a muchos” entre objetos, de modo que cuando uno de los objetos cambia de estado, notificara y
actualizaré a todos los dependientes de manera automatica. Trabaja con dos tipos de actores: el
sujeto y los objetos; los sujetos hacen la labor de ser vigilado y los objetos son observadores los
cuales han de ser informados de los cambios hechos en el sujeto para poder realizar los cambios
pertinentes, es por esto que los observadores solicitan a los sujetos actualizaciones de su estado.

Por este motivo se utiliza en software orientado al manejo de eventos [}

3.11.4. Patrén Prototype  Este patron es muy tutil cuando queremos crear y editar co-
pias de objetos, es de tipo creacional y su funcién es crear nuevos objetos clonando instancias
previamente creadas. Es un patron bastante simple de utilizar y nos ahorra costos en cuestion
de programacion. Existen dos tipos de clonacién: la superficial y la profunda; en la superficial,
es cuando el objeto creado tiene exactamente los mismos valores que el original incluyendo sus

referencias a otros objetos por lo que al momento de modificar el objeto original se cambiaran

18 SANCHEZ FERNANDEZ JORGE. Introduccion al patron BLOC. 2020. URL: http : //xurxodev . com/
introduccion-al-patron-bloc/| (visitado 10-07-2021).

19 DIGITAL GUIDE IONOS. Patrén de Diserio Factory. 2021. URL: https://www.ionos.es/digitalguide/
paginas-web/desarrollo-web/patron-factory/ (visitado 10-07-2021).

20 DIGITAL GUIDE IONOS. Patrén Observer: sen qué consiste este patron de diserio? 2020. URL: https :
//www.ionos.es/digitalguide/paginas-web/desarrollo-web/patron-factory/ (visitado 10-07-2021).
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también todos los clones; y la clonacién profunda es cuando ademés de tener los mismos valores

del original también tiene copias de los objetos por lo que las modificaciones no afectaran a los

demas Pl

2L DISENNIO. Patron de disefio Prototype. 2016. URL: https://medium.com/@diseniio2016/patrAsn-de-
diseASo-prototype-8447ee519165 (visitado 10-07-2021).

31


https://medium.com/@diseniio2016/patrón-de-diseño-prototype-8447ee519165
https://medium.com/@diseniio2016/patrón-de-diseño-prototype-8447ee519165

4. ESTADO DEL ARTE

4.1. FRUBANA

Frubana es una pagina web creada a partir de las necesidades de una empresa fundada por el
colombiano Fabian Goémez, y nacié de la dificultad que él veia para que los agricultores pu-
dieran tener un contacto directo con los restauranteros al momento de realizar sus pedidos.
“El agricultor produce para vender a la ciudad méas cercana, sin saber que cantidades ni tener
un pedido. Lo que estamos cambiando aci es que con una interfaz en donde tenemos todos
los datos y sabemos exactamente lo que vamos a necesitar la proxima semana para un restau-
rante, hacemos el pedido exactamente de lo que se necesita. En el futuro queremos brindarle

esa informacion al agricultor para decidir que puede sembrar sabiendo lo que se va a comprar” E

Esta aplicacion cuenta con propiedades como:

= Una interfaz de inicio donde podemos seleccionar nuestra ubicacion.
= Contiene un método de ingreso por nimero celular o por correo.
= Provee una zona de “carrito” donde se pueden ver las solicitudes o compras realizadas.

= Nos presenta un amplio meni donde podemos seleccionar la categoria alimenticia que

estemos buscando; desde verduras frescas hasta productos congelados.

= Nos ofrece una conexiéon directa a un grupo de WhatsApp el cual se usa para resolver

dudas sobre la aplicacion.

= Posee un formulario de inscripcion para los agricultores que deseen hacer parte de la

comunidad.

22 FERMIN. FRUBANA. Ver. 4.5.0. 2019.
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Para el 2019 la aplicacion movia 1200 toneladas de alimentos y su red se componia de aproxi-
madamente 4000 restaurantes en Colombia, México y Brasil. Ademaés de esto se presentaba un
estimado de reduccion en los desechos de produccion del 50 % al 4 % en promedio. Por ahora
sus operaciones estan ocurriendo en estos 3 paises y en cada uno de ellos solo se encuentra
estructurado en algunas de sus ciudades, por ejemplo, en Colombia solo se encuentra en Bogota
y Barranquilla y en Brasil solo esta disponible en Sao Paulo, sin embargo, sus expectativas son
muy grandes ya que esperan triplicar la cantidad de restaurantes y ser el negocio B2B mas

grande de toda América Latina con su aplicacion.

4.2. PLAZU

Plazti es un prototipo de software tipo web presentado como proyecto de grado en la escuela
de ingenierfa de sistemas de la Universidad Industrial de Santander (UIS) en el ano 2019 por
Juliana Carolina Roméan Bueno y Yeison David Lopez Camacho. Fue creado con el objetivo de
brindar facilidad en la oferta y demanda de productos agricolas para los pequenos productores,

el objetivo de este proyecto se elabor6 en colaboraciéon con el Instituto de Proyecciéon Regional

y Educacion a Distancia (IPRED)

Algunas de las funciones que se pueden encontrar son:

Registro y login de usuario, como comercializador o consumidor.

Administracion de productos para los comercializadores.

Buscar y realizar solicitudes de compra de productos para los consumidores.

Revisar el historial de pedidos y comunicarse con consumidores para los comercializadores.

Marcar productos como favoritos y revisar historial de compras para los consumidores.

23 ROMAN BUENO JULIANA CAROLINA Y LOPEZ CAMACHO YEISON DAVID. PLAZU. 12 de nov. de
2019.
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Para inicios del ano 2021 la aplicacién sigue siendo utilizada y mantenida tnicamente por
personal del IPRED, con el adicional de un par de médulos agregados durante el ano 2020 para

complementar algunas funciones existentes en el prototipo entregado inicialmente.

4.3. MERKATDILLO

MerkatDillo es un prototipo de software tipo moévil presentado como proyecto de grado en la
escuela de ingenierfa de sistemas de la Universidad Industrial de Santander (UIS) en el ano 2019
presentado por Sebastian Heli Giraldo Garcia y Fabio Andrés Geney Barros. Fue creado con
el objetivo de facilitar la comercializaciéon de productos agricolas en el drea metropolitana de

Bucaramanga %]

Algunas de las funciones que ofrece son:

Registro y login de usuario, como consumidor o campesino.

Permite la creacion de un merkadillo el cual se usa para contener los productos.

Buscar y realizar solicitudes de compra de productos para los consumidores.

Permite el contacto entre consumidor y campesino por medio de mensajes dentro de la

aplicacion.

Para el 2021 es desconocido el alcance que haya tenido la aplicacion desde su creacion.

24 GIRALDO GARCIA SEBASTIAN HELI Y GENEY BARROS FABIO ANDRES. MERKATDILLO. 21 de
ago. de 2019.
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5. METODOLOGIA

Para la realizacion de este prototipo se siguié una metodologia de 5 etapas, siguiendo un modelo

desarrollo incremental, a continuacion, se presenta cada una de las etapas realizadas:

5.1. ANALISIS DE REQUERIMIENTOS.

En esta fase se realizaron los primeros contactos con los representantes de la asociaciéon, con
los cuales se definieron los requerimientos del software a desarrollar. Se explico el objetivo del

proyecto y se acordaron los limites de este.

5.1.1. Objetivo del proyecto  En los contactos se expuso a los representantes que el proyec-
to estaba siendo desarrollado con la intenciéon de proporcionar a los agricultores de su asociacion
una herramienta que permitiera la conexion entre ellos y los compradores para asi evitar inter-

mediarios y que estos les ofrecieran un precio justo por su mercancia.

5.1.2. Propuesta de requerimientos  Con base en las necesidades expuestas por los repre-
sentantes se llegd a una lista de requerimientos y se definieron los roles que se debian manejar

en el proyecto.

5.2. DISENO Y ARQUITECTURA.

Basados en los requerimientos establecidos en la fase anterior se procedi6 a definir las funciones
de cada uno de los roles previamente establecidos. Se determiné que se iban a entregar incre-
mentos conforme se iba avanzando en el desarrollo del proyecto. Ademas de esto, se realizaron
las tarjetas CRC, se establecieron los casos de uso y los escenarios que se podian presentar en
el software. Se procedi6 a la realizacion del diagrama de clases y el diagrama entidad - relacion.

En esta fase también se desarroll6 el diseno de la base de datos.
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5.3. IMPLEMENTACION DE SOFTWARE.

En esta etapa se llevo a cabo todo lo correspondiente a la codificacion del proyecto: la creacion
de las clases, la base de datos, las vistas correspondientes a cada uno de los roles previamente

determinados.

5.4. PRUEBAS.

Al finalizar cada incremento se realizaron una serie de pruebas por parte del grupo de desarrolla-
dores. Se comprobd6 que cada una de las funcionalidades realizadas hasta el momento cumplieran
las expectativas y se corrigieran los errores o fallos en caso de haberlos y si los resultados no son
los esperados o se pueden mejorar se procede a realizar las mejoras necesarias para el siguiente

incremento.

5.5. DOCUMENTACION.

Es una etapa que se llevé a cabo durante todo el proceso de desarrollo, desde el anéalisis de los
requerimientos hasta cada uno de los momentos en que se realizaron las pruebas para asi llevar
un control de toda la informacion que se iba obteniendo en el proceso y asi evitar confusiones

o problemas en los futuros incrementos.
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6. DESARROLLO DEL PROYECTO

6.1. DESCRIPCION GENERAL

En base a los contactos realizados con el grupo interesado se decidié que se entregaria un proto-
tipo tnico final el cual contendria todas las funcionalidades necesarias, las cuales se especifican
en los requerimientos. Se realizaron avances por incrementos los cuales al terminarlos fueron
sujetos a revision por medio de pruebas. Ademas de esto se opto por realizar el sistema en un
lenguaje de programacion PHP y se hizo uso del framework del laravel el cual ofrece la posibili-
dad de crear paginas llamativas visualmente ademés de muy seguras y se trabajé con un gestor
de bases de datos en MySQL.

Los incrementos realizados en total fueron 5, entregados y probados internamente con el equipo
de desarrollo a medida que avanzaba el proyecto, hasta llegar al ultimo incremento (version
final), el cual fue probado con los agricultores. En la seccion de implementacion del software se
especificara cada uno de los componentes de los incrementos realizados.

Laravel trae incluida de manera automatica la comunicacion con la base de datos adicionalmente
proporciona la opcién de generar una estructura interna de la base por medio de migraciones.
También se utilizoé la gestion de correos electronicos incluida y el envio de estos por medio de

los servicios ofrecidos por Google especificamente en Gmail, por medio del protocolo SMTP.

6.2. REQUERIMIENTOS

Luego de los contactos realizados con los representantes se establecieron los requerimientos

funcionales y no funcionales del sistema.

6.2.1. Funcionales  Se pueden ver los requerimientos funcionales en la tabla .
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Tabla 1. Requerimientos funcionales

Requerimiento | Descripciéon del requerimiento
La plataforma

RF1 Permitira la visualizacién e interaccion con algunas de las vistas y evi-
tard que se pueda interactuar con otras en caso de que la persona no se
encuentre registrada o no pertenezca al rol especifico de esa vista.

RF2 Permitiré el registro del usuario (Agricultor o Usuario) con campos obli-
gatorios.

RF3 Permitiréd el ingreso de los usuarios registrados y presentaré diferentes
opciones dependiendo del rol al que pertenezcan.

RF4 Dispondré de una opcién de recuperaciéon de contrasena en caso de que
esta sea olvidada por los usuarios.

RF5 Contara con una barra para filtrar la busqueda de productos desde cual-
quier vista de la plataforma, en ella se podra buscar por el nombre y/o
por la categoria especifica del mismo.

RF6 La pagina de inicio contara con una serie de sliders que redireccionaran
a productos ofertados en la misma.

RFT7 La pagina de inicio contard con una serie de secciones correspondientes
a: Productos en oferta, tltimos productos y categorias de productos.

RFS8 En algunas vistas de la plataforma se agregaran banners publicitarios (de
los mismos agricultores o de agentes externos a la plataforma).

RF9 La plataforma contendra una vista que mostrara informacion sobre la
comunidad de agricultores a la que se esta apoyando.

RF10 La plataforma contara con una vista donde se mostrara un listado de los
agricultores registrados en la misma.
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RF11

La plataforma tendra una vista donde se podré visualizar el perfil pu-
blico de cada agricultor y los productos que tengan registrados hasta el

momento.

RF12

La plataforma tendra una vista donde se muestren los productos ofrecidos
por los agricultores, esta vista deberd contar con filtros que faciliten la

bisqueda y ordenamiento de estos.

RF13

La plataforma contard con una vista donde se muestren los detalles de

los productos registrados.

RF14

En algunas vistas de la plataforma se agregard una secciéon de productos

destacados.

RF15

La plataforma contendré una vista de “carrito” dénde se mostrara la
informaciéon de los productos agregados hasta el momento y se podra

acceder a él desde cualquier vista.

RF16

Permitira que todos los usuarios independientemente de su rol puedan

cerrar sesion en cualquier momento.

RF17

Dependiendo de los roles de los usuarios registrados la plataforma per-

mitira la realizacién de ciertas acciones.

RF18

Se implementara el manejo de registro de acciones donde se veré la fecha

y hora de la accién realizada por el usuario.

El rol de administrador

RF19 Contara con un apartado donde se visualizaran y se gestionaran (agregar,
modificar o eliminar) las categorias en las que se podran clasificar los
productos.

RF20 Contara con un apartado donde se visualizaran y se gestionaran (destacar

o eliminar) los productos ofrecidos por todos los agricultores registrados

hasta el momento.
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RF21 Contara con un apartado donde se visualizaran y se gestionaran (agregar,
modificar o eliminar) las sliders que se mostraran en la pagina inicial.
RF22 Contara con un apartado donde se visualizardn y se gestionaran (agre-

gar, modificar o eliminar) los banners publicitarios que se mostraran en

algunas vistas de la plataforma.

El rol de agricu

ltor

RF23

Contendra un panel donde podra visualizar y editar sus datos perso-
nales, de los cuales algunos podran ser vistos por visitantes y usuarios

registrados.

RF24

Contendra un panel de productos donde podra anadir, modificar y eli-
minar productos ofrecidos; ademés de esto podra anadir o eliminar un

descuento a los productos ofertados y modificar la disponibilidad de estos.

RF25

Al crear o editar un producto, el agricultor deberé seleccionar la categoria
a la cual pertenece su producto, su nombre, una descripcién corta, una
descripcion larga, su precio regular, su unidad de oferta, la cantidad

disponible, la fecha de cosecha y una imagen de este.

RF26

Contara con un panel donde podra acceder a las 6rdenes que le han
realizado; en él podra visualizar detalles de estas y podra modificar su

estado: de enviado a recibido y de recibido a finalizado.

El rol de usuari

o

RF27

Contara con un panel donde podré acceder a las 6rdenes que ha realizado;
en él podra visualizar detalles de estas, ver el estado actual en el que se

encuentran y/o cancelar una orden.

6.2.2. No funcionales  Se pueden ver los requerimientos no funcionales en la tabla
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Tabla 2. Requerimientos no funcionales

Requerimiento | Descripciéon del requerimiento

RNF1 La interfaz de la plataforma tendra un manejo intuitivo y amigable para
el usuario.

RNF2 El ingreso al sistema estara restringido bajo usuarios, contrasenas y roles
definidos.

RNF3 La plataforma debera poderse explorar mediante el uso de los navegado-
res webs mas comunes (Chrome, Firefox, Opera, entre otros).

RNF4 La plataforma debera poder ser visualizada correctamente desde diversos
dispositivos en el que se acceda a ella: pc, mévil o tablet.

RNF5 Los navegadores desde los cuales se acceda a la plataforma no deberan
solicitar ninguna extensién o similar para que la plataforma funcione
correctamente.

RNF6 Los datos suministrados a la plataforma podran ser modificados por los
usuarios correspondientes o personas autorizadas.

RNF7 Se deben implementar restricciones en algunas vistas y/o acciones para
que solo se pueda interactuar con ellas dependiendo del rol que se tenga.

RNFS8 Se debe asegurar que el slug de productos y categorias sea tnico y se
genere automaticamente.

RNF9 Todos los campos contenidos en formularios deben ser validados por tipo
y/o obligatoriedad.

RNF10 En la secciéon de tienda debe existir un banner que redirija a un pdf con
el listado de precios actualizados diariamente en centro-abastos.

RNF11 En la seccion de carrito debe asegurarse que las sub-6rdenes sean tnicas
por cada agricultor.
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6.3. DISENO Y ARQUITECTURA

6.3.1. Actores El equipo de desarrollo determiné los siguientes actores como necesarios

durante el desarrollo del proyecto:

1. Visitante: El rol de visitante serd desempenado por cualquier persona que ingrese en la
plataforma y no haya realizado ningtn registro previo. Este rol podra ver e interactuar

solo con algunas vistas y funciones de esta.

2. Administrador: El rol de administrador va a ser desempeniado por la persona asignada
por la asociacion de agricultores, sera el encargado de configurar algunos aspectos de la
plataforma, dar mantenimiento a sliders y banners de esta, mantener actualizadas las
categorias de los productos ofrecidos por los agricultores y velar por la integridad de los

articulos ofrecidos en la plataforma.

3. Agricultor: El agricultor hara uso de la plataforma para ofrecer sus productos; agregar,
modificar y eliminar productos de su catélogo de ofertas y ponerse en contacto con los

posibles compradores para la adquisicion de los productos.

4. Usuario: El usuario es el publico en general que realiza el registro en la plataforma para
poder tener acceso a los productos ofrecidos en la misma y es aquella persona que podra
ponerse en contacto con los agricultores a los cuales decida adquirirles sus productos para

pactar la entrega.

6.3.2. Tarjetas CRC  Las tarjetas CRC (Clase, Responsabilidad y Colaboracion) son utili-
zadas para optimizar el diseno de software orientado a objetos ya que permite la participacion
de todos los miembros del equipo de desarrollo en su creacion; la idea de estas tarjetas es re-

presentar los objetos presentes en el software a desarrollar [

25 MARCOS R. Tarjetas CRC (Clase-Responsabilidad-Colaborador). 2018. URL: https://medium.com/@marc
osrrg9813/tarjetas-crc-clase-responsabilidad-colaborador-81924cec3af0 (visitado 19-06-2021).
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Se crea una tarjeta por cada clase y se asigna a ella sus responsabilidades y los colaborado-

res que participan en ella. La estructura de las tarjetas crc se muestra en la figura [4

Figura 4. Estructura de las tarjetas CRC

Mai lbox

manage passcode MessageQueue
Uiﬂﬂﬂgf ‘gfft’ti”g

manage new and saved messages

[lFuente: GONZALEZ AGUSTIN J. Algunas Herramientas de Apoyo al Andlisis y Diserio de
Software. URL: http://profesores.elo.utfsm.cl/"agv/elo329/1s09/lectures/UseCase_
UML . pdf| (visitado 13-07-2021)

Figura 5. Tarjetas CRC
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6.3.3. Casos de uso  Los casos de uso son una herramienta en el diseno de software y se
usan para representar una serie de acciones que se realizan en el sistema las cuales dan paso
a un resultado final. Los casos de uso pueden representarse de manera grafica o escrita. En su
representacion grafica se deben tomar en cuenta algunos elementos importantes como: los ac-
tores, los cuales pueden ser de tipo humano, sistema o dispositivo; las relaciones, las cuales son
representadas por flechas, estas flechas pueden ser de tipo: generalizacion, asociacion, extension
e inclusion; ademés de esto existe una representacion para el limite del sistema y para el caso de
uso, el cual se representa con un ovalo. En su representacion escrita se toma en cuenta el caso de
uso, los actores, las precondiciones, el flujo normal y alternativo y algunas otras caracteristicas

dependiendo del software que se quiere representar m

En la figura [6] se puede ver el diagrama de casos de uso correspondientes al Usuario, en la
figura [7] se puede ver el diagrama de casos de uso correspondiente al Agricultor y en la figura

el correspondiente al administrador.

6.3.4. Escenarios  Los escenarios son una herramienta del disenio de software la cual puede
utilizarse para especificar requisitos de este. FEn los escenarios se representan situaciones de la
vida real en la que se pone a prueba el sistema y estos deben mostrar como deberia utilizarse y

cual deberia ser su respuesta y sus interacciones con los usuarios implicados.

27 GARCIA PENALVO FRANCISCO JOSE Y HOLGADO ALICIA GARCIA. FUNDAMENTOS DE LA
VISTA DE CASOS DE USO. 2018. URL: https://repositorio.grial.eu/bitstream/grial/1155/1/
UML20-20Casos20de20uso. pdf| (visitado 19-06-2021).
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Figura 6. Diagrama de casos de uso. Usuario

Sistema

Registr@

1
<<extends>>
1

Iniciax

sesion

/\/er
detalles de
wducto

Buscar
productos

Ver
detalles de
orden

T
I
} <<extends>> r<<ex{ends>>
i
ends>>
I
! / Consultar Cancelar
W Ordenes \<<extends>> orden
CRUD o <<extends>>‘
Produy< !
AN
Admin ~ ! ./ Consultar
] 1 estado  [<__--—
<<extends>> !
! orden
V. 1
i
|

CRUD
Productos

LN
s<<extend
\ \
\ N
it B et et LRt <<extends>>-
\\ \\
\
<<extends>>,
Datos t Agregar  \ o tends>>| <<extends>>|
usuario \ producto

<<extends>>

<<extends>>| ~ Enviar

carrito orden

Calificar
orden

En los escenarios se presenta una situacion real, una descripcion de dicha situacion, unas pre-

condiciones tanto del sistema como del usuario implicado y un flujo normal de la situacion.

Ademas de esto, algunos escenarios pueden requerir describir los flujos alternativos @

28

ingsoft/material/teorico/is03b-IngReq.pdf| (visitado 19-06-2021).
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Figura 7. Diagrama de casos de uso. Agricultor
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Figura 8. Diagrama de casos de uso. Admin
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De las tablas [3 a [I7] se pueden encontrar una serie de casos de uso que se podrian presentar en

la plataforma y cudl seria el proceso correspondiente en cada uno de ellos.
En las tablas [3| y 4] se pueden encontrar los casos de uso correspondientes a registro e inicio

de sesion. Desde la tabla [f] hasta la tabla [§ se pueden ver los casos de uso correspondientes al

rol de admin.
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Tabla 3. Caso de uso: Registro

Caso de uso

Registro de usuario

Descripcion Registrarse en la plataforma como nuevo usuario.
Actores Usuarios (Agricultor - Usuario).
Precondiciones Disponer de correo electronico, acceso a internet y un dispositivo para la

conexion.

Flujo normal

1. El usuario ingresa a la plataforma web.

2. Se dirige a la opcion de registro.

3. Ingresa sus respectivos datos incluyendo el rol que va a desempenar
en la plataforma.

4. El usuario oprime el botén de registrarse y el registro es efectuado
correctamente.

Flujo alternativo

Si los datos suministrados estdn incompletos, no son correctos y/o la
contrasena y su confirmacién no coinciden se le avisa al usuario para que
corrija e intente de nuevo.

Postcondiciones

El usuario luego de registrarse aparecera en el inicio de la plataforma
con una sesion temporal. Sin embargo, para realizar cualquier otra accion
correspondiente a su rol, se le exige que inicie sesion.

Tabla 4. Caso de uso: Inicio de sesién

Caso de uso

Inicio de sesion

Descripcion Iniciar sesion en la plataforma como Agricultor, Usuario o Administrador.
Actores Usuarios (Agricultor - Usuario - Administrador)
Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma.

Flujo normal

1. El usuario ingresa a la plataforma web.

2. Se dirige a la opcion de ingreso.

3. Ingresa sus credenciales respectivas para que el sistema identifique
su rol.

4. El usuario oprime el botén de ingresar e ingresa a la plataforma
correctamente.

Flujo alternativo

Si los datos suministrados estan incompletos o incorrectos se le avisa al
usuario para que corrija e intente de nuevo.

Postcondiciones

Dependiendo del rol con el que se encuentre registrado el usuario, este
podréa hacer unas u otras funciones en la plataforma.
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Tabla 5. Caso de uso: CRUD Categorias. Admin

Caso de uso

CRUD Categorias

Descripcion Los administradores podréan crear nuevas categorias y/o modificar las
categorias existentes.

Actores Usuarios (Admin)

Precondiciones Haber iniciado sesiéon como administrador.

Flujo normal

1. El administrador se dirige al apartado de categorias.

2. En este apartado los administradores podran oprimir el boton de
“anadir nueva”.

3. Los administradores seran redirigidos a un formulario donde podran
anadir nuevas categorias.

4. En la lista de las categorias los administradores podran editar y/o
eliminar categorias existentes.

Postcondiciones

Se habilitaran las categorias existentes al momento de la creacion y edi-
cion de los productos. Se actualizaran los filtros de busqueda por catego-
rias del apartado de “tienda”. Se actualizara la seccion de “productos por
categoria” del inicio de la plataforma. Se actualizaran las categorias del
buscador de la plataforma.

Requisitos espe-
ciales

Se genera un slug unico para cada categoria.

Tabla 6. Caso de uso: CRUD Productos. Admin

Caso de uso

CRUD Productos

Descripciéon Los administradores podran ver, destacar o eliminar productos existentes.
Actores Usuarios (Admin)
Precondiciones Haber iniciado sesién como administrador.

Flujo normal

1. El administrador se dirige al apartado de productos.
2. En este apartado los administradores podrén visualizar, destacar
y/o eliminar productos.

Postcondiciones

Los productos destacados por los administradores apareceran en la sec-
cion de “productos destacados” de algunas vistas de la plataforma.
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Tabla 7. Caso de uso: CRUD Sliders. Admin

Caso de uso

CRUD Sliders

Descripciéon Los administradores podran administrar las sliders de la plataforma.
Actores Usuarios (Admin)
Precondiciones Haber iniciado sesiéon como administrador.

Flujo normal

1. El administrador se dirige al apartado de sliders.
2. En este apartado los administradores podrén visualizar,
crear, modificar y/o eliminar sliders.

Postcondiciones

Las sliders creados o modificados se actualizaran en el inicio de la plata-
forma.

Tabla 8. Caso de uso:

CRUD Banners. Admin

Caso de uso

CRUD Banners

Descripcion Los administradores podran administrar los banners de la plataforma.
Actores Usuarios (Admin)
Precondiciones Haber iniciado sesién como administrador. Contar con locaciones especi-

ficas donde seréan ubicados los banners.

Flujo normal

1. El administrador se dirige al apartado de banners.
2. En este apartado los administradores podrén visualizar,
crear, modificar y/o eliminar banners.

Postcondiciones

Los banners creados o modificados seran actualizados en sus correspon-
dientes vistas dentro de la plataforma.

Tabla 9. Caso de uso:

Administrar perfil. Agricultor

Caso de uso

Administrar perfil.

Descripcion El agricultor podra modificar informaciéon de su perfil.
Actores Usuarios (Agricultor).
Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma y haber iniciado sesion

como agricultor.

Flujo normal

1. El usuario se dirige a su perfil.

2. En el perfil el agricultor podré visualizar la informacion

de su perfil.

3. En caso de que desee actualizar sus datos podra presionar el botéon
“editar perfil”.

4. Seréa redirigido a un formulario donde podra actualizar los datos
de su perfil.

Flujo alternativo

Si el usuario ni posee datos registrados la plataforma le obligara a agre-
garlos.

Postcondiciones

Se le habilitaran las opciones de “panel de agricultor” y “productos”.
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Tabla 10. Caso de uso: CRUD Productos. Agricultor

Caso de uso

CRUD Productos

Descripcion Los agricultores podran crear, visualizar, modificar y eliminar productos.
Actores Usuarios (Agricultor)
Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como agricultor y haber completado la informacion del perfil.

Flujo normal

1. El agricultor se dirige al apartado de productos.

2. Aqui el agricultor podra oprimir el botén de “anadir nuevo”.

3. El agricultor sera redirigido a un formulario donde podra anadir

un nuevo producto.

4. En la lista de productos el agricultor podra: modificar los productos
creados, anadir, modificar o eliminar un precio de oferta,

cambiar su disponibilidad o eliminarlos.

Flujo alternativo

Si un administrador considera inapropiado algtin producto podra elimi-
narlo de la plataforma.

Postcondiciones

Luego de anadidos los productos estos aparecerén en las vistas correspon-
dientes a productos de la plataforma (tienda, detalles, productos nuevos,
entre otros). Si el agricultor desea destacar un producto debera comuni-
carse con los administradores de la plataforma y llegar a un acuerdo con
ellos. En caso de que el agricultor haya anadido un precio de oferta a
algin producto este aparecera en el inicio de la plataforma en la seccion
de “oferta” y adicionalmente su precio de oferta sera visible en las demas
secciones.

Requisitos espe-
ciales

Se genera un slug tnico para cada producto.

Desde la tabla [9 hasta la tabla [12] se pueden encontrar los casos de uso correspondientes al rol

de agricultor.

La tabla (13| y la tabla |[14] hacen referencia a los casos de uso correspondiente a los visitan-

tes de la plataforma. Y a partir de la tabla |15 a la tabla [17| se pueden encontrar los casos de

uso correspondientes a los usuarios.
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Tabla 11. Caso de uso: Cambiar estado de la orden a “recibido”. Agricultor

Caso de uso

Cambiar estado de la orden a “recibido”.

Descripcion Los agricultores podran cambiar el estado de las 6rdenes y pasarlas de
enviadas a recibidas.

Actores Usuarios (Agricultor).

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como agricultor y tener al menos una orden con estado “enviado”.

Flujo normal

1. El agricultor se dirige al apartado de 6rdenes.

2. En ese apartado el agricultor podréa seleccionar el botén “ver detalles
de la nueva orden”

3. El agricultor podra ver informacion de la orden y marcarla como
“recibido”.

Postcondiciones

Las ordenes con estado ‘“recibido” se habilitan para ser marcadas con
estado “finalizado”.

Tabla 12. Caso de uso: Cambiar estado de la orden a “finalizado”. Agricultor

Caso de uso

Cambiar estado de la orden a ‘“finalizado”

Descripcion Los agricultores podran cambiar el estado de las 6rdenes y pasarlas de
recibidas a finalizadas.

Actores Usuarios (Agricultor)

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como agricultor y tener al menos una orden con estado “recibido”.

Flujo normal

1. El agricultor se dirige al apartado de 6rdenes.

2. En ese apartado el agricultor podra seleccionar el botén “finalizar
orden”.

3. La plataforma le enviara una alerta para que confirme si realmente
desea finalizar la orden.

Postcondiciones

Las 6rdenes con estado “finalizado” se habilitan para ser calificadas por
el usuario correspondiente.
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Tabla 13. Caso de uso: Consultar agricultores.

Caso de uso

Consultar agricultores

Descripciéon Consultar el perfil de los agricultores que se encuentren registrados en la
plataforma.

Actores Visitantes y Usuarios (Agricultor - Usuario - Administrador).

Precondiciones Haber ingresado a la plataforma.

Flujo normal

1. El usuario se dirige al apartado de agricultores.
2. El usuario puede seleccionar el agricultor que desee para ver
sus datos publicos.

Flujo alternativo

El usuario desde los detalles del producto podra acceder a un enlace
directo al perfil del agricultor que lo ofrece. Ademas, podré acceder a
cualquier agricultor del que tenga el enlace de su perfil.

Postcondiciones

Para obtener informacién complementaria del agricultor se debe realizar
primero una orden con el mismo.

Tabla 14. Caso de uso: Agregar productos al carrito.

Caso de uso

Agregar productos al carrito

Descripcion Agregar productos al carrito de la plataforma.
Actores Visitantes y Usuarios (Usuario).
Precondiciones Haber ingresado a la plataforma.

Flujo normal

1. El actor se dirige a la tienda.

2. El actor puede agregar un producto al carrito directamente en la
tienda o ingresar a ver los detalles del producto y anadirlo al carrito.
3. Estando en el carrito el actor puede modificar la cantidad de cada
producto elegido y/o eliminar productos.

Flujo alternativo

El usuario puede acceder al producto que desee directamente desde la url
del mismo en caso de que la posea.

Postcondiciones

Si el actor no se encuentra registrado y logeado como usuario no podra
efectuar més acciones del carrito.
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Tabla 15. Caso de uso: Realizar 6rdenes. Usuario

Caso de uso

Realizar 6rdenes

Descripciéon Realizar 6rdenes en el rol de usuario.
Actores Usuarios (Usuario)
Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como usuario y contar con al menos un producto en el carrito.

Flujo normal

1. El usuario oprime el boton de “confirmar pedido” y es redirigido a una
vista donde confirma/actualiza sus datos de contacto.
2. Las ordenes son creadas y enviadas a los agricultores.

Requisitos espe-
ciales

Solo podran realizar y confirmar érdenes los usuarios que se encuentren
registrados como usuario.

Tabla 16. Caso de uso: Cancelar orden. Usuarios

Caso de uso

Cancelar orden

Descripcion Cancelar una orden
Actores Usuarios (Agricultor - Usuario)
Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesiéon

y tener al menos una orden creada.

Flujo normal

1. El usuario se dirige al apartado de 6rdenes.
2. En ese apartado tanto el usuario como el agricultor podran cancelar
cualquier orden que se encuentre en estado “enviado”.

Tabla 17. Caso de uso: Calificar orden. Usuario

Caso de uso

Calificar orden

Descripcion Calificar una orden cuyo estado sea “finalizado”
Actores Usuarios (Usuario)
Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como usuario y tener al menos una orden con el estado “finalizado”.

Flujo normal

1. El usuario se dirige al apartado de érdenes.

2. En ese apartado el usuario podra calificar todas las 6rdenes que se
encuentren en estado “finalizado” dando clic en el botén de calificar
orden.

3. Seréa redirigido a una vista donde podra ver los detalles de su orden,
calificarla y anadir un comentario.

Flujo alternativo

El usuario podra optar por no calificar érdenes.

Postcondiciones

La calificacion del agricultor al cual pertenece la orden en modificada.
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Tabla 18. Escenario: Registro agricultor

Escenario Registro agricultor

Descripcion Registrarse en la plataforma como nuevo agricultor.

Actores Agricultor Don José

Precondiciones Disponer de correo electronico, acceso a internet y un dispositivo para la

conexion.

Flujo normal

1. Don José ingresa a la plataforma web.

2. Don José se dirige a la opcion de registro.

3. Ingresa sus respectivos datos incluyendo el rol de agricultor.

4. Don José oprime el boton de registrarse y el registro es efectuado
correctamente.

Flujo alternativo

1. Don José ingres6 datos incompletos, incorrectos y/o la contrasena
y su confirmacién no coinciden se le avisa al usuario para que corrija
e intente de nuevo.

2. Don José ingresa de nuevo los datos correctos y se registra.

A partir de la tabla hasta la tabla se pueden encontrar una serie de escenarios que se

podrian presentar en la plataforma y cuél seria el proceso correspondiente a cada uno de ellos.

Las tablas [18]y [I9 hacen referencia a los escenarios de registro e inicio de sesion de los usuarios

de la plataforma.

De la tabla [20| hasta la tabla [23| se pueden encontrar los escenarios correspondientes a usuarios

con el rol de admin. Y a partir de la tabla hasta la tabla se pueden ver los escenarios

correspondientes al rol de agricultor.

Para los escenarios del rol de usuario tenemos a partir de la tabla 28] hasta la tabla |32| donde
las tablas 28] y 29 hacen referencia a los escenarios de los visitantes y desde la tabla 30| hasta la

tabla |32 se pueden encontrar los escenarios correspondientes al rol de usuario.
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Tabla 19. Escenario: Inicio de sesién agricultor

Escenario Inicio de sesién de un agricultor

Descripcion Iniciar sesion en la plataforma como Agricultor.

Actores Agricultor Don José.

Precondiciones Haberse registrado previamente como agricultor en la plataforma.

Flujo normal

1. Don José ingresa a la plataforma web.

2. Se dirige a la opcion de ingreso.

3. Ingresa sus credenciales respectivas para que el sistema lo identifique
como agricultor.

4. El usuario oprime el botéon de ingresar e ingresa a la plataforma
correctamente.

Flujo alternativo

1. Don José ingres6 datos incorrectos y/o la contrasena y su
confirmacién no coinciden se le avisa al usuario para que corrija e
intente de nuevo.

2. Don José ingresa de nuevo los datos correctos e inicia sesion.

Tabla 20. Escenario: Crear una categoria. Admin

Escenario Crear Categoria

Descripciéon Un administrador ingresa a la plataforma para crear una nueva categoria.
Actores Admin Katherine

Precondiciones Haber iniciado sesiéon como administrador.

Flujo normal

1. Katherine se dirige al apartado de categorias.

2. En este apartado ella oprime el botén de

“anadir nueva”.

3. Katherine es redirigida a un formulario donde anade
la categoria “frutas”.

Flujo alternativo

1. Katherine intenta anadir la categoria “Cereales” que ya se encontraba
anadida anteriormente y el sistema le envia una alerta de su error.

2. Katherine corrige su error y anade una categoria diferente y que no
se encuentre anadida con anterioridad.
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Tabla 21. Escenario: Destacar un producto. Admin

Escenario Destacar un producto

Descripciéon El administrador Alvaro se dispone a destacar los productos que fueron
solicitados por los agricultores.

Actores Administrador Alvaro

Precondiciones Haber iniciado sesiéon como administrador. Que exista al menos un pro-

ducto registrado en la plataforma

Flujo normal

1. Alvaro se dirige al apartado de productos.
2. En este apartado Alvaro podra destacar los productos que le fueron
solicitados a destacar.

Tabla 22. Escenario: Eliminar una slider. Admin

Escenario Eliminar slider

Descripciéon El administrador Katherine procede a eliminar una slider del inicio de la
plataforma.

Actores Administrador Katherine

Precondiciones Haber iniciado sesiéon como administrador y tener al menos un slider

anadido en el inicio.

Flujo normal

1. Katherine se dirige al apartado de sliders.
2. En este apartado Katherine elimina el segunda slider anadido.

Flujo alternativo

1. Katherine se dirige al apartado de sliders.
2. En este apartado Katherine no encuentra ninguna slider anadida.
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Tabla 23. Escenario: Anadir Banner. Admin

Escenario Anadir Banner en la secciéon de “ofertas”

Descripciéon El administrador Alvaro se dispone a anadir un banner en la seccion de
“ofertas” del inicio.

Actores Administrador Alvaro

Precondiciones Haber iniciado sesiéon como administrador. Contar con locaciones especi-

ficas donde seran ubicados los banners.

Flujo normal

1. Alvaro se dirige al apartado de banners.

2. En este apartado Alvaro oprime el botén de “anadir nuevo”.

3. Alvaro es redirigido a un formulario donde ingresa el titulo, ubicacion
(“ofertas”), un enlace, la imagen y el estado del banner nuevo.

4. Alvaro oprime el botéon de “enviar” y el nuevo banner es anadido en
la seccion de “ofertas”.

Flujo alternativo

1. Alvaro anade un banner en la ubicaciéon “ofertas” en la que ya existe
un banner anadido.

2. El banner es creado correctamente, pero seguirda mostrandose el
primer banner anadido a esa ubicacion; para que el banner mostrado
cambie, Alvaro debe cambiar el estado a “inactivo” del primer banner
anadido y/o eliminarlo.

Tabla 24. Escenario: Cambiar estado de la orden a ‘“recibido”. Agricultor

Escenario Cambiar estado de la orden a “recibido”.

Descripcion Don José va a cambiar el estado de una orden que ya acordé con un
usuario.

Actores Agricultor Don José.

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesién

como agricultor y tener al menos una orden con estado “enviado”.

Flujo normal

1. Don José se dirige al apartado de 6rdenes.

2. En ese apartado el agricultor podra seleccionar el botéon “ver detalles
de la orden”

3. Don José podré ver informaciéon de la orden y marcarla como
“recibido” cuando ya haya llegado a un acuerdo con el usuario de dicha
orden.

Flujo alternativo

1. Dentro de los detalles de la orden don José podra ver informaciéon
de la orden y cancelarla en caso de no llegar a un acuerdo con el usuario
de dicha orden.
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Tabla 25. Escenario: Cambiar estado de la orden a “finalizado”. Agricultor

Escenario Cambiar estado de la orden a “finalizado”.

Descripcion Don José va a cambiar el estado de una orden que ya entregd a un usuario.
Actores Agricultor Don José.

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como agricultor y tener al menos una orden con estado “recibido”.

Flujo normal

1. Don José se dirige al apartado de 6rdenes.

2. En ese apartado don José selecciona el boton “finalizar orden”
3. El sistema mandara una alerta de confirmacién para finalizarla.
4. Don José oprime el boton “aceptar” y la orden se marca como
finalizada.

Tabla 26. Escenario: Anadir un producto. Agricultor

Escenario Anadir producto

Descripcion Don José desea anadir maiz a sus productos.

Actores Agricultor Don José

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesiéon

como agricultor, haber completado la informacién del perfil. Ademas,
debe existir una categoria de “Cereales” donde podré colocar su maiz.

Flujo normal

1. Don José se dirige al apartado de productos.

2. Aqui el agricultor podra oprimir el botéon de “anadir nuevo”.

3. El agricultor sera redirigido a un formulario donde podra anadir
un nuevo producto.

4. En este formulario debera seleccionar la categoria “Cereales”,
colocarle el nombre al producto, una descripcion corta y una larga,
un precio, una unidad de venta, la cantidad que tiene disponible,

la fecha desde la cual tiene o tendré disponible el maiz y una imagen.
5. Don José oprimira el bot6 “enviar” y el producto sera anadido
correctamente.

Flujo alternativo

Si don José olvida completar alguno de los campos del formulario, la
plataforma enviaré una alerta para que corrija la informaciéon y continué
con el proceso.
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Tabla 27. Escenario: Anadir un producto. Agricultor

Escenario Anadir producto

Descripcion Don José desea anadir maiz a sus productos.

Actores Agricultor Don José

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesiéon

como agricultor, haber completado la informacién del perfil. Ademas,
debe existir una categoria de “Cereales” donde podré colocar su maiz.

Flujo normal

1. Don José se dirige al apartado de productos.

2. Aqui el agricultor podré oprimir el boton de “anadir nuevo”.

3. El agricultor seré redirigido a un formulario donde podra anadir
un nuevo producto.

4. En este formulario deberé seleccionar la categoria “Cereales”,
colocarle el nombre al producto, una descripcion corta y una larga,
un precio, una unidad de venta, la cantidad que tiene disponible,

la fecha desde la cual tiene o tendra disponible el maiz y una imagen.
5. Don José oprimiré el bot6 “enviar” y el producto sera anadido
correctamente.

Flujo alternativo

Si don José olvida completar alguno de los campos del formulario, la
plataforma enviara una alerta para que corrija la informacién y continué
con el proceso.

Tabla 28. Escenario: Consultar agricultores.

Escenario Un visitante consulta agricultores

Descripcion Un visitante consulta el perfil de los agricultores que se encuentren re-
gistrados en la plataforma.

Actores Visitante Milton.

Precondiciones Haber ingresado a la plataforma.

Flujo normal

1. Milton se dirige al apartado de agricultores.
2. Milton selecciona el agricultor del que desee ver sus datos publicos.

Flujo alternativo

Milton coloca en el buscador el enlace del perfil del agricultor don José
e ingresa en él.
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Tabla 29. Escenario: Milton agrega productos al carrito.

Escenario El visitante Milton productos al carrito
Descripcion Un visitante agrega productos al carrito de la plataforma.
Actores Visitante Milton.

Precondiciones Haber ingresado a la plataforma.

Flujo normal

1. Milton se dirige a la tienda.

2. Milton ingresa a ver los detalles del maiz y lo anade al carrito.

3. Estando en el carrito, Milton aumenta la cantidad de maiz

a 4 kilos.

4. Al oprimir el botén de “Confirmar pedido”, la plataforma envia una
alerta indicandole que debe pertenecer al rol de usuario para poder
continuar con el pedido.

Flujo alternativo

Milton accede al maiz desde la url del mismo y lo anade al carrito; el
sistema envia la alerta de que debe registrarse como usuario para poder
confirmar el pedido.

Tabla 30. Escenario: Realizar 6rdenes. Usuario

Escenario Diego realiza una orden

Descripcion El usuario Diego realiza una orden.

Actores Usuario Diego.

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesién

como usuario y contar con al menos un producto en el carrito.

Flujo normal

1. Diego oprime el boton de “confirmar pedido” y es redirigido a una
vista donde confirma/actualiza sus datos de contacto.
2. Las ordenes son creadas y enviadas a los agricultores.

Tabla 31. Escenario: Cancelar orden. Usuarios

Escenario El usuario Diego cancela una orden

Descripcion El usuario Diego cancela una orden hecha.

Actores Usuario Diego.

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesién

y tener al menos una orden creada.

Flujo normal

1. Diego se dirige al apartado de 6rdenes.

2. En ese apartado Diego cancela la orden realizada a don José, la cual
aln se encuentra en estado “enviado”.

3. El sistema envia una alerta a Diego para confirmar la cancelacion
de la orden.
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Tabla 32. Escenario: Calificar orden. Usuario

Escenario Diego califica una orden

Descripcion Un usuario Diego desea calificar una orden cuyo estado es ‘finalizado”
Actores Usuario Diego

Precondiciones Haberse registrado previamente en la plataforma, haber iniciado sesion

como usuario y tener al menos una orden con el estado “finalizado”.

1. Diego se dirige al apartado de érdenes.

2. En ese apartado Diego oprime el botén de “calificar orden” a la
orden que le habia realizado al agricultor don José y la cual ya se
encuentra con estado “finalizado”.

3. Diego selecciona la cantidad de estrellas que desea darle y decide
escribir un comentario en la calificacion.

4. Diego oprime el botén de “calificar orden” y la calificacion es enviada
a don José y se actualiza su calificacion total en la plataforma.

Flujo normal

Flujo alternativo | Diego decide no calificar ninguna orden.

6.3.5. Diagrama de clases  Un diagrama de clases es una representacion gréafica en don-
de se muestran las clases del sistema, sus atributos, sus métodos y sus relaciones entre ellas.
Este tipo de diagramas dan paso a un mejor entendimiento y desarrollo de la implementacion
del software al que corresponden ya que permite la rapida identificacion de la forma en que se

comporta y se relaciona su sistema.

En su representacion se puede mostrar la visibilidad de los atributos y los métodos que contienen
cada una de las clases (publico, privado, protegido, entre otros.); también se muestran los tipos
de relaciones presentes entre las clases existiendo asi: la asociacion, la agregacion, la composi-
cion, entre otras y ademaés de esto se puede representar también la cardinalidad correspondiente
entre las clases ] Se aprecia el diagrama de clases correspondiente a este proyecto en la figura

Ol

29 WIKIPEDIA. Diagrama de clases. 2021. URL: https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_clases
(visitado 19-06-2021).

62


https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_clases

Figura 9. Diagrama de clases
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- user_i

Order_products

=

- id: bigint(20)
- product_name: varchar(255)

- product_price: unsignedinteger()

- product_guantity:
unsignedinteger()
- product_unit: varchar(255)

" - product_total_price:

unsignedinteger()

- order_id: bigint(20)

- product_id: bigint(20)
- createdAt: timestamp
- updatedAt: timestamp

tiene

- quantity_products:
unsignedinteger()

- total_orders: unsignedinteger()
- farmer_i

igint(20)
igint(20)

- createdAt: timestamp
- updatedAt: timestamp

- rating: unsignedinteger()

| 1f - comments: text

+ getter()
+ setter()

# placeOrder()

# orderCanceled($id)
# oderCompleted($id)
# orderReceived($id)
# orderRating($id)

+ getter()
+ setter()
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Home_sliders

- id: bigint(20)
- title: varchar(255)

- subtitle: varchar(255)
- price: varchar(255)

- link: varchar(255)

- image: varchar(255)

- status: boolean()

- createdAt: timestamp
- updatedAt: timestamp

+ getter()

+ setter()

# addSlide()
#updateSlide()

# deleteSlide($slide_id)

Home_banners

- id: bigint(20)
- title: varchar(255)

- location: enum()

- link: varchar(255)

- image: varchar(255)

- status: boolean('si", 'no’)
- createdAt: timestamp

- updatedAt: timestamp

+ getter()

+ setter()

# addBanner()

# updateBanner()

# deleteBanner($banner_id)




6.3.6. Diagrama de base de datos relacional
hace referencia a la representacion grafica de la base de datos del sistema. La estructura de
este diagrama consta de las tablas pertenecientes a la base de datos de datos representada y
las relaciones que tienen entre ellas. Son usados de manera frecuente en areas de ingenieria de

software y sistemas de informacion para facilitar la interpretacion de las relaciones entre las

entidades presentes en el software El

Un diagrama de bases de datos relacional

Se puede apreciar el diagrama de clases correspondiente a este proyecto en la figura [I0}

Figura 10. Diagrama Entidad - Relaciéon

DIAGRAMA BD

v pooy ot
@ i : bigint{20) unsigned
name : varchar{255)
o hug : varchar{z55)
1 short_description : warchar(265)
description © text
» unit : enum{kg)
# Teguiar_price : decimalig.2)
w sake_price : decimal(s.2)
> stock_status : enum{instock’, outofstock’)
 featured : finyini(1)
# quantity : int{10} unsigned
1 image : varchar{255)
@ harvest_date : date
| w category i : bigint(20) unsigned
‘l # user_id : bigint{20) unsigned

| = updated_at : fimestamp

Bo = ot order_products
1 ¥ : bigint[20) unsigned
product_name : varchar(265)
# product_price : int{11}
# product_quantity : int{11)
product_unit : varchar(255)
# product_total price : int{11}
[ # order_id : bigint(20) unsigned
| | produst id : bigint(20} unsigned
@ created_at : fimestamg

|| @ updated_at : imestsmp

71 crested_st : timestamp

| e
o id : bigint{20) unsigned
2 status : enum{enviado”, recibido’, finaizado’ ‘cancelado)
# rating : int(10) unsigned
| comment ; varchan(255)
# quantity_products : int{11}
# total_order : ink{11}
w farmer_id : bigint{20) unsigned *
# user_id ; bigint{20) unsignad *
= orested_st : timestamp

@ updated_at : timestamp

ol
VAL

v

1 i : bigint(20) unsigned

4 name : varchar{255)
0 slug : varchar(265)
@ oreated_at © timestamp

a1 updated_at : timestamp

v

bagint{20) unsigned
name : varchar(255)

o email : varchar(255)

@ email_verified at : timestamp
password : varchar(255)
two._factor_secret : text
twe_factor_recovery_codes | text

| remember_token : varchar(100)

w cument_team_id : bigint{20) unsigned

| profiie_photo_path : text

> utype : enum{ADA, FAR'USR)

) address : varchar(255)
contact_numbsr : varchar(255)

1 oontact_number_2 : varchar(255)

@ creatad_at : timestamp

& updated st : timestamp.

image
# Status

Be - ot farmers.
1 id : bigint{20) unsigned

+ departament : enum{ Santander)

& municipality : enum{Girén)
) hocation : varchar{255)
complement : varchar(265)
description : text
& transgort : tinyint{1)
) limit_transport : warchar(255)
» rating : int{10) unsigned
| | & ordes_counter : int(10) unsigned
4 & user_id : bigint{20) unsigned

3 created_at : timestamp

= updated_at : timestsmp

v

fitle : varchar{28)

varchar(255)
tinyint(1}

I crested_st : timestamp
5 updated_at : timestamg

v -

a id : int{10) unsigned

# batch © int{11}

Ao =
1 id : bigint(20) unsigned
# wuid : varchan255)

connection : text

| queus © text
payload : longtext

| excaption : longtext

@ failed st : timestamp

oo home_sliders
a i : bigint(20) unsigned
fifle : varchar{255)
subtitle : varshar(255)
1 price : varchan(265)
fink : varchar(255)
| image : varchar(258)
# =tatus « tinyint(1)

m crested st tmestamp

1 updated_at : fimestamp

6.4. IMPLEMENTACION DE SOFTWARE

Como se hablo anteriormente, este proyecto fue realizado en 5 incrementos. A continuacion, se

describiran cada uno de ellos:

30

es/que-es-un-diagrama-entidad-relacion (visitado 19-06-2021).
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migration | varchar(255)

o4 failed_jobs

Bo -

» location : enum{homet’ ‘homeZ "of fer’ latest, ‘categeries’, ‘products',‘category’, 'search, farmers')
) link : varchar{255)

Bo oo

@ i : varchar{25)

4 user i : bigint{20) unsigned
ip_address : varchari45)

1 user_agent : text
payload © text
4 last_activity : int{1f)

Mo = bl
email : varchar(255)
o token : varchar(255)

a1 oreated_at : timestamp

u id : bigint(20) unsigned
tokenable_type : varchar(255)

# tokenable_id : bigint{20) unsigned
| name : varchar(258)

o token : varchar{g4)

1 abilities : text

@ last_used_at : timestamp

= crested_at : fimestamp

= updated_st : timestamp

LUCIDCHART. Qué es un diagrama entidad-relacion. 2021. URL: https://www.lucidchart.com/pages/

o) password_resets

o personal_access. tokens


https://www.lucidchart.com/pages/es/que-es-un-diagrama-entidad-relacion
https://www.lucidchart.com/pages/es/que-es-un-diagrama-entidad-relacion

1. Primer incremento.

Creacion de las vistas de ingreso y registro: Se crearon los formularios correspondientes
al inicio de sesion y registro, donde los visitantes podran registrarse en la plataforma y los

usuarios registrados tendran la opcion acceder a la misma.

Autenticacion de usuarios por rol de ingreso: Se crearon diferentes paneles donde
dependiendo de la validacion del rol del usuario que inicia sesion, se da acceso a diferentes

modulos con funcionales especificas.

Creacion de la vista inicio: La vista inicial se divide en secciones (Sliders, En ofer-
ta, Ultimos productos, Categorias) las cuales contienen productos registrados y algunos

banners que pueden ser publicitarios.

Creacion de la vista tienda: La cual contiene una cuadricula con todos los productos
registrados en la plataforma, los cuales podréan ser filtrados por: Categoria, unidad y
precio o filtrados por: defecto, fecha de publicacion, fecha de cosecha y precio. Ademés, se

incluyen algunos banners y una seccién de productos destacados.

Creacion de la vista de detalles de producto: Aqui se muestra toda la informacion
detallada de cada producto, informacién relevante del agricultor y un enlace a su perfil
publico. También se agrega una secciéon de productos relacionados y una de productos
destacados.

2. Segundo incremento.

Creacion del panel de categorias para el administrador: Se crea la vista donde se listan
todas las categorias y las correspondientes para realizar las acciones de: agregar, eliminar

o editar categorias.
Creacion de las categorias: Se definieron las categorias que se usarian en la plataforma.

Actualizacion de la tienda y el inicio anadiendo las categorias.
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Creacion del panel de productos para el agricultor: Donde se listan los productos del

agricultor correspondiente y le permite agregar, eliminar o editar sus productos.

Creacion del panel de productos para el administrador: Donde se listan todos los

productos creados los cuales pueden ser destacados o eliminados.

Creacion del panel de sliders para el administrador: Donde se listan todas las sliders

y se puede: crear, editar o eliminar una slider.

Creacion del panel de banners para el administrador: Donde se listan todos los banners
y se puede: crear, editar o eliminar un banner que seré ubicado en un lugar especifico en

la plataforma.

Actualizacion del inicio anadiendo banners y sliders.

3. Tercer incremento.

Creacion de la vista del carrito de compras: Se muestran todos los productos agregados
al carrito, separados por 6rdenes cada una correspondiente a un tnico agricultor. Ademas

de una seccion de productos destacados.

Creacion de la barra de busqueda, filtros, ordenamientos y cantidad de productos por

pagina en la vista de la tienda.

Creacion del panel de agricultor para el agricultor: En donde podra ver, agregar, editar

o eliminar su informacion.

Creacion de la vista agricultores: Donde se muestran todos los agricultores registrados

en la plataforma. Se anade una seccion de productos destacados.

Creacion de la vista de perfil del agricultor: Donde se muestra la informaciéon publica

de un agricultor, sus productos y los comentarios relevantes realizados por usuarios.

4. Cuarto incremento.

Creacion de la funciéon de recuperar contrasena: Se utiliza el correo registrado.
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Creacion de la vista de check-out: Donde al usuario se le solicita confirmar o agregar

sus datos personales para completar una orden.
Configuracion del carrito por sub-érdenes.

Creacion de la vista de orden finalizada.

5. Quinto incremento.

Creacion del panel de 6rdenes realizadas para el usuario: Se listan todas las 6rdenes y
se permite ver detalles de cada una o cancelarlas en caso de que no hayan sido recibidas

por el agricultor.

Creacion del panel de 6rdenes recibidas para el agricultor: Se listan todas las 6rdenes
y se permite ver detalles de cada, marcarlas como recibido, cancelar la orden y marcarlas

como finalizado.

Creacion de la vista de acerca de: Donde se incluye informacion relacionada al objetivo

de la plataforma.
Creacién de la seccién de contactenos.

Creacion de la vista de ayuda: Donde se encuentran videos explicativos (dependientes

del rol) de las funciones que se pueden realizar en la plataforma.
Creacion de la funciéon de vaciar carrito.

Creacion de la seccion de resenas relevantes en el perfil piblico del agricultor: Donde

se listaran las calificaciones que posean comentarios por parte del usuario.

Ajustes finales.

6.4.1. Vistas  De la figura [11]| a la figura [49| se muestran las vistas correspondientes al pro-

yecto.

La figura [11| muestra la vista inicial de la plataforma.
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Figura 11. Vista del inicio

St s ]

# i

Las figuras [I12) y [[3] muestran las vistas correspondientes a registro e inicio de sesion.
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Figura 12. Vista del registro

INICIO /  REGISTRO

CREAR UNA CUENTA

Los campos marcados con * son cbligatories

INFORMACION PERSONAL
Mombre completo: *

Escribe tu nembre completo...
Correo electronico: ®

Escribe tu correo electronico..
Rol (Seleccione por favor el rol con el que desea registarse): *
O Agricultor O Usuario/Comprader
INFORMACION DE INGRESO
Contrasefia: * Confirmar contrasefia: *

Escribe una facil de recordar.., Escribela nuevamente..,

Figura 13. Vista del ingreso

INICIO /  INGRESO

INGRESA EN TU CUENTA

Los campos marcados con * son obligatorios
Correo electrénico: *
Escribe tu correo electrénico...
Contrasefia: *

Escribe tu contrasefia...

;Olvidaste tu contrasefia?

Ingresar ¢No tienes una cuenta?

Desde la figura hasta la figura se muestran las vistas correspondientes al proceso que

deben efectuar los usuarios en caso de olvido de la contrasena de su cuenta.
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Figura 14. Vista de olvidar contrasena

INICIO / INGRESO / RECUPERAR CONTRASENA

¢HAS OLVIDADO TU CONTRASENA?
No hay problema, solo debes ingresar tu email de registro donde recibirds
un link para recuperarla.

Los campes marcados con * son obligatorios

Correo electrénico: *

timha su correo electrénico...

Figura 15. Vista de correo confirmacion

Reset Password Notification Redbides =

CampoDirecto scampedirectocogomail.came
pars CampoDirecaCo =

CampoDirecto

Hello!

You are receiving this email because we received a password reset
request for your account.

This password reset link will expire in 60 minutes,

rd reset, no further action is reguired.

If you did not request a pa:

Regards,
CampeDirecto
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Figura 16. Vista del link de recuperacion de contrasena

INICIO / INGRESO / RECUPERAR CONTRASENA

RECUPERA TU CONTRASENA

Los campos marcados con * son obl IEStET oS
Correo electrénico: *
Escriba su correo electronico...
Contrasefia: * Confirmar contrasefia: *

kAR IR AR Confirmar contrasefia

La figura presenta una vista de la pagina de “acerca de” donde se podra tener acceso a
informacion sobre la comunidad de agricultores denominada “Campo directo”, en esta vista se
podra observar también un video con el testimonio de uno de los agricultores de esta comunidad;

el senior José Santos.
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Figura 17. Vista del acerca de

ACERCA O

CAMPODIRECTO

C Entréevista

Desde la figura [I8 hasta la figura 23] se pueden observar las vistas a las que se podra acceder

sin registro previo en la plataforma.
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Figura 18. Vista de Agricultores

INICIO / AYUDA

PRODUCTOS DESTACADOS

Garbanzos

$4250/kg

Papa
$20000/canastilla

Guisantes

$18000/kg

L o - Linaza Todos los Agricultores Ordenamiento por defecto V‘ ‘ 12 por pégina v

$24800/kg

Zanahoria

$2500/kg

Mora

$25000/arroba

Jose Antonio Diaz Guitierrez Maria del Carmen Garcia Moreno Milton Florez Cadena
Guisantes
$32000/kg Ir al perfil Ir al perfil Ir al perfil

Zanahoria

Oferta $80000/bulto

Frijol

Oferta $5500/kg

Mora Bernarda Gomez Villamizar José Miguel Benavides Jose Santos

™ Oferta $16000/kg Ir al perfil Ir al perfil Ir al perfil

Remolacha

$35000/bulto

Adriana Arguello

Ir al perfil
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Figura 19. Vista del perfil de agricultor

§ TORES & INFORALACHDN

PERFIL: jose Santos

Pl pargidra

12000 canmsilly

Fecha Calificacidn Comentaris

Depiarlamentog Taniade:

Munigipio: G

Lecacidr: Rarbosa

AU SO ERSREeriae e I e pin, doempre 108

wio producion e ot y de busnas calicad. B envic wt

= DITLNS B TR
Poses slgin medic de traniparte pars tradlsdsr su mercantiak: &

Hasts Sonde pusds [raslsdar SuU MeEfCEnORT Loes Welrogs 1
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Figura 20. Vista de la tienda

=

Afadir al carrio

centroabastos

Central de Abastos de Bucaramanga S.A.
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Figura 21. Vista de los detalles del producto

INICIO / TIENDA / DETALLES

PRODUCTOS DESTACADOS
Pifia pirolera
Lechuga

Pifia pirolera $1500/kg

$12000/canastilla +seorcanasiis

Cantidad disponible: 1780 canastilla

Frijol
Oferta $5500/kg
Disponibilidad: Disponible

Cosecha: 2021-08-20 5 Alzodon

Oferta $7000/kg

ARadir al carrito
S Guisantes

$18000/kg

DESCRIPCION INFORMACION ADICIONAL

Pifia pirclera de aproximadamente 8 libras por unidad

Figura 22. Vista de la continuaciéon de los detalles del producto

DESCRIPCION INFORMACION ADICIONAL

El agricultor posee un medio de transporte: Si
Lugar donde el agricultor distribuye sus productos: Area Metropolitana
Perfil del agricultor: Ir al perfil

PRODUCTOS RELACIONADOS

v W ) -
q ] v :

Pifia pirolera Aguacate Cereza Arandanos Mora

$12000/canastilla $12000/kg $34000/canastilla $40000/kg $14000/kg
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Figura 23. Vista de ayuda para el visitante

INICIO F  AYUDA

BIENVENIDO AL MENU DE AYUDA PARA VISITANTES

+ :COMO REGISTRARSE?

- :COMO INICIAR SESSION?

CAFE

Mhra Las oferian de cald degonibles

i-‘b
¥

+ ;COMO RECUPERAR TU CONTRASENA?

Desde la figura [24) hasta la figura [27] se pueden observar las vistas a las que se podra acceder

desde el rol de usuario.
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Figura 24. Vista del panel de usuario

Campo
Directo

| Buscar... Cate,

ACERCA DE AGRICULTORES TIENDA

Mira las ofertas de café disponibles

[

Compra ahora

o

Figura 25. Vista de las 6rdenes del usuario

Todas las ordenes

id Estado Calificacién Cantidad de productos Valor total

4 enviado 3 135000 2021
5 recibido 1 280 2021
3 finalizado 1 124000 2021
1 finalizado Orden calificada 2 445000 2021
2 cancelado 1 32000 2021

78

Fecha de la orden

-07-06 06:47:12

-07-06 06:47:12

-07-06 05:09:29

-07-03 22:13:57

-07-03 22:15:57

Il

CARRITO

NECESITAS AYUDA
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Figura 26. Vista de los detalles de una orden en usuario

Detalles de orden

INFORMACION DEL AGRICULTOR

Nombre: Jose Antonio Diaz Guitierrez Telefono de contacto: 3218564589 Segundo telefono de contacto:

Departamento: Santander

Municipio: Girén Localizacién: Barbosa Direccién: Transversal 23 Complemento: Lote 3
INFORMACION DE LA ORDEN
Precio/Unidad Cantidad Precio total Fecha de cosecha
20000/bulto 80000 2021-06-18
Frijol 5000/kg 5000
Papa 50000/bulto

50000

Resumen de la orden... Cantidad de productos: 3 Valor total: 125000

Figura 27. Vista de ayuda al usuario

INICIO /  AYUDA

BIENVENIDO AL MENU DE AYUDA PARA USUARIOS

- (COMO REALIZAR UNA ORDEN?

(COMO CANCELAR UNA ORDEN?

:COMO CALIFICAR UNA ORDEN?

Desde la figura [28| hasta la figura [38| se pueden observar las vistas a las que se podra

desde el rol de agricultor.

acceder
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Figura 28. Vista del panel de agricultor

Panel (Jose Antonio Diaz Guitierrez) ~

| Buscar...

ACERCA DE AGRICULTORES TIENDA

Figura 29. Vista del perfil de agricultor

PERFIL: Jose Antonio Diaz Guitierrez

Departamento: Santander
Municipio: Girén
Locacién: Barbosa
Direccion: Transversal 23
Complemento de la direccién: Lote 3

Descrip:ién: Soy agricultor hace 27 afios, toda mi vida la he dedicado al

campo
Numero de contacto 1: 3218564589
Numero de contacto 2:

Posee algtin medio de transporte para trasladar su mercancia?:
Si

Calificacion: ¥ (1 calificaciones) Hasta donde puede trasladar su mercancia?: Bucaramanga. Giron,

Piedecuesta
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Figura 30. Vista de editar perfil del agricultor

e [ vapen |

e [k Antonis [HAZ Guititrres

Fete de parfi *

Departamenss * F—— .

Municighe: * Gr -

Locackin: piberi

it
Camglementa:

T g rigHin S0

Tebilona i DoA1LBNG ¥ IR
Teledono te coracto =
Bedia de raaapae ¢ -

Limite de transporte: A e, Garon, Predetueila

Figura 31. Vista de la lista de productos del agricultor

Id Imagen Nombre Categoria stock Precio Descuento Unidad Fecha cosecha Accién

1 m Frijol Leguminosas y granos Disponible 5000 o kg 2021-09-24 @ % % v
2 - Mora Frutas Disponible 25000 o arroba 2021-07-01 & X% v
3 ;% Papa Raices y tubérculos Disponible 50000 [ bulte 2021-12-15 @ % % v
B ] Yuca Raices y tubérculos Disponible 2000 0 kg 2021-07-09 X %Ywv
5 - Zanahoria Raices y tubérculos Disponible 100000 80000 bulto 2021-06-18 @; x % v
6 Remolacha Raices y tubérculos Disponible 35000 o bulto 2021-00-02 @& X% v
7 = oliva Oleaginosas Disponible 10000 [ kg 2022-02-08 @ % % v
8 R Girasol Oleaginosas Disponible 17500 o kg 2021-07-05 @ ® % v
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Figura 32. Vista de anadir producto

Afiadir nuevo producto

Nombre del producto: *

Categoria: *

Descripcién corta del producto:

Descripcién del producto: *

Precio regular: *

Unidad de venta: *

Cantidad disponible: *
(En unidades de venta)

Fecha de cosecha: *
(Cuando tengas disponible el producto para entrega)

Imagen del producto:

Las campos marcados con * son obligataorios

nbre del producto (Papa crialla...)

Seleccione |a categoria de su producto v
Descripcién corta de su producto (Papa para venta
al mayor...

yor...) y
Descripcion completa (Infermacion completa de tu
producta)

Z

Precio regular de tu producto (3500...)
Seleccionar unidad de venta ~

Cantidad disponible (500...)
dd/mm/aaaa (]

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

Figura 33. Vista de editar producto

Editar producte

Categoria:

Nombre del producto:

Descripcién corta del producto:

Descripcién del producto: *

Precio regular: *

Unidad de venta: *

Cantidad disponible: *
(En unidades de venta)

Fecha de cosecha: *
(Cuando tengas disponible el producto para entrega)

Imagen del producto: *

Les campes marcades con * son cbligatorios

Leguminosas y granos
Frijol

Frijoles variados

Gran variedad de frijoles para escoger el que se
adapte a su necesidad, ventas al por mayor

5000
Kilogramo d

800

24/09/2021 (]

Seleccionar archivo | No se eligié archivo
=
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Figura 34. Vista de modificar descuento

Maodificar descuento Todos los productos

Nombre del producto Frijol
Precio regular 5000
Precio en descuento
Actualizar descuento

Eliminar descuento

I |

Figura 35. Vista de eliminar producto

Todos los producias

;Estds seguro que quieres eliminar este producta? ‘

Cancelar

Id  Imagen Nombre Categoria Stoek Precio unaaT Fecha cosecha Accién
R i = isponi = 0924 > )
1 R Frijol Leguminosas y grano Dispenible 5000 0 kg 2021-09-2: X%
2 - Mara Frutas Disponible 25000 0 arrcba 2021-07-01
E} % Papa Raices y tubérculos Disponible 50000 0 bulto 2021-12-15 @ %% v

Figura 36. Vista de las 6rdenes del agricultor

Todas las ordenes

id Estado Calificacién Cantidad de productos Valor total Fecha de la orden Accién
4 enviado 3 135000 2021-07-06 06:47:12
5 recibido 1 820 2021-07-06 06:47:12
1 finalizado Orden calificada 2 445000 2021-07-03 22:15:57
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Figura 37. Vista de los detalles de la nueva orden del agricultor

Detalles de orden Todas las ordenes

Cancelar orden ~ Marcar orden como recibida

INFORMACION DE LA ORDEN

Nombre Precio/Unidad Cantidad Precio total Fecha de cosecha
Zanahoria 80000/bulto 80000 2021-06-18
Frijol 5000kg 5000 2021-09-24
Papa 50000/bulto 50000 2021-12-15

Resumen de la orden... Cantidad de productos: 3 Valor total: 135000

INFORMACION DEL COMPRADOR
Nombre: Jessica Alejandra Caceres Monsalve

Direccion: calle 20 # 35-26 Telefono de contacto: 315687533 Segundo telefono de contacto:

Figura 38. Vista de la ayuda para el agricultor

INICIO /  AYUDA

BIENVENIDO AL MENU DE AYUDA PARA AGRICULTORES

+ :COMO ADMINISTRAR TU PERFIL?

- :COMO ADMINISTRAR TUS PRODUCTOS?

+ :COMO CREAR UN PRODUCTO?

- ¢COMO EDITAR UN PRODUCTO?

Desde la figura [39 hasta la figura [A9] se pueden observar las vistas a las que se podra acceder

desde el rol de administrador.
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Figura 39. Vista del panel de administrador

Panel (Administrador CampoDirecto) ~

| Buscar...

ACERCA DE AGRICULTORES TIENDA CONTACTANOS

Figura 40. Vista de las categorias. Admin

Todas las categorias

id Categorias Slug Accién

1 Cereales cereales E’)‘ ®
2 Frutas frutas E’)‘ ®
3 Hortalizas hortalizas E'[‘ ®
4 Legumingsas y granos leguminosas-y-granos E’)‘ x
5 Raices y tubérculos raices-y-tuberculos E'[‘ ®
6 Oleaginosas oleaginosas E’)‘ ®
7 Textiles textiles E'[‘ ®

Figura 41. Vista de anadir categoria. Admin

Afadir nueva categoria Todas las categorias

Los campos marcados con * son obligatorios

Nombre de la categoria: *

categoria

Slug de la categoria: Slu
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Figura 42. Vista de editar categoria. Admin

Editar categoria

Nombre de la categori

Slug de la categoria:

Los campos marcades con * son obligatorios

Leguminosas y granos

leguminosas-y-granos

Figura 43. Vista de los productos. Admin
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Figura 44. Vista de las

Todas las diapositivas

sliders. Admin

Id Imagen Titulo  Subtitulo Precio Link
1 café Mira las ofertas de café disponibles http://127.0.0.1:8000/search?search=cafe&product_cat=Categor®C3%ADas
2 Cebolla  Mira las ofertas de cebolla http://127.0.0.1:8000/search?

disponibles search-cebollagproduct_cat-Categor¥C3%ADas
3 Frijlol  Mira las ofertas de frijol disponibles http://127.0.0.1:8000/search?search=frijol&product_cat=Categor%C3%ADas
4 Maiz  Mire las ofertas de maiz disponibles http://127.0.0.1:8000/search?search-maiz&product_cat-Categor¥kC3%ADas
5 Mora  Mira las ofertas de mora disponibles http://127.0.0.1:8000/5earch?search-mora&product_cat-CategorkC3%ADas
6 Papa  Miralas ofertas de papa disponibles http://127.0.0.1:8000/search?search=papagproduct_cat=CategordtC3%ADas

Figura 45. Vista de anadir slider. Admin

Afadir diapositiva

Titulo:

Subtitulo:

Precio:

Link:

Imagen:

Estado:

*

nueva

Estado Accidn

Activo ([

Activo (&
x
Activo (&
x
Activo (&
x
acivo (&
x
acivo (&

Los campos marcados con * son ebligatorios

Tit

Subtitulo
Precio

Link

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

Activo v

Enviar

Figura 46. Vista de editar slider. Admin

Editar diapositiva

Titulo:

Subtitulo:

Precio:

Link:

Imagen:

Estado:

Todas las diapos

Los campos marcados con * son abligatorios

Café

Mira las ofertas de café disponibles

http://127.0.0.

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

000/search?search=cafe&product.

Activo v
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Figura 47. Vista de los banners. Admin

Todas los banner

Id Ubicacion Imagen
1 home1

2 home2

3 products

4 offer

5 latest

6 categories

7 category

Titulo Link

Frijol

Maiz

Centroabastos

Banana

Papa

café

Pifia

Figura 48. Vista de anadir banner. Admin

Afiadir banner

Titulo:

Ubicacion:

Link:

Imagen:

Estado:

*

*

*

*

Los campos marcados con * son obligatorios
Titulo

Seleccionar ubicacién v

Link
T

Activo A

Enviar
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Estado

Activo

Activo

Activo

Activo

Activo

Activo

Activo

Accién

Fx
Fx

Fx
Fx
@x
Fx

Fx

Todos los banner



Figura 49. Vista de editar banner. Admin

Editar banner Todos los banner

Los campos marcados con ¥ son obligatorios

Titulo: * Frijol
Ubicacién: * Inicio 1 ¥
Link: *

. Nosesigis archvo
Imagen: = =
Estado: * Activo ~

De la figura [50| a la figura [53| se muestran las vistas méviles correspondientes al proyecto.
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Figura 50. Vistas Movil. 1

s

s

{3 A campodirecto.com.co

{3 A campodirecto.com.co

Ingreso  Registro
< MAIN MENU x
#
CARRITO
ACERCA DE

AGRICULTORES
TIENDA

CARRITO l

CONTACTANOS

NECESITAS AYUDA : 4

Inicio Menu deslizante

“al & © 59 % 1 5:26 il 50 % M1 5:20

{0 A campodirecto.com.co/rc (@) {0 A campodirecto.com.co,

CREAR UNA CUENTA Ingreso Registro
Los campos marcados con * son
obligatorios \
. Qampo [ CARRITO \El
INFORMACION PERSONAL Dirgcto

Nombre completo: *

Escribe tu nombre completo...
Correo electrénico: *

Escribe tu correo electrénico... Buscar n

Rol (Seleccione por favor el rol con el
que desea registarse): *

INICIO 7 INGRESO
OAgricuI(or

O Usuario/Comprador
INFORMACION DE INGRESO INGRESA EN TU CUENTA

Los campos marcados con * son
Contrasefa: *

obligatorios
Escribe una facil de recordar Correo electronico: *
Confirmar contrasefa: * Escribe tu correo electrénico...
Escribela nuevamente. Contrasefa: *

Registro Inicio de sesion
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Figura 51. Vistas Movil. 2

Sl s

{0 A campodirecto.com.co/

Ingreso  Registro

Jose Antonio Diaz Guitierrez

Ir al perfil

= n

INICIO / ACERCADE

CAMPODIRECTO

Esta plataforma web desarrollada como Maria del Carmen Garcia Moreno
proyecto de grado por Alvaro Carrizales
Duarte y Lizeth Katherine Rey Olarte en la Ir al perfil

Universidad Industrial de Santander, fue
motivada por la problemética que viven los
campesinos  colombianos, debido al
abandono del sector rural por parte del

Acerca de Agricultores

il & 59 % 1521

| Buscar n

INICIO / AGRICULTORES / INFORMACION

PERFIL: Jose Antonio Diaz
Guitierrez

N
Ver Producto

Departamento:
Santander

Frijol
$5000/kg
Municipio: Girén

Locacién: Barbosa

Calificacién:

*(1 Descripcién: Soy

Talticationes) agricultor hace 27
aios, toda mi vida la RESENAS RELEVANTES

he dedicado al campo

. Fecha
Posee algin

medio de
transporte para
trasladar su
mercancia?: si

Calificacién

Comentario

2021-07-04 01:39:56
Hasta donde *

puede trasladar Muy amable, excelente calidad
su mercancia?:

Bucaramanga, Giron,
Piedecuesta

Perfil Agricultor Sus productos
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Figura 52. Vistas Movil. 3

Sals

{3 A campodirecto.com.co

Panel (Administrador CampoDirecto) v

‘Gampo

7 CARRITO \EI

ot n

Todas las categorias

Anadir nueva

Id Categorias Slug Accién
1 Cereales cereales @
2 Frutas frutas @

3 Hortalizas hortalizas

Categorias

il &

Y centroabastos

Central de Abastos de Bucaramanga S.A.

Todas las categorias

[ordenamiento por defecto V]

9 por

Frijol
$5000/kg
Cosecha: 2021-09-24

Afadir al carrito

Tienda

92

RS

{0 A campodirecto.com.co,

campodirecto.com.co dice

Producto do al carritc

“al &

{0 A campodirecto.com.co,

Girasol

Cosecha: 2021-07-05

$17500/kg
-@ =
$140000.00

ELIMINAR DEL CARRITO

SubTotal $140,000.00
RESUMEN DE LA ORDEN
Total productos 1

Total sub-ordenes

Carrito



Figura 53. Vistas Movil. 4

s 59 % W1 5:24 s 59 % W1 5:24

{0 A campodirecto.com.co/a (@)

Panel (Administrador CampoDirecto) v , Oliva Jose Disponible 1000
oS
. Antonio
Diaz

\ Guitierrez
Qampo CARRITO \EI
Directo . Girasol Jose Disponible 1750
Y % > Antonio

Diaz
Guitierrez

Jose Disponible 3000
Antonio
Diaz

Guitierrez
Arandanos Jose Disponible 3500

Antonio
Diaz
Guitierrez

Todos los productos
«Anterior  Siguiente »
Showing 1 to 10 of 47 results

. <| 1| 2| 3(| 4f s »
Id Imagen Nombre  Agricultor Stock

1 y ‘;\; Frijol Jose Disponible
S Antonio

Diaz
Guitierrez

2 Mora Jose Disponible DETALLES DE CONTACTO
Antonio
Diaz Q@ Barbosa, Giron. Santander-Colombia.
Guitierrez

Productos 1 Productos 2

Cals © 59 % W 1524

{3 A campodirecto.com.co,

BIENVENIDO AL MENG DE AYUDA PARA

VISITANTES
4 icomMOReGISTRARSE?
+ LCOMO INICIAR SESSION?

DETALLES DE CONTACTO
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6.4.2. Arquitectura Como se mencion6 anteriormente, el proyecto fue realizado usando
como fundamento el patron MVC (Modelo Vista Controlador), sin embargo, hoy en dia este
patron se queda corto para representar un sistema web complejo, por ende, es necesario incluir
elementos adicionales a los tres mencionados anteriormente, para asi poder realizar algunas
de las acciones requeridas. En la figura se puede ver la organizacion de algunos archivos,
especificamente en la parte de los controladores, donde se puede observar que no se usaron

controladores plenamente y en su lugar, se usaron livewire’s y middleware’s.

Figura 54. Estructura del proyecto

PROYECTOVZ2.7.21

ponent.php
nponent.php

mponent.php

aintenance.php

6.4.3. Migraciones  Entre las muchas funcionalidades que ofrece laravel, se encuentran las
migraciones, una migracion es basicamente una forma simple de crear una tabla en la base de
datos, de tal manera que cuando se realice una modificacién a su estructura, esta sea facilmente
actualizada sin tener que efectuar los cambios de manera manual. En la figura [55 se pueden ver

las migraciones realizadas para este proyecto.
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Figura 55. Migraciones del proyecto

EX 2021_05_25_201949 create_products tablephp ®

[+ PROVECTOV2.7.21

Illuminate\l
Illuminate\Datab:
Illuminate\!

. tablephp

> ESQUEMA

6.5. PRUEBAS

Para la comprobacién del correcto funcionamiento de la plataforma se realizaron diferentes
pruebas sobre la misma.

De la figura [56] a la figura [66] se pueden observar las tablas de los registros correspondientes a
cada una de las pruebas en un escenario ideal (en el cual no existen fallos por parte del usuario,
los fallos que podrian presentarse ocurren solo por parte del sistema y si el sistema falla se debe

corregir el error).

En las figuras y se pueden ver las pruebas correspondientes a registro e inicio de se-

sion.
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Figura 56. Prueba registro

Gampo

Directo  Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
v 7 Escenario: Ideal Caso: Registrarse
Condiciones: El usuario debe contar con un correo electronico y un dispositivo con conexion a
y LA internet.
e |
# Usuario Software Datos Revisar
1 | El usuario selecciona la Redirige a la vista de registro y carga el Que el formulario se cargue
opcidn de registrarse. formulario correspondiente. correctamente
Que ingrese un dato de tipo
‘correo” en el campo de
El usuario ingresa los datos éoustﬁéﬁgtzomo o CQOur;es?é seleccione un rol
2 | solicitados en el formulario i,
ara poder realizar el farmer1@farmer.com Que la contrasefia no se
Ee istpr,o Agricultor muestre en pantalla.
gistro. 123456789 Que la confirmacién de
contrasefia sea igual a la
contrasefia.
Los datos son enviados a la base de
datos de manera segura encriptando la Que los datos se carguen a la
3 | Selecciona “Registrarme” contrasefia. base de datos correctamente y
El usuario es redirigido al inicio de la la contrasefia sea encriptada
pagina.
# Errores — Descripcién Corregido
El campo de “rol” no estaba siendo guardado correctamente v
Figura 57. Prueba inicio de sesi6n
Gampo
D”“t" Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
£ Escenario: Ideal Caso: Iniciar sesion.

Condiciones: El usuario debe haberse registrado previamente en la pagina.

# Cliente Software Datos Revisar
1 El usuario selecciona la Redirige a la vista de inicio de sesidon y Que el formulario se cargue
opcion de ingresar. carga el formulario correspondiente. correctamente.

Que ingrese un dato de tipo

El usuario ingresa los ‘corren” en el campo de

9 datos solicitados en el farmer1@farmer.com correo
i 123456789 ' "
ifg{é?e:rlzggigﬁm poder (Que la contrasefia no se
) muestre en pantalla.
e . Que el ingreso redirija al panel
Selecciona “Ingresar” Valida los datos del rol correspondiente.
Errores — Descripcion Corregido

Desde la figura [58 hasta la figura [61] se pueden ver las pruebas correspondientes a las funciona-

lidades del rol administrador.
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Figura 58. Prueba Anadir categoria

Campo Plan de Pruebas de CampoDirecto
Direclo  Escenario: Ideal

Condiciones: El usuano debe haber iniciado sesion como administrador.

Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
Caso: Afiadir Categoria. Admin

# Cliente Software Datos

Revisar

El Admin se dirige al panel
1 | de Admin y selecciona la
opcién de "Categorias”.

Carga la informacion correspondiente a
las categorias inscritas hasta el
momento.

Que la tabla se cargue
correctamente.

El Admin selecciona la
opcion de "Afadir nueva®

Carga el formulario correspondiente al
registro de una nueva categoria.

Que el formulario se cargue
correctamente.

Escribir el nombre de la

nueva categoria a afiadir. Generar el slug automaticamente.

“Oleaginosas”

Que el slug se genere de
manera correcta.

4 | Selecciona “Enviar” Valida los datos.

Que la categoria se cree de
manera correcta.

# Errores — Descripcion

Corregido

Figura 59. Prueba destacar producto

Gampo
Directe  Plan de Pruebas de CampoDirecto
Escenario: Ideal

agricultor al que le va a destacar el producto.

Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
Caso: Destacar producto. Admin

Condiciones: El administrador debe iniciar sesién y haber realizado un acuerdo previo con el

# Cliente Software Datos

Revisar

El Admin se dirige al panel
1 | de Admin y selecciona la
opcién de "Productos”.

Carga la informacion correspondiente a
los productos inscritos hasta el
momento

Que la tabla se cargue
correctamente,

Carga una alerta que le pregunta al
Admin si realmente desea destacar
este producto.

2 El Admin selecciona la
accion de “Destacar”

Selecciona “Aceptar” Cambia el color de la estrella

Que el featured del producto
cambie.

Errores — Descripcion

Corregido

El producto destacado no estaba apareciendo en la seccion de “Productos destacados” del inicio.

v
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Figura 60. Prueba editar slider

Campeo
Di'“_?_'.’ Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
77 Escenario: Ideal Caso: Editar una slider. Admin

Condiciones: El usuario debe haber iniciado sesion como administrador.

# Cliente Software Datos Revisar
El Admin se dirige al panel | Carga la informacion correspondiente a

Que la tabla se cargue

1 | de Adminy selecciona la las diapositivas inscritas hasta el
i . . correctamente.
opcion de "Sliders”. momento.
9 El Admin selecciona la Carga el formulario correspondiente a
accion de “Editar’ 1a edicion de una slider.
3 El Admin cambia el “Promocion de yuca Que el dato se haya cambiado
subtitulo. barata” correctamente.

El Admin oprime el boton - Que los datos hayan sido
de “Actualizar” Guardar los datos actualizados. actualizados correctamente.
# Errores — Descripcion Corregido

Figura 61. Prueba eliminar banner

Gampo Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
Dif@f_ﬁ'{ Escenario: Ideal Caso: Eliminar un banner. Admin

Condiciones: El usuario debe haber iniciado sesion como administrador.

# Cliente Software Datos Revisar
El Admin se dirige al panel
1 | de Admin y selecciona la
opcion de “Banners’.

Carga la informacion correspondiente a Que la tabla se cargue
los banners inscritos hasta el momento. correctamente.

Carga una alerta que le pregunta al
Admin si realmente desea eliminar este
banner.

9 El Admin selecciona la
accion de “Eliminar”

Que el banner se haya
eliminado de Ia lista y no
aparezca en su lugar
correspondiente en la
plataforma.

# Errores — Descripcion Corregido

No se estaba generando |a alerta de confirmacion. v

El software elimina el banner de la

3 | Selecciona “Aceptar” base de datos.

De la figura [62] a la figura [64] se pueden observar las pruebas realizadas a algunas de las funcio-

nalidades a las que se tendra acceso desde el rol de agricultor.
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Campo
Directo

#

Figura 62. Prueba editar perfil de agricultor

Plan de Pruebas de CampoDirecto
Escenario: Ideal

Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
Caso: Editar perfil. Agricultor

S Condiciones: El usuario debe haber iniciado sesidn como agricultor.

Cliente

Software

Datos

Revisar

El Agricultor se dirige a su
panel y selecciona la
opcion de “Perfil
Agricultor”.

Carga la informacion comespondiente
al perfil del agricultor.

Que la informacion se cargue
cormectamente.

El agricultor selecciona la
accidn de “Editar perfil’

Carga el formulario correspondiente
para editar la informacion del agricultor.

El agricultor afade un
segundo numero de
telefono.

Validar los datos.

3124568794

Selecciona “Actualizar”

Actualiza la informacion en la base de
datos.

Que el dato sea editado
correctamente.

Errores — Descripcion

Comregido

Figura 63. Prueba Anadir producto

Campo
Direc't_p

4

Plan de Pruebas de CampoDirecto
Escenario: Ideal

Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
Caso: Afadir un producto. Agricultor

Condiciones: El usuario debe haber iniciado sesion como agricultor y tener todos los datos
obligatorios completos.

Cliente

Software

Datos

Revisar

El Agricultor se dirige a su
panel y selecciona la
opcién de “Productos”.

Carga la informacién correspondiente a
los productos registrados por ese
agricultor.

Que la tabla de productos se
cargue correctamente.

El agricultor selecciona la
accion de “Afiadir nuavo™.

Carga el formulario correspondiente
para afiadir un nuevo producto.

El agricultor completa

todos los datos solicitados.

Validar los datos.

*Mora"
“Frutas”
“‘Mora silvestre”

“Mora deliciosa y jugosa,

para juguito”
“25000"

“Arroba”

357

“01/07/2021"
‘Imagen de la mora”

Que todos los datos sean
validos

Selecciona "Enviar’

Crea el registro en la base de datos.

Que el producto se haya
afadido correctamente.

Errores — Descripcién

Corregido

El slug del producto no es Gnico

v
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Figura 64. Prueba Marcar orden como recibida. Agricultor

Campo
Directo

- Sy

Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
Escenario: Ideal Caso: Marcar una orden como recibida. Agricultor

Condiciones: El usuario debe haber iniciado sesion como agricultor, tener todos sus datos completos
y contar con al menos una orden en estado “enviado”.

A2l
# Cliente Software Datos Revisar
1 E;nAglnycgggcsc?oiggl’: asu Carga la informacién correspondiente a Que la tabla de ordenes se
opcion de “Ordenes”. las ordenes realizadas a ese agricultor. carguen correctamente.
5 Elgggcgg?{g?lgggﬁgg cliae Carga la informacién correspondiente a Que los datos de |la orden se
esa orden seleccionada. carguen correctamente.

la nueva orden”.

3 El agricultor marca la
orden como recibida.

Carga una alerta que le pregunta al
agricultor si realmente desea marcar
esta orden como recibida y se le aclara:
“Marcala solamente cuando el
comprador haya realizado el pago ya
que se modificaran las cantidades de
los productos correspondientes”

Que el estado de la orden se
haya cambiado y se haya
habilitado la opcion de
“finalizar orden”.

# Errores — Descripcién Corregido
La cantidad de producto en la orden no es descontada de la cantidad de producto disponible. v
Cuando la cantidad de producto disponible se acababa, se podia seguir solicitandolo al agricultor. v

Figura 65. Prueba Calificar orden

Campeo
Directo  Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
¥ 7 Escenario: Ideal Caso: Calificar una orden. Usuario
y Condiciones: El usuario debe haber iniciado sesién como usuario, y contar con al menos una orden
> 3% en estado “finalizado”.
4
# Cliente Software Datos Revisar
1 E;ﬁzluag%éi gg:?aelg su Carga la informacion correspondiente a Que las ordenes se carguen
p y las ordenes realizadas por ese usuario. correctamente.

opcién de “Ordenes”.

Carga la informacion de la orden

2 El usuario selecciona la seleccionada y un formulario para que Que los datos de la orden se
accion de “Calificar orden™ | califique la orden y afiada un carguen correctamente.

comentario si lo desea.

Que la calificacion se haya

- “4 estrellas” guardado y promediado con
3 gllilf?cu:::?gr:?l)gg?d%nnay “Prod uctos de muy las otras caliﬁca::ione_s y que
escribe un comentario buena calidad, pero un se r_nuestre en el perfil del
poco tarde el envio” agricultor ya que posee un
comentario.
# Errores — Descripcion Corregido
La ponderacion de las calificaciones no se estaba realizando correctamente. v
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En las figuras[65] y [60] se pueden observar las pruebas realizadas a algunas de las funcionalidades

a las que se tendra acceso desde el rol de usuario.

Figura 66. Prueba Realizar orden

Campo
Directo  Plan de Pruebas de CampoDirecto Por: Alvaro Carrizales y Lizeth Rey.
e Escenario: Ideal Caso: Realizar orden. Usuarno
i Condiciones: El usuaric debe haber iniciado sesion como usuario.
¥
# Cliente Software Datos Revisar
Mos redirecciona a la vista de “fienda” y
. . ] e - Clue se muestren todos los
1 El uswario escribe en el carga la informacion correspondiente a roductos que contensan
buscador “maora” las moras gque se encuentren P clo=q g
. mara” en su nombre.
registradas.
Qe los productos que se
El usuaria filira las muestren en Ia tienda
duct . Carga las moras que se encuentren correspondan al producto
2 | Procucios por precio, entre los precios seleccionados en al buscado por el usuario y que
desde $15000 hasta .
filtro. tengan un precio entre los
F20000. )
valores seleccionados por el
mismc.
5 El uswario selecciona Cargar una alerta de “Producic afiadido
“afiadir sl carrite” al carrita”
4 | Elusuario oprime “Aceptar”
5 El usuario selecciona la Cargar los productos correspondientes Que Izs pruduct?ﬁ.que E’Ete d
categoria de “Cereales” @ esa categoria. MUESITEn =2an urcameanis de
la categoria seleccionada.
8 El usuario anade “Maiz" = | Cargar una alerts de “Producto anadido
=u camifo &l carrifo”
7 | Elusuario oprime “Aceptar”
Cargar la informacién correspondiente Que los productos afiadidos &
g El uswario se dirige =l a los productos afadidos al carrito cada sub — orden
carmto hasta el momento y los divide en sub correspondan todos & un
ordenes de ser el caso. mismo agricuttor.
El usuario cambia las Clue las canfidades sean
o tidades d ductn Modifica las cantidades y actualiza los 10 kilos de mora” medificadas comectamente y
camiaades de progu precios y los subtotsles. 20 bultos de maiz® los precios finales sean los
que desea adquirir.
correctos.
Redirige a la vista de check-out y carga
El . lecai los datos del usuario para que los alida | d
qg | E!ususnd Selecoiona aniada en caso de no tenerlos o si los &lia los CAMPOS &n caso de
confirmar pedido . . ser medificados.
tiene pueda modificarlos en caso de ser
NEeCcesario.
El usuario selecciana Carga una vista de agradecimiento y le
1 “Confimar/Actualizar datos d Il'g ian al g de i ¥ Que el pedido se haya
de contacto y crear & 'a Dpelon 87 USUana o8 Ira ver sus realizado comectamente.
P . pedidos realizados.
ordenes
# Errores — Descripcion Corregido
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Debido a que el escenario ideal no es siempre el que realmente ocurre y en algunas ocasiones
los usuarios pueden cometer errores al momento de utilizar la plataforma esta debe contar con
validaciones. De la figura [67] a la figura [72] se muestran algunas de las validaciones correspon-

dientes a los formularios de la plataforma.

En la figura [67] se pueden observar los mensajes de error que emite la plataforma a los usuarios

al momento de cometer algin error durante su registro.

Figura 67. Validaciéon registro

CREAR Lis CUENTA

INFORMACION PERSOMNAL

En la figura [68| se puede observar el mensaje de error que emite la plataforma a los usuarios al

momento de ingresar una credencial incorrecta durante su inicio de sesion.
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Figura 68. Validaciéon ingreso

IMGRESS BN TU CUENTA

= Pep——

En la figura[69 se puede observar el mensaje de error que emite la plataforma a los usuarios que
desean recuperar su contrasena al momento de ingresar un correo que no se encuentra registrado

en la plataforma.

Figura 69. Validacion correo de recuperacion de contrasena

SRR COMT RS E Pk

SHAS DLVIDADO TU CONTRASERAT

En la figura[70] se puede observar el mensaje de error que emite la plataforma a los agricultores

al momento de no completar los datos obligatorios de su perfil.
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Figura 70. Validaciéon en la ediciéon del perfil

[dnE parh iral il

Maibre: ARricultor o prusta

Fato de parfi * ‘Sadeccianar wohivo | Yz e #hgd archiv

Departamasig: Cantarsdar -

Wunicigey * Gir .
LA
Bireccion:

En la figura 71| se puede observar el mensaje de error que emite la plataforma a los agricultores

al momento de no completar los datos obligatorios al anadir productos.

Figura 71. Validacién anadiendo productos

Afar rasvD producio Tigsthors. kers proshachos.

wembre del producta: *

Categoria: *

Descripeian corta del producta: *
Deicripcisn del produsta: *

Precia regular

Unidad de venta: ® Selberiaaae Linkdad de vents -
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En la figura [72] se puede observar el mensaje de error que emite la plataforma a los usuarios al

no agregar de manera correcta la calificacion de una orden.

Figura 72. Validacién calificar orden

CALIFICA TU GRDEM

Agregar calificacion; © ArRRar cesTen taris; m

Con esto se dan por terminadas las pruebas locales realizadas a la plataforma, en el apéndice

se podran apreciar fotografias de las pruebas realizadas a los agricultores.
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7. CONCLUSIONES

Tomando en cuenta la pandemia mundial que se esta viviendo por el Covid-19 las herra-
mientas tecnologicas han tomado una relevancia enorme y se ha permitido su masificacién,
dado que pueden brindar mucho valor a diversos sectores de la economia, el agro especial-
mente debido a que las personas del campo no suelen tener acceso ni conocimiento sobre
estas herramientas, y empezar a usarlas les da una muy buena ventaja competitiva en el

mercado.

Analizando la probleméatica que queria abordar este proyecto se puede decir que con esta
plataforma se reduce la cantidad de eslabones por los que debe pasar un agricultor para
poder ofertar sus productos, permitiéndole llegar directamente a los consumidores finales
y evitandole asi la necesidad de usar intermediarios que lo tnico que generan es una

disminuciéon de las ganancias finales.

Se detectd la necesidad de definir y mostrar a los clientes la fecha tentativa de cosecha
al momento de definir el funcionamiento de la venta, y se implementé en el sistema final
para permitir la comercializaciéon de los productos desde tiempo antes de que estuviesen
listos para su despacho, asi permitiendo asegurar la venta de estos previamente, y por

consiguiente evitar pérdidas de productos, insumos y recursos.

Se brind6 a la comunidad de agricultores una herramienta con la cual pueden darse a
conocer a muchos colombianos que atn no entienden la importancia de los campesinos y

la agricultura para el desarrollo del pais.

La metodologia incremental usada para el desarrollo de este proyecto nos permitié abordar
satisfactoriamente todas las necesidades que se querian y fue muy ttil al momento de la

realizacion de pruebas y correcciones.
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= En las pruebas realizadas a los agricultores y en las pruebas locales hechas por los desarro-
lladores se consiguieron resultados satisfactorios, confirmando que la plataforma cumplié
con los requerimientos funcionales y no funcionales planteados, permitiendo que las nece-

sidades de los agricultores y las expectativas de los desarrolladores se vieran satisfechas.

= Con la presentacion de la herramienta y la capacitacion a los agricultores, se hizo una
transferencia tecnologica que logré acercar a la comunidad a la tecnologia y herramientas
modernas de comunicacion, con lo cual se busca generar un impacto social positivo para
la comunidad, tanto en términos de mejorar sus capacidades para aprovechar estas herra-
mientas, como para la comercializacion de sus productos y darse a conocer al piblico en

general.

= Gracias a este proyecto se pudieron impulsar nuestras habilidades en el manejo de bac-
kend y frontend y en el uso de gestores de bases de datos, ademas de esto se desarrollaron
habilidades en el manejo de frameworks lo cual potencia los conocimientos de los desarro-

lladores.
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8. RECOMENDACIONES Y TRABAJO FUTURO

Inicialmente se recomienda la ampliaciéon del rango de alcance de este proyecto a nivel de
otras ciudades, departamentos o incluso la totalidad del pais, para que asi muchas mas

personas sean beneficiadas (tanto agricultores como comunidad en general).

En un futuro, se recomienda crear un aplicativo movil el cual permita todas las funcio-
nalidades creadas hasta el momento y quizé algunas mas de las que mencionaremos a
continuacion. Este aplicativo podria contar con la opcidon de funcionar sin conexién, para

asi, ayudar a aquellas personas que no posean una conexion estable a internet.

Anadir notificaciones directamente en la plataforma, via correo electréonico o en otro medio

que se considere pertinente, para mejorar el proceso de la orden.

Incluir un chat directo que permita la comunicacion a los usuarios y agricultores dentro
de la misma plataforma e inclusive uno con el/los administrador/es de la plataforma para

solucionar cualquier tipo de inconveniente y tener un soporte adicional.

Se puede complementar el funcionamiento, llevando el proceso de 6rdenes mas alla del solo
contacto, agregando una pasarela de pagos la cual permita que las compras se realicen de

manera inmediata.

Para los agricultores que mantengan los mismos productos a lo largo del tiempo, se puede
crear la opcion de productos estaticos los cuales no desaparezcan de la plataforma y puedan

ser apartados para otro momento.

Anadir la opcion de ver los productos y/o los agricultores con los que se hayan realizado

ordenes anteriormente para realizarlas nuevamente.

Se puede agregar calificacion a productos directamente permitiendo anadir imégenes donde

se muestre la calidad de ese producto especifico.
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= Creacién de un mapa dentro de la plataforma para que usuarios y agricultores pueden
anadir su ubicacién exacta y asi, se pueda ver que tanta distancia existe entre ellos,

agregando filtros por lugares o rangos de distancia.

= Por dltimo, en la plataforma se podria incluir la opcién de patrocinar o invertir en algtin
producto y/o agricultor, asi como facilitar un apoyo en la distribucién de los productos

en caso de que el campesino no lo pueda realizar.
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Anexo A. Visita a los agricultores

Pruebas tomadas a los agricultores en la finca “La Rojita”.

Pruebas tomadas a los agricultores José Santos y Adriana Argiiello el domingo 4 de Julio del
2021 en la finca “La Rojita” ubicada en la vereda Barbosa del municipio de Girén - Santander.
El desarrollador Alvaro Carrizales no pudo asistir a estas pruebas debido a que se encuentra

viviendo en otro pais.

En la figura podemos observar a uno de los desarrolladores del proyecto; la senorita Li-
zeth Katherine Rey Olarte, a uno de los agricultores que realiz6 la prueba; el senor José Santos

y al director del proyecto; el profesor José Rubiano.

Figura 8.1. Desarrolladora, Agricultor y director

En la figura [8.2] podemos observar a uno de los desarrolladores del proyecto; la sefiorita Lizeth

Katherine Rey Olarte, a los agricultores que realizaron la prueba; el senor José Santos y la
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senorita Adriana Argiiello, a sus respectivos familiares y al director del proyecto; el profesor

José Rubiano.

Figura 8.2. Desarrolladora, Agricultores y director

En la figura podemos observar a la senorita Lizeth Katherine Rey Olarte mostrando las

funcionalidades de la plataforma al agricultor.
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Figura 8.3. Desarrolladora, Agricultores y director

En la figura podemos observar a la senorita Lizeth Katherine Rey Olarte explicando cémo

realizar los diferentes procesos de la plataforma al agricultor.
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Figura 8.4. Desarrolladora y Agricultor

En la figura podemos observar los agricultores aprendiendo a usar su panel de agricultor.

Figura 8.5. Desarrolladora, Agricultores y director

En la figura podemos observar al agricultor haciendo su registro en la plataforma.
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Figura 8.6. Agricultor

En la figura [8.7 podemos observar a la sefiorita Lizeth Katherine Rey Olarte haciendo segui-

miento al registro de la agricultora.
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Figura 8.7. Desarrollador y Agricultores

En la figura [8.8 podemos observar a la agricultora aprendiendo a realizar todos los procesos que

pertenecen a su rol.
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Figura 8.8. Agricultora
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