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GLOSARIO

ACREDITACION: Haber cumplido un modelo, ser revisado por una
organizacion que verifica el cumplimiento del modelo, estar conforme en la
implantacion del mismo y el logro de los objetivos planteados.

ACTA: Certificacion o testimonio escrito en la cual se da cuenta de lo
sucedido, tratado o pactado en oportunidad de cualquier circunstancia que lo
amerite como ser la reunidén de un consorcio.

ATRIBUTO: Cada uno de los datos que indican las caracteristicas de un
archivo, campo o tabla.

BASE DE DATOS: Conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior uso.

CICLO: Serie de etapas o estados por los que pasa un acontecimiento o
fendmeno que se repiten en el mismo.

CLASES: Conjunto de elementos con caracteristicas comunes que resulta de
una clasificacion basada en criterios.

COMPATIBILIDAD: Posibilidad de hacer funcionar un programa informatico
en un ordenador 0 conjuntamente con otros programas sin necesidad de
hacer ninguna modificacion.

DIAGRAMAS: Representacion grafica de las variaciones de un fenomeno, de
una serie de datos o de las relaciones que tienen los elementos de un
conjunto.

ESQUEMAS: Conjunto de datos o informaciones sobre un asunto que se
ordena y relaciona con lineas o signos graficos.

FLASH: Tecnologia para crear animaciones graficas vectoriales
independientes del navegador y que necesitan poco ancho de banda.

GRUPO: Conjunto de personas que desempefian unos roles reciprocos
dentro de la sociedad.

HARDWARE: Conjunto de unidades fisicas, circuitos y dispositivos que
componen un sistema informéatico.

INTEGRIDAD: Completitud de los datos en una base de datos.

INTERFAZ: Medio que comunica al Usuario con una maquina, un equipo o
una computadora, y comprende todos los puntos de contacto entre el Usuario
y el equipo, normalmente suelen ser faciles de entender y accionar.
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INFORMIX: Base de datos transaccional para las practicas actuales del
ebusiness, que proporciona la infraestructura de datos critica necesaria para
gestionar su negocio.

JSP: (Java Server Page) Tipo especial de paginas HTML, en las cuales se
insertan pequefios programas que corren sobre Internet y se procesan en
linea para finalmente desplegar un resultado final al Usuario en forma de
HTML.

LENGUAJE DE PROGRAMACION: Idioma artificial disefiado para expresar
computaciones que pueden ser llevadas a cabo por maquinas.

LICENCIAS: Contrato entre el licenciante (autor/titular de los derechos de
explotacién/distribuidor) y el licenciatario del programa informatico (Usuario
consumidor /Usuario profesional o empresa), para utilizar el software
cumpliendo una serie de términos y condiciones establecidas dentro de las
clausulas.

MODELO: Descripcion de como se representan los datos, sea en una
empresa, en un sistema de informacion o en un sistema de gestion de base
de datos.

MODULO: Componente auto controlado de un sistema que posee una
interfaz bien definida hacia otros componentes.

PROCESO: Conjunto de actividades coordinados u organizados que se
realizan o suceden alternativa o simultaneamente bajo circunstancias con un
fin.

REGISTROS: Tipo de dato formado por la union de varios elementos bajo
una misma estructura.

RESENA: Texto que describe un tema, e, suceso o evento determinado y
ofrece una opinion sobre su valor.

REQUISITO: Caracteristicas que se desea que posea un sistema 0 un
software.

SCRIPT: Programa usualmente simple, que por lo regular se almacena en un
archivo de texto plano.

SERVIDOR: Computadora que formando parte de una red, provee servicios
a otras computadoras denominadas clientes.

SISTEMAS OPERATIVOS: Software que actia de interfaz entre los
dispositivos de hardware y los programas usados por el Usuario para utilizar
un computador.
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SOFTWARE: Equipamiento légico o soporte logico de una computadora
digital; comprende el conjunto de los componentes I6gicos necesarios que
hacen posible la realizacion de tareas especificas.

SQL: Lenguaje de acceso abases de datos relacionales que permite
especificar diversos tipos de operaciones en éstas.
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DESCRIPCION

En el portal de la UIS, existe informacion de los diferentes programas académicos
ofrecidos por la universidad, pero se encuentra de una manera estatica y poco
actualizada. Tal es el caso de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Por tal razén, se implementé una modificacién en la interfaz, logrando presentar
informacioén concisa y detallada, donde el estudiante sienta mas comodidad al
interactuar con la informacién brindada. Teniendo en cuenta la plataforma de la
Universidad Industrial de Santander, , para la cual se logr6 un avance en la
descripcion referente a la unidad académica de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas, aprovechando estos recursos y espacios brindamos modulos con
interfaces agradables y dinamicos sobre: los procesos de acreditacion nacionales
e internacionales, historia de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, estructura
organizacional, referente a los Consejos

Académicos, Claustro de Profesores y los Grupos de Investigacién contemplados
por la Ingenieria de Sistemas.

La implementacion de estos mdédulos, logro que los Usuarios en la actualidad,
puedan visualizar un espacio totalmente lleno de novedades, Yy completa
informacion, y los diferentes usuarios puedan sentir mejor comodidad al interactuar
en este espacio.

También los actuales estudiantes, futuros, profesores y directivos de toda la
comunidad UIS tendran a su disposicion ideas, procesos e informacién de alto nivel.

*Proyecto de Grado Modalidad: Trabajo de Investigacion.
**Facultad de Ingenierias Fisico mecéanicas: Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica. Director: Ingeniero, José Carcamo Sepulveda
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ABSTRACT

TITLE:

DESIGN, DEVELOP AND IMPLEMENTATION OF THE MODULES OF SUPPORT TO
THE SCHOOL OF SYSTEM ENGINEERING IN THE INSTITUTIONAL SPACE OF
THE PORTAL AT UIS, FOR THE DYNAMIC HANDLING OF THE INFORMATION OF
THE PROCESS OF ACCREDITATION, THE HISTORY, RECORD OF THE COUNCIL
OF SCHOOL AND CLOISTER OF TEACHERS AND GROUPS OF INVESTIGATION.*

AUTHORS: Ivan Andres Arango Perez.**
Andrea Cristina Martinez Ardila.**
José Fernando Rache Correa.**

KEYWORDS: Uis, Universidad Industrial de Santander, Web Site, Web Portal, EISI
(Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética), The best university.

DESCRIPTION:

On the portal of UIS, existing information about the academic programs offered by the
university, but is in a static and low current. Such is the case of the School of Systems
Engineering.

For this reason, we introduced a modification of the interface, making present concise
and detailed, where students feel more comfortable interacting with the information
provided. Given the platform of the Industrial University of Santander, for which
progress was made in the description relating to the academic unit of the School of
Engineering Systems, using these resources and spaces modules provide pleasant
and dynamic interfaces for: processes of national and international accreditation,
history of the School of Systems Engineering, organizational structure, referring to the
Academic Council and the Teaching staff and research groups provided by Systems
Engineering and Computing.

The implementation of these modules, an achievement that users currently can
visualize space completely filled with news, and complete information, and different
users can feel better comfort to interact in this space.

Also, current students, future teachers and community leaders throughout the UIS will
be available ideas, processes and high-level information. So current students, future
teachers and community leaders throughout the UIS will be available ideas, processes
and high-level information.

* Grade Project mode: Research Project.
**Physicomechanical Engineering Faculty: Engineering and Information Systems School.
Director: Engineer, José Carcamo Sepulveda

31



INTRODUCCION

El portal Web de la Universidad industrial de Santander, con el pasar del
tiempo, se ha convertido en el principal canal de comunicacion e integracion en
la sociedad educativa; y es debido a la gran aceptacién y evidente utilidad que
este ha mostrado ante sus Usuarios, que dia a dia se considera de vital
importancia, la consolidacién y mejora de cada uno de los servicios que ofrece
y médulos que lo conforman.

En el portal:

‘La UIS” muestra la Mision, Vision, Historia, Simbolos, Estructura
organizacional, Organigrama general, Estructura fisica, Reglamentos,
Proyecto institucional, Acreditacion institucional, Organos de gobierno y
Distinciones.

‘Unidades Académicas” se encuentra informacion sobre todas las
subdivisiones que conforman la UIS en el aspecto académico, como
Vicerrectoria académica, Admisiones, Facultades, Escuelas vy
Departamentos, Programas de pregrado, Direccion de postgrados,
Programas de postgrados y demas divisiones.

“Gestion Administrativa” en la cual se observa informacion acerca de los
diferentes grupos administrativos que conforman la UIS como
Vicerrectoria Administrativa, Planeacion, Secretaria General, Relaciones
exteriores, y demas divisiones.

“‘Estudiantes” donde se maneja informacién completa sobre los
estudiantes de pregrado presencial, a distancia, aprendizaje en linea y
de las sedes regionales, cada cual con toda su historia académica por
medio de un Usuario y una contrasefia.

“Profesores” en la cual se maneja el Sistema de registro de notas y se
puede consultar informacion sobre profesores de toda la Universidad.

“Investigacién y extension” donde encontramos informacion sobre
Programas de apoyo, Centros de Excelencia, Corporaciones, Proyectos
estratégicos, Propiedad intelectual, Acreditacion de Laboratorios y
Grupos de Investigacion.

“Programas Académicos” donde encontramos secciones especializadas
de cada Programa de Pregrado, divididos por Facultades; Programas de
Postgrado dividido en Doctorados, Maestrias y Especializaciones y
Programas a Distancia divididos en Tecnoldgicos, Profesionales y de
Extension.

Haciendo referencia a la unidad académica “Escuela de Ingenieria de Sistemas
e Informatica”, por su naturaleza deberia ser la lider y el ejemplo a seguir por
las deméas Unidades Académicas de la UIS. No cuenta con su informacién en
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alto nivel. Con el desarrollo de este proyecto se aprovechd este espacio, y se
desarrollé cuatro modulos, que especifican las actividades y servicios que
presta y obtiene la Escuela de Ingenieria de Sistemas a la sociedad estudiantil
y en general.

En este documento se presenta el soporte teérico, metodoldgico y técnico del
desarrollo web de los mddulos, archivos y programas utilizados, consultas
realizadas y servicios de soporte desempefiados durante el desarrollo del
proyecto.
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1. GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1 DESCRIPCION DE LA ENTIDAD INTERESADA

1.1.1 Resefia Historica

En el afio de 1.969 el profesor Lednidas Mouthon, desarrollé un proyecto sobre
la creacion de la carrera de Ingenieria de Sistemas en la Universidad Industrial
de Santander, en el cual se tuvieron en cuenta las sugerencias y criticas dadas
por los doctores Lloyd Edwards, Director del Centro de Procesamiento de
Datos de Kansas StateTeachersCollege, Emporia Kansas, Alfonso Gonzalez
O., Director del Centro de Procesamiento de Datos del DANE, Alfonso Azpeitia
y Richard Roth de la Comision Fulbright, quienes manifestaron la necesidad de
crear esta carrera en la UIS y dieron indicaciones valiosas para la elaboracion
del plan de estudios correspondiente.

El Consejo Superior mediante el Acta N° 17 de septiembre 10 de 1969, aprobo
en primer debate la creacion de la carrera de Ingenieria de Sistemas,
guedando adscrita esta carrera a la Division de Ciencias Basicas.

En el primer semestre de 1970 se recibieron los primeros alumnos (59) para la
carrera de Ingenieria de Sistemas.

En agosto de 1971, el Consejo Superior, mediante Acuerdo N° 027, aprobé
definitivamente la carrera de Ingenieria de Sistemas teniendo en cuenta los
pensum y programas presentados en el afio de 1.969; simultdneamente
autorizo al Consejo Directivo de la UIS para que efectuara las reformas que
considera convenientes al pensum y programas de dicha carrera. Este primer
pensum se caracteriza por su enfoque principalmente matematico.

Segun Acuerdo N° 037 de febrero 15 de 1972, el Consejo Directivo aprobé el
traslado de la carrera de Ingenieria de Sistemas a la Division de Ciencias
Fisico - Mecanicas por considerar esta ubicacion mas adecuada dentro de la
estructura de la Universidad.

En agosto 29 de 1972 mediante Acuerdo N° 159 el Consejo directivo aprobd la
reforma total al pensum de Ingenieria de Sistemas presentado por el
Coordinador, profesor José Alberto Villabona S.

Mediante Acuerdo N° 178 de octubre 2 de 1973, el Consejo Directivo aprobd6
una nueva reforma al pensum de la carrera, presentada por el coordinador,
profesor Rafael Gbmez V. En esta reforma se reforzaron las materias del area
de Sistemas.
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En febrero 14 de 1975 segun Acuerdo N° 013, el Consejo Directivo autorizé la
inclusién de las asignaturas Programacion Comercial y Documentacién de
Sistemas, con lo cual se buscaba un enfoque hacia el Disefio y Andlisis de
Sistemas de informacion con énfasis en el disefio de aplicaciones de gestion.

En junio 25 de 1975, el Ministerio de Educacion Nacional segun Resolucion N°
3736 aprueba el programa de Ingenieria de Sistemas y autoriza otorgar el titulo
de Ingeniero de Sistemas

Durante los afios 1980, 1981 y 1982 se hacen modificaciones parciales al
pensum, incluyendo tépicos especiales como: modelos de Sistemas a gran
escala, teleproceso, introduccion al Pascal, introduccion a las bases de datos.
En 1.984 se crea el programa de posgrado, Maestria en Informéatica.

Este programa fue creado mediante Acuerdo N° 049 del Consejo Superior,
expedido el 17 de julio de 1.984 y fue concedida la autorizacion por el ICFES
para su funcionamiento mediante Acuerdo N° 254 del 19 de diciembre de
1.985. Desde mediados de 1.990 se comienza a desarrollar al interior del
entonces Departamento de Sistemas y Computacion una labor de investigacion
en los campos de modelamiento estructural y simulacion de fendmenos,
visionica, inteligencia artificial, informatica educativa, CAD - CAM y la linea de
investigacion en Ingenieria de Software.

En febrero 26 de 1.991 el Consejo Académico segun Acuerdo N° 14 aprobo la
inclusion de las asignaturas Telematica | y Bases de Datos como electivas
profesionales.

Segun Acuerdo N° 133 de diciembre 15 de 1.992 el Consejo Académico aprobo
modificar el plan de estudios en lo referente a remplazar la materia Sistemas
Eléctricos por introduccién a los Sistemas Digitales.

Segun Acuerdo N° 101 de septiembre 22 de 1.992 el Consejo Superior crea la
Especializacion de Ingenieria del Software. Este programa le permitira a la
Universidad vincularse con la reconversion y el mejoramiento de las empresas.
Esta especializacion es el primer programa de posgrado realizado en la Ciudad
de Santa fe de Bogot4, iniciando labores en el segundo semestre de 1.993 y
convirtiéndose en la apertura de servicios académicos de la UIS en el ambito
nacional.

Segun Acuerdo N° 050 de junio 15 de 1.994 el Consejo Académico crea el
Programa de Tecnologia en Administracion e Informatica. Este programa
ofrecido en la Poblacion del Socorro es el resultado de un estudio de
factibilidad realizado en los Municipios de la Provincia Comunera y responde a
la solucion de una de las necesidades detectadas en las regiones de Santander
relacionadas con el manejo de la técnica y la tecnologia en la informacién y la
informatica.
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En el afio de 1994 y dentro de la reforma estructural de la Universidad, el
Departamento de Ingenieria de Sistemas y Computacion pasa a ser Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Esta nueva unidad académica y administrativa realiza su primer Consejo de
Escuela el 29 de noviembre de 1.994. En este Consejo se habld de las
funciones del Consejo y de la responsabilidad deliberativa que delineara el
futuro de la Escuela.

Segun Acta N° 09 del Consejo de Escuela de mayo 2 de 1.995 se propusieron
las siguientes modificaciones en cuanto al contenido de algunas de las
asignaturas del plan de estudios. En Introduccién a los Computadores se
incluy6 el lenguaje de programacion Pascal (hasta el manejo de arreglos).

En Programacién de Computadores | se contindia con el lenguaje Pascal y se
introduce el lenguaje C, en Estructura de Datos se adiciona al programa el
disefio y programacion orientado a objetos y en Andlisis y Disefio de Sistemas
se incluyeron los diferentes paradigmas existentes para el desarrollo de
sistemas de informacion.

Segun Acta N° 016 del Consejo de Escuela del 20 de septiembre de 1.995 se
analizé la propuesta de Especializacion en Pedagogia Informatica.

Este programa creado segun Acuerdo N° 047 del 23 de abril de 1.996 del
Consejo Académico tiene como horizonte la conformacién de un colectivo
docente interdisciplinario que mantenga una estrecha relacion con una
comunidad de docentes investigadores en areas relacionadas con la pedagogia
apoyada con la informatica, que realice propuestas acerca del uso adecuado
de la informatica en procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Segun Acta N° 018 del Consejo de Escuela del 22 de noviembre de 1995 se
hicieron las siguientes actualizaciones al plan de estudios: el contenido de
Programacion 1l se modifica por el contenido de Estructura de Datos, y el
contenido de la materia Estructura de Datos pasa a ser el de Bases de Datos.
Segun Acuerdo N° 116 del Consejo Académico del 02 de septiembre de 1.997
se aprobo la extension del programa de Ingenieria de Sistemas para ser
ofrecido en Barrancabermeja. Este programa enmarcado dentro del proceso
de regionalizacion inicia labores en el segundo semestre de 1.997.

En el segundo semestre de 1.997 se extiende el programa de Tecnologia en
Administracion e Informatica iniciando una cohorte en la Poblacion de Charala.
El Consejo Nacional de Acreditacion (C.N.A), en sesion del dia 27 de junio de
2001, emitié concepto recomendando la acreditacion del programa, por lo que
mediante Resolucion No. 1653 del 26 de julio de 2001 del Ministerio de
Educaciéon Nacional se otorga Acreditacion como programa de Alta Calidad por
el lapso de tres (3) afios.

Producto del primer proceso de Autoevaluacién del Programa con fines de
Acreditacion, se suscitaron una serie de propuestas de mejoramiento, entre
ellas, la restructuracion completa del plan de estudios, es asi, como acogidos a
los lineamientos institucionales, se da curso a la mencionada reforma
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Académica del Programa de Ingenieria de Sistemas la cual es aprobada por el
Consejo Académico mediante Acuerdo N° 151 de octubre 25 de 2005.

Paralelamente a las transformaciones académicas del Programa, es preciso
reconocer el desarrollo en la investigacion y extension promovidos a través de
los afios por la Maestria en Informatica, las especializaciones en Ingenieria del
Software y de Pedagogia Informatica y por los Grupos de Investigacion y de
desarrollo de software interdisciplinarios, como son: SIMON -Grupo de
Investigacion. en Modelos de Simulacién- que inicia sus actividades en 1991,
SISTEMICO - Sistema de Tecnologia Moderna en Informética y Control en
1992, LINCE -Inteligencia Artificial y Sistemas de Conocimientos Expertos- en
el 2001, GITSI - Ingenieria Telematica y Sistemas Inteligentes en el 2000,
Ingenieria Biomédica en 1992, Grupo de Investigacion. en comunicacion
Educativa, en el 2000, CALUMET —Grupo de desarrollo de aplicaciones Web-
en el 2003 y la revista CONEXXION EISI en el 2003.

El Consejo Nacional de Acreditacion —C.N.A.- en sesion de los dias 23 y 24 de
junio de 2008, emitié concepto recomendando la renovacion de la acreditacion
al programa, por lo que finalmente mediante Resolucion No. 4645 del 21 de
julio de 2008 del Ministerio de Educacion Nacional, se renueva por cuatro (4)
afnos la Acreditacion para el programa de Ingenieria de Sistemas ofrecido por la
Universidad en la sede de Bucaramanga.

Mediante Resolucion No. 5104 del 11 de agosto de 2008, el Ministerio de
Educacion Nacional encuentra que el programa de Ingenieria de Sistemas
cumple con las condiciones minimas de calidad requeridas para su
ofrecimiento y desarrollo, por lo que otorga el registro calificado al programa
por el término de 7 afos.

1.1.2 Misién

La Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica (EISI), comprometida con
la mision institucional, tiene como propdsitos: La formacion de personas
autébnomas, creativas, que actlien segun principios eéticos universalmente
aceptados, de alta calidad ciudadana y comprometidos con el desarrollo
regional y nacional; y la construccidon, innovaciéon y mejoramiento del
conocimiento, que permitan disponer de la fundamentacion tedrica, tecnoldgica
e instrumental para administrar y tratar los sistemas de informacion, las
comunicaciones y la automatizacién industrial.

La EISI forma, actualiza y proyecta el recurso humano en areas de pregrado,
postgrado y de educacion continuada, soportadas en el respeto de los valores
humanos, logrando profesionales competentes. La EISI define, establece,
desarrolla y evalla su proceso administrativo, pedagdgico e investigativo,
apoyandose en el enfoque sistémico y el reconocimiento propio y ajeno.
Fundamenta su labor en el liderazgo, la pertenencia, la tolerancia y el trabajo
unificado de profesores, estudiantes y demas colaboradores.
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1.1.3 Visién

La Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informéatica (EISI) se proyecta como
una unidad académica y administrativa, respaldada por la calidad humana de
su personal administrativo, académico e investigativo, la formacion cientifica de
sus docentes, el nivel académico de sus estudiantes y su integracion con las
politicas institucionales y la sociedad para la generacion, proyeccion y
aplicacion del conocimiento, poniéndolos de manifiesto en sus planes de
estudio y concretdndolos en sus procesos de docencia, investigacion e
integracién con la comunidad.

1.2 IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Situacioén actual

Actualmente La Universidad Industrial de Santander posee un complejo Portal
Web, con diferentes divisiones como:

e “La UIS” donde se muestra la Mision, Vision, Historia, Simbolos,
Estructura organizacional, Organigrama general, Estructura fisica,
Reglamentos, Proyecto institucional, Acreditacion institucional, Organos
de gobierno y Distinciones.

e “Unidades Académicas” donde encontramos informacion sobre todas las
subdivisiones que conforman la UIS en el aspecto académico, como
Vicerrectoria académica, Admisiones, Facultades, Escuelas vy
Departamentos, Programas de pregrado, Direccibn de postgrados,
Programas de postgrados y demas divisiones.

e “Gestion Administrativa” en la cual se observa informacion acerca de los
diferentes grupos administrativos que conforman la UIS como
Vicerrectoria Administrativa, Planeacion, Secretaria General, Relaciones
exteriores, y demas divisiones.

e “Estudiantes” donde se maneja informacion completa sobre los
estudiantes de pregrado presencial, a distancia, aprendizaje en linea y
de las sedes regionales, cada cual con toda su historia académica por
medio de un Usuario y una contrasefia.

e “Profesores” en la cual se maneja el Sistema de registro de notas y se
puede consultar informacién sobre profesores de toda la Universidad.

e “Investigacion y extension” donde encontramos informacién sobre
Programas de apoyo, Centros de Excelencia, Corporaciones, Proyectos
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estratégicos, Propiedad intelectual, Acreditacion de Laboratorios y
Grupos de Investigacion.

e “Programas Académicos” donde encontramos secciones especializadas
de cada Programa de Pregrado, divididos por Facultades; Programas de
Postgrado dividido en Doctorados, Maestrias y Especializaciones y
Programas a Distancia divididos en Tecnolégicos, Profesionales y de
Extension.

Esta dltima division del portal de la UIS, “Programas Académicos”, no se
encuentra totalmente desarrollada en cuanto a algunas secciones de
Programas de Pregrado y espacios de las unidades académicas, en este
proyecto queremos hacer referencia sobre la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informéatica, por su naturaleza deberia ser la lider y el ejemplo a
seguir por las demas Unidades Académicas de la UIS.

1.2.2 Problematica de la Institucion

En el portal de la UIS, existe informacion de los diferentes programas
académicos ofrecidos por la universidad, pero se ofrece esta misma de una
manera estatica y poco actualizada. Tal es el caso de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas, la cual presenta una interfaz un poco estatica y bastante
desactualizada.

Dentro de la problematica expuesta, se pueden enumerar un sin fin de puntos a
los cuales atacar, como por ejemplo, el hecho que cualquier Usuario al querer
ingresar por medio del portal institucional de la UIS, a la informacién especifica
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, se encuentra con varios problemas,
entre ellos: links vacios, es decir, sin ninguna clase de informacidén expuesta en
ellos; como también se encuentra links, que tienen algo de informacién estatica
y desactualizada.

Por otro lado también se tiene el gran inconveniente que en varios de los links,
qgue se poseen en el momento no son completos y consistentes con lo que se
posee en realidad, esto se ve reflelado mucho en el link de la estructura
organizacional, hay informacion que se encuentra inconsistente e incompleta y
no hacen parte de la actualidad, pues han cambiado varias cosas en la Escuela
de Ingenieria de Sistema.

1.2.3 Solucién al Problema

Aprovechando este espacio, se desarrollaran cuatro médulos comprendidos de
la siguiente manera:
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* Informacién: Historia de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

* Informacion de los Procesos de Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

* Informacion, manejo y control de las Actas del Consejo de Escuela y Claustro
de Profesores de la Escuela de Ingenieria de Sistemas

* Informacion de los Grupos de Investigacion de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

El desarrollo de estos nuevos modulos, en el Portal Web de la Universidad
Industrial de Santander, facilitard una manera dinamica, la informacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas, a todos los actuales estudiantes, asi como
a los futuros, los profesores y en general a toda la comunidad interesada en
las ideas y procesos, que la escuela realiza, a partir de su prestacion de
servicios ante la comunidad.

Por lo tanto, se quiere con este proyecto, que los Usuarios puedan visualizar un
portal totalmente lleno de novedades y de informacién actualizada, brindando
seguridad total al escoger la Ingenieria de Sistemas como su carrera opcional.
Ademas lograr, que la comunidad educativa llegue a un mejor nivel de
informacion y conocimiento de su escuela.

1.3 OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.3.1 Objetivo General

Desarrollar los médulos de apoyo a la Escuela de Ingenieria de Sistemas en el
espacio institucional del portal de la UIS, para el manejo dinamico de la
informacion del proceso de acreditacion, la historia, actas del Consejo de
Escuela y Claustro de Profesores y Grupos de Investigacion.

1.3.2 Objetivos Especificos

Disefar y desarrollar:
» Modulo de Informacién: Historia de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

* Mdédulo de la informacién de los Procesos de Acreditacion de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas.
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* Médulo para el manejo y control de la informacién de las Actas del Consejo
de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria de Sistemas

* Modulo de la informacion de los Grupos de Investigacion de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas.

Figura 1. Modulos.

MODULO DE MODULO DE LA MODULO DE MODULO DE
INFORMACION INFORMACION CONSEJO DE GRUPOS DE
MAS SELLEO\QANTE ESCUELA Y INVESTIGACION
PROCESOS DE CLAUSTRO DE
ACREDITACION PROFESORES

Fuente: Los Autores.

1.3.2.1 Mddulo de Informacion: Historia de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

e Manejara todo el contenido acerca de la Historia de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas, desarrollado en un ambiente animado.

1.3.2.2 Médulo de lainformacion de los Procesos de Acreditacion de
la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e Permitira consultar detalles de las actas de acreditacion que se han
producido de Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e Actualiza y modifica la informacion acerca de los procesos de
acreditacion.

e Da a conocer por medio de resultados tomados de auditorias a la EISI,
sus fortalezas, debilidades y proyecciones a mejorar.

e Le permitird al Administrador de la plataforma ingresar o eliminar
informacion contenida en él.
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1.3.2.3 Médulo para el manejo y control de la informacion de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

e Realiza consultas sobre las conclusiones de las reuniones del Claustro
de Profesores de la EISI, esta informacion esta expuesta en actas.

e Realiza consultas sobre las conclusiones de las reuniones del Consejo
de Escuela de la EISI, esta informacion esta expuesta en actas.

e Le permitira al Administrador de la plataforma ingresar o eliminar
informacion contenida en él.

1.3.2.4 Mddulo para el manejo y control de la informacion de los Grupos
de Investigacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e En este modulo se podra consultar informacion detallada, ordenada y de
forma dinamica sobre todos los Grupos de Investigacion que pertenecen
a la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e Le permitirda al Administrador de la plataforma ingresar o eliminar
informacion de los grupos, asi mismo eliminar un grupo que ya no esté
en desarrollo o agregar uno nuevo.

1.4 METAS

e Mejorar el servicio prestado a la comunidad educativa, dando una vision
clara y concisa en lo referente a los Grupos de Investigacion, procesos
de acreditacién, Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e Dar a conocer a la comunidad educativa, las diferentes actas levantadas
por los consejos de escuela y Claustro de Profesores, con el fin que los
procesos sean conocidos por todos los interesados e implicados en la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e Facilitar a la comunidad interesada, la obtenciébn de informacién
completa, detallada e interactiva, en cualquier momento, sobre los
diferentes Grupos de Investigacion de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.
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1.5 IMPACTO

El desarrollo de los nuevos moédulos en el Portal Web de la Universidad
Industrial de Santander, facilitara de forma dinamica la informacién de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas, tanto a los estudiantes actuales como a los
futuros, los profesores y en general a toda la comunidad interesada en la
escuela.

Al tener organizada y disponible la informacion de los Grupos de Investigacion
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, se daran a conocer los diferentes
proyectos de cada grupo, se llevara un registro de los proyectos realizados, asi
como articulos publicados y por publicar. Se tendra registro de la participacion
de los grupos en eventos y de productos en general de los Grupos de
Investigacion. Asi se incentivara la participacién activa de la comunidad y
amplificara el ingreso de nuevos integrantes a cada uno de los grupos, ya sean
profesores o estudiantes de la Universidad, asi como posibilidad de apoyo de
alguna persona o entidad externa a la Universidad.

Al dar a conocer a la comunidad educativa, informacion detallada de las
diferentes actas levantadas por los consejos de escuela y Claustro de
Profesores, los procesos seran conocidos, asi como el resultado de cada una
de estas reuniones o0 consejos, por todos los interesados e implicados en la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Se dara una vision clara y concisa de los procesos de acreditacion, para que
cada estudiante actual y futuro, conozca el respaldo que tiene el programa de
pregrado de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

1.6 VIABILIDAD

Antes de construir las modificaciones de los espacios brindados por la
Universidad Industrial de Santander, en el espacio institucional de la Escuela
de Ingenieria de Sistemas del portal web, se evaluo la viabilidad de proyecto,
con el fin de garantizar el sostenimiento de acuerdo a las condiciones,
recursos técnicos, econémicos y operativos disponibles.

A continuacion se mencionaran los parametros valorados, para verificar la
viabilidad del sistema.

1.6.1 Vialidad Técnica

El apoyo indispensable de los directivos de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas de la UIS, encabezada por el director de la escuela, el Ingeniero José
Céarcamo Sepulveda, junto con la Divisién de Informacién de la UIS, quienes
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facilitaran la informacidbn necesaria para la elaboracidén, brindaran
capacitaciones junto con las licencias de software a utilizar, para su desarrollo.

1.6.2 Viabilidad Operativa

Para la implementacién del sistema, se cuenta con la disponibilidad de los
estudiantes de la facultad de Ingenieria de Sistemas de la Universidad
Industrial de Santander, para desarrollar los diferentes médulos de manera que
se adapten a las necesidades de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Asi mismo, el personal de la instituciébn, apoya la construccion para optimizar
los procesos académicos y administrativos.

1.6.3 Viabilidad Econ6dmica

El costo del proyecto es muy minimo, respecto a los beneficios que obtiene la
institucion, ya que se emplearon herramientas facilitadas por la Division de
Informacion, respecto a las licencias, que disminuyeron el costo del proyecto,
computadores y espacios, gracias a la Escuela de Ingenieria de Sistemas.
Por consiguiente, el proyecto es sostenible a corto, mediano y largo plazo
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2. FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1 MODULOS DE INFORMACION

Un moédulo es un software, que agrupa un conjunto de subprogramas
y estructuras de datos. Los moOdulos, son unidades que pueden
ser compiladas por separado, esto los hace reusables y permite que
multiples programadores trabajen en diferentes médulos en forma simultanea,
produciendo ahorro en los tiempos de desarrollo.

Los mddulos de informacion representan una forma eficaz de controlar el flujo
de datos al interior de una organizacion, ya que permite evaluar el desempefio
de cada uno de los departamentos, facilita la resolucion de problemas vy
ayuda a plantear posibles estrategias de solucion.

De acuerdo al tipo de datos de entrada y a la finalidad del sistema, se pueden
clasificar en numerosas categorias, sistemas gerenciales hasta sistemas
expertos.

El uso de los médulos de informacion es indispensable, para optimizar los
procesos ejecutados en las diferentes areas funcionales y mantener vigente a
las entidades, ante las necesidades del mundo competitivo actual.

2.2 ARQUITECTURAS DE SOFTWARE

Para la construccion de modulos de informacion, se considera indispensable
desarrollar una arquitectura de software, que facilite el desarrollo de las tareas,
organice el trabajo y documente de manera veridica, cada uno de los
componentes en las fases de disefio, desarrollo, implementacion y posterior
actualizacion del sistema.

De acuerdo a la arquitectura de software seleccionada, se definen en un nivel
alto de abstraccion los elementos, parametros, caracteristicas e interacciones
al interior del desarrollo de cada modulo.

Asi mismo, se establecen los fundamentos de disefio y especificaciones que

se van a utilizar durante la construccién, de acuerdo a las funciones y
restricciones del sistema.
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2.2.1 Definicién arquitectura

La Arquitectura del Software, es un conjunto de patrones, que definen el
disefio de la estructura de un sistema, programa o aplicacién de forma
abstracta, posponiendo el detalle de cada uno de los modulos, hasta etapas
posteriores al disefio del sistema.

De acuerdo a la arquitectura de software seleccionada, se desarrollan los
diagramas de disefio, necesarios para representar de manera abstracta cada
uno de los componentes del sistema.

La arquitectura del software tiene la responsabilidad de:

* Definir los médulos internos principales.

* Definir las responsabilidades que tendra cada uno de estos modulos.
* Definir la interaccion que existira entre dichos modulos.

* Controlar el flujo de datos.

» Secuenciar la informacion.

* Establecer los protocolos de interaccion y comunicacion.

2.2.2 Tipos de Arquitectura Software

Para definir la arquitectura, adecuada para la construccion de un software, es
necesario evaluar las funciones, restricciones y factores que intervienen en el
desarrollo del proyecto.

2.2.2.1 Arquitectura monolitica

Figura 2. Arquitectura Monolitica.
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Fuente: Arquitecturas de Sistemas.
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La arquitectura monolitica, implementa todas los componentes: conceptual,
funcional, didlogo y presentacion dentro de un solo componente. Solo la clase
de decisién pragmatica es implementada separadamente.

No se recomienda esta arquitectura porque:

*La complejidad de un solo componente, puede causar dificultades en el
debugging y mantenimiento de software.

* Los cambios de una porcibn de un componente, pueden requerir
modificaciones en todo el resto del componente, debido a la naturaleza
desestructurada.

» La logica del software que implementa las decisiones de cada clase, esta
relacionada y hace imposible extraer ese software para ser reutilizado.

Sin embargo, este tipo de arquitectura es muy utilizada, ya que no requiere
mucho andlisis y provee una buena eficiencia, debida a la conexion directa

entre las funciones de la aplicacion y la interfaz, en lugar de utilizar capas de
comunicacion entre componentes.

2.2.2.2 Arquitectura Cliente-Servidor

Figura 3. Arquitectura Cliente-Servidor.

SISTEMAS DE

VENTANAS Y
CLIENTE SERVIDOR DRIVERS DE

DISPOSITIVOS

Fuente. Arquitecturas de Sistemas.

La arquitectura cliente/servidor, es un modelo para el desarrollo de sistemas
de informacién, que divide las transacciones en dos procesos, independientes
llamados cliente y servidor, que cooperan entre si para intercambiar
informacion, servicios o0 recursos.

El cliente, es el encargado de iniciar el didlogo o solicitar los recursos y el
servidor responde a las solicitudes.
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En este modelo de arquitectura las aplicaciones, se dividen de forma que el
servidor contiene la parte que debe ser compartida por varios Usuarios, y en el
cliente permanece solo lo particular de cada Usuario.

Siempre que un cliente requiere un servicio, lo solicita al servidor
correspondiente y éste le responde.

Normalmente, el cliente y el servidor estan ubicados en distintos procesadores.
Los clientes, suelen ubicarse en ordenadores personales y/o estaciones de
trabajo y los servidores en procesadores departamentales o de grupo.
Entre las principales caracteristicas de la arquitectura cliente/servidor se
pueden destacar las siguientes:

o El servidor, presenta a todos sus clientes una interfaz unica y bien

definida.

o EI cliente, no necesita conocer la légica del servidor, solo su
interfaz externa.

o El cliente, no depende de la ubicacién fisica del servidor, ni del
tipo de equipo fisico en el que se encuentra, ni de su sistema
operativo.

o Los cambios en el servidor implican pocos o ninguno en el cliente.

2.2.2.3 Arquitectura MVC

Figura 4. Arquitectura MVC.

VISTA — SISTEMA DE

VENTANAS Y

MODELO DRIVERS DE
CONTROL |__| DISPOSITIVOS

Fuente: Arquitecturas de Sistemas.

El Modelo Vista Controlador se fundamenta de tres componentes principales:
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Figura 5. Componentes del MVC

*Contiene algoritmos que
soportan las clases de
decisiones conceptual y
funcional.

*Contiene algoritmos e
heuristicas que tratan
con los aspectos de
display dela clase de
decisién presentacion.

4 . .
*Contiene algoritmos e

heuristicas que tratan
con el ingreso de datos y
comandos del usuario
(parte dela clase de
decisiones presentacion)
ytodoslos aspectos de
la clase de dialogo

) e

Fuente: Los Autores, basado en Arquitecturas de Sistemas.

2.2.2.4 Arquitectura Seecheim

Separa la aplicacion de su interfaz y comunica a cada uno de sus componentes

por medio de la transferencia de tokens de informacion.

Figura 6. Representacion Arquitectura. Seecheim.

CONCEPTO DIALOGO PRESENTACION PRAGMATICA
FUNCIONAL
SISTEMA DE
VENTANAS Y
APLICACION [ CONTROL {— PRESENTACION DRIVERS DE
DISPOSITIVOS
DIALOGOS

Fuente: Arquitecturas de Sistemas.

» Esta compuesta por:

«Componte de presentacion: Representacién fisica que contiene los objetos de

interaccion.
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*Componente de control de didlogos: Trata con el didlogo entre el Usuario y la
aplicacion. Es responsable de la estructura de comandos y didlogos usados por
el Usuario. Implementa resultados de decisiones de la clase de didlogo.

*Componente de aplicacion: Contiene la légica computacional para llevar a
cabo las funciones provistas por la aplicacion.

Figura 7. Arquitectura Seecheim.

{

VENTAJAS

* Independencia de componentes.

* Implementa cada clase de decisién como un
componente distinto, lo que permite que
personas con distintas experiencia trabajen
independientemente.

«

DESVENTAJAS

<

_/

* Redundancia entre componentes =

* Los niveles extra de software y el pasaje de
mensajes puede introducir ineficiencias

*» A veces es dificil separar la interface de
usuario de la aplicacién

Fuente: Arquitecturas de Sistemas.

2.2.2.5 Arquitectura de tres niveles

La arquitectura de tres niveles, divide sus funciones en capas, con el fin de
permitir modificaciones y simplificar la estructura del sistema.

La ventaja principal de este tipo, es que el desarrollo se puede llevar a cabo en
varios niveles y, en caso que sobrevenga algun cambio, sélo se ataca al nivel
requerido sin tener que revisar el cddigo mezclado. Un buen ejemplo de este
método de programacion es el modelo de interconexién de sistemas abiertos.
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Figura 8. Arquitectura 3 niveles

MNIVEL 1 MNIVEL 2
Y MNIVEL 5
Solicitud Envio de Consults de 5QL
hitp, solicEudes >
la rchivos)
SaL,. .
Envio de -
respuestas S Servidor de
Cliente Seividor de bases de datos
aplicaciones

Fuente: Los Autores, basado en programacion por capas.

De igual forma este tipo de arquitectura, permite distribuir el trabajo de
creacion, en una aplicacion por niveles; donde, cada grupo de trabajo esté
totalmente abstraido del resto de niveles, de forma que basta conocer la API
gue existe entre niveles.

Esta clase de arquitectura esta compuesta por las siguientes 3 capas:

e Capa de presentacion: Es la interfaz de Usuario. Se encarga de
comunicar la informacion del sistema al Usuario.

e Capa de negocio: Se comunica con la capa de presentacion y la capa de
datos, recibe las solicitudes del Usuario y envia la respuesta. Ademas
establece las reglas y modelado del negocio

e Capa de datos: Contiene todos los datos recolectados y se encarga de
almacenar y recuperar toda la informacion.

2.3 BASE DE DATOS

Las bases de datos, son indispensables en los sistemas de informacién de
cualquier empresa, debido a que permiten almacenar gran cantidad de
informacion, organizar los datos de una compafia y controlar cada una de las
operaciones y transacciones realizadas.

En los ultimos afios la evolucién de tecnologias de comunicacién de datos y el
aumento de base de datos, ha cambiado la forma convencional de manejar la
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informacion de las empresas, trasformando los registros manuales, llevados en
libros por bases de datos creadas a traveés de una herramienta informatica con
alta disponibilidad y gran capacidad de memoria.

Figura 9. Uso de las Base de datos.

Client 1 \

x_,|£

Client 2

YO = |
e — =

Client

Internet sheltermanager.com
database

Fuente: Introduccién Base de datos.

Las bases de datos electronicas han revolucionado, el manejo de la
informacion de las organizaciones, facilitando y mejorando la eficiencia de cada
uno de los procesos ejecutados por las empresas, que ha permitido el
almacenamiento de grandes volumenes de datos y ha garantizado el acceso
en tiempo real a maltiples Usuarios.

2.3.1 Definicién Base de Datos

Una base de datos, es un conjunto de datos estructurados relacionados entre
si; con el fin de mejorar la organizacion de la informacion, realizar busquedas
rapidas y manipular los datos posteriormente.

Las empresas recolectan y guardan los datos en una base de datos, para

utilizar esta informacién en la toma de decisiones internas de cada uno de los
procesos llevados a cabo por la empresa.
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> Las bases de datos deben:

e Tener el minimo posible de redundancia, con el fin de garantizar el
aprovechamiento de espacio de almacenamiento.

e Poseer datos independientes a las aplicaciones, de dos formas:
|6gicamente, para permitir modificaciones en el esquema sin afectar los
registros y fisicamente, para proteger las aplicaciones de los cambios
realizados en la estructura.

e Permitir el acceso a Usuarios permitidos tantas veces como lo deseen.

e Poseer restricciones de acceso que garanticen la seguridad e integridad
de base de datos.

e Mantener la integridad de base de datos, teniendo en cuenta las reglas y
restricciones.

e Verificar que los datos almacenados sean consistentes, no ambiguos y
no redundantes.

2.3.2 Ventajas de las Bases de Datos

e Independencia légica vy fisica.

e Reducir la redundancia.

e Acceso concurrente por parte de multiples Usuarios.

¢ Integridad de los datos.

Consultas complejas optimizadas.

Seguridad de acceso y auditoria.

Respaldo y recuperacion.

Acceso a través de lenguajes de programacién estandar.

2.3.3 Arquitectura de base de datos

El modelo de arquitectura de base de datos, es fundamental para definir la
independencia logica (los cambios en el esquema no afectan a los datos
ajenos a las modificaciones) y fisica de los datos (los cambios realizados en el
esquema interno tales como métodos de acceso, no afectan al esquema légico
de los datos).
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Figura 10. Arquitectura de la Base de datos.

Nivel Extemo

Nivel
Conceptual

Esquema conceptual

Esquema Intemo

]

Nivel Intemo

Fuente: Los Autores

Los esquemas de base de datos se dividen en los siguientes tres niveles:

Nivel Fisico o interno: Es el nivel mas bajo de abstraccion,
corresponde a la representacion real de los datos, define el esquema de
almacenamiento de la informacién (tablas, registros, campos etc.) y los
meétodos de acceso a la misma.

Nivel Conceptual: Corresponde a la vision de base de datos, desde el
punto de vista del mundo real, pues define las entidades y relaciones de
acuerdo a los requisitos parciales, los cuales son capturados en el
proceso de recoleccion de datos; sin importar como se encuentren
almacenados los datos.

Nivel de vista o Externo: Representa toda la base de datos; sin
embargo, los Usuarios solo visualizan las areas de interés.

» Estructura de Base de Datos

Para acceder a la informacién almacenada en la base de datos, los Usuarios
deben seguir el orden jerarquico en que se encuentra organizada la
informacion de la siguiente forma:

Tablas: Compuesta por un conjunto de registros.
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e Registros: Son un conjunto de campos con valor Unico, que recogen la
informacion de una persona u objeto especifico.

e Campos: Es la unidad basica de base de datos.

2.3.4 Modelos de Base de Datos

Los modelos de datos, son una representacion que describe una base de
datos, de acuerdo a la estructura (el tipo de datos, las relaciones existentes
entre los elementos, la semantica, las restricciones y los métodos utilizados)
para almacenar y recuperar informacion mediante las operaciones CRUD
(Create, Read, Update and Delete).

Por lo tanto, un modelo de datos se puede definir como una coleccion de
conceptos estructurados matematicamente, que ayudan a expresar las
propiedades estaticas y dinamicas de una aplicacion, con un uso de datos
intensivo.

Conceptualmente, una aplicacion puede ser caracterizada por:

e Propiedades estaticas: entidades, atributos de esas entidades vy
relaciones entre esas entidades.

e Propiedades dinamicas: operaciones sobre entidades, sobre
propiedades o relaciones entre operaciones.

¢ Reglas de integridad sobre las entidades y las operaciones (por ejemplo,
transacciones).

Asi, un modelo de datos se distingue de otro por el tratamiento que da a estas
tres categorias. El resultado de un modelado de datos, es una representacion
gue tiene dos componentes: las propiedades estéticas, se definen en un
esquema y las propiedades dinamicas, se definen como especificaciones de
transacciones, consultas e informes.

Un esquema consiste, en la definicion de todos los tipos de objetos de la
aplicacion, incluyendo sus atributos, relaciones y restricciones estéticas.
Consecuentemente, existira un repositorio de informacién, la base de datos,
gue es una instancia del esquema.

Un determinado tipo de procesos, sOlo necesita acceder a un subconjunto

predeterminado de entidades definidas en un esquema, por lo que este tipo de
procesos puede requerir sélo un subconjunto de las propiedades estaticas del
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esquema general. A este subconjunto de propiedades estaticas, se le
denomina sub-esquema.

Asi mismo, una transaccién estd compuesta por diversas operaciones o0
acciones sobre las entidades de esquema o sub-esquema.

Por otra parte una consulta se puede expresar como una expresion logica
sobre los objetos y relaciones definidos en el esquema que, identifica un
subconjunto de base de datos.

Las consultas y transacciones se realizan por medio de operaciones de
definicibn de las propiedades estaticas y dinamicas de base de datos
ejecutadas de acuerdo a lenguajes de definicibn y manipulacion de datos
(DDL, DML), y lenguajes de consulta (QL).

2.3.4.1 Modelo de Base de datos de Red

Este modelo de base de datos, disminuyo la redundancia, modificando el
concepto de nodo y conectando los registros que conforman la base de datos,
por medio de enlaces de red permitiendo cualquier registro tener varias
ocurrencias superiores a él.

Una base de datos de red, esta conformada por una coleccion o set de
registros, interconectados por medio de enlaces en una red.

Un registro, es una coleccién o conjunto de campos (atributos), que almacena
un anico valor y el enlace es la asociacion entre dos registros. La complejidad
de la creacién y administracion de bases de datos de este tipo, permitio el
surgimiento de nuevas formas de base de datos.

2.3.4.2 Modelos de Bases de datos Relacionales

El modelo relacional representa un sistema de bases de datos en un nivel de
abstraccion, alejando los detalles de la maquina subyacente.

De hecho, el modelo relacional puede considerarse, como un lenguaje de
programacién abstracto, orientado de manera especifica, hacia las aplicaciones
de bases de datos.

Una base de datos relacional, es percibida por los Usuarios como una
coleccién de relaciones normalizadas de diversos grados que varian con el
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tiempo, en donde todos los datos visibles al Usuario estan organizados
estrictamente como tablas de valores, y las operaciones de base de datos se
realizan sobre estas tablas.

Una relacion se asemeja a un archivo, una tupla a un registro, y un atributo a
un campo. Pero estas correspondencias son aproximadas, en el mejor de los
casos.

Una relacion no debe considerarse como un solo un archivo, sino mas bien
como un archivo disciplinado, siendo el resultado de este una simplificacion
considerable de las estructuras de datos, las cuales debe interactuar con el
Usuario, y a su vez reduce los operadores requeridos para manejar esas
estructuras.

2.3.4.3 Modelo de Bases de Datos Jerarquicas

Una base de datos jerarquica, consiste en una coleccion de registros que se
conectan entre si por medio de enlaces. Los registros son similares a los
expuestos en el modelo de red.

Cada registro, es una coleccion de campos (atributos), que contienen un solo
valor para cada uno de ellos. Un enlace, es una asociacién o union entre dos
registros exclusivamente. Por tanto, este concepto es similar al de enlace para
modelos de red.

En este tipo de modelos, la organizacidén se establece en forma de arbol, donde
la raiz es un nodo ficticio. Por ende, una base de datos jerarquica, es una
coleccion de arboles de este tipo.

A diferencia del modelo relacional, el modelo jerarquico no diferencia una vista
l6gica de una vista fisica de base de datos. De manera que las relaciones entre
datos se establecen siempre a nivel fisico, es decir, mediante referencia a
direcciones fisicas del medio de almacenamiento (sectores y pistas).

Los datos se almacenan en la forma de registros, el equivalente a las filas del
modelo relacional. Cada registro consta, de un conjunto de campos, el
equivalente a las columnas del modelo relacional. Un conjunto de registros con
los mismos campos, se denomina fichero, el equivalente a las tablas del
modelo relacional.

El modelo jerarquico facilita relaciones padre-hijo, es decir, relaciones 1: N (de
uno a varios) del modelo relacional. Pero a diferencia de éste ultimo, las
relaciones son unidireccionales. Es decir, dichas relaciones son hijo-padre,
pero no padre-hijo.
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En las bases de datos jerarquicas no existen indices por consiguiente las
consultas se realizan desde los nodos hoja hacia el nodo raiz. En caso
contrario se requiere una busqueda secuencial por todos los registros de base
de datos.

2.3.4.4 Modelos de Bases de Datos Transaccionales

El modelo de base de datos transaccionales se considera altamente importante
por su consistencia e integridad de datos.

En un sistema de base de datos, una sola transaccién se puede componer de
unas o0 mas declaraciones y preguntas de la manipulacion de datos. De la
misma forma ocurre en la lectura y escritura.

La consistencia y la integridad de datos, se consideran importantes dentro de
los sistemas de base de datos.

Una transaccion simple, se publica generalmente al sistema de base de datos
en un lenguaje como SQL envuelto en una transaccion, usando un patrén
similar al siguiente:

Comienza la transaccion.

Ejecute varias manipulaciones y preguntas de datos.

Si no ocurren errores entonces confie la transaccion.

Si ocurren los errores entonces no se actualiza la transaccion.

oD

2.3.4.5 Modelos de Base de Datos Distribuidas

Las bases de datos distribuidos, consisten en un almacén de datos, es decir,
en un conjunto de datos almacenado de manera sistematica siempre dispuesto
a ser usado.

Cada uno de los procesadores que integran dicho sistema, se conoce con el
nombre de localidad o nodo y por lo tanto la informacion va a estar distribuida
en las distintas localidades y no en una sola localidad; esto es lo que ocurre
con las bases de datos centralizadas.

Cada localidad tiene una base de datos local, aunque la informacion que se
necesite puede provenir tanto de base de datos local como de otras
localidades, lo que se conoce como transacciones locales o transacciones
globales respectivamente.
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» Ventajas de las base de datos distribuidas
e Mejor escalabilidad

e Adicionan méas nodos a la red.

e Afade més procesadores a un ordenador.

e Soporta una interfaz que simule al Usuario, como si fuera una base de
datos centralizada.

2.3.4.6 Modelos de Base de datos orientada a objetos.

El modelo orientado a objetos, nacid debido a la necesidad de organizar,
almacenar gran cantidad de informacion y realizar diversos tipos de
operaciones en las bases de datos de las empresas.

El modelo orientado a objetos, se basa en la construccion de clases que
representan los diferentes objetos existentes en el mundo real y en los
conceptos de: Popularizaciéon, encapsulado, herencia y polimorfismo.

e Popularizacion: Comprende la estructura de los datos y las operaciones
permisibles.

e Encapsulado: Distingue entre la interfaz de un objeto (que es lo que
hace) de la implementacion (como lo hace).

e Herencia: Reutilizaciéon que permite definir nuevos tipos en funciones de
otros tipos. El nuevo tipo hereda la estructura de datos y los métodos del
precedente.

e Polimorfismo: Diferentes objetos responden a un mismo mensaje.

2.3.4.7 Modelo Entidad-Relacién

El Modelo Entidad-Relacién, fue creado en 1976 por Peter Chen basado
inicialmente en los conceptos de entidad, relacién y atributos.

Méas adelante, se incorporaron los términos: atributos compuestos,
generalizacién y herenciay se denomind modelo entidad-relacién extendido.

59



Figura 11. Conceptos fundamentales diagramas E-R
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Tabla 1. Definicién Concept

oS

NOMBRE DEFINICION REPRESENTACION
Cualquier tipo de objeto o Nombre Tabla
concepto sobre la cual que —
recoge informacion persona,
cosa, concepto abstracto,

ENTIDAD S
Caracteristica de interés que Nombre Tabla
ATRIBUTO representa las propiedades —
basicas de las entidades y de *|dentificador
las relaciones. *Atributo2
*Atributo3
RELACION Es una correspondencia o

asociacion entre dos o0 mas
entidades

Nombre_
Relacion
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IDENTIFICADOR

Es un atributo o conjunto de
atributos que determina de
modo Unico cada ocurrencia
de esa entidad. Un
identificador de una entidad
debe cumplir dos condiciones

e No pueden existir dos
ocurrencias de la
entidad con el mismo
valor del identificador.

e Si se omite cualquier
atributo del
identificador, la
condicion anterior deja
de cumplirse.

Nombre_ Tabla

*|dentificador
*Atributo2
*Atributo3

Fuente: Autores basada en Modelo Entidad-Relacién

A pesar del surgimiento de nuevos modelos, como el orientado a objetos,
actualmente el modelo entidad-relacion es el mas utilizado debido a su

simplicidad

2.4 SISTEMA MANEJADOR DE BASE DE DATOS

El sistema manejador de base de datos, es un software que sirve como interfaz
entre la base de datos, el Usuario y las aplicaciones utilizadas y permite el
almacenamiento de datos en archivos, para posteriormente manipularlos de

acuerdo a la estructura y organizacion.
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Figura 12. Sistemas Administradores de Base de datos.
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Fuente: DBMS.

La aparicion de DBMS, garantiz6 el acceso a los datos en forma segura
controlando todas las operaciones realizadas a los datos, garantizando la
integridad, seguridad, independencia y organizacion de los mismos.

Ademas la creacion de DBMS, permitio la construccion de bases de datos que
almacenan grandes cantidades de volumenes, adaptables al medio y
accesibles a multiples Usuarios.

Las funciones principales de los sistemas manejadores de datos, estan
orientadas: a la creacion y organizacion de los registros, a la administracion de
peticiones de los Usuarios, a la interacciébn entre los archivos, a los
mecanismos implantados, para la recuperacion rapida de los datos y al control
de inconsistencias y redundancias.

De igual forma, los sistemas manejadores de base de datos, contienen
mecanismos eficientes para manejar transacciones (programas que se
ejecutan como una sola operacion), que permitan las modificaciones de los
datos de forma rapida y la copia de cada una de las operaciones, para
garantizar la coherencia de base de datos en caso de fallas del sistema.
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Desde su aparicion en los afios 60 hasta nuestros dias, los sistemas de base
de datos han evolucionado junto a los lenguajes de programacién, actualmente
se utiliza el lenguaje SQL para manejar el sistema gestor de base de datos.

2.5 INGENIERIA DEL SOFTWARE

La Ingenieria de Software, es la disciplina encargada de definir los métodos,
técnicas y pardmetros necesarios para construir un software 6ptimo que tenga
en cuenta variables fundamentales como la calidad, el costo, el tiempo, los
objetivos, las necesidades del cliente y las herramientas de las que se dispone.

De acuerdo al modelo y metodologia escogida para elaborar un sistema, se
adaptan los parametros con base a los requisitos del proyecto.

Con el fin de brindar una mejor idea de esta disciplina, en esta seccion se dara
una definicion detallada y explicaran algunos de los modelos mas utilizados.

2.5.1 Definicion de Ingenieria de Software

Es el area de la Ingenieria de Sistemas, que se encarga de estudiar las
técnicas y metodologias existentes para la construccion y mantenimiento de
sistemas de informacién, apoyados en herramientas computacionales.

La Ingenieria de Software, es una ciencia compleja debido al entorno
cambiante y la complejidad de los sistemas, que incluye programas,
procedimientos, reglas, documentacién y datos.

Para crear software de calidad, es necesario tener amplios conocimientos,
tanto de los modelos, metodologias y lenguajes de programacion como
matematicos, de sistemas operativos y tecnoldgicos, para producir soluciones
eficientes con menores costos y minimos recursos.

2.5.2 Modelos de Desarrollo Software

Los modelos de desarrollo software, definen criterios especificos para la
realizacion de cada una de las fases de software, que permiten detectar y
corregir los posibles errores presentados en el sistema.

La utilizacién de modelos actiia como una guia de ayuda, para planificar cada
una de las fases y estimar los recursos, costos y alcances del sistema.
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A continuacion se explicaran los modelos més conocidos.

2.5.2.1 Modelo en Cascada

Es la metodologia de software mas antigua, que sugiere un enfoque sistémico
secuencial durante todo el desarrollo del software, para lo cual parte de
requisitos definidos y estables, que permiten la construccion de un modelo
sencillo y facil de entender por el Usuario final.

Figura 13.Modelo en cascada.
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Fuente: Autores, basados en Ingenieria del Software.

» Las principales etapas de este modelo son:

e Andlisis y definicidbn de requisitos: Los servicios, restricciones y metas
del sistema, se definen en detalle y sirven como una especificacion del
sistema.

e Disefio del sistema y del software: El proceso de disefio del sistema,
divide los requisitos en sistema hardware o software. Establece una
arquitectura completa del sistema, describe e identifica las abstracciones
fundamentales del sistema y sus relaciones.
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e Implementacion y prueba de unidades: Durante esta etapa, el disefio del
software, se lleva a cabo como un conjunto de unidades de programas,
elaborando una prueba de unidades, para verificar que se cumplan las
especificaciones del proyecto.

e Integracion y prueba del sistema: Los programas se prueban como un
sistema completo, para asegurar que se cumplan los requisitos del
software. Después de las pruebas, el software se entrega al cliente.

e Funcionamiento y mantenimiento: El sistema se instala y se sitda en
funcionamiento practico. EI mantenimiento implica corregir errores no
descubiertos en las etapas anteriores del ciclo de vida, mejorar la
implementacion de las unidades del sistema y resaltar los servicios,
cuando se descubren nuevos requisitos.

Una de las principales ventajas del modelo en cascada, es la documentacion
gue se realiza en cada fase, sin embargo se generan grandes costos en la
produccion y aprobacién de documentos e interacciones. Por lo tanto, después
de un numero reducido de iteraciones, es normal congelar partes del
desarrollo, como la especificacion y, asi continuar con las siguientes etapas de
desarrollo.

A pesar de los problemas generados debido a la captura, los requisitos
inconsistentes e incompletos en la fase de disefio y a la detencion de errores
en fases maduras, como codificacion o pruebas el modelo en cascada continua
siendo utilizado en empresas pequefias, debido a su simplicidad

2.5.2.2 Modelo Espiral

El modelo espiral, construye el software a partir de un ciclo iterativo incremental
gue desarrolla versiones rapidas y mejoradas en cada una de las fases de
desarrollo del sistema, hasta obtener un software que cumpla con las
expectativas del cliente.

Boehm propuso originalmente, un modelo que generaba un software evolutivo,
a partir de la naturaleza “iterativa” de la construccion de prototipos (ya que el
cliente podria desear satisfacer nuevas necesidades), con los aspectos
controlados y sistematicos del modelo de cascada.

El modelo en espiral, es muy utilizado por las empresas grandes debido a las
siguientes caracteristicas:
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e Tiene un enfoque ciclico, para el crecimiento incremental del grado de
definicién e implementacion de un sistema, mientras disminuye su grado
de riesgo.

e Cada ciclo empieza identificando los objetivos de la porcion
correspondiente, las alternativas y restricciones.

e Posee un conjunto de puntos de fijacion, para asegurar el compromiso
del Usuario con soluciones del sistema, que sean factibles y
mutuamente satisfactorias.

e Permite iteraciones, vuelta atras y finalizaciones rapidas.

e Incorpora objetivos de calidad y gestion de riesgos.

e Elimina errores y alternativas no atractivas al comienzo.

e Guiado por el riesgo que emplea conducir sistemas intensivos de
ingenieria del software concurrente con multiples Usuarios.

Figura 14.Modelo Espiral.
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Fuente: Modelo en Espiral

» Cada ciclo del Modelo Espiral se divide en cuatro regiones:
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e Determinar objetivos: Para esta fase del proyecto, se definen los
objetivos especificos, identificando las restricciones del proceso y
riesgos, se traza un plan detallado de gestion y se planean estrategias
de alternativas dependiendo de los riesgos del proyecto.

e Analisis de riesgos: En esta etapa, se realiza un andlisis detallado para
cada uno de los riesgos identificados del proyecto y se definen los
pasos para reducir dichos riesgos.

e Desarrollo y probar: Después de la evaluacion de riesgos, se elige un
modelo para el desarrollo del sistema.

e Planificacion: El proyecto se revisa y se toman decisiones, si se debe
continuar con un ciclo posterior de la espiral o0 se decide continuar
desarrollando los planes para la siguiente fase del proyecto.

La principal diferencia entre el Modelo en Espiral y otros modelos del proceso
de software, es la consideracion explicita del riesgo que pueden generar
problemas posteriores, como excesos de costo y tiempo, por lo tanto, la
disminucién de riesgos, es una actividad muy importante en la gestion del
proyectos.

2.5.2.3 Modelo Iterativo Incremental *

El Modelo Iterativo Incremental también conocido como Modelo de Analisis
evolutivo, combina elementos del Modelo en Cascada a manera escalonada e
iterativa conforme avanza el tiempo.

Cada secuencia lineal produce “incrementos” del software. Se debe tener en
cuenta que el flujo de proceso de cualquier incremento, puede incorporar el
paradigma de construccion de prototipos.

Al utilizar un Modelo Incremental, el primer incremento es un producto
esencial. Es decir, se incorporan los requisitos basicos, pero muchas
caracteristicas suplementarias (algunas conocidas, otras no) no se incorporan.
El producto esencial queda en manos del cliente (0 se somete a una evaluacion
detallada). Como resultado de la evaluacién se desarrolla un plan para el
Incremento siguiente.

! http://scruz334.blogspot.es/1193793960/
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El plan afronta la modificacion del producto esencial, con el fin de satisfacer de
las necesidades del cliente la entrega de caracteristicas y funcionalidades
adicionales. Este proceso se repite después de la entrega de cada incremento,
mientras no se haya elaborado el producto completo.

Figura 15. Modelo iterativo e incremental

Construccidn
del prototipo

Desarrollo,
Entregay

Retroalimentacidn .

Fuente: Modelos de procesos iterativos e incrementales

El desarrollo de prototipos evolutivos, se basa en la idea de crear un disefio
inicial; exhibiendo los comentarios al Usuario, a través de diferentes versiones,
hasta que se desarrolla un sistema adecuado que satisfaga las expectativas del
cliente.

 Existen dos tipos de desarrollo evolutivo: 2

» Desarrollo exploratorio

El objetivo del proceso, es trabajar con el cliente para explorar sus requisitos y
entregar un sistema final. El desarrollo empieza con las partes del sistema que

2 http://mww.slideshare.net/camilosena89/modelo-de-desarrollo-evolutivo
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comprende mejor. El sistema evoluciona agregando nuevos atributos
propuestos por el cliente.

» Prototipos desechables

El objetivo del proceso de desarrollo evolutivo, es comprender los requisitos
del cliente y desarrollar una versiéon mejorada de los prototipos.

» Ventajas del modelo:

e Resolucién de problemas de alto riesgo, en tiempos tempranos del
proyecto.

e Vision de avance en el desarrollo, desde las etapas iniciales del
desarrollo.

e Menor tasa de fallo del proyecto, mejor productividad del equipo, y
menor cantidad de defectos, segun demuestran estudios realizados
sobre proyectos que han aplicado esta técnica.

e Permite manejar la complejidad del proyecto, apuntando a la resolucion
de los problemas por partes.

2.6 Lenguajes utilizados

Los lenguajes de programacion, son idiomas artificiales que permiten traducir
las intenciones de los seres humanos en lenguaje de maquina. Dado el nivel de
complejidad de muchas tareas de origen matematico, cred la necesidad de
optimizar la ejecucion de estas tareas usando este tipo de lenguajes.

Estos se valen de simbolos, reglas semanticas y sintacticas, que definen una
compleja estructura légica comun para desarrollador y maquina. Por otra parte,
cada lenguaje ofrece diferentes ventajas a nivel de programacién, ofreciendo
una extensa gama de utilidades adaptables, segun las necesidades del
programa a desarrollar.

Es por ello que el uso de un determinado lenguaje, es clave en el proceso de
desarrollo de un proyecto, pues establece una plataforma, que permite
combinar hardware y software con el Unico objetivo de incrementar la
efectividad, eficiencia, calidad y capacidad tecnolégica de un proyecto
determinado.
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2.6.1 HTML®

Es un lenguaje de presentacién creado en 1980 por el fisico Tim Berners-Lee,
con el fin de desarrollar un sistema de “hipertexto” para Internet y definir la
estructura y el contenido que incluye imagenes y texto a partir de etiquetas.

HTML, es el lenguaje de marcas utilizado para la construccion de paginas web,
gue permite la formacion de hipertextos de acuerdo a la estructura, el contenido
y la apariencia. De esta forma el Usuario selecciona algunas caracteristicas de
estética de acuerdo a sus preferencias.

Este lenguaje, junto con XHTML son los mas utilizados hoy en dia, debido a
sus caracteristicas de portabilidad, extensividad, sencillez y etiquetas
semanticas.

2.6.2 JavaServer Pages (JSP) *

Es una tecnologia Java, que permite generar contenido dinamico para web, en
forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

Esta tecnologia, es un desarrollo de la compafiia Sun Microsystems. La
Especificacion JSP 1.2, fue la primera que se liberd y en la actualidad dando
disponibilidad la Especificacion JSP 2.1.

Las JSP's, permiten la utilizacién de cédigo Java mediante scripts. Ademas, es
posible utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas
etiquetas pueden ser enriquecidas mediante la utilizacion de Bibliotecas de
Etiquetas (TagLibs o TagLibraries) externas e incluso personalizadas.

JSP puede considerarse como una manera alternativa, y simplificada, de
construir servlets. Es por ello que una pagina JSP, puede hacer todo lo que un
servlet puede hacer, y viceversa. Cada version de la especificacion de JSP
esta fuertemente vinculada a una version en particular de la especificacion de
servlets.

El funcionamiento general de la tecnologia JSP, es que el servidor de
aplicaciones interpreta el codigo contenido en la pagina JSP, para construir el
cbdigo Java del servlet a generar.

® http://mww.monografias.com/trabajos7/html/html.shtml
* http://es.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Pages
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2.6.3 Lenguaje SQL

Es un lenguaje estandar de alto nivel orientado a los registros de datos y las
relaciones entre los mismos, que permite realizar consultas y manipular los
datos almacenados en una base de datos.

SQL, es el lenguaje mas utilizado por las bases de datos debido a su potencia,
versatilidad y facilidad de aprendizaje

Estda compuesto por comandos, clausulas, operadores y funciones de
agregado, los cuales son utilizados para realizar diferentes operaciones en los
datos (crear, insertar registros, eliminar y actualizar).

Existen los siguientes tipos de comandos:

e DDL (lenguaje de definicién de datos): Identifica las descripciones de los
elementos de los esquemas y almacena la descripcion del esquema en
el DBMS.

e DML (lenguaje de manipulacion de datos): Permite la manipulacion de
las operaciones de Insercién, Eliminacion y Modificacion.

e SDL (lenguaje de definicion de almacenamiento): Es utilizado por el
DBMS, para especificar el esquema interno que corresponde a la Base
de Datos Almacenada.

e VDL (lenguaje de definicion de vistas): Es utilizado por el DBMS, para
especificar las vistas del Usuario y sus correspondencias con el
esquema conceptual.

2.6.4 Lenguaje Unificado Modelado

Es lenguaje estdandar compuesto por notaciones, objetos semanticos y
conceptos generales, que utiliza herramientas de modelado visuales e
interactivas, para construir representaciones del sistema en base a
especificaciones de lo capturado en cada fase de desarrollo software, que le
permitan al desarrollador entender las necesidades del sistema.

El lenguaje unificado, es utilizado en todo el ciclo de vida de software, para
comprender, disefiar, configurar y controlar toda la informacién sobre el
sistema, sirviendo como apoyo en todo el proceso iterativo de construccion del
software.
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De acuerdo a los conocimientos de UML, se modela el sistema como una
coleccion de objetos que interactian entre ellos, con el fin de realizar una
accion que satisface la necesidad del Usuario.

UML, es muy util para entender el funcionamiento y estructura de
organizaciones complejas, por tanto, simplifica y mejora la visualizacion del
sistema.

» CARACTERISTICAS

e Es extenso, variado y puede ser utilizado en diferentes niveles, en
multiples etapas de desarrollo del ciclo de vida.

e Simplifica el sistema.

e Utiliza multiples técnicas de disefio como: la encapsulacion, separacion
de temas y captura de la realidad a través de modelos construidos.

e Es complejo debido a la percepcion real que se le da al sistema y a su
interaccion con el entorno.

Tabla 2.Diagramas UML.

Diagrama Conceptos Principales

Diagramas de | Asociacion, clase, dependencia, generalizacion, Interfaz,

clases.
Estructura Conector, interfaz, interfaz  obligatoria, Iinterfaz
interna proporcionada, parte, puerto.

Diagrama de 72Conector, rol, uso de la colaboracién.
Colaboracion

Diagrama de Componente, dependencia, interfaz  proporcionada,
Componentes | interfaz obligatoria, puerto, realizacién del subsistema.

Diagramas de | Actor, asociacion, extension, inclusion, generalizacion.
casos de uso

Diagrama Actividad hacer, disparador, efecto, estado, evento, region,
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maquina de

transicion, transicion de finalizacion.

estados.
Diagrama Accidn, actividad, control de flujo, division, excepcién, flujo
actividad. de datos, nodo de control, nodo de objeto, pin, regién de

expansion, union.

Diagrama de
secuencia

Especificaciéon de la ejecucion, especificacion del suceso,
fragmento de la interaccion, interaccion, linea de vida,
mensaje, operando de la interaccién, sefal.

Diagrama de
comunicacion

Colaboracion, condicion de guarda, mensaje, rol, numero
de secuencia.

Diagrama de
despliegue

Artefacto, dependencia, manifestacion, nodo.

Diagrama de
paguetes

Importar, modelos, paquetes.

Perfil

Estereotipo, perfil, restriccion, valor etiquetado.

Fuente: Autores, basados en Manual de referencia el lenguaje unificado

UML.

» En la siguiente tabla se describen cada uno de los diagramas UML.

Tabla 3.Clases de diagramas UML.

Diagrama

Descripcion

Diagrama de clases

Modela al sistema en clases y
relaciones, de acuerdo a la
descripcion del problema, sin describir
el comportamiento del sistema en el
tiempo.
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Estd compuesto por clases, que
identifican  los  elementos  que
intervienen en el sistema y las
relaciones existentes entre cada uno
de los elementos.

Estructura interna

Descompone cada clase en
colecciones de partes conectadas.

Diagrama de Colaboracion

Relaciona cada uno de los con base
al propdsito de cada uno.

Diagramas de componentes

Identifica cada uno de los
componentes (unidades que
conforman el software),
dependencias y relaciones existentes
entre los mismos.

Diagrama de casos de uso

Modela la funcionalidad del sistema,
de acuerdo a la forma como perciben
la realidad los Usuarios, permitiendo
describir las acciones e interacciones
del sistema.

Diagrama de maquina de estados

Compuesta por objetos, entre los que
se incluyen interfaces y modela todas
las funciones de un sistema, en una
secuencia de estados conectados por
transiciones, que siguen estos para la
realizacion de una accion.

Diagrama de actividad

Modela todo el flujo de actividades
realizadas, para ejecutar una accion
en el sistema.

Diagrama de secuencia

Compuesta por un conjunto de
mensajes ordenados en secuencia,
de acuerdo a la linea de tiempo
muestra el comportamiento de los
casos de uso.

Diagramas de Comunicacion

Tiene como objetivo mostrar los roles
de cada |Interaccion, es decir,
visualizar la implementacion de cada
una de las operaciones ejecutadas en
el sistema.

Representa las unidades fisicas (por
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Diagrama de despliegue ejemplo los archivos) ejecutados
durante la realizacion de las acciones
realizadas en el sistema.

Modela los componentes del sistema
Diagramas de paquetes en paquetes relacionados entre si.

Fuente: Autores, basados en Manual de referencia el lenguaje unificado
UML.

2.7 Herramientas de Desarrollo

En la elaboracion y codificacion de todo software, se tienen en cuenta las
herramientas dispuestas para el desarrollo del proyecto, asi como la capacidad
gue tiene un equipo de trabajo para aprovecharlas y explotar su potencial con
el fin de facilitar y optimizar las labores de desarrollo.

Es importante resaltar, que en la etapa de planeacion se debe evaluar factores
como compatibilidad, factibilidad, costos y licencias, con el objetivo de usar una
herramienta apta para cumplir con cada uno de los requisitos propuestos a lo
largo del proyecto.

Las herramientas, son claves para determinar la calidad del producto, basados
en las necesidades, se seleccionan las mas viables para el desarrollo del
software.

2.7.1 NetBeans”®

NetBeans, es un entorno de desarrollo, hecho principalmente para el lenguaje
de programacion Java. Existe ademas, un numero importante de médulos para
extender el NetBeans IDE. NetBeans IDE, es un producto libre y gratuito sin
restricciones de uso.

NetBeans, es un proyecto de cédigo abierto de gran éxito con una gran base
de Usuarios, una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100
socios en todo el mundo. SunMicroSystems, fund6 el proyecto de codigo
abierto NetBeans en junio de 2000 y continta siendo el patrocinador principal
de los proyectos.

® http://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans
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La plataforma NetBeans, permite que las aplicaciones sean desarrolladas, a
partir de un conjunto de componentes de software llamados médulos. Un
modulo, es un archivo Java, que contiene clases de java escritas para
interactuar con las Apis de NetBeans y un archivo especial (manifest file) que lo
identifica como modulo. Las aplicaciones construidas a partir de modulos,
pueden ser extendidas agregandole nuevos moédulos. Debido a que los
modulos pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones
basadas en la plataforma NetBeans, pueden ser extendidas facilmente por
otros desarrolladores de software.

Figura 16. NetBeans IDO
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

2.7.2 INFORMIX

Proporciona fiabilidad superior, atendiendo las necesidades de las exigentes
practicas actuales del ebusiness, particularmente para aplicativos que
requieran transacciones de alto desempefio. Soporta requisitos de
procesamiento de transaccion online complejos y rigurosos. Optimiza
capacidades de inteligencia del negocio competitivas. Maximiza operaciones de
datos para el grupo de trabajo y para la empresa en total. Proporciona la
firmeza de una administracién de base de datos comprobada.

Informix Dynamic Server con J/Foundation combina las caracteristicas de IDS
con un ambiente abierto, flexible, empotrado de Java™ Virtual Machine. IDS
con J/Foundation, permite que los desarrolladores de base de datos escriban
|6gica de negocio del lado servidor usando el lenguaje Java™.

La tecnologia IBM Informix DataBlade, es lider en la industria en extender el
servidor, para permitir tanto la administracion de contenido rich, cuanto la l6gica
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de negocio. J/Foundation, esta provisto con IDS en muchas de las plataformas
IDS soportadas. Las plataformas soportadas incluyen Sun Solaris 32 bit,
Microsoft Windows NT/2000, Linux, IBM AIX, SGI Irix, y CompaqTru 64.

Figura 17. Informix
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

2.8 PRUEBAS

Los productos software, estan incrementando continuamente su presencia en
muchos aspectos de la vida cotidiana, dotados cada vez de mas
funcionalidades mas complejos.

Este incremento de la complejidad, conlleva la posibilidad de un aumento de
fallos y errores durante su utilizacion, que pueden acarrear consecuencias
catastroficas en términos economicos, de tiempo o incluso de vidas humanas.
Por tanto, existe una necesidad importante, de incluir actividades de
aseguramiento de calidad durante el proceso de desarrollo y mantenimiento del
software.

2.8.1 Servidor de Aplicaciones JBoss

JBoss AS, es el primer servidor de aplicaciones de cédigo abierto, preparado
para la produccién y certificado J2EE 1.4, disponible en el mercado, ofreciendo
una plataforma de alto rendimiento para aplicaciones de ebusiness.
Combinando una arquitectura orientada a servicios revolucionaria, con una
licencia de cddigo abierto, JBoss AS puede ser descargado, utilizado,

77



incrustado y distribuido sin restricciones por la licencia. Por este motivo, es la
plataforma mas popular de middleware, para desarrolladores, vendedores
independientes de software y distintas empresas.

2.8.2 Importancia del desarrollo de Pruebas

La ejecucion de pruebas al software, garantiza la calidad del sistema y permite
revisar y comprobar el cumplimiento de las especificaciones iniciales del
proyecto.

Las pruebas realizadas al software mediante diversas técnicas, permiten
encontrar errores en los programas, corregirlos, logrando la produccion de un
software eficiente que satisface todas las especificaciones planteadas.

2.8.3 Ciclos de prueba

Aunque varia de acuerdo a la organizacion, hay un ciclo de prueba que
comienza en fases iniciales del desarrollo del proyecto y termina una vez hayan
sido corregidos los errores

» Las etapas del ciclo de prueba son las siguientes:

e Andlisis de requisitos: En la fase de disefio, los probadores trabajan y
determinan aspectos de un disefo; los parametros necesarios para
realizar estas pruebas.

e Planeamiento de la prueba: Se elabora un plan con las actividades que
se van a ejecutar durante la prueba.

e Desarrollo de la prueba: Se escogen los métodos de prueba, que se van
a utilizar para verificar la calidad del software.

e Ejecucion de la prueba: Los probadores ejecutan los modulos, basado
en los planes y las pruebas; divulgan cualquier error encontrado al
equipo del desarrollo.

e Divulgacion de la prueba: Se hacen informes finales, definiendo los
moddulos probados si son listos para el lanzamiento.

e Rexaminar los defectos. No todos los errores o defectos divulgados, son
causados por el equipo a la hora de la ejecucion. Algunos errores, son
generados en la configuraciéon de los mdédulos de la prueba, para
emparejar el ambiente del desarrollo o de la produccion, etc. Por lo que
una vez corregidos, los errores se deben revaluar y verificar la calidad y
cumplimiento de todas las especificaciones y ejecuciones.
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2.8.4 Tipos de pruebas

En cada fase del ciclo de vida de desarrollo de los médulos, se plantean un
conjunto de pruebas, que permiten constatar si el desarrollo satisface las
especificaciones de la etapa.

Figura 18.Tipos de pruebas.

Codificacion

Disefio

Especificacion de requisitos
Ingenieria del sistema

Pruebas del Sistema
Pruebas de Validacion
Pruebas de Integridad
Pruebas de Unidad

Fuente: Autores basados en Introduccion a la ingenieria del software.

Tabla 4.Definicion tipo de pruebas.

Tipo de prueba

Descripcion

Se basa en

Validan el cumplimiento de
todos los requisitos.

Criterios de aceptacion
pruebas alfa (entorno de

Validacion desarrollo) pruebas beta
(entorno del cliente)
Comprueban la funcionalidad | Errores en interfaces, entre
de cada modulo. mddulos, interfaces
Unidad entrada/salida estructuras de
datos, calculos, flujo de
control, Caminos de
procesamiento de errores.
Validan que todos los | Errores en la comunicacion a
moddulos del sistema | través de la interfaz, calculo
Integracion integrados funcionen. acceso incoherente a

estructuras de datos
Globales, tiempos de
respuesta.

Fuente: Autores basados en Introduccion a la Ingenieria del Software.
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Durante la fase de “Analisis”, se especifican las pruebas, que tienen como fin
comprobar que todos los modulos (parte manual, desarrollo, base de datos
existentes, etc.) funcionen correctamente.

Estas pruebas, verifican que cada elemento encaje de forma adecuada vy
alcancen la funcionalidad y rendimiento total.

En la fase de “andlisis de los requisitos del software”, se especifican las
pruebas de validacion, que consiste en comprobar, que el desarrollado de los
modulos satisfaga las expectativas razonables del cliente, es decir, cumpla
todos los requisitos funcionales, de comportamiento y de rendimiento descritos
durante el andlisis.

En la etapa de “disefio”, se describen las pruebas de integracion, que consiste
en comprobar, si los médulos se construyeron correctamente. Su objetivo es
integrar cada modulo ya probado en el Sistema como tal en el Portal de la UIS,
comprobando que globalmente funcione y sea compatible en su integridad.

Al finalizar la codificacion del sistema, se realiza la prueba de unidad mediante
las técnicas de caja negra y caja blanca:

e Pruebas de Caja Negra: Se llevan a cabo sobre la interfaz de los médulos y
pretenden demostrar, que las entradas al sistema se aceptan de forma
adecuada y se produce una salida correcta. Estas pruebas, no tienen en
cuenta la estructura légica interna del sistema integrado.

e Pruebas de Caja Blanca: Se basan en un minucioso examen de los detalles
procedimentales, con el fin de comprobar los caminos logicos de los
modulos en base al examen del programa (bucles, sentencias etc.).

2.9 Licencias

e LIBRES: Para la realizaciéon del presente proyecto, se emplearon las
herramientas y lenguajes libres: HTML, NetBeans, Java EE5, CSS3.

e PROPORCIONADAS: Para la realizacion del presente proyecto se empled
herramientas como manejadores de Base de Datos a INFORMIX y Servidor
a JBoss, licencia proporcionada por la Division de Servicios de la
Universidad Industrial de Santander.
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3. METODOLOGIA EMPLEADA EN EL DESARROLLO DEL PROYECTO

De acuerdo, al analisis de requisitos y buscando una estrategia, que se pueda
adaptar tanto a las necesidades como al proceso de desarrollo, se determiné
la metodologia méas apropiada para el modelado del proyecto.

Las metodologias de software, definen las Herramientas, los modelos y los
métodos a utilizar durante la construccion de los modulos, en cada una de las
fases del ciclo de vida.

Los modelos de ciclos de vida determinan, las fases necesarias para la
elaboracion del proyecto, definen las actividades realizadas, en cada una de las
fases y controla el progreso del desarrollo.

El uso de metodologias y modelos durante el ciclo de vida facilita la
elaboracidon, ya que permite planear cada uno de los procesos realizados
mediante actividades que deben ser resueltas en cada una de las etapas de
construccion.

Para el desarrollo de estos médulos se empleara el Modelo de Prototipado
Evolutivo y la Metodologia de Programacion Extrema.

El modelo de prototipado evolutivo permitira visualizar, corregir y refinar de
forma iterativa una primera version.

3.1 Descripcién de la Metodologia de Programaciéon Extrema

Es una metodologia agil, centrada en potenciar las relaciones interpersonales,
como clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en
equipo, preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando
un buen clima de trabajo. XP, se basa en realimentacién continua entre el
cliente y el equipo de desarrollo, comunicacién fluida entre todos los
participantes, simplicidad en las soluciones implementadas y coraje para
enfrentar los cambios. XP, se define especialmente adecuada para proyectos
con requisitos imprecisos y muy cambiantes, donde existe un alto riesgo
técnico, basada en las fases importantes de un desarrollo andlisis, codificaciéon
e implementacion.

81



Figura 19. Ciclo de vida Programacion Extrema.
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Fuente: Autores, basados en Ingenieria de software Il.

3.2 Fases de la Metodologia segun el Desarrollo del Proyecto.

» Planificacion:

= Rotaciones: Las rotaciones, permitiran que conozcamos el
funcionamiento de los modulos.

= Reuniones: Se realizaron consecutivamente, para mirar las
falencias de las pruebas y asi mejorar su resultado.

= Correcciones: Se corrigio el proceso en las fallas, para cumplir
con los cambios respectivos y su buena funcionalidad.

> Disenio:

= Simplicidad: Entendimiento profundo del disefio, en la
implementacion de los moédulos, transmitiendo al Usuario la
capacidad de hacerlo de una forma clara y concisa.

= Elegir una metafora para el sistema: PermitirdA mantener la
coherencia de todos los nombres de aquello, que se va a
implementar.
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= Tarjetas CRC: Representacion de los modulos, respecto a
programacion orientada a objetos calculando su ejecucion,
practica, variedad de estilos y comportamiento en alto nivel
entre el Usuario y el sistema.

> Desarrollo:

= Disponibilidad del Usuario.

» Estandares de implementacion.

= Pruebas.

= Codificacion.

= Optimizaciones para la version final.

> Pruebas:

= Version de pruebas antes de la final.

= Implantacion: El codigo sera implantado, cuando supere sus
correspondientes fallas en el ante-prueba.

= Proteccion contra fallos: Solucion a errores

= Pruebas de aceptacion: Evaluacion del Usuario

3.3 Descripcién del Prototipado Evolutivo®

El modelo de prototipado evolutivo, se basa en la construccion iterativa y el
refinamiento de prototipos, de acuerdo a los requisitos detectados, en cada
una de las fases del ciclo de vida.

El proceso de creacion de los modulos, comienza con la planeacion del
proyecto y definicion de los objetivos, metas y demas especificaciones del
proyecto (herramientas a utilizar, lenguajes de programacién, recursos
disponibles etc.).

® http://members.fortunecity.es/hotdug/index2.htm
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Figura 20.Etapas de desarrollo bajo el modelo de Prototipado

evolutivo.
INICIO
PARADA Planeacion y
analisis
/ Producto de
[ Ingeneria
| Refinanuento )
\ del prototipo Construccion
del prototipo
Evaluacion
del prototipo
por el cliente
3% Zachman. John A. El modelado de las empresas: la arquitectura de Zachman. Zachman Institute for
Framework Advancement. Estados Unidos. 1999

Fuente:Modelo de prototipado evolutivo en las empresas.

El primer prototipo, sera evaluado conjuntamente por el Usuario final y el
equipo de trabajo, con el fin de establecer las fallas y aciertos del disefio rapido
efectuado en primera instancia.

De acuerdo, a los resultados obtenidos, se hace una realimentacion y un
refinamiento sobre el primer disefio y se elaboran los cambios pertinentes, con
el fin de satisfacer los requisitos iniciales, es decir, se refina el prototipo para
un mejor resultado.

Durante las siguientes fases de desarrollo, se repite este proceso hasta obtener
un prototipo final, que pueda satisfacer plenamente las necesidades del cliente,

cumpliendo con los requisitos iniciales y solventando todas las fallas,
encontradas a lo largo de las etapas de construccion de los médulos.

3.4 Fases del Ciclo de Vida del Prototipado Evolutivo

De acuerdo, a la metodologia expuesta la elaboracion del sistema de
informacion se dividioé las siguientes fases:
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Figura 21.Fases del ciclo de vida del software.

DEFINICION DE
NECESIDaDES

cicLo be
VviDa beu
SOFTTware

Fuente:Autores.

3.5 Definicién de Necesidades y Analisis de Requisitos:

En estas dos etapas, se realizara un analisis exhaustivo de la informacion
recolectada, durante las visitas y entrevistas realizadas a administrativos y
personal, segun las necesidades del Usuario.

De acuerdo, a los datos obtenidos en el estudio de la situacion de las
necesidades de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, se elaborara una lista
con los problemas, oportunidades (situacion que pueden ser mejoradas) y se
estableceran los objetivos del proyecto.

Una vez sean definidos, los objetivos y establecidas las pautas generales, se
incluyen las herramientas y metodologias necesarias para desarrollar los
mdédulos correspondientes, segun los resultados obtenidos en las entrevistas,
se determinaran los requisitos funcionales y no funcionales del sistema, de
acuerdo a la documentacion y al estudio preliminar.

» Los requisitos funcionales: Describen el comportamiento del sistema

(Aspectos, técnicos, datos utilizados, funciones, que realiza el
sistema, etc.,).
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» Los requisitos no funcionales: Especifican criterios, que pueden
usarse, para evaluar el funcionamiento del sistema (por ejemplo:
Portabilidad, Seguridad, Fiabilidad, Disponibilidad etc.).

Una vez establecidos los requisitos del sistema se analizaran y eliminaran los
requisitos ambiguos e inconsistentes, asi se procedera al disefio del prototipo
y por consiguiente su codificacién para las pruebas y obtener un resultado final.

3.6 Disefo

En la fase de disefio, se definira la arquitectura de los modulos en el sistema y
estableceran detalles importantes, para la construcciéon de los modulos, que
permitan esquematizar el desarrollo futuro de la plataforma de la Universidad.

Basandose en requisitos capturados, se realizaran diagramas UML, que
describan los objetivos, complejidad y necesidades del proyecto.

Durante esta etapa, se elaboraran diagramas de casos, con el fin de ayudar y
describir el comportamiento del sistema, para establecer, reafirmar, agregar o
eliminar requisitos al sistema; en el programa Enterprise EA (licencia libre).

De igual forma, se disefiaran diagramas de clases, diagramas de base de datos
y diagramas de secuencia, para definir la arquitectura del sistema.

La arquitectura del sistema, permitird la estructura general del sistema
(componentes, Usuarios, relaciones, interfaces etc.) necesarios, para la
construccion de los médulos.

3.7 Codificacion

De acuerdo, a los parametros establecidos durante la planeacion del proyecto
y a las especificaciones generadas en la fase de disefio, se construira la base
de datos y cada uno de los mddulos requeridos por la Escuela de Ingenieria de
Sistemas en la plataforma de la Universidad Industrial de Santander.

La base de datos del sistema, almacenara informacion referente: Actas de los
comités de la escuela (Claustro de Profesores y Consejo de Escuela),
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Procesos de Acreditacion y Grupos de Investigacion, donde cada uno contiene
informacion de las plantillas disefiadas para cada moédulo.

» En esta fase se codificaran los siguientes modulos:

e Mobdulo de Informacion: Historia de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas: Brindara informacién, sobre la historia de la EISI, a las
personas ajenas y pertenecientes a la Universidad.

e Mobdulo de la Informacion de los Procesos de Acreditacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas: Permitird consultar, detalles de las
actas de acreditacion, que se han producido y se produciran en los
Procesos de Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

e Modulo para el manejo y control de la Informacién de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas: Permitirq, consultar de forma dinamica
informacion sobre las actas producidas en la reuniones, tanto del
Claustro de Profesores, como del Consejo de Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

e Mobdulo de la Informacion de los Grupos de Investigacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas: Permitirda, consultar informacién
detallada, ordenada y de forma dinamica, sobre todos los Grupos de
Investigacion, que pertenecen a la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

3.8 Pruebas e Implementacion

Antes de implementar los modulos en el sistema, se ejecutaran una serie de
pruebas, que permitan validar y verificar el funcionamiento de los mismos, y el
cumplimiento de todos los requisitos establecidos en fases anteriores.

De acuerdo a los datos obtenidos, se realizara un analisis de cada médulo en
el sistema, en el cual se establezcan los errores y se apliquen acciones
correctivas, para eliminar las deficiencias y obtener una version final completa
de novedades y buen funcionamiento.

Una vez sean realizadas las pruebas y definidos los parametros, se
comprobara la calidad de los moddulos (seguridad, la escalabilidad, la
flexibilidad, la robustez, consistencia de la informacién  etc.) y se podra
implementar en la plataforma de la Universidad.
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3.9 Documentacion

Una vez finalizado el proyecto, se creara un documento que recopile y organice
la informacién, referente a aspectos técnicos, operativos y recomendaciones
para el funcionamiento correcto de los modulos.

e Se entregard un Manual de Usuario, facil de entender, donde explica la

forma de utilizar los servicios, que ofrece la construccion de los
respectivos médulos a la comunidad.
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4. DESARROLLO DEL SOFTWARE

4.1 ANALISIS Y DETERMINACION DE REQUISITOS

El analisis de requisitos, se realizd, con base a la metodologia de programacién
extrema para entender el funcionamiento de la Escuela Ingenieria de Sistemas
y su dinamica de procesos.

Para determinar los requisitos funcionales y no funcionales del sistema, se
efectu6 un estudio, que mostro las diferentes necesidades existentes en la
Escuela Ingenieria de sistemas.

Por medio de un proceso de observacion de las necesidades de la EISI y
entrevistas a las personas involucradas en gestiones académicas vy
administrativas (director, secretaria, profesores y estudiantes), se conocieron
las prioridades, los recursos disponibles y el funcionamiento de los diferentes
procesos llevados.

A partir de la informacion recolectada se establecieron los requisitos de cada
uno de los modulos del sistema.

4.4.1 Requisitos Funcionales

Los requisitos funcionales, se definieron para establecer el comportamiento de
los médulos, teniendo en cuenta los problemas actuales y las situaciones que
debian mejorarse, asi tratar de perfeccionar los conflictos, para satisfacer las
necesidades académicas y administrativas.

La siguiente lista de problemas presentados, permitid6 establecer las

necesidades insatisfechas, que disminuyen la productividad de los procesos
académicos y administrativos.

- Lista de Conflictos presentados en la Escuela Ingenieria de
Sistemas:
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1. En el portal de la UIS se cuenta con informacion de los diferentes
programas académicos ofrecidos por la universidad, pero se ofrece esta
misma de una manera estética y desactualizada.

2. No existe un registro en el sistema, sobre las reuniones del Consejo de
Escuela y Claustro de Profesores, por tal razén los estudiantes no se
enteran de las diferentes decisiones o puntos expuestos en ellas.

3. No hay una resefia historica atractiva de la Escuela Ingenieria de
Sistemas expuesta al estudiantado, ya que cuenta con una lectura larga
gue a muchos no les llama la atencién.

4. Existe una informacion desligada, sobre los Grupos de Investigacion;
enlazada con todos los grupos existentes de universidad y nos interesa
clasificar, los grupos de la Escuela Ingenieria de Sistemas para llevar a
nuestra EISI informes detallados, concisos y puntuales en su ubicacion
respectiva.

5. No hay un punto de informacion de los Procesos de Acreditacion
pertenecientes a la Escuela Ingeniera de Sistemas.

De acuerdo al andlisis previo y a la lista de problemas se establecieron los
siguientes requisitos funcionales del sistema:

Tabla 5. Requisitos Funcionales del Sistema.

MODULO AREA REQUISITOS DE LOS MODULOS
Moédulo de | Administrador e Permite, agregar  actas
Consejo de del mdédulo nuevas a la base de datos.
Escuelay e Se puede buscar y editar las
Claustro de actas.

Profesores. e Permite, ver las actas.

e Elimina actas.
e Puede agregar integrantes a
los diferentes consejos.

e Puede modificar los
integrantes de los diferentes
consejos.

¢ Indica los datos ingresados a
gue consejo pertenecen.
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Usuario

Puede buscar cualquier acta
por fecha, codigo de la
reunién del diferente consejo
o los temas tratados.

Ver el acta.

Imprimir el acta

e Permite, subir informacion
contenida en él.

Médulo de | Administrador e Editar los procesos, por
Acreditacion del médulo medio de los formularios
creados.

e Agregar un formulario del
proceso de evaluacion final.

e Agregar un formulario del
proceso de evaluacion
externa.

e Agregar un formulario de
autoevaluacion.

e Permite, buscar un formulario
creado.

e Permite, eliminar un
formulario creado.

e Puede ver la informacion
contenida en él.

Usuario e Ver el proceso  de

autoevaluacion.

Ver el proceso de evaluacion
final.

Ver el proceso de evaluacion
externa.

Moédulo de
Grupos de
Investigacion.

Administrador
del médulo

Puede agregar un nuevo
grupo a la base de datos.

Agregar integrantes
pertenecientes a los grupos
respectivos.

Eliminar integrantes
pertenecientes a los
respectivos grupos.

Agrega las diferentes

producciones de los

Grupos creados.

Edita informacién general de
los Grupos de Investigacion.
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Puede eliminar un grupo en
su totalidad o datos del
mismo.

Usuario

Ver informacibn de los
Grupos de Investigacion.

Médulo de
Presentacion.

Administrador
del médulo

Permite, buscar video de la
resefa historica.

Permite, buscar video de la
mision de la Escuela
Ingenieria de Sistemas.
Permite, buscar video de la
vision de la Escuela
Ingenieria de Sistemas.
Brindara, informacion en un
pdf sobre la resefia historica,
mision y vision de la Escuela
Ingenieria de Sistemas.

Usuario

Permite, buscar video de la
resefia historica.

Brindara informacion en un
pdf sobre la resefia historica
de la Escuela Ingenieria de
Sistemas.

4.5 Requisitos no Funcionales

Los requisitos no funcionales,
correspondientes, al disefio e

sistema.

Estas necesidades son producto del estudio de la infraestructura, uso de
tecnologia, capacidad de operacién, y todas aquellas variables cuantificables

reflejan

gue afectan el desarrollo, la implementacién o ejecucion del software.
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Tabla 6. Requisitos no funcionales del Sistema.

Parametro

Requisitos

Rendimiento

Se espera el uso de banda
ancha que garantice un minimo
de 1MB por terminal.

Seguridad

Se emplea un Inicio de sesion y
contrasefia, para un registro
por el Administrador Unico,
para cada Usuario de acuerdo
el tipo de rol que desempefan
(estudiante, profesor o]
Administrador), y se dan
privilegios para acceder a
informacion de la institucion.

Fiabilidad

Se

espera una frecuencia en

incidentes y fallos asi:

Deficiencia del software: 3
mensuales.

Bajas del servidor: 2 incidentes
diarios.

Disponibilidad

Los modulos, tienen que estar
disponible y accesibles en
tiempo operativo un 97% del
tiempo en las 24 horas del dia
como minimo.

De esta manera, se garantiza
su acceso en horarios de
oficina y extra laborales.

Mantenibilidad

Mensualmente una persona
capacitada debe hacer el
mantenimiento y soporte, para
garantizar su operatividad por
al menos 30 dias mas.

Portabilidad

Componentes dependientes del
servidor = 100%

Porcentaje de cbdigo
dependiente del servidor =
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100%
e Uso de JSP y HTML, que
garantiza su facil acceso.

e Los moddulos deben tener una
interfaz agradable y facil de

Facilidad de Uso utilizar, para que las consultas
del Usuario sean rapidas vy
efectivas.

e Los mobdulos deben estar
siempre disponible, para que el

Confiabilidad Usuario pueda realizar en
cualquier momento una
consulta.

e Los modulos deben permitir
Flexibilidad cambios en los servicios
ofrecidos por la institucion.

e Los datos de todos los modulos
Actualizacion de la informacion deben poderse actualizarse

cuantas veces sea necesario.

4.6 Disefno

En esta fase se construyeron diagramas UML vy disefiaron las primeras
interfaces, de acuerdo a los requisitos capturados en la fase previa, con el fin
de comprender las diversas funcionalidades de los diferentes modulos.

La elaboraciéon de los diferentes diagramas UML permitio, la visualizacion de
las interactuaciones entre los componentes de los modulos vy
comportamientos de los mismos.

Los diagramas UML, son un conjunto de simbolos ,que ayudaron a representar
acciones de los modulos mejorando idea construida, en la planeacion del
proyecto.

En el desarrollo del sistema de los modulos para la Escuela Ingenieria de
Sistemas, se realizaron diagramas de casos de uso y diagramas de secuencia,
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con el fin de describir sus comportamientos y asi cumplir con las exigencias
actuales.

Durante la elaboracibn de cada esquema, se captaron nuevos requisitos y
evaluaron necesidades establecidas en las fases anteriores, eliminando y
almacenando los requisitos indispensables, de acuerdo a las exigencias de la
Escuela Ingenieria de Sistemas.

Teniendo en cuenta el disefio de las interfaces, se verific6 que se cumpliera
con los requisitos y se estudid cada uno de los comportamientos de los
maodulos.

El andlisis de las funcionalidades de los modulos, permitié reafirmar los
requisitos capturados previamente y que se estableciera nuevas necesidades,
de acuerdo a la delimitacién de los mismos parametros establecidos por cada
uno.

Basados en el razonamiento realizado anteriormente, se refinaron los primeros
prototipos y se elaboré un disefio de interfaces mas completo y muy cercano a
la version final de cada modulo.

4.7 Diagramas de Casos de Uso

Los diagramas de casos de uso, permitieron describir el comportamiento de los
diferentes moédulos, las relaciones, las dependencias existentes y actores
participantes en cada accion desde el punto de vista del Usuario, mostraron la
forma cdémo reacciona cada modulo ante un evento producido por un
determinado actor.

Estos diagramas se basaron inicialmente en los requisitos funcionales
encontrados en la fase de analisis de requisitos.

Durante el proceso de disefio, se encontraron nuevos requisitos especificos y
se elaboran los casos de uso respectivos.

Para representar cada funcionalidad, se tuvo en cuenta cada uno de los
actores primarios y secundarios, que representan los diferentes roles
desempefados por personas u otros sistemas externos correspondientes a
cada médulo y las relaciones de tipo inclusion y exclusion.
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4.7.1 Casos de uso Actores primarios

Figura 22. Actores primarios del sistema

USUARIO

\
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T sisTEMA T
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USUARIO INTERNO

ESTUDIANTE
MODULO DE MODULO DELASACTAS "y
INFORMACION: HISTORIA DEL CONSEJO DE ESCUELA
ESCUELA DE INGENIERIA DE Y CLAUSTRO DE
SISTEMAS PROFESORES
~—
e N
INFORMACION MAS e uLopeL
INFORMACION MAS
RELEVANTED ELOS
GHURGSDE RELEVANTED ELOS
PROCESOS DE
INVESTIGACION ACREDITACION

ADMINISTRADOR

DIRECTIVOS SECRETARIA

Fuente: Los autores

Tabla 7.Especificaciones de los Actores Primarios

Actor Usuario externo.

Representa a cualquier persona externa,
gue desee acceder a informacion general
de la misidn, vision, resefia historica,
Grupos de Investigacién, procesos de
evaluacion final, evaluacion externa y
autoevaluacion, respecto a la acreditacion
de la Escuela Ingenieria de Sistemas.

Descripcion

Actor Usuario.
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Descripcion

Representa a los Usuarios (estudiante,
profesores, directivos, secretaria,
Administrador), que pertenecen a la
Escuela Ingenieria de Sistemas.

Actor

Usuario Interno.

Descripcion

Representa a un directivo o secretaria que
desee acceder a informacién privilegiada,
respecto a los diferentes médulos, segun su
posicion.

Actor

Directivos.

Descripcion

Representa a un directivo que desea
consultar informacion, referente a datos
sobre el Consejo de Escuela y Claustro de
Profesores

Actor.

Secretaria.

Descripcion

Representa a un Usuario que desea
consultar informacion, referente a datos
sobre el Consejo de Escuela y Claustro de
Profesores.

Ademas €l puede agregar, eliminar y editar
la informacién contenida en este modulo.

Actor

Administrador

Descripcion

Representa a un Administrador que tiene el
control total de los médulos, se encarga de:

e Actualizar la informacion contenida
en el moédulo de Acreditacion,
Grupos de Investigacién, Consejo de
Escuela y Claustro de Profesores.

e Define qué informacion es oculta y
cual no.

¢ Elimina informacién contenida en los
diferentes modulos.

¢ Modifica informacién contenida en
los diferentes médulos.

Fuente: Los Autores

97




4.7.2 Casos de uso Actores Secundarios

Figura 23. Actores Secundarios del sistema
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DE PROCESO DE ACREDITACION

Fuente: Los autores

Tabla 8.Especificaciones de los Actores Secundarios

Base de datos registro modulo Consejo de
Actor Escuela y Claustro de Profesores.

Representa la base de datos, donde se
guarda toda la informacién contenida en él,
como: integrantes de los consejos, fechas
Descripcion de las reuniones, puntos tratados, temas,
acuerdos, detalles, tareas, responsables de
las tareas, asistentes y fecha maxima para
realizar las tareas.

Base de datos registro modulo de
Actor Acreditacion.

Representa la base de datos, donde se
Descripcion guarda toda la informacion general
de los Procesos de Acreditacion:

e Proceso de Autoevaluacion

e Proceso de Evaluacion Externa

e Proceso de Evaluacion Final
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Base de datos registro mdédulo de Grupos
Actor de Investigacion.

Representa la base de datos, donde se
guarda toda la informacion de los Grupos
de Investigacion de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas como: su cédigo, sigla nombre,
descripcién, coordinador, certificacion,
Descripcion pagina web, email, contactos, clasificacion,
area de conocimiento, sus programas
nacionales de ciencia y tecnologia, lineas
de investigacion declaradas por el grupo y
sus sectores de aplicacion.

Fuente: Los Autores

4.7.3 Diagramas de casos de uso segun el Médulo correspondiente

4.7.3.1 MODULO DE INFORMACION: HISTORIA DE LA
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS.

Figura 24. Diagramas de casos de uso del médulo de informacion

( Ver Video Historia
Eisi y Uis

MODULO DE INFORMACION:
HISTORIA DE LA ESCUELA DE
INGENIERIA DE SISTEMAS
Buscar Video
Historia Eisi y Uis

Editar Video Eisi y
Uis

administra

Eliminar Video

Historia Eisi y Uis

Ver pdf de |a Historia
Eisi

Buscar Pdfde la
Historia Eisi

Eliminar pdf de la

Historia Eisi

Fuente: Los Autores
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Tabla 9. Especificaciones de los casos de uso Médulo de Informacién.

Caso de uso Historia de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.
Actores Usuario y Administrador

Es un caso de uso, que le permite al
| Usuario ver la resefia historica de la EISI y
Descripcion la UIS a través de los tiempos.

Administrador debe loggearce al entrar al

. sistema para cambios.
Precondiciones

El Usuario ingresa a la pagina principal de
la Universidad Industrial de Santander
www.uis.edu.co.

Flujo principal Al aparecer la pagina va al enlace unidades
académicas y en la parte derecha de la
pagina web de la universidad, se encuentra
el programa Ingenieria de sistemas e
informatica.

Al dar “click” ahi, aparece la informacion de
la Escuela de Ingenieria de Sistemas, la
facultad de fisico-mecanicas.

Al aparecer esta, miramos en la parte
izquierda, su informacion general y damos
“click “en el menu, la opcion
presentacion.(S-1)

(S-2). Administrador:  Accediendo  al
sistema, podra editar el video o eliminarlo,
al mismo tiempo eliminar el pdf de la resefia
historica.

Pos condiciones Ninguna.

S-1. Presentacion: Al situarse en esta
opciébn  encontramos las  siguientes
alternativas: Un video animado en flash de
la historia de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas y la Universidad Industrial de
Subflujos Santander, ofrecida al Usuario interesado.

S-2. Entrar a la pagina de la uis
www.uis.edu.co, ir a la parte inferior del a
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pagina y dar “click” donde dice
“‘Administrador el portal”, ahi aparece el
acceso a la plataforma con Usuario y clave
para las modificaciones de los videos y pdf.

En caso contrario (E-1).

E-1. Ver video sin éxito: No se pudo
_ reproducir el video, debido a baja conexion
Excepciones de internet o a problemas con el sistema.
Volver a intentarlo

Fuente: Los Autores

4.7.3.2 MODULO PARA EL MANEJO Y CONTROL DE LA INFORMACION
DE LAS ACTAS DEL CONSEJO DE ESCUELA Y CLAUSTRO DE
PROFESORES DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS.

Figura 25. Diagrama de casos de uso del médulo de Actas.

‘Agregar un Integrante de

MODULO PARA EL MANEJO ¥ CONTROL DE LA INFORMACISN DE LAS
ACTAS DEL CONSEJO DE ESCUELA Y CLAUSTRO DE PROFESORES DE
LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Consejo de Escuela o
Claustro de Profesores

Agregar Nueva Acta de
Consejo de Escuela y
Claustro de Profesores

Crear Nueva Acta de
Consejo de Escuela y
Claustro de Profesores

T
«includes »

Editar Informacion de un
integrante del Consejo de
Escuela o Claustro de
Profesores

Buscar Acta del Consejo de
Escuela o Claustro de

v

Profesores ST - ——o_ _
""""""" Editar informacion de un Acta
de Consejo de Escuela o

Claustro de Profesores

Ver un Acta de Consejo de
Escuela o Claustro de
Profesores

liminar una Acta de Consejo
de Escuela o Claustro de s
Profesores

Fuente: Los Autores
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Tabla 10. Especificaciones de los casos de uso médulo de Actas.

Caso de uso

Actas del Consejo de Escuela y Claustro
de Profesores

Usuario, Administrador y bases de datos del
modulo actas Consejo de Escuela y Claustro

Actores de Profesores.
Es un caso de uso, que le permite al Usuario
y ver la informacion y acuerdos en las
Descripcion reuniones del Consejo de Escuela y Claustro

de Profesores por medio de formularios.

Precondiciones

Reunion del Consejo de Escuela o Claustro
de Profesores.

Flujo principal

-El  Administrador ingresa a la pagina
principal de la Universidad Industrial de
Santander www.uis.edu.co. Al fondo de la
pagina da “Click” en “Administrador Portal”,
se loggea con Usuario y clave luego.

Al aparecer la pagina, va al enlace unidades
académicas y en la parte derecha de la
pagina web de la universidad, se encuentra
el programa Ingenieria de sistemas e
informatica.

Al dar “click” ahi, aparece la informacion de
la Escuela de Ingenieria de Sistemas -
facultad fisico-mecanicas

Al aparecer esta, miramos en la parte
izquierda, en su informacion general y damos
“click “en el menu, la opcidén Estructura
Organizacional.

Al dar “click” en la opcion Estructura
Organizacional, nos aparece un listado con
las siguientes opciones:

(S-1) Integrantes: Aqui hay dos opciones en
links diferentes, en donde se puede agregar
o0 editar los integrantes de las actas ya
creadas del Consejo de Escuela y Claustro
de Profesores.(E-1)

(S-2) Consejo de Escuela: Aqui hay dos
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opciones en links diferentes:

1. Crear una nueva acta del Consejo de
Escuela de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

2. Editar la informacion del acta creada del
Consejo de Escuela de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas.

3. Eliminar completamente un acta.(E-2)

(S-3) Claustro de Profesores: Aqui hay dos
opciones en links diferentes:

1. Crear una nueva acta del Claustro de
Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

2. Editar la informacion del acta creada del
Claustro de Profesores de la Escuela
de Ingenieria de Sistemas.

3. Eliminar completamente un acta.(E-2)

- Usuario: Ingresa a la pagina principal de la
Universidad Industrial de  Santander
WWW.Uis.edu.co.

Al aparecer la pagina, se va al enlace
unidades académicas y en la parte derecha
de la pagina web de la universidad, se
encuentra el programa Ingenieria de
sistemas e informatica.

Al dar “click” ahi, aparece la informacion de
la Escuela de Ingenieria de Sistemas -
facultad fisico-mecanicas

Al aparecer esta miramos en la parte
izquierda, en su informacion general y damos
‘click “en el menu, la opcién Estructura
Organizacional.

Al dar “click” en la opcién, Estructura
Organizacional nos aparece un listado con
las siguientes opciones:

1. (S-4) Consejo de Escuela (Ver acta):
Aqui, se podra visualizar cualquier
acta creada de la informacion de las
reuniones del Consejo de Escuela.
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2. (S-5) Claustro de Profesores (Ver
acta): Aqui podra visualizar cualquier
acta creada de la informacion de las
reuniones del Claustro de Profesores.

Poscondiciones

Ninguna.

Subflujos

-Administrador

(S-1) En la opcion de Integrantes, al
agregarlos en las actas producidas con la
siguiente informacién: se ingresara la
informacion personal como: coédigo del
integrante, nombre, tipo de integrante (si es
coordinador de la maestria en ingenieria de
sistemas, director de escuela, profesor,
representante de los estudiantes de pregrado
o representante de los profesores).

-Editar integrantes: En esta opcion, se podra
editar toda la informacion, referente a la
averiguacion personal de los integrantes de
las actas creadas, se podra ver una lista de
todos los integrantes guardados en la base
de datos asi el Administrador, podra
seleccionar uno y dar “click” en “editar,
después se abrira el acta con la informacion
de personal de los integrantes y asi mismo
podra modificarla.

Si no se realiza estos procesos. (E-1)

(S-2) Crear un Acta para el Consejo de
Escuela: Al dar “click” en este enlace, se
visualizara un formulario llamado acta, en
esta podremos ingresar la informacion
establecida en la reuniones del Consejo de
Escuela ingresado los siguientes datos:
Fecha de la reunién, hora de inicio, lugar,
hora final, asistentes (miembros del consejo
de escuela), orden de la
reunion(cronograma), desarrollo del orden de
la reunion, alli se podra definir cada punto de
desarrollo como: Detalle, tarea, acuerdo y
subpunto. Luego si desea el Administrador
guardar la informacibn o cancelar la
realizacion del acta.

-Editar: Para editar alguin acta ya
creada, se debe seguir la secuencia
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de busqueda primero, esta funciona
por criterio de busqueda como: por
fecha, codigo, subpunto, acuerdos,
lugar de reunion o tema punto.

Después se debe dar “click” en “Mostrar”, se
visualizara todos los atributos de busqueda,
pero a la derecha del formulario de
busqueda, sale visualizar se tendr4 que
escoger esta opcion, para ver la informacién
del acta buscada y asi editar la informacién a
Su gusto.

Si no se realiza estos procesos. (E-2) y (E-1)

(S-3) Crear un Acta para al Claustro de
Profesores: Al dar “click” en este enlace, se
visualizara un formulario llamado acta, en
esta podremos ingresar la informacion
establecida en la reuniones del Claustro de
Profesores ingresado los siguientes datos:
Fecha de la reunién, hora de inicio, lugar,
hora final, asistentes (miembros del Claustro
de Profesores), orden de la
reunion(cronograma), desarrollo del orden de
la reunion, alli se podra definir cada punto de
desarrollo como: Detalle, tarea, acuerdo y
subpunto. Luego si desea el Administrador
guardar la informacibn o cancelar la
realizacion del acta.

-Editar: Para editar algun acta ya creada, se
debe seguir la secuencia de busqueda
primero, esta funciona por criterio de
busqueda como: por fecha, cédigo o lugar de
reunion.

Después se debe dar “click” en “Mostrar”, se
visualizara todos los atributos de busqueda,
pero a la derecha del formulario de
basqueda, sale visualizar, se tendra que
escoger esta opcion, para ver la informaciéon
del acta buscada y asi editar la informacion a
Su gusto.

Si no se realiza estos procesos. (E-2) y (E-1)
-Usuario

(S-4) Visualizacion del acta del Consejo de
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Escuela: El Usuario podr& tener criterios de
bldsqueda, para ver el acta deseada como:
por fecha, cédigo o lugar de reunion.

Después de la busqueda se mostrara el acta
con la informacion guardada anteriormente,
cuando esta fue creada; la informacién
mostrada sera: Fecha de la reunién, hora de
inicio, lugar, hora final, asistentes (miembros
del consejo de escuela), orden de la reunion
(cronograma), desarrollo del orden de la
reunién, es decir, los acuerdos, detalles,
tareas y subpuntos que se acordaron en el
Consejo de Escuela.

Si no se realiza estos procesos. (E-1)

(S-5) Visualizacion del acta del Claustro de
Profesores: El Usuario, podra tener criterios
de busqueda, para ver el acta deseada
como: por fecha, codigo o lugar de reunion.

Después de la busqueda se mostrara el acta
con la informacion guardada anteriormente,
cuando esta fue creada; la informacién
mostrada sera: Fecha de la reunidn, hora de
inicio, lugar, hora final, asistentes (miembros
del Claustro de Profesores), orden de la
reunion (cronograma), desarrollo del orden
de la reunion, es decir, los acuerdos,
detalles, tareas y subpuntos que se
acordaron en al Claustro de Profesores.

Si no se realiza estos procesos. (E-1)

Excepciones

E-1. Proceso sin éxito: La consulta no se
pudo realizar debido a fallas fisicas en el
sistema; por lo cual el Usuario interno debe
volver a intentarlo.

E-2. Eliminar completamente el acta de
Consejo de Escuela o Claustro de
Profesores.

Fuente: Los Autores
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4.7.3.3 MODULO DE LA INFORMACION MAS RELEVANTE DE LOS
PROCESOS DE ACREDITACION DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE
SISTEMAS.

Figura 26. Diagrama de casos de uso del médulo de informacién de
procesos de acreditacion.

MODULO DE LA INFORMACION MAS
' RELEVANTE DE LOS PROCESOS DE
formul i &
c':::;f“ﬂ':::;:;’:'[’;"" __________ Editar proceso de ACREDITACION DE LA ESCUELA DE
procesos de acreditacion «extendx [Eeaaoion INGENIERIA DE SISTEMAS
Editar proceso de
evaluacion final

-
_ -~ ~«extends
=5 Editar proceso de
Agregar un nuevo ~ =3
< 5 o Nt e e et b e autoevaluacion
formulario de informacion j&&—= ==~
«extendxs
de un proceso de
acreditacion
eextends T ==
°f Editar proceso de
evaluacion externa %

administrador

usuario

Ver algin proceso de
acreditacion, evaluacion
final, autoevaluacion o
evaluacion externa

Buscar un formulario de

algun procesode = - ————— o

acreditacion «extends

Fuente: Los Autores

Tabla 11. Especificaciones de los casos de uso modulo de Procesos de
Acreditacion.

Actas de la Informacion de los Procesos

Caso de uso de Acreditacion.

Usuario y Administrador y base de datos
de la informaciébn de los Procesos de

Actores acreditacion.

Es un caso de uso que le permite al
Usuario ver la informacion del camino y
reconocimiento por parte del estado y la
sociedad de la calidad del programa
académico de Ingenieria de Sistemas en la
Universidad Industrial de Santander.

Descripcion

Certificaciones  aprobadas como: El
Proceso de Autoevaluacion (Eisi-Uis),
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Precondiciones

Evaluacion Externa o Evaluacion por Pares
y Proceso de Evaluacién Final (CNA).

Flujo principal

- ElI Administrador ingresa a la péagina
principal de la Universidad Industrial de
Santander www.uis.edu.co. Al fondo de la
pagina da “Click” en “Administrador Portal”,
se loggea con Usuario y clave luego.

Al aparecer la pagina, va al enlace
unidades académicas y en la parte derecha
de la pagina web de la universidad, se
encuentra el programa Ingenieria de
Sistemas e Informatica.

Al dar “click” ahi, aparece la informacion
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas -
facultad fisico-mecanicas

Al aparecer esta miramos en la parte
izquierda, en su informacion general y
damos “click “en el menu, la opcion
Acreditacion.

Al dar “click” en la opcién Acreditacién nos
aparece un listado con las siguientes
opciones:

e Proceso de Acreditacion: Aqui hay
dos opciones en links diferentes:

1. Agregar Proceso: Al dar “click” en
este link, se \visualizara un
formulario, en donde el
Administrador ingresara la
informacion necesaria, para mostrar
al publico el proceso de acreditacion
de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.(S-1)

2. Editar Proceso: Al dar “click” en este
link, aparece un buscador en donde
el Administrador, tendra criterios de
basqueda, para modificar la
informacion deseada del formulario
buscado.(S-2)

e Proceso Autoevaluacion: Aqui hay
dos opciones en links diferentes:

3. Agregar Proceso: Al dar “click” en
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este link, se visualizara un
formulario, en donde el
Administrador ingresara la
informacion necesaria, para mostrar
al publico el proceso de
autoevaluacion de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas.(S-3)

Editar Proceso: Al dar “click” en este
link, aparece un buscador en donde
el Administrador tendra criterios de
busqueda, para modificar la
informacion deseada del formulario
buscado.(S-4)

Si no se realiza estos procesos. (E-1) y
(E-2)

Proceso Evaluacion Externa: Aqui
hay dos opciones en links
diferentes:

Agregar Proceso: Al dar “click” en
este link, se \visualizara un
formulario, en donde el
Administrador ingresara la
informacion necesaria, para mostrar
al publico el proceso de evaluacion
externa de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.(S-5)

Editar Proceso: Al dar “click” en este
link, aparece un buscador, en donde
el Administrador, tendra criterios de
basqueda, para modificar la
informacion deseada del formulario
buscado.(S-6)

Si no se realiza estos procesos. (E-1) y
(E-2)

1.

Proceso Evaluacion Final: Aqui hay
dos opciones en links diferentes:

Agregar Proceso: Al dar “click” en
este link, se visualizara un
formulario, en donde el
Administrador ingresara la
informacion necesaria, para mostrar
al publico el proceso de evaluacion
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final de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas. (S-7)

2. Editar Proceso: Al dar “click” en este
link, aparece un buscador en donde
el Administrador, tendra criterios de
bdsqueda, para modificar la
informacion deseada del formulario
buscado.(S-8)

Si no se realiza estos procesos .(E-1) y
(E-2)

-Usuario: ingresa a la pagina principal de la
Universidad Industrial de  Santander
www.uis.edu.co. Al fondo de la pagina da
“click” en “Administrador Portal”, se loggea
con Usuario y clave luego.

Al aparecer la pagina va al enlace
unidades académicas y en la parte derecha
de la pagina web de la universidad, se
encuentra el programa Ingenieria de
sistemas e informéatica.

Al dar “click” ahi aparece la informacién de
la Escuela de Ingenieria de Sistemas -
facultad fisico-mecanicas

Al aparecer esta miramos en la parte
izquierda, en su informacién general y
damos “click “en el menu, la opcién
Acreditacion.

Al dar “click” en la opcién Acreditacion nos
aparece un listado con las siguientes
opciones:

e Proceso de Acreditacion: Aqui hay
un link “ver proceso”, donde podra
buscar el proceso que desea ver.(S-
9)

e Proceso de Autoevaluacion: Aqui
hay un link “ver proceso”, donde
podrd buscar el proceso que desea
ver.(S-10)

Si no se realiza estos procesos .(E-
1)
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e Proceso de Evaluacion Externa:
Aqui hay un link “ver proceso”,
donde podra buscar el proceso que
desea ver.(S-11)

Si no se realiza estos procesos .(E-
1)

e Proceso de Evaluacion Final: Aqui
hay un link “ver proceso”, donde
podra buscar el proceso que desea
ver.(S-12)

Si no se realiza estos procesos .(E-
1)

Poscondiciones

Ninguna.

Subflujos

(S-1) Agregar Proceso de Acreditacion: El
Administrador ingresa informacion en un
formulario que se visualiza al dar “click” en
esta opcion, esta informacion es: Nombre
Acreditacion, Organismos Acreditador, Tipo
de Acreditacion.

Luego dara “click” en el botén guardar, si
no en el de cancelar y podra salir de este
formulario.

(S-2) Editar Proceso de Acreditacion: El
Administrador en esta opcidn primero
tendra visualizado un buscador con unos
criterios de busqueda de los formularios
como: codigo de proceso, nhombre,
organismo y tipo, cuando encuentre el
formulario podra modificar cualquier
informacion guardad en él.

(S-3) Agregar Proceso de Autoevaluacion:
El Administrador ingresa informacién en un
formulario que se visualiza al dar “click” en
esta opcion, esta informacion es: Fecha de
inicio del proceso, fecha fin del proceso,
fortalezas, debilidades, plan de
mejoramiento  (Nombre del programa,
nombre del proyecto, responsable, fecha
de inicio, plan de accion e indicadores de
gestion).

Luego dara “click” en el boton guardar, si
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no en el de cancelar y podra salir de este
formulario.

(S-4) Editar Proceso de Autoevaluacion: El
Administrador en esta opcién primero
tendra visualizado un buscador con unos
criterios de busqueda de los formularios
como: Fecha de inicio, fecha fin y cddigo
de proceso, cuando encuentre el formulario
podrd& modificar cualquier informacion
guardad en él.

(S-5) Agregar Proceso de Evaluacién
Externa: El  Administrador  ingresa
informacion en un formulario que se
visualiza al dar “click” en esta opcion, esta
informacion es: Fecha de inicio del
proceso, fecha fin del proceso, fortalezas,
debilidades, recomendaciones y
COMpPromisos.

Luego dara “click” en el botén guardar, si
no en el de cancelar y podra salir de este
formulario.

(S-6) Editar Proceso de Evaluacion
Externa: El Administrador en esta opcion
primero tendra visualizado un buscador
con unos criterios de busqueda de los
formularios como: Fecha de inicio, fecha fin
y codigo de proceso, cuando encuentre el
formulario podra modificar cualquier
informacion guardada en él.

(S-7) Agregar Proceso de Evaluacion Final:
El Administrador ingresa informacién en un
formulario que se visualiza al dar “click” en
esta opcion, esta informacion es: Fecha de
inicio del proceso, fecha fin del proceso,
fortalezas y debilidades.

Luego dara “click” en el botdon guardar, si
no en el de cancelar y podra salir de este
formulario.

(S-8) Editar Proceso de Evaluacion Final:
El Administrador en esta opcidén primero
tendrd visualizado un buscador con unos
criterios de busqueda de los formularios
como: Fecha de inicio, fecha fin y cédigo
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de proceso, cuando encuentre el formulario
podra modificar cualquier informacion que
desee de los formularios ya creados.

(S-10) Ver Proceso de Autoevaluacion: El
Usuario puede ver el formulario del
proceso ya con la informacion guardada
pero para eso, antes debe buscarlo por
estos criterios de busqueda: Fecha de
inicio, fecha fin o codigo de proceso, al
buscar la vera toda la informacién
establecida en el formulario a la hora de
crearlo.

(S-11) Ver Proceso de Evaluacion Externa:
El Usuario puede ver el formulario del
proceso ya con la informacién guardada
pero para eso, antes debe buscarlo por
estos criterios de busqueda: Fecha de
inicio, fecha fin o cddigo de proceso, al
buscar la vera toda la informacion
establecida en el formulario a la hora de
crearlo.

(S-12) Ver Proceso de Evaluacion final: El
Usuario puede ver el formulario del
proceso ya con la informacién guardada
pero para eso, antes debe buscarlo por
estos criterios de busqueda: Fecha de
inicio, fecha fin o coédigo de proceso, al
buscar la vera toda la informacion
establecida en el formulario a la hora de
crearlo.

Excepciones

E-1. Proceso sin éxito: La consulta no se
pudo realizar debido a fallas fisicas en el
sistema; por lo cual el Usuario interno debe
volver a intentarlo.

E-2. Eliminar completamente el proceso de
autoevaluacién, evaluacion externa o0
evaluacion final.

Fuente: Los Autores
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4.7.3.4 MODULO DE LA INFORMACION MAS RELEVANTE DE LOS
GRUPOS DE INVESTIGACION DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE

SISTEMAS.

Figura 27. Diagrama de casos de uso médulo de

Grupos de Investigacion.

MODULO DE LA INFORMACISN M3S RELEVANTE
DE LOS GRUPOS DE INVESTIGACISN DE LA
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS.

usuario

~/Ver formulario del
grupo de
investigacion

investigacion

Fuente: Los Autores

Tabla 12. Especificaciones de los casos de uso modulo de Grupos.

Caso de uso

Informacidén mas relevante de los Grupos de
Investigacion de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

Usuario, Administrador y base de datos de la
informacion de los Grupos de Investigacion.

Actores
Es un caso de uso que le permite al Usuario ver la
L informacion mas relevante e importante que cada
Descripcion grupo de la Escuela de Ingenieria de Sistemas

ofrece al publico.

Precondiciones

Exista un Grupo de Investigacion. en la Escuela de
Ingenieria de Sistemas.
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Flujo principal

- EI Administrador ingresa a la pagina principal de
la  Universidad Industrial de Santander
www.uis.edu.co. Al fondo de la pagina da “click” en
“‘Administrador Portal”, se loggea con Usuario y
clave luego.

Al aparecer la pagina, va al enlace unidades
académicas y en la parte derecha de la pagina web
de la universidad, se encuentra el programa
Ingenieria de sistemas e informéatica.

Al dar “click” ahi, aparece la informacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas - facultad fisico-
mecanicas

Al aparecer esta miramos en la parte izquierda, en
su informacion general y damos “click “en el menu,
la opcidn Investigacion y Extension.

Al dar “click” en la opcidén Investigacion y Extension,
nos aparece un listado con las siguientes opciones:

e Nuevo Grupo: Aqui el Administrador
ingresara la informacion del grupo que esta
creando, en el formulario que visualiza.(S-1)

e Editar Grupo: Aqui el Administrador tendra
un buscador, para encontrar la informacion
especifica del grupo y asi editar su
informacion guardada cuando se cre6.(S-2)

Si no se realiza estos procesos .(E-1) y (E-2)

-Usuario: ingresa a la péagina principal de la
Universidad Industrial de Santander
www.uis.edu.co. Al fondo de la pagina da “click” en
“Administrador Portal”, se loggea con Usuario y
clave luego.

Al aparecer la péagina, va al enlace unidades
académicas y en la parte derecha de la pagina web
de la universidad, se encuentra el programa
Ingenieria de sistemas e informatica.

Al dar “click” ahi, aparece la informacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas - facultad fisico-
mecénicas

Al aparecer esta miramos en la parte izquierda, en
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su informacion general y damos “click “en el menu,
la opcidn Investigacion y Extension.

Al dar “click” en la opcién Investigacion y Extension,
nos aparece un listado con las siguientes opciones
(los grupos ya creados):

e Grupo de Investigacién. de ingenieria
biomédica (GIIB). (S-3)

Si no se realiza este proceso .(E-1)

e Grupo de Investigacion. en modelos vy
simulacion (SIMON). (S-4)

Si no se realiza este proceso .(E-1)

e Grupo de Investigacion. en sistemas vy
tecnologia de la informacion (STI). (S-5)

Si no se realiza este proceso .(E-1)

e Grupo de Investigacion. en inteligencia
artificial y sistemas de conocimiento experto
(LINCE). (S-6)

Si no se realiza este proceso .(E-1)

e Grupo de Investigacion. en comunicacion
educativa (GEMA). (S-7)

Si no se realiza este proceso .(E-1)

e Foco organizacional (FOCO). (S-8)
Si no se realiza este proceso .(E-1)

Poscondiciones

Ninguna.

Subflujos

(S-1) Crear un nuevo Grupo de Investigacion.: Aqui
en ese link nos visualiza un formulario con la
informacion necesaria como: Codigo del Grupo de
Investigacion., sigla, nombre, descripcion, afio-mes
de formacion, departamento-ciudad, coordinador,
informacion certificada, pagina web, email, teléfono,
extensiones, oficina, clasificacién (A, Al, B, C, D o
Grupo de Investigacion. sin clasificacion al afio
anterior registrado), programa nacional de ciencia y
tecnologia, programa nacional de ciencia Yy
tecnologia (secundario), institucion ( aqui también
tiene la opcién de agregar una institucion nueva a
la lista ya establecida y al lado si cada institucion
avalo si o no el grupo), lineas de investigacion
declaradas por el grupo y sectores de aplicacion.

También cuando se estd visualizando este
formulario e ingresando la informacion del grupo
gque se estad creando, también debe agregar la
informacion de los links a la izquierda de la pagina
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hay un menu para ello como los cuales son:

- Grupo

- Logo

- Integrantes

- Visitantes

- Atrticulos publicados

- Trabajo en eventos

- Libros publicados

- Capitulos de libros publicados

- Partituras musicales

- Prefacio-Epilogo

- Otra produccion bibliografica

- Software

- Producciones tecnologicas

- Procesos - Técnicas

- Trabajos Técnicos

- Normas

- Cartas — Mapas

- Cursos Dictados

- Material Didéactico

- Editoracion — Revision

- Mantenimiento de obras artisticas

- Organizacion de eventos

- Programas de radio — TV

- Informes de investigacion

- Presentacion de trabajo

- Otra produccion técnica

- Produccion artistica — cultural

- Trabajos dirigidos — Tutorias

- Demas trabajos

- Jurado — Comisiones

- Evaluadoras de Trabajo de Grado

- Participacion en comités de evaluacion

- Empresas de I1+D

- Proyectos
(S-2) Editar un Grupo de Investigacion.: Para que el
Administrador edite un Grupo de Investigacion.,
primero debe cumplir con buscarlo y al dar “click”
en este link , saldrd un buscador que tiene dos
opciones:

1. Seleccionar el Grupo de Investigacion. que
desea editar.

2. Seleccionar un criterio de busqueda como:
informacion principal, integrantes, visitantes
o produccién.

Después de encontrar el formulario de la
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informacion del grupo deseado a editar, se podra
modificar cualquier dato que este en él.

(S-3) Ver el Grupo de Investigacion. GIIB: El
Usuario podra visualizar toda la informacion:
codigo, imagen con su logo, hombre, descripcion,
tiempo de formacion, coordinador, email, pagina
web, teléfonos, clasificacién, etc..., de manera
ordenada como se guardo.

También, podra seleccionar los diferentes links del
menU de la parte izquierda de la pagina web y ver
la informacion, que contiene cada uno sobre el
Grupo de Investigacion., que esta consultando la
informacion.

(S-4) Ver el Grupo de Investigacion. SIMON: El
Usuario podra visualizar toda la informacion:
codigo, imagen con su logo, nombre, descripcion,
tiempo de formacion, coordinador, email, pagina
web, teléfonos, clasificacion, etc..., de manera
ordenada como se guardé.

También, podra seleccionar los diferentes links del
menu de la parte izquierda de la pagina web y ver
la informacion, que contiene cada uno sobre el
Grupo de Investigacion. que esta consultando la
informacion.

(S-5) Ver el Grupo de Investigacion. STI. El
Usuario, podra visualizar toda la informacion:
codigo, imagen con su logo, nombre, descripcion,
tiempo de formacion, coordinador, email, pagina
web, teléfonos, clasificacion, etc..., de manera
ordenada como se guardé.

También podra seleccionar los diferentes links del
menu de la parte izquierda de la pagina web y ver
la informacion, que contiene cada uno sobre el
Grupo de Investigacion., que esta consultando la
informacion.

(S-6) Ver el Grupo de Investigacion. LINCE: El
Usuario, podra visualizar toda la informacion:
codigo, imagen con su logo, nombre, descripcion,
tiempo de formacion, coordinador, email, pagina
web, teléfonos, clasificacion, etc..., de manera
ordenada como se guardé.

También podra seleccionar los diferentes links del
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menu de la parte izquierda de la pagina web y ver
la informacion, que contiene cada uno sobre el
Grupo de Investigacion., que esta consultando la
informacion.

(S-7) Ver el Grupo de Investigacion. GEMA: El
Usuario, podra visualizar toda la informacion:
codigo, imagen con su logo, nombre, descripcidn,
tiempo de formacion, coordinador, email, pagina
web, teléfonos, clasificacién, etc..., de manera
ordenada como se guardo.

También podra seleccionar los diferentes links del
menu de la parte izquierda de la pagina web y ver
la informacion, que contiene cada uno sobre el
Grupo de Investigacion., que esta consultando la
informacion.

(S-8) Ver el Grupo de Investigacion. FOCO: El
Usuario, podra visualizar toda la informacion:
codigo, imagen con su logo, nombre, descripcion,
tiempo de formacion, coordinador, email, pagina
web, teléfonos, clasificacion, etc..., de manera
ordenada como se guardé.

También podra seleccionar los diferentes links del
menu de la parte izquierda de la pagina web y ver
la informacion, que contiene cada uno sobre el
Grupo de Investigacion., que esta consultando la
informacion.

E-1. Consulta sin éxito: La consulta no se pudo
) realizar , debido a fallas fisicas en el sistema; por
Excepciones lo cual el Usuario interno debe volver a intentarlo.
E-2. Eliminar  completamente  Grupo de
Investigacion.

Fuente: Los Autores

4.8 Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia, permiten representar mediante elementos y
lineas los eventos, actividades, la forma en que se comunican las clases y la
secuencia de iteraciones realizadas en el tiempo para ejecutar una accion.
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Para la elaboracién de los diagramas de los moédulos, para la Escuela de
Ingenieria de Sistemas en el portal web de la Universidad Industrial de
Santander, se identificaron cada uno de los actores y clases control, borde y
entidad que intervienen en los diferentes casos de uso.

De acuerdo a los actores, interfaces y a la informacion manejada, se
clasificaron las clases y construyeron los diferentes diagramas con los actores

primarios, secundarios y las clases control y borde teniendo en cuenta las
siguientes notaciones:

Figura 28. Notacion de diagramas para los diagramas de secuencia.

Lo O O

Actor Clase Borde Clase Entidad Clase Control

Fuente: Los Autores — Software de apoyo en ejecucion

4.8.1 Diagramas de Secuencia Procesos Administrativos

4.8.1.1 Modulo Informacion: Resena historica de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas

Figura 29. Buscar y Ver Resefia Historica de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas. (S-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 30. Buscar y Ver del Usuario la Resefia Historica de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas. (S-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 31. Editar Video Resefia Histérica de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas. (S-2)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 32. Eliminar video Resefia Historica de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas. (E-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

4.8.1.2 Modulo para el manejo y control de la informacién de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

Figura 33. Crear Nueva Acta Informacion Claustro de Profesores. (S-3)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 34. Agregar Integrantes a las actas del Consejo de Escuela o
Claustro de Profesores. (S-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 35. Editar Acta de la Informacion del Consejo de Escuela. (S-3)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 36. Editar Integrantes del Claustro de Profesores o Consejo de
Escuela. (S-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 37. Crear Nueva Acta de la Informacion del Consejo de Escuela.
(S-2)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 38. Editar Acta de la Informacion del Claustro de Profesores. (S-3)

Fuente: Pantallazos del programa en ejecuciéon

Figura 39. Eliminar Acta del Consejo de Escuela. (E-2)

Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 40. Eliminar Acta del Claustro de Profesores. (E-2.

Fuente: Pantallazos del programa en ejecuciéon

Figura 41. Usuario: Ver Acta de la Informacién del Claustro de
Profesores. (S-5)

Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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4.8.1.3 Mdédulo de la Informacion de los Procesos de Acreditacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Figura 42. Crear o0 Agregar Proceso de Autoevaluacion. (S-3)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 43. Editar Formulario Proceso de Autoevaluacion. (S-4)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 44. Editar Formularios de Informacion del Menu lzquierdo de la
Pagina Editar Proceso de Autoevaluacion. (S-2)

o) o o e o Q) O ®

Usuario Interfaz Manejador Interfaz Interfaz Escuela Interfaz Interfaz Proceso j: BDF
I ini ini Unidades de Ingenieria de Acreditacion de RegistroProceso
|

| ! Academicas Sitemas. Autoevaluacion
1 |

Despliegue del accesoal sistema()
T T

I
]
I
|
|
| 1
: Portal Web UIS() |

I
|
|
i | |
| |
| i | 1
| | | !
| I i | !
| | | 1 !
| | i ! |
| | I
Pagina Unidades pA | : 1 :
T = ] | i | !
! Pagina Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica() ! | ! \
| T | ) I !
i
: g itacion de la Escuela de Ingenieria : : I
| de Sistemas() | i I :
i Pagina Editar Proceso ! |
| de Autoevaluacion() : | :
| |
| L | ]
: Pagina del Proceso de Autog |
! |
: Enviar()
|
| Pagina Editar Informacion del Procesof) :
|
| Editar o Agregar Proceso |
| i | I
|
| I
| Enviar() | |
|
| I
! i
: Enviar{)
: Despliegue de Formulario de datos de la i
ion para el Proceso i
i pars 0 |
| |
|
| ok() T
|
| Ver Formulario del Procesol) {
|
i
! salirf) |
ke i
\H ! L L ‘
|
|
i
|

—mm e

Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 45. Eliminar Formulario Proceso de Autoevaluacion.
(E-2).
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 46. Usuario: Ver Proceso de Autoevaluacion. (S-9)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

OBVSERVACION: La misma secuencia, se sigue para los diagramas de caso
de uso de los Procesos: Evaluacion Externa, Evaluacion Final y Acreditacion
solo cambia el nombre de la interfaz, del manejador y nombre del proceso.

4.8.1.4 Modulo de la Informacién de los Grupos de Investigacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Figura 47. Crear Nuevo Grupo de Investigacion. (S-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 48. Agregar Grupo de Investigacion..
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 49. Buscar y Editar Grupo de Investigacion. (S-2)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 50. Crear Informacion del Menu Izquierdo de Editar Grupo de
Investigacion. (S-1)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 51. Agregar Integrantes para un Grupo de Investigacion. (Link
Menu lzquierdo). (S-1)
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Figura 52. Agregar Visitantes para un Grupo de Investigacion. (Link Menu
Izquierdo). (S-1)

R ) ®e o IC) ) IC) C )

Usuario Interfaz Manejador Interfaz Interfaz Escuela Interfaz Interfaz Ver Manejador BDGrupos
ini i Unidades de Ingenieria de Investigacion y Grupos de RegistroGrupos I

Academicas Siternas Extension Investigacion
|

! |
Despliegue del acceso al sistema()

1
I
|
1
1
i
1
| Portal Web u1s) |

| 1

| I

| |

\ 1

| |

: i

Pagina Unidade | I

| |

Pagina Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica() I !
e I

T 1 !

Pagina Investigacion y Extension de la Escuela de ! |

Ingenieria de Sistemas() I : h

|

Pagina Editar ! h

Grupo ! |

| I

|
Pagina Busqueda de Grupo de Investigacion()
I

Enviar()
Despliegue de Formulario de datos para el Grupo de
Investigacion () ' | r
] =

Pagina Agregar Visitantes Grupo de I i
tigacion () !
|
Agregar Vi |

Enviar()

ok()

Formulario de Visitantes del Grupo de Investigacion
Creadof) Eo THT

salir)

T
i
i
|
|
s
T
i
|
i
I
i
1
i
1
|
| Investigacion()
|
I
i
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
I
|
|
|
1
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
I

Tl
s

P
==

Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 53. Eliminar Grupo de Investigacion. (E-2)
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Fuente: Pantallazos del programa en ejecucion
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OBSERVACION: Los grupos, ya creados y su informacién guardada por los
Autores, siguen la misma secuencia para eliminar, agregar integrantes o
visitantes y editar su informacién, como el ejemplo anterior del Grupo de
Investigacion. GIIB.

4.9 Disefio de base de datos

Después de elaborar los diagramas UML, se realiz6 el modelo de datos, con el
fin de describir la estructura de los datos del sistema y la forma como se
relacionan los componentes de cada modulo en el sistema.

El disefio de base de datos de cada médulo (Acreditacion, Actas y Grupos), se
basé en la informacion recolectada, en la fase de requisitos y en conceptos
basicos, para la construccion de base de datos de cada uno, que incluyen tipo
de relaciones, conversion a tablas, restricciones etc.

Para el disefio de base de datos de los modulos de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas en el portal web de la UIS, se elaboro el diagrama entidad-relacion y
Su respectiva conversion a tablas, con base a la descripcion del problema y a
las clases identificadas.

El proceso realizado para representar la base de datos mediante un modelo de
datos fue el siguiente:

e Descripcion del problema.
e Identificacion de cada una de las entidades de cada modulo.
e Establecimiento de las relaciones de cada modulo en el sistema.

e Establecimiento del grado de cardinalidad (uno a uno, muchos a
muchos, uno a muchos, muchos a uno etc.).

e Establecimiento de cada uno de los atributos de las entidades en cada
modulo.

e Establecimiento de las claves candidatas (primarias, foraneas, alternas
etc.) en cada modulo.

La elaboracion del modelo de datos, permiti6 tomar decisiones acerca de la
implementacion de los modulos en el sistema y establecer las operaciones que
podran realizarse, para recuperar informacion de los mismos, garantizando la
eficacia, flexibilidad e integridad de los datos.
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4.9.1 DIAGRAMA DE BASE DE DATOS

4.9.1.1 MAdulo para el manejo y control de la informacion de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

A través de un proceso de andlisis, se encontraron las entidades: Integrantes,
Reuniones, Consejos, Tareas, Acuerdos, Detalle, Desarrollo_ PTO,
Orden_Reunion y establecieron los atributos y relaciones respectivas.

De acuerdo a las entidades y atributos identificados, se elaboré el diagrama
entidad-relacién extendido, que contiene las entidades y relaciones existentes
en la base de datos y permite a las entidades Docentes, Estudiantes heredar
los atributos de la entidad Tipos_Inte (Tipos de integrantes).

Una vez identificadas las entidades del sistema se determinan las relaciones
entre las mismas y se establece el grado de cardinalidad.

Figura 54. Diagrama Entidad- Relacion Extendido de Modulo
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Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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En la figura se destacan las entidades Docentes y Estudiantes heredadas de la
clase Tipo_Inte, que corresponde a los integrantes del Consejo de Escuela o
Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

4.9.1.2 Modulo de la informacién mas relevante de los Grupos de
Investigacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

A través de un proceso de andlisis, se encontraron las entidades: Instituciones,
Sect_Aplica, Lin_Investi, Grupos, Tutores_Tipos, Tutorias, articulos, Eventos,
Tutorias_Orientados,  Tutorias_Tipos,  Articulos_Tipos, Eventos_Tipos,
Eventos_Ambitos, Logos, Vinculacién, Integrantes, Grupos_Categorias,
Visitantes y se establecieron los atributos y relaciones respectivas.

De acuerdo a las entidades y atributos identificados, se elaboro el diagrama
entidad-relacion extendido, que contiene las entidades y relaciones existentes
en la base de datos.

Una vez identificadas las entidades del sistema, se determinan las relaciones
entre las mismas y se establece el grado de cardinalidad.

Figura 55. Diagrama Entidad- Relacion Extendido de mdédulo Grupos.
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Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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4.9.1.3 Modulo de la informacion mas relevante de los Procesos de
Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

A través de un proceso de andlisis, se encontraron las entidades: Acreditacion,

autoevaluacion, fortalezas_autoevaluacion, debi_autoevaluacion,
proyectos_mejoramientos, fortal_eva_externa, indicadores, recomendaciones,
plan_accion, debi_eva_externa, COmpromisos, evaluacién_externa,

evaluacioén_final, forta_eva_final, dedi_eva_final y se establecieron los atributos
y relaciones respectivas.

De acuerdo a las entidades y atributos identificados, se elaboré el diagrama
entidad-relacion extendido, que contiene las entidades y relaciones existentes
en la base de datos.

Una vez identificadas las entidades del sistema, se determinan las relaciones
entre las mismas y se establece el grado de cardinalidad, en donde todas las
tablas son de uno a muchos.

Figura 56. Diagrama Entidad- Relacion Extendido de médulo
Acreditacion.
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Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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4.9.2 Conversién a Tablas

Conocidas las entidades y sus relaciones, se realizd la conversion a tablas.
Teniendo en cuenta las entidades existentes y el grado de cardinalidad.

e |dentificacion de Clases y Atributos

Una vez realizada la conversion a tablas, se establecieron claves primarias,
claves foraneas vy los diferentes atributos de cada una las entidades de base
de datos y se comprobd6 la normalidad de las tablas para evitar, de esta
manera la redundancia de los datos y proteger la integridad de la informacion.

4.9.2.1 Modulo para el manejo y control de la informaciéon de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

Figura 57. Diagrama Entidad- Relacion de médulo Actas.
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Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

En la siguiente tabla se especifican cada una de las tablas y se identifica las
claves primeras y foraneas.
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Tabla 13. Descripcion de Tablas del Médulo Actas

Tabla

Descripcion

Clave

primaria

Clave

foranea

Integrantes

Almacena datos referentes
a los miembros, que
componen el Consejo de
Escuela y Claustro de
Profesores

Cod_integran
te

Cod_tipo

Tipos_INTE

Guarda la clasificacion de
los integrantes, en Docentes
y Estudiantes.

Cod_tipo

Ninguna

Asistentes

Guarda la informacion de
los datos de los integrantes,
gue asistieron a las
reuniones.

Cod_integran
te

Cod_reunion

Ninguna

Reuniones

Esta tabla almacena todas
las reuniones realizadas,
tanto en el Consejo de
Escuela como, en al de
Claustro de Profesores y
sus datos correspondientes.

Cod_reunion

Cod_consej

o

Consejos

Guarda los dos tipos de
consejo, es decir, si es
Consejo de Escuela o
Claustro de Profesores

Cod_consejo

Ninguna.

Orden_Reu

nion

Guarda la informacién de

los temas, que se realizan
en la reunion del Consejo
de Escuela y Claustro de

Profesores.

Cod_orden

Cod_reunio

n

Desarrollo_
PTO

Almacena toda la
informacion correspondiente
a cada uno de los puntos,
gue se desarrollaron en las
reuniones del Consejo de
Escuela y Claustro de
Profesores, con su codigo
de orden (Cod_orden).

Nro_subpunt

o

Cod_orden

Cod_orden

Integrantes

Contiene los datos de los
integrantes y tipos de

Cod_Integran

Cod_Integra
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_Consejos | consejo almacenados enla |te nte
tabla Consejos. Cod_consejo | Cod_consej
0
Detalle Almacena la informacién de | Cod_detalle Nro_subpun
los puntos y subpuntos de la to
tabla Desarrollo_ PTO
desarrollados en las _
reuniones del Consejo de Cod_reunio
Escuela y Claustro de n
Profesores.
Tareas Guarda las tareas Cod_tarea Nro_subpun
propuestas en las reuniones to
de Consejo de Escuela y
Claustro de Profesores,
ellas también, pueden tener Cod_orden
puntos y subpuntos.
Responsabl | AlImacena la informacion de | Cod_tarea Cod_tarea
es los responsables, que son
los encargados de hacer Cod_integran | Cod_integra
cumplir las tareas
almacenadas en la tabla te nte
Tareas y esos responsables
seran algunos de los
Integrantes del Consejo de
Escuela y Claustro de
Profesores, datos
almacenados en la tabla de
integrantes
Acuerdos Almacena las conclusiones | Cod_acuerdo | Nro_subpun
a las, que llegaron los to
integrantes del Consejo de
Escuela y Claustro de Cod_orden
Profesores.
Autores_Ev | Almacena todos los datos Cod_grupo Cod_grupo
de los organizadores de los | Nombre Cod_Integra
entos
eventos. Cod_Integran
nte
te
Autores_Art | Guarda todos los datos de Cod_grupo Cod_grupo
los creadores de los Nombre Nombre
articulos. Cod_Integran | Cod Integra
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iculos te nte

Autores_Tut | Guarda todos los datos de Cod_grupo Cod_grupo
los tutores de los proyectos | Nombre Nombre

0 programas académicos. Cod_Integran | Cod_Integra
te nte

orias

Fuente: Los Autores

4.9.2.2 Modulo de la informacibn mas relevante de los Grupos de
Investigacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Figura 58. Diagrama Entidad- Relacion de médulo Grupos.

GRUPDS_INSTITUCIONES.

PK.FK1 | cod institucion
PK |cod Institucion
PKFK2 | cod arupo. GRUPDS_CATEGORIAS LI s
M
[nomies alado P Jond categorln SITANTES
SECT_APLICA ‘ PK | cod vislante
nambre
PKFKT |uunm TS f FK1 | cod_amupo
nambre
[ e, epr”
universidad PK [id
nomtre nacion —
siga fecha vineulacion
anio_mes
deseripion
UN_INVESTI dep_ciudad
PRFK1 |m anune fimctor S
e PKFKT [cod_grupo
" " PK imagen
[pomre porad — INTEGRANTES
o’
exi2 PK cod inlegrante
i PKEK2 |cod grupo
o
TUTCRIAS FiG
TUTORES TIPOS
= PKFK1 [cod arupe
PK |Mﬂ ipo PK |nombre
[pomre k3 AUTORES _EVENTOS
R FK2 ARTICULOS nombre PKFK1,FK2 [ cod arupe.
avenio PK nombre
P | e ponencia PKFK1  |cod infeorante
reicad — Fr2 tio_pananci
2 |eodtio pis
“"“"’“ e Fha |ambit
anlo
e AUTORES_ARTICLLOS
volumen PKFK1FK2 [cod_grupo
Voumen paginas PKFK1 nombre
fasticuio PKFK2  |cod Integrante AUTORES_TUTORIAS
paginas PK.FK1FK2 [cod grupo
PK.FK1 nombra.
PEFK2 cod Integrante.
TUTORIAS ORIENTADDS.
PKFK1 |cod grupo >
PKFK1 | nombrs. TUTCRIAS TIPS EVENTOS_AWEITOS
PK tutoria PK |:nd 1) ARTICULOS_TIPCS EVENTOS_TIPOS BK ‘:nd ambilo
P [end tizo PK [cod ti
[pontre [ romtrs
‘I’\anVE |ru||Dre

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

En la siguiente tabla, se especifican cada una de las tablas y se identifica las
claves primeras y foraneas.
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Tabla 14. Descripcion de Tablas de Médulo Grupos

o Clave Clave
Tabla Descripcion _ _
primaria foranea
Instituciones Almacena datos Cod_instituc | Ninguna.
referentes a las :
DN ion
instituciones, que dan
aval de acreditacion de
los Grupos de
Investigacion.
Grupos_Institu | Guarda la todos los Cod _instituc | Cod_instituc
ciones datos de_las instituciones ion ion
que ya dieron aval, es
decir acreditacion a los
Grupos de Investigacion. | €0d_grupo | Cod_grupo
Grupos_Categ | Guarda la informacion Cod_catego | Ninguna
. del tipo de categoriaala | .
orias ria
g cada Grupo de
Investigacion, segun su
clasificacion.
Visitantes Guarda la informacion Cod_visitant | Ninguna
general de las personas, L
gue visitan un grupo.
Sect_aplica Guarda la informacién de | Cod_grupo | Ninguna
todos los sectores, que
cada grupo pertenece.
Grupos Guarda toda la Cod_grupo | Cod_catego
informacion de todos los fia
grupos creados.
Logos Almacena todas las Cod_grupo | Cod_grupo
imagenes o simbolos de
representacion de los Imagen
Grupos de Investigacion.
Integrantes Contiene los datos de los | Cod_Integra | Vinculacion
integrantes, que
nte
conforman cada Grupo
de Investigacion. Cod_grupo
Tutores_Tipos | Almacena el tipo de Cod_tipo Ninguna

informacion de los
tutores, que realizan las
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tutorias a otras entidades
0 personas respectivas
de algun tema.

Tutorias

Guarda todos los datos
de las tutorias realizadas
por los Grupos de
Investigacion a otras
entidades o personas.

Cod_grupo

Nombre

Cod_grupo

Articulos

Almacena toda la
informacion de los
articulos ponencias, que
realiza los Grupos de
Investigacion, respecto a
sus proyectos para el
publico.

Cod_grupo

Nombre

Cod_grupo

Eventos

Guarda toda la
informacion de los
trabajos y ponencias,
gue realiza cada Grupo
de Investigacion.

Cod_grupo

Cod_grupo

Vinculacion

Almacena los datos de
las personas, que se
vinculan al Grupo de
Investigacion. Para la
elaboracion de
proyectos, asesoria o
cumplir una funcion.

Cod_grupo

Cod_integra

nte

Cod_grupo

Tutorias_Orien

tados

Guarda los datos de los
proyectos orientados por
los grupos, de
estudiantes de Escuela
de Ingenieria de
Sistemas.

Cod_grupo
Nombre

Tutoria

Cod_grupo

Nombre

Tutorias_Tipos

Almacena toda la
informacion respecto a
los tipos de proyectos,
gue orienta los Grupos
de Investigacion.

Cod_Tipo

Ninguna

Articulos_Tipo

S

Guarda los datos
respectivos a los tipos de
articulos que realiza
cada Grupo de
Investigacion. para ser
expuesto al publico.

Cod_Tipo

Ninguna
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Eventos_Tipos

Almacena la informacion,
de todos los eventos
realizados como
ponencias, reuniones,
etc.... de cada Grupo de
Investigacion.

Cod_Tipo

Ninguna

Eventos Ambit
0s

Guarda los datos del
ambito que tuvo cada
evento realizado por los
Grupos de Investigacion
como: nacional,
internacional, local,
regional y departamental.

Cod_ambito

Ninguna

> OBSERVACION: El diagrama de entidad- relacion del médulo de grupos
se realizé con solo tres ejemplos de toda la informacioén almacenada en
su tabla respectiva, para el cada Grupo de Investigacion perteneciente a
la Escuela de Ingenieria de Sistemas, porque en total se completaba

Fuente: Los Autores

100 tablas, y era muy extenso. Las Entidades faltantes son:

» Libros publicados

» Capitulos de libros publicados
» Partituras musicales

* Prefacio-Epilogo

» Otra produccion bibliogréafica

+ Software

* Producciones tecnoldgicas
* Procesos - Técnicas
» Trabajos Técnicos

e Normas

+ Cartas — Mapas

* Cursos Dictados

* Material Didactico

« Editoracién — Revision

 Mantenimiento de obras artisticas

Organizacion de eventos
Programas de radio — TV
Informes de investigacion
Presentacion de trabajo

Otra produccién técnica
Produccion artistica — cultural
Trabajos dirigidos — Tutorias
Demas trabajos
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* Jurado — Comisiones

+ Evaluadoras de Trabajo de Grado

» Participacion en comités de evaluacion
* Empresas de I1+D

* Proyectos

4.9.2.3 Modulo de la informacion mas relevante de los Procesos de
Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Figura 59. Diagrama Entidad- Relacion de médulo de Acreditacion

Acreditacion

autoevaluacion

fortalezas_autoevaluacion debi_autosvaluacion

oK 1 M

FK1 | Cod_Autoevaluacion

proyectos_mejoramientos

PK [ fortai_eva externa

Cod_Plan e

compromisos

PR |id

debi_eva externa | FK1 | Cod_Eva_Externa
S0

plan_accion

o (id

1d
o
Cor
De:

FK1 | Cod_Plan

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

En la siguiente tabla, se especifican cada una de las tablas y se identifica las
claves primeras y foraneas.

Tabla 15. Descripcion de Tablas de Modulo Acreditacion

o Clave Clave

Tabla Descripcion _ _ ,
primaria | foranea
Acreditacién Almacena la informacion | Id Ninguna

referente al proceso de
acreditacion, es decir, el
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reconocimiento por parte del
estado y sociedad de la
calidad de un proyecto o
programas académicos.

Autoevaluacio

n

Guarda los datos tomados
del estudio, que llevo a cabo
las instituciones sobre sus
programas académicos.

Cod_acred

itacion

Fortalezas_aut

oevaluacion

Almacena la informacién de
las fortalezas sobre el
proceso de autoevaluaciéon
de la acreditacion de los
proyectos 0 programas
académicos expuesta por la
EISI-UIS.

Cod_autoe

valuacion

Debi_autoeval

uacion

Guarda los datos
establecidos por la EISI-
UIS, sobre las debilidades
del proceso de
autoevaluacion de la
acreditacion de los
proyectos 0 programas
académicos.

Cod_autoe

valuacion

Proyectos_mej

oramiento

Almacena la informacion
mas importante de los
planes establecidos por la
EISI-UIS, los cuales indican
puntos que falta mejorar en
el estudio de los programas
académicos o proyectos.

Cod_autoe

valuacion

Fortal_eva_ext

erna

Guarda la informacién de
las fortalezas, sobre el
proceso de la evaluacion
externa de la acreditacion
de los  proyectos o
programas académicos
expuesta por los Pares
(evaluadores del CNA).

Cod_eva_

externa

Plan_accion

Almacena los datos o
factores, que se estan
llevando a cabo o se tienen
que llevar para lograr los
datos mas relevantes
expuestos en el plan de
mejoramiento.

Cod_plan
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Indicadores

Almacena la informacion de
todos los indicadores, que
establecen el cumplimiento
de los aspectos a evaluar,
entre estos se encuentran:
entrevistas, encuestas,
muestra de estudiantes,
profesores, directivos,
administrativos, graduados
y empleadores.

Cod_plan

Recomendaci

ones

Guarda los datos de los
resultados designados por
la evaluacion externa
(Pares) y final (CNA) de la
acreditacion de los
programas académicos de
la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

Cod _eva_

externa

Debi_eva_ext

erna

Almacena los datos
establecidos por los Pares,
sobre las debilidades del
proceso de la evaluacion
externa de la acreditacion
de los  proyectos o
programas académicos.

Cod _eva_

externa

Compromisos

Guarda la informacion de
los resultados de la
evaluacion externa, que
seran compromisos para la
EISI, y asi cumplirlos, para
lograr una buena
acreditacion de sus
programas académicos o
proyectos.

Cod_eva_

externa

Forta_eva_fin

al

Guarda la informacion de
las fortalezas, sobre el
proceso de la evaluacion
final de la acreditacion de
los proyectos o0 programas
académicos expuesta el
CNA.

Cod_eva_f

inal

Debi_eva_final

Almacena los datos
establecidos por el CNA,
sobre las debilidades del
proceso de la evaluacion
final de la acreditacion de
los proyectos o programas
académicos.

Cod_eva_f

inal
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Evaluacion_fin | Guarda los datos tomados | Id Cod_acred
del estudio, que llevo a cabo

al el CNA sobre la acreditacion ltacion

los programas académicos

de la Escuela de Ingenieria

de Sistemas.
Evaluacion_ex | Guarda los datos tomados | Id Cod_acred
terna del estudio, que llevo a cabo e

los Pares (evaluadores del
CNA), sobre la acreditacion
los programas académicos
de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

Fuente: Los Autores

4.10 Arquitectura del sistema

Los mdédulos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas en el portal Web de la
Universidad Industrial de Santander fueron construidos, de acuerdo a la
arquitectura MCV (Modelo- Vista- Controlador).

La vista, es la encargada de desplegar el contenido web en cualquier terminal
con conexion a internet, es decir, la interfaz de Usuario y Administrador basada
en el cédigo HTML.

El controlador, se ejecuta tras una peticion o accion del Usuario, en este caso
esta representado por el codigo JSP, que se ejecuta en el servidor de la pagina
web.

Este cddigo, se encarga de realizar las consultas y ejecutar todas las labores y
tareas a nivel interno, posteriormente, se realizan los cambios en el modelo
basado en las consultas representadas por Informix, solicitadas por el Usuario
conectandose al servidor y tomando todos los datos.

El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz
de Usuario o Administrador. Esta accede y refleja todos los cambios realizados
sobre el modelo siendo desplegados para conocimiento del Usuario.

Los modulos presentan una arquitectura MVC, fisicamente representada por
dos niveles logicos; la terminal desde donde el Usuario, accede a la
informacion y el servidor donde se aloja la informacion de cada uno de ellos,
gue separa el modelo(los datos de una aplicacion), las vistas (interfaces de
Usuario o Administrador) y el controlador (las funciones y métodos
empleados).
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4.11 Diseiio de los Médulos

4.11.1 Médulo para el manejo y control de la informacion de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

Administrador: Corresponde a una persona autorizada por la Escuela
de Ingenieria de Sistemas, encargada de controlar el registro de los
integrantes tanto del Consejo de Escuela y Claustro de Profesores, al
mismo tiempo controlar su clasificacion, es decir, que integrantes
pertenecen al Consejo de Escuela y Cuales al Claustro de Profesores.

El Administrador puede agregar, consultar y modificar la informacion
referente a las Actas del Consejo de Escuela y Claustro de Profesores,
formulario convertido en documento a la hora de imprimir, que contiene
informacion manejada en las diferentes reuniones del diferente consejo,
donde cada consejo manejara por aparte su formulario de datos de la
siguiente manera:

e Datos del Consejo de Escuela: Fecha de la reunidn,
Hora de inicio de la reunién, Lugar de la reunion, Hora
final (hora en que se termina la reunion), Asistentes e
Integrantes (miembros del Consejo de Escuela), Orden
de la reunion (Puntos y subpuntos de los que se
hablara), Desarrollo del orden del a reunion (esto sera el
punto o subpuntos del q se habl6 si se al hablarlo se
tomo6 como detalle , acuerdo, tarea o un subpunto mas).

e Datos del Claustro de Profesores: Fecha de la reunion,
Hora de inicio de la reunién, Lugar de la reunién, Hora
final (hora en que se termina la reunion), Seleccionar los
Asistentes e Integrantes (miembros del Claustro de
Profesores), Orden de la reunion (Puntos y subpuntos de
los que se hablara), Desarrollo del orden del a reunién
(esto sera el punto o subpuntos del g se hablé si se al
hablarlo se tom6é como detalle , acuerdo, tarea o un
subpunto mas).

Usuario: Corresponde a una persona natural, que desee visualizar los
registros de las Actas del Consejo de Escuela y Claustro de Profesores,
formulario convertido en documento a la hora de imprimir que contiene
informacion, que se basa en las diferentes reuniones, cada consejo
manejara por aparte su formulario de datos de la siguiente manera:
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e Datos del Consejo de Escuela: Fecha de la reunion,
Hora de inicio de la reunion, Lugar de la reunion, Hora
final (hora en que se termina la reunion), Asistentes e
Integrantes (miembros del Consejo de Escuela), Orden
de la reunion (Puntos y subpuntos de los que se
hablara), Desarrollo del orden del a reunion (esto sera el
punto o subpuntos del que se hablé si se al hablarlo se
tomo como detalle , acuerdo, tarea o un subpunto mas).

e Datos del Claustro de Profesores: Fecha de la reunion,
Hora de inicio de la reunién, Lugar de la reunion, Hora
final (hora en que se termina la reunion), Seleccionar los
Asistentes e Integrantes (miembros del Claustro de
Profesores), Orden de la reunion (Puntos y subpuntos de
los que se hablara), Desarrollo del orden del a reunién
(esto sera el punto o subpuntos del que se hablo si se al
hablarlo se tom6 como detalle , acuerdo, tarea 0 un
subpunto mas).

4.11.2 Diseiio de la Interfaz, Modulo de Actas.

Para la elaboracion de la interfaz, se tuvo en cuenta los colores y simbolos
representativos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y de la Universidad
Industrial de Santander, que le brindan una imagen agradable y atrayente.

Una vez definidos los parametros estéticos, se disefid las interfaces
correspondientes a los formularios de los médulos y a su respectivo disefio.

Durante el disefio de las interfaces, se fabricaron varios prototipos que fueron
evolucionando hasta construir una version final, que cumple con las
especificaciones sefialadas y satisface las necesidades de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas. Cada prototipo fue evaluado y corregido por el director
del proyecto, con el fin de mejorar la distribucién de los servicios prestados por
la EISI y crear una interfaz facil de utilizar, que cumpliera con los objetivos
prestablecidos.

% A continuacion se presentan algunas de las interfaces realizadas en
esta fase:
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Figura 60. Link Estructura Organizacional (Actas).

LIDERAZGO Y Domingo, 23 de octubre de 2011 Actuslizado hace: 2 dia{s)
tndutrial do EXCELENCIA
o a P English Version Contactenos Visitenos  Blsqueda Directorio Mapa del Sttio  Guia de Navegacion

Inicio  La UIS Unidades Académicas Programas Académicos Investigacion y Extension Profesores Estudiantes. Gestion Administrativa Eventos Emisoras

i Pre;entacién
Estructura Organizacional

Director (a)

Consejos

Acreditacion

Programas Académicos

Actas de Consejo de Escuela y Claustro de Profesores

Profesorado
Investigacién y Extension

g 1
Centro de Estudios i

5 o N Agregar Integrantes{+]
Portafolio de Senvicios N Editar Integrantes(+]

Publicaciones Consejo de Escuela

Noticias N Nueva Actaf+]

Contactenos ™ Editar Acta[+]
N Ver Actas[+]

Claustro de Profesores

N Nueva Acta[+]
N Editar Acta[+]
N Ver Actas[+]

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 61. Ingreso del Administrador.

i B | LIDERAZGO Y Comingo. 23 6 ootiore 62 2011 Achiallzan hace: 2013(s)
Indanrial de ‘ EXCELENCIA
> a4 ® v d 3 Vi s

Directorioc  Maps del Sitic  Guia de Navegacion

Emisoras

Acceso ala Administracion de [a Informacion del Portal Web

Usuario:

Clave:

Enviar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 62. Interfaz Administrativa.

LID%RAZGO Y Domingo, 23 de octubre de 2011 Actualizado hace: 2 dia(s}
todustrial de EXCELENCIA
. J a4 p English Version Contactenos Visttenos  Biisqueda Directorio Mapa del Sitio Guia de Navegacion

Inicie LaUIS  Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras
—

Acreditacidn
Actas
Grupos de Investigacion
Cambiar Contrasefia

Salir .
Actualizacion de Informacion

Nota de Compromiso
Usuario, la informacion que sea publicada para su unidad esta bajo la responsabilidad del jefe ¢ director, en ninglin momente debe comprometer los

objetivos misionales de la Universidad Industrial de Santander UIS.

Toda la informacion que se publique debe ser confiable, actualizada y segura

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 63. Formulario para Agregar Integrantes al Consejo de Escuela o
Claustro de Profesores.

Agregar Integrantes al Consejo de Escuela o Clausiro de Profesores

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Cadigo:
Nombre:

Incluir a:  consejo de Escuela Claustro de profesores

Tipo de Integrante: | Seleccionar Tipo |Z|

Teléfono: Extensidn:
E-mail:

Agregar | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 64. Formulario para Editar Integrantes del Consejo de Escuela

Editar Infegrantes de Consejo de Escuela o Claustro de Profesores

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Censejo de Escuela

cédigo Tipo Nombre Teléfono Extensién Email Editar
1 Director de José Carcamo Sepulveda Editar
Escuela

Coordinador de
la Maestria en
Ingenieria de
Sistemas.

Fernando Ruiz Diaz Editar

Representante
2061610 de los Jose Fernando Reich 3154237055 1234 fre437 @hotmail.com Editar
Profesores

2071548 Profesor probando 3154237056 145 fernickson@gmail com  Editar

Representante
3 de los Fernando Rojas Morales Editar
Profesores

Representante
4 de los Elberto Carrillo Rincon Editar
Profesores

Representante
de los. :
5 Estudiantes de John Fredy Garavito Sudrez Editar

Pregrado

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 65. Ejemplo Director de la Escuela.

Editar Integrantes al Consejo de Escueia o Claustro de Profesores

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Cédigo: |1 0 Esta editando correctamente 1.

Nombre: José Carcamo Sepllveda

Incluir @ Consejo de Escuela Claustro de profesores
Tipo de Director de Escuela Iz‘
Teléfono: Extension:
E-mail:

Editar Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 66. Formulario Editar Integrantes del Claustro de Profesores.

Claustro de Profesores

cédigo Nombre Teléfono  Extensién Email Editar
2 Fernando Ruiz Diaz Editar
3 José Carcamo Sepilveda Editar
10 Jaime O.Albarracin F Editar
11 José de J.Ledn Pereira Editar
12 Leonel Parra Pinila Editar
13 Luis Carlos Gémez Fibrez Editar
14 Luis Ignacio Gonzalez Ramirez Editar
15 Manuel Guillermo Flérez Becerra Editar
16 Sergio F.Castilio C. Editar
17 Sonia Cristina Gamboa S. Editar
3 Alfonso Mendoza €. Editar
7 Henry Arguello Fuentes Editar
8 Héctor Nifio Quiiénez Editar
9 Hugo H.Andrade Sosa Editar
2061610  Jose Fernando Reich 3154237055 1234 frca37@hotmail.com Editar
3 Fernando Rojas Morales Editar
a Elberto Carrilio Rincon Editar

Integrantes Inactivos Registrados
Cédigo Tipo Nombre Teléfono  Extensién Email Editar

No existen integrantes inactivos registrados

Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 67. Nueva Acta del Consejo de Escuela.

Redactar Acta N. 65 de Consejo de Escuela

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
CONSEJO DE ESCUELA
ACTAN, 65

Fecha; a

Hora Inicio: 13:23:00
Lugar:

Hora Final: 15:23:00

Asistentes
Miembros del Consejo de Escuela [+]

Seleccionar Asistente |Z| H

Orden de la Reunion [+]
1, B
Desarrollo del Orden de la Reunion

1 oOrEaBsE

Guardar | | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 68. Nueva Acta del Claustro de Profesores.

Redactar Acta N. 4 de Claustro de Profesores

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
CLAUSTRO DE PROFESORES
ACTAN. 4

}Fecna: I 2

!Hora Inicio: | 13:56:00

[Lugan |

[HoraFinat: — [l1s:s6:00

Asistentes

Miembros del Claustro de Profesores
José Carcamo Sepllveda [F] saime O.Albarracin F
[[1José de JLedn Pereira Leonel Parra Pinilla
Luis Carlos Gomez Flrez Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
Manuel Guillermo Florez Becerra Sergio F.Castillo C.
Sonia Cristina Gamboa S. Fernando Ruiz Diaz
Jose Fernando Reich Fernando Rojas Morales
Elberto Carrillo Rincon [ atfonso Mendoza C.
Henry Arguello Fuentes Héctor Nifio Quifiénez.
HugoH.Andrade Sosa

|Orden de Ia Reunién [+]

1. I
I}

Desarrollo del Orden de ia Reunién

|1. o O7 Ha Os0

| Guardar | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

- Buscar cual Acta, se va a modificar

Figura 69. Editar Acta de Consejo de Escuela (a)

Acta N. de Consejo de Escuela

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
CONSEJO DE ESCUELA

Seleccione el criterio de busqueda

Mostrar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

- Seleccionar el criterio de busqueda (Figura 68).
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Figura 70. Editar Acta de Consejo de Escuela (b)

Acta N. de Consejo de Escuela

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGEHIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
CONSEJO DE ESCUELA

€l criterio de

Acuerdos
Lugar Reunion
Tema Punto

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

- Ahora si Editar (Figura 69).

Figura 71. Editar Acta de Consejo de Escuela (c)

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
CONCEJO DE ESCUELA

Seleccione el criterio de busqueda

Mostrar
:eout::ion cc:;gg; Fecha Reunion Ho?ei:i:':io H;Lau:z;i" Lugar Reunion Visualizar
20110159 o) 2011-08-10 11:25:.00 13:25:00 Geomatica (]
20110160 1 2011-10-02 16:33:00 18:33:00 Casa Silvia ®
20110161 1 2011-10-03 16:42:00 18:42.00 Casa Sivia ®
Visualizar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Se visualizar para editar y luego guardar.

Nota: Esta Visualizacion la ve el Usuario pero sin los botones Guardar y
Cancelar. (Explicado en la parte de Usuario 4.8.1)
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Figura 72. Editar Acta de Consejo de Escuela.

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucién
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OBSERVACION: La secuencia de editar las Actas del Claustro de Profesores
es de la mis manera que las del Consejo de Escuela, obviamente con sus
atributos respectivos, como antes explicados y mostrados en la Figura 62. En el
Manual de Usuario esta la explicacion completa.

Figura 73. Pantalla Visualizacion Usuario Actas

Profesores  Esfudiantes  Gestion Administrativa Eventos  Emisoras

Informacion General
Presentacidn

Estructura Organizacional
Director (a)

Consejos

Acreditacién

Programas Académicos
Profesorado
Investigacion y Extension
Centro de Estudios

Portafolio de Semvicios

Claustro de P

Publicaciones
Noticias I Ver Actas[+]

Contactenos

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

4.11.3 Modulo de la informacibn mas relevante de los Grupos de
Investigacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Administrador: Corresponde a una persona autorizada por la Escuela de
Ingenieria de Sistemas, encargada de controlar el registro de los Grupos de
Investigacion.

El Administrador puede agregar, consultar y modificar la informacién referente
a los Grupos de Investigacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas,
formularios convertidos, que contiene informacién del codigo, sigla, nombre del
grupo, descripcién, afio-mes de formacion, departamento-ciudad, coordinador,
informacion certificada, pagina web, email, teléfono, extensiones, oficina,
clasificacion, area de conocimiento, programa nacional de ciencia y tecnologia,
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programa nacional de ciencia y tecnologia secundarios, instituciones, lineas de
investigacion declaradas por el grupo y sus sectores de aplicacion de cada
Grupo de Investigacion..

Figura 74. Interfaz Administrador.

LIDERAZGO Y Domingo, 23 de ostubre de 2011 Actusizado hace: 2 dis(s)
EXCELENCIA

4 P English Version Contéctenos Vistenos ~ Blsqueda Directorio Mapa del Sitio Guia de Navegacion

Inicie LaUIS  Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras
T ——_
Mddulos =]
Py -~
Acreditacion . _&Q\ '
Actas — !
,VE »
N | 4 / . g

Grupos de Investigacion

Cambiar Contrasefia - e i
Salir
Actualizacion de Informacion
Nota de Compromiso
Usuario, la informacion que sea publicada para su unidad esté bajo la responsabilidad del jefe ¢ director, en ningin momento debe comprometer los

objetivos misionales de la Universidad Industrial de Santander UIS.

Toda la informacion que se publique debe ser confiable, actualizada y segura.

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 75. Interfaz administrador Modulo grupos.

[%1=1

LIDERAZGO Y Domingo, 23 de octubre de 2011 Actuslizado hace: 2 diaf
EXCELENCIA

>

4

EngishVersion  Contactencs  Vistenos  Bisqueda  Directorio  MapadelStio  Guia de Navegacion

Inicio  LaUIS  Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes  Gestion Administrativa Eventos  Emisoras

Presentacion
Estructura Organizacional
Director ()

Consejos

Acreditacion i

Programas Académicos

Investigacion y Extension de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informafica

Profesorado

Investigacion y Extension Ver Grupos de Investigacion

Centro de Estudios N Grupo de Investigacion en Ingenieria Biomédica - GIB. [+]

Portafolio de Senvicios N Grupo de investigacion en sistemas y tecnologia de la informacin STI- ST1. [+]
Ver todos los Grupos[+]

Agregar informacion a Grupos de Investigacion

N Grupo de Investigacion en Ingenieria Biomédica - GIB. [+]

Contéctenos J Grupo de investigacion en sistemas y tecnologia de la informacion STI- STI. [+]

Publicaciones
Noticias

Editar Grupos de Investigacion

N Grupo de Investigacion en Ingenieria Biomédica - GIB. [+]

N Grupo de investigacion en sistemas y tecnologia de la informacion STI- STI. [+]
Nuevo Grupo[+]

Editar todos los Grupos[+]
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Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 76. Formulario Nuevo Grupo de Investigacion.

&3

LIDERAZGO Y
EXCELENCIA

a >

Actusiizado hace: 2 minutofs)

Bisqueda  Directorio  MapadelSitio  Guia de Navegacion

Logo

Libros Publicados
Capitulos de Libros Publicados
Partituras Musicales
Prefacio-Epilogo

Otra Produccién Bibliografica
Software

Productos Tecnolégicos
Procesos-Técnicas

Trabajos Técnicos

Normas

% Nombre del Grupo:

Integrantes Nuevo Grupo de Investigacién
Visitantes
% Cédigo:
Atticulos publicados
Trabajo en Eventos % sigl

Cartas-Mapas hitp://
Cursos Dictados e
Material Didactico
Editoracién-Revision Tekt
Maptgnimien(o de Obras Extensiones:
Attisticas
Organizacion de Eventos Oficina:
I Radio- C = —
FiogEmssdesade Y Clasificacion: Seleccione Clasificacion =]
Informes de Investigacion
Presentacion de Trabajo et
Otra Produccion Técnica Programa nacional de ciencia y
e tecnologia
Produccién Aistica / Cultural 9
RIS 5 Programa nacional de ciencia y
Trabajos Dirigidos / Tutorias fochologia (Facindeto)
Demas Trabajos
= Institucion(es) 11 [ Seteccionar Institucion [=][Avaia [+
Jurado / Comisiones
Evaluadoras de Trabajo de Lineas de Investigacibn ‘
Grado Declaradas por el Grupo: A
Participacion en Comités de =
Evaluacién Sectores de Aplicacion: B ‘ |
Empresas de +D 4
Proyectos Guardar | | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

También el Administrador, podra modificar la informacién de los formularios
encontrados a su respectivo link, del menu izquierdo a la pagina de Grupos de
Investigacion, es decir, cuando ingresamos al link Investigacion y Extension, el
cual contiene la informacion del médulo de Grupos de Investigacion y vamos a
crear un grupo con sus datos correspondientes, en esta pagina web, también
hay un menl a la izquierda, que tiene unos links, que también es requisito
llenar su formulario correspondiente, para que la informacion del grupo sea
completa, real y se pueda visualizar por cualquier Usuario.

e Menu izquierdo

OBSERVACION: En el Manual de Usuario de Grupos de Investigacion
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, especificaremos todos los links
con sus respectivos formularios. Solo se pondra en este documento los
siguientes:
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Figura 77. Link Visitantes en Editar Grupo

LIDERAZGO Y Domingo, 16 de octubre de 2011 Actusiizado hace: 1 hora(s)
EXCELENCIA
a » English Version  Contctenos  Vistenos  Blsqueda  Directoric  MapadelStio  Guia de Navegacion

Profesores  Estudiantes estion Administrativa Eventos  Emisoras
> investigacionExtension

Investigacion y Extension de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica
Buscar

Grupo
Logo Visitas del Grupo de Investigacisn GIIB.
iteranses Nombre Profesion Universidad Pais Fecha Editar
Visitantes

= Cantante uss Colombia 2011-10-01 coL000S269 Edtar
Aticulos publicados
Trabajo en Eventos

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 78. Formulario Link Visitantes.

LIDERAZGO Y Mierooles, 19 e ootubre de 2011 Actuslizado hace: 1 hora(s}
EXCELENCIA
> Englsh Version  Contéctenos  Vistenos  Blsqueda  Directorio  MapadelStio  Guia de Navegacibn

Programas s Investigaciony Extensin  Profesores  Estudiantes a  Evenos  Emisoras
= S ESHESRRERIESE
| Investigacion y Extension de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica

Buscar
Grupo
Logo Editar visitante del Grupo de Investigacion GIIB.
Integrantes
2 Codigo: €0L0009269 Q
Visitantes
Atticulos publicados. Nekird ol Gl [Grupo de Investigacion en Ingenieria Biomédica
Trabajo en Eventos ! 4
Vistas:

Libros Publicados
Capitulos de Libros Publicados 1. Fecha de Vista: @ 20111001
Partituras Musicales

Nombre: ‘Shakirak
Prefacio-Epilogo
Otra Produccién Bibliografica Profesién (Cantante
Saftware: Universidad: uis
Productos Tecnolégicos
Procesos-Técnicas = {Commee =]
Trabajos Técnicos Editar | Volver al Buscador  Eliminar

Normas

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 79. Formulario Link Articulos Publicados en Editar.

il LIDERAZGO Y Mistosles, 19 de ostubre d 2071 Actuatado hace: 1 hora(s)
rosiers EXCELENCIA
S
P, A 4 p English Version Contéctenos Vistenos  Bisqueda Directorio Mapa del Sitio Guia de Navegacion
0y

> investigacionExtension
Logo Editar Articulo del Grupo de Investigacion GIlg
Integrantes

& Codigo: €0L0009269 (4]
Visitantes
Articulos publicados Nombre del Grupo: [Grupo de nvestgacibn en Ingenieria Biomédica |
2
Trabajo en Eventos
Libros Publicados ol A
Capitulos de Libros Publicados ®1. Thib [Adicuio 2 |
Partituras Musicales 4
Prefacio-Epilogo % Tipo de Articulo: | Periédico de Noticias =l
ra Produccion Bibliograf = -

Ohfa PRI IO bl e sice Pais: Seleccione Pais >
Software 3
Productos Tecnolégicos Revista: Loca
Procesos-Técnicas - 00000912
Trabajos Técnicos

Afio; 2012
Normas
Cartas-Mapas Volumen: 3
Cursos Dictados ;

Fasciculo: 12
Material Didactico
Editoracién-Revision Pagnas(EfS069: |7
Mantenimiento de Obras Autores: 7]
Atisticas

= 1. Homb Alfonso Mend B

Organizacion de Eventos sl onso Tendoze =] 8
Programas de Radio-TV
Informes de Investigacion Editar | | Volver al Buscador | | Efiminar
Presentacién de Trabajo

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 80. Formulario Subir Logo al Grupo Nuevo.

3

i

LIDERAZEO Y Aetuatraso bace: 1 o)
EXCELENCIA

4

Bisqueda  Diectoro  MspadelSHo  Gea delNavegacn

Logo

Cargar Logo de Grupo e iavestigacion GIS.

Codigo: COLO003263
Hobre &1 Gupe: Grupo de ivessgaciéa en higeneris Siomédica

4

LogeC5arsh E T [ R——

Cargar  Cancelr

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 81. Formulario Link Trabajo en Eventos en Nuevo Grupo.

L
a® Eaphh Verson  Comichnss  Vidamse  Biscueds  Drectscn  Maga elSsc  Gul de Havegackn

Nusves Trabajos €0 Evastos del Grupe s Investigacién GIe
coane couoooscss o
tombrs dwl Grupo —
L]
Pauras wusicaies e o
Pretacio-Epiogo y
Qna Produccstn Bibkograsca e
[—
- Ton e Ponencia =
o =
Aroto =
e
sex
Vonmma
PigantiS &
lllll o "
Presentaciin oe Trabap e — ]
Oxa Produccsén Téenics
Produccidn Aissca / Cultural =
Tratayos Dirgidos ! Tutorins Guierter | | Cancelr

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 82. Formulario Link Trabajo Dirigidos-Tutorias en Editar Grupo.

Programas de Ragio-TV
Informes de Investigaciin 11 Momere Atonso Mendoza =
Presentacion de Trabajo

Otra Produccién Técnica

Producaién Anstica / Cuttural

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Usuario:

Corresponde a una persona natural, esta puede visualizar toda la
informacién que se guardd anteriormente en los formularios
correspondientes a cada grupo de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.
Esta persona visualiza los siguientes datos de cada grupo: el cddigo del
grupo, sigla, nombre, descripcion, afio-mes de formacion, departamento-
ciudad, coordinador, informacion certificada, pagina web, email, teléfono,
extensiones, oficina, clasificacion, area de conocimiento, programa
nacional de ciencia y tecnologia, programa nacional de ciencia y
tecnologia secundarios, instituciones, lineas de investigacion declaradas
por el grupo y sus sectores de aplicacion.

También a la derecha de la pagina web del Grupo de Investigacion, que
esta visualizando, el Usuario podra ver los datos registrados en cada
formulario de cada link, los que componen la informacion total del Grupo
de Investigacion.

Figura 83. Visualizacion Panel Grupos de Investigacion.

Informacion General
Presentacion

Estructura Organizacional
Director (a)

Consejos

Acreditacion

Programas Académicos
Profesorado

Investigacion y Extensidn
Centro de Estudios

acion en Ingenieria Biomédica - GIB. [+]
Portafolio de Semvicios acion en sistemas y tecnologia de la informacion ST1- STI. [+]
rupos[+]

Publicaciones
Noticias

Contactenos

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

NOTA: La siguiente figura muestra la informacién del formulario principal
del Grupo de Investigacion. GIIB (Grupo de Investigacion. en Ingenieria
Biomédica), esta informacion el Usuario, podra imprimirla normalmente,
aparte a la izquierda de esta figura se muestra un mend con los link
mencionados anteriormente, que son complemento de toda la
informacion del grupo. Cualquier grupo creado tendra a disposicién el
formulario de cada link para visualizarlo.
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Figura 84. Visualizacion del Grupo de Investigacion. GIIB.

s LIDERAZGO Y Domingo, 16 de octubre de 2011 Actuslizsdo hace: 1 hors(s)
EXCELENCIA
d P English Version  Contdctenos  Vistenos Busqueda  Diréctorio  Mapade/Stio  Guia de Navegacion

Inicio Unidades Académic Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes  Gestion Administrativa Eventos  Emisoras

3 > > > investigacionExt

Investigacion y Extension de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética

Buscar
Grupo
Logo
Integrantes

Visitantes

Atticulos publicados

Trabajo en Eventos

Libros Publicados

Capitulos de Libros Publicados
Partituras Musicales
Prefacio-Epilogo

Otra Produccion Bibliografica
Software

Productos Tecnoldgicos
Procesos-Técnicas

Trabajos Técnicos

Normas

Cartas-Mapas

Cursos Dictados
Material Did4ctico
Editoracion-Revision
Mantenimiento de Obras
Artisticas

Organizacion de Eventos

Grupo de Investigacion en Ingenieria Biomédica - GIIB.

—

Clasificacion B de Colciencias

El Grupo de Investigacion en Ingenieria Biomédica estd orientado hacia
¢l desarrollo de software, fa investigacidny a la solucidn de problemas
en el drea de I3 medicina. Busca la automatizacion a costos razonables
que permitan al médico y al paramédico mejorar &l senicio en términos
de tiempo, costos, comodidad y sobretodo, en el soporte de los
diagndsticos mas acertados.

Area de conocimiento : Ingenierias ~ Ingenierfa Biomédica

Programa nacional de ciencia y tecnologia : Electrinica, Telecomunicaciones e Informatica

Programa nacional de ciencia y tecnologia secundario : Ciencia y Tecnologia de Ia Salud

Las lineas de investigacion declaradas por el grupo son:

*Computacién de Alto

*Dispositivos méviles y Redes P2P

*Ingenieria de Software

*Proct i de Imag y

El sector de aplicacion es:

Digitales

Programas de Radio-TV

“
H
Informes de Investigacion

Presentacion de Trabajo

06 Proddcclonirenics Director: Alfonso Mendoza

Produccién Artistica / Cultural Pagina web: http://sis25.uis edu.col — Email: biomedicauis@hotmail.com

Teléfono: 6344000 — Extensiones: 2476 - 2676
Oficina: LP 338-336

Trabajos Dirigidos / Tutorias
Demds Trabajos

Jurado / Comisiones
Evaluadoras de Trabajo de
Grado

Participacion en Comités de
Evaluacién

Empresas de +D
Proyectos

B 05 oo @rown @) unersa OCW 2 oy psse wore SN S LB e

= ————
o2

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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4.11.4 M6dulo de la informacion de los Procesos de Acreditacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Administrador: Corresponde a una persona autorizada por la Escuela
de Ingenieria de Sistemas, encargada de controlar el registro de los
Procesos de Acreditacion.

El Administrador puede agregar, consultar y modificar la informacion
referente a los Procesos de Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas:

o Proceso de Acreditacion: Nombre Acreditacion, Organismos

Acreditador, Tipo de Acreditacion.

Proceso de Autoevaluacion: Fecha de inicio del proceso, fecha
fin del proceso, fortalezas, debilidades, plan de mejoramiento
(Nombre del programa, nombre del proyecto, responsable, fecha
de inicio, plan de accién e indicadores de gestion).

Proceso Evaluacién Externa: Fecha de inicio, fecha fin y cédigo
de proceso, cuando encuentre el formulario podra modificar
cualquier informacion guardada en él.

Proceso Evaluacion Final: Fecha de inicio del proceso, fecha fin

3 . | . - .
< ’ todusal de A
Suntander i
\ p Engtish Vers Cont s s  Blsqued
i IS Uni é

del proceso, fortalezas y debilidades.

Figura 85. Interfaz Administrador Acreditacion

nformacion Genera
Médulos
Acreditacién
Actas
Grupos de Investigacion
Cambiar Contrasefia

Actualizacion de Informacion

Salir

Usual la informacién que sea publicada para su unidad esté bajo la responsabilidad del jefe 6 director,
objetivos misionales de la Universidad Industrial de Santander UIS.

en ninglin momento debe comprometer los

Toda la informacion que se publique debe ser confiable, actualizada y segura

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 86. Pantalla Principal de Todos los Procesos de Acreditacion.

LIDERAZGO Y Domingo, 23 de octubre de 2011 \ctuslizado hace: 2 dis(s)
EXCELENCIA

English Version Contactenos Visttenos Blisqueda Directorio hapa del Sitio Guia de Navegacion

Inicie LaUIS  Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigacion y Extension ~ Profesores  Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras
> > Estructura Organizacional
, V1B e
[ ¥

Objetivos

Componentes
Presentacion
Proyecto Educativo

Programas Ofrecidos

Proceso de Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica

Recenocimientos

Comunicacion UIS - EISI Proceso de Acreditacion
Estructura Organizacional 3 Agregar Procesof+]

3 N Editar Procesof+]
Estudiantes N Ver Procesof+]
Profesores Autoevaluacion
Procesos Academicos N Agregar Proceso[+]

Bi tar insitcional N Editar Procesef+]
ienestar Institucional N Ver Procesof+]
Evaluacion Externa

N Agregar Proceso[+]
N Editar Procesof+]
N Ver Proceso[+]

Evaluacion Final

N Agregar Procesol+]
N Editar Proceso[+]
N Ver Procesof+]

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 87. Nuevo Proceso de Acreditacion.

priy LIDERAZGO Y Mircoles, 19 de ootubre de 2011 Actualizado hace: 1 minutafs)
toduatria de “IE EXCELENCIA
Santand
. e 4 p English Version  Contdctenos  Vistenos  Blsqueda  Directorio  MapadelStio  Guia de Navegacion

Inicio LaUlS  Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores.  Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras

s B s = > Estrictura Organizacional

Y Poceso de Acreditacion N° 7 de |a EIS|

Que es?
Objetivos
Componentes
Mision Uis

Mision EISI
Historia EISI
Proyecto Educativo

Programas Ofrecidos UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

R e FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOHECAIHCA.S
il ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Comunicacion UIS - EISI PROCESO DE ACREDITACION

Estructura Organizacional Nombre Acrediacion:

Estudiantes ;

Profesores Organismo Acreditador:

Procesos Academicos Tipo Acreditacion:

Bienestar Institucional
Guardar | | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 88. Nuevo Proceso Autoevaluacion.

LIDERAZGO Y Miercoles, 19 de octubre de 2011 Actualizado hace: 19 minutos)
EXCELENCIA
[ Engish Version  Contictenos  Vistenos Busqueda  Directoric  MapadelStio  Guia de Navegacion

onyExtension  Profesores  Estudiantes  Gestién Administrativa Eventos Emisoras

Srganizacional

Poceso de Autoevaluacion N° 18 de 1a EISI

Objetivos
Componentes
Mision Uis
Mision EISI
o Fecha
Historia EISI Gty E’)
Proyecto Educativo rcha .
Programas Ofrecidos Fin:
Reconocimientos Fortalezas del Procesof+]
Comunicacion UIS - EISI ‘ |
- 41
Estructura Organizacional d B
Estudiantes Debifidades del Proceso [+]
Profesores 1“ 4! -
Procesos Academicos
Planes de Mejoramiento [+]
Bienestar Institucional
Nombre Programa: ] /|
Nombre Proyecto: ‘ |
4
Responsable: ‘ I
4
Fecha Iniciacion: 2
v
Plan de Accion [+]
4 l "l H
Indicadores de Gestion [+
i B
Guardar | | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 89. Nuevo Proceso evaluacion Final.

p- LIDERAZGO Y Miercoles, 1S de octubre de 2011 Actusizado hsce: 33 minuto(s)
i EXCELENCIA
4 B English Version  Contactenos  Vistenos  Biisqueda  Directoric  MapadelSitic  Guia de Navegacion

gacion y Extension  Profesores  Estu Gestion Administrativa vento: Emisoras

> Estructita Organeacional

Poceso de Evaluacion Final N° 9 de la EISI

Que es?

Objetivos

Componentes

Wision Uis

Mision EISI

Historia EISI UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

Proyeco Educative  FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

Programas Ofrecidos PROCESO EVALUACION FINAL

Reconocimientos Fecha ‘

Comunicacion UIS - EISI Jicio

Estructura Organizacional Fecha 2

- Fin:
Estudiantes
Fortalezas del Procesof+]

Profesores
Procesos Academicos 1 | 4| (5]
Bienestar Institucional Debiidades del Proceso [+]

1 | ”l 5]

Guardar | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 90. Nuevo Proceso Evaluacion Externa.

LIDERAZGO Y Miercoles, 19 de octubre de 2011 Actualzado hace: 31 minutofs}
EXCELENCIA
> English Version  Contictenos  Viskenos  Blsqueda  Directorio  WapadelStic  Guia de Navegacion

Inicio La UIS émica Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes  Gestion Administrativa vento Emisoras

> > > s > > Estructura Organizacional

& Poceso de Evaluacion Externa de la EISI
Que es?

Objetivos
Componentes
Mision Uis UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
Mision EISI FACULTAD DE “lG_EHIERi_AS FIS!CO"EC&IHCA'S
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Historia EISI PROCESO EVALUACION EXTERNA
Proyecto Educativo Fecha a
Programas Ofrecidos co:
Reconocimientos |Eet:ha "
in:

Comunicacion UIS - EISI
Estructura Organizacional
Estudiantes 1. | Ai I

Fortalezas del Proceso(+]

Profesores Debilidades del Proceso [+]
Procesos Academicos

Bienestar Institucional 1. | A} H

Recomendaciones del Proceso [+]

1. | 41‘ H

Compromisos del Proceso [+]

2 [ A} H

Guardar | | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucién

Figura 91. Buscar Proceso de Acreditacion.

LIDERAZGO Y Miercoles, 19 de octubre de 2011 Actualzado hace: 2 minuto(s)
EXCELENCIA
4 I English Version Contictenos  Visitenos  Bisqueda Directorio Mapa del Sitio  Guia de Navegacion

LaUIS  Unidades Académicas  Programas Académicos vestig Extension  Profesores  Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras

> B > B
Poceso de Acreditacion de la EISI

Que es?

Objetivos

Componentes

Mision Uis

Mision EISI

Historia EISI

Proyecto Educativo

Programas Ofrecidos

Reconocimientos

Comunicacion UIS - EISI

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

Estructura Organizacional FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

Estudiantes ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
PROCESO ACREDITACION

Profesores

D e Seleccione su Criterio de Busqueda: | Seleccione el Deseado |x]
Seleccione el Deseado

Codigo de Proc

Bienestar Institucional

Nombre
Organisma
Tipo

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 92. Editar Proceso de Acreditacion (a).

VAT LIDERAZGO Y Mierooles, 19 de octubre de 2011 Actualizada hace: 7 minutofs)
Induitr de "IB EXCELENCIA
Sneander
i 4 P English Version  Contactenos  Vistenos  Blsqueda  Directoric  MapadelStio  Guia de Navegacion

Inicio LaUiS  Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigaciony Extension  Profesores  Estudiantes  Gestion Administrativa Eventos Emisoras

> > > > > > Estructura Organgzacional

Poceso de Acreditacion N° 1 de la EISI

Que es?
Objetivos
Componentes
WMision Uis
Mision EISI
Historia EISI
Proyecto Educativo
Programas Offecidos UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
ReconoGmientos FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
s ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
CULE R RER) PROCESO DE ACREDITACION
Estructura Organizacional N e
Estudiantes Ricedincin: Acreditacion 2011
Profesores Organismo; Organismo 2011
Procesos Academicos
" i Tipo de Acreditacion; | Tipo 2011
Bienestar Institucional
Guardar | | Cancelar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 93. Editar Proceso de Acreditacion (b).

l LIDERAZGO Y Miercoles, 19 de octubre de 2011 Actualizado hace: 6 minuto(s)
Indurial do EXCELENCIA
Santander
> 4 » English Version  Contdctenos  Vistenos Bisqueda  Directorio  MapadelStio  Guia de Navegacion

Inicio.  LaUIS Unidades Académicas Programas Académicos  Investigacion y Extensién Profesores Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras

> > 5 > Estrictura Organizacional

L | Poceso de Acreditacion de Ja EISI
Que es?
Objetivos
Componentes
Mision Uis

Mfslor? 5 UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

Historia EISI FACULTAD DE INGEHIER‘AS FISICOHECMIICA'S

Proyecto Educativo ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
PROCESO ACREDITACION

Programas Ofrecidos

Reconocimientos Usted ha seleccionado: Codigo de Proceso

Comunicacion UIS - EISI Digite Su Busqueda (Si deja En Blanco Se hara Busqueda Completa):

Estructura Organizacional

Estudiantes Biacy

Profesores Codigo itaci Nombre itaci (o] Tipo A itaci Ver

Procesos Academicos 1 Acreditacion 2011 Organismo 2011 Tipo 2011 Editar

Bienestar Insfitucional 2 Acreditacion 2011 Organismo 2011 Tipo 2011 Editar
3 Acreditacion 2011 Organismo 2011 Tipo 2011 Editar
4 Acreditacion 2011 Organismo 2011 Tipo 2011 Editar
5 Acreditacion 2012 Organismo 2012 Tipo 2012 Editar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

OBSERVACION: En el Manual de Usuario de Procesos de Acreditacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas, especificaremos todos los links del menu
de la izquierda y la secuencia de editar de los deméas procesos como: Proceso
de autoevaluacion, Evaluacion Externa y Evaluacion Final.
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= Usuario: Corresponde a una persona natural, que puede visualizar toda
la informacion, que se guardé anteriormente en los formularios
correspondientes a cada Proceso de Acreditacion de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas. Esta persona visualiza los siguientes datos de
cada Proceso:

o Proceso de Acreditacion: Nombre Acreditacion, Organismos
Acreditador, Tipo de Acreditacion.

o Proceso de Autoevaluacion: Fecha de inicio del proceso,
fecha fin del proceso, fortalezas, debilidades, plan de
mejoramiento (Nombre del programa, nombre del proyecto,
responsable, fecha de inicio, plan de accién e indicadores de
gestion).

o Proceso Evaluacion Externa: Fecha de inicio, fecha fin y
coédigo de proceso, cuando encuentre el formulario podra
modificar cualquier informacién guardada en él.

o Proceso Evaluacion Final: Fecha de inicio del proceso, fecha
fin del proceso, fortalezas y debilidades.

También a la derecha de la pagina web de cada proceso que esta visualizando,
el Usuario, podra ver el direccionamiento de cada link a la pagina principal de la
Universidad Industrial de Santander.

En este documento mostraremos la visualizacion del Proceso de Acreditacion,
en el Manual de Usuario de este modulo veremos los otros.

Figura 94. Interfaz Usuario Procesos de Acreditacion.

Informacion General
Que es?

Objetivos

Componentes
Presentacion

Proyecto Educativo
Programas Ofrecidos
Reconocimientos
Comunicacion UIS - EISI
Estructura Organizacional
Estudiantes

Profesores

Procesos Academicos

Bienestar Institucional

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 95. Buscador Proceso de Acreditacion para Usuario.

Poceso de Acreditacion de la EISI

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICA S
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
PROCESO ACREDITACION

Seleccione su Criterio de Busqueda: | Seleccione el Deseado EI
Seleccione el Deseado

Codigo de Proceso
MNombre

Organismao
Tipo

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 96. Buscador Proceso de Acreditacion.

LIDERAZGO Y Jueves, 20 de octubre de 2011 Actuslizado hace: 4 horafs)
EXCELENCIA
a B Engiish Version  Contactenos  Viskenos  Biusqueda  Directorio  MapadelSiio  Guia de Navegacion

Unidades Académicas  Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes  Gestion Administrativa Evenfos  Emisoras

&3

Inicic  La UIS

> > > > Estructura Organzacional

Poceso de Acreditacion de la EISI

Que es?
Objetivos
Componentes
Mision Uis

Mision EISI

Historia EISI
Proyecto Educativo
Programas Ofrecidos
Reconocimientos

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

Comunicacion UIS - EISI ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Estructura Organizacional PROCESO ACREDITACION

Estudiantes Usted ha seleccionado: Nombre

Sis DS Digite Su Busqueda (Si deja En Blanco Se hara Busqueda Completa):

Procesos Academicos

Bienestar Institucional
Buscar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 97. Visualizar Proceso de Acreditacion.

LIDERAZGO Y Jueves, 20 de octubre de 2011 Actualizado hace: 4 hora(s)
EXCELENCIA
> English Version Contactenos Visitenos Bisqueda Directorio Mapa del Sitio Guia de Navegacion

Inicio Gestion Administrativa

LaUlS  Unidades Académicas Investigacion y Extension
> > > > > > Estructora Organizacionsl

Profesores Estudiantes Eventos Emisoras

Programas Académicos

| Poceso de Acreditacion de la EISI
Que es?

Objetivos

Componentes

Mision Uis UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
Mision EISI FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Historia EISI PROCESO ACREDITACION

Proyecto Educativo Usted ha seleccionado: Nombre
Programas Ofrecidos

Reconodmieatos Digite Su Busqueda (Si deja En Blanco Se hara Busqueda Completa):
Comunicacion UIS - EISI Buscar

Estructura Organizacional

Codigo Nombre s Tipo

Estudiantes A itaci itaci Organismo Acreditacion Ver

Profesores i

. 1 Acreditacion 2011 Organfamo Tipo 2011 Visualizar

Procesos Academicos 2011

Bienestar Institucional 2 Acreditacion 2011 Om;';‘;frm Tipo 2011 Visualizar
3 Acreditacion 2011 0'9;‘;‘1‘:"“’ Tipo 2011 Visualizar
4 Acreditacion 2011 0'9;;‘1':'"" Tipo 2011 Visualizar
5 Acreditacion 2012 0'9;;‘1';’“" Tipo 2012 Visualizar
6 silvia casa prueba Visualizar

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 98. Visualizacion Proceso de Acreditacion.

LIDERAZGO Y Jueves, 20 de octubrz de 2011 Actualizado hace: 4 horafs)
EXCELENCIA
4 P English Version  Contactenos  Vistenos BlUsqueda  Directoric  MapadelStio  Guia de Navegacion

Inicio.  La UIS Unidades Académicas.  Programas Académicos  Investigacion y Extension  Profesores  Estudiantes Gestion Administrativa Eventos Emisoras

> 3 5 > > Estructura Organizagional

fe Poceso de Acreditacion N° 1 de |a EISI
Que es?

Objetivos
Componentes
Mision Uis
Mision EISI
Historia EISI
Proyecto Educativo
Programas Ofrecidos - UIINER IDA IIIDUSTRMLDES AHOER
Reconocimientos _ FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
ST ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Gominiianon i kh PROCESO DE ACREDITACION
Estructura Organizacional bR : ——
Estudiantes Acreditacion: Asrediscon 20t
Profesores Organismo: 'Orgermismo 2011
Procesos Academicos :
; ey Tipo de Acreditacion;  Tipo 2011
Bienestar Institucional Eriy
 Cancelar |

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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4.11.5 Modulo de Informacion: Historia de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas.

- Administrador: Corresponde a una persona autorizada por la Escuela
de Ingenieria de Sistemas, encargada de controlar las animaciones del
maodulo, respecto a la historia de la EISI y la UIS.

El Administrador puede agregar y modificar la informacion del pdf de la

Historia de la Escuela y la Universidad, al mismo tiempo las animaciones
del médulo de presentacion.

= Usuario: Corresponde a una persona natural, que puede visualizar toda
la historia y animaciones correspondiente al modulo de Informacion.

Figura 99. Pantalla Principal Médulo de Informacion.

LIDERAZGO Y Domingo. 23 ce octore c2 2011 Actualizaon hace: 2 ala(s)
rovaders I:"B EXCELENCIA
Sanaander > it s
b a » Engiish Version  Contictenos  Visitenos  Bisqueda  Directorio  Mapa dei Sito  Guia

_________ Guia d= Navagacién

Inicio. L3 UIS Unidades Académicas  Programas Académicos estigacion y Extension  Profesores  Estudiantes  Gestion Administrativa Eventos  Emisoras

& Informscién General
Presentacion
Estructura Organizacional
Director (a)

Programas Académicos
Profesorado
Investigacién y Extensién
Centro de Estudios
Portafolic de Sesvicios
Publicaciones

Noticias

Contactenos

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 100. Resefia Histdrica Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Estructura Organizacional de 1a Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica

Umvm,d
l"du‘tﬂalde
Santander

ewara @ unsersia OCW 28 @*}_ (RS0 ECETeY m m %6‘..3.‘.‘:“& m (opis)

Folfcs o2 Pruacieac Derecnos o Autor Acminstracion Sonat o

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 101. Resefia Historica Universidad Industrial de Santander.

Estructura Organizacional de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica

Universidag
Industriaj de
Santander

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANCER

e — o
e

eora @) unersia OCW 2 o b psase woeror N S il R e

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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5. IMPLEMENTACION Y PRUEBAS

En la fase de implementacion, se codificaron los médulos, con rol del Usuario y
la informacion, al cual pueden acceder y modificar dependiendo del tipo de
Usuario.

Una vez identificados cada uno de los médulos, se construyeron las bases de
datos y codificaron, las operaciones realizadas por los mismos, luego se
subieron las tablas de las bases de datos al servidor faisan de la Division de
Sistemas de Informacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, y se
realizaron las pruebas necesarias para que después, fuera implementado en la
pagina principal de la UIS, en la parte de Unidades Académicas, respecto a la
Escuela de Ingenieria de Sistemas y el servidor principal.

Como gestor de base de datos, se opto las pruebas en Mysql, ya que permite
implementar bases de datos soportando herencia y se implementé en Informix,
manejador de bases de datos que utliza la Division de Sistemas de
Informacion.

Para el manejo del médulo de informacion se implementd un cédigo en Flash
CS4, ya que se considerd necesario para las animaciones correspondientes.

Antes de implantar los modulos se realizaron las pruebas necesarias para
verificar el funcionamiento de los mismos y el cumplimiento de todos los
requisitos y especificaciones descritas y asi, corregir las posibles fallas.

A continuacion se entrego los scripts de las bases de datos y las paginas web,
junto a los .swf de las animaciones a la Division de Sistemas de informacion y
la Escuela de Ingenieria de Sistemas, con un Manual de Usuario que tiene

como fin orientar a los miembros de la comunidad educativa, sobre la forma de
uso de todos los médulos del proyecto.

5.1 CREACION DE BASE DE DATOS

En esta etapa base de datos se trabajé de dos maneras:

1. Las pruebas en Mysqgl, ya que permite implementar bases de datos
soportando herencia.

2. Se implement6 en Informix, manejador de bases de datos que utiliza la
Division de Sistemas de Informacion.
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5.1.1 Modulo para el manejo y control de lainformacion de las Actas del
Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la Escuela de Ingenieria
de Sistemas.

Las Siguientes Figuras, se encuentran documentadas en la Tablal1l.

Figura 102. Tabla Criterios.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index Id unique
Fields (3)
id int(11) No <auto_increme...
busqueda varchar(255) No
Buscar varchar(255) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 103. Tabla Desarrollo de Puntos.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (2)
W Primary Index  nro_subpunto,... unique
@ cod_orden cod_orden
Fields (3)
nro_subpunto  float(10,2) No 0.00
cod_orden int(11) No 0
tratado text Yes

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 104. Tabla Detalles.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (3)
@ Primary Index  cod_detalle unigue
@ nro_subpunto nro_subpunto
@ cod_orden cod_orden
Fields (4)
_  cod_detalle int{10) No <auto_increme...
. .nro_subpunto  float(12,2) No 0.00
. cod_orden int(11) No 0
detalle text Yes

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 105. Tabla Integrante.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (2)
W@ Primary Index  cod_integrante unique
W cod_tipo cod_tipo
Fields (5)
. cod_integrante varchar(10) No
- cod_tipo varchar(10) No
. nombre varchar{50) Yes <NULL >
~  telefono varchar(20) Yes <NULL >
- email varchar(30) Yes <NULL >

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 106. Tabla Integrante de los diferentes Consejos.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (2)
W Primary Index  cod_consejo,c... unique
@ cod_integrante  cod_integrante
Fields (2)
. cod_integrante varchar(10) No
. | cod_consejo int(10) No 0

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Name
Indices (2)
W@l Primary Index
W cod_reunion
Fields (3)
- cod_orden

. cod_reunion
- tema

Figura 107. Tabla Orden de Reunion.
NULL

Type

cod_orden
cod_reunion

int(11)
int(11)
varchar(255)

Default

0
0

<NULL>

Extras

unique

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

| Name
Indices (1)
Wt Primary Index
Fields (2)
. |cod_tareas
- | cod_integrante

Figura 108. Tabla Responsable.

Type

cod_integrante...

int(11)
varchar(10)

NULL

No
No

Default

Extras

unique

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Name
Indices (2)
W Primary Index
Wi cod_consejo
Fields (6)
cod_reunion
cod_consejo
fecha
' hora_ini
hora_fin
lugar

Figura 109. Tabla Reuniones.

Type

cod_reunion
cod_consejo

int(11)
int(10)

date

time

time
varchar(50)

NULL

No
No
Yes
Yes
Yes
Yes

Default

0
0
<NULL>
<NULL >
<NULL>
<NULL>

Extras

unique

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Name

Indices (3)
Wl Primary Index
@ nro_subpunto
@ cod_orden

Fields (4)

cod_acuerdo

. nro_subpunto

. cod_orden
| descripcion

Figura 110

Type

cod_acuerdo
nro_subpunto
cod_orden

int(10)
float(12,2)
int(11)
text

NULL

No
No

Yes

. Tabla Acuerdos.
Default Extras

unique

<auto_increme...
0.00
0

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Name
Indices (2)
@ Primary Index
@ cod_reunion
Fields (3)

. | cod_integrante

. | cod_reunion
. calidad

Figura 111. Tabla Asistencia.

Type

cod_reunion,co...

cod_reunion

varchar(10)
int(11)
varchar(255)

MNULL

Default Extras
unique

0

<NULL>

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Name

Indices (1)

Primary Index

Fields (5)

cod_tareas

. |cod_orden

| nro_subpunto
- descripcion
| fecha_max

Figura 112. Tabla Tareas.

Type

cod_tareas,co...

int(11)
int(11)
float(3,2)
varchar(255)
date

NULL

No
No
Yes
Yes
Yes

Default Extras

unique

<auto_increme...
0

<NULL>

<NULL>

<NULL >
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Figura 113. Tabla Tipos de Integrantes.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index  cod_tipo unique
Fields (2)
- cod_tipo varchar(10) No
nombre varchar(70) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

5.1.2 Médulo de la informacién de los Grupos de Investigacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Las siguientes Figuras, se encuentran documentadas en la Tabla 12.

Figura 114. Tabla de Articulos.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W@ Primary Index  cod_tipo unique
Fields (2)
. cod_tipo varchar(50) No
nombre varchar(255) No

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 115. Tabla de los Autores de Los Articulos.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index  cod_grupo,arti... unique
Fields (3)
- | cod_grupo varchar(50) No
| articulo varchar(255) No
_cod_integrante varchar(12) No

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 116. Tabla de Articulos Publicados.
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Name
Indices (2)

@ Primary Index
@ nombre

Fields (10)

. | cod_grupo
nombre
cod_tipo
pais
revista
issn
anio
volumen
fasciculo
paginas

Type

nombre,cod_gr...
nombre,revista

varchar(50)
varchar(255)
varchar(50)
varchar{255)
varchar(255)
varchar(255)
varchar(4)
varchar{255)
varchar(255)
varchar(255)

NULL

Default

<NULL >

<NULL >
<NULL>
<NULL >
<NULL >
<NULL>

Extras

unique
fulltext

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 117. Tabla de Autores de los Eventos.

Name
Indices (1)

W Primary Index
Fields (3)

- cod_grupo
- evento
 cod_integrante

Type

cod_grupo,eve...

varchar(50)
varchar(255)
varchar(12)

NULL

No
No
No

Default

Extras

unique

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Name

Indices (1)
@l Primary Index

Fields (3)

- |cod_grupo

. tutoria

- | cod_integrante

Type

cod_grupo, tut...

varchar(50)
varchar(255)
varchar{12)

NULL

No
No
No

Default

Figura 118. Tabla de Autores de Tutorias.

Extras

unique

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 119. Tabla de Eventos.



Name
Indices (1)
W Primary Index
Fields (11)
, cod_grupo
~ nombre
. evento
ponencia
. tipo_ponencia
& pais
| ambito

| anio

(isbn
volumen

| paginas

Type

cod_grupo,no...

varchar(50)
varchar(255)
varchar(255)
varchar(255)
varchar(11)
varchar(255)
varchar(11)
varchar(4)
varchar(255)
varchar(255)
varchar(255)

NULL Default Extras Comment
unique

No

No

No

No

No

Yes <NULL>

Yes <NULL >

Yes <NULL>

Yes <NULL>

Yes <NULL >

Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Name
Indices (1)
@ Primary Index
Fields (2)
. | cod_ambito
. | nombre

Figura 120. Tabla de Eventos Ambitos.

Type

cod_ambito

varchar{11)
varchar(255)

NULL Default Extras Comment
unique

No

No

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Name
Indices (1)

@ Primary Index
Fields (2)
- | cod_tipo
 nombre

Figura 121. Tabla de Eventos Tipo.

Type

cod_tipo

varchar(11)
varchar(255)

MNULL Default Extras Comment
unique

No

No

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 122. Tabla de Grupos de Instituciones.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
@ Primary Index  cod_institucion... unique
Fields (3)
. . cod_institucion  varchar{50) No
~ | cod_grupo varchar(50) No
~ lavalado varchar(2) No

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 123. Tabla de Grupos.

Name Type MNULL Default Extras Comment
Indices (1)
4 Primary Index cod_grupo unique

Fields (18)

- | cod_grupo varchar{50) Mo

. sigla varchar(255) No

- . nombre varchar(255) No

. | descripcion text Yes

- | anio_mes varchar{255) No

- dep_ciudad varchar(255) Yes <NULL >

. director varchar(255) No

. info_certificada varchar(255) Yes <NULL>

-~ web varchar({255) Yes <NULL>

~email varchar(255) No

- | telefono varchar(20) Yes <MNULL >

. extl varchar(4) Yes <NULL >

_ext2 varchar(4) Yes <NULL>

- ofidna varchar(50) Yes <NULL>

.  dasificacion varchar(255) Yes <NULL >

. | area_conodi varchar(255) Yes <NULL>

~  pro_nal_cienda wvarchar{255) Yes <NULL >
.pro_nal_cien... wvarchar(255) Yes <NULL >

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 124. Tabla de Categoria de Grupos.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index  cod_categoria unique
Fields (2)
. cod_categoria  varchar(12) No
. nombre varchar(255) No

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 125. Tabla de Instituciones.

Name Type NULL Default Extras
Indices (1)
W Primary Index  cod_institucion unique
Fields (2)
- | cod_institucion  varchar(50) No
. nombre varchar{255) Yes

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 126. Tabla de Integrantes.

Name Type NULL Default Extras
Indices (2)
W Primary Index  cod_grupo,cod... unique
@ nombre nombre fulltext
Fields (8)
cod_grupo varchar({50) No
cod_integrante varchar(12) No
. nombre varchar(50) No
vinculacion varchar(255) No
horas int(11) Yes <NULL>
inicio varchar{255) Yes <NULL>
. fin varchar(255) Yes <NULL>
-email varchar(255) Yes <NULL>

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 127. Tabla de Logos.

Name Type NULL Default Extras
Indices (1)
W Primary Index  cod_grupo,ima... unique
Fields (2)
- cod_grupo varchar(50) No
. imagen varchar(255) No

Comment

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 128. Tabla de Visitantes.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (2)
W Primary Index  cod_visitante unique
@ nombre nombre,profesi... fulltext
Fields (7)
. cod_visitante  int(11) No <auto_increme...
- cod_grupo varchar(50) No
~ nombre varchar(255) No
_  profesion varchar(255) Yes <NULL >
~universidad varchar(255) Yes <NULL >
. nacion varchar(255) Yes <NULL >
. | fecha date No 0000-00-00

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

5.1.3 Médulo de la informacion de los Procesos de Acreditacion de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Las Siguientes Figuras, se encuentran explicadas en la Tabla 13.

Figura 129. Tabla de Acreditacién.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index Id unigue
Fields (5)
. 1d int(11) No <auto_increme...
. |Cod_Acredit... int{11) Yes <NULL>
. |NombreAcre... varchar(255) Yes <NULL >
~ | Organismo varchar(255) Yes <NULL>
. TipoAcredita... varchar(255) Yes <NULL >

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucién
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Figura 130. Tabla de Autoevaluacion.

Name Type
Indices (1)

@ Primary Index id
Fields (5)
i int(11)
. | Cod_Autoev... int(255)
- | Fechalnidio date

| FechaFinal date

. cod_acredita... int(11)

NULL

No

Yes
Yes
Yes
Yes

Default Extras Comment

unique

<auto_increme...
<NULL>
<NULL >
<NULL>
<NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 131. Tabla de Compromisos.

Name Type
Indices (1)

@@ Primary Index Id
Fields (4)
S int(11)

. |Cod_Eva_Ex... int(11)
- Cod_Compro... int(11)
. | Descripcion varchar(255)

NULL

No

Yes
Yes
Yes

Default Extras Comment

unique

<auto_increme...
<NULL>
<NULL>
<NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 132. Tabla de Debilidades Autoevaluacién.

Name Type
Indices (1)

@ Primary Index Id
Fields (4)
L1d int{(11)

. Cod_Autoev... int(11)
. Cod_Debilidad int(11)
- | Descripcion varchar(255)

NULL

No

Yes
Yes
Yes

Default Extras Comment

unique

<auto_increme...
<NULL>
<NULL>
<NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion



Figura 133. Tabla de Debilidades Evaluacion Final.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
@@ Primary Index Id unique
Fields (4)
. .Id int(11) No <auto_increme. ..
- Cod_Eva_Final int(11) Yes <NULL >
. Cod_Debilidad int(11) Yes <NULL>
- | Descripcion varchar(255) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 134. Tabla de Debilidades Evaluacion Externa.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
Wl Primary Index Id unique
Fields (4)
sl1id int(11) No <auto_increme...
. |Cod_Eva_Ex... int(11) Yes <NULL>
. | Cod_Debilidad int(11) Yes <NULL>
. | Descripcion varchar(255) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 135. Tabla de Evaluacién Externa.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index Id unique
Fields (5)
.i1d int(11) No <auto_increme...
. !Cod_Evaluac... int(11) Yes <NULL >
. | Fecha_Inicio date Yes <NULL>
_ Fecha_Final date Yes <NULL >
. cod_acredita... int(11) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 136. Tabla de Evaluacion Final.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index Id unique
Fields (5)
. 1d int(11) No <auto_increme...
- Cod_Eva_Final int(11) Yes <NULL>
.  Fecha_Inicio date Yes <NULL >
. Fecha_Final date Yes <NULL>
. cod_acredita... int(11) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 137. Tabla de Fortalezas Autoevaluacion.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index Id unique
Fields (4)
olid int(11) No <auto_increme. ..
. Cod_Autoev... int(11) Yes <NULL >
. Cod_Fortaleza int(11) Yes <NULL >
. Descripcion varchar(255) Yes <NULL >

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 138. Tabla de Fortalezas Evaluacion Final.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index  Id unique
Fields (4)
..1d int(11) No <auto_increme. ..
- Cod_Eva_Final int(11) Yes <NULL>
. | Cod_Fortaleza int(11) Yes <NULL>
- | Descripcion varchar(255) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 139. Tabla de Fortalezas Evaluacion Externa.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
@ Primary Index Id unique
Fields (4)
. l1d int(11) No <auto_increme...
. | Cod_Eva_Ex... int{11) Yes <NULL>
. |Cod_Fortaleza int(11) Yes <NULL >
. Descripcion varchar(255) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucién

Figura 140. Tabla de Indicadores.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
@ Primary Index  Id unique
Fields (5)
.l1d int(11) No <auto_increme...
. Cod_Plan int(11) Yes <NULL>
- |Cod_Indicador int(11) Yes <NULL>
- | Descripcion varchar(255) Yes <NULL>
. |Cod_Autoev... int(11) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 141. Tabla de Planeacion.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
@ Primary Index Id unique
Fields (5)
.|1d int(11) No <auto_increme...
~ Cod_Plan int(11) Yes <NULL>
. |Cod_PlanAcc... int(11) Yes <NULL >
. Descripcion varchar(255) Yes <NULL>
- |Cod_Autoev... int(11) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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Figura 142. Tabla de Recomendaciones.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index  Id unique
Fields (4)
Id int(11) No <auto_increme...
Cod_Eva_Ex... int(11) Yes <NULL >
Cod_Recom... int(11) Yes <NULL>
Descripcion varchar(255) Yes <NULL >

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

Figura 143. Tabla de Proyectos de Mejoramiento.

Name Type NULL Default Extras Comment
Indices (1)
W Primary Index Id unique
Fields (7)
Id int(11) No <auto_increme...
NombreProy... varchar(255) Yes <NULL>
NombreProg... varchar(255) Yes <NULL>
Responsable varchar(255) Yes <NULL>
Fechalnicio date Yes <NULL >
. | Cod_Autoev... int(11) Yes <NULL>
Cod_Plan int(11) Yes <NULL>

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

5.2 CODIFICACION DEL SISTEMA

De acuerdo a los prototipos elaborados en la fase de disefio y a los requisitos
capturados en la etapa de analisis, se programé y depuro los moédulos.

En esta fase, se validaron los datos, ejecutaron consultas a la base de datos,
crearon menuds y construyeron ventanas emergentes con mensajes de errores
y confirmacién.

Durante la etapa de codificacion, se implementd codigo en JQuery, para crear
ventanas emergentes con mensajes que informaran al Usuario sobre el éxito o
fracaso de las operaciones realizadas y en FLASH para las animaciones
correspondientes en el médulo de Informacién.
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5.3 ESTRUCTURA DE LOS MODULOS

Los médulos estdn compuestos por una serie carpetas organizados, de
acuerdo al tipo de archivos que contengan y a su funcionalidad.

Figura 144. Estructura de los médulos.

+ Documentos » NetBeansProjects » Femnick » web v | %4 || Buscar web P

—— —

my  Grabar  Nueva carpeta 2 0 0

Biblioteca Documentos

Organizar por:  Carpeta ¥
web

N N N N N N N N ™ m
Acreditacion actas dependencies estilos grupos imagenes includes presentacion scripts WEB-INF cambiarContrase

A A

Cermarsesion,jsp checklogin,jsp indexjsp jquery.elasticjs  jquery.elasticsou login.jsp
rcejs

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

1. Carpetas correspondientes a los modulos:
Figura 145. Carpetas de Modulos

presentacion

L ASP S
O

cambiarContrase
grupos actas Acreditacion najsp

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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2. Carpeta correspondiente al ingreso del Administrador:

Figura 146. Ingreso Administrador

. IS SN NEE. MO EEN.
b $ § D

Cerrarsesion.jsp checklogin.jsp index.jsp jquery.elasticjs  jquery.elastic.sou loginjsp
Icejs

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

3. Carpeta correspondiente a los estilos e imagenes de las paginas web:

Figura 147. Ingreso Administrador

imagenes estilos

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

4. Carpeta correspondiente a las librerias de todos los modulos:

Figura 148. Libreria de los Modulos

WEB-IMF

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion
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5. Carpetas correspondientes a la pagina principal de la interfaz del
Administrador y los scripts de JavaScript ,que contiene los .js
encargados de las alertas, validaciones, la libreria JQuery, la
encriptacion MD5 para el Iniciar sesion.

Figura 150 Ingreso Administrador

BB R

scripts includes )
dependencies

Fuente: Los Autores - Pantallazos del programa en ejecucion

5.4 PRUEBAS

Al terminar la codificacibn de los moddulos, se realizaron pruebas, que
verificaran y validaran la eficiencia del sistema permitiendo corregir errores
cometidos en la implementacion garantizandose la entrega de los diferentes
software, sea eficiente que y cumpliera con todos los propositos.

Las pruebas realizadas al sistema bajo el estandar ISO/IEC 12207 (ISO/IEC
1995) incluyeron revision de los requisitos, casos de uso, diagramas de
diversos tipos y, el cbdigo fuente y sus respectivas bases de datos
correspondiente a cada modulo.

5.4.1 Pruebas de funcionalidad

Tabla 16.Pruebas de Funcionalidad.

Cada moédulo cumple con Ilas funcionalidades
establecidas por sus propdsitos, incluyendo la
navegacion, entrada de datos, su procesamiento y su
actualizacion.

Objetivos

Cada mddulo establecié cada caso de uso para los
datos validos y no validos, asi cada uno obtuvo los
Técnica resultados esperados en datos validos y se produzcan
mensajes de error y advertencias en caso de ingresar
datos no vélidos o incoherentes.

Criterios de Se han ejecutado todas las pruebas planeadas (todos
finalizacion los casos de uso han sido probados).

Fuente: Los Autores
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5.4.2 Pruebas de interfaz

Tabla 17. Pruebas de Interfaz.

Objetivos

Probar las interfaces tanto de Usuario como de
Administrador para cada modulo, asi garantizar
los estandares se cumplen y los requerimientos
establecidos al principio del proyecto sean
cumplidos.

Técnica

Verificar mediante una busquedas exhaustivas
correspondiente  a cada moédulo, para
comprobar el correcto despliegue de todos los
elementos de las paginas web, esto incluyendo
contenidos, enlaces, redaccion, imagenes,
archivos, animaciones y aspecto visual.

Criterios de
finalizacion

Cada una de las paginas accedidas cumple con
los minimos criterios de acceso,
funcionamiento, actualizacion de  datos,
almacenamiento de informacion, y despliegue
de los campos de los formularios.

Consideraciones

Las paginas web de cada modulo usado por el
Usuario, afecta el aspecto visual dependiendo
del gusto de cada uno, pero de ninguna
manera afecta la funcionalidad, por ende las
pruebas se concentran en la correcta ejecucion
de cada uno.

Fuente: Los Autores

5.4.3 Pruebas de base de datos

Tabla 18.Pruebas de Base de datos.

Objetivos

Prueba de acceso, conexién, consulta y
respuesta de base de datos, usada para el
desarrollo del médulo de grupos, actas y
acreditacion.

Técnica

Ejecucion de consultas sobre la conexion
establecida para ver el funcionamiento vy
posibles fallos al momento de la ejecucion del
moddulo de grupos, actas o acreditacion.

Criterios de
finalizacién

La base de datos correspondiente a cada uno
de los tres médulos da la respuesta esperada
a las consultas realizadas, ademas de
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presentar integridad en el manejo de la
informacion.

Consideraciones

Las pruebas se realizaron sobre el gestor de
base de datos Aqua Data Studio y su gestor de
consultas SQL con servidor Apache y Informix
con su servidor Jboss.

Fuente: Los Autores

5.4.4 Pruebas de rendimiento

Tabla 19.Pruebas de rendimiento.

Objetivos

Determinar lo rapido, que realiza una actividad
en cada médulo en condiciones particulares de
su trabajo optimizado.

Técnica

Mostrar los tiempos de respuesta de todas las
ejecuciones de cada aplicaciéon, para un
namero determinado de Usuarios conectados a
las paginas web de los diferentes modulos.

Criterios de
finalizacion

Cada modulo, se mantiene operativo para las
cargas establecidas en la prueba.

Fuente: Los Autores

5.4.5 Pruebas de Seguridad y Control de Acceso

Tabla 20.Pruebas de Seguridad.

Verificar la seguridad en los procesos de cada

Objetivos modulo, a través de las secciones iniciadas,
por un Inicio de sesién, contrasefia y tipo de
rol que otorga privilegios al Administrador y
Usuario.

e Identificar los tipos de Usuario, que
acceden al sistema asi como cada uno
de los privilegios que tienen al ingresar
al mismo.

e Validar el inicio de sesion administrativa

Técnica y su permanencia a lo largo de las

paginas web vistas durante la sesion
establecida.

e Verificar los accesos recibidos por cada
Usuario al inicio de sesion.
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La sesibn de Usuario es consistente y
Criterios de corresponde a las caracteristicas propias del
finalizacion tipo de Usuario ingresado, en este caso
Administrador.

Fuente: Los Autores

5.4.6 Pruebas de verificacion

Sobre una generalizacion de los casos de uso correspondientes a cada
modulo, se realiz6 las respectivas pruebas de verificacién, con el fin de
comprobar, que cada interfaz cumpliera con los requisitos establecidos a lo
largo del desarrollo del proyecto y lograra los propésitos.

Tabla 21. Pruebas de Verificacion Moédulo Informacion.

Caso de Uso Prueba realizada Resultado

Buscar y ver| Visitar las diferentes animaciones v
resefia histdrica | en el enlace presentacion, en su
de la Escuela de | respectiva sesion.

Ingenieria de
Sistemas, cuenta
Administrador.

Buscar y ver| Se visitd y consulto la informacién v
resefia historica | de las diferentes animaciones en el
de la Escuela de | enlace de presentacion.

Ingenieria de

Sistemas, cuenta

Usuario.

Editar video | Se modificaron y subieron archivos v
resefia histérica | para verificar el correcto

de la Escuela de | funcionamiento de este enlace.

Ingenieria de

Sistemas

Eliminar resefia | Inicia sesion verificando la condicion v
historica de la |y rol de Usuario como Administrador
Escuela de [ y se suprime el disefio en el enlace
Ingenieria de | de presentacion.

Sistemas

Fuente: Los Autores
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Tabla 22

. Pruebas de Verificacion Médulo Actas.

Caso de Uso Prueba realizada Resultado
Crear Nueva Acta | Visitar los diferentes enlaces en el v
de la Informacién | menu principal del médulo de actas,
del Claustro de | registrando informacion nueva y real
Profesores. en los respectivos formularios, para

las actas de Consejo de Escuela y
Claustro de Profesores.
Agregar Se visitd y consulto la informacién v
Integrantes a las | en los enlaces correspondientes,
actas del Consejo | para registrar los integrantes del
de Escuela o[ Consejo de Escuela y Claustro de
Claustro de | Profesores.
Profesores.
Editar Acta de la | Se visito y modifico datos ya v
Informacion  del | ingresados, para verificar el correcto
Consejo de | funcionamiento de cada enlace.
Escuela.
Validar Usuario. Inicia sesion verificando la condiciéon v
y rol de Usuario
Editar Integrantes | Se visitdO y modifico datos ya v
del Claustro de | ingresados, para verificar el correcto
Profesores o | funcionamiento de cada enlace.
Consejo de
Escuela.
Crear Nueva Acta | Se creo los registros, ingresando los v
de la Informacion | datos correspondientes, para la
del Consejo de | creacion del formulario
Escuela. correspondiente al acta del consejo
de escuela.
Editar Acta de la| Se visitd y modifico datos ya v
Informacién  del | ingresados, para verificar el correcto
Claustro de | funcionamiento de cada enlace.
Profesores.
Eliminar Acta del | Se visito el enlace correspondiente, v
Consejo de | para eliminar de raiz el acta
Escuela. deseado por el Administrador.
Eliminar Acta del | Se visito el enlace correspondiente, v

Claustro de

para eliminar de raiz el acta

196




Profesores.

deseado por el Administrador.

Usuario: Ver Acta
de la Informacion
del Claustro de
Profesores.

Se ingresé por la correspondiente
ruta, para visualizar un acta del
Claustro de Profesores y comprobar
su funcionamiento.

Fuente: Los Autores

Tabla 23. Pruebas de Verificacion Médulo Procesos de Acreditacion.

Caso de Uso Prueba realizada Resultado
Visitar los diferentes enlaces en el v
menu principal del moédulo de

CITELT © g L acreditacion registrando
Proceso de . > 9
9 informacion nueva y real en los
Autoevaluacion. . |
respectivos formularios, para el
proceso de autoevaluacion.
Se visito y consulto la informacion v
. . en los enlaces correspondientes,
Editar Formulario > : .,
para modificar informacion
Proceso de
B respecto al proceso de
Autoevaluacion. .
autoevaluacion y comprobar el
funcionamiento del enlace.
Editar Formularios Se visitdo y modifico datos ya v
de Informacion del ingresados, para verificar el
Menu Izquierdo de correcto funcionamiento de cada
la Pagina Editar enlace.
Proceso de
Autoevaluacion.
. , Inicia sesién verificando la v
Validar Usuario. N :
condicion y rol de Usuario
i : Se \visitd y elimino datos ya v
Eliminar Formulario | . i
ingresados, para verificar el
Proceso de . .
. correcto funcionamiento de cada
Autoevaluacion.
enlace.
Se ingreso por la correspondiente v

Usuario: Ver
Proceso de
Autoevaluacion.

ruta, para visualizar el proceso
autoevaluacién y comprobar su
funcionamiento.

Fuente: Los Autores
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NOTA: Estas pruebas también se
acreditacion, incluyendo el mismo. Las pruebas fueron satisfactorias.

realizaron para cada proceso

Tabla 24. Pruebas de Verificacion Médulo Grupos.

Caso de Uso Prueba realizada Resultado
Visitar los diferentes enlaces en el v
mena principal del moédulo de

Crear Nuevo : : S
Grupo de grupos, registrando mformac_:lon
- nueva y real en los respectivos
Investigacion. f 4
ormularios, para un Grupo de
Investigacion.
Se visitd y consulto la informacién v
Agregar Grupo de | en los enlaces correspondientes,
Investigacion. para modificar informacion, respecto
a un Grupo de Investigacion.
Buscar y Editar Se visito, busco y modifico datos ya v
Grupo de ingresados, para verificar el correcto
Investigacion. funcionamiento de cada enlace.
: . Inicia sesion verificando la condicion v
Validar Usuario. .
y rol de Usuario
Crear Informacion | Se visitd cada link respecto a las v
del Menu producciones del Grupo de
Izquierdo de Investigacion, y se ingreso datos,
Editar Grupo de para verificar el correcto
Investigacion. funcionamiento de cada enlace.
Agregar Se ingresé por la correspondiente v
Integrantes para |ruta, para agregar informacion
un Grupo de respecto a los integrantes del Grupo
Investigacion. de Investigacion.
(Link Mena
Izquierdo).
Agregar Se ingresé por la correspondiente v
Visitantes para un | ruta, para agregar informacion
Grupo de respecto a los visitantes del Grupo
Investigacion. de Investigacion.
(Link Mena
Izquierdo).
Se visitd un Grupo de Investigacion v

Eliminar Grupo de

y elimino datos ya ingresados, para
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Investigacion.

verificar el correcto funcionamiento
de cada enlace.

Usuario:

Ver

Informacién de un

Grupo
Investigacion.

de

Se ingresé por la correspondiente
ruta, para visualizar la informacién
completa de un Grupo de
Investigacion. 'y comprobar el
funcionamiento de sus enlaces.

Fuente: Los Autores

199




6. CONCLUSIONES

La construccion del médulo, para el manejo y control de la informacion
de las Actas del Consejo de Escuela y Claustro de Profesores de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas en el portal web de la Universidad
Industrial de Santander, apoya las labores de los miembros de la
comunidad educativa y optimiza los procesos en la elaboracién de actas
de las reuniones de Consejo de Escuela y Claustro de Profesores.

El desarrollo de cada uno de los modulos previamente definidos, cuenta
con una interfaz agradable y facil de utilizar, que permite la realizacion
de consultas y operaciones de forma rapida y eficaz.

Desarrollar el modulo de informacion: Historia de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas, permite al miembro de la comunidad educativa
visualizar de una forma agradable la evolucion de la EISI y UIS, a través
del tiempo.

El desarrollo del Moédulo de la informacion de los Procesos de
Acreditacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, permite informar
al estudiantado del aval de su carrera y el grado de importancia en la
sociedad, de una manera préactica, sencilla y concreta, facilitando un
seguimiento en primera instancia de los aspectos generales de cada
proceso de acreditacion.

El desarrollo del mdédulo Administrador garantiza la seguridad e
integridad de la informacion, ya que otorga los privilegios especificos de
actualizacion del registro de Usuarios, Unicamente a la persona
autorizada por los directivos de la Escuela.

La metodologia utilizada para el desarrollo del proyecto, facilito la
estructuracion de los procesos y tareas que llevaron a crear una
interaccion de péaginas web de cada médulo de manera eficiente, con
una funcionalidad de alta calidad.

El desarrollo del médulo de la informacion de los Grupos de
Investigacion de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, permite al
Usuario realizar seguimiento del papel, que desempefa cada grupo en
la EISI de una manera eficaz.
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La utilizacién de las herramientas y lenguajes libres, permiti6 la
construccién de los mdédulos en plataforma web de forma eficiente,
seguray a bajo costo.

Las metodologias, técnicas y procedimientos aprendidos durante el
proceso de formacion universitaria, ayudaron a la creacién de unas
herramientas libres y eficaces.

El desarrollo del presente proyecto de grado, contribuyo
significativamente en la formacion profesional de los autores del trabajo
ya que afianzo y aplico los conocimientos adquiridos durante su proceso
académico.
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7. RECOMENDACIONES

Implementar los modulos, respecto a la informacion del director, su
agenda, sugerencias y quejas.

Ampliar el uso del modulo “Actas”, para el manejo de las actas del
comité o comités, que trabajen en esta misma estructura de proyecto de
grado, comité curricular y otros consejos.

Replicar los médulos (Acreditacién, Actas, Grupos de Investigacion y
Presentacién) en las demas Escuelas de la Universidad Industrial de
Santander.

Crear e implementar el médulo de informacién: Centro de Estudios de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas.
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