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RESUMEN

TITULO: ARCHIVO DIGITAL PARA FILOSOFO COLOMBIANO'

AUTOR: YOLMAN LENIN CARRILLO GARAVITO"

PALABRAS CLAVES: ARCHIVO DIGITAL, PORTAL, HERRAMIENTA, ARCHIVO
BIBLIOGRAFICO, FENOMENOLOGIA, DANIEL HERRERA RESTREPO.

DESCRIPCION

El archivo digital hoy por hoy se ha convertido en una herramienta muy importante utilizada para
preservar y publicar el acervo intelectual de una persona o entidad a lo largo de su trayectoria. En
este trabajo se pretendiod caracterizar y desarrollar una aplicacion software que permitiera alojar,

organizar y publicar el archivo de un filésofo colombiano.

El trabajo realizado a lo largo del proyecto permitid establecer los requisitos minimos para la
conservacion, manipulacién y publicacién de un archivo digital, también posibilito la exploracion de

herramientas software utilizadas en la digitalizacién de documentos y repositorios virtuales.

Esta aplicacion fue desarrollada a través de un proceso de modelado de requisitos guiado bajo
instrucciones previas que Daniel Herrera Restrepo como experto y autor del archivo considero;

desde los contenidos que forman parte de las bases de datos hasta la aprobacion de su disefio.

La aplicacion permite alojar, clasificar y modificar referencias que cuentan con su respectivo
enlace al repositorio donde se encuentra albergado el documento digital, ademas es posible
realizar descripciones sobre las mismas y permite a los usuarios registrados realizar comentarios y
busquedas avanzadas. La herramienta permite publicar noticias sobre temas a fines y cuenta con

una seccion de paginas relacionadas.

“i Trabajo de grado
"Facultad de ingenierias fisico-mecéanicas. Escuela de ingenieria de Sistemas e Informética.
Director Sonia Cristina Gamboa Sarmiento. Codirector: Carlos Humberto Carrefio Diaz
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ABSTRACT

TITLE: DIGITAL ARCHIVE FOR COLOMBIAN PHILOSOPHER!

AUTHOR: YOLMAN LENIN CARRILLO GARAVITO"

KEYWORDS: DIGITAL ARCHIVE, PORTAL, WEB TOOL, BIBLIOGRAPHIC ARCHIVE,
PHENOMENOLOGY, DANIEL HERRERA RESTREPO.

DESCRIPTION

Nowadays, the digital archive has become a really important tool used to preserve, publish
intellectual production of a person or entity along their working experience. The purpose of this
project was to characterize and develop a software application that would allow to host, organize
and publish the archive of a Colombian philosopher.

The work developed throughout this project allowed us to establish the requirements for the
preservation, manipulation, and publication of a digital archive. It also permitted the exploration of
software tools used for digitalization of documents and virtual repositories.

This application was created through a process of modeled requirements guided under the previous
directions that Daniel Herrera, expert and creator of the archive, considered appropriate; both the
contents that are part of the data base and the design approval.

The application allows you to host, sort and modify references that have their respective link to the
data base where the digital document is housed, it is also possible to make descriptions about the
references and it allows registered users to make comments and advanced searches. The tool
allows you to publish news about similar topics and has a section of related pages.

fAGraduation project
"Physical and Mechanical Engineering Faculty. School of System and Informatics Engineer.
Principal: Sonia Cristina Gamboa Sarmiento. Tutor: Carlos Humberto Carrefio Diaz
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INTRODUCCION

La fenomenologia y las disciplinas que se derivan de ella, como la hermenéutica,
la deconstruccion y la arqueologia, han hecho del concepto de archivo no sélo una
densa teoria, sino una solida practica. ElI Movimiento Fenomenoldgico
histéricamente ha tomado como criterio y fuente de referencia al Archivo Husserl
en Lovaina para soportar procesos de investigacion y para dilucidar problemas de
validez y de legitimidad en el analisis o la interpretacion de la disciplina misma,

como si se tratara de un recurso a la instancia ultima.

En América Latina generacion de fenomendlogos, los “modernizadores de la
filosofia” en América Latina, que atendieron clases, participaron en seminarios y
desarrollaron sus investigaciones doctorales en Lovaina han determinado el
impacto de la fenomenologia tanto en idioma castellano como en esta region del
planeta. Cabe mencionar, entre ellos, a Carlos Astrada, Walter de Reyna, Danilo

Cruz Vélez, Daniel Herrera Restrepo y Guillermo Hoyos.

En la emergencia y expansion de la fenomenologia, asi como en el
establecimiento de su sentido y su validez, el archivo se ha venido constituyendo
en un dispositivo de y para el dialogo virtual: entre los vivos y los muertos entre si
via sus legados y la interpretacion de los mismos por los vivos, con las

generaciones por venir.

Cabe, entonces, preguntarse por la naturaleza de este dispositivo en un contexto
permeado por las tecnologias de la informacion y la comunicacion, que ha llevado
a representar y construir multiples contextos de la vida humana, en entornos

virtuales que han propiciado, no solamente otras formas de interaccion, sino

15



nuevas formas de almacenamiento, busqueda, presentacién de informacion, y, por

qué no, de construccion del conocimiento.

16



JUSTIFICACION

En el marco del Proyecto de investigacion "Modelo de procesamiento de
informacion para archivo en fenomenologia y hermenéutica", financiado por la VIE
con el codigo 5573 el cual pretende disefiar un modelo de procesamiento de
informacion para archivos en fenomenologia y hermenéutica, se requiere conocer
qué caracteristicas (datos, descripciones, procesos) que se deben tener en cuenta
para clasificar, almacenar y publicar los documentos que conforman el Archivo de
un filosofo. Este proyecto, especificamente, pretende abordar el acervo del filosofo
colombiano Daniel Herrera Restrepo, atendiendo a los criterios que él mismo,

como propietario y como experto, determine para la conservacion de su Archivo.

De esta forma se busca elaborar una aplicacion software con todas las
caracteristicas necesarias para la manipulacion de todos los documentos
contemplados en este archivo digital, realizando un barrido a lo largo de la carrera
de este prestigioso fildsofo, y buscando aspectos relevantes sobre su aporte en la
filosofia; de tal forma que facilite su acceso y retina, en un solo lugar, el material

de su autoria dirigido hacia el publico o entidad interesada en su vida y obra.

17



1.1.

1. OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Caracterizar y desarrollar una aplicacion software para alojar, organizar y publicar

el Archivo de un filésofo colombiano.

1.2.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Realizar la especificacion de requerimientos y el disefio de la arquitectura
necesaria para la gestion del Archivo digital.

Disefar los modelos de bases de datos que comprenden la estructura de
Archivo digital.

Proponer el disefio de una estructura de datos que permita el
almacenamiento, manipulacion y consulta de los elementos que conforman
el Archivo digital establecido.

Publicar un sitio web con el Archivo del filésofo, a partir de las estructuras

propuestas.

18



2. MARCO TEORICO

2.1. ARCHIVO

La definicion formal de archivo, segin la RAE®, propone un conjunto ordenado de
documentos que una persona, una sociedad, una institucion, etc., producen en el
ejercicio de sus funciones o actividades. Por su parte, el Diccionario de
Terminologia Archivistica (citado por Fuster Ruiz, 1999) estable el archivo como:
(1) Conjunto organico de documentos producidos y/o recibidos en el ejercicio de
sus funciones por las personas fisicas o juridicas, publicas y privadas. (2) La
institucion cultural donde se reunen, conservan, ordenan y difunden los conjuntos
organicos de documentos para la gestibn administrativa, la informacion, la
investigacion y la cultura. (3) El archivo también es el local donde se conservan y

consultan los conjuntos organicos de documentos.

Un conjunto de datos organizados constituyen informacion dentro de un mensaje
gue cambia el estado de conocimiento del sujeto quien lo acoge. En todo tipo de
disciplinas y ciencias se busca la forma de preservar la exploracion del
discernimiento sobre algun tema en especifico; durante mucho tiempo el
conocimiento fue preservado mediante la herencia del mismo, de generacion en
generacion se transmitian los saberes y a partir de estos se realizaban nuevos
aportes; es la creacion de archivos una forma mas facil de registrar el
conocimiento acerca de algo, de aqui la importancia de conservar las ensefianzas

o saberes para su difusién universal.

Por su parte, la fenomenologia, asi como las disciplinas derivadas de ésta entre

las cuales cabe mencionar: la hermenéutica, la deconstruccion y la arqueologia,

! Definicién disponible en “http://lema.rae.es/drae/?val=archivo,”
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convirtieron el archivo en una teoria, acompafada, igualmente, de una concreta
practica. El concepto de archivo y su manejo se hace presente en esta disciplina
en un hecho historico en el interior mismo del Movimiento Fenomenoldgico,
corriente asociada al Archivo Husserl en Lovaina el cual se toma como criterio de
referencia para dilucidar los problemas tanto de interpretaciéon como de desarrollo
de los procesos de investigacion. De tal forma el concepto de archivo digital en el
siglo XXI, se consolida como una forma de asegurar la preservacion del
conocimiento y la informacion a través de su vinculo con la tecnologia para su
propagacion; aprovecha el alcance universal de la web como una manera de

conservar y difundir la informacion.

El presente proyecto promueve la creacion del “Archivo Virtual para Filésofo
Colombiano”, vida y obra del filésofo y escritor Daniel Herrera Restrepo. Para lo
cual es necesario el establecimiento de un repositorio digital como medio de
almacenamiento donde se pretende alojar sus referencias bibliograficas junto con

sus obras mas reconocidas.

2.2. REPOSITORIO DIGITAL

Un repositorio digital consiste en un almacén de objetos digitales que permite
almacenar “(...) una imagen, un documento Word o Excel, un documento
digitalizado, un libro electrénico, una pagina html, etc. [que] puede formar parte del
‘repositorio digital’ de la organizacion. Es decir, es un concepto que va mucho mas

alla de la digitalizacion de documentos” (Al6s-Mone, 2010, pp. 205-210).

Teniendo en cuenta que hoy en dia se habla mucho sobre digitalizacion de la
informacion, este concepto es pertinente, dado que mediante este método es
posible obtener informacion necesaria (textos, fotos, audio, etc.). No obstante lo

anterior, la mayor cantidad de informacién que se produce dia a dia es encontrada
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de forma escrita, tipografica 0 manuscrita, si se quiere contar con esta informacién
en la forma descrita, digital, es indispensable pasar por un proceso que permita la
administracion del contenido de los objetos digitales, llamado reconocimiento
Optico de caracteres —ROC-.

2.3. HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Las herramientas de uso libre (GNU y Open Source) permiten realizar proyectos
software de variada envergadura debido a la amplia comunidad y bajo costo en
torno a ellas. A continuaciéon se describiran las herramientas utilizadas en el

proyecto.

2.3.1. Java

Java es un lenguaje de programacion creado en 1991 por James Goslin de la
empresa Sun Microsystem, este realizd el disefio e implementacion original del
compilador y la maquina virtual Java. Se caracteriza por ser un lenguaje orientado
a objetos, su sintaxis procede en parte de lenguajes como C y C++. Las
aplicaciones pueden ejecutarse en cualquier entorno virtual java, sin importar la

arquitectura de la maquina (Shi, 2005).
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Figura 1. Proceso de compilacion y ejecucion de aplicaciones java

CODIGO FUENTE - JAVA
0 COMPILACION
BYTE CODES .CLASS
EJECUCION
1 1
VM VM VM
[WINDOWS) (LINUX) (QTRO)
5.0 WINDOWS $.0 LINUX OTRO S.0

Fuente: (Sierra, 2008)

En la figura 2, se muestra el proceso de compilacion y ejecucion de una aplicaciéon
java. Se presenta de una manera grafica como el codigo es compilado y ejecutado

por maquinas virtuales sin importar el sistema operativo del cliente.

Entre las principales caracteristicas destacan el ser un lenguaje orientado a
objetos, el wuso de librerias que permiten al programador reducir
considerablemente el tiempo de desarrollo, portabilidad de sus aplicaciones,
seguridad en ejecucion al proporcionar restricciones de acceso y amplio soporte
(Sierra, 2008).

La gran popularidad de este lenguaje ha propiciado su utilizacion en diversos
entornos tales como dispositivos moviles, navegadores web, servidores,

aplicaciones de escritorio, entre otras.

2.3.2. Java y JDK (Java Development Kit)

Java es un lenguaje desarrollado por Sun Microsystems, en el afio 2009 fue
adquirida por la compafia Oracle. Permite escribir aplicaciones que puedan
ejecutarse en casi cualquier plataforma. El lenguaje toma parte de la sintaxis de C

22



y C++, pero tiene un modelo de objetos mas simple y elimina herramientas de bajo
nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la manipulacion directa de
punteros o memoria. Ademas, cuenta con una caracteristica denominada
“recoleccion de basura”, que examina la memoria y libera cualquier variable u

objeto que no esté siendo usado.

El JDK es un software que provee herramientas de desarrollo para la creacion de
programas en java. Para trabajar con Java se necesita un kit de desarrollo que

proporciona:

e Un compilador: javac

e Unintérprete: java

e Un generador de documentacion: javadoc

e Un visor de applet para generar sus vistas previas, ya que un applet
carece de método main y no se puede ejecutar con el programa java:

Appletviewer.

2.3.3. EJB

Enterprise Java Beans (EJB), es un arquitectura por componentes del lado del
servidor que encapsula la logica del negocio de una aplicaciéon utilizando el
lenguaje de programacion java. La tecnologia EJB se caracteriza por implementar

la ejecucion en un contenedor.
El contenedor se encuentra dentro de un servidor de aplicaciones que presta

servicios como: ciclo de vida de los EJB, balanceo de carga, seguridad de acceso,

gestion de persistencia entre otros.
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Figura 2. Arquitectura EJB.

ENTERPRISE ENTERPRISE
BEAN BEAN

ENTERPRISE
BEAN

CONTENEDOR EJB

SERVIDOR EJB

1

Elaboracion propia. A partir de Java EE — Enterprise Beans (EJB) (Pavon Maestras, 2013)

Existen 3 tipos de componentes EJB presentados a continuacion:

e Enterprise Bean de Sesion (Session Bean): permiten encapsular la légica
de negocio. Estan divididos en:

0 Stateless Session Beans: sin estado entre invocaciones.

0 Stateful Session Beans: mantienen estado de un cliente.
o Singletons: compartida por varios clientes.
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e Enterprise Bean Dirigido por Mensaje: se activan a través de un mensaje,
se caracteriza por que no mantienen estado.
e Entity Bean: representan los datos almacenados en una base de datos

mediante Java Persistence API(JPA)

2.3.4. JSF

Java Server Faces (JSF) es un framework de Java para aplicaciones web que
utiliza como una estructura de trabajo con interfaces de usuario del lado del
servidor, es decir, JSF permite construir aplicaciones web basadas en un entorno
de trabajo que administra las acciones generadas por el usuario en su pagina
HTML y las convierte a eventos que son enviados al servidor.

JSF Utiliza el patron modelo — vista — controlador (M-V-C). Los principales
componentes de JSF se caracterizan por definir la navegacion entre paginas,
proporcionar extensibilidad, representar componentes de interfaz de usuario y

librerias de etiquetas JSP.

2.3.5. Primefaces

Es un conjunto de componentes Java Server Faces creado por Cagatayt Civici
(Optimus Prime en la comunidad de Primefaces) contiene gran variedad de
extensiones que facilitan el desarrollo de aplicaciones web. Los componentes que
contiene primefaces son HTML y XHTML editor, Dialog, Auto Complete, Charts

ademas de Soporte de insercion a través de Ajax web sockets (Civici, 2008).

2.3.6. HTML Y XHTML

Es un lenguaje desarrollado por Tim Bernee-Lee, durante la década de los afios
noventa para la comunicacién entre un servidor y un cliente usando el protocolo
http, debido a la necesidad de compartir informacién entre computadoras del

laboratorio de fisica CERN en Europa.
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Los navegadores web fueron creados con el objetivo de para mostrar al cliente el
coédigo HTML de una manera grafica. HTML permite escribir documentos de texto
mostrados de forma estructurada, con enlaces que llevan a otros documentos. Su
sintaxis usa etiquetas rodeadas de corchetes angulares similares a los signos

mayor que o0 menor que.

Con el paso de los afilos como la gran mayoria de lenguajes HTML ha mostrado
distintas versiones de acuerdo a las necesidades del entorno web, una de la mas
significativas es XHTML que nacié de la limitaciones que tenia HTML con las
herramientas basadas en XLM? (lenguaje de marcas extensibles) mejorando asi la

forma como se muestran los datos en el navegador (Jac, 2007).

2.3.7. Java Script

JavaScript es un lenguaje de programacion creado a mediados de los afios
noventa por Brendan Eich, quien adapto la tecnologia existente (ScriptEase) al
navegador Netscape Navigator debido al auge de las paginas web que exigian

formularios cada vez mas complejos.

JavaScript es un lenguaje interpretado que no necesita compilacién previa a la
ejecucion, es decir, cualquier programa desarrollado puede probarse en cualquier
navegador web. El nombre JavaScript no tiene ninguna relacion directa con el
lenguaje java, se denomind de esta forma por una alianza con Sun Microsystem
(Pérez, 2009).

2.3.8. MySQL

Es uno de los sistema de gestibn de bases de datos (open source) relacional,
multiusuario, mas popular entre el mundo de desarrolladores. Es un sistema de
base de datos operacional considerado uno de los mas importantes y utilizados

por usuarios del medio para el disefio y programacion de base de datos de tipo
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relacional. MySQL se usa como servidor a través del cual pueden conectarse

multiples usuarios y utilizarlo al mismo tiempo.

La caracteristica mas interesante de MySQL es que permite recurrir a las bases de
datos multiusuario a través de la web y en diferentes lenguajes de programacion y
diferentes plataformas que se adaptan a diferentes necesidades y requerimientos,
ademas MySQL es conocida por desarrollar alta velocidad de busqueda de datos

e informacion, a diferencia de sistemas anteriores.

Ventajas de MySQL

e EI MySQL es un Open Source, o sea codigo abierto que puede ser usado y
modificado.

e Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores
con mejor rendimiento.

e Bajo costo en requerimientos para la elaboracién de bases de datos, ya que
debido a su bajo consume puede ser ejecutado en una maquina con
escasos recursos sin ningun problema.

e Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen
en el propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

e Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL altamente

apropiado para acceder a bases de datos en internet.
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3. METODOLOGIA

3.1. METODOLOGIA SELECCIONADA

En el desarrollo de la herramienta resultante de este proyecto se utilizo el proceso
Open UP, el cual es un método de trabajo que involucra un conjunto minimo de
practicas tendientes a guiar a un equipo de trabajo pequefio en el analisis, disefio,
desarrollo y despliegue de un producto de software. Los objetivos que persiguen

son:

1- Promover la colaboracion y compartir conocimientos alineando intereses del
equipo de trabajo y los usuarios.

2- Ayudar al equipo a enfocarse en la arquitectura de forma rapida; de tal
forma que se minimicen los riesgos y se organice el desarrollo.

3- Ayudar al equipo a balancear prioridades en conflicto para maximizar el
valor obtenido por los interesados en el proyecto.

4- Ayudar al equipo en la evolucion continua del producto para obtener
realimentacion continua y fomentar el mejoramiento.

5- Permitir a los administradores del proyecto realizar seguimientos a las
avances basados en metas e indicadores

6- Permitir que los integrantes del equipo entiendan rapidamente como realizar

el trabajo para alcanzar los objetivos y metas proyectadas.

OPEN UP es un proceso iterativo e incremental que se distribuye a través de
cuatro fases: inicio, elaboracion, construccion y transicion. En las cuales se
desarrollan transversalmente una serie de subprocesos entendiéndose estos

altimos como un conjunto de actividades, personas (roles), practicas (guias) y
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productos de trabajo (artefactos) que orientan el desarrollo de software a través

del tiempo.
Figura 3. Open UP
Phases
Disciplines | | Inception Elaboration Construction Transition

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

i o .
P —
Implementation L i B e
Deployment :

)

Configuration
& Change Mgmt

Project Management N ' '
Const || Const | Const || Tran || Tran
Initial || Elab #1 | | Hlab #2|| Con: "_02_ it | By | Tt
Iterations

Fuente: http://epf.eclipse.org/wikis/openup/index.htm

Como se puede observar en la figura existen cuatro fases principales, en las que
se realizan multiples iteraciones a través de las cuales se obtienen resultados
parciales de la herramienta software a desarrollo. Las fases que componen Open

UP son las siguientes:

Fase de Inicio: Primera fase del proceso, donde los stakeholders y los integrantes
del equipo de desarrollo, colaboran para determinar el &mbito del proyecto, sus

objetivos y determinar si el proyecto es viable.

Fase de Elaboracién: Es la segunda fase dentro del ciclo de vida del proyecto.
En ella los riesgos significativos que influyen en la arquitectura son identificados y

considerados.


http://epf.eclipse.org/wikis/openup/index.htm

En esta fase:
e Se obtiene un entendimiento mas detallado de los requerimientos y
requisitos
e Se disefia, implementa valida y establece la linea base de la arquitectura..
e Se mitigan los riesgos esenciales.
e Se produce un cronograma detallado.

e Se realiza una mejor estimacion de costos

Fase de Construccion: Esta es la tercera fase del proceso, se enfoca en detallar
los requisitos y requerimientos, disefiar, implementar y probar el grueso del

software y completar el desarrollo del sistema basado en la arquitectura.

Fase de Transicion: Es la cuarta fase del proceso. Se enfoca en la transicion del
producto de software a la plataforma tecnolégica del cliente logrando que los
interesados convengan que el desarrollo del producto cumple con los

requerimientos planteados.
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4. INICIO DEL PROYECTO

Durante la fase de inicio se procedid a determinar el ambito del proyecto y
especificar los objetivos que ayudardn a determinar el alcance del trabajo a
realizar. De tal forma que en Mayo del 2013, se viajo a la Universidad Pedagodgica
Nacional con sede en Bogota, donde se dio inicid el proyecto “Archivo Virtual para
Filosofo colombiano”, dedicado a Daniel Herrera Restrepo, Fenomendlogo
formado en Lovaina (Bélgica) y Friburgo (Alemania), quien es reconocido por su
aporte a la Fenomenologia en Colombia. Alli se procedi6 a determinar las
caracteristicas principales del problema de la recoleccion de su acervo campo

académico e intelectual.

A través de reuniones con los principales stakeholders® del proyecto,
representados por el fildsofo Daniel Herrera Restrepo, el doctor German Vargas
Guillén de la Universidad Pedagdgica Nacional y la doctora Sonia Cristina
Gamboa de la Universidad Industrial de Santander, se establecié el conjunto de
escritos realizados a lo largo de la carrera de Daniel, los cuales haran parte del

proyecto “Archivo Virtual para Filosofo colombiano”.

Posteriormente se estableci6 un cronograma de trabajo donde se fijan las

siguientes actividades:

e Realizar el inventario de las publicaciones del fild6sofo, asi como de su
trabajo inédito: Esta meta consiste en consolidar un listado de las

referencias bibliograficas de los trabajos editados y una descripcion similar

® El término Stakeholder representa a los “participantes”, “inversores”, “accionistas” y se utiliza para
referirse a los grupos de interés para una empresa. De manera general el término define a todas aquellas
personas o entidades que pueden afectar o son afectados por las actividades que hacen parte de la légica de
negocio de la organizacién (http://www.guioteca.com/).
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de los objetos inéditos (textos, fotos, videos, audios, etc.). En la

clasificacion inicial del archivo, se realizo la siguiente clasificacion:
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Editado:

libro

capitulo de libro
articulo

resena

repertorio bibliografico

documento oficial

Inédito:

nota suelta

correspondencia

articulo inédito

ponencia

nota de trabajo

participacion en documentos
oficiales

audio, video y fotografia.
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e Digitalizar y organizar todo el material posible que corresponda con el
inventario realizado: Cada una de las piezas digitalizadas se llamara
objeto; y estos se clasificaran en primera instancia en dos categorias:
editado e inédito. La digitalizacion de la obra del autor consiste en escanear
cada una de las piezas y luego llevar a cabo un proceso de reconocimiento
Optico de caracteres (ROC, u OCR en inglés). Este ultimo proceso garantiza
el tratamiento automatico de los textos (edicidn, busqueda de cadenas de
caracteres, cambio de formato, elaboracion de indices, etc.).

e Publicar los objetos digitalizados en el repositorio digital www.archive.org, el
cual, es una libreria digital de sitios de internet y otros artefactos culturales

en formato digital.

4.1. DIGITALIZACION DE OBJETOS

El reconocimiento Optico de caracteres u OCR (optical character recognition), es
un proceso orientado a la digitalizacion de documentos en el que se identifican
como imagen cada uno de simbolos que comprende un escrito en un idioma
determinado, para almacenarlos en forma de datos automaticamente vy
posteriormente proceder a manipularlos con cualquier editor de texto. De acuerdo
con Arlandis (2013), el problema del reconocimiento 6ptico de caracteres es “bien
conocido y ha estado abordado de manera intensa por disciplinas cientificas,
como el Reconocimiento de Formas y Vision Artificial.” (Arlandis,J., 2013. p. 9-11).
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Para ello se realiz6 la busqueda y andlisis de algunas de las herramientas
software mas reconocidas para el reconocimiento optico de caracteres (OCR),
identificando las siguientes herramientas:

e OmniPage Standard

e Presto! OCR

e Readiris Pro

e PDF Transformer

e Acrobat Standard

También se determiné que para el proceso de digitalizacién, la Universidad
Pedagodgica Nacional (UPN), era necesario adquirir un escaner cuyas
caracteristicas y beneficios se adecuaban al problema en cuestion. Para ello se
adquirié el scanner Hewlett Packard Scanjet 5590, el cual fue instalado y con el
gue se hicieron las primeras pruebas de digitalizacién utilizando el software

Readiris Pro 11 incluido en la compra.

Adicionalmente se integré un grupo cuatro(4) de auxiliares estudiantes de filosofia
de la UPN, los cuales fueron entrenarlos en el uso del escaner y manejo del
software, adelantando asi este proceso necesario para el buen desarrollo del

proyecto.

Figura 4. Readiris Pro 11, Impresién en Pantalla del software
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5. DISENO DE LA HERRAMIENTA

5.1. ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Como primera actividad disefio se establecieron los requerimientos del proyecto
por medio de reuniones con los stakeholders del proyecto, teniendo en cuenta la
necesidad de tener un mecanismo para conservar la obra de un filésofo, buscando
cumplir criterios de escalabilidad, de manera que el proyecto pueda ser aplicado a

otros contextos.

Como requerimientos principales del sistema se pudieron establecer los

siguientes:

- Hacer una recopilacion de la obra de un filosofo para su publicacién web

- Preservar los aportes hechos por el fildsofo mediante un archivo digital
alojado en un repositorio virtual.

- Crear un sitio web donde pueda tener acceso la comunidad en general a
la informacion y a su vez tener contacto con miembros de la sociedad
cientifica en Colombia especialistas en esta area.

- Mostrar informacién actualizada sobre el fildsofo y la fenomenologia.
5.2. MODULOS A IMPLEMENTAR
Una vez fueron establecidos los requerimientos del proyecto.se realizdé un analisis

sobre los modulos que hardn hacer parte de la herramienta. Los mddulos

propuestos son:
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. Mdédulo de Usuario: Este modulo permite la creaciéon y edicion de los
datos que comprenden el perfil de usuario como:

e Datos personales

e Imagen de perfil

e Contacto

. Mddulo Autenticacion: permite la autentificacion del usuario al sitio

web mediante el uso de credenciales.

. Mddulo Contacto: muestra un formulario para establecer contacto

con el administrador del sitio web.

. Mddulo Noticias y Enlaces web: Permite mostrar noticias acerca de
temas relacionados con el tema del sitio y la creacién y edicion de
enlaces web a redes sociales, grupos de investigacion afines,

paginas institucionales, repositorios, etc.

. Mddulo Bibliografia: muestra recursos bibliograficos sobre el autor y
los listados en el sitio web.

. Modulo Colecciones: permite crear y editar objetos pertenecientes al

archivo virtual.

DISENO DE CASOS DE USO

La definicion de los casos de uso ayuda a brindar una vision del alcance del

proyecto y permiten explorar la aplicacion de forma conceptual, tomando como

punto de referencia lo establecido en los objetivos especificos del proyecto y el

analisis de requerimientos realizado en la fase anterior.
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Para ello se inici6 identificando los actores principales del sistema:

5.3.1. Actores ldentificados:

Usuario Visitante

Usuario Registrado

Usuario Editor de Contenido

A

Administrador del Sistema

Tabla 1. Descripcién del Actor Usuario Visitante

Actor: Usuario Visitante

Caso de uso: Buscar Informacion, Contacto
Descripcion: | Usuario con permiso de buscar informacion

Tipo: Primario

Tabla 2. Descripcién de Usuario Registrado
Actor: Usuario Registrado
Caso de uso: Buscar informacién, Contacto, Editar perfil de Usuario
Autenticar editar perfil de usuario, Realizar comentario
Descripcion: | Usuario con permisos de editar su perfil de usuario, realizar
comentarios en publicaciones, buscar informacion.

Tipo: Primario

Tabla 3. Usuario Editor de Contenido

Actor: Usuario Editor de Contenido

Caso de uso:  Buscar informacién, Contacto, Editar perfil de Usuario,
Autenticar Administracion, Autenticar editar perfil de usuario,
Realizar comentario, Gestionar coleccion , Gestionar Contenido

Descripcion: | Usuario con permisos de gestionar contenido como (noticias,
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colecciones, enlaces de interés), editar su perfil de usuario,

realizar comentarios en publicaciones, buscar informacion.

Tabla 4. Administrador del Sistema

Actor: Administrador del Sistema

Descripcion: | Usuario con todos los privilegios de control y configuracion del

portal, tiene la capacidad de gestionar en su totalidad las
funcionalidades del sistema.
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Figura 5. Actores del Sistema.

Administrador de Sistema

Archivo Bikliografico

BEwario Asaricas LIsuario Wisitante

LIsuario Editar de Contenida

5.3.2. Casos de Uso Identificados:

Una vez determinados los actores del sistema, se procedié a la identificacion y
disefio de los principales casos de la herramienta software a desarrollar. Los
casos identificados fueron:
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Registro de Usuario
Autenticacion usuario
Editar perfil de usuario
Eliminar usuario
Crear usuario..

Crear Coleccion
Editar Coleccion

Elimina Coleccién

© 0 N o g B~ W DdPRE

Crear evento (Noticia).
10.Eliminar evento(Noticia)
11.Editar evento(Noticia)
12.Crea Comentario
13.Edita Comentario
14.Elimina Comentario
15.Descarga Contenido.

16.Busqueda.
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Figura 6. Diagrama de Usuario y Casos de Uso del Sistema
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5.3.3. Escenarios organizados por autores

Administrador

En busqueda de clasificar los diferentes escenarios en los cuales los actores del
sistema interactuaran con la herramienta. Se establecieron los principales
escenarios de uso para cada usuario. Esta especificacion permitira definir los

niveles de permiso del sistema.
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Figura 7. Diagrama modelo caso de uso - Actor: Usuario Visitante

Buscar Infarmacion
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Figura 8. Diagrama modelo caso de uso - Actor: Usuario Registrado
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Figura 9. Diagrama modelo caso de uso - Actor: Usuario Editor
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Figura 10. Diagrama modelo caso de uso - Actor: Usuario Administrador
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Figura 11. Diagrama de caso de uso - Editar Perfil - Usuario Registrado
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Figura 12. Diagrama de caso de uso - Realizar Comentario - Usuario Registrado
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Figura 13. Diagrama de caso de uso - Buscar Informacion - Usuario Editor

Buscar Informacion

lsuario Editor
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Figura 14. Diagrama de caso de uso - Editar Perfil - Usuario Editor
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Figura 15. Diagrama de caso de uso - Gestionar Coleccion - Usuario Editor
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Figura 16. Diagrama de caso de uso - Gestionar Contenido - Usuario Editor
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Figura 17. Diagrama de caso de uso - Buscar Informacion - Usuario Administrador
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Figura 18. Diagrama de caso de uso - Editar perfil - Usuario Administrador
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Figura 19. Diagrama de caso de uso - Gestionar Contacto - Usuario Administrador
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5.3.4. Descripcion detallada de los casos de uso

Tabla 5. Buscar Informacién - Caso de Uso
Caso de uso: | Buscar Informacion
Actores: Administrador del Sistema, Usuario Editor de Contenido,

Usuario Registrado, Usuario Visitante

Propdsito: Facilitar a los usuarios del sitio web la busqueda de la

informacion dentro del mismo por medio de la herramienta

“Buscar’.

Resumen: Este caso de uso muestra cdmo se realiza una busqueda de

informacion dentro del sitio web por medio de una caja de texto
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Precondicion

Flujo
Principal

Sub-flujo:

Excepciones:

Caso de uso:

Actores:

Propdésito:

Resumen:

Precondicion

Flujo

Principal

en la que se digitan palabras claves para posteriormente
mostrar el resultado de esta busqueda.

Los usuarios deben digitar en la caja de texto con nombre
“Buscar” palabras claves relacionadas con el tema.

El caso de uso se inicia cuando el usuario digita en la caja de
texto la informacién que solicita. Luego a esto se muestran las
palabras clave utilizadas asi como las secciones del sitio web

donde se encontraron coincidencias.

E-1 No se encontraron coincidencias, la excepcion es mostrada
cuando las palabras clave no coinciden con ningun registro en

el sitio web.

Tabla 6. Autenticacion Administracion - Caso de Uso

Autenticacion Administracion.

Administrador del Sistema, Usuario Editor de Contenido

Concede a los usuarios del sistema la posibilidad de ingresar y

adquirir privilegios de administracion.

Este caso de uso esta disefiado para ser utilizado por aquellos

usuarios con permisos de administracion.

El usuario debe autenticarse y acceder a la seccién administrar

gue se encuentra ubicada debajo de la opcion de editar perfil.

Cuando inicia el caso de uso, se muestra dos cajas de texto

donde se deben ingresar los datos (usuario y contrasefa),
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Sub-flujo:

SF-1 Datos Usuario

Se muestra dos cajas de texto para el ingreso de datos
personales del usuario. En la primera caja se ingresa el nombre

del usuario y en la segunda se ingresa la contrasefia

Tabla 7. Contacto - Caso de Uso

Caso de uso:

Propdsito:

Precondicién

Contacto

Permite a los usuarios no registrados establecer un medio de

comunicacion con el sitio web

Los usuarios deben acceder al menu de contacto.
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Principal

Sub-flujo:

comunicacion con el sitio web y no ha sido previamente
registrado, ingresa en el menu principal al médulo de contacto y
alli se muestra un formulario con los campos nombre, asunto,
email y mensaje que seran enviados a los correos configurados
por el administrador mediante al boton enviar.

SF-1 Nombre

Muestra un campo para ingresar el nombre del usuario

visitante.

SF-2 Emaill

Muestra un campo para ingresar el correo electronico del

usuario.

SF-3 Asunto

Muestra un campo para ingresar el asunto del mensaje.

SF-4 Mensaje

Muestra un campo para ingresar el contenido del mensaje.

SF-5 Enviar

En esta instancia todos los campos son obligatorios para

establecer contacto con el sitio web
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Tabla 8. Editar Perfil - Caso de Uso

Caso de uso: | Editar perfil

Propdsito: Permite a los usuarios personalizar el perfil

Precondicién | Los usuarios deben estar registrados y autenticados.
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Sub-flujo:

S-1 Los campos con un (*) son requeridos

Se indica al usuario los campos obligatorios para una

transaccion exitosa.

S-2 Usuario actualizado exitosamente

Sefiala que la transaccion cumplié los requisitos y fue

actualizada correctamente.

Tabla 9. Gestionar Contenido - Caso de Uso

Caso de uso:

Gestionar Contenido

Propdsito:

Permite gestionar al usuario editor o administrador contenido en
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Resumen:

Precondicion

Flujo
Principal

Sub-flujo:

Excepciones:

Caso de uso:

Actores:

Propdsito:

Resumen:

el sitio web

Este caso de uso permite a los usuarios editor o administrador
gestionar los enlaces web, eventos, imagenes del sitio web, y
noticias.

Debe ser wusuario administrador o editor registrado y
autenticado para poder gestionar los contenidos del sitio web.
Cuando se inicia este caso se muestra el médulo de gestion de
contenidos que contiene la gestion de enlaces web, eventos,
imagenes del portal y noticias.

S-1 Noticia gestionada exitosamente

Sefala que la transaccion cumplio los requisitos y fue realizada

correctamente.

E-1 El campo (Titulo) es requerido, no pude estar vacio. El
administrador debe ingresar el titulo para que la transaccion sea
exitosa

E-2 El campo (Contenido) es requerido, no pude estar vacio. El
administrador debe ingresar el contenido para que la

transaccion sea exitosa

Tabla 10. Gestionar Coleccion - Caso de Uso

Gestionar Coleccion

Usuario Editor, Usuario Administrador

Permite gestionar al usuario editor o administrador colecciones
de documentos

Este caso de uso permite a los usuarios editor o administrador

gestionar colecciones de documentos publicados o inéditos

previamente clasificadas
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Precondicién | Debe ser usuario administrador o editor registrado vy

autenticado para poder gestionar colecciones del sitio web.
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Tabla 11. Gestionar Usuario - Caso de Uso

Caso de uso: @ Gestionar Usuario

Propdsito: Gestionar cuentas de usuario con sus respectivos privilegios

Precondicién | El usuario debe ser administrador y estar autenticado para

gestionar cuentas de usuario editor.

Sub-flujo: S-1 Usuario gestionado exitosamente
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Sefiala que la transaccién cumplio los requisitos y fue realizada

correctamente.

5.4. DISENO DE BASE DE DATOS

Luego de la categorizacion de objetos propuesta y teniendo en cuenta las
especificaciones del cliente, se realizd un refinamiento en la clasificacion debido a
gue se integré una mayor cantidad de documentos que a futuro podran ser
contemplados para formar parte del archivo virtual. De tal forma que se agregaron
nuevas categorias generales para los atributos en comin que estos objetos
pueden tener, encontrando 28 tipos de documentos entre los que se encuentran:
Articulo, Articulo inédito, Audio, Capitulo de libro, Correspondencia, Documento
oficial, Documento legal/ Legislacion, Estado del Arte, Fotografia, Imagen, Informe
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de Avance de Investigacion, Informe de Reunion, Informe Final de Investigacion,
Libro, Material Instruccional, Manual, Nota de trabajo, Nota suelta, Pagina/Sitio
web, Patente, Ponencia/Conferencia, Publicacion Personal, Repertorio
bibliografico, Resefa, Sub-Producto de Investigacion, Tesis de Grado, Traduccion,
Video.

Las categorias generales que se determinaron para clasificar atributos

correspondientes a los objetos son las siguientes:

5.4.1. Datos para todos los documentos
Representan los datos minimos requeridos en una publicacion para su

identificacion y clasificacion dentro de la herramienta como:

e Autor(es)

e Titulo original

e Palabras clave (méx. 6)

e Descripcion

e Idioma

e Pais de elaboracién o publicacion
e Afo de publicacién o elaboracion

e Formato de publicacion o elaboracién

La tabla que se muestra a continuacién, presenta la clasificacion de objetos

indicando los datos correspondientes a cada uno de ellos.
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Figura 20.Tabla de Clasificacion - Datos para todos

Datos para todos
. - Formato de
. . Palabras Pais de Afio de o
) Editado/ Titulo N . . L publicacidn
Tipo de documento L Autor(es) o clave | Descripcion |ldioma |elaboracion of publicacion o
inédito* original** . N .. o
(max. 5) publicacién | elaboracidn .
elaboracién
Articulo E X X B B S B X X
Articulo inédito | X X B B S B X X
Audio E/I X % x x ® x ® %
Capitulo de libro E X X i i :-¢ i ® X
Correspondencia 1 ! ! * * ® * ® !
Documento oficial E X X X X ¥ X X X
Documento legal
B . gal/ E X X b b X b ® X
Legislacion
Estado del Arte E X X X X x X X X
Fotografia E/I ¥ % x x x ® %
Imagen E X X X X X ® X
Informe de Awvance de
. R E b b x x x x % b
Investigacion
Informe de Reunion E N N n n ® n ¥ N
Informe Final de
. R E X X X X ® X ® X
Investigacion
Libro E b X n b X X X X
Material Instruccional E X X X X x X X X
Manual E X X X X x X X X
Nota de trabajo | % % x x ® x ® %
Nota suelta 1 X X ¥ X ® X ® X
Pagina/Sitio web E X X i i :-¢ i ® X
Patente E X X b b ® b ¥ X
Ponenciaf/Conferencia Ef| %% X X X X H X X X
Publicacion Personal E/l X X X X ® X x X
Repertorio bibliografico E X X i i :-¢ i ® X
Resefia E X X B B S B X X
Sub-Producto de
. B E * * * * ® * ® *
Investigacion
Tesis de Grado E X X B B S B X X
Traduccién E N N n n ® n ¥ N
Video E/I ¥ X i i :-¢ i ® X

1- Datos de Publicaciébn acoge datos mas detallados de la publicaciéon

como.
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Ciudad

Editorial

No. de paginas

ISBN

Edicion No.

Rango de paginas
ISSN

Serie o coleccion
Volumen

Temporada
Periocidad temporada
Publicado en (libro
revista)

Medio de publicacion

Nivel de Circulacion
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Figura 21. Tabla de Clasificacion - Datos de Publicacion

Datos de publicacign
Referencia . | Rango Serieo Publicado
i . Editoria | Mo.de Edicid N .. [Volume Periocidad . Medic de Nivel de
Tipo de documento bibliografica | Ciudad o ISEMN de ISEN! coleccio Temporada No. en(librooc . . . s
Pl | paginas n No. P n temporada - publicacign | Circulacion
paginaz n revista)
Articulo X X % X X x x x x X x X
Articulo inédito
Audio
Capitulo de libro X X X X X X X X X x X
Corr ia
Documento oficial X X % X x
Documento legal/
o ! x x x x x
Legislacion
Estado del Arte x x % x x x
Fotografia
Imagen
Informe de Avance de
- x x X x x x x
Investizacion
Informe de Reunion X X X X
Informe Final de
o X X X X X X
Investizacion
Libro X X X X X X X X X X X
Material Instruccional X X X X X X
Manual X X % X X
Nota de trabajo
Nota suelta X
Pagina/Sitioweb
Patente X X X X x X
Ponencia/Conferencia X X ®
Fublicacion Personal X X X X X
Repertoric
- x x X x x
bibliografico
Rezefiz x x X x x x x x x x
Sub-Producto de
. x x X x ©
Investizacion
Tesisde Grado X X % X X X
Temdiirridn - v - - v

5.4.2. Datos de Resumen Analitico de Filosofia (RAF)
Es una categoria exclusiva de este tipo de documento para realizar su
categorizacion como:

e Contenido

e Metodologia Conclusiones

e Autor de RAF

e Fecha de realizacion
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Figura 22. Tabla de Clasificacion - Datos de Resumen Analitico

Datos de resumen analitico

Conclusi Fechad
Tipo de documento Contenido | Metodologia aneiusiane Autor de RAF EE_ E _E
s realizacion
Articulo
Articulo inedito
Audio

Capitulode libro

Correspondencia

Documento oficial

Documento lesal/
Lesislacion

———

Eztado del Arte

Fotografia

Imagen

Informe de Avance de
Investizacion

Informe de Reunion

Informe Final de
Investizacion

Libro

Material Instruccional

Manual

Mota de trabajo

Mota suelta

Pagina/Sitic web

Fatente

Ponenciaf/Conferencia

Fublicacion Personal

Repertorio
biblioerafico

Resena

Sub-Producto de
Investizacion

Tesizde Grado

Tradiurrinm
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5.4.3. Datos Especificos
Esta categoria esta disefiada para algunas publicaciones especiales las cuales
pueden ser de caracter personal, hay mas de un participante o fue hecha en algun

evento especifico.
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Figura 23. Tabla de Clasificacion - Datos Especificos

Datos especif

cos [s0lo para algunas categorias)

Tipo de documento

Participantes

Destinatario

Evento

Articulo

Articulo inedito

Audioc

Capitulo de libro

Correspondencia

Cocumento oficial

Documento legal/
Lesgislacion

Estado del Arte

Fotografia

Imagen

Informe de Avance de
Investisacion

Informe de Reunion

Informe Final de
Investizacion

Libro

Material Instruccional

Manual

Mota de trabajo

Mota suelta

Pagina/Sitic web

Patente

Ponencia/Conferencia

Fublicacion Personal

Repertorio
bibliografico

Resefa

Sub-Froducto de
Investizacion

Teziz de Grado

Tradiemreimm

65




5.4.4. Traduccioén
Traduccion es una categoria especifica de los objetos que son una misma version

de otro en un lenguaje diferente hecho por un traductor o por el autor original.

66



Figura 24. Tabla de Clasificacion - Traduccién

2 Traduccion |

. Titulode la
. Autor Idioma -
Tipo de documento e . . ee i Traductor | traduccion
original original .

Articulo

Articulo inedito

3
4
5
B |Audio
7
B
2

Capitulode libro

Correspondencia

Documento oficial

Documento legal/
10 | Legislacion

—_——

11 | Estade del Arte
12 |Fotografia

13 Imagen

Informe de Avance de
14 Investizacion
15 Informe de Reunion

Informe Final de
16 Investizacion
17 Libro

18 |Material Instruccional
1% |Manual

20 |Mota de trabajo

21 |Mota suelta

22 |Pagina/Sitioweb

23 |Patente

24 | PonenciafConferencia

25 Publicacion Personal

Repertorio
26 | bibliografico
27 |Resena
Sub-Producto de
28 Investigacion
28 |Tesis de Grado

20 Teadimmisan w w w w

Teniendo en cuenta esta clasificacion, se propone un modelo de base de datos

relacional elaborado en un sistema (open source) multiusuario MySQL, partiendo

67



del cambio de “Objeto” por “Referencia” como base de la clasificacion se da
comienzo a la creacién de tablas y atributos pertenecientes a cada una.

Este es disefio del esquema de la base de datos asociada a la clasificacion de

documentos se presenta a continuacion:

Figura 25. Vista general del esquema Base de Datos

icacion (B

resumen_analitico (8]

comentario (8

o)
o)
1 1
1] tipo_referencia = i
i _tips_reterencia
ais = [ more
P . ol
io_psiz
nombre_pais T e
1] idioma =
oo
_idioma noticia  [B]
Ll nombre_idisma
=
participacion =
[0, 1| usuaric Ei
« P o
participante [8] |1 = informac../S
id_partizipants 1| rol_partic...[ a
ramtres Ll
oo
mbre_rel
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Figura 26. Esquema Base de Datos - parte A

datos_publicacion (2]
id_publicacion
referencia_biblicgrafica
editerial
numers_de_paginas
isbn
numero_edicion
rango_paginas
issn

serie_coleccion

wvolumen
temporada
periedo_temporado 1 referencia =]
numero_publicacion id_referencia
publicade_libro_revista titulo_referencia
- medio_publicacion agno_referencia
pais =] 1 nivel_circulacian fermato_referencia
id_pais oo id_pais descripcion_referencia
nombre_pais ciudad palabras_clave_referencia
id_referencia o estado_edicion_referencia
url_recurso
id_tipo_referencia
id_idiama
- - — id_usuario_creacion
participacion (=] )
— estado_referencia
id_participacion
R . O
id_referencia
id_participante
.. — oo
participante (] " id_rol_participante
id_participante comentarios_participacion rD|_particip...|E|
nambres id_ral
o apellidos nombre_ral
id_pais
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Figura 27. Esquema Base de Datos parte B

resumen_analitico =]
id_resumen
fecha_resumen
conclusiones_resumen
contenido_resumen
metodelogia_resumen

id_usuario_creacion .
™ T It comentario [
id_referencia .
id
el . .
id_referencia
. id_usuaria
referencia f] - )
. . 1 comentario
id_referencia fech
: : =cha
titulo_referencia 1 tipo_referencia d
- . estado
agno_referencia id_tipo_referencia
formato referencia nombre_tipo_referencia
descripcion_referencia
palabras_clave_referancia
estado_edicion_referencia L
idioma ]
url_recurso
id_tipo_referencia id_idioma noticia =
id_idiama nombre_idioma . id_naticia
. N N oo usuaro 2 .
id_usuarie_creacion m 1 titula
estado_referencia descripcien
contrasena
fecha
nombres .
imagen
apellides 00| . .
i i id_usuario
informacio...[2 avatar
rol_particip...[2 id_info genera
id_ral descripcion fecha_nacimiento
nambre_ral id_usuarie correo
tipo
estado

5.5. PATRONES DE SOFTWARE A UTILIZAR

De acuerda a la problemética a tratar, se optd por la busqueda y adecuacion de
patrones de disefio que pudieran soportar el desarrollo de la herramienta, de
manera que se pudiera estandarizar la forma como se realiza el disefio, establecer
elementos reutilizables y especialmente reducir el tiempo de desarrollo al
presentar una solucion a problemas conocidos que han sido solucionados

previamente.

5.5.1. DAO

En el desarrollo del proyecto se utilizo el patron de disefio DAO, el cual
proporciona una técnica para la separacion de persistencia de objetos y l6gica de
acceso a datos desde cualquier mecanismo de persistencia o API en particular. El
enfoque de Java DAO, proporciona flexibilidad para cambiar mecanismo de

persistencia de una aplicacion con el tiempo sin la necesidad de légica de re-
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ingenieria en la aplicacion que interactda con el nivel de objetos de acceso de
datos.

En el contexto del presente proyecto, el patrén DAO sera utilizado para:
v Abstraer y encapsular los accesos
v' Gestionar las conexiones de la fuente de datos
v Obtener los datos almacenados

Figura 28. Diagrama de Secuencia DAO

Introduce Datos() ;-

Fuente de .
Controlador Entidad
Datos
: Crear() ,I. : :
Obtener Datos() 5 : :
Obtiene Datos() | :
Crear() ,'-
Devuelve Valor Chjeto() : :
Introduce Propiedad(] . ;-
Introduce Propiedad(] ! -_
Obtiene F';'ro:}iedadt] ='-
Obtiene Ef'rcrt}iedadﬂ ,I-

5.5.2. Facade

Es un patron de tipo estructural que proporciona una interfaz unificada para un
conjunto de interfaces de un sistema complejo, haciendo que el manejo de los
subsistemas sea mas facil de usar y eliminando dependencia entre cliente y
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sistema. En este proyecto el patron Facade fue seleccionado ya que se requeria
un patron para minimizar la comunicacion entre modulos del sistema, ademas de
proteger a los clientes de los componentes del subsistema ya que permite

modificar componentes del subsistema sin afectar a sus clientes.

Figura 29. Patrén de Disefio Facade

Abstract Facade

Subsistema A | Subsistema B\
Facade A Facade B
Entity Controller A Entity Controller B
5.5.3. MVC

El patron de arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) es un patrén que define
la organizacion independiente del Modelo (Objetos de Negocio), la Vista (interfaz
con el usuario u otro sistema) y el Controlador (controlador del workflow de la

aplicacion). De tal forma, en el contexto del proyecto se encuentra compuesta por:

e Modelo (Entidades y SessionBeans)
Contiene el nucleo de la funcionalidad (dominio) de la aplicacion.
Encapsula el estado de la aplicacion.

No sabe nada / independiente del Controlador y la Vista.
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Vista (Paginas JSF)
Es la presentacion del Modelo.
Puede acceder al Modelo pero nunca cambiar su estado.

Puede ser notificada cuando hay un cambio de estado en el Modelo.
Controlador (ManagedBeans)
Reacciona a la peticiéon del Cliente, ejecutando la accion adecuada y

creando el modelo pertinente

Figura 30. Modelo Vista Controlador
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6. DESARROLLO

En este capitulo se presenta una descripcion de la planeacion realizada a lo largo
del desarrollo del proyecto, asi como el proceso y avance de su ejecucion. Se

realizaron tres hitos fundamentales:

e Disefio de Plantilla del portal.
e Caodificacion de Funcionalidades del Sistema

e Correccion de Estilos y Mejoras Funcionales

6.1. EJECUCION DE LA PLANEACION DEL CODIFICACION DE SOFTWARE

Antes de iniciar con el proceso de desarrollo e implementacion del portal se realizd
un plan de actividades, con el fin de estimar y programar el tiempo de produccion
de cada prototipo a desarrollar. Se adicion6 una columna de control con el objetivo
de contrastar el tiempo estimado con el tiempo realmente empleado en la

realizacion de las actividades.

Tabla 12 Primera entrega — Disefio e implementacién de interfaces

Orden Actividad Tiempo de desarrollo (Dias)
Estimado Ejecutado
1 Disefio inicial de la interfaz de usuario del sitio a 3 4

partir de las especificaciones dadas por el

cliente
2 Presentacion del disefio inicial para el prototipo 1 1
3 Desarrollo del esqueleto de la interfaz en HTML a 3 3

partir del disefio creado

4 Creacion de las interfaces de los médulos 5 1
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Presentacion de la plantilla y ajustes de disefio

Tabla 13 Segunda Entrega — Disefio e implementacion de funcionalidades del sistema

Orden Actividad Tiempo de desarrollo (Dias)
Estimado Ejecutado

1 Estudio y aprendizaje de las herramientas
tecnoldgicas a emplear. ! !

2 Disefio y creacion de la base de datos 3 5

3 Desarrollo del médulo de presentacién del front-end 5

4 Desarrollo del modulo de administracion del back- 8 6
end

5 Presentacion de la plantilla y funcionalidades 1

6 Ajustes a las funcionalidades 4 4

Tabla 14 Tercera Entrega — Correccion de estilos y mejoras funcionales
Orden Actividad Tiempo de desarrollo (Dias)
Estimado Ejecutado

! Ajustes de disefio a interfaces 3 2

2 Verificacién de compatibilidad con diferentes . .
navegadores

3 Verificacion de compatibilidad con dispositivos 5 6
moviles

4 Presentacion de version alpha 1 1
Ajustes a las funcionalidades o disefio 3 2

6 Presentacion de version beta del proyecto 1 1

6.2. IMPLEMENTACION DE DISENO DE CLASES

75




6.2.1. Organizacion de paquetes

De acuerdo con el disefio realizado, se procedio a realizar su implementacion a

través de EJB. Conforme a lo establecido por el grupo de Filosofia y Ensefianza
de la filosofia, el desarrollo de la herramienta hara parte de un framework que se

desarrollard en diversos proyectos.

De acuerdo con esto, los paquetes del proyecto quedaran agrupado en el paquete
filoen.archivobibliografico, que a su vez se encuentra organizado de la siguiente

manera:

e Paquete model: contiene las entidades (@Entity) a utilizar

e Paquete dao: contiene los objetos de acceso a datos o DAO
(@SessionBean)

e Paquete admin.controller: contiene todas las clases requeridas para la
administracion del backend de la herramienta

e Paquete admin.controller.util: contiene los clases para soporte y conversion
de datos requeridos en otras clases

e Paquete portal.controller: contiene todas las clases requeridas para la

administracion del frontend de la herramienta

6.2.2. Clases de modelo de negocio (Entidades y Session BEAN)

Conforme a lo anterior, se generaron las clases de entidad (@Entity) las cuales
representan las diferentes tablas de la base de datos. La figura 31 presenta el
diagrama de clases de las entidades asociados al registro o referencia

bibliografica
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Figura 31 Paquete .model

=«Java Class»=
<=lava Classs=> (®Idioma

(@ TipoReferencia
filoan.archivobibliegrafico. model

filoen. archivobibliegrafico. model

<<Java Class=» =<Java Class=» e <=Java Classs=

R 0.1 . .
(® DatosPublicacion (3 Referencia (3 Participacion
filoen. archivobibliografico. modsl ‘---.._________________...-—? filoen. archivobibliografico. model “"""‘-\_..-—-""‘.? filoen.archivobibliegrafico. modal 0

0.* )
0.1 0.
0.1

<=Java Class>>
(3 Participante
filoen. archivobibliografico. model

0.1

<<lava Clags>> <=]ava Class==
(® ResumenAnalitico (© Comentario <<Java Class=>
filoen, archivobibliografico. model (@ RolParticipacion
filoen. archivobibliografice. model

filoen.archivobibliografico. model

Las tablas 15 y 16 presenta las clases asociadas al paquete modelo y el paqueta,
cuyas clases tienen como objetivo encapsular los objetos del lado del servidor que
almacena los datos, asi como las clases asociadas al proceso de acceso a los
datos de la bases de datos.

Tabla 15 Lista y Funciones Paquete model

Filoen.archivobibliografico.model

Comentario.java Entidad asociada a la tabla Comentario
DatosPublicacion.java Entidad asociada a la tabla
Datos_Publicacion
Idioma.java Entidad asociada a la taba Idioma
InformacionSitio.java Entidad asociada a la tabla
Informacion_Sitio
Noticia.java Entidad asociada a la tabla Noticia
Pais.java Entidad asociada a la tabla Pais
Participacion.java Entidad asociada a la tabla Participacion
Participante.java Entidad asociada a la tabla Referencia
Referencia.java Entidad asociada a la tabla Referencia
ResumenAnalitico.java Entidad asociada a la tabla
Resumen_Analitico
RolParticipacion.java Entidad asociada a la tabla
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Rol_Participacion

TipoReferencia.java

Entidad asociada a la tabla
Tipo_Referencia

Usuario.java

Entidad asociada a la tabla Usuario

Tabla 16 Lista y Funciones Paquete .admin.dao

Filoen.archivobibliografico.admin.dao
AbstractFacade.java

Funcion
Clase abstracta con la definicion de los
métodos principales para el acceso a
datos que utilizaran las demas clases
Facade.

ComentarioFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Comentario

DatosPublicacionFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Datos_Publicacion

IdiomaFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Idioma

InformacionSitioFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Informacion_Sitio

NoticiaFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Noticia

PaisFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla Pais

ParticipacionFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Participacion

ParticipanteFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Participante

ReferenciaFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Referencia

ResumenAnaliticoFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Resumen_Analitico

RolParticipacionFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Rol Participacion

TipoReferenciaFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Tipo_Referencia

UsuarioFacade.java

Clase de acceso a datos de la tabla
Usuario

Teniendo en cuenta que opto por la utilizacién de los patrones de disefio Facade y

DAO, se puede apreciar un ejemplo de cdmo estas clases se implementaron en el

caso especifico de la entidad noticia (ver figura 32).
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Figura 32. Ejemplo de clases asociadas a los patrones Facade y DAO

==Java Class==
(& AbstractFacade<T>

filoen. archiv obibliegrafico.admin.dao

o entityClass: Class«<T=

{}FAbstra ctFacade(Class<T=}
v’d‘getEnHryMenegerﬂ :EntityManager
@ create(T):void

@ edit(T):void

@ remove(T)void

@ find(Object)

@ findAll):List<T=

@ findRange(int]]).List=T>

@ count():int
? 0.1

=z=)ava Class==
(3 NoticiaFacade

filoen. archivobibliografico. admin.dso

«=Java Class=»
(& NoticiaControllerConverter
filoen.archivobibliegrafico.admin. controller

-ejbFacade

<=Java Class=»
(® NoticiaController

fikeen.archiv obibliegra fico.admin.controller

o items: DataModel
o pagination; PaginationHelper
o selectediemindex: int

o em; EntityManager

<» getEntityManager():EntityManager
& NoticiaFacade()

& NoticiaController()

@ handleFilelpload(FieUploadEvent):void
@ getSelected():Noticia

@ getFacade():MoticiaFacade

@ getPagination().PaginationHelper

@ prepareList{):String

6.2.3. Clases de ldgica de negocio (ManagedBean)

Los paquetes admin.controller u portal.controller contienen todas las clases
requeridas para la administracion del backend y del frontend de la herramienta.

-current

0.1

==lava Class==
(3 Noticia

filven.archivobibliografico. model

5 serialversienUID: long
o idNoticia: String

a titulo: String

o descripcion; String

o fecha: Date

a imagen: byte[]

o idUsuario: Usuario

& Noticia(}

@ getldNoticia():String

@ setldNoticia(String):void

@ gefTitule():String

@ sefTitulo(String )void

@ getDescripcion().String

@ setDescripcion(String)-void

Estas clases contienen las funciones mas comunes que lograron asociadas a:

e La validacion de datos de un componente

e Manejo de eventos activados por un componente

e Determinar el procesamiento a realizar y determinar la siguiente pagina

a la que se debe navegar.
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Figura 33 Paquete admin.controller
i B DHE:

Projects % |Files | Services =)
I_——_I---@ﬁardwivobiblingraﬁm
- (o ol
B .!':IaSDU”:E Packages
EI---|:_|:||3 <default package >
E‘] Bundle.properties
EI---EEIﬁﬁInen.ardﬁivnbiblingraﬁcn.admin.cnntmller

- ComentarioController java
DatosPublicadonController.java

ﬁ Mavigator [h

IdiomaCaontroller java
InformadonsitioController. java
MoticiaController java
PaisController.java
PartidpacionController. java
ParticdpanteController. java
ReferendaController.java
ResumenAnaliticoController.java
RolParticipacdonController java
TipoReferenciaController. java
UsuarioContraller. java
EElﬁﬁloen .archivobibliografico.admin. controller . util

FEEEEEEEEEEEE

[3---|:|:||3ﬁlnen.armivnbiblingraﬁcn.admin.dan
[~ EEhjﬁlnen .archivobibliografico. model
[MEE

|:|:|ﬁﬁ|oen.ard‘uivobibliograﬁco.porml.controller
| {3 TestPackages

De acuerdo con esto, la tabla 17 presenta la definicion de las diferentes clases
asociadas a dichos paquetes, las cuales se encargan de interactuar con los

campos que se han definido en la capa de vista mediante JSF.

Tabla 17 Lista y Funciones Paquete admin.controller y portal.controller

ComentarioController.java Clase de la capa controlador del
mo&dulo de administracion
asociado a la gestiéon de
Comentarios

DatosPublicacionController.java Clase de la capa controlador del
modulo de administracion
asociado a la gestion de
DatosPublicacion

IdiomaController.java Clase de la capa controlador del
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mobdulo de administracion
asociado a la gestién de Idioma

InformacionSitioController.java

Clase de la capa controlador del
modulo de administracion
asociado a la gestion de
InformacionSitio

NoticiaController.java

Clase de la capa controlador del
modulo de administracion
asociado a la gestion de Noticia

PaisController.java

Clase de la capa controlador del
modulo de administracion
asociado a la gestién de Pais

ParticipacionController.java

Clase de la capa controlador del
mobdulo de administracion
asociado a la gestion de
Participacio

ParticipanteController.java

Clase de la capa controlador del
moédulo de administracion
asociado a la gestion de
Participante

ReferenciaController.java

Clase de la capa controlador del
ma&dulo de administracion
asociado a la gestion de
Referencia

ResumenAnaliticoController.java

Clase de la capa controlador del
mobdulo de administracion
asociado a la gestiéon de
ResumenAnalitico

RolParticipacionController.java

Clase de la capa controlador del
mobdulo de administracion
asociado a la gestion de
RolParticipacion

TipoReferenciaController.java

Clase de la capa controlador del
mddulo de administracion
asociado a la gestion de
TipoReferencia

UsuarioController.java

Clase de la capa controlador del
maddulo de administracion
asociado a la gestién de Usuario

InicioBean.java

Clase de la capa controlador del
maodulo de navegacion del portal
asociado a los eventos de inicio
de sesion

NoticiasBean.java

Clase de la capa controlador del
modulo de navegacion del portal
asociado a las noticias

81




ReferenciaBean.java

Clase de la capa controlador del
moddulo de navegacioén del portal
asociado al acceso a la coleccion
digital

JsfUtil.java Clase para conversiones de tipo
asociadas a la presentacion
valores en JSF

InactividadControl Clase para el control de la

Inactividade en el sistema

LoginAuthentication.java

Clase para el control del manejo
de sesiones

PaginationHelper.java

Clase asociada a la paginacion de
estructuras de datos

DatosPublicacionHelper

Clase para conversiones de tipo y
validaciones asociadas a los Datos
de publicacion de las Referencias
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7. PRUEBAS

Una vez implementado el sitio web Archivo Digital Daniel Herrera, se realizaron
pruebas de funcionalidad, con el fin de encontrar carencias o errores y de esta

forma poder mejorar el entorno.

7.1. PRUEBAS DE FUNCIONALIDAD

Para las pruebas de funcionalidad se utilizé el método de caja negra, el cual
consiste en realizar casos de prueba que demuestren que cada funcion del
sistema es operativa. El método recibe su nombre debido a que se evaltan las
respuestas de una entrada en una funcionalidad especifica del sistema sin

conocer como funciona el codigo internamente.

7.1.1. Guia del procedimiento:

Para realizar las pruebas de funcionalidad se tuvieron en cuenta las siguientes

actividades:

e Hacer una revision de las funcionalidades del sistema.

e Basados en la revision, identificar las funcionalidades mas relevantes del
sistema.

e Disefar los casos de prueba segun las funcionalidades identificadas.

e Llevar a cabo los casos de prueba utilizando datos de entrada.

e Revisar si las salidas cumplen con la funcionalidad esperada.
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Se escogieron las siguientes funciones en el sitio para llevar a cabo las pruebas:

e Autenticacion
e Crear Coleccion

e Crear Noticia

Los casos de prueba se muestran en tablas donde se especifica el nombre del
caso, la descripcion del procedimiento que se realiza, los valores de entrada, las
respuesta a estos valores y el resultado correspondiente. Cuando se obtiene un
resultado esperado, el caso es marcado con O.K. Cuando se obtiene un resultado

no esperado, el caso es marcado con N.E (No esperado).

Tabla 18 Caso Prueba Autenticacion

Caso Descripcioén Valores entrada Respuesta Resultado
Prueba
Inicio de sesién valido.
Se ingresan e .
. . . Bienvenido
Autenticac = valores Usuario: cahucadi Carlos
ion correctos de Contrasefia: Carrefio O.K
Correcta  autenticacion de cahucadi : .
. lcerrar Sesién
usuarios que se Editar Perfil
encuentren Administrar el Portal
registrados.
Inicio de sesion valido
_ Se igrc=al _ Bienvenido
Autenticac | valores Usuario: yolman Yolman
ion correctos de Contrasefa: Carrillo O.K
Correcta | autenticacion de | yolman
usuarios que se ficerrar Sesion
encuentren Editar Perfil
registrados.
Autenticac = Se ingresan  Usuario: (nulo) Debe digitar su
ion valores no Contrasefa: (hulo)  contrasefia. Debe digitar O.K
Incorrecta @ validos. su Usuario
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Autenticac
ion
Incorrecta

Caso
Prueba

Crear
coleccion
datos
validos

Crear
Referencia
Datos
Invalidos

Caso
Prueba

Se ingresan
valores no
validos.

Usuario: Diego
Contrasefia:
gwertyu

Usuario o

Contrasefa

incorrectos. Verifique su
usuario y contrasefia

Tabla 19 Caso Prueba Crear Coleccion

Descripcién

Se ingresan
todos los datos
que requiere
crear una
coleccion
correctamente.
Se ingresan
datos invalidos
en el campo
correo.

Se deja el

campo Usuario
vacio.

Valores entrada

Tipo Referencia: libro
Titulo: Epistemologia
Afi0:1999

Formato: Impreso
Descripcion: Libro
siglo pasado
Palabras clave
libro, Daniel
Estado
:Editado
Url:esquema://maqui
na/directorio/archivo
Idioma : Espafiol

Edicion

Tipo Referencia:
capitulo libro

Titulo: Referencia
nueva

AR0:2009

Formato: Impreso
Descripcién: parte
libro
Palabras
XXXX
Estado
:Editado
Url:esquema://maqui
na/directorio/archiva
do

Idioma : Espafiol

clave

Edicion

Colecciéon

Respuesta

creada

exitosamente

El

campo Palabras

Clave es requerido.

Tabla 20 Caso de Prueba Comentario

Descripcién

Valores entrada
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Respuesta

O.K

Resultado

OK

N.E
Se
muestra la
coleccion
creada
pero falta
el
mensaje.

O.K
El campo
palabras
clave
respondio
correctame
nte.

Resultado


esquema://máquina/directorio/archivo
esquema://máquina/directorio/archivo

Crear
Comentario
Datos
Validos

Crear
Comentario
Datos
Invalidos

Se autentica el

usuario
administrador
luego en
coleccion  digital
hacer un
comentario

Se autentica el
usuario registrado

luego en
coleccion  digital
hacer un
comentario

Excelente
comentario

Muy
comentario

Comentario creado
exitosamente
Comentario creado
exitosamente

O.K

O.K

Las pruebas de funcionamiento realizadas y mostradas en las tablas de casos

aplicados al funcionamiento del sitio arrojaron resultados favorables, se puede

concluir que cumplen con las funcionalidades esperadas y también permitieron

realizar ajustes finales.
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8. CONCLUSIONES

Se detectd la ausencia de informacion en linea y sitios web dedicados a
pensadores colombianos como Daniel Herrera Restrepo y esto permitio hacer
realidad la propuesta de implementacion.

Se logré recopilar una coleccién importante de escritos propuestos por el Autor

del Archivo para su preservacion en formato digital.

La clasificacion de documentos realizada para el proyecto Archivo digital para
filbsofo colombiano permitio establecer una clasificacion minima vy fijar las

bases para préximos proyectos de archivos digitales.
La implementacion de espacios como el de comentarios de usuarios

registrados en las colecciones permite una interaccion entre el autor y la

comunidad.
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9. RECOMENDACIONES

Algunas recomendaciones para promover el buen desempefio de la
herramienta, el flujo de visitantes en el sitio web y mostrar el legado del
filésofo:

Agregar un foro incentivara al usuario al debate sobre temas en

fenomenologia y ayuda a consolidar una comunidad virtual en fenomenologia

Mediante actualizaciones sobre actividades y eventos relacionados con la
fenomenologia y la filosofia en Colombia se incentiva al usuario a visitar
contantemente la pagina, esto es posible realizarlo mediante el modulo de

noticias.
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Como siguiente fase del proceso del desarrollo, la herramienta debera
incorporar las caracteristicas definidas por el grupo de investigacion en el
marco del proyecto “Modelo de gestion del conocimiento en actividades de
grupos de investigacion”. De acuerdo con esto se deberd busca que en la
siguiente fase de desarrollo sea desarrollada de forma que pueda ser
presentada como un servicio que se encuentra articulado a la arquitectura
propuesta en el proyecto.

Figura 34 Arquitectura propuesta para la gestion de archivo en el grupo de investigacion

Instancian

Instancia 2

[ I Instancial
| Metadatos
I .."- -'\._ —
| archive.org | | Archivo
X ) & .
| | Acceso a archivos " o
Fo-N &
Lo g
Arquitectura A - o
. -0 o
Usuario A ‘S
o |
o &
= o
o =
=] Q
=
<
* Cada instancia tiene su propia =
base de conocimiento. Portal
* La base de conocimiento es CARP Drupal

intercambiable, es decir cada
instancia podria utilizar las
bases de conocimientos que
desee.

Arquitectura basada en
un mismo framework

Fuente: (Carrefio, C; Gamboa, S, 2014)
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ANEXOS
ANEXO A. DICCIONARIO DE DATOS

Campo Tipo Nulo Llave Por defecto |[Extra Comentario

id Entero(11) NO PRI (NULO) auto_incremento

id_referencia Entero(11) NO MUL (NULO)

id_usuario varchar(50) NO MUL (NULO)

comentario Texto NO (NULO)

fecha datetime NO (NULO)

estado char(1) NO A
.
FK Id Tabla Referencia Columna de origen Columna Referenciada  |[Extra Info
FK_comentario_ref referencia “id_referencia’ “id_referencia’ ,
FK_comentario_usu usuario ‘id_usuario “id_usuario®




Campos

Campo Tipo Nulo Llave Defecto  |Extra Comentario
id_publicacion Entero(11) NO PRI (NULO)  |auto_increment
referencia_bibliografica |varchar(50) Sl (NULO)

editorial varchar(50) Sl (NULO)
numero_de_paginas varchar(50) |SI (NULO)

isbn varchar(30) (Sl (NULO)
numero_edicion varchar(30) |SI (NULO)

rango_paginas varchar(30) (Sl (NULO)

issn varchar(50) Sl (NULO)

serie_coleccion varchar(50) |SI (NULO)

volumen varchar(30) (Sl (NULO)

temporada varchar(50) |SI (NULO)
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periodo_temporado varchar(50) |SI (NULO)
numero_publicacion varchar(30) (Sl (NULO)
publicado_libro_revista |varchar(50) Sl (NULO)
medio_publicacion varchar(50) Sl (NULO)
nivel_circulacion varchar(50) |SI (NULO)
id_pais Entero(3) Sl MUL (NULO)
ciudad varchar(50) |SI (NULO)
id_referencia Entero(11) NO UNI (NULO)

FK Id Tabla Referencia Columna de origen Columna Referenciada |Extra Info
FK_datos_publicacion_pais pais ‘id_pais’ ‘id_pais® ,
FK_datos_publicacion_referencia referencia “id_referencia’ “id_referencia’
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Campo Tipo Nulo Llave |Por defecto Extra Comentario

id_idioma Entero(2) NO PRI (NULO) auto_increment

nombre_idioma  |varchar(30) NO (NULO)

Campo Tipo Nulo Llave Por defecto |Extra Comentario

id_info varchar(50) NO PRI (NULO)

descripcion Texto Sl (NULO)

id_usuario varchar(50) Sl MUL (NULO)
e
FK Id Tabla Referencia Columna de origen Columna Referenciada |Extra Info
FK_Informacion usuario “id_usuario’ “id_usuario




Campo Tipo Nulo Llave Por defecto |Extra Comentario
id_noticia varchar(50) NO PRI (NULO)
titulo Texto NO (NULO)
descripcion Texto NO (NULO)
fecha datetime NO (NULO)
imagen longblob NO (NULO)
id_usuario varchar(50) NO MUL (NULO)

FK Id

Tabla Referencia

Columna de origen

Columna Referenciada

|Extra Info

FK_noticia

usuario

“id_usuario®

‘id_usuario®




Campo Tipo Nulo Llave Por defecto |Extra Comentario
id_pais Entero(3) NO PRI (NULO)
nombre_pais varchar(50) NO (NULO)
Campo Tipo Nulo Llave Por Extra Comentario

defecto
id_participacion Entero(11) NO PRI (NULO)  jauto_increment
id_referencia Entero(11) NO MUL (NULO)
id_participante Entero(11) NO MUL (NULO)
id_rol_participante Entero(11) NO MUL (NULO)
comentarios_participacion Texto Sl (NULO)
.
FK Id Tabla Referencia Columna de origen Columna Referenciada |Extra Info
FK_participacion_participante participante “id_participante’ “id_participante’ ,
FK_participacion_referencia referencia "id_referencia’ “id_referencia’ ,




FK_participacion_rol rol_participacion “id_rol_participante’ “id_rol®

Campo Tipo Nulo |Llave |Por Extra Comentario
defecto

id_participante  Entero(11) NO PRI (NULO) |auto_increment

nombres varchar(30) |SI (NULO)
apellidos varchar(30) Sl (NULO)
id_pais Entero(11) |NO MUL  |(NULO) Nacionalidad"Pais de

Origen"
e
FK Id Tabla Referencia Columna de origen Columna Referenciada ‘Extra Info
FK_participante_pais pais ‘id_pais’ ‘id_pais’




Campo Tipo Nulo |Llave |Por Extra Comentario
defecto
id_referencia Entero(11) |NO PRI |(NULO)auto_increment
titulo_referencia varchar(100) NO (NULO)
agno_referencia Entero(4) NO (NULO)
formato_referencia varchar(50) NO (NULO)
descripcion_referencia Texto NO (NULO)
palabras_clave_referencia varchar(100) NO (NULO)
estado_edicion_referencia varchar(7) |NO |MUL [Editado
url_recurso Texto Sl (NULO)
id_tipo_referencia Entero(2) |INO MUL (NULO)
id_idioma Entero(2) NO [MUL [(NULO)
id_usuario_creacion varchar(50) |SI  MUL (NULO)
estado_referencia char(1) Sl A

FK Id

Tabla Referencia

Columna de origen

Columna Referenciada

Extra Info

FK_referencia_idioma

idioma

‘id_idioma®

‘id_idioma®




FK_referencia_tipo tipo_referencia “id_tipo_referencia’ "id_tipo_referencia’® I

FK_referencia_usuario usuario ‘id_usuario_creacion’ “id_usuario

Campo Tipo Nulo Llave Por Extra Comentario
defecto
id_resumen Entero(11) INO PRI |(NULO) Jauto_increment
fecha_resumen date Sl (NULO)
conclusiones_resumen Texto Sl (NULO)
contenido_resumen  Texto Sl (NULO)
metodologia_resumen |Texto Sl (NULO)
id_usuario_creacion varchar(50) |SI [MUL (NULO)
id_referencia Entero(11) NO UNI |(NULO)
.
FK Id Tabla Referencia |Columna de origen Columna Extra Info

Referenciada
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FK_resumen_analitico_referencia referencia “id_referencia’ “id_referencia’
FK_resumen_analitico_usuario usuario ‘id_usuario_creacion ‘id_usuario
Campo Tipo Nulo |Llave Por Extra Comentario

defecto
id_rol Entero(2) NO PRI (NULO) Jauto_increment
nombre_rol varchar(50) NO (NULO)
Campo Tipo Nulo |Llave |Por Extra Comentario

defecto
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id_tipo_referencia Entero(3) |INO PRI |(NULO)auto_increment
nombre_tipo_referencia varchar(50) NO (NULO) Descripcion
del tipo

Campo Tipo Nulo |Llave |Por Extra |Comentario|
defecto

id_usuario varchar(50) NO PRI (NULO)

contrasena varchar(20) |NO (NULO)

nombres varchar(30) NO (NULO)

apellidos varchar(30) |NO (NULO)

avatar longblob Sl (NULO)

genero char(1) NO (NULO)

fecha_nacimiento date NO (NULO)

correo varchar(50) NO (NULO)

tipo char(1) Sl U

estado char(1) Sl A
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