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Esta cartilla sera tu compaiiera en el camino del aprendizaje sobre la identidad cultural
de tu territorio.
Aqui encontrards una serie de retos y actividades para el desarrollo del proyecto.

@ Este espacio es para ti. Personaliza tu cartilla escribiendo tus datos a continuacion:

* Nombre del Semillero de Investigacion:
* Mi nombre es:

= Soy del grado: , tengo afios.
* Fecha de inicio: / /

* Dibujate en el siguiente recuadro:

- J

« jBienvenido/a a esta aventura de aprendizaje!

Proyecto: *
Integracién de muongrafia con métodos geofisicos estd » m CI
ndar parala construccion deun modelo 30 de (g RARSULSHA LTI VSN
densidad: aplicacion al VCM ) es de todos
Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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Orientaciones
generales

La presente cartilla ha sido disefiada como instrumento de apoyo para guiarte en la
exploracion y la comprension de la identidad cultural del territorio. En ella, encontrards una
serie de retos donde podras investigar, reflexionar y crear a partir de los conocimientos y

experiencias propias de la comunidad.

Para su desarrollo, es importante que leas y observes con atencion cada una de las secciones
que conforman cada reto. Si en algin momento tienes dudas en sobre el desarrollo de las
actividades propuestas, no dudes en consultar al docente encargado, a la tutora o a tus
compafieros semilleristas. Recuerda que cuentas con una jornada de acompafiamiento

posterior a cada reto, donde podrés consultar en compafiia de la tutora Silvia.
Cada reto presenta una oportunidad para conocer y apropiarnos aun mas de nuestro territorio.
Ve a tu ritmo, lo importante no es llegar primero, sino recorrer el camino a tu manera,

disfrutando y aprendiendo de cada experiencia.

iDisfruta de tu proceso de aprendizaje!

JHola! Mi nombre es Silvia y estaré contigo a lo largo del
desarrollo de los retos como tu tutora. Te acomparniaré en tu proceso
de aprendizaje. Asi que, si tienes cualquier duda o necesitas ayuda,

no dudes en contar conmigo. ;Estoy aqui para apoyarte!

A s
: conocimiento :
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RETO 1:

Explorando Nuestras Raices

Py

| S >

Al termiinar el rete podras:

v' Identificar y describir los principales elementos de
TS identidad cultural del territorio.

T . . .7
~ v' Reconocer diferentes herramientas para la recoleccion de

informacion

t v' Comprender el propésito de la guia turistica digital como
: producto de divulgacion.

v' Reflexionar sobre la importancia de la identidad cultural

en el territorio.

T4

£

Materiales que utilizaras:

» Imagenes sobre la Identidad Cultural del Territorio.

» Teléfono Celular

» Materiales de escritura (lapices, lapiceros, marcadores,
etc.)

» Bitacora

» Ejemplo Ficha Descriptiva

§ ; Proyecto: X
“ b ” lmziﬂc:én de :\;A:nxnﬂ: ;:n;.f::::;ﬂ;xi esti A0 El conocimiento Miniencias 5
ensidad: aplicacion al VCM es de todos
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Paso 1. Conoce la bitacora como herramienta de
registro.

Reconoce la funcién y el uso de la bitdcora, asi como los
elementos que la componen. Ten en cuenta que sera tu
herramienta principal de registro a lo largo de cada reto.
Paso 2. Explora los elementos de identidad cultural.
Observa y analiza algunas imagenes (Amexo 1) que
representan elementos de identidad cultural como
tradiciones, festividades, creencias y patrimonio del
territorio.

Paso 3. Analiza los elementos de identidad cultural.

Escribe los elementos observados:

» Ademas, registra tus ideas sobre los elementos
observados en tu bitdcora.

Paso 4. Comparte tus ideas
Intercambia tus ideas con tus compaiieros, registra en tu

bitacora nuevos aportes y reflexiones generadas a partir de
la discusion.

Proyecto:

Para recordar:

;Qué es una bitacora?

Es una herramienta de registro en la
que se reportan los avances Yy
resultados preliminares de un
proyecto de investigacion. En €l, se
incluyen con detalle, entre otras
cosas, las observaciones, ideas,
datos, de las acciones que se llevan
a cabo para el desarrollo de un
experimento o un trabajo de campo.
Se puede ver como un instrumento
cuya aplicacion sigue un orden
cronologico de acuerdo con el
avance del proyecto.

Componentes de la bitdacora:

1. Fecha: Dia/Mes/Ano

2. Titulo: En este caso el del reto.

3. Titulo y descripcion de la
actividad.

4. Aprendizajes de la sesion.

Sabias que...

La identidad cultural es todo lo que
se ve del patrimonio cultural, es
decir, el patrimonio cultural material
e inmaterial y la cultura viva
llamada folklor, musica, costumbre,
creencia, festividades, gastronomia
tipica, entre otras peculiaridades de
una persona, comunidad o pais que
los hacen diferentes de los demas.

Integracién de muongrafia con métodos geofisicos est
ndar para la construccién de u n modelo 3D de
densidad: aplicacién al VCM
Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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Paso 1. Indaga sobre los elementos de identidad
cultural del territorio.

Para iniciar, comprende el concepto de identidad cultural.
A partir de este indagaras sobre los elementos de identidad
cultural, para lo cual es necesario realizar consultas con
familiares, miembros de la comunidad o en internet.

Es asi, como debemos preguntarnos:

e ;De qué manera puedo consultar esta
informacion?
e ;Qué herramientas son necesarias para la

recoleccion de dicha informacion?

Paso 2. 1dentifica tu instrumento de registro a partir
de la herramienta elegida.

Dependiendo de la eleccion de consulta tendras diferentes
tipos de registro ya sea escrito, fotografico o audiovisual,
en los cuales deberas evidenciar los elementos culturales
representativos del territorio.

iTen en cuenta!...
La informacion a consultar deberd comprender los
siguientes items:

Nombre del elemento:
Imagen/dibujo:

Descripcion general:

Ubicacion en el territorio:
Importancia cultural y/o historica:
Usos principales:

Fuente de informacion:

> Registra esta actividad en tu bitdcora.

ecto:
Integracién de muongrafia con métodos geofisicosests 2N

El conocimiento

ndar para la construccién de u n modelo 3D de 5
densidad: aplicacién al VCM
Convocatoria 890-2020 MinCiencias

es de todos

JQué herramienta puedo usar
para consultar a un familiar o a
un miembro de la comunidad?

Es una  herramienta  de
recoleccion de datos, la cual
consiste en la aplicacion de una
serie de preguntas a una persona
para conocer su opinioén sobre un
tema particular.

Google

cQué herramienta puedo usar
para una busqueda en internet?

Para realizar una consulta en
internet debo hacer uso de un
motor de busqueda como Google
o Bing. Para realizar buisqueda, es
necesario que los usuarios
introduzcan términos o frases
claves de busqueda.
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Paso 1. Comparte tus hallazgos.

Intercambia con tus compafieros a partir de una discusion
los hallazgos obtenidos, con el fin de establecer relaciones
entre elementos y complementar dicha informacion.

Elaborate

Paso 1. Conoce el producto general “Guia Turistica
Digital”

Se presentara por parte del tutor un ejemplo del producto
general a realizar desde el semillero, en este caso la “Guia
Turistica Digital”. La cual sera construida y estructurada
a partir de cada producto realizado en los diferentes retos.

Paso 2. Elabora una ficha descriptiva

Reconoce qué es una ficha descriptiva y elaborala a partir
de la informacién previamente consignada sobre un
elemento de identidad cultural.

En el (Anexo 2), encontrards un ejemplo de ficha
descriptiva.
» Registra esta actividad en tu bitdcora.

sicos estd * )

o
Integracién uon; los i
ndar para la c elo 3D de 1
densidad: ap] A /
Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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Para recordar:

JQué es una Guia turistica?

Es una publicaciéon impresa, o a
veces digital, que recopila
informacion que resulta
interesante para los turistas de un
destino en particular.

;Qué es una Ficha Descriptiva?
Es aquella en la que se describe o
se especifica todo lo concerniente
a las caracteristicas de algin
individuo o de algiin objeto a
detallar.

Minciencias
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RETO 1

v —
Evaluate Para recordar:
v —

Paso 1. Reflexiona sobre la importancia de la identidad
cultural en el territorio.
JQué es una reflexion? @
Registra tu reflexion, ten en cuenta la pregunta orientadora
;Qué importancia tiene la identidad cultural en nuestro Consiste en pensar, meditar y
territorio? evaluar sobre tus
comportamientos, pensamientos,
actitudes, motivaciones, etc. La
reflexién es una estrategia que
permite  obtener informacion
sobre el proceso de aprendizaje.
El objetivo es procesar lo que has
aprendido para consolidarlo y
tomar decisiones que te permitan
mejorar tu desempeio.

Acompainamiento 01: Comparte tus
hallazgos
Este espacio estard dedicado a compartir los hallazgos sobre los diferentes

elementos de identidad cultural del territorio. Se darna una discusion permitira
establecer relaciones entre ellos y complementar dicha informacion.

0 2

‘eomp@ﬁj@mﬁemt‘@ 02: Revision Ficha

eseriptiva y Reflexién

En este espacio se compartirdn las fichas descriptivas elaboradas; asimismo, se
presentard la reflexion final del reto.

El conocimiento i cioncias

es de todos ‘
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RETO 1

Evaluacion del Reto

Hemos terminado el primer reto, en el que exploramos algunos elementos de la identidad
cultural de nuestro territorio. Por ello, en este reto, deberias haber completado todas las
actividades propuestas y alcanzado los aprendizajes esperados. Verifica tu progreso
diligenciando la siguiente tabla, colorea la casilla en la columna que corresponda segun tus
avances a lo largo del reto de la siguiente forma:

® =Si,lologré = = Lo hice, pero puedo mejorar @ = No lo logré

Verifica tu proceso en el Reto 01 ® o

Reflexioné sobre la importancia de la identidad cultural en el
territorio.

Ser

Identifiqué y describi los principales elementos de identidad
cultural del territorio.

Reconoci diferentes herramientas para la recoleccion de
informacion.

Comprendi el propdsito de la guia turistica digital como
producto de divulgacion.

Elaboré una herramienta para la recoleccion de datos.
Diseé una ficha descriptiva.

Presenté avances en la bitacora.

Diligencié los espacios propuestos en la cartilla.

Expresé mis ideas de manera clara y respetuosa durante las
discusiones.

Escuché atentamente a mis compaiieros y valoré sus aportes.
Demostré empatia y respeto al interactuar con otras personas
en entrevistas.

Saber

Saber
hacer

Saber
convivir

Recuerda... Silamayoria de tus respuestas estan en rojo @ , debes profundizar o entregar
el material antes de iniciar el siguiente reto.

10
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RETO 2

Machiin: Lo que la Historia y la Ciencia nos cuentain

)
(CC

Al terminar este reto podras:

v’ Identificar la importancia del Volcan Machin en el territorio
N a partir de la intervencion del experto.
= v" Indagar sobre los conocimientos historicos del Volcan
Machin mediante diversas fuentes de informacion.
t v' Analizar la relacién entre los conocimientos cientificos y los
conocimientos historicos del Volcan Machin.
v Diseflar y presentar una infografia que sintetice los

- conocimientos historicos sobre Volcan Machin.

Materiales que utilizaras:

> Bitacora
> Teléfono Celular

» Materiales de escritura (lapices, lapiceros, marcadores,
etc.)

» Ejemplo Estructura de una infografia

§ Proyecto:
thacadid Integracién de muongrafia con métodos geofisicos ests o P 1 1
ekiirial da ndar para la construccién de u n modelo 3 de 1 El conocimiento Minciencias
S densidad: aplicacién al VCM es de todos
Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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RETO 2

Para recordar:

Paso 1. Espacio de divulgacion cientifica.

Contaremos con un espacio de divulgacion cientifica a
cargo de experto del proyecto, quien compartird
conocimientos sobre el Volcan Machin y su impacto en el
territorio.

Paso 2. Registro de Ideas

A partir de la intervencion del experto, registraremos un gQue’ e: la  divulgacion
dato cientifico de interés y el porqué de su eleccion. Asi cientifica:

mismo, formula preguntas o comentarios relevantes. o o
Es acercar la ciencia al publico

general no especializado; es toda
actividad de explicacion y
difusion de los conocimientos, la
cultura 'y el pensamiento
cientifico y técnico.

O ©

Paso 1: Indagacion datos historicos

Indagaremos sobre los mitos, leyendas, narrativas
comunitarias y sucesos historicos relacionados con el i s
Volcéan Machin a partir de las diferentes herramientas de ¢Qué es un dato histérico?
consulta empleadas en el reto 1.

Es un hecho del pasado que

Paso 2: Seleccion la herramienta de consulta forma parte de la memoria
colectiva de un grupo de
Revisaremos las herramientas de consulta consignadas en personas y que contribuye a su
el reto anterior y exploraremos nuevas sugerencias sentido de pertenencia
propuestas por los semilleristas para investigar sobre los
datos historicos del Volcan Machin.
» Registra esta actividad en tu bitdcora.

Proyecto:
Integracién de muongrafia con métodos geofisicosests 2N Uy . 1 2
ndar para la construccién de u n modelo 3 de El conocimiento !

densidad: aplicacion al VCM ﬁ es de todos

Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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—— Explain Para recordar:

Paso 1. Analisis de Conocimientos Cientificos e
Historicos del volcan.

Analizaremos la relacion entre los conocimientos
cientificos e historicos sobre el Volcan Machin.

Ten en cuenta la informacién recopilada en actividades
anteriores.

Paso 2. Espacio de Discusion
A partir del analisis tendremos un espacio de discusion

guiada en el que se contrastaran ambos aspectos, a partir
de las siguientes preguntas orientadoras:

-

, o ege . . . S

o;Qué¢ similitudes y diferencias existen entre los =

conocimientos cientificos y los conocimientos

historicos del Volcan Machin? En el espacio de discusion...

Expresa tus ideas con confianza y
claridad. Escucha atentamente a
tus compaifleros y respeta sus
opiniones

iUna buena discusion se basa en
el didlogo y el aprendizaje
e ;Por qué es importante conocer tanto la perspectiva mutuo!

cientifica como la historica del volcan?

e ;,COémo podemos aprovechar estos conocimientos
para fortalecer la identidad cultural del territorio?

13

royecto:
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Pasol. Momento Creativo

e

o,

JQué es una Infografia?

Es momento de crear, disefiaremos infografias en
relacion con los conocimientos historicos del Volcan
Machin a partir de la informacion recopilada en
actividades anteriores. Para lo cual es necesario:

e Conocer ;Qué es una infografia? Y ;Cual es su . .
Es una herramienta visual que

estructura? .
. presenta un conjunto de datos de
e En el (4Anexo 3) encontraras un ejemplo de . .
. manera sintetizada mediante el
infografia.

uso de graficos e imagenes.
Algunos de sus objetivos

» Registra esta actividad en tu bitdcora. !
son informar, educar y entretener.

W
v=| Evaluate Para recordar:

Paso 1. Exposicion de Infografias

Los semilleros presentaran sus infografias sobre los

conocimientos histdricos del Volcan Machin. Durante la En tu exposicion, recuerda
exposicion, cada semillerista explicara los elementos expresarte con claridad y con un
claves incluidos en su producto. tono de voz adecuado. Organiza

tus ideas y apdyate en la
infografia sin  leerla  por
completo.

14
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RETO 2

=
—_—

Acompaiiamiente 01 Espacio de;

Discusion
A partir de la preparacion de las diferentes preguntas orientadoras consignadas
en el reto. Este acompafiamiento serd un espacio de discusion para compartir
nuestros conocimientos y aprendizajes sobre de los datos historicos del Volcan
Machin.

Acompaiiamiente 02; Entrega y Expesicion de

infografias
Este espacio estara dedicado a la revision y presentacion de infografias, donde

los semilleristas a partir de una exposicion compartiran sus productos y
fortaleceran sus habilidades comunicativas.

Proyecto:
Integracion de muongrafia con métodos geofisicos st 2% " 15
U:Mrdt ndar para la construccién de u n modelo 3D de 1 El conocimiento Minciencias
Industrial densidad: aplicacién al VCM es de todos
‘Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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RETO 2

Evaluacion del Reto

Hemos terminado el segundo reto, en el que exploramos los conocimientos cientificos e
historicos del Volcan Machin. Por ello, en este reto, deberias haber completado todas las
actividades propuestas y alcanzado los aprendizajes esperados. Verifica tu progreso
diligenciando la siguiente tabla, colorea la casilla en la columna que corresponda segun tus
avances a lo largo del reto de la siguiente forma:

@ =Si, lo logré = Lo hice, pero puedo mejorar @ = No lo logré
Verifica tu proceso en el Reto 02 () o
5 Identifiqué la importancia del Volcan Machin en el territorio
75 a partir de la intervencion del experto.
. Indagué sobre los conocimientos histéricos del Volcan
2 Machin utilizando diversas fuentes de informacion.
& Analicé la relacion entre los conocimientos cientificos y los

conocimientos historicos del Volcan Machin.

Disefi¢ una infografia que sintetiza los conocimientos
historicos sobre el Volcan Machin.

Elaboré¢ una herramienta para la recoleccion de datos.
Presenté avances en la bitacora.

Diligencié los espacios propuestos en la cartilla.

Participé en la discusion sobre la importancia del Volcan
Machin, respetando y valorando las ideas de mis compafieros.

Saber
hacer

R
- , — .
2 E Escuché atentamente la exposicion del experto y formulé
2 .
& S| preguntas o comentarios relevantes.

1)

Expuse mis ideas de manera clara y organizada al presentar
los resultados de mi trabajo.

Recuerda... Silamayoria de tus respuestas estan en rojo @, debes profundizar o entregar
el material antes de iniciar el siguiente reto.

Proyecto:

Integracién de muongrafia con métodos geofisicos est
ndar para la construccién de u n modelo 3 de
densidad: aplicacién al VCM
Convocatoria 890-2020 MinCiencias

16

El conocimiento
es de todos

R




Ti@s

OSTEAM+H S“‘E A W@ +H ,'

Actividades para Semilleristas

RETO 3

Sall @rnyraJ dicion

2 0
ee@

v Identificar la historia de algunos platos tipicos y
productos autoctonos del pais.

v' Identificar y describir los conocimientos sobre los platos
tipico y productos autdctonos del territorio.

v' Presentar un producto de divulgacion que integra los
aspectos mas representativos de los platos tipicos y productos
autoctonos del territorio.

v Reflexionar sobre la importancia de la gastronomia como
un factor clave en la identidad cultural, el turismo y el
desarrollo del territorio.

<

Materiales que utilizaras:

» Bitacora

» Teléfono Celular

» Materiales de escritura (Lapices, Lapiceros, Marcadores,
etc.)

» Imagenes productos autdctonos y platos tipicos de
Colombia

» Ejemplo guia gastrondmica

Proyecto:

Integracién de muongrafia con métodos geofisicos estd 2 _— 17

ndar para la construccién de u n modelo 3D de 1 El conocimiento Minciencias
densidad: aplicacion al VCM es de todos
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Paso 1. Reconocimiento platos tipicos y productos
autoctonos de Colombia.

Se presentaran una serie de imagenes de platos tipicos y
productos autoctonos de nuestro pais. En el (Anexo 4),
podras encontrar las imagenes.

A partir de estas indagaremos sobre su origen ¢ historia a
partir de las siguientes preguntas orientadoras:

e (En qué lugar se origina dicho producto?
e ;Por qué es representativo para nuestra cultura?

e ;Este producto es representativo en otro lugar?

Registra los productos y platos tipicos identificados:

Paso 1. Indagacion sobre los platos tipicos y productos
autoctonos del territorio.

Indagaremos sobre aquellos conocimientos en relacion con
los platos tipicos y productos autoctonos del territorio en
la comunidad.

Paso 2. Seleccion herramienta para recoleccion de
informacion.

Establecer una serie de herramientas para la recoleccion de
informacion en la comunidad, teniendo en cuenta que la
finalidad es conocer sobre la historia de los diferentes
productos.

ensidad: aplicacion al VCM
Convocatoria 890-2020 MinCiencias

es de todos

El conocimiento

Para recordar:

Sabias que... Un plato tipico o
comida tipica como también se
le puede conocer “se le llama
aquellos platillos con
caracteristicas  especiales 'y
unicas que se tienden a realizar
con frecuencia en un lugar”.

/\

JOué es un  producto
Autoctono?
Es aquel que pertenece

propiamente a la zona o region
donde se elabora, se consume o
comercializa

Recuerda las herramientas de
recoleccion de informacion
usadas en los retos anteriores.
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RETO 3

1
-- Explain Para recordar:

Paso 1. Comparte tus ideas

A partir de un espacio socializacion, presentaran los
hallazgos obtenidos en la actividad de indagacion. Dicha
socializacion girara en torno a la temaética de los platos
tipicos y productos autdctonos de la region, donde deberas
destacar la historia y relevancia cultural del producto en el
territorio.

Espera!! Antes de iniciar tu
presentacion recuerda mantener
un tono de voz adecuado, tener
apropiacion de la informacién a
presentar y respetar la palabra
de tus compaifieros.

',
oy
¢\\|r/¢

Elaborate

Paso 1. Momento de Crear

Elaboraremos una guia gastronéomica de manera
colaborativa en la que reuniremos aquellos platos tipicos

y productos autdctonos mas representativos de la region. N

En el (anexo 5), podras encontrar un ejemplo de ello. o s

Por otro lado, para su elaboracion tendremos en cuenta

los siguientes aspectos para cada uno de los productos: 1Qué o T guia

gastronomica?

* Nombre del plato o producto Es un recurso informativo que
e Historia y origen proporciona indicaciones 'y
e Ingredientes principales datos sobre comida,
e Modo de preparacion (si aplica) restaurantes, regiones y paises,
e Relevancia Cultural con el propdsito de orientar a los
e Lugar de Compra amantes de la gastronomia y los

viajes en la exploracion de la
cultura culinaria de diferentes
» Registra esta actividad en tu bitdcora. lugares.

royecto:
Integracién de muongrafia con métodos geofisicos estd * ) - .
ndar para la construccién de u n modelo 3D de t El conocimiento Minciencias
densidad: aplicacion al VCM ) es de todos
Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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v —| Evaluate Para recordar:

Paso 1. Reflexion papel de la gastronomia en la
identidad cultural

Reflexionaremos sobre el papel que juega la gastronomia
como factor de identidad cultural en el territorio teniendo
en cuenta lo aprendido durante el desarrollo del reto. Para
el desarrollo de la discusion contaremos con las siguientes
preguntas orientadoras:

e Como la gastronomia fortalece la identidad
cultural del territorio?

e Como podemos preservar y difundir nuestra Sabias que... La gastronomia
gastronomia para futuras generaciones? es la disciplina que estudia la
e ;De qué forma la gastronomia puede ser una relacion entre la cultura y la
oportunidad para el turismo y el desarrollo del comida durante un periodo de
territorio? tiempo determinado. EI término
nace de la uniéon de dos palabras

Paso 2. Espacio para tu reflexion... griegas: gastros (estomago)

y nomos (conocimiento).

Acompainamiente 01; Comparte tus ldeas
A partir de la actividad previa de indagacion, los semilleros compartiran los
diferentes productos gastrondmicos representativos del territorio. En este
espacio, debera establecer relaciones entre los hallazgos para luego elaborar de
manera grupal la guia gastronémica.

Acompafiamiente 02; Presentacion Grupal del

producto

Los semilleristas presentaran la guia gastronomica con los productos mas
representativos de la region.

20
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RETO 3

Evaluacion del Reto

Hemos terminado el tercer reto, en el que exploramos los conocimientos gastrondémicos
del territorio. Por ello, en este reto, deberias haber completado todas las actividades
propuestas y alcanzado los aprendizajes esperados. Verifica tu progreso diligenciando la
siguiente tabla, colorea la casilla en la columna que corresponda segun tus avances a lo
largo del reto de la siguiente forma:

@ =Si, lo logré = Lo hice, pero puedo mejorar @ = No lo logré

Verifica tu proceso en el Reto 03 o ®

Reflexioné sobre la importancia de la gastronomia como un
factor clave en la identidad cultural, el turismo y el desarrollo
del territorio.

Identifiqué la historia de algunos platos tipicos y productos
autdctonos del pais.

Reconoci y describi los conocimientos sobre los platos
tipicos y productos autoctonos del territorio.

Disefi¢ una guia gastrondmica que integra los aspectos mas
representativos de los platos tipicos y productos autdctonos
del territorio.

Elaboré una herramienta para la recoleccion de datos.
Presenté avances en la bit4cora.

Diligencié los espacios propuestos en la cartilla.

Participé en discusiones sobre la gastronomia local,
respetando y valorando las ideas de mis compaiieros.
Escuché y respeté las personas que compartieron sus
conocimientos sobre la gastronomia del territorio.

Comparti mis hallazgos con mis compaiieros y trabajé en
equipo para elaborar el producto de divulgacion.

Ser

Saber

Saber hacer

Saber
convivir

Recuerda... Silamayoria de tus respuestas estan en rojo @, debes profundizar o entregar
el material antes de iniciar el siguiente reto.

21
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Memerias del Machiin: Patrinmenio Cultural e Histdrico

Al terminar este reto podras:

v Reconocer la importancia del patrimonio cultural e
historico al analizar monumentos y elementos
- representativos del pais.
v Identificar y describir elementos de la historia del
patrimonio material del territorio.

v Presentar un producto de divulgacion acerca del
patrimonio material del territorio.

) v" Elaborar un discurso estructurando, claro y atractivo que
FTigi permita a los visitantes comprender la importancia cultural
del territorio a partir de su patrimonio material.

<

Materiales que utilizarass:

» Bitacora

» Teléfono Celular

» Materiales de escritura (lapices, lapiceros, marcadores,
etc.)

» Papel Bond

» Juego de asociacion

» Ejemplo de Ruta Turistica

7 Integracion d e com métodos geoflsicos esté 22
Integracion de muongrafia con métodos geofisicos e - _—
“"""“:: ndar para la construccién de u n modelo 3D de 1 El conocimiento Minciencias
s densidad: aplicacién al VCM es de todos
‘Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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Paso 1. Juego de Asociacion

Realizaremos un juego de asociacion, el cudl consistira en
relacionar imagenes de elementos del patrimonio material
de nuestro pais con caracteristicas de estos, con el fin de
indagar sobre los conocimientos previos del factor cultural
a abordar.

Paso 2. Cuestionémonos
A partir de los diferentes elementos nos preguntaremos:

e ;Donde se ubica?
e Por qué este lugar o elemento tiene relevancia
cultural en su territorio?

» Registra esta actividad en tu bitdcora.

Paso 1. Indagacion sobre la historia del patrimonio
material e inmaterial del territorio

Para esta indagacion es de importancia la
conceptualizacion presente en la cartilla, ya que solo
tomaremos de referencia el patrimonio material.

Paso 2. Seleccion herramienta de recoleccion de
informacion

Recordaremos las herramientas utilizadas a lo largo del
desarrollo de los retos y elegiremos estratégicamente una
de ellas que ajuste a los criterios de busqueda.

> Registra esta actividad en tu bitdcora.

Proyecto:
Integracién de muongrafia con métodos geofisicos estd | SR
ndar para la construccién de u n modelo 3 de B
densidad: aplicacion al VCM
Convocatoria 890-2020 MinCiencias

es de todos

El conocimiento

Para recordar:

, .
4
JQué es el Patrimonio Cultural
e Historico?
Es aquel que esté constituido por
todos aquellos valores y bienes
materiales e inmateriales que
forman parte de la identidad

cultural de un pueblo, pais o
region.

¢A que hace referencia el
Patrimonio Material?  Hace
referencia a templos, edificios,
tumbas, grandes monumentos,

museos, pinturas, esculturas,
ceramicas, sitios arqueologicos,
piezas arqueolodgicas,

estructuras significativas, etc.

JA que hace referencia el
Patrimonio Inmaterial? Hace
referencia a obras literarias,
composiciones musicales,
corrientes musicales,
ceremonias, fiestas religiosas y
populares, tradiciones, idiomas,
artesanias, etc.
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Paso 1. Descripcion de elementos del patrimonio
cultural e historico.

A partir del espacio de indagacion, construiremos una
descripcion para cada uno de los elementos representativos
del patrimonio cultural e histérico del territorio,
centrandonos especificamente en el patrimonio material.
Estas descripciones deberdn evidenciar caracteristicas cada
elemento seleccionado y su ubicaciéon precisa en el
territorio.

Paso 2. Registra tu descripcion...

iy
|1/¢

Elaborate

°v\
$ M

Paso 1. Diseiio Colaborativo Ruta Turistica

De manera colaborativa disefiaremos una Ruta Turistica
presente los elementos de patrimonio material. Esto a partir
de la informacion obtenida en las actividades anteriores
Estructuraremos un recorrido que resalte el patrimonio,
cada elemento con su ubicacion detallada y caracteristicas
propias. En el (anexo 7) podras evidenciar un ejemplo de
ruta turistica.

Paso 2. Traza la ruta

En un papel bond con tus compafieros semilleristas traza
un bosquejo del territorio y ubica los lugares identificados.
Cada uno de los lugares debe contar con una imagen y las
caracteristicas de este, teniendo en cuenta las descripciones
consignadas al inicio del reto.

2

Integracién de muongrafia con métodos geofisicos est
ndar para la construccién de u n modelo 3 de
densidad: aplicacién al VCM
Convocatoria 890-2020 MinCiencias
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Para recordar:

Recuerda...
descripcion

tu
manera

Organizar
de
coherente y clara.

=

Sabias que... Una ruta turistica
€s un camino que permite
apreciar las virtudes mas
destacables que posee un lugar
turistico. Se trata de wun
recorrido planificado para que
los turistas puedan descubrir

particularidades de caracter
natural, cultural, historico,
arqueologico, artistico,

recreativo o gastronomico.
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“=| Evaluate Para recordar:

Paso 1. Presenta la ruta turistica
Compartiremos la ruta turistica disefiada. Organiza
estratégicamente el discurso junto con tus compafieros

semilleristas.

Paso 2. Estructura tu discurso

En tu discurso recuerda...

Cada uno de los semilleristas debera preparar y presentar Hablar con naturalidad, haz que
un breve discurso que permita a los visitantes comprender tu discurso sea claro y llamativo
la importancia cultural de cada punto del recorrido. para el visitante.

» Registra esta actividad en tu bitdcora.

Acompanamiente 01; Comparte tu

Uescripcion
Este espacio estard dedicado a la presentacion de las descripciones realizadas

por los semilleristas sobre los elementos del patrimonio inmaterial. En ella se
evidenciaréan sus habilidades comunicativas y su apropiacioén del conocimiento.

Acompanamiente 02; Rresentacion Ruta

Turistiea)
Este espacio de acompanamiento se estructura en dos partes: Por un lado, la
presentacion grupal de la ruta turistica y, por otro, la exposicion individual del

discurso de cada semillerista, incorporando en su discurso la particularidad
planteada desde el reto.

o:
Integracién de muong os geofisicos estd ®»

. El conocimiento enc 25
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Evaluacion del Reto

Hemos terminado el cuarto reto, en el que exploramos los conocimientos sobre el
patrimonio cultural e histérico. Por ello, en este reto, deberias haber completado todas las
actividades propuestas y alcanzado los aprendizajes esperados. Verifica tu progreso
diligenciando la siguiente tabla, colorea la casilla en la columna que corresponda segun tus
avances a lo largo del reto de la siguiente forma:

® =Si,lologré = = Lo hice, pero puedo mejorar @ = No lo logré

Verifica tu proceso en el Reto 04 ® o

Reconoci la importancia del patrimonio cultural e histérico
del territorio.

Ser

Identifiqué elementos de la historia del patrimonio material
del pais.

Identifiqué y describi elementos de la historia del patrimonio
material del territorio.

Disefi¢é un producto de divulgacion acerca del patrimonio
material del territorio.

Elaboré un discurso estructurado, claro y atractivo que
permite a los visitantes comprender la importancia cultural
del territorio a partir de su patrimonio material.

Presenté avances en la bit4cora.

Diligencié los espacios propuestos en la cartilla.

Elaboraré una herramienta para la recoleccion de datos
Participé en discusiones sobre la importancia del patrimonio
cultural, respetando y valorando las opiniones de mis
compareros.

Trabaje de manera colaborativa con mis compafieros en la
construccion del producto de divulgacion sobre el patrimonio
material del territorio.

Escuché y valoré los aportes de miembros de la comunidad
sobre el patrimonio material.

Saber

Saber hacer

ivir

Saber conv

Recuerda... Silamayoria de tus respuestas estan en rojo @ , debes profundizar y entregar
el material antes de la socializacion del proyecto.
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Ten en cuentas

» El manejo de un discurso estructurado y fluido de lo aprendido. Presenta la
informacidn de manera coherente y clara.

» Interactla con los asistentes, resuelve sus dudas y aprecia sus comentarios sobre
el proceso.

» Los productos elaborados en cada reto, los cuales estan consignados en el
producto general “Guia Turistica Digital”. Resalta como cada producto
elaborado contribuyo a la consolidacion del gran producto y la importancia de
cada uno de ellos dentro de la guia.

» El proceso recorrido realizado para la consolidacion de cada uno de los retos.
Resalta aquellas fortalezas y debilidades presentes durante el proceso.

» Destaca la importancia de la identidad cultural dentro del territorio y como el
disefio de este producto aporta a la preservacion y promocion de la identidad
cultura.

27
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Materiales de Aprendizaje

» Anexo 1: Imagenes sobre la identidad cultural del territorio
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» Anexo 2: Ejemplo de Ficha D » Anexo 3: Ejemplo de Infografia

escriptiva

El Sombrero Vueltiao es una prenda artesanal
tradicional de Colombia, elaborada con fibras
de cafia flecha. Su disefio en espiral y sus
patrones geométricos lo hacen un simbolo de
identidad cultural.

Tiene su origegn en el

departamento  de Coérdoba,
especialmente entre las

comunidades indigenas Zenu.

Es un simbolo del folclore

) colombiano y ha sido reconocido

o - . como Patrimonio Cultural de la

‘. _ Nacion. Representa la tradicion y

H el conocimiento ancestral de los
artesanos Zenues.

Se usa como prenda de vestir en
festividades y eventos culturales.
También es un articulo de

artesania valorado a nivel nacional
e internacional.

- Fuente: Min Cultura /Artesanos Locales g
| Y = i 5 =

0 8 ] i6n de e o oo geoiicon e o ) P 30
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» Anexo 4: Imagenes productos autoctonos y platos tipicos de Colombia

Guia

Gastiondmicd

A%

Para Disfrutar al maximo
el sabor calefio

Proyecto: 3 1
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» Anexo 6: Juego de Asociacion

JUEGOIDETASOCIACIONIS

Es una reserva natural en
Colombia que se caracteriza
por su gran diversidad de flora
: . y fauna. Es el hogar de la
§ palma de cera, el arbol

Castillo de San Felipe de nacional del pais.
Barajas

:: S e
Es una montafia de 3.152
metros de altura, ubicada en

. los Cerros Orientales de
Bogota, Colombia. Es un

Carion del Chicamocha destino turistico y religioso

muy popular.

Es una fortificacion en
Cartagena de Indias, Colombia,
. que se caracteriza por ser la
mas grande construida por los
esparioles en América.

Valle del Cocora

Es un templo catdlico con
caracteristicas
arquitectonicas neogdticas y

. romanicas. Se encuentra en
Ipiales, Colombia, y es un
destino de peregrinacion y
turismo.

Es un accidente geogréfico en

Santander,Colombia. Ademas,
‘ es el segundo cafion mas

grande del mundo y tiene una
Santuario de las Lajas gran biodiversidad.
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> Anexo 7: Ejemplo Ruta Turistica

Gran Malocon

€
Svere 39
Canmin s

Carvete 13
Coattore 73

]

Cotadin Edger
Henterin
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