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GLOSARIO

WEB: Acronimo de World Wide Web. Es un sistema mundial de documentos y/o
medios enlazados mediante hiperenlaces accesibles a través de internet por
medio de navegadores.

BROWSER / NAVEGADOR: El Browser o Navegador es una aplicacion cliente
gue se ejecuta para navegar en internet. Existen diferentes opciones, sin embargo,
el mercado esté dividido principalmente entre Microsoft Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Zafari (de Apple), y uno mas reciente: Google Chrome.

HTTP: Acronimo de Hyper text Transfer Protocol. Método mediante el cual son

transferidos recursos informéaticos a través de la web.

APACHE: El programa servidor web mas difundido a través de internet, de codigo
abierto, implementado y realizado de forma colaborativa, con prestaciones,
caracteristicas y funcionalidades equivalentes a las de cualquier servidor

comercial.

PHP: Acrénimo de Personal Hypertext Processor. Lenguaje de scripts del lado del
servidor, creado en 1994; inicialmente concebido para el servidor apache. Ha
tenido gran aceptacion entre los desarrolladores debido a su potencia y sencillez.
PHP permite incluir piezas de codigo dentro de una pagina web, y realizar

determinadas acciones de forma facil y eficaz.

MYSQL: Sistema manejador de base de datos de libre distribucion y cdédigo



abierto, creado inicialmente para entornos web, pero ha tenido una gran

aceptacion en otros ambitos debido a su portabilidad, velocidad y facilidad de uso.

INTERFAZ: Es el conjunto de elementos y acciones que hacen de puente de
comunicacién entre dos sistemas. Debido a que usualmente los sistemas se
comunican en lenguajes distintos, la interfaz debe traducir lo que cada una de las

partes dice, para hacerlo comprensible a la otra.

APPSERV: Paquete de libre distribucion para Windows y Linux que contiene el
servidor web Apache, el lenguaje de scripts PHP, la base de datos MySQL, el

administrador de base de datos phpMyAdmin DataBase Manager y PERL.

ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR: Consiste basicamente en que un
programa — el cliente- realiza peticiones a otro programa — el servidor- que le da la
respuesta, el servidor desarrolla tareas en beneficio del cliente.

UML: Acrénimo de Unified Modeling Language. Lenguaje unificado de modelado
qgue permite analizar y disefiar sistemas de una manera muy completa debido a
su capacidad de representar la perspectiva de cada una de las personas

involucradas en el mismo, por medio de los diagramas que lo componen.
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RESUMEN

TITULO:
SISTEMA DE INFORMACION CON INTERFAZ WEB PARA UNA GALERIA DE ARTE*.

AUTORES: CAMARGO GIL, ELKIN ANTONIO — ROYERO DURAN, FELIX MIGUEL**

PALABRAS CLAVES: Galeria de Arte, Web, Materia Prima, Sistema de Informacion, Consumo,
Inventario.

DESCRIPCION

El mundo actual se encuentra en constante cambio y evolucién generando a diario la directa
necesidad de formar parte activa del continuo progreso, hecho primordial que condujo a llevar el
impulso mercadotécnico y de control de consumos y existencias de una galeria de arte a un
entorno Web con enormes posibilidades de brindar un impulso publicitario directo a escala mundial,
ademas de un sistema de informacion que le provee al artista la posibilidad de llevar su propio
control de existencias en inventario y debido control de consumos por obra en un sistema practico,
sencillo y amigable para usar.

Es asi como se logra de esta manera solucionar los inconvenientes de promocion de las obras, el
conocimiento real de materia prima e insumos en inventario, el costo real en la elaboracién de las
obras, y la reduccion de gastos innecesarios que conllevaban a un sobrecosto en los productos,
asi como la reduccion de ganancias y precios poco econdmicos de las obras en el mercado,
producto de la enorme carencia de control del artista en el cuidado de sus materiales.

En conclusién el Sistema de Informacion ofrece una solucidon practica a los inconvenientes
presentados en el comercio, inventario y control de las obras, asi como de los insumos necesarios
para su elaboracién y costeo real de las mismas.

* Trabajo de Grado
** Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Director: Albarracin Ferreira, Jaime Octavio



ABSTRACT

TITLE:
INFORMATION SYSTEM WITH INTERFACE WEB FOR AN ART GALLERY*.

AUTHOR: CAMARGO GIL, ELKIN ANTONIO — ROYERO DURAN, FELIX MIGUEL**,
KEY WORDS: Gallery of Art, Web, Raw material, Information system, Consumption, Inventory
DESCRIPTION

The present world is in constant change on a daily basis and evolution generating the direct
necessity to comprise active of the continuous progress, fundamental fact that it lead to take the
mercadotécnico impulse and of control of consumptions and existence of a gallery from art to
surroundings Web with enormous possibilities of offering a direct advertising impulse on world-wide
scale, besides an information system that provides to the artist the possibility to him of taking to its
own control of existence in inventory and due control of consumptions by work in a practical system,
simple and friendly to use.

It is as well as it is managed this way to solve the disadvantages of promotion of works, the real
knowledge of raw material and consumptions in inventory, the real cost in the elaboration of works,
and the reduction of unnecessary expenses that entailed to a sobrecost in products, as well as the
reduction of gains and little economic prices of works in the market, product of the enormous
deficiency of control of the artist in the care of his materials.

In conclusion the project offers a practical solution to the disadvantages presented/displayed in the
commerce, inventory and control of works, as well as of the necessary consumptions for its
elaboration and | pay for real of the same

* Degree project
**Faculty of Physical-Mechanical engineering, School of Systems Engineering and Computer science.
Director: Albarracin Ferreira, Jaime Octavio



INTRODUCCION

El presente documento corresponde al informe del desarrollo del proyecto de
grado “SISTEMA DE INFORMACION CON INTERFAZ WEB PARA UNA
GALERIA DE ARTE”

Para el desarrollo optimo del sistema de informacion, se realizd un andlisis concreto de
las diferentes necesidades tanto del artista como de los usuarios, quienes requieren una
forma sencilla de visualizar las pinturas y una manera optima de organizacion para el
creador de las obras. De ahi que tras un analisis de requisitos, se llego al desarrollo de
un control objetivo de los insumos necesarios para el proceso de elaboracion e inventario
de las obras, asi como un medio optimo de promocién de la galeria y sus productos,
evitando el desperdicio innecesario de insumos, gasto adicional de los mismos, y un
posible estancamiento de mercancia debido a la falta de rotacion por una insuficiente

promocion de los articulos.

Para tal desarrollo fue necesaria la lectura de articulos y documentos sobre el
desarrollo de aplicaciones en lenguaje PHP, la utilizacion de un sistema
manejador de base de datos MySQL y el uso del servidor Web APACHE. Ademéas
del estudio, tanto de metodologias de andlisis y disefio, como de lenguajes y
modelos como UML. De ahi que una vez finalizado el proceso de modelado de la

aplicacion, se procedio a la fase de implementacién.
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1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Para dar una mejor idea del alcance del proyecto, es necesario enunciar la
problematica que da inicio a su desarrollo: su justificacion, asi como los objetivos
que guiaron el proceso de analisis disefio e implementacion del sistema de

informacion

1.1 TITULO

Sistema de Informacioén con interfaz Web para una galeria de arte virtual

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo general

Desarrollar una herramienta software en ambiente Web que permita la
exhibicién, cotizacién, encargo, cobro y control de las obras de arte en

ejecucién y sus insumos.

1.2.2 Objetivos especificos

% Implementar un modulo que permita al administrador del sistema tener un

control de insumos y del inventario de las obras.

22



“ Implementar un modulo que muestre a los visitantes de la vitrina virtual las

caracteristicas de las obras, y permita cotizarlas.

+ Organizar adecuadamente mediante una base de datos el registro y manejo

de todo lo relacionado con los médulos mencionados.

++ Disefiar formularios para la captacion de los datos acerca de las obras proyectadas
y/lo encargadas, de las adquisiciones de insumos (compras) y para el descargue de
iInsumos gastados (gastos) y trabajos cumplidos.

1.3 JUSTIFICACION

1.3.1 Descripcion del problema

En una galeria de arte es posible que no se lleve un control objetivo de los
insumos necesarios para el proceso de elaboracion e inventario de las obras, asi
como un medio optimo de promocién de la galeria y sus productos, lo que
produce un desperdicio innecesario de insumos, gasto adicional de los mismos,
un estancamiento de mercancia debido a la falta de rotacion por una insuficiente
promocion de los articulos, inconformidad de clientes y pérdidas de los mismos, lo

cual se pretende solucionar con el sistema de informacién en ambiente Web.

En una galeria que no se cuente con una herramienta adecuada, se le pueden

presentar inconvenientes como:

= Para un cliente en muchas ocasiones la posibilidad de observar una obra,

conocer aspectos sobre la misma, saber su precio o proponer alguna de

23



acuerdo a los diversos gustos particulares, se reducia a la ardua tarea de
realizar la busqueda en forma presencial, disipando en muchas ocasiones
el interés de los clientes en realizar este tipo de compras, y de las galerias
en incrementar sus ventas y listas de clientes.

= Llevar un control reducido de los diferentes aspectos y requerimientos
durante el proceso de elaboracion, de ahi que su control de costos en
cuanto a los implementos de uso, tiempo de elaboracién y otros factores no
sean tenidos en cuenta, lo que dificulta una estructura l6gica en el proceso

de contabilidad y asignacién de precio de las obras.

= Se reduce el proceso de comercializacion logistico y organizado de este tipo
de obras, de ahi que muchos clientes potenciales se percaten de su
existencia solo cuando transitan ocasionalmente por la ciudad y sus centros
comerciales, en la realizacion de otras compras o el desarrollo de sus

diligencias.

1.3.2 Justificaciéon del proyecto

Para una galeria de Arte en la que se elaboran artisticamente cuadros y retratos al 6leo,
de diferentes tamafios y especificaciones. Y en la cual se desea agilizar el manejo de los
insumos, Yy facilitar el control de las obras disponibles, ademas de la promocion a gran
escala de la galeria, apunta a la ampliacion de sus recursos tecnoldgicos. Es asi como se
decide elaborar un Sistema de Informacion cuya interfaz sea una vitrina virtual, que
solucione estos problemas en el proceso de elaboracion de las obras, sus insumos y
demas factores, ya que de otra forma se retrasaria el proceso de elaboracién generando
sobrecoseos e inconformidad de la clientela. La galeria de arte obtendria enormes

beneficios al adquirir esta herramienta que estamos proponiendo.
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1.4 IMPACTO

1.4.1 Social

v Los clientes tendran la posibilidad de realizar la observacion, verificacion,
propuesta y cotizacion de las obras sin necesidad de salir de su casa para
tal fin. Convirtiéendose asi en una herramienta util, de tal forma que
gestione de manera adecuada la informacién pertinente tanto en el proceso

de desarrollo de las obras, como la de interés para los diferentes usuarios.

v' En general, el usuario que tenga acceso al sistema, gozara de un entorno

amigable y sencillo que le permitira su desenvolvimiento éptimo.

1.4.2 Econdémico

Con la implantacion del sistema de informacién para la galeria de arte, se tendra
un control objetivo en el uso de los materiales e insumos. De esta manera se
evitard la compra de materia prima innecesaria, ademas de conocer la real
existencia de insumos y materiales, de ahi que se genere un uso apropiado de los
mismos, reduciendo asi los costos de las obras. Por otro lado ayudara a
disminuir los gastos en publicidad, generando ademéas un aumento de la clientela

gracias a la Web.

No habra necesidad de comprar licencias de uso y tampoco licencias de
desarrollo, porque se van a usar herramientas de software libre tales como MySQL
para las bases de datos y PHP para el codigo fuente.

1.4.3 Técnico
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El resultado del desarrollo de este proyecto se vera reflejado en un aumento del
uso de la tecnologia por parte de los diversos usuarios del sistema, clientes,
visitantes etc, disponiendo asi de herramientas que faciliten la promocion y

observacion realizada por las diferentes personas.

Al terminar éste proyecto, se dispondra de una herramienta acorde con la

tendencia actual del desarrollo de software: parametrizable y orientado a Web.

1.5 VIABILIDAD

La Universidad Industrial de Santander y en especial la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica, apoyan el desarrollo de herramientas software para la
Web, porque éstas representan grandes beneficios a sus usuarios al brindar
independencia de tiempo y espacio, y permitirles usar una herramienta de de

mayor actualidad.

Actualmente se cuenta con los recursos tecnolégicos y de personal necesarios para
la ejecucion del proyecto. Por tal motivo no habra necesidad de llevar a cabo

ningun tipo de subcontratacion.

En la actualidad existen las herramientas como MySQL y PHP que son tecnologias
de desarrollo para la creacién de sistemas de informacion aplicados a mdltiples campos,

permitiendo el desarrollo de software cada vez mas robusto y escalable.
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2 MARCO TEORICO

En éste capitulo se plasman los aspectos relevantes de los conocimientos

técnicos necesarios para la realizacion de éste proyecto.

2.1 APLICACIONES WEB

Una aplicacion Web es un sistema informatico que los usuarios utilizan
accediendo a un servidor navegando a través de internet o de intranet, Una de las
razones mas relevantes de la popularidad de las aplicaciones Web es su
capacidad de actualizarse y mantenerse sin distribuir e instalar software en miles

de potenciales clientes.

2.1.1 Usos comunes de las aplicaciones web

Las aplicaciones Web pueden tener diversidad de usos, tanto para los usuarios
que acceden a las aplicaciones finales como para los programadores que las
desarrollan. Entre estos se tiene:

» Permitir a los usuarios localizar informacién de manera rapida y sencilla.

= Tomar, guardar y analizar datos suministrados por los visitantes de los sitios

= Actualizacion de sitios cuyo contenido cambia constantemente
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2.1.2 Funcionamiento de una aplicacion web

Una aplicacion web es un conjunto de péginas estaticas y dindmicas. Una pagina
estatica es aquella que no cambia cuando un usuario la solicita: el servidor envia
la pagina al navegador solicitante sin modificarla. Por el contrario el servidor

modifica las paginas dinamicas antes de enviarlas al navegador solicitante.

2.1.3 Procesamiento de paginas web estaticas

Un sitio web estatico consta de un conjunto de paginas y de archivos HTML
relacionados y alojados en un equipo que ejecuta un servidor web, definido como
un software que suministra paginas en respuesta a las peticiones de los
navegadores. El contenido final de una pagina estética lo determina el disefiador

de la pagina, y no cambia cuando se solicita la pagina.

2.1.4 Procesamiento de paginas web dinamicas

Cuando el servidor web recibe una peticién para mostrar una pagina dinamica, la
transfiere a un software encargado de finalizar la pagina con los datos que se
obtienen de la solicitud denominado servidor de aplicaciones, que lee el codigo de
la pagina, finaliza la pagina en funcion de las instrucciones del cédigo y elimina el
codigo de la pagina, el resultado es una pagina estatica que el servidor de
aplicaciones devuelve al servidor web, que a su vez la envia al navegador
solicitante. Lo Unico que el navegador recibe cuando llega la pagina es el codigo
HTML puro.
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2.1.5 Procesamiento de paginas web con acceso a una base de datos

Un servidor de aplicaciones permite trabajar con recursos de lado del servidor
como las bases de datos. Por ejemplo, una pagina dinamica puede indicarle que

extraiga datos de una base de datos y los inserte en el cédigo de la pagina.

Una consulta SQL (Structured Query Language) de una base de datos se escribe
del lado del servidor de la pagina. El servidor de aplicaciones no puede ejecutar
directamente una consulta en la base de datos. Para poder obtener los datos de la
consulta, se comunica con un controlador que actia de inmediato. Una vez que el
controlador establece la comunicacion, la consulta se ejecuta en la base de datos
y se extraen un conjunto de registros, el conjunto de registros se devuelve al
servidor de aplicaciones, que emplea los datos para completar la pagina con

consulta a BD.

Figura 1: Procesamiento de una pagina web dinamica
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Se puede utilizar practicamente cualquier base de datos en una aplicacion web

siempre y cuando se haya instalado el controlador adecuado en el servidor.

2.1.6

Disefo de sitios web

Los sitios web se clasifican en generaciones de acuerdo a las caracteristicas

visuales predominantes en ellos.

Primera generacion
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En 1993 se realiza el primer disefio de un sitio web, tenia por nombre Mosaic y en
menos de un afo ya tenia 2’000.000 de visitantes. El explorador tenia capacidad
de mostrar imagenes y textos, aunque a la hora de diagramar informacion era muy
limitado. El disefio de sitios web era lineal. Y la tecnologia de los navegadores
limitaba la capacidad de proveer informacion grafica para la comunicacion visual.
En 1994, se estableci6 un consorcio llamado w3c para poner metas y normas
para el desarrollo futuro, comenzando a disefiar estandares de codigo de HTML

para el disefio Web.

Segunda generacion

Esta generacion esta basada en los conceptos de la primera, pero con algunas
diferencias, como iconos que reemplazan las palabras, imagenes para los fondos
de pagina, botones con bordes en relieve, el uso de navegacién de arriba hacia
abajo con menus para presentar una informacion jerarquica; muchas de estas
caracteristicas las trajo el avance del disefio web con HTML. El disefio web
estaba limitado por la tecnologia en constante cambio, por ejemplo, el disefiador
necesitaba saber si los monitores eran de 8 o 24 bits. Existia otro problema,
internet Explorer y Netscape Navigator tenian sus propias reglas y la visualizacion
de estos sitios era distinta en cada uno, lo que representaba un reto a los

disefadores.

Tercera generacion

El contenido dindmico en las aplicaciones web marcé ésta etapa, asi como la
incorporacion del plugin de Macromedia flash en los navegadores; lo cual
revoluciond la presentacion de los contenidos. La filosofia del disefio web cambi6

hacia la utilizacion de contenidos para estrategias de mercadeo y publicidad.
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Cuarta generacion

Los disefios web de los sitios estan basados en la multimedia. Las nuevas
versiones de los navegadores de HTML poseen el control que los disefiadores han
estado buscando, ahora pueden utilizar elementos con mayor libertad que las

versiones anteriores de los navegadores.

2.2 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

221 HTML

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de
paginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de
texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes.
HTML se escribe en forma de "etiquetas”, rodeadas por corchetes angulares
(<...>). HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un
documento, y puede incluir un script (por ejemplo JavaScript), el cual puede

afectar el comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

2.2.2 JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere
compilacién, utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis semejante

a la del lenguaje Java y el lenguaje C.
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2.2.3 Cliente / Servidor

Esta arquitectura consiste basicamente en que un programa -el cliente- realiza
peticiones a otro programa -el servidor- que le da respuesta. Aunque esta idea se
puede aplicar a programas que se ejecutan sobre una sola computadora es mas
ventajosa en un sistema operativo multiusuario distribuido a través de una red de

computadoras.

La separacion entre cliente y servidor es una separacion de tipo l6gico, donde el
servidor no se ejecuta necesariamente sobre una sola maquina ni es
necesariamente un soélo programa. Los tipos especificos de servidores incluyen los
servidores web, los servidores de archivo, los servidores del correo, etc. Mientras
gue sus propdsitos varian de unos servicios a otros, la arquitectura basica seguira

siendo la misma.

Caracteristicas de un cliente

En la arquitectura C/S el remitente de una solicitud es conocido como cliente. Sus

caracteristicas son:

» Es quien inicia solicitudes o peticiones, tienen por tanto un papel activo en la

comunicacién (dispositivo maestro o amo).

» Esperay recibe las respuestas del servidor.
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» Por lo general, puede conectarse a varios servidores a la vez.

= Normalmente interactlia directamente con los usuarios finales mediante una

interfaz grafica de usuario.

Caracteristicas de un servidor

En los sistemas C/S el receptor de la solicitud enviada por cliente se conoce como

servidor. Sus caracteristicas son:

= Al iniciarse esperan a que lleguen las solicitudes de los clientes,
desempefian entonces un papel pasivo en la comunicacion (dispositivo

esclavo).

* Tras la recepcion de una solicitud, la procesan y luego envian la respuesta al

cliente.

= Por lo general, aceptan conexiones desde un gran numero de clientes (en

ciertos casos el nimero maximo de peticiones puede estar limitado).

* No es frecuente que interactlen directamente con los usuarios finales.

224 PHP
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PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dinamicas. Es usado principalmente en interpretacion del

lado del servidor (server-side scripting).

PHP es un acronimo recursivo que significa Hypertext Pre-processor (inicialmente
PHP Tools, o, Personal Home Page Tools). Fue creado originalmente por Rasmus
Lerdof en 1994; sin embargo la implementacion principal de PHP es producida
ahora por The PHP Group y sirve como el estandar de facto para PHP al no haber
una especificaciéon formal. Publicado bajo la PHP License, la Free Software

Foundation considera esta licencia como software libre.

PHP es un lenguaje que esta disefiado especialmente para desarrollo web y
puede ser embebido dentro de codigo HTML. Generalmente se ejecuta en un
servidor web, tomando el cédigo en PHP como su entrada y creando paginas web
como salida. Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi
todos los sistemas operativos y plataformas sin costo alguno. PHP se encuentra
instalado en mas de 20 millones de sitios web y en un millébn de servidores,
aunque el numero de sitios en PHP ha declinado desde agosto de 2005. Es
también el médulo Apache mas popular entre las computadoras que utilizan
Apache como servidor web. La mas reciente version principal del PHP fue la
version 5.2.6 de 1 de mayo de 2008.

Ventajas

v Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base de

datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL
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v Posee una amplia documentacién en su pagina oficial, entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema estdn explicadas y

ejemplificadas en un unico archivo de ayuda.

v' Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para

todos.

v' Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

v No requiere definicion de tipos de variables.

v Tiene manejo de excepciones (desde php5).

v" Tiene funciones de encriptacion de un solo sentido predefinidas.

Desventajas

» No posee adecuado manejo de internacionalizacién, unicode, etc.

» Por sus caracteristicas favorece la creacion de cédigo desordenado y
complejo de mantener.

= Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia
a la hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aln
estando dirigido a alguna en particular, el programador puede aplicar en su
trabajo cualquier técnica de programacion y/o desarrollo que le permita

escribir cédigo ordenado, estructurado y manejable.

36


http://es.wikipedia.org/wiki/Software_Libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_Orientada_a_Objetos

225 MYSQL

MySQL es muy utilizado en aplicaciones Web, como Drupal o phpBB, en
plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por
herramientas de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popularidad como
aplicacion Web esta muy ligada a PHP, que a menudo aparece en combinacion
con MySQL. MySQL es una base de datos muy rapida en la lectura cuando. En
aplicaciones web hay baja concurrencia en la modificacion de datos y en cambio el
entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo

de aplicaciones.

2.3 FUNDAMENTOS DE SEGURIDAD

La seguridad informatica consiste en asegurar que los recursos del sistema de
informacion (material informatico o programas) de una organizacién, sean
utilizados de la manera que se decidié y, que el acceso a la informacién alli
contenida asi como su modificacion, sélo sea posible a las personas que se

encuentren acreditadas y dentro de los limites de su autorizacion.

Se puede entender como seguridad, un estado de cualquier sistema (informatico
0 no) que nos indica que ese sistema esta libre de peligro, dafio o riesgo. Se
entiende como peligro o dafio todo aquello que pueda afectar su funcionamiento
directo o los resultados que se obtienen del mismo. Para la mayoria de los
expertos el concepto de seguridad en la informatica es utdpico porque no existe un
sistema 100% seguro. Para que un sistema se pueda definir como seguro debe

tener estas cuatro caracteristicas:
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Integridad: La informacion sélo puede ser modificada por quien esté autorizado.
Confidencialidad: La informacion sélo debe ser legible para los autorizados.
Disponibilidad: Debe estar disponible cuando se necesita.

Irrefutabilidad: (No-Rechazo o No Repudio) Que no se pueda negar la autoria.

Dependiendo de las fuentes de amenaza, la seguridad puede dividirse en

seguridad légica y seguridad fisica.

En estos momentos la seguridad informatica es un tema de dominio obligado por

cualquier usuario de Internet, para no permitir que su informacion sea robada.

2.3.1 Teérminos relacionados con la seguridad informatica

Activo: Recurso del sistema de informaciéon o relacionado con éste, necesario
para que la organizacién funcione correctamente y alcance los objetivos

propuestos.

Amenaza: Es un evento que pueden desencadenar un incidente en la
organizacién, produciendo dafios materiales o pérdidas inmateriales en sus

activos.
Impacto: Medir la consecuencia al materializarse una amenaza.

Riesgo: Posibilidad de que se produzca un impacto determinado en un Activo, en

un Dominio o en toda la Organizacion.

Vulnerabilidad: Posibilidad de ocurrencia de la materializacion de una amenaza

sobre un Activo.
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Ataque: Evento, exitoso o no, que atenta sobre el buen funcionamiento del

sistema.

Desastre o Contingencia: Interrupcion de la capacidad de acceso a informacién y
procesamiento de la misma a través de computadoras necesarias para la

operacion normal de un negocio.

2.3.2 Andlisis de riesgo

El activo mas importante que se posee es la informacion y, por lo tanto, deben
existir técnicas que la aseguren, mas alla de la seguridad fisica que se establezca
sobre los equipos en los cuales se almacena. Estas técnicas las brinda la
seguridad l6gica que consiste en la aplicacion de barreras y procedimientos que
resguardan el acceso a los datos y s6lo permiten acceder a ellos a las personas

autorizadas para hacerlo.
Los medios para conseguirlo son:

» Restringir el acceso (de personas de la organizacién y de las que no lo son)

a los programas y archivos.

= Asegurar que los operadores puedan trabajar pero que no puedan modificar
los programas ni los archivos que no correspondan (sin una supervision

minuciosa).

= Asegurar que se utilicen los datos, archivos y programas correctos en / y

/por el procedimiento elegido.
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» Asegurar que la informacion transmitida sea la misma que reciba el

destinatario al cual se ha enviado y que no le llegue a otro.

= Asegurar que existan sistemas y pasos de emergencia alternativos de

transmision entre diferentes puntos.

» QOrganizar a cada uno de los empleados por jerarquia informatica, con claves
distintas y permisos bien establecidos, en todos y cada uno de los sistemas
o0 aplicaciones empleadas.

= Actualizar constantemente las contrasefias de accesos a los sistemas de

computo.

2.3.3 Puesta en marcha de una politica de seguridad

La seguridad informatica debe ser estudiada para que no impida el trabajo de los
operadores en lo que les es necesario y que puedan utilizar el sistema informético
con toda confianza. Por eso en lo referente a elaborar una politica de seguridad,

conviene:

= Elaborar reglas y procedimientos para cada servicio de la organizacion.

= Definir las acciones a emprender y elegir las personas a contactar en caso

de detectar una posible intrusién

= Sensibilizar a los operadores con los problemas ligados con la seguridad de

los sistemas informaticos.

40



2.3.4 Las amenazas

Una vez que la programacion y el funcionamiento de un dispositivo de
almacenamiento (o transmision) de la informacion se consideran seguras, todavia
deben ser tenidos en cuenta las circunstancias "no informaticas" que pueden
afectar a los datos, las cuales son a menudo imprevisibles o inevitables, de modo
que la Unica proteccion posible es la redundancia (en el caso de los datos) y la
descentralizacion -por ejemplo mediante estructura de redes- (en el caso de las

comunicaciones).
Estos fendmenos pueden ser causados por:

» El usuario: Causa del mayor problema ligado a la seguridad de un sistema

informatico (porque no le importa, no se da cuenta o a propésito).

» Programas maliciosos: Programas destinados a perjudicar o a hacer un
uso ilicito de los recursos del sistema. Es instalado (por inatencion o
maldad) en el ordenador abriendo una puerta a intrusos o bien modificando
los datos. Estos programas pueden ser un virus informatico, un gusano

informatico, un troyano, una bomba l6gica o un programa espia o Spyware.

= Un intruso: Persona que consigue acceder a los datos o programas de los
cuales no tiene acceso permitido (cracker, defacer, script kiddie o Script

boy, viruxer, etc.).

= Un siniestro (robo, incendio, inundacion): una mala manipulacion o una

malintencion derivan a la pérdida del material o de los archivos.
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» El personal interno de Sistemas: Las pujas de poder que llevan a
disociaciones entre los sectores y soluciones incompatibles para la

seguridad informatica.

2.3.5 Técnicas de aseguramiento del sistema

= Codificar la informacion: Criptologia, Criptografia y Criptociencia,

contrasenfias dificiles de averiguar a partir de datos personales del individuo.

* Vigilancia de red.

» Tecnologias repelentes o protectoras: cortafuegos, sistema de deteccion de
intrusos - antispyware, antivirus, llaves para proteccion de software, etc.
Mantener los sistemas de informacidon con las actualizaciones que mas

impacten en la seguridad.

2.3.6 Consideraciones de software

Tener instalado en la maquina Unicamente el software necesario reduce riesgos.
Asi mismo tener controlado el software asegura la calidad de la procedencia del
mismo (el software pirata o sin garantias aumenta los riesgos). En todo caso un
inventario de software proporciona un método correcto de asegurar la reinstalacion
en caso de desastre. El software con métodos de instalacion rapidos facilita

también la reinstalacion en caso de contingencia.

Existe software que es conocido por la cantidad de agujeros de seguridad que
introduce. Se pueden buscar alternativas que proporcionen iguales

funcionalidades pero permitiendo una seguridad extra
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2.3.7 Consideraciones de una red

Los puntos de entrada en la red son generalmente el correo, las paginas Web y la
entrada de ficheros desde discos, o de ordenadores ajenos, como portatiles.

Mantener al maximo el nimero de recursos de red so6lo en modo lectura, impide
que ordenadores infectados propaguen virus. En el mismo sentido se pueden

reducir los permisos de los usuarios al minimo.

2.3.8  Afirmaciones errGneas acerca de la seguridad

Mi sistema no es importante para un cracker. Esta afirmacion se basa en la idea
de que no introducir contrasefias seguras en una empresa no entrafia riesgos
pues ¢quién va a querer obtener informacion mia? Sin embargo, dado que los
métodos de contagio se realizan por medio de programas automaticos, desde
unas maquinas a otras, estos no distinguen buenos de malos, interesantes de no
interesantes, etc. Por tanto abrir sistemas y dejarlos sin claves es facilitar la vida a

los virus.

= Como tengo antivirus estoy protegido. En general los programas antivirus no
son capaces de detectar todas las posibles formas de contagio existentes,
ni las nuevas que pudieran aparecer conforme los ordenadores aumenten
las capacidades de comunicacién, ademas los antivirus son vulnerables
a desbordamientos de bufer que hacen que la seguridad del sistema

operativo se vea mas afectada aun.

= Como dispongo de un firewall no me contagio. Esto Unicamente proporciona

una limitada capacidad de respuesta. Las formas de infectarse en una red
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son multiples. Unas provienen directamente de accesos al sistema (de lo
gue protege un firewall) y otras de conexiones que se realizan (de las que
no me protege). Emplear usuarios con altos privilegios para realizar
conexiones puede entrafiar riesgos, ademas los firewalls de aplicacion (los

mas usados) no brindan proteccién suficiente contra el spoofing.

= Tengo un servidor Web cuyo sistema operativo es un unix actualizado a la
fecha. Puede que este protegido contra ataques directamente hacia el
nacleo, pero si alguna de las aplicaciones web (PHP, Perl, Cpanel, etc.)
estd desactualizada, un ataque sobre algun script de dicha aplicacion
puede permitir que el atacante abra una shell y por ende ejecutar comandos

en el unix.

3 PROCESO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

3.1 INTRODUCCION

Un sistema informético esta compuesto por hardware y software. En cuanto al
hardware, su produccion se realiza sistematicamente y la base de
conocimiento para el desarrollo de dicha actividad esta claramente definida. La
fiabilidad del hardware es, en principio, equiparable a la de cualquier otra

maquina construida por el hombre.

El primer reconocimiento publico de la existencia de problemas en la

44


http://es.wikipedia.org/wiki/Spoofing
http://es.wikipedia.org/wiki/Script

3.2

produccion de software tuvo lugar en la conferencia organizada en 1968 . La
crisis del software dificultad en escribir programas libres de defectos,
facilmente comprensibles, y que sean verificables. Las causas son, entre
otras, la complejidad que supone la tarea de programar, y los cambios a los
gue se tiene que ver sometido un programa para ser continuamente adaptado
a las necesidades de los usuarios. Ademas, no existen todavia herramientas
gue permitan estimar de una manera exacta, antes de comenzar el proyecto,
cual es el esfuerzo que se necesitara para desarrollar un programa. Este
hecho provoca que la mayoria de las veces no sea posible estimar cuanto
tiempo llevara un proyecto, ni cuanto personal serd necesario. Cuando se fijan
plazos normalmente no se cumplen por este hecho. Del mismo modo, en
muchas ocasiones el personal asignado a un proyecto se incrementa con la
esperanza de disminuir el plazo de ejecucién. Por ultimo, las aplicaciones de
hoy en dia son programas muy complejos, inabordables por una sola persona.
En sus comienzos se valor06 como causa también la inmadurez de la
ingenieria de software, aunque todavia hoy en dia no es posible realizar
estimaciones precisas del coste y tiempo que necesitara un proyecto de
software. Algunos de los sucesos que se observaban tras el desarrollo del

software, eran los siguientes.

e Los proyectos no terminaban en plazo.

e Los proyectos no se ajustaban al presupuesto inicial.

» Baja calidad del software generado.

« Software que no cumplia las especificaciones.

« Cadigo inmantenible que dificultaba la gestién y evolucion del proyecto.

PASOS A SEGUIR DURANTE EL DESARROLLO DE SOFTWARE

Un proceso de desarrollo de software tiene como propdsito la produccion

eficaz y eficiente de un producto software que reuna los requisitos del cliente.
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Aunque un proyecto de desarrollo de software es equiparable en muchos
aspectos a cualquier otro proyecto de ingenieria, en el desarrollo de software
hay una serie de desafios adicionales, relativos esencialmente a la naturaleza
del producto obtenido. A continuacion se explican algunas particularidades
asociadas al desarrollo de software y que influyen en su proceso de

construccion.

Existe una inmensa combinacion de factores que impiden una verificacion
exhaustiva de las todas posibles situaciones de ejecucién que se puedan
presentar (entradas, valores de variables, datos almacenados, software del
sistema, otras aplicaciones que intervienen, el hardware sobre el cual se

ejecuta, etc.).

De hay que su desarrollo debe estar enfocado en un proceso evolutivo con

miras mejorarlo progresivamente.

Un producto software es intangible y por lo general muy abstracto, esto
dificulta la definicion del producto y sus requisitos, sobre todo cuando no se
tienen precedentes en productos software similares. Esto hace que los
requisitos sean dificiles de consolidar tempranamente. Asi, los cambios en los
requisitos son inevitables, no solo después de entregado en producto sino

también durante el proceso de desarrollo.

Ademas, de las dos anteriores, siempre puede sefalarse la inmadurez de la
ingenieria del software como disciplina, justificada por su corta vida
comparada con otras disciplinas de la ingenieria. Sin embargo, esto no es mas

que un inatil consuelo.
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El proceso de desarrollo de software no es unico. No existe un proceso de
software universal que sea efectivo para todos los contextos de proyectos de
desarrollo. Debido a esta diversidad, es dificil automatizar todo un proceso de

desarrollo de software.

Pressman caracteriza un proceso de desarrollo de software como se muestra

en la Figura 2. Los elementos involucrados se describen a continuacion:

Figura 2: Elementos del proceso del software

Marco de trabajo del proceso comun

Actividades de trabajo del proceso comun

Conjunto de tareas

| Tareas I

| Hitos, entregas |
| Puntos SQA |

Actividades de proteccion

= Un marco comun del proceso, definiendo un pequefio namero de
actividades del marco de trabajo que son aplicables a todos los proyectos

de software, con independencia del tamafio o complejidad.

= Un conjunto de tareas, cada uno es una coleccion de tareas de ingenieria
del software, hitos de proyectos, entregas y productos de trabajo del
software, y puntos de garantia de calidad, que permiten que las actividades
del marco de trabajo se adapten a las caracteristicas del proyecto de

software y los requisitos del equipo del proyecto.
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» Las actividades de proteccion, tales como garantia de calidad del
software, gestion de configuracion del software y medicion, abarcan el
modelo del proceso. Las actividades de proteccion son independientes de
cualquier actividad del marco de trabajo y aparecen durante todo el
proceso.

3.3 MODELOS DEL PROCESO DE SOFTWARE

Los modelos genéricos no son descripciones definitivas de procesos de
software; sin embargo, son abstracciones utiles que pueden ser utilizadas para

explicar diferentes enfoques del desarrollo de software.

Modelos que se van a discutir a continuacion:

« Caodificar y corregir

« Modelo en cascada

« Desarrollo evolutivo

« Desarrollo formal de sistemas

« Desarrollo basado en reutilizacion
« Desarrollo incremental

« Desarrollo en espiral

3.3.1 Cadificar y corregir

Este es el modelo basico utilizado en los inicios del desarrollo de software.

Contiene dos pasos:
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= Escribir cédigo.
= Corregir problemas en el cédigo.

Se trata primero de implementar algo de codigo y luego pensar acerca de

requisitos, disefio, validacion, y mantenimiento.

Este modelo tiene tres problemas principales:

= Después de un numero de correcciones, el codigo puede tener una muy

mala estructura, hace que los arreglos sean muy costosos.

* Frecuentemente, aun el software bien disefiado, no se ajusta a las
necesidades del usuario, por lo que es rechazado o su reconstruccion es

muy cara.

» El cbdigo es dificil de reparar por su pobre preparacion para probar y

modificar.

3.3.2 Modelo en cascada

El primer modelo de desarrollo de software que se publicd, se derivd de otros
procesos de ingenieria. Este toma las actividades fundamentales del proceso de
especificacion, desarrollo, validacion y evolucién y las representa como fases

separadas del proceso.
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Figura3: Modelo en cascada

) Operacion y mantenimiento

El modelo en cascada consta de las siguientes fases:

1. Definicién de los requisitos: Los servicios, restricciones y objetivos son
establecidos con los usuarios del sistema. Se busca hacer esta definicion

en detalle.

2. Disefio de software: Se particiona el sistema en sistemas de software o
hardware. Se establece la arquitectura total del sistema. Se identifican y
describen las abstracciones y relaciones de los componentes del sistema.

3. Implementacién y pruebas unitarias: Construccion de los maodulos y

unidades de software. Se realizan pruebas de cada unidad.

4. Integracion y pruebas del sistema: Se integran todas las unidades. Se
prueban en conjunto. Se entrega el conjunto probado al cliente.

5. Operacion y mantenimiento: Generalmente es la fase mas larga. El
sistema es puesto en marcha y se realiza la correccibn de errores
descubiertos. Se realizan mejoras de implementacion. Se identifican nuevos

requisitos.
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En la practica, este modelo no es lineal, e involucra varias iteraciones e
interacciones entre las distintas fases de desarrollo. Algunos problemas que se

observan en el modelo de cascada son:

» Las iteraciones son costosas e implican rehacer trabajo debido a la
produccioén y aprobacién de documentos.

= Aunque son pocas iteraciones, es usual congelar parte del desarrollo y

continuar con las siguientes fases.

» Los problemas se dejan para su posterior resolucion, lo que lleva a que
estos sean ignorados o corregidos de una forma poco elegante.

= Existe una alta probabilidad de que el software no cumpla con los requisitos

del usuario por el largo tiempo de entrega del producto.

» Es inflexible a la hora de evolucionar para incorporar nuevos requisitos. Es

dificil responder a cambios en los requisitos.

Este modelo so6lo debe usarse si se entienden a plenitud los requisitos. Adn se

utiliza como parte de proyectos grandes.

3.3.3 Desarrollo evolutivo

Como el modelo de desarrollo incremental, el modelo de desarrollo evolutivo
(algunas veces denominado como prototipado evolutivo) construye una serie de
grandes versiones sucesivas de un producto. Sin embargo, mientras que la
aproximacion incremental presupone que el conjunto completo de requerimientos
es conocido al comenzar, el modelo evolutivo asume que los requerimientos no
son completamente conocidos al inicio del proyecto. En el modelo evolutivo, los
requerimientos son cuidadosamente examinados, y sOlo esos que son bien

comprendidos son seleccionados para el primer incremento. Los desarrolladores
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construyen una implementacion parcial del sistema que recibe soOlo estos
requerimientos. El sistema es entonces desarrollado, los usuarios lo usan, y
proveen retroalimentacion a los desarrolladores. Basada en esta
retroalimentacion, la especificacion de requerimientos es actualizada, y una
segunda version del producto es desarrollada y desplegada. El proceso se repite
indefinidamente. Es de suma importancia entender que el desarrollo evolutivo es
100% compatible con el modelo cascada. El desarrollo evolutivo no demanda una
forma especifica de observar el desarrollo de algun incremento. Asi, el modelo
cascada puede ser usado para administrar cada esfuerzo de desarrollo.
Obviamente, el desarrollo incremental y evolutivo puede ser combinado también.
Todo lo que uno tiene que hacer es construir un subconjunto de requerimientos
conocidos (incremental), y comprender al principio que muchos nuevos
requerimientos es probable que aparezcan cuando el sistema sea desplegado o
desarrollado. El desarrollo de software en forma evolutiva requiere un especial
cuidado en la manipulacién de documentos, programas, datos de test, etc.
desarrollados para distintas versiones del software. Cada paso debe ser
registrado, la documentacion debe ser recuperada con facilidad, los cambios
deben ser efectuados de una manera controlada.

El prototipado de requerimientos es la creacién de una implementacion parcial de
un sistema, para el propdsito explicito de aprender sobre los requerimientos del
sistema. Un prototipo es construido de una manera rapida tal como sea posible.
Esto es dado a los usuarios, clientes o representantes de ellos, posibilitando que
ellos experimenten con el prototipo. Estos individuos luego proveen la
retroalimentacion sobre lo que a ellos les gustd y no les gusté acerca del prototipo
proporcionado, quienes capturan en la documentacion actual de la especificacion
de requerimientos la informacion entregada por los usuarios para el desarrollo del
sistema real. El prototipado puede ser usado como parte de la fase de
requerimientos (determinar requerimientos) o justo antes de la fase de
requerimientos (como predecesor de requerimientos). En otro caso, el prototipado

puede servir su papel inmediatamente antes de algun o todo el desarrollo
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incremental en modelos incremental o evolutivo.

El Prototipado ha sido usado frecuentemente en los 90, porque la especificacion
de requerimientos para sistemas complejos tiende a ser relativamente dificultoso
de cursar. Muchos usuarios y clientes encuentran que es mucho mas facil proveer
retroalimentacion convenientemente basados en la manipulacion, desde un
prototipo, en vez de leer una especificacion de requerimientos potencialmente

ambigua y extensa.

Diferente del modelo evolutivo donde los requerimientos mejor entendidos estan
incorporados, un prototipo generalmente se construye con los requerimientos

entendidos mas pobremente.

Una ventaja de este modelo es que se obtiene una rapida realimentacion del
usuario, ya que las actividades de especificacidn, desarrollo y pruebas se ejecutan

en cada iteracion.

Figura 4: Modelo de desarrollo evolutivo
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Entre los puntos favorables de este modelo estan:

v' La especificacion puede desarrollarse de forma creciente.
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v Los usuarios y desarrolladores logran un mejor entendimiento del sistema.

Esto se refleja en una mejora de la calidad del software.

v Es mas efectivo que el modelo de cascada, ya que cumple con las

necesidades inmediatas del cliente.

Desde una perspectiva de ingenieria y administracion se identifican los siguientes

problemas:

» Proceso no visible: Los administradores necesitan entregas para medir el
progreso. Si el sistema se necesita desarrollar rapido, no es efectivo

producir documentos que reflejen cada versién del sistema.

» Sistemas pobremente estructurados: Los cambios continuos pueden ser
perjudiciales para la estructura del software haciendo costoso el

mantenimiento.

» Se requieren técnicas y herramientas: Para el rapido desarrollo se
necesitan herramientas que pueden ser incompatibles con otras o que poca

gente sabe utilizar.

3.3.4 Desarrollo formal de sistemas

Este modelo se basa en transformaciones formales de los requisitos hasta llegar a

un programa ejecutable.
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Figura 5: Paradigma de programacion automéatica
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La Figura 5 ilustra un paradigma ideal de programacion automética. Se distinguen
dos fases globales: especificacién (incluyendo validacién) y transformacion. Las
caracteristicas principales de este paradigma son: la especificacion es formal y
ejecutable, constituye el primer prototipo del sistema), la especificacion es
validada mediante prototipos. Posteriormente, a través de transformaciones
formales la especificaciébn se convierte en la implementacion del sistema, en el
altimo paso de transformacion se obtiene una implementacion en un lenguaje de
programacion determinado. , el mantenimiento se realiza sobre la especificacion
(no sobre el cddigo fuente), la documentacién es generada automaticamente y el
mantenimiento es realizado por repeticion del proceso (no mediante parches sobre

la implementacion).
Observaciones sobre el desarrollo formal de sistemas:

» Permite demostrar la correccion del sistema durante el proceso de
transformacion. Asi, las pruebas que verifican la correspondencia con la

especificacién no son necesarias.

» Es atractivo sobre todo para sistemas donde hay requisitos de seguridad y

confiabilidad importantes.
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» Requiere desarrolladores especializados y experimentados en este proceso
para llevarse a cabo.

3.3.5 Desarrollo basado en reutilizacion

Como su nombre lo indica, es un modelo fuertemente orientado a la reutilizacion.
Este modelo consta de 4 fases ilustradas en la Figura 6. A continuacién se
describe cada fase:

1. Andlisis de componentes: Se determina qué componentes pueden ser
utilizados para el sistema en cuestion. Casi siempre hay que hacer ajustes
para adecuarlos.

2. Modificacién de requisitos: Se adaptan (en lo posible) los requisitos para
concordar con los componentes de la etapa anterior. Si no se puede
realizar modificaciones en los requisitos, hay que seguir buscando
componentes mas adecuados (fase 1).

3. Disefio del sistema con reutilizacion: Se disefia o reutiliza el marco de
trabajo para el sistema. Se debe tener en cuenta los componentes

localizados en la fase 2 para disefiar o determinar este marco.

4. Desarrollo e integracion: El software que no puede comprarse, se
desarrolla. Se integran los componentes y subsistemas. La integracién es

parte del desarrollo en lugar de una actividad separada.
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Figura 6: Desarrollo basado en reutilizaciobn de componentes
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Las ventajas de este modelo son:
v Disminuye el costo y esfuerzo de desarrollo.
v Reduce el tiempo de entrega.

v" Disminuye los riesgos durante el desarrollo.

Desventajas de este modelo:

» Los “compromisos” en los requisitos son inevitables, por lo cual puede que el

software no cumpla las expectativas del cliente.
» Las actualizaciones de los componentes adquiridos no estan en manos de

los desarrolladores del sistema.

3.3.6 Desarrollo incremental

Mills sugirié el enfoque incremental de desarrollo como una forma de reducir la
repeticion del trabajo en el proceso de desarrollo y dar oportunidad de retrasar la
toma de decisiones en los requisitos hasta adquirir experiencia con el sistema (ver

Figura 12). Es una combinacion del Modelo de Cascada y Modelo Evolutivo.

Reduce el rehacer trabajo durante el proceso de desarrollo y da oportunidad para

retrasar las decisiones hasta tener experiencia en el sistema.
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Durante el desarrollo de cada incremento se puede utilizar el modelo de cascada o
evolutivo, dependiendo del conocimiento que se tenga sobre los requisitos a
implementar. Si se tiene un buen conocimiento, se puede optar por cascada, si es

dudoso, evolutivo

Figura 7: Modelo de desarrollo iterativo incremental
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Entre las ventajas del modelo incremental se encuentran:

v' Los clientes no esperan hasta el fin del desarrollo para utilizar el sistema.

Pueden empezar a usarlo desde el primer incremento.

v’ Los clientes pueden aclarar los requisitos que no tengan claros conforme

ven las entregas del sistema.

v' Se disminuye el riesgo de fracaso de todo el proyecto, ya que se puede

distribuir en cada incremento

v’ Las partes mas importantes del sistema son entregadas primero, por lo cual
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se realizan mas pruebas en estos médulos y se disminuye el riesgo de

fallos.

Algunas de las desventajas identificadas para este modelo son:

» Cada incremento debe ser pequefio para limitar el riesgo (menos de 20.000

lineas).
= Cada incremento debe aumentar la funcionalidad.

» Es dificil establecer las correspondencias de los requisitos contra los

incrementos.

» Es dificil detectar las unidades o servicios genéricos para todo el sistema.

3.3.7 Desarrollo en espiral

El modelo de desarrollo en espiral (ver Figura 13) es actualmente uno de los mas
conocidos y fue propuesto por Boehm. El ciclo de desarrollo se representa como
una espiral, en lugar de una serie de actividades sucesivas con retrospectiva de

una actividad a otra.
Cada ciclo de desarrollo se divide en cuatro fases:

1. Definicibn de objetivos: Se definen los objetivos. Se definen las
restricciones del proceso y del producto. Se realiza un disefio detallado del
plan administrativo. Se identifican los riesgos y se elaboran estrategias

alternativas dependiendo de estos.

2. Evaluacién y reduccion de riesgos: Se realiza un analisis detallado de
cada riesgo identificado. Pueden desarrollarse prototipos para disminuir el
riesgo de requisitos dudosos. Se llevan a cabo los pasos para reducir los

riesgos.
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3.4

3. Desarrollo y validacién: Se escoge el modelo de desarrollo después de la

evaluacion del riesgo. El modelo que se utilizara (cascada, sistemas

formales, evolutivo, etc.) depende del riesgo identificado para esa fase.

4. Planificacién: Se determina si continuar con otro ciclo. Se planea la

siguiente fase del proyecto.

Figura 8: Modelo de desarrollo en Espiral

Determina
objectives,
alternatves and
constraing

Committoan

approach for

the next

Iteration

F L | Requirements
plan, lifecycle
plan

Pfan the next

naEoK Development
Integration

-«

E——

Cumulstive cost

-—/;M{,mm:m 1317 delverabies forthe
itest iteration and verify
;n::;“?// thot they are correot

¢ CUAL ES EL MODELO MAS ADECUADO?

60



Cada proyecto de software requiere de una forma de particular de abordar el
problema. Las propuestas comerciales y académicas actuales promueven
procesos iterativos, donde en cada iteracion puede utilizarse uno u otro modelo de
proceso, considerando un conjunto de criterios (Por ejemplo: grado de definicion

de requisitos, tamafio del proyecto, riesgos identificados, entre otros).

3.5 METODOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE SOFTWARE

Un proceso de software detallado y completo suele denominarse “Metodologia”.
Las metodologias se basan en una combinacién de los modelos de proceso
geneéricos (cascada, evolutivo, incremental, etc.). Adicionalmente una metodologia
deberia definir con precision los artefactos, roles y actividades involucrados, junto
con practicas y técnicas recomendadas, guias de adaptacion de la metodologia al
proyecto, guias para uso de herramientas de apoyo, etc. Habitualmente se utiliza
el término “método” para referirse a técnicas, notaciones y guias asociadas, que
son aplicables a una (o algunas) actividades del proceso de desarrollo, por

ejemplo, suele hablarse de métodos de andlisis y/o disefio.

La comparacién y/o clasificacion de metodologias no es una tarea sencilla debido
a la diversidad de propuestas y diferencias en el grado de detalle, informacién
disponible y alcance de cada una de ellas. A grandes rasgos, si se toma como
criterio las notaciones utilizadas para especificar artefactos producidos en
actividades de andlisis y disefio, se pueden clasificar las metodologias en dos
grupos: Metodologias Estructuradas y Metodologias Orientadas a Objetos. Por
otra parte, considerando su filosofia de desarrollo, aquellas metodologias con
mayor énfasis en la planificacion y control del proyecto, en especificacion precisa
de requisitos y modelado, reciben el apelativo de Metodologias Tradicionales (o

peyorativamente denominada Metodologias Pesadas, o Peso Pesado). Otras

61



metodologias, denominadas Metodologias Agiles, estdn mas orientadas a la
generacion de codigo con ciclos muy cortos de desarrollo, se dirigen a equipos de
desarrollo pequefios, hacen especial hincapié en aspectos humanos asociados al
trabajo en equipo e involucran activamente al cliente en el proceso. A continuacion

se revisan brevemente cada una de estas categorias de metodologias.

3.5.1 Metodologias estructuradas

Los métodos estructurados comenzaron a desarrollarse a fines de los 60’s con la
Programacion Estructurada, luego a mediados de los 70’s aparecieron técnicas
para el Disefio (por ejemplo: el diagrama de Estructura) primero y posteriormente
para el Andlisis (por ejemplo: Diagramas de Flujo de Datos). Estas metodologias
son particularmente apropiadas en proyectos que utilizan para la implementacion

lenguajes de 3ra y 4ta generacion.

3.5.2 Metodologias orientadas a objetos

Su historia va unida a la evolucion de los lenguajes de programacion orientados a
objetos, los mas representativos: a fines de los 60’s SIMULA, a fines de los 70’s
Smalltalk-80, la primera version de C++ por Bjarne Stroustrup en 1981 vy
actualmente Java o C# de Microsoft. A fines de los 80’s comenzaron a

consolidarse algunos métodos Orientadas a Objeto.

En 1995 Booch y Rumbaugh proponen el Método Unificado con la ambiciosa idea
de conseguir una unificacion de sus métodos y notaciones, que posteriormente se

reorienta a un objetivo mas modesto, para dar lugar al Unified Modeling Language
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(UML), la notacién OO mas popular en la actualidad.

3.5.3 Metodologias tradicionales (no agiles)

Las metodologias no &giles son aquellas que estan guiadas por una fuerte
planificacion durante todo el proceso de desarrollo; Illamadas también
metodologias tradicionales o clasicas, donde se realiza una intensa etapa de

analisis y disefio antes de la construccién del sistema.

Todas las propuestas metodolégicas antes indicadas pueden considerarse como
metodologias tradicionales. Aunque en el caso particular de RUP, por el especial
énfasis que presenta en cuanto a su adaptacion a las condiciones del proyecto
(mediante su configuracién previa a aplicarse), realizando una configuracion

adecuada, podria considerarse Agil.

3.5.4 Metodologias agiles

Un proceso es agil cuando el desarrollo de software es incremental (entregas
pequefias de software, con ciclos rapidos), cooperativo (cliente y desarrolladores
trabajan juntos constantemente con una cercana comunicacion), sencillo (el
método en si mismo es facil de aprender y modificar, bien documentado), y

adaptable (permite realizar cambios de ultimo momento).

Entre las metodologias agiles se pueden destacar:
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Extreme Programming.

Scrum.

Familia de Metodologias Crystal.
Feature Driven Development.

Proceso Unificado Rational

Dynamic Systems Development Method

Adaptive Software Development
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4 METODOLOGIA DE DESARROLLO

En éste capitulo se muestra el progreso del proyecto durante cada una de las
fases especificadas en la metodologia, especificacion de requisitos, analisis,

disefio e implementacion.

El desarrollo del sistema de informacion para una Galeria de Arte, tendrd un
impacto positivo para todas aquellas personas que de una u otra forma estaran
beneficiadas con este sistema, facilitando asi el actual proceso de observacion,
control y cotizacién durante el proceso de desarrollo y comercializacion de las

obras.

4.1 ANALISIS

4.1.1 Requisitos especificos

1. El sistema debe ser una aplicacion en entorno Web, con el propésito de

estar disponible en cualquier computador con acceso a internet.

2. El sistema debera ser de facil manipulacion tanto para el administrador como

para el usuario o cliente.

3. Para entrar a la secciébn de administracibn del sistema, el usuario
administrador contara con un Login y un Password, los cuales obtendra

con su debido registro en el sistema.

65



4. El usuario o cliente contara con un Login y un Password, los cuales le
permitirdn acceder a muchos de los servicios del sistema, estos los

adquirird con el correspondiente registro en el sistema.

. Realizar validaciones de todas las entradas de datos.

ol

[02]

. Permite al usuario administrador cambiar su Login y contrasefia cuando y

cuantas veces lo desee.

\l

. Permitir al usuario o cliente cambiar su Login y contrasefia, cuando y

cuantas veces lo desee.

8. Hacer uso de iconos y gréaficos para ayudar al usuario a llegar mas rapido al

modulo exacto, del cual pretende beneficiarse.

(o]

. Al tratar de entrar al sistema, si el usuario escribe mal sus datos, debera

mostrarle un mensaje que indique que la entrada ha fallado.

10.El usuario tendra la posibilidad de visualizar las obras que forman parte de
la galeria, observar sus caracteristicas generales, cotizarlas, adquirirlas,
saber mas de alguna obra en particular, ademas de la posibilidad de

proponer sus propias obras.

11.Si el usuario o cliente desea saber mas de alguna obra en particular, lo

realizara por medio del link “Te interesa saber mas de alguna obra”.
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12.En el formulario para saber mas de alguna obra en particular, la seleccion
de la obra, se realizara de entre las que actualmente estén cargadas en el

sistema, con sus correspondientes caracteristicas.

13.Para la opcion de cotizacion de obra es necesario que el usuario este

debidamente registrado.

14.La opcién de cotizacion de obra contara con la posibilidad de adjuntar una
imagen guia, ademas de realizar una breve descripcion de los intereses

particulares de la pintura.

15.Si el usuario o cliente decide adquirir alguna obra, es preciso que este

registrado.

16.Para el proceso de adquisicion de la obra el pago se realizara por medio de
consignacion 'y no por medios electronicos, por ello el sistema de

informacion carecera de este servicio de pago.

17.En la opcion de adquisicion o compra de la obra, se desplegara una
primera seccion con un formulario con la informacién para efectuar el pago
(banco, titular, numero de cuenta...), al final de esto aparecera el link de la

segunda seccion.

18.La segunda seccion del formulario de compra, se visualizara cligueando el
link “ya efectio el pago”, de esta forma permitira la visualizacién de los

datos de pago.
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19.Implementar un modulo, que le permita al usuario administrador cargar las

imagenes de sus respectivas obras con sus caracteristicas.

20.El modulo de administracibn de obras, contard con la posibilidad de

modificar la técnica y estilo con la que se desarrollo la obra.

21.La informacion necesaria en el formulario para cargar la imagen de la obra,
contara con las siguientes especificaciones:

= Cargar Imagen

= Nombre
= Técnica
= Estilo

* Dimensién
= Precio
= Tiempo de elaboracion

= Descripcion

22.Las opciones de Técnica y Estilo en el formulario para cargar la imagen de
la obra, corresponderadn a las almacenadas en la base de datos por el
artista.

23.Establecer un modulo de noticias, en donde el usuario administrador tenga
la posibilidad de reportar las novedades de su negocio, asi como la facultad

de editar y borrar sus reportes de acuerdo al orden de novedades.

24 Efectuar en los formularios implementados, mecanismos de seguridad y

validacion.
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25.M0dulo que permita al administrador del sistema, tener un control de

compra de insumosy materia prima.

26.La informacion necesaria en el formulario del modulo para administrar la
compra de materiales, contara con las siguientes especificaciones:
= Agregar Item
= Consultar Items (la consulta se puede hacer por fecha, proveedor o

material)

27.El modulo de compra de insumos y materiales, tendrd la posibilidad de
informar al usuario administrador, el total facturado en cada proceso de

insercion de informacioén al sistema.

28.El modulo de compra de insumos contara con la posibilidad de consulta por
fecha, articulo y proveedor, arrojando resultados de acuerdo a las

caracteristicas de consulta.

29.La informacién necesaria del proveedor contara con las siguientes
especificaciones:
= Nombre
» Apellidos
= Razdn Social
= Nit
= Direccién
= Celular
= Teléfono
= Email
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30.Modulo para el control de consumo de materia prima e insumos por cada
obra.

31.El modulo para el control de consumo de materia prima contara con tres
opciones
»= Consulta Existencia
» Registro Consumo

» Informacion Consumo por Obra

32.La opcion de consulta de existencia, mostrara la meteria prima e insumos
gue se encuentran actualmente en inventario.
33.La opcion de registro de consumo tendra la posibilidad de registrar el

gasto de materia prima e insumaos por obra.

34.La informacion necesaria de la opcion de registro de consumo por obra,
contara con las siguientes especificaciones:
= Seleccionar Obra
*» Fecha de Registro
= Material
= Cantidad

35.La seleccién de obra en la opcion de registro de consumo, dependera de la

informacion cargada en la base de datos por el usuario administrador.

36.La informacion por obra, que se podra visualizar en la opciéon de
Contabilidad, contara con las siguientes especificaciones.
= Obra
» Material gastado

» Cantidad de material gastado
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* Tiempo de elaboracién

37.Permitir recordar la contrasefa a los usuarios en caso de olvidarla.

4.1.2 Diagramas de casos de uso

Los diagramas de casos de uso del sistema han sido elaborados de acuerdo a los
usuarios del sistema, mostrando en cada diagrama las acciones que pueden

realizar cada uno de ellos.
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Visitante /
Cliente

Figura 9: Casos de uso del visitante / Cliente

Consultar informacion de
la empresa

|

Registro y modificacion
de datos personales

N

Casos de uso visitante / cliente
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Administrador

Figura 10: Casos de uso del administrador

Crear y cargar copia de respaldo

Subir y descargar archivos

Busqueda de clientes
registrados

Publicacion de noticias y
novedades

Actualizacion de la galeria
virtual

Registro de pagos por insumos

Registro de pagos de materia
prima

Compra de Insumos

Compra de materia prima

Registro de obras de arte

Ventas de obras de arte

Casos de uso del Administrador
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4.1.3 Actores del sistema

Los usuarios o actores que tendran participacion en el sistema son, en primer

lugar los visitantes o posibles clientes interesados en las obras de arte, seguido

por el administrador del sistema.

Tabla 1: Actores del sistema

USUARIO DESCRIPCION RESPONSABILIDADE NECESIDADE
S S
Representa a [ Mantener actualizados | Observar,
todos aquellos | sus datos, en caso de | cotizar y
interesados en | que se registre, [ comprar las
las obras de arte | ademés de responder | obras de su
. ofrecidas por la | por las acciones | agrado,
Visitante / , , .
galeria. realizadas bajo su | ofrecidas por la
cliente login Galeria de Arte,
ademas de la
actualizacion
de sus datos
personales
Es la persona | Responder por las
con los | acciones realizadas
privilegios de | bajo su login,
administracion Administrar los
n del sistema usuarios, noticias y
Administrad _
novedades publicadas,
or del
contenidos, maodulos
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sistema

de control, contrasefias

y archivos

4.1.4 Relacion de los actores del sistema

Tabla 2: Actores del sistema Vs. Casos de uso

ACTORES CASOS DE USO
DEL
SISTEMA
Consultar informacion de la empresa
Consultar obras
Visitante /| Registro y modificacion de datos personales
Cliente )
Cotizar obras
Comprar obras
Crear y cargar copia de respaldo
Subir y descargar archivos
Busqueda de clientes registrados
Administrad | Envio de correos a clientes registrados
or del L .
Publicacion de noticias y novedades
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sistema Actualizacién de la galeria virtual

Control de inventario de insumos, materia prima, y

obras de arte

4.1.5 Descripcion de los casos de uso

Tabla 3: Descripcion de los casos de uso

CASOS DE USO DESCRIPCION

USUARIO CLIENTE

Accion que implica ir a la pagina principal de la

Galeria de Arte y dar clic en los link
Consultar _
. y correspondientes.
informacion de la

empresa

Esto accion se realiza en la Galeria virtual, pues

es alli donde se muestran las diversas obras
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Consultar obras

realizadas.

Registro y
Modificacion de

datos personales

Proceso mediante el cual un visitante o cliente,
puede registrarse, o en caso de ya haber
realizado el registro, actualizar los datos
personales que tiene almacenados en la base
de datos. Hay que recomendar que la
contrasefia debe ser cambiada cada

determinado periodo, con motivos de seguridad.

Cotizar obras

Este es el proceso por el cual, el cliente
propone su propia obra, de acuerdo a sus

especificaciones particulares.

Comprar obras

Proceso mediante el cual el cliente realiza la

adquisicion de la obra elegida.

Administrador del sistema

Crear y cargar la

copia de respaldo

Algo importante: crear y cargar la copia de
respaldo. Esto se deberd hacer diariamente,

semanalmente y semestralmente, se
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recomienda que la copia de respaldo no quede
en el mismo lugar donde se encuentra el

sistema.

Subir y descargar

En esta accion el administrador debera ponerle

archivos titulo y una breve descripcién a los archivos
que se subiran en el sistema de informacion.

Busqueda de | Esto lo har& el administrador con el fin de saber

clientes el numero de clientes ya registrados en la

registrados

galeria.

Envio de correos a
clientes

registrados

Esta accion se llevara a cabo con la finalidad de
enviar publicidad y mensajeria de interés para

los clientes.

de

noticias y

Publicacion

Las noticias y novedades son las que se

estaran desplazando en el panel de la izquierda,

y es de suprema importancia que el
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novedades

administrador esté pendiente de colgar noticias,
novedades y promociones de interés para los

visitantes y clientes.

Actualizacion de la

Galeria virtual

Este proceso consistird en cargar en el sistema
de informacion, las diferentes obras realizadas,
y actualizar las diversas novedades de las

mismas.

Control de gastos

de materia prima e

Accién que implica el registro del gasto regular
de materia prima e insumos en el modulo

correspondiente, para asi llevar un adecuado

) control.

insumos

Control de | Proceso por el cual se lleva el inventario de la
inventario de | materia prima, insumos, y obras de arte, gracias
materia prima, | al registro correspondiente de estos datos, en

insumos, y obras

de arte

los mobdulos establecidos del sistema de

informacion.
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Control de compra | Accion que implica, el registro de los datos
de materia prima e | pertinentes a la materia prima, € insumos
insumos adquiridos para la elaboracion de las obras de

arte.

Algo importante: Llevar un control objetivo de
los diversos costos implicados en el proceso de
Control de costos . _
. elaboracion de las respectivas obras.
de insumos,
materia prima y

obras de arte

416 Casos de uso detallados del Cliente o Visitante

Tabla 4: Casos de uso detallados del Cliente o Visitante

CASOS DE | PRECONDICIONES PROCESO POSCONDICIONES
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uso

Consultar Acceder a la [ Dar clic en los | Obtener informacién
informacion | plataforma web del | vinculos de | general acerca de la
general de | Sistema de [ informacion general | Galeria de Arte.
la  Galeria | Informacion. Empresa, mision
de Arte visibn; etc. en la
parte superior.
Acceder a la|En la péagina de | Contar con la
plataforma web del | inicio del wusuario | informacion
Consultar _ o _
Sistema de | visitante, se | actualizada de las
obras . _
Informacion. encuentra en el | diferentes obras.
menu derecho
Obras, en donde
estdn las pinturas
realizadas por el
artista.
Acceder a la [ EI cliente busca el|La informacion
_ plataforma web del | vinculo Registrarse | personal
Registro  y | L o .
... | Sistema de | en la pagina de incio | actualizada,
modificacion _ _ _
Informacion. del sistema de | quedara registrada
de datos _ _
informacion, en | en la base de datos.
personales ]
donde podra

registrarse, y dado el
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caso modificar los
datos personales
gque acces6 en el

debido proceso.

Cotizar

obras

Acceder a la
plataforma web del
Sistema de

Informacion.

En la plataforma
web, del Sistema de
Informacion, el
cliente accede a la
galeria virtual, que
se encuentra en el
menu
Obras, alli de

acuerdo a sus

izquierdo

exigencias, el
cliente realizara el
proceso de
cotizacion de la
obra, accediendo al

link Cotiza tu Obra.

El artista recibira la
cotizacibon de la
obra particular,
propuesta por el

cliente interesado.

Comprar

obras

Acceder a la
plataforma web del
Sistema de

Informacion.

En la plataforma
web, del Sistema de
Informacion, el
cliente accede a la
galeria virtual, que

se encuentra en el

Realizado el
proceso de pago, el
cliente registra los
datos necesarios, el
artista recibird los

datos de este
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menu izquierdo
Obras, alli puede
realizar el proceso
de adquisicion
gracias al link

Compre ahora.

proceso, para Su
correspondiente

revision.

4.1.7 Casos de uso detallados del administrador

Tabla 5: Casos de uso detallados del administrador

CASOS DE | PRECONDICIONES PROCESO

uso

Crear y cargar
copia de

respaldo

El
debe
registrado en

base de datos.

administrador

estar

la

El  Administrador
digita su coédigo y
contrasefia en la
pagina de login,
luego seleccion el
de

administrador vy

botén

da clic en entrar,
si alguno de los
dos campos no
coinciden, no se

permite el acceso

POSCONDICIONES

El Administrador
inicia seccidon en el

sistema
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al sistema

Subir
descargar

archivos

y

El Administrador
debe estar en su

seccion de usuario

El  Administrador
busca el vinculo
modificar  datos
personales y
actualiza en el
formulario la
informacion que
haya cambiado, o
ingresa  aquella
gue no estaba
registrada y da
clic en el boton
Actualizar, para
guardar los

cambios

La informacion
personal

actualizada queda
guardada en la base

de datos
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Blasqueda de
clientes

registrados.

El administrador
debe estar en su

seccion de usuario

El Administrador

buscar el link de

cambiar las
noticias, luego
podrd  ingresar

una nueva noticia
si asi lo desea, o
podra editar las
noticias que vya
existen, es decir,
podrd cambiar el
titulo de la notica,
el enlace y la
descripcién de la

misma

Se

nueva noticia en la

registra una
base de datos, o se
actualiza un registro
modificado por parte

del administrador

Envio de
correos a
clientes

registrados

El Administrador
debe estar en su
seccién de usuario;
y para eliminar, al
menos debe existir

un archivo

El  Administrador
ingresa una
palabra o frase
del

continuacion

archivo, a
da
clic en buscar y
en el resultado de
la basqueda
podra seleccionar
el archivo que

desea descargar,

pero si por el
contrario desea
eliminar el

El administrador ha

subido un nuevo
archivo al sitio web,
o ha borrado un

archivo existente
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archivo, solo
tendra que dar
clic en la X que
se encuentra en
la parte superior
derecha, al lado

del nombre y la

Publicacion
de noticias y

novedades

descripcion  del
archivo
El Administrador | En el menu del | Se registra en la

debe estar en su

seccion de usuario

administrador, se

encuentra la
opcion de
ingresar un

nuevo usuario al
sistema, el
escoge que tipo
de usuario desea
ingresar y de clic
en el vinculo
correspondiente
al que escogio,
luego se
despliega un
formulario en el
cual el

administrador

base de datos el
nuevo usuario que
el administrador
cred, o0 se actualiza
la informacion de
éste que haya sido

modificada.
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ingresara los
datos del usuario
y le podra el
estado de activo
0 inactivo, la
clave del usuario
es generada
randémicamente
y posteriormente
es enviada al
correo del
usuario; luego de

esto el usuario

procedera a
revisar su
bandeja de
entrada para
consultar la
contrasena, y

luego de que
ingrese con ésta
contrasefia,
podrd cambiar la
contrasefna
asignada por una

gue él desee

El Administrador

debe estar en su

El Administrador
busca el vinculo

modificar datos

La informacion
personal
actualizada queda
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Actualizacion

de la galeria

seccion de usuario

personales y
actualiza en el
formulario la
informacion que
haya cambiado, o
ingresa  aquella
gue no estaba
registrada y da
clic en el botdn
Actualizar, para
guardar los

cambios

guardada en la base

de datos

virtual

Control de
gastos de
insumos y

materia prima.

El Administrador
debe estar en su

seccion de usuario

El  Administrador
busca el vinculo
modificar  datos
personales y
actualiza en el
formulario la
informacion que
haya cambiado, o
ingresa  aquella
gque no estaba
registrada y da
clic en el botén
Actualizar, para
guardar los

cambios

La informacion
personal

actualizada queda
guardada en la base

de datos
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de

inventario de

Control

insumos,
materia prima,
y obras de
arte

El Administrador
debe estar en su

seccion de usuario

El  Administrador
busca el vinculo
modificar  datos
personales y
actualiza en el
formulario la
informacion  que
haya cambiado, o
ingresa  aquella
gue no estaba
registrada y da
clic en el boton
Actualizar, para
guardar los

cambios

La
personal

actualizada

informacion

gueda

guardada en la base

de datos

de
de

insumos y

Control

compra

materia prima

El Administrador
debe estar en su

seccion de usuario

El  Administrador
busca el vinculo
modificar  datos
personales y
actualiza en el
formulario la
informacion que
haya cambiado, o
ingresa  aquella
que no estaba

registrada y da

La
personal

actualizada

informacion

gueda

guardada en la base

de datos
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4.2

421

clic en el boton
Actualizar, para
guardar los

cambios

Control de
costos de
insumos,

materia prima,

y obras de

El Administrador
debe estar en su

seccion de usuario

El  Administrador
busca el vinculo
modificar  datos
personales y
actualiza en el
formulario la
informacion que

haya cambiado, o

La informacion
personal

actualizada queda
guardada en la base

de datos

arte ingresa  aquella
gque no estaba
registrada y da
clic en el boton
Actualizar, para
guardar los
cambios

DISENO

Diagrama entidad relacién
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Figura 1: Diagrama Entidad-Relacion

—| uso_material L ]
1D _CBRA_ARTE INT(10)
3 1D_MATERIA_PRIMA INT(L0)

| materia_prima ¥
1D INT{L0)

NOMBRE WARCHAR(ZSS) |1 — e __

FECHA DATE

CANTIDAD INT(10)
; CANTIDAD FLOAT
>
£
|
|
1
M
| items v
»10_MATERTA_PRIMA INT(10) T cuenta »
»10_PROVEDOR INT(10) I INT(L0)
FECHA DATE FECHA DATE

PRECIO_UMITARIO FLOAT
CANTIDAD FLOAT

MOMBRE_BANCO W ARCHAR(Z55)
TITULC_CUEMTA WARCHAR(25S)

TOTA FLOAT
. NUMERG_CLIENT A VARCHAR{LOD)
TIPO_PAGE ENUMY..)
T >
|
1
T
_| provedor v
1D INT{L0)
NOMERE YARCHAR(100)
AFELLIDOS YARCHAR(LOD) -
"] noticia v
DIRECCION ¥ ARCH AR (255)
0 TNT(10)
TELEFONO INT(7)
TITULG WARCHAR{255)
MCHIL INT{11)
AL YARCHAR(00) DESCRIFCION TEXT
FECHA DATE
NIT ¥ ARCHAR 100} » ID_USUBRIO INTCL0)
RAZON_50CTAL VARCHAR{100) -
[ 2

| imagen v
I INT
TAMANIO DECIMAL (20)

ORDEM INT(10)
PATH ¥ ARCHAR] 255)
»1I0_CBRA_ARTER INT{ L)
>

u—

| obra_arte v
1D INT(10)
NOMBRE VARCHAR(Z55)
DIMERSION WARCHARLZD)
PRECIC INT(10)
ESTAD O ENUMY. .}
TIEMPO_ELAEORACION Y ARCHAR(ZES)
DESCRIPCION TEXT
3 ID_TECMICA INT{10)

|
i
M
| venta v
2 1D_CBRA_ARTE INT(10)
3 10 _USLARIO INT(LO)
2 ID_CLENTA INT(10)
VALOR TNT(10)
FECHA DATE

- ——

L —

_| usuario v
ID INT(10)
MOMERE WARCHAR(100)
APELLIDGS WARCHAR(100)
FECHA_MATIMIENT O DATE
DIRECCION Y ARCHAR(255)
EMAIL Y ARCHAR(100)
TELEFONO INT(T)
MOWIL INT{11)
LOGIN YARCHAR(30)
CLAVE YARCHAR32)
ZCLANE WARCHAR, 32)

——— —H | T

S———

] tecnica v
1D INTE L)
MNOMEBRE YARHARCLOD)
PRIORIDAD INT(Z)

" linformacion ¥
1D INT(10)
MOMERE WaRHAR(45)
COMTENIDO TEXT
2 USUARIO_ID INT(10)
I
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4.2.2 Definicion de tablas del Modelo de datos

A continuacion se detallan las entidades que conforman la base del sistema de

informacion

Tabla de obra_arte: Esta tabla almacena la informacion pertinente a la Obra de
arte realizada; nombre, dimension, precio, incluyendo datos como el estado de

elaboracion, y su tiempo de elaboracion.
Figura 22: Tabla de obra_de_arte

~ | obra_arte v
10 INT(10)

NOMBRE YARCHAR[255)
DIMEMSION WWARCHAR(ZO)

PRECIO IMT(10)
ESTADD ERMUMendida','Disponible”
TIEMPO_ELABORACION YARCZHARLZSS)

DESCRIPCION TEXT
3 ID_TECNICA INT(10)

Tabla tecnica: Esta tabla almacena las diferentes técnicas usadas por el artista en
el desarrollo de las obras, ya que existe gran variedad de estas en su desarrollo,
de esta forma el artista tendra la posibilidad de almacenarlas en la base de datos,
de acuerdo su uso en las pinturas elaboradas.

Figura 3: Tabla de Técnica

~ | tecnica v
ID INT{10)
MOMBRE WARCHAR100)
PRICRIDAD INT(2]
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Tabla usuario: Esta tabla es la encargada del almacenamiento y control de los
datos de los usuarios registrados, esto incluye, a todos los visitantes o clientes,
gue se registran en el sistema para poder realizar efectivamente la cotizacion de
alguna obra, o comprar; a su ves almacena los datos del administrador, encargado

del control del sistema de informacion.

Figura 14: Tabla de usuario

| usuario v
ID IMT{10)
MOMERE WARCHARL10O)
APELLIDOS YARCHART 100)
FECZH&A_MNACIMIEMTO DATE
DIRECCION YaRCHARIZEE)
EMAIL WARCHARL100)
TELEFOMO IMT(7)
FIOYIL IMT(11)
LOGIM WARCHAR(3O)
CLAVE YWARCHARIZ)
ZCLAVE WARCHARIEZ)

Tabla Venta: Esta tabla se genero con la relacién establecida ente obra_arte y
usuario, la cual permitira tener un control objetivo de las ventas realizadas en la
galeria, para cuyo caso se tendra informacion tanto de la obra comercializada,
como del cliente que la adquirié, de hay que este ultimo debe de estar registrado

en el sistema de informacion.

Figura 15: Tabla de venta

~ | venta v
»1D_OBRA_ARTE INT{10)
3 ID_USUARIO TNT(10)
1% 1D_CUENTA INT(10)
YALOR INT(10)

FECH& DATE
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Tabla noticia: Esta tabla consta de tres campos; TITULO, DESCRIPCION,
FECHA, permitiendo al administrador, la posibilidad de cargar sus noticias, ofertas
y novedades en fechas especificas, editarlas y borrarlas, de esta forma podra dar

un impulso mercadotécnico mas efectivo a su empresa y sus productos.

Figura 16: Tabla de noticias

| noticia v
10 INTE10)
TITULD YARCHAR{Z5S)

DESCRIPCION TEXT
FECHA DATE
» ID_USUARIO INT{10)

Tabla materia_prima: En esta tabla se almacena informacion pertinente a la
materia prima adquirida, cuya finalidad primordial es la de llevar un control de
inventario, de la mercancia disponible para la elaboracion de productos, de esta

forma se tendra un conocimiento de existencias.
Figura 17: Tabla de materia_prima

~ | materia_prima v
10 INT{ 103
MOMBRE WARCHARIZ55)
CANTIDAD FLOAT(Z)

Tabla uso_material: La tabla se genero de la relacibn entre materia_prima y
obra_arte; consta de los campos FECHA, CANTIDAD, permite realizar un control
objetivo, de los gastos de materia prima e insumos por obra, de esta manera se
tendra informacion veridica de los consumos incurridos en la elaboracion de los

productos.

Figura 18: Tabla de uso_material
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— | uso_material v
& ID_OBRA_ARTE IMT(10)
2 ID_MATERIA_PRIMA IMT(10)

FEZHA DATE
CANTIDAD FLOATZ)

Tabla proveedor: Esta tabla almacena la informacion pertinente a los diferentes
proveedores, los cuales suministran la materia prima e insumos necesarios para
la elaboracion de las obras, su objetivo primordial es brindarle al administrador, de
acuerdo a la informacion almacenada, la posibilidad de tomar la mejor decision al

adquirir los suministros necesarios.

Figura 19: Tabla de proveedor

~ | provedor v
ID IMT(100
MNOMEBRE WaRCHARL 100}
APELLIDOS VARCHARD 100
DIRECCION YaRCHARIZ55)
TELEF QMO IMT(7)
MOWIL TMT(11)
EMAIL WARCHAR 100}
MIT YARCHAR( 100
RAZON_SOCIAL VARCHAR 100,

Tabla items: Esta tabla se genero gracias a la relacion entre materia_prima y
proveedor, es de suma importancia, ya que en ella se almacena la informacion
pertinente a la materia prima e insumos adquiridos; el nombre del producto
comprado, la cantidad, el precio, el proveedor que lo suministra, y la fecha del
reporte; de esta manera se almacena informacion de importancia para el

correspondiente inventario de materiales.

Figura 20: Tabla items

| items v
»ID_MATERIA_PRIMA IMT{10)
» ID_PROVEDOR INT(10)

FECHA DATE
PRECIC _UMITARIO FLOATIZ)

CAMTIDAD FLOATEZ)
TOTAL FLOAT(Z)
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4.2.3

Figura 21: Diagrama de moédulos del sistema

Pa

Diagrama de mddulos del sistema

jina de inicio

Empres

Usuario

Modulo Cliente
a
Misién
Vision
Noticias y promociones
Galeria virtual

Accesos directos

Actualizar datos del perfil
Buscar archivos
Obras

Servicios

Consulta de informacion
Adquirir Obras

Archivos de interés
Informacién adicional de obras
Cotizar obras

Mis datos
Mi estado

Consultas

Obras

Material digital
Consultas de obras
particulares

Noticias, eventos y
promociones
Informacién de interés

Modulo de Administracion

Empresa
e Mision
e Vision
e Noticias y promociones

Galeria virtual
Accesos directos

e Subiry descargar archivos

e Actualizacién de datos

e Publicacién de noticias,
novedades y promociones

e Configuracion de sistema

Servicios

e Cotizaciones, inquietudes y
propuestas particulares
e Informacion de interés
e Informacion obras
Usuario

e Mis datos
e Miestado
Consultas

Obras
Material digital

e Consultas de obras
particulares

e Visitantes y clientes
registrados

e Inventario de obras

e Consumos de materia prima e
insumos

Administracion

e Configuraciones

e Actualizacién de noticias e
informacion de interés

e Administracion de la galeria
virtual

e Inventario, control de
consumaos, existencias,
contabilidad general.

e Crear copia de respaldo

e Caraar base de datos




4.2.4 Diagrama de actividades usuario

Figura 22: Diagrama de actividades para el registro de un usuario
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Figura 23: Diagrama de actividades para el ingreso de un usuario
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Figura 24: Diagrama de actividades para la validacion de un usuario
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Figura 25: Diagrama de actividades para la adquisicion de obras
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Figura 26: Diagrama de actividades para la actualizacion de los datos del

perfil
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4.2.5

Diagrama de actividades Administrador

Figura 27: Diagrama de actividades para el registro de administrador
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Figura 28: Diagrama de actividades para el ingreso al médulo de administraciéon

Diagrama de actividades para el ingreso al
modulo de Administracion

El usuario
Existe ? sl

R

N

| Ingresa datos I

Validar datos l

Confirmacion

101



Figura 29: Diagrama de actividades para la validacion de informacion de acceso

al médulo de administraciéon
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Figura 30: Diagrama de actividades para la actualizacion y control de archivos e

informacion
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Figura 31: Diagrama de actividades para el control de insumos y materia prima
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Figura 32: Diagrama de actividades para edicion de datos del administrador
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4.3 DESARROLLO

FASES DEL PROYECTO:

Fase De analisis: esta fase comienza con el reconocimiento y diagnostico del
proceso actual; se estudio en detalle la forma como se lleva a cabo el proceso que
se sigue desde la vinculacion de tema de proyecto, las diferentes actividades que

se generan en el proceso de gestién y administracion de los mismos.

Fase de disefio: En esta fase se elaboran actividades como el disefio de base de
datos, diagrama entidad relacion (Tablas, Procedimientos, Consultas), al igual que
un bosquejo general de los diagramas de casos de uso y clases del sistema, como

también un modelo de las interfaces de usuario.

Fase de Desarrollo: En esta fase se da paso a la configuracion de herramientas y
tecnologias a utilizar para el desarrollo del sistema, se da paso a la elaboracién de
la base de datos, construccién de las paginas Web para la captura, registro,
actualizacion, mantenimiento, informes, validacion, prueba, y construccion de los
mecanismos de seguridad que controlan los accesos a la base de datos,
elaboracion de los manuales de usuario del sistema y texto correspondiente al

presente proyecto.

Fase de prueba: En esta instancia se procede a la depuracion del codigo,
ejecucion y puesta en marcha del sistema por parte de los interventores del
sistema. Se alimento el sistema inicialmente con datos prueba para la ejecucion
de los diferentes procesos.

Para llevar a cabo la implementacion del sistema, la informacion y los archivos se
guardaron directamente en un servidor web, dicho servidor trabaja bajo el sistema

operativo Linux.
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4.3.1 Pruebas

Las pruebas son parte fundamental de un producto software antes de su entrega

definitiva, con base en este concepto se llevaron a cabo tres tipos de pruebas:

4.3.2 De tiempo de desarrollo

Este tipo de pruebas son aquellas que se realizan informal y periédicamente por
parte de los desarrolladores, durante la etapa del desarrollo del software. Por
ende, no tiene un orden definido. Estas pruebas permiten verificar la funcionalidad
de cada moddulo y fueron realizadas durante toda la etapa de programacion y

empalme de los modulos que conforman el software

4.3.3 Pruebas de aceptacion

Son aquellas donde el potencial usuario comprueba la funcionalidad del sistema, y
determina si acepta el software como esta o precisa aplicar nuevas optimizaciones
y soluciones de fallas. Para ésta parte se contd con la colaboracion del futuro
administrador del sistema y potenciales clientes, dando una valoracion positiva

sobre el manejo de la herramienta y su funcionalidad.

4.3.4 De validacion

En ésta prueba, el software totalmente ensamblado se prueba como un todo, para
comprobar si cumple los requisitos funcionales de rendimiento, facilidad de
mantenimiento, recuperacion de errores, etc. Al inicio de éstas pruebas se usaron
los modulos por separado, para corroborar su correcto funcionamiento, por

ejemplo: que los campos numeéricos solo aceptaran numeros, que las direcciones
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de correo electrénico tuvieran el formato correcto y la verificacion de los campos

obligatorios, entre otros.

Es importante anotar que el desarrollo a través de mddulos presenta ventajas, en
especial en un sistema como el desarrollado en el presente proyecto, debido a que
se pueden signar responsabilidades a los desarrolladores sobre determinadas

partes del codigo que, posteriormente haran parte de todo el sistema

Ademéas de las pruebas anteriormente mencionadas, se llevaron a cabo las

siguientes:

Pruebas de navegacion en los navegadores Internet Explorer 8.0, Mozilla Firefox
3.5, Safari 3.1.1 y Google Chrome; dando como respuesta, resultados favorables

para la visualizacion del sitio web

El sistema de informacién estuvo instalado durante su proceso de desarrollo en un
servidor de pruebas local (equipo de escritorio) donde fue desarrollado y donde se
fueron haciendo las pruebas de funcionalidad respectivas. En este equipo se creo
y testeo la conexion a base de datos, se manipulo la informaciéon por medio de los
navegadores entre otras funcionalidades.

La instalacion definitiva se llevo a cabo en un servidor con sistema operativo
Linux. Servidor de pruebas: fastdomain.com, S.O. Linux kernel 2.6

Ademas de las pruebas anteriormente mencionadas, durante el desarrollo de cada
submodulo se llevaron a cabo dos tipos de pruebas: pruebas en tiempo de
desarrollo y pruebas después de la programacion, con el objetivo de detectar

posibles fallas ademas de interactuar en un proceso real con el sistema.
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En el desarrollo de cada submaddulo, las tablas que hacian parte de este, eran
llenadas con registros falsos con el objetivo de comprobar la integridad de los

datos y verificar la funcionalidad de los procesos

Las pruebas en tiempo de desarrollo fueron realizadas durante toda la etapa de

programacion de las funcionalidades que conformaban cada submédulo

Las pruebas después de la programacion se efectuaron cuando se considero
que el sistema de informacién estaba terminado en su totalidad. El objetivo
principal de estas pruebas finales de tipo funcional consistio en buscar fallas o

errores especificos como

- Fallas en la interfaz del usuario.

- Funciones incorrectas o ausentes
- Errores en estructura de datos

- Errores de rendimiento

- Errores de inicializacion y terminacion

Algunos detalles que se tuvieron en cuenta al realizar estas pruebas fueron:

- Enlaces entre las paginas correspondientes al registro e inicio de la sesion
- Conexion a la base de datos

- Validacién de los datos a ingresar en la base de datos

- Ingresos de registros

- Ejecucion de sentencias SQL

- Inicio de sesién y manejo de variables de sesion

- Envio de formularios a paginas receptoras

- Modificacion y eliminacion de registros

- Interfaz grafica

- Correcta ejecucion de las consultas SQL resultados de busqueda
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Herramientas de desarrollo

Notepad ++ : Es un editor de texto y de cddigo fuente libre con soporte para

varios lenguajes de programacion para Microsoft Windows.

Gracias a su velocidad, puede convertirse en una alternativa al bloc de notas. Con
la implementacion de navegacion por pestafias, moverse entre los archivos de

texto abiertos es mas comodo.

Por defecto incluye la extenxion TextFX que proporciona muchas opciones de

transformacioén de texto.

Aunque Scintilla no permite la busqueda y reemplazo de expresiones regulares
multiples, Notepad++ permite el uso de complementos que ayudan a mitigar este

hecho.

Figura 33: Pantallazo de Notepad ++ en ejecucion

B Notepad++ - C:\index.php =)
Ele Edt Search Miew Format Language Seftings Macro Run Flugins Window 2 x
cEHEHB B &KWk 2 M| =x x |0 = 1 [FE | = B B &
B " B FIEADHE 3 5] LocaiScttings.pho £3 |
1 EH<?php -~ 1 Sj<?php -~
tesion.t 5 tomaticalty gens rared by th
a hanges, please keop track
$wgRequestTime = micc] ¢ 5
mhash_get_hash_neme ~ H # fault Settings pivp for all confi

# getrurage ) does ra & # and 1 ault vakues. but don’t Torget to ma
[Jif ( function 5 # file.
10 fugRUst 10
11 ) else ming_setcubicthreshold ~ i 11 # If yo
jugRUscart = array (17 E 1z # the o
2 13 [EHir( der
1 1
unset { $IP }: : 15 3 else ¢
Bini_sec( 'allow_url_fopen', i # For security :: ¢ $IP = dirnems(| _ FILE__ ):
if ( dsset( §_REQUEST['GLOBALS'] ) )} { B
e s S e $path = array( §IP, "SI

sec_include_path( implode( PATH

reguire once( “inc

< = & B

PHP Hypertext Preprocessor file nb char : 4089 Ltn:6 Col:22 sel:0 Dos\Windows | ANSI NS

Compare tool : Permite realizar comparaciones entre bases de datos, entre

comparando de forma sencilla bases de datos SQL Server.
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La aplicacion principal consiste en cuatro ventanas. Las dos de la parte superior
muestran los objetos de la base de datos que estan en la base de datos original y
en la modificada. Las dos de la parte inferior se usan tanto para mostrar el informe

de diferencias de datos como para el informe estructural, dependiendo de lo que

estés ejecutando.

Figura 34: Pantallazo de Compare Tool en ejecucion

"2 Compare Database - [Compare Database] Q@@
File

|0 /3 5 |
‘ (B Original |D:\Clients Work In Progress\SIIN<\CompareD atabasehd| LI @ Modified ID:\CIienls Work In Progress\SII%<\CompareD atabasehdt LI
0 B - Addess B Address

Options Help

Customer 1 Chddress2
& Name & Customer
B Part_Information & Name
& Phone & Part_Information
B Supplier_Information & Phone
B SupplietName & Supplier_Information
& SupplieName

7] Summary Of Changes I =) Record Change Details | _ Create HTML Report |
Item#t AddressID | AddressNumberi | AddressNum| City | State | Zip
5 5 423 Los Avenida De 10 Thousand Daks Ca
3 5 124veC 3 Redondo Beach ()
] B 1423 Kingsway 77 Thousand Daks Ca
4 ] 47 Dak Tree Lane 4 Rolling Hills Estates Ca
7 7 1414 Royal Court Way 88 Thousand Oaks CA
TotalRecords = | 3 | Percent Complete | 4
| AU

TopStyle Lite
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Figura 35: Pantallazo de TopStyle Lite en ejecucién
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— 21 _ 22

La pantalla de trabajo de TS Lite se divide en tres paneles principales. Siguiendo

las indicaciones de la imagen superior, son los siguientes:

1) Editor. Se trata de la zona principal donde podemos editar a mano los
elementos, identificadores y clases. Aunque el trabajo es manual, cuenta con la
ventaja de que a medida que escribimos, se abre una lista desplegable que
incluye todas las opciones posibles para cada atributo. Por ejemplo, si escribimos
margin, se abrird la lista que incluye: margin-top, margin-left, ..., margin-color,
margin-width, etc, asi como una lista de valores: colores (contiene una paleta y un
selector al vuelo con el que es posible reconocer cualquier color del monitor,
incluyendo las ventanas de otros programas distintos a TopStyle), tamafos

porcentuales y fijos con sus correspondientes unidades demedida, etc.

2) El inspector de estilos muestra el listado de todos los atributos posibles, e
incluye un pequefio panel de previsualizacion de texto de ejemplo con el estilo
seleccionado en cada momento. El inspector cuenta a su vez con dos pestafias

inferiores:
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2.1) Properties, que aparece por defecto y muestra el mencionado listado de

atributos y valores y la previsualizacion.

2.2) Selectors. Esta pestafia da acceso a un cdmodo esquema que contiene:
elementos, clases e identificadores. Es especialmente util para obtener una vision
global y sencilla de todos los estilos utilizados. Ademas, si seleccionamos uno,

éste quedara también seleccionado en el panel de edicion.

3) Vista Previa: Establece una vista preliminar de todos los estilos empleados en el

documento, uno después de otro.

SQLyog Es un administrador de bases de datos MySQL para Windows que,
recientemente, ha liberado su version Community como codigo abierto, gratuita

para uso no comercial.

Figura 36: Pantallazo de SQL yog en ejecucién

T S0y [anivpeine  Myel (A - [roet - sost shecabuiar—]

W M DR Pavielies OF Telie COpedas  Tel  Ponetands Wi Ml .- #
o~ = & - - o | » -
2P U 5 %A U oxoxry r o9 Peenw B-A58%8-0H% i - - F
G g !
W ey
i rA—eos sTera
i o o A
- Ciew -
vy,
- . re .
- .
. i @O ivecivier B redbatens |~ 2t B 4rence
. Comrtr e
» e Ly @ 3 T 19w wiem O Y Pamaen
- ot Frws . .
s A remars Coce Sarn Cont Ansnh Fegace ~
B oA AW Ao drn NouTh A, .. 3] Cne abbenn
e ' ara B Avio e !
§ M00A_umitans LA > ALl Alw Lo sjCecrcal Afcicn
. } o “TINDA Acwraille ROt A, .. 2O Al
j i (CX 2 L hm e oo ] Bambmr v T ope
Bded I RS - *e ar o el I AT T O
§ dhrewiag g a - ? -
2 JANT Sectaclacd» dorillas < R & Cac Abbeac,
R St An= oAted Acek Fsaceter AL »iIMadle Face
1 e SN L pre v S A =Tl Zmmn baw
TN FESENTN A =ixicddle Xaar
A ADOT LCWG Taoecw O L =l Poiyvanin
ATA L o e 4 - Acraccrion =lickesctace
aTr Futveils Dot Chs § AT Ow Lo Arrac e ion .=l Al ek v T lew
AT Ascdgran abed Bacteaase Bow il 2ov. . . =1 Cac 20wy
-
< »
T b gt el ot e I sl [ S tere

111



Editor de codigo PHP: netbeans 6.5.7

Este editor trabaja del lado servidor embebido en HTML y usado para crear
paginas Web dinamicas). Pero en la version 6.5 el soporte es completo e
integrado a nivel de producto. Ofrece dispositivos como complecion de codigo,

codificacion coloreada por semantica e integracion a bases de datos.

NetBeans 6.5 soportadesarrollo con JavaFX ademas es un editor para desarrollo
JavaScript con complecion de cdédigo CSS/HTML y capacidad de debuggin del
codigo del lado cliente en los browsers Firefox y Explorer. También tiene
debugging de tecnologiasJava en modo multithreaded, ademas de soporte

ampliado para Spring, Hibernate, Java Server Pages y la API Java Persistence.

Esta version viene con el servidor de aplicaciones GlassFish 3.0. GlassFish 3.0
apunta a la capa Web para servicio de aplicaciones Web y tiene un disefio muy
modular. Ocupa muy pocos recursos, tanto como unos 100 KB de base, para

incorporar nueva funcionalidad a medida que la requiere.

Servidor de base de datos : MySQL 5 El software MySQL proporciona un
servidor de base de datos SQL (Structured Query Language) muy rapido, multi-
threaded, multi usuario y robusto. El servidor MySQL esta disefiado para entornos
de produccion criticos, con alta carga de trabajo asi como para integrarse en

software para ser distribuido. MySQL es una marca registrada de MySQL AB.

Sistema desarrollado con PHP 5 en apache2
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La version mas reciente de PHP es la 5.3.0 (30 de junio de 2009), que incluye

todas las ventajas que provee el nuevo Zend Engine 2 como:

v Mejor soporte para la Programacion Orientada a Objetos, que en versiones
anteriores era extremadamente rudimentario, con PHP Data Objects.

v Mejoras de rendimiento.

v Mejor soporte para MySQL con extension completamente reescrita.

v Mejor soporte a XML ( XPath, DOM, etc. ).

v’ Soporte nativo para SQLite.

v Soporte integrado para SOAP.

v Iteradores de datos.

v' Manejo de excepciones.

v Mejoras con la implenetacion con oracle.

Editor de contenidos: FCKEditor.

CKEditor es un editor de texto HTML/ WYSIWYG de cddigo abierto que provee a
la web del poder de las aplicaciones de escritorio al estilo de editores como
Microsoft Word, sin la necesidad de instalar ningin componente en la

computadora del cliente.

Framework para ajax: XAJAX

Xajax es una biblioteca de codigo abierto para PHP que permite crear de manera
facil y simple aplicaciones Web basadas en AJAX usando ademas HTML, CSS, y
Javascript. Las aplicaciones desarrolladas con Xajax pueden comunicarse
asincronamente con funciones que se encuentran del lado del servidor y asi

actualizar el contenido de una pagina sin tener que recargarla nuevamente, su
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altima version es la 0.5 Final que cambia ligeramente comparado con las

versiones anteriores 2.5.x y anteriores.

En un principio se crea una instancia de objeto Xajax (xajax object). Este objeto
manejara todo el procesamiento a través de Xajax. En segundo lugar debemos
registrar todas las funciones que hemos definido previamente en el objeto Xajax,
esto se puede hacer usando el método xajax->register(). Finalmente todas las

respuestas seran procesadas utilizando el método xajax->processRequest().
Libreria de estilos visuales: jQuery

jQuery es una biblioteca o framework de Javascript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccidon con la tecnologia AJAX a paginas web. Fue presentada en enero de
2006 en el BarCamp NYC.

jQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una serie de funcionalidades basadas
en Javascript que de otra manera requeririan de mucho mas cédigo. Es decir, con
las funciones propias de esta biblioteca se logran grandes resultados en menos
tiempo y espacio.
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5 CONCLUSIONES

v El sistema de informacion para la Galeria, entra a formar parte activa de la
comunidad de clientes, visitantes y en general de todos aquellos quienes
aprecian el arte, convirtiéendose en una herramienta que ofrece una manera
sencilla para manejar el inventario y el control de los diferentes recursos
necesarios en el correcto proceso de desarrollo que se lleva a cabo en la

Galeria.

v' El entorno dinamico y auto administrativo del sistema de informacion, facilita
el impulso publicitario y gerencial del proceso de desarrollo y finalmente del

producto terminado.

v' El sistema de informacion se hizo totalmente con software libre lo cual hizo
que disminuyeran los costos del desarrollo de éste proyecto. Es importante
resaltar que estas herramientas como son PHP y MySQL, son usados
ampliamente en aplicaciones web en todo el mundo, lo que facilita participar
interactivamente con numerosas comunidades conocedoras de los
lenguajes usados, ademéas de otras herramientas como foros y boletines
que brindan apoyo cuando se presenta alguna falencia en cuanto a

conocimiento, o cuando surge algun inconveniente.

v El disefio de la interfaz grafica implementada, cumple a cabalidad con las
diversas exigencias, manteniendo un equilibrio uniforme para la
presentacion de las obras, y el debido proceso publicitario, asi como una

interaccion facil y amigable con la aplicacion.
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v El lenguaje de Unificado de Modelado UML, permite condensar en
diagramas todos los aspectos del proyecto, teniendo en cuenta los distintos
puntos de vista de cada una de las personas que seran usuarios del

sistema

v’ La implementacién del sistema de informacion ingresa a formar parte
activa de la reduccion de costos en el desarrollo de las obras de arte,
proveyendo a su administrador de informacion veras para el control objetivo
de insumos y recursos, factores primordiales en el precio final del producto

terminado.

v Se dio cumplimiento a todos los objetivos planteados al inicio del proyecto, lo
cual se puede demostrar ingresando al portal de la Galeria de Arte y

haciendo uso de los servicios que presenta el sistema.

v El sistema de informacion, ingresa a mejorar y a fortalecer de manera
definitiva y eficaz el impulso publicitario de la galeria y las obras que alli se
desarrollan, rompiendo los esquemas de la publicidad local y nacional, para
convertirse en un lanzamiento en la que el mundo entero tendra la
posibilidad de familiarizarse con los hermosos productos desarrollados en la
galeria.

v' Se disefid una base de datos relacional que garantiza la integridad,
confiabilidad y no redundancia de datos; basados en un desarrollo que tuvo

en cuenta la correcta validacion de los datos antes de ser ingresados.
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6 RECOMENDACIONES

» Implementar otras formas de pago, como son los pagos con tarjetas de
crédito y/o débito.

» Hacer uso de los diversos recursos de actualizacion de la informaciéon y los
diversos contenidos, para ofrecerle a los visitantes contenidos frescos que

visitar.

» Es de suma importancia que el administrador del sistema este atento a las
nuevas amenazas de seguridad que se presenten, y ante ello, buscar las

medidas necesarias para evitar problemas de seguridad.

» Robustecer el sistema de informacion mediante el desarrollo de nuevos
moddulos, y mejorar los que han sido desarrollados con este proyecto,
generando paulatinamente un sistema integral ante las diversas

necesidades.

» Implementar en la plataforma web, foros de discusion, que alienten a los
diversos visitantes y potenciales clientes a la creacion de debates y

espacios de discusion, alentdndolos diariamente a que visiten el sitio.
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SITIOS WEB:
Desarrollo de software, portal donde se encuentran documentos con el material

utilizado en la Universidad Politécnica de Valencia

https://pid.dsic.upv.es/C1l/Material/Documentos%20Disponibles/Forms/Allitems.as
pX

http://www.gamarod.com.ar/recursos/tutoriales/php/

http://tutorialphp.net/

http://www.php.net/tut.php

http://www.phpya.com.ar/

http://www.desarrolloweb.com/php/

http://www.webexperto.com/tutoriales/17/php/
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ANEXO A: MANUAL DEL USUARIO

TECNICA: OLEO

NOMBRE OBRA: MONA LISA

Comprar Ahora

mejores disefios

e Noviembre de 2009

Tecnicas al Oleo ¥y Moderna

Te interesa saber mas de una obra Cotiza tu obra

Gréfica A.1 pantalla de bienvenida del usuario

En la imagen anterior se muestra la visualizacion general del sistema al usuario,
en donde se podra observar los links de acceso generales, la seccién de noticias y

novedades, la seccidn de registro, y la galeria virtual de obras.
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A.1 Menu Principal

Esta parte de la plataforma web, le provee al usuario de toda la informacién
pertinente a la galeria de arte, ademas de poder observar las diversas

promociones y novedades que ofrece la empresa en su modulo de noticias.

Inicio Quienes Somos Mision Vision

( INICIO

Muy Pronto VYentas
On-line

16 de oviembre de 2009
Muy pronto Galeria Diana
Abrira sus puertas para la
venta on-line

Gréfica A.2 menu principal

A.2 Registro
Este menu se usara para que los visitantes y clientes potenciales de la galeria, se

registren ingresando sus datos generales, esto con la finalidad de acceder a
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servicios como cotizar obras particulares, o realizar el proceso de confirmacién de

pago de obra.

Usuario

Contrasena

[ ]

Perdiste tu contraserfia?
Registrarse

Gréfica A.3 Datos del usuario

En esta parte del menu se podran editar datos, de acuerdo a las respectivas
novedades del usuario, al indicar la opcién registrarse el formulario sera el
siguiente, en donde el usuario procedera a realizar el debido proceso de registro,

es un formulario totalmente validado.

REGISTRO USUARIO

Datos Administrativos

Datos Personales

Registrar

Grafica A.4 Formulario de Registro
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El usuario procede a llenar los datos, posteriormente le da registrar.

REGISTRO USUARIO

Datos Administrativos

pepito
nepito851@hotmail.com

antonio

camargo

calle 41 # 16-80 R. Girdn
6468921] |

Datos Personales

Registrar

Gréfica A.5 Formulario de Registro con datos

El usuario obtiene una respuesta de registro, indicAndole que a su correo le ha

llegado informacion del registro.

REGISTRO USUARIO

Gréafica A.6 Mensaje después de haber terminado de Registrarse

En su correo llegard un mensaje asi.
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Registro Sitio Web Galeria de Arte

De: Administrador galeria arte
{no-reply@agaleria.gennessis.com)

Enviado: viernes, 27 de noviembre de 2009 21:31:55

Para:  pepito851@hotmail.com

antonio camargo, ud ha sido registrado en el sitio web de la galeria
de arte,

Su Nombre de usuario es : pepito

Su Contrasefia es | 53c96hal

Para acceder a su cuenta ir a la siguiente direccion e iniciar sesion
Galeria de Arte

Gréfica A.7 Cuerpo del correo enviado después del registro

Datos que el sistema genera por defecto pero que posteriormente podra editar.

OPCIONES PERFIL

Administrar
Cerrar Sesion

Ver Perfil

Modificar Perfil

Cambiar Contraseiia

Grafica A.8 Opciones del médulo perfil
A.4 Obras
En esta seccion se podran visualizar todas las obras que la galeria tiene a la

venta, cada una de ellas cuenta con sus datos generales, clasificadas segun la

técnica de elaboracion.
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IOy PN S 1 g
abrira sus puertas para la
venta on-line

Comprar Ahora

Los mejores disefios
16 N de 2009

Tecnicas al Oleo ¥ Moderna

Te interesa saber mas de una obra Cotiza tu obra

Grafica A.9 Galeria virtual

Si el usuario esta interesado en algunas de las obras alli exhibidas, tiene la
posibilidad de realizar el debido proceso de adquisicion, a través del link COMPRE
AHORA.
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TECNICA: MODERNO

NOMBRE OBRA: GOTY

iy e
Abrira sus puertas para la
venta on-line

Comprar Ahora

N i
Los mejores disefios
16 de Nc¢ 2T €

enbin dad Te interesa saber mas de una obra Cotiza tu obra
Tecnicas al Oleo y Moderna

2009

Grafica A.10 Al cliquear el botén sefialado muestra la informacion.

Al oprimir el link de comprar, se despliega un formulario con la informacion general
de la obra a adquirir, e informacion pertinente al pago, cabe resaltar que para
poder realizar tal operacion es necesario que el usuario se encuentre debidamente
registrado, de lo contrario debera registrarse, y asi tener la posibilidad de realizar

el correspondiente proceso de adquisicion.
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INFORMACION PARA COMPRAR DERA

Reqgistrar

Grafica A.11 Informacion requerida para comprar la obra.

Después de que el cliente haya hecho la consignacion puede seguir con el

proceso de compra llenando el siguiente formulario.

REGISTRAR PAGO DE OBRA

Selecianar...

Reaqgistrar

Gréfica A.12 Formulario para registrar pago de obra.
Al darle clic al botdn de registrar, el sistema le envia un correo al administrador
informandole que un usuario ha comprado una obra, por lo que se debe

comprobar la transferencia y luego proseguir con el envio de la obra.

Si el cliente considera que la informacion suministrada en la galeria virtual no es

suficiente, puede solicitar informacion adicional a través del link TE INTERESA
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SABER MAS DE ALGUNA OBRA, aqui el interesado tendra la posibilidad de
escribir sus dudas o comentarios al respecto de la obra de interés, la cual
previamente seleccionara en la opcion seleccionar, en donde se encontraran
registradas todas las obras del artista, las dudas, o sugerencias llegaran

directamente al correo del artista y asi solucione todas las dudas del caso.

TE INTERESA SABER MAS DE UNA OBRA

W[aligls1 =88 E | kin Antonio Camargo Gil
Teléfono : EElLErY]
[ohi]i -8l D epito§51 (@hotmail.com

Comentarios:

Grafica A.13 Formulario para saber mas sobre una obra.
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TE INTERESA SABER MAS DE UNA OBRA

WO LIEM E kin Antonio Camargo Gil
Teléfono ; [RlgErl
(ol ]{¢-lll e pito 851 (@hotmail.com

Comentarios:

Gréfica A.14 Formulario para saber mas sobre una obra (habiendo

seleccionado la obra).

Si en definitiva las obras presentadas en la galeria virtual no cubren las
expectativas del visitante, este tiene la posibilidad de proponer su propia obra, a
través del link COTIZA TU OBRA; para tal fin es necesario el registro por parte

del visitante.

Al oprimir el link de cotizacion se despliega un formulario en donde el usuario
tendra la posibilidad de escribir sus expectativas correspondientes, ademas de
tener la posibilidad de subir una imagen que le permita dar una idea mas

especifica al artista de sus gustos y requerimientos.
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COTIZA TU OBRA

=TI E [kin Antonio Camargo Gil
{’@ Buscar Imagen

Sugerencias para su obra:

Gréfica A.15 Formulario para cotizar una obra nueva.
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ANEXO B: MANUAL TECNICO

La plataforma de administracion es generada pensando en una interfaz totalmente
grafica y amigable para cualquier tipo de usuario, al ingresar en el sitio como

administrador, basta s6lo con ingresar el nombre de usuario y la contrasefa..

Usuario

ladmin |

Contrasena

l..... l

Perdiste tu contrasefia?
Registrarse

Gréfica B.1 Formulario para inicio de sesion.

Ingresados los datos pulsamos el boton Acceder para tener acceso a la seccion
de administracién del sistema, la cual sera manipulada solo por el administrador

del sistema, el cual tiene todos los permisos.
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Inicio Perfil Menu Principal Hoticias Portafolio Pago Consumos y Contabilidad

Gréfica B.2 Menu para el administrador.

El menu principal nos brinda todas las opciones de administracion necesarias del

sistema de informacion, médulos que observaremos en detalle mas adelante.

Perfil

Administrar
Cerrar Sesion

Ver Perfil

Modificar Perfil

Cambiar Contraseia

Usuario Registrados

Gréfica B.3 Opciones del perfil.
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La opcion de perfil le permite al administrador cambiar, modificar y actualizar los
datos que considere necesarios.

INFORMACION USUARIO

Grafica B.4 Informacién de usuario

Observamos a continuacion la opciéon de modificar la contrasefia, una ventaja que
se hace presente en todas las secciones del sistema, proveyendo al administrador

la opcion de administrar dinAmicamente todo el software.

INFORMACION USUARIO

Administrar
Cerrar Sesion

Actualizar

Ver Perfil

»  Modificar Perfil

> Cambiar Contrasena

Usuario Registrados

Gréfica B.5 Formulario para cambiar contrasefia
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A su vez en la opcion de Perfil, se encuentra la opcion de observar todos los
usuarios que se encuentran registrados en el sistema, de esta manera se tendréa la

posibilidad de realizar diariamente actividades publicitarias y mercadotécnicas.

&

Administrar
Cerrar Sesion

-NVENIDO(A

Ver Perfil
» Modificar Perfil

» Cambiar Contrasefa

5 Usuario Registrados

Gréfica B.6 Informacién de todos los usuarios registrados

Menu Principal

OPCIOHES MENU PRINCIPAL

Administrar
Cerrar Sesion

» Listar Menu

» Modificar Menu

Grafica B.7 Opciones del menu principal
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En la opcion del menu principal se le permite al administrador observar y modificar

la totalidad del mend, podemos observar que las opciones las encontramos tanto

en el recuadro izquierdo, como en la parte central, esto con el fin de afianzar aun

mas la accesibilidad y facilidad de administracion del sistema de informacion.

La opcion Listar Menu Nos permite observar la totalidad del menu observado por

los usuarios con la posibilidad de observar los contenidos de cada uno.

Administrar
Cerrar Sesion

5 Listar Menu

» Modificar Menu

Grafica B.8 Listado del menu principal

MENU PRINCIPAL

Al pinchar cualquiera de los botones azules del listado nos permite ver su

contenido, para nuestro caso patrticular Inicio.
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MEHNU PRINCIPAL

Administrar
Cerrar Sesion

» Listar Menu

» Modificar Menu

Regresar

Gréafica B.9 Informaciéon del menu inicio

La opcion Modificar MenU nos permite seleccionar cada uno de los menus que
observa el usuario, vy asi realizarle las correspondientes modificaciones,
actualizaciones o cambios, basta solo con seleccionar el botén del mena a

modificar y cligueamos Modificar.

136



SELECCIONAR MEHU

Inicio

Quienes Somos
Mision

Vision

Contacto

Administrar
Cerrar Sesion

Modificar
» Listar Menu

> Modificar Menu

Grafica B.10 Seleccionar menu para modificarlo

Para nuestro caso particular seleccionamos el botén Inicio.

MODIFICAR MEHU PRINCIPAL

Administrar Inicio

Cerrar Sesion

» Listar Menu

» Modificar Menu

Actualizar

Gréfica B.11 Modificar menu principal
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Observamos que se nos carga un editor de contenidos muy similar a la
herramienta Word ofrecida por Windows, con esta podremos gestionar la
actualizacion, cambio o modificacién total de cada uno de los links; de esta
manera actualizar el la plataforma web sera tan sencillo como escribir un

documento en Word o enviar un correo electrénico.

Finalmente gestionamos los cambios o las actualizaciones cligueando en el boton

Actualizar para guardar los correspondientes cambios en el menu.

MODIFICAR MEHU PRINCIPAL

Administrar
Cerrar Sesion

» Listar Menu

» Modificar Menu

Actualizar

Gréfica B.12 Guardar cambios hecho en el menu principal (Inicio)

Noticias

En esta seccion permite administrar las Noticias y novedades que observa el

usuario en el recuadro superior izquierdo
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Muy Pronto Ventas
On-line

16 de Noviembre de 2009
Muy pronto Galeria Diana

Abrira sus puertas para la
venta on-line

Gréafica B.13 Noticia

'BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar
Cerrar Sesion

OPCIONES NOTICIAS

Listar Hoticias

Agregar Hoticia

Modificar Hoticia

Eliminar Hoticia

Listar Noticias Permite observar las noticias montadas hasta el momento.

Gréfica B.14 Opciones de noticia
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Administrar
Cerrar Sesion

22 Listar Holiclas . . ..ot
> Agregar Hoticia

> Modificar Hoticia

> Eliminar Hoticia

Grafica B.15 Listar noticias

Agregar Noticia Permite adicionar una nueva noticia, para tal fin se establecio un
gestor de contenidos muy similar a Word, con el que establecer nuevas noticias

resulta sencillo de realizar.

NUEVA NOTICIA

Administrar
Cerrar Sesion

[B Z U abe X: X' |[=2 2 [J £2 || & @ |

]

» Listar Hoticias

% Agreqar Hoticia

» Modificar Hoticia

Registrar
> Eliminar Noticia

Grafica B.16 Agregar nueva noticia
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Modificar Noticia Permite modificar noticias ya establecidas en el sistema, en
esta seccidn seleccionamos entre las noticias que ya se han montado y

posteriormente se procede a modificar.

SELECCIONAR NOTICIA

@ Muy Pronto Yentas On-line
@ Los mejores disefios

Administrar
Cerrar Sesion

Modificar

» Listar Hoticias

» Agregar Hoticia

% Modificar Noticia

» Eliminar Hoticia

Grafica B.17 Seleccionar noticia para su modificacién

MODIFICAR NOTICIA
LJE% DO(A) ADMIN ,
Administrar 1 Muy Pronto Ventas On-line

Cerrar Sesion

|B 7 Usbe x. % |[=2:5 @ Q|| @& @ |

Listar Hoticias
Agregar Hoticia
Modificar Hoticia

» Eliminar Hoticia Actualizar

Grafica B.18 Modificando noticia
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Eliminar Noticia Permite eliminar noticias de acuerdo al gusto y necesidades del

administrador.

SELECCIONAR NOTICIA

@ Muy Pronto Ventas On-line
@ Los mejores disefios

Administrar
Cerrar Sesion

Eliminar

» Listar Hoticias

» Agregar Hoticia

» Modificar Hoticia

5 Eliminar Hoticia

Grafica B.19 Seleccionar noticia para eliminar

Portafolio

El portafolio provee de todas las herramientas necesarias para administrar la

galeria virtual.
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PORTAFOLIO DE OBRAS - GALERIA IMAGENES

Administrar
Cerrar Sesion

U aEOLIDIEBRA
» Listar Obras

» Agregar Obra

» Modificar Obra

» Eliminar Obra

» Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

Gréfica B.20 Opciones del portafolio de obras

Listar Obras Permite observar las obras establecidas hasta el momento en el

sistema.

ADMINISTRACION OBRA DE ARTE

Administrar g
Cerrar Sesion

PORTAFOLIO DE OBRAS.

» Listar Obras

Agreqgar Obra
Modificar Obra
Eliminar Obra
Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

Gréfica B.21 Listar obras cargadas anteriormente
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Agregar Obra  Permite agregar nuevas obras, en esta opcidn previamente
ingresamos los datos de la obra.

NUEVO PROYECTO - GALERIA DE IMAGENES

. s ]
Administrar ech Selecionar... v

Cerrar Sesion

Lﬁ IRTAFOLIC ?33.5]’53@3554?%—)

Listar £hias | B Z U abe % x|[e2 5@ Q|

Agregar Obra

Modificar Obra
Eliminar Obra
Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

® Buscarlmagen

Gréfica B.22 Agregar nueva obra

Aparte de los datos correspondientes a las caracteristicas de la obra, también esta
la opcidon de subir una o varias imagenes para publicar junto con la informacién; Al

cliquear el botén de agregar imagen nos muestra el siguiente cuadro:
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E Selecionar.. =
-'JI‘:EI-=J-I.'

}

Listar Obras

W

| B 7 U sbe %X, x* || 2 2 [F] £2 || e || & @ |

Agregar Obra E J
Maodificar Ohra
I Exarninar.. |

Eliminar Obra Tamafio maxima del archivo es 2.0 MB.

s

=

)

w

X

W

x

w

Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

Gréfica B.23 Agregar imagen

Una vez se seleccionada la imagen a subir, observamos que esta se carga en la

parte inferior del editor.

O——
PORTAFOLIO DE OBRAS

Listar Obras

|B I Uabe x: x* || <0 @ 2 || 5 ||& @ |

r e f
Agregar Obra o
Modificar Obra

Eliminar Obra

Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

Grafica B.24 Después de agregar imagen
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Podemos observar que en la parte inferior de la imagen se muestran unas

opciones que nos permiten ampliar la imagen o colocarla en la papelera (también

se puede colocar en la papelera arrastrando la imagen hasta esta).

Cuando la imagen se ha colocado en la papelera nos muestra la opcion de

recuperar la imagen.

Modificar Obra Permite editar informacion e imagenes pertenecientes a una

obra.

SELECCIONAR OBRA DE ARTE

@ Mona Lisa

Administrar
® Goty

Cerrar Sesion

Modificar

Listar Obras

» Agregar Obra

5 Modificar Obra

» Eliminar Obra
» Administrar Técnicas

» Prioridad Técnica

Grafica B.25 Seleccionar obra para modificar

Eliminar Obra Permite eliminar obras que se habian subido anteriormente en el

sistema.
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SELECCIONAR OBRA DE ARTE

€] Mona Lisa
] Goty

Administrar
Cerrar Sesion

Eliminar

Listar Obras

Agregar Obra

Modificar Obra

2 Eliminar Obra

Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

Grafica B.26 Seleccionar obra a eliminar

Administrar Técnicas Permite agregar, modificar, o eliminar las técnicas

manejadas por el artista.

TECHICA

1 Agregar

Administrar
Cerrar Sesion

Modificar Eliminar

Modificar Eliminar

Listar Obras
» Agregar Obra
» Modificar Obra

e

¥

Eliminar Obra

3

B4

Administrar Técnicas

Prioridad Técnica

Gréfica B.27 Opciones para administrar las técnicas
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Prioridad Técnica Permite establecer la prioridad de la técnica de acuerdo a las
exigencias y prioridades del artista, solo basta con arrastrar (hacia arriba o abajo)

la técnica a la posicidon que se desee.

ESTABLECER ORDEN TECNICA

IENVENIDO(A) ADMIN

l 1 Moderno
Administrar >
Cerrar Sesion l 1 Oleo

» Listar Obras

» Agregar Obra

» Modificar Obra

» Eliminar Obra

» Administrar Técnicas

» Prioridad Técnica

Grafica B.28 Establecer orden de técnica

Cuentas Bancarias

Esta opcidon nos permite administrar las cuentas bancarias que se mostraran al

cliente al momento de comprar una obra.

Listar Cuentas permite mostrar una lista de las cuentas bancarias que han sido

registradas por el administrador.
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CUENTAS BANCARIAS
BIENVENIDO{A) ADMIN

Administrar
Cerrar Sesion

DATOS DE CUENTA —

»  Listar Cuentas

= Agregar Cuenta
= Moedificar Cuenta

»  Eliminar Cuenta

Gréafica B.29 Listar cuentas bancarias

Agregar cuenta permite al administrador agregar la informacién de una nueva

cuenta bancaria.

P' NUEVA CUENTA
BIENVENIDO(A —
Cerrar Sesion

Registrar
DATOS DE CUENTA —

»  Listar Cuentas

oS Agregar Cuenta

Gréfica B.30 Formulario para agregar nueva cuenta

Modificar cuenta lista las cuentas bancarias actuales para seleccionar alguna y

proceder a modificar su informacion.
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SELECCIONAR CUENTA

BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar
Zerrar Sesion

Modificar
DATOS DE CUENTA p—

» Listar Cuentas

» Agregar Cuenta

w  Modificar Cuenta

Eliminar Cuenta

Grafica B.31 Modificar cuenta

Eliminar cuenta de igual manera nos lista las cuentas existentes pero con la

opcién de eliminar la cuenta que sea seleccionada.

SELECCIONAR CUENTA

BIENVENIDO[A) ADMIN
- ianco_Modificado
- Janc

- Eanco Bogota

Administrar
Zerrar Sesion

Eliminar

DATOS DE CUENTA

#» Listar Cuentas

» Agregar Cuenta

»  Modificar Cuenta

& Eliminar Cuenta

Gréafica B.32 Eliminar cuenta
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Items (orden de compra)

Este menu permite agregar informacién de materia prima o insumos comprados

para tener un control de las entradas y del inventario.

Los items se pueden agregar o consultar por fecha, proveedor o material.

Agregar Items nos muestra el formulario para agregar un nuevo items y también
tiene el enlace para los formularios de proveedor o material los cuales se
utilizarian en caso de no existir en la base de datos un proveedor o material a

ingresar en la orden de compra.

HUEVA COMPRA
BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar Selecionar.. =
Cerrar Sesion Seolacianar..

ONSUMOS Y CONTABILIDAD

Reqgistrar
tems

Inventario Materia Prima

Registro Consumao

Informacion Consumo x
Obra

Grafica B.33 Agregar nuevo items

Consultar Items nos permite buscar un item ya sea por fecha, proveedor o

material.
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BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar
Cerrar Sesion

CONSUMOS Y CONTABILIDAD

» fems

Buscar

Selecionar.. = Buszcar
Selecionar., * Buscar

» Inventario Materia Prima

» Registre Consumo

Gréafica B.34 Consultar items

Al seleccionar una de las opciones y cliquear el boton Buscar se mostrara en

pantalla todos los registros que concuerden con la opcion.

BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar
Cerrar Sesion

CONSUMOS Y CONTABILIDA
= ltems
= Inventario Materia Prima

» Registro Consumo

Gréfica B.35 Resultado de consultar items por proveedor

Registro de Consumo
En esta opcidn del menu se ingresan los datos pertinentes que indiquen la

cantidad y el material utilizado por una obra especifica.
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REGISTRO CONSUMO POR OBRA
BIENVENIDO(A) ADMIN

Adrministrar Selecionar.. =

Zerrar Sesion Selecionar... =

Reagiztrar

CONSUMOS Y CONTABIL

» ems

» Inwentario Materia Prima

# Registro Consumo

Gréfica B.36 Formulario de registro de consumo por obra

Informaciéon de consumo por obra nos permite seleccionar una obra para

observar los datos de los materiales utilizados esta.

Primeramente se tiene que seleccionar una obra para que se cargue toda la

informacion pertinente al consumo de material durante su elaboracién.

INFORMACION DE CONSUMO POR OBRA

BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar
Cerrar Sesion

CONSUMOS Y CONTABILIDAD

= Rhems

#»  Inwentarie Materia Prima

» Redgistro Consums

: Informacion Consume X
Obra

Gréfica B.37 Seleccionar obra para cargar informacion de consumo
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Una vez se ha seleccionado una obra se muestra en pantalla la informacién, como

se puede ver en la Grafica B38.

INFORMACION DE CONSUMO POR DBRA
BIENVENIDO(A

Adrministrar
Cearrar Sesion

CONSUMOS Y CONTABILIDAD

» ltems

# Inwentario Materia Prima

#» Registro Consumo

Infermacion Consuma x
hra

Grafica B.38 Informacién de consumo por obra

INFORMACION DE CONSUMO POR OBRA

BIENVENIDO(A) ADMIN

Administrar

Cerrar Sesian [ NOGEHAREGISTRADO CONSUMOPARAESTAORRA. |

CONSUMOS Y CONTABILIDAD

» ftems

¥

Inventario Materia Prima

¥

Registro Consumo

¥

Informacion Consuma x
Obra

Gréfica B.39 Mensaje mostrado en caso de no existir registro de consumo
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ANEXO C: CODIGO FUENTE

Funcion generacién de menus aleatorios para la parte administrativa e index
/**
* Funcion encargada de cargar los menus de la pagina administrativa
* @param String $sObjetivo
* @return xajaxResponse
*/
function fnModificarMenuModulo($sObjetivo){

I/l Dependiendo de la seleccién en el menu principal escogemos el menu de
opciones.

/I Hce referencia alos modulos
switch($sObjetivo){
case "centroeducativo":

/I Abrimos el archivo del cual vamos a leer el texto(o HTML).

$archivo =
@fopen("'modules/GestionCentrosEducativos/menus/menus_CentroEducativo.php”, "r");

/1$contenido_mainbody = @fopen("formularios/texto_inicio_inicio.html", "r");
break;
default:
$archivo = false;
}
I/l Con esta variable se imprimiré en el div.
$Formulario ="";

if($archivo) {

while (!feof($archivo)) {
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// si no le paso el tamarfio de linea el fgets, me lee hasta el EOL
$Formulario .= fgets($archivo);
}
Il cerrramos el archivo.
fclose($archivo);
}
/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$xajaxRespuesta = new xajaxResponse();
/l'le decimos que debe cambiar el div 'left’; en el html interno escribir
/Il el contenido de la variable formulario.
$xajaxRespuesta->assign("breadcrumb”,"innerHTML", $Formulario);
lI$xajaxRespuesta->jquery->fadeOut("#breadcrumb”,"fast");
l/$xajaxRespuesta->jquery->fadeln("#breadcrumb"”,"fast");
$xajaxRespuesta->jquery->addClass("#".$sObjetivo,"active");
/'Y también el div 'mainbody' por el contenido adecuado para cada modulo.
/l/$xajaxRespuesta->assign("main-content","innerHTML",$Contenido);
/l la asignacién anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $xajaxRespuesta;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarMenuModulo");

/**

* Funcién encargada de cargar los menus de la pagina administrativa
* @param String $sObjetivo

* @return xajaxResponse
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*/

function fnModificarSubMenuModulo($sObjetivo){
/[ Variable que me va almacenar le nombre del menu
$sNombreSubmenu ="";
/I Abrimos el archivo del cual vamos a leer el texto(o HTML).
$archivo = @fopen("modules/menu/submenu_administracion.php”, "r");
$contenido = @fopen("modules/menu/contenido_administracion.php", "r");

/l dependiendo de la seleccién en el menu principal escogemos el menu de
opciones.

switch($sObjetivo){
/I Caso del modulo de la gestion de centros educativos
case "perfil";
$sNombreSubmenu = "<h3>Perfil</h3>";
break;
case "menuprincipal™:
$sNombreSubmenu = "<h3>Menu Principal</h3>";
break;
case "galeria™
$sNombreSubmenu = "<h3>Portafolio de Obras</h3>";
break;
case "noticia":
$sNombreSubmenu = "<h3>Noticias</h3>";
break;
case "consumo":
$sNombreSubmenu = "<h3>Consumos y Contabilidad</h3>";

break;
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case "pago™
$sNombreSubmenu = "<h3>Datos de Cuenta</h3>";
break;
default:
$archivo = false;
$contenido = false;
}
// Con esta variable se imprimira en el div.
$Formulario ="";
/I Obtenemos la informacion del administrador
$objUsuario = new Usuario();
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION]['usuario'].");
if($archivo) {
$bPaso=false;
while($sLine = fgets($archivo)){
if(eregi("<!--".$sObjetivo."-->", $sLine)) $bPaso = true;
elseif(eregi("<!--fin".$sObjetivo."-->", $sLine)) $bPaso = false;
if($bPaso){
if(eregi("<!--admin-->", $sLine)){
if($objUsuario->getld()==1) $bPaso = true;
else $bPaso = false;
1
elseif(eregi("<!--finadmin-->", $sLine)) $bPaso = false;

if($bPaso) $Formulario .= $sLine;
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Il cerrramos el archivo.
fclose($archivo);
}
/I Con esta variable se imprimiréa en el div.
$ContenidoModulo = ";
if($contenido) {
$bPaso=false;
while($sLine = fgets($contenido)){
if(eregi("<!--".$sObjetivo."-->", $sLine)) $bPaso = true;
elseif(eregi("<!--fin".$sObjetivo."-->", $sLine)) $bPaso = false;
if($bPaso) $ContenidoModulo .= $sLine;
}
/I cerramos el archivo.
fclose($contenido);
}
/l Declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
$objResponse->assign("nombresubmenu”, "innerHTML", $sNombreSubmenu);
/l Le decimos que debe cambiar el div 'left'; en el html interno escribir
/Il El contenido de la variable formulario.
$objResponse->assign("submenu”,"innerHTML", $Formulario);
$objResponse->assign(“"contenido","innerHTML", $ContenidoModulo);
/1'Y tambien el div 'mainbody' por el contenid adecuado para cada modulo.
/l/$xajaxRespuesta->assign("main-content","innerHTML",$Contenido);

I/l la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
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return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarSubMenuModulo");

Funciones parala modificacion de los contenidos de los diversos links
[xk
* Funcion encargada de Mostrar todos los servicios registrados en la Base de Datos
* @return HTTPReponse
*/
function fnMostrarEmpresa($ild=null){
require_once("modules/empresa/_empresa.php");
if(count($aRegistros)>0){
if(null == $ild){
$salidaHTML .= "<table class="contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><th colspan='2"><b>Menu Principal</b></th></tr>";
foreach($aRegistros as $aRegistro){
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td width="4%"><a href="javascript:void(0)'
onclick="xajax_fnMostrarEmpresa($aRegistro[0])'><img
src=\"images/con_info.png\"></a>";

$salidaHTML .= "<td>$aRegistro[1]</td>";
$salidaHTML .= "</tr>";

}

$salidaHTML .= "</table>";

else{
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$objlinformacion->__ construct($ild);
$salidaHTML .= "<h2>Informaci&oacute;n del Servicio</h2>";

$salidaHTML .= "<span class="small'>Modificado por ".$objinformacion-
>getUsuario()->getNombre()."</span><br /><br />",

$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><td colspan='2">Nombre Menu Principal</td></tr>";
$salidaHTML .= "<tr><td width="5%'"></td><td>".$objlnformacion-

>getNombre()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Contenido</td></tr>";
$salidaHTML .= "<tr><td width="5%'"></td><td>".$objInformacion-
>getContenido()."</td></tr>";
$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "<br /><br /><input type='button' class="button’
value='Regresar’ onclick=\"xajax_fnMostrarEmpresa()\";'/>";
}
}

$salidaHTML .= "</div>";
/I Declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();

I/l le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
/I la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnMostrarEmpresa’);
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/**

* Funcion encargada de seleccionar un menu principal a modificar o eliminar en la Base
de Datos

* @return HTTPReponse

* @param int $iTipoAccion - Accion a ejecutar 2=Modificar; 3=Eliminar

*/

function fnSeleccionarEmpresa($iTipoAccion){
require_once("modules/empresa/_empresa.php");

if(count($aRegistros)>0){

$salidaHTML = "<div class='contentheading'>Seleccionar Menu</div>";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<form id='form' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><th width="15%" style="text-
align:center;'><b>Selecionar</b></td><th><b>Nombre Menu</b></td></tr>";

$iContador = 0;
foreach ($aRegistros as $aRegistro) {
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td><div align="center'><input type="radio' name='id'
id="id$iContador' value="$aRegistro[0]'></div></td>";

$salidaHTML .= "<td><label for="id$iContador' style='font-
size:14px;cursor:pointer>$aRegistro[1]</label></td>";

$salidaHTML .= "</tr>";

$iContador++;

162



/I Seleccionamos que accion se va a realizar cuando se de click en enviar
/I 2 = Modificar Director
/I 3 = Eliminar Director
if ($iTipoAccion == 2) {
$tipo_funcion = "fnModificarEmpresa";

$value_boton = "Modificar";

else {
$tipo_funcion = "fnEliminarEmpresa’;

$value boton = "Eliminar";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "<input type="hidden' name='"tipo_accion' value="$iTipoAccion' />";

$salidaHTML .= "<input type="radio’' disabled="true' name='id' value='0' checked
style='visibility:hidden'>";

$salidaHTML .= "<br><div id="validacion_selector'></div><br>";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value='$value_boton'
onclick="xajax_$tipo_funcion(xajax.getFormValues(\"form\")); return false;>";

$salidaHTML .= "</form>";
}

$salidaHTML .= "</div>";

/I declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)

$objResponse = new xajaxResponse();
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/I le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
/Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnSeleccionarEmpresa");

/**

* Funcion encargada de cargar el formulario de modificar el contenido del menu principal
en la Base de Datos

* @return HTTPReponse
* @param array $aFormulario - Parametros enviados por el formulario
*/
function fnModificarEmpresa($aFormulario){
/I declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
if($aFormulario['id']==0){
$salidaHTML = "<font color="red'>Debes selecionar un menu.</font>";
$objResponse->assign(“validacion_selector”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
else{
/I Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();
$objinformacion = new Informacion($aFormulario['id);

$objUsuario = new Usuario();
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/I Eliminamos la cache que probablemente se haya generado
$objResponse->jquery->remove("iframe");

//$objResponse->jquery->remove("menu_frame");

$salidaHTML = "<div class='contentheading>Modificar Menu Principal<br
[></div><br />";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido™>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";

$salidaHTML .= "<div class='module-form">";

$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen’";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Nombre Menu</td><td width="35%'

colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id='nombre' name='nombre'
value="".$objInformacion->getNombre()." size='30' disabled="disabled’ /></td><td><div
id='validar_nombre'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4">Contenido Menu<span
id='validar_menu'></span>";

$salidaHTML .= "<div id='menu_frame'>".$objGenerico-
>fnCargarEditor($objinformacion->getContenido(),3,"menu")."</div></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

//$salidaHTML .= "<input type='button' class='button' value='Registrar'
onclick="xajax_fnAccionBDProyectoPedagogico(xajax.getFormValues(\"form\"),1);'/>";

$salidaHTML .= "<input type="button' class="button' value='Actualizar' onclick=\"var
aFCKeditorXML=new Array();";

$salidaHTML .=
"aFCKeditorXML['menu']=FCKeditorAPIl.GetInstance('menu’).GetXHTML();";
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$salidaHTML .=

"xajax_fnAccionBDEmpresa(xajax.getFormValues(‘form'),2,aFCKeditorXML); return

false;\">";

$salidaHTML .= "<input type='hidden' id="id' name='id' value="".$aFormulario['id’]."

>"

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

/I le decimos que debe cambiar el div ‘'mainbody' por el contenido de la variable

salidaHTML
$objResponse->assign("contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
/I la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarEmpresa");

/**

* Funcién encargada de ejecutar las acciones de Agregar, Modificar o Eliminar el
contenido del menu principal en la Base de Datos

* @return HTTPReponse
* @param array $aFormulario - Parametros enviados por el formulario

* @param int $iTipoAccion - Accion a ejecutar en la base de datos 1=Agregar;
2=Modificar; 3=Eliminar

*/

function fnAccionBDEmpresa($aFormulario, $iTipoAccion,$aFCKEditor = null){
/I Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();

$objinformacion = new Informacion();
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$objUsuario = new Usuario();

// Declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.
$objResponse = new xajaxResponse();

/I Variable de control

$bValidacion = array();

$hValidacion[] = true;

if(($iTipoAccion == 1)or($iTipoAccion == 2){

/l Rescatamos las variables enviadas por el formulario

//$sNombre = $objGenerico->Caracter(trim($aFormulario['nombre));

$sContenido = $aFCKEditor['menu;

/I Validaremos cada una de las respectivas variables
/I Validar el nombre

/I$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>text($sNombre,"nombre”,"validar_nombre");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>empt($sContenido,"menu_frame","validar_menu");

}
if('in_array(false,$bValidacion)){
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION]['usuario'l."");
/I Ejecutamos las respectivas acciones con la base de datos
switch($iTipoAccion){
case 1:
/I Asignamos los valores al objeto Servicio
$objlinformacion->setNombre($sNombre);

$objinformacion->setContenido($sDescripcion);
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$objlinformacion->setUsuario($objUsuario->getld());
/I Registramos el Servicio

$bRegistro = $objinformacion->registrarinformacion();

$salidaHTMLtemp = "<p>Menu Principal registrado
correctamente.</p>";

break;

case 2:
/I Incializamos el objeto Proyecto Pedagogico
$objinformacion->__construct($aFormulario['id");
/I Asignamos los valores al objeto Proyecto Pedagdgico
//$objEmpresa->setNombre($sNombre);
$objinformacion->setContenido($sContenido);
//$objInformacion->setUsuario($objUsuario->getld());

$objlinformacion->setUsuario(1);

/I Actualizamos el Servicio

$bRegistro = $objinformacion->actualizarinformacion();

$salidaHTMLtemp = "<p>Menu Principal modificado
correctamente.</p>";

break;
case 3:
I/l Iniciamos el objeto Director
$objinformacion->__construct($aFormulario['id");
/[ Eliminamos el director

$bRegistro = $objinformacion->eliminarinformacion();
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$salidaHTMLtemp = "<p>Menu Principal eliminado
correctamente.</p>";

break;
}
/I Si fallo la ejecucion del comando imprimimos un error.
if ('$bRegistro) $salidaHTML .= "Error. Imposible realizar la operacion.<br><br>";
/I Si no notificamos que todo fue un éxito

else $salidaHTML .= $salidaHTMLtemp;

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value='Aceptar’
onclick=\"xajax_fnMostrarEmpresa()\";'/>";

$salidaHTML .= "</div>";

/I le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign("subcontenido”, "innerHTML", $salidaHTML);

}
Il la asignacién anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAccionBDEmpresa");

Libreria con las funciones para cargar el editor de contenido FCKeditor
/**

* @desc Funcién encargada de cargar el editor FckEditor

* @param String Cadena con el valor a cargar dentro del editor

* @param int Tipo de editor a cargar
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* @param String Nombre del editor
*/

public function

fnCargarEditor($sContenido,$iTipo=null,$sNombre=null,$sPathArchivos=null){

include_once("FCKeditor/fckeditor.php");
if(null '== $sNombre){$oFCKeditor = new FCKeditor($sNombre);}
else{$oFCKeditor = new FCKeditor('"FCKeditorl');}
$oFCKeditor->BasePath="FCKeditor/";
if(null == $iTipo){
// Vamos a definir los diferentes tipos
switch($iTipo){
/I Caso para insertar el himno
case 1:
$oFCKeditor->Height="100%";
$oFCKeditor->ToolbarSet="Titulo";
break;
case 2:
$oFCKeditor->Height='260";
$oFCKeditor->ToolbarSet="Contenido';
break;
case 3:
$oFCKeditor->Height="400";
$oFCKeditor->ToolbarSet="Completo’;
break;
case 4:

$oFCKeditor->Height="'150";
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$oFCKeditor->ToolbarSet='Noticia";

break;

}

$oFCKeditor->Value=$sContenido;
if(null '== $sPathArchivos) $_SESSION['ubicacionFCK'] = $sPathArchivos;
else $_SESSION['ubicacionFCK'] = ‘/files/";

return $oFCKeditor->CreateHTML();

}

Funciones de administracion de sesion para los usuarios
function fnFormularioRegistro(){

$objResponse = new xajaxResponse();

$salidaHTML = "<div class="contentheading>Registro Usuario</div>";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id='subcontenido™>";

$salidaHTML .= "<form id="form_registro' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<div class="module-form">";

$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='3'><div style="font-size:110%;font-

weight:bold;color:white’>Datos Administrativos</div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Login</td><td width="35%'" colspan="2"><input
type="text' class='inputbox' id="login_registro' name='login_registro' value=" size='30'
[>&nbsp;<span style="color:red>*</span></td><td><div
id="validar_login_registro’></div></td></tr>";
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$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Email</td><td width="35%'" colspan="2"><input
type="text' class='inputbox' id="'email' name='email' value=" size='30' />&nbsp;<span
style="color:red'>*</span></td><td><div id="validar_email'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td
colspan='3"> <br /><br
[><hd></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='3'><div style="font-size:110%;font-
weight:bold;color:white'>Datos Personales</div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Nombre</td><td width="35%" colspan="2"><input
type="text' class='inputbox' id='nombre' name='nombre' value=" size='30' />&nbsp;<span
style="color:red'>*</span></td><td><div id="validar_nombre'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Apellidos</td><td width="35%'" colspan="2"><input
type="text' class='inputbox' id="apellido' name="apellido’ value=" size='30" />&nbsp;<span
style='color:red'>*</span></td><td><div id='validar_apellido'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Direcci&oacute;n</td><td width="35%'
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id='direccion' name='direccion' value="
size="30" /></td><td><div id="validar_direccion'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Fecha Nacimiento</td><td width='35%'
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id='fecha_nacimiento'
name="fecha_nacimiento' value=" size="10' />&nbsp;<span
style="color:red'>*</span></td><td><div id="validar_fecha_nacimiento'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Movil</td><td width="35%'" colspan="2"><input
type="text' class='inputbox' id="movil' name="movil' value=" size='10"' maxlength="10'
[></td><td><div id="validar_movil'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Tel&eacute;fono</td><td width='35%'
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id="telefono' hame="telefono' value="
size="7" maxlength="7" /></td><td><div id="validar_telefono'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class='button' value='Registrar'
onclick=\"xajax_fnAccionDBUsuario(xajax.getFormValues(‘form_registro’),1); return
false;\">":
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$salidaHTML .= "</form>";
$salidaHTML .= "<br />Los campos <font color="red'>*</font> son obligatorios.";

$salidaHTML .= "</div>";

I/l Eliminamos la cache generada por el jQuery
//$objResponse->jquery->each("body>:not(.tail)","function(){\$(this).remove();}");
//$objResponse->jquery->each("body>:not(#tail)","function(){\$(this).remove();}");

I/l Le decimos que debe cambiar el div 'mainbody’ por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
/I Calendario

// Opciones Adicionales

/I minDate: -20, maxDate: '+1M +10D' ,showButtonPanel: true

$objResponse->jquery->datepicker("#fecha_nacimiento","{changeMonth:
true,changeYear: true, maxDate:'+0D', showButtonPanel: true, yearRange:
'1915:2000',prevText: 'Anterior',nextText: 'Siguiente'}");

Il la asignacién anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION, "fnFormularioRegistro");

function fnComprovarLogin($aFormulario){
$objUsuario=new Usuario();
/I Declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
/I Obtenemos los datos enviados por el formulario

$sLogin = $aFormulario['login';
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$sPasswd = $aFormulario['passwd’;

/I Variable de control

$bValidacion = array();

/l Validamos los campos enviados

$bValidacion[] = $objResponse->validation->text($sLogin,"login","validar_login");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>text($sPasswd,"passwd","validar_passwd");

$sPasswd = md5($sPasswd);
/lIniciaremos la seccion
if('in_array(false,$bValidacion){
$bValidacion = true;
if('$objUsuario->getUsuario("LOGIN="".$sLogin."""){
$objResponse->alert($objUsuario->getLogin()." - ".$sLogin);

$outHTML = "<a id="tt_login' titte="Nombre de usuario no existe'><img
src="images/exclamation.gif'></a>";

$objResponse->assign("validar_login", "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign(“login”, "style.border", "1px solid #FF0000");
$objResponse->jquery->tooltip("#tt_login","{cssClass:'tooltip-blue’,opacity:10}");

$bValidacion = false;

elseif(!$objUsuario->getUsuario("LOGIN=""$sLogin." AND
CLAVE=""$sPasswd.""){

if(1$objUsuario->getUsuario("LOGIN=""$sLogin." AND 2CLAVE=".$sPasswd."")){
$objResponse->assign("login”, "style.border", "1px solid #b0a88f");
$objResponse->assign("validar_login", “innerHTML", ™);

$outHTML = "<a id="tt_passwd' title="Contrase&ntilde;a incorrecta’><img
src='images/exclamation.gif'></a>";
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$objResponse->assign(“validar_passwd", "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign("passwd", "style.border", "1px solid #FF0000");

$objResponse->jquery->tooltip("#tt_passwd","{cssClass:'tooltip-
blue',opacity:10}");

$bValidacion = false;

}

/I Actualizamos la contrasefia

else{
$objUsuario->setClave($objUsuario->get2Clave());
$objUsuario->set2Clave(");

$objUsuario->actualizarUsuario();

}

/I Iniciamos la sesion y redirigimos a la pagina de administracion
if($bValidacion){
$ SESSION['usuario'] = $sLogin;

$objResponse->redirect("administracion.php”,0);

}

Il la asignacién anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnComprovarLogin");

function fnCerrarSession()}{

// Eliminamos las variables tipo seccion que habiamos creado
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unset($_SESSION['usuario]);

// Declarmaos nuestro objeto HTTResponse

$objResponse = new xajaxResponse();

/ Recarmos la apagina de inicio

$objResponse->redirect("index.php”,0);

Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnCerrarSession");

/**

* Funcién encargada de cargar el formulario para modificar la contrasefia
* @return HTTPResponse

*/

function fnContrasenaPerdida(){

$salidaHTML = "<div class='contentheading'>Recuperar contrase&ntilde;a</div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div class='box-indent'>";

$salidaHTML .= "<div class='width' id="confirmacion'>";

$salidaHTML .= "<form id="recuperar_contrasena' onsubmit="return false;>";
$salidaHTML .= "<label for='correo'>Correo</label>";

$salidaHTML .= "<input type="text' name="correo' id="correo’ class="inputbox’
value=" />&nbsp;<span id='validar_correo'></span>";

/I$salidaHTML .= "<div class='clr'>";

$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";
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$salidaHTML .= "<input class="button' value='"Recuperar' type="button’
onclick=\"xajax_fnValidarCambioLoginContrasena(xajax.getFormValues('recuperar_contra
sena’),2); return false;\">&nbsp;&nbsp;&nbsp;";

$salidaHTML .= "<input class="button' value='"Cancelar' type="button'
onclick=\"xajax_fnMostrarMenuEmpresa()\">",

/[$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "</div>";
// Declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$objResponse=new xajaxResponse();
/I le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' y le el html interno escribir
/I el contenido de la variable formulario.
$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
Il la asignacién anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnContrasenaPerdida");

[
* Funcion encargada de cargar el formulario para modificar el Login del usuario
* @return HTTPResponse
*/
function fnLoginPerdido(){
$salidaHTML = "<h2>Recuperar Nombre de Usuario</h2>";
$salidaHTML .= "<div class='box-indent'>";

$salidaHTML .= "<div class='width' id="confirmacion'>";
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$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;>";
$salidaHTML .= "<label for='correo'>Correo</label>";

$salidaHTML .= "<input type="text' name='correo' id='correo' class="inputbox'
value=" />&nbsp;<span id='validar_correo'></span>";

$salidaHTML .= "<div class='clr'>";

$salidaHTML .= "<input class="button' value='"Recuperar' type='button’
onclick=\"xajax_fnValidarCambioLoginContrasena(xajax.getFormValues('form’),1); return
false;\">&nbsp;&nbsp;&nbsp;";

$salidaHTML .= "<input class="button' value='"Cancelar' type="button'
onclick=\"parent.location="login.php'\">";

$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "</form>";
$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "</div>";

/I Declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$objResponse=new xajaxResponse();

/I le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' y le el html interno escribir
/l el contenido de la variable formulario.
$objResponse->assign(“"contenido"”, "innerHTML", $salidaHTML);

/l'la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION," "fnLoginPerdido");

/**

* Funcion encargada de realizar las respectivas validaciones para le cambio de la
contrasefia o el recordatorio

178



* del Nombre de Usuario

* @return HTTPResponse

* @param array $aFormValues

* @param int $iAccion

*/

function fnValidarCambioLoginContrasena($aFormValues,$iAccion) {
$objUsuario = new Usuario();
$aRegistros = $objUsuario->getUsuarioAll();
/I declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$objResponse=new xajaxResponse();
$sCorreo = trim($aFormValues|['correo’);
/I Validamos el correo

$bValidacionCorreo = $objResponse->validation-
>email($sCorreo,"correo","validar_correo");

if($bValidacionCorreo){
$bValidacionCorreo = false;
foreach($aRegistros as $aRegistro){

if($aRegistro[5]==%sCorreo)

$bValidacionCorreo = true;
}
if($bValidacionCorreo){

$objCorreo = new Correo();

if($iAccion == 1){
$objUsuario->getUsuario("CORREO=\"".$sCorreo."\"");

$sTituloMensaje = "Recuperar Nombre de Usuario”;
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$sContenido = "Coordial Saludo:<br />Ud. ha solicitado un
recordatorio para el nombre de usuario del sitio web";

$sContenido .= "de la empresa Intelmec Ltda.<br />";

$sContenido .= "El Nombre de Usuario es: <b>".$objUsuario-
>getLogin()."</b>.<p>&nbsp;</p>";

}

elseif($iAccion == 2){
$sTituloMensaje = "Recuperar Contrasefa”;
$sNuevaContrasena = fnGenerarClaveAleatorio(8);

$sContenido = "Coordial Saludo:<br />Ud. ha solicitado un cambio
en la contrase&ntilde;a para el sitio web";

$sContenido .= "de la empresa Intelmec Ltda.<br />";

$sContenido .= "Su nueva Contrase&ntilde;a es:
<b>".$sNuevaContrasena."</b><br />Por favor ingrese y modifiquela.<p>&nbsp;</p>";

$sContenido .= "PD: Si ud. no ha solicitado el cambio de
contraseé&ntilde;a por favor haga caso omiso de este mensaje.";

$objResponse->alert($sContenido);

}

$sEnvio = $objCorreo->EnviarCorreo("no-
reply@galeria.com”,$sCorreo,$sTituloMensaje,$sContenido);

if($sEnvio!="ok"){

$salidaHTML = "Fallo al enviar el correo a las siguiente
direci&oacute;n <b>$sCorreo</b>,";

$salidaHTML .= "el error generado fue el siguiente: ".$sEnvio.".<br
>";

}

else{

$salidaHTML = "Correo enviado satisfactoriamente a la siguiente
direcci&oacute;n <b>$sCorreo</b><br />";
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if($iAccion == 1) $salidaHTML .= "Su Nombre de Usuario se ha

enviado adjunto al correo mencionado.";

if($iAccion == 2) $salidaHTML .= "Su nueva Contrase&ntilde;a se ha

enviado adjunta al correo mencionado.";
$objUsuario->getUsuario("EMAIL="$sCorreo™);
$objUsuario->set2Clave(md5($sNuevaContrasena));
$objUsuario->actualizarUsuario();
}
$salidaHTML .= "<div class='clr'>";

$salidaHTML .= "<input class='button' value='"Regresar' type="button'
onclick=\"xajax_fnMostrarMenuEmpresa()\">";

$salidaHTML .= "</div>";
$objResponse->assign("confirmacion”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
else{

$outHTML = "<a id="tt_correo' title="No se encuentra el correo
registrado'><img src='images/exclamation.gif'></a>";

$objResponse->assign(“validar_correo”, "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign(“correo”, "style.border", "1px solid #FF0000");

$objResponse->jquery->tooltip("#tt_correo”,"{cssClass:'tooltip-
blue',opacity:10}");

}
}

/l la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION," "fnValidarCambioLoginContrasena");
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function fnMostrarUsuarios(){
$objUsuario = new Usuario();
$objFechas = new Fechas();
$aRegistros = $objUsuario->getUsuarioAll("ID>1");
/I declaramos un objeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
$objResponse=new xajaxResponse();
$salidaHTML = "<h2>Usuarios Registrados</h2>";
$salidaHTML .= "<div class='box-indent'>";

$salidaHTML .= "<table width="100%">";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2"><div align="center'
----------- </div><ftd></tr>";

foreach($aRegistros as $aRegistro){

$dFecha = $objFechas->FormatoFecha($aRegistro[3]);

$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td>Nombre:</td><td>".$aRegistro[1]." ".$aRegistro[2]."</td>";
$salidaHTML .= "</tr>",
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td>Fecha Nacimiento: </td><td>".$dFecha['d"]." de
".$dFecha['M']." de ".$dFecha['Y"]."</td>";

$salidaHTML .= "</tr>";

$salidaHTML .= "<tr>";
$salidaHTML .= "<td>Tel&eacute;fono: </td><td>".$aRegistro[6]."</td>";
$salidaHTML .= "</tr>":

$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td>Celular: </td><td>".$aRegistro[7]."</td>";
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$salidaHTML .= "</tr>";
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td>Correo: </td><td>".$aRegistro[5]."</td>";

$salidaHTML .= "</tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2"><div align="center'

.............. </div></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";
$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
/l'la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnMostrarUsuarios");

/**

* Funcion encargada de generar la clave aleatoria
* @return string $clave
* @param int $cantLetras
*/
function fnGenerarClaveAleatorio($cantLetras){
$clave ="
for($i=0;$i<$cantLetras;$i++){
/lcomo el codigo puede tener numeros o letras en mayusculas o minusculas

/lelijo aleatoriamente una de las 3 opciones
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/Isi $nol vale 0 entonces es un numero
/Isi $nol vale 1 entonces es una letra mayuscula
/Isi $nol vale 2 entonces es una letra minuscula
$nol = rand(0,2);
switch($nol){
case 0: $clave .= chr(rand(48,57));break; //0-9
case 1: $clave .= chr(rand(65,90));break; //A-Z
case 2: $clave .= chr(rand(97,122));break; //a-z
}
}

return $clave;

/**

* Funcion encargada de mostrar la informacion del perfil

* @return HTTPResponse

*/

function fnVerPerfil(){
/I Declaramos los objetos respectivos
$objUsuario = new Usuario();
$objUsuario->getUsuario("LOGIN="$_SESSION['usuario]."");
$salidaHTML = "<div class='contentheading>Informaci&oacute;n Usuario</div>";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="15%">Nombre</td><td><b>".$objUsuario-
>getNombre()." ".$objUsuario->getApellidos()."</b></td></tr>";
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$salidaHTML .= "<tr><td width="15%">Direcci&oacute;n</td><td><b>".$objUsuario-
>getDireccion()."</b></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="15%">Tel&eacute;no</td><td><b>".$objUsuario-
>getTelefono()."</b></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="15%'">Celular</td><td><b>".$objUsuario-
>getMovil()."</b></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="15%'">Correo</td><td><b>".$objUsuario-
>getEmail()."</b></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";

/I Declarmaos nuestro objeto HTTResponse

$objResponse = new xajaxResponse();

$objResponse->assign("contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);

/l'la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnVerPerfil");

[xk
* Funcion encargada de cargar el formulario para modificar el perfil
* @return HTTPResponse
*/
function fnModificarPerfil(){
/I Declaramos los objetos respectivos
$objUsuario = new Usuario();
$objFechas = new Fechas();
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION['usuario']."");

$salidaHTML = "<div class='contentheading'>Informaci&oacute;n Usuario</div>";
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$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido'>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<div class='module-form™>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%'>Nombre(s)</td><td><input type="text'
class="inputbox' id="nombre' name='nombre' value="".$objUsuario->getNombre().
size="30" /></td><td><div id="validar_nombre'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%">Apellido(s)</td><td><input type="text'
class="inputbox' id="apellido' name="apellido’' value="".$objUsuario->getApellidos().
size='30" /></td><td><div id="validar_apellido></div></td></tr>";

m

$sFecha = $objFechas->FormatoFecha($objUsuario->getFechaNacimiento());
$sFecha = $sFecha['Y']."-".$sFecha['m]."-".$sFecha['dT;

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%'>Fecha Nacimiento</td><td><input type="text'
class="inputbox' id='fecha_nacimiento' name='fecha_nacimiento' value="".$sFecha."
size='10" /></td><td><div id="validar_fecha_nacimiento'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%'>Direcci&oacute;n</td><td><input type="text'
class='inputbox' id="direccion' name='direccion’ value="".$objUsuario->getDireccion()."
size='40" [></td><td><div id="validar_direccion'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%'>Tel&eacute;fono</td><td><input type="text'
class="inputbox' id="telefono’ name="telefono' value="".$objUsuario->getTelefono().
size="7" I></td><td><div id='validar_telefono'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%'>Celular</td><td><input type="text’'
class='"inputbox' id="movil' name='movil' value="".$objUsuario->getMovil()." size='11"
[></td><td><div id="validar_movil'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="20%'">Correo</td><td><input type="text'
class="inputbox' id="email' name='email' value="".$objUsuario->getEmail()." size="30'
[></td><td><div id="validar_email'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";
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$salidaHTML .= "<input type="button' class="button’ value="Actualizar’
onclick=\"xajax_fnAccionDBUsuario(xajax.getFormValues('form"),3); return false;\">";

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

/I Declarmaos nuestro objeto HTTResponse

$objResponse = new xajaxResponse();

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
/I Calendario

/I Opciones Adicionales

/I minDate: -20, maxDate: '+1M +10D' ,showButtonPanel: true

$objResponse->jquery->datepicker("#fecha_nacimiento","{changeMonth:
true,changeYear: true, maxDate:'+0D', showButtonPanel: true}");

/l'la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarPerfil");

function fnModificarContrasena(){
/I Declaramos los objetos respectivos
$objUsuario = new Usuario();

$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION]['usuario'l.");

$salidaHTML = "<div class='contentheading>Informaci&oacute;n Usuario</div>";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido">";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;>";

$salidaHTML .= "<div class='module-form'>";

187



$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width='25%">Contrase&ntilde;a actual</td><td

width="28%"><input type='password' class='inputbox' id='contrasena’' name='contrasena’

value=" size="20" /></td><td><div id="validar_contrasena'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="25%'>Nuevo Contrase&ntilde;a</td><td
width="28%"><input type='password' class='inputbox' id='contrasena_nueva'
name='contrasena_nueva' value=" size="20" /></td><td><div
id='validar_contrasena_nueva'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="25%">Repetir Contrase&ntilde;a</td><td
width="28%"><input type='password' class='inputbox' id='contrasena_repetir'
name='contrasena_repetir' value=" size="20" /></td><td><div
id='validar_contrasena_repetir'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value="Actualizar'
onclick=\"xajax_fnAccionDBUsuario(xajax.getFormValues('form"),2); return false;\">";

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

/I Declarmaos nuestro objeto HTTResponse

$objResponse = new xajaxResponse();
$objResponse->assign("contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);

/l'la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarContrasena");

/**
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* Funcion encargada de cominicarse con la tabla Usuario para actualizar el perfil
* @return HTTPResponse
* @param array $aFormValues
*/
function fnAccionDBUsuario($aFormValues,$iTipoAccion){
I/l Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();
$objUsuario = new Usuario();
$objCorreo = new Correo();
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION['usuario]."");
// Declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.
$objResponse = new xajaxResponse();
/I Variable de control
$bValidacion = array();
$bValidacion[] = true;
if($iTipoAccion == 1){
/I Rescatamos las variables enviadas por el formulario
$sNombre = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['nombre')));
$sApellido = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['apellido’));
$sDireccion = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['direccion));
$sFechaNacimiento = trim($aFormValues['fecha_nacimiento’);
$sMovil = trim($aFormValues['movil']);

$sTelefono = trim($aFormValues['telefono');

$sEmail = trim($aFormValues['email']);
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$sLogin = trim($aFormValues['login_registro']);

I/l Validaremos cada una de las respectivas variables
/I Validar el nombre

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sNombre,"nombre","validar_nombre");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sApellido,"apellido”,"validar_apellido™);
if($sDireccion !="")

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

"o

>text($sDireccion,"direccion”,"validar_direccion");
if($sMovil 1="")

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>number($sMovil,"movil","validar_movil");

if($sTelefono !="")

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>number($sTelefono,"telefono”,"validar_telefono");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>dat($sFechaNacimiento,"fecha_nacimiento","validar_fecha_nacimiento");

//$bValidacion[] = $objResponse->validation->email($sEmail,"email","validar_email");

//$bValidacion[] = $objResponse->validation->text($sLogin,"login","validar_login");

$objUsuarioRegistrado = new Usuario();

$aRegistros = $objUsuarioRegistrado->getUsuarioAll();

/l Validamos que el correo electronico no se encuentre registrado
if($objResponse->validation->email($sEmail,"email”,"validar_email")){

foreach ($aRegistros as $aRegistro){

if($aRegistro[5]==$sEmail){
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$outHTML = "<a id="tt_emalil' title="El correo electr&oacute;nico ya se
encuentra registrado.'><img src='images/exclamation.gif'></a>";

$objResponse->assign(“validar_email", "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign(“email”, "style.border”, "1px solid #FF0000");

nn

$objResponse->jquery->tooltip("#tt_email","{cssClass:'tooltip-
blue',opacity:10}");

$bValidation[] = false;
}
else{
$objResponse->assign("email”, "style.border", "1px solid #b0a88f");

$objResponse->assign(“validar_email”, "innerHTML", "™);

}

/l Validamos que el login no se encuentre registrado
if($objResponse->validation->text($sLogin,"login_registro”,"validar_login_registro")){
foreach ($aRegistros as $aRegistro){
if($aRegistro[8]==$sLogin){

$outHTML = "<a id="tt_login_registro' titte="El login ingresado ya se encuentra
en uso.><img src='images/exclamation.gif'></a>";

$objResponse->assign("validar_login_registro”, "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign(“login_registro", "style.border", "1px solid #FF0000");

$objResponse->jquery->tooltip("#tt_login_registro”,"{cssClass:'tooltip-
blue',opacity:10}");

$bValidation[] = false;

}

else{
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$objResponse->assign(“login_registro”, "style.border”, "1px solid #b0a88f");

$objResponse->assign(“validar_login_registro", "innerHTML", ");

}

if($iTipoAccion == 3){
/I Rescatamos las variables enviadas por el formulario
$sNombre = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['nombre')));
$sApellido = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['apellido’));
$sDireccion = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['direccion));
$sFechaNacimiento = trim($aFormValues['fecha_nacimiento");
$sMovil = trim($aFormValues['movil']);

$sTelefono = trim($aFormValues['telefono’]);

$sEmail = trim($aFormValues['email]);

/l Validaremos cada una de las respectivas variables
/I Validar el nombre

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sNombre,"nombre"”,"validar_nombre");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>text($sApellido,"apellido”,"validar_apellido™);

if($sDireccion !="")

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

"o,

>text($sDireccion,"direccion”,"validar_direccion");

if($sMovil 1="")
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$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>number($sMovil,"movil","validar_movil");
if($sTelefono I="")

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>number($sTelefono,"telefono","validar_telefono");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>dat($sFechaNacimiento,"fecha_nacimiento","validar_fecha_nacimiento");

//$bValidacion[] = $objResponse->validation->email($sEmail,"email","validar_email");

//$bValidacion[] = $objResponse->validation->text($sLogin,"login","validar_login");

$objUsuarioRegistrado = new Usuario();
$aRegistros = $objUsuarioRegistrado->getUsuarioAll("EMAIL!="".$sEmail.""");
/I Validamos que el correo electronico no se encuentre registrado
if($objResponse->validation->email($sEmail,"email”,"validar_email")){
foreach ($aRegistros as $aRegistro){
if($aRegistro[5]==$sEmail){

$outHTML = "<a id="tt_emalil' title="El correo electr&oacute;nico ya se
encuentra registrado.'><img src='images/exclamation.gif'></a>";

$objResponse->assign(“validar_email", "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign(“email”, "style.border”, "1px solid #FF0000");

$objResponse->jquery->tooltip("#tt_email”,"{cssClass:tooltip-
blue',opacity:10}");

$bValidation[] = false;
}
else{
$objResponse->assign("email”, "style.border"”, "1px solid #b0a88f");

$objResponse->assign(“validar_email", "innerHTML", ");
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}
if($iTipoAccion == 2){
/l Rescatamos las variables enviadas por el formulario
$sContrasenaActual = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['contrasena’]));

$sContrasenaNueva = $objGenerico-
>Caracter(trim($aFormValues['contrasena_nueva'));

$sContrasenaRepetir = $objGenerico-
>Caracter(trim($aFormValues['contrasena_repetir]));

I/l Validaremos cada una de las respectivas variables
I/l Validar el nombre

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>text($sContrasenaActual,"contrasena”,"validar_contrasena");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sContrasenaNueva,"contrasena_nueva","validar_contrasena_nueva'");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sContrasenaRepetir,"contrasena_repetir","validar_contrasena_repetir");
}
if(($iTipoAccion == 2)and(!in_array(false,$bValidacion))){
if($objUsuario->getClave()!=md5($sContrasenaActual)){

$outHTML = "<a id="tt_contrasena' title="La contrase&ntilde;a que acaba de digitar
es incorrecta."><img src='images/exclamation.gif'’></a>";

$objResponse->assign(“validar_contrasena”, "innerHTML", $outHTML);

$objResponse->assign(“contrasena”, "style.border", "1px solid #FF0000");
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$objResponse->jquery->tooltip("#tt_contrasena”,"{cssClass:'tooltip-
blue',opacity:10}");

$bValidacion[] = false;
}
if($sContrasenaNueval=$sContrasenaRepetir){

$outHTML = "<a id="tt_contrasena_nueva' title='La contrase&ntilde;a digitada no
es igual a la del campo repetir contrase&ntilde;a.'><img
src='images/exclamation.gif'></a>";

$objResponse->assign(“validar_contrasena_nueva", "innerHTML", $outHTML);
$objResponse->assign('contrasena_nueva", "style.border", "1px solid #FF0000");
$objResponse->assign('contrasena_repetir”, "style.border"”, "1px solid #FF0000");

$objResponse->jquery->tooltip("#tt_contrasena_nueva","{cssClass:'tooltip-
blue',opacity:10}");

$bValidacion[] = false;

}
if(lin_array(false,$bValidacion)){
I/l Ejecutamos las respectivas acciones con la base de datos
switch($iTipoAccion){
case 1:
/I Asignamos los valores al objeto Usuario
$objUsuario->setNombre($sNombre);
$objUsuario->setApellidos($sApellido);
$objUsuario->setDireccion(");

if($sDireccion !== "") $objUsuario->setDireccion($sDireccion);
$objUsuario->setFechaNacimiento($sFechaNacimiento);

$objUsuario->setMovil("");

195



if($sMovil !=="") $objUsuario->setMovil($sMovil);
$objUsuario->setTelefono(");

if($sTelefono !'=="") $objUsuario->setTelefono($sTelefono);
$objUsuario->setEmail($sEmail);
$objUsuario->setLogin($sLogin);

$sClaveAleatoria = fnGenerarClaveAleatorio(8);

$objUsuario->setClave(md5($sClaveAleatoria));

/I Registramos el usuario

$bRegistro = $objUsuario->registrarUsuario();

$salidaHTMLtemp = "<p>Usuario registrado correctamente.<br />En unos
momentos llegara un correo electr&oacute;nico al correo $sEmail informando acerca del
registro, junto con la contrase&ntilde;a para poder ingresar al sitio web.</p>";

/I Asunto del correo de registro
$sAsunto = "Registro Sitio Web Galeria de Arte";

$sContenido = "$sNombre $sApellido, ud ha sido registrado en el sitio web de
la galeria de arte.<br />";

$sContenido .= "Su Nombre de usuario es : <b>$sLogin</b><br />";

$sContenido .= "Su Contrase&ntilde;a es : <b>%$sClaveAleatoria</b><br /><br
>"

$sContenido .= "Para acceder a su cuenta ir a la siguiente direcci&oacute;n e
iniciar sesi&oacute;n <a href="http://galeria.gennessis.com' target='_blank'>Galeria de
Arte</a>";

// Enviamos un correo de registro al correo del usuario
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$sEnviarCorreo = $objCorreo->EnviarCorreo("Administrador galeria arte",
$sEmail, $sAsunto, $sContenido);

Iif($sEnviarCorreo != "ok");

Il $salidaHTMLtemp .= "<p>Error al enviar el correo.<br />Error generado es
$sEnviarCorreo</p>";

break;

case 2:
$objUsuario->setClave(md5($sContrasenaNueva));
Il Actualizamos el usuario

$bRegistro = $objUsuario->actualizarUsuario();

$salidaHTMLtemp = "<p>Contrase&ntilde;a modificada correctamente.</p>";
break;

case 3:
/I Asignamos los valores al objeto Usuario
$objUsuario->setNombre($sNombre);
$objUsuario->setApellidos($sApellido);
$objUsuario->setDireccion(™);
if($sDireccion !== "") $objUsuario->setDireccion($sDireccion);
$objUsuario->setFechaNacimiento($sFechaNacimiento);
$objUsuario->setMovil ("");
if($sMovil I=="") $objUsuario->setMovil($sMovil);
$objUsuario->setTelefono(");
if($sTelefono !=="") $objUsuario->setTelefono($sTelefono);

$objUsuario->setEmail($sEmail);
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/I Registramos el usuario

$bRegistro = $objUsuario->actualizarUsuario();

$salidaHTMLtemp = "<p>Datos del usuario actualizados correctamente.</p>";

break;
}
/I Si fallo la ejecucion del comando imprimimos un error.
if ('$bRegistro) $salidaHTML .= "Error. Imposible realizar la operacion.<br><br>";
I/l Si no notificamos que todo fue un exito

else $salidaHTML .= $salidaHTMLtemp;

if($iTipoAccion!=1)

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value="Aceptar’
onclick=\"xajax_fnVerPerfilO\";'/>";

$salidaHTML .= "</div>";

I/l le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign("subcontenido”, "innerHTML", $salidaHTML);

}
/Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAccionDBUsuario");

Funciones para la administracion de las noticias
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/**

* Funcion encargada de cargar el listado de todas las noticias disponibles
* en el sitio
*
* @return xajaxResponse
*/
function fnMostrarNoticia($ild=null){
require_once("modules/noticia/_noticia.php");
if(count($aRegistros)>0){
if(null == $ild){
$salidaHTML .= "<table class="contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><th colspan="2'"><b>Nombre Noticia</b></th></tr>",
foreach($aRegistros as $aRegistro){
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td width="4%'><a href="javascript:void(0)'
onclick="xajax_fnMostrarNoticia($aRegistro[0])'’><img src=\"images/con_info.png\"></a>";

$salidaHTML .= "<td>$aRegistro[1]</td>";
$salidaHTML .= "</tr>";
}
$salidaHTML .= "</table>";
}
else{
$objNoticia->__construct($ild);
$objUsuario = new Usuario();
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION['usuario’]."");

$salidaHTML .= "<h2>Informaci&oacute;n de la Noticia</h2>";
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$salidaHTML .= "<span class="small'’>Modificado por ".$objUsuario-
>getNombre()."</span><br /><br />";

$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen’>";
$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Nombre Producto</td></tr>",

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%"></td><td>".$objNoticia-
>getTitulo()."</td></tr>",

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Descripci&oacute;n</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%"></td><td>".$objNoticia-
>getDescripcion()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";

$salidaHTML .= "<br /><br /><input type="button’ class="button' value='"Regresar'
onclick=\"xajax_fnMostrarNoticia(\";'/>";

}

}
$salidaHTML .= "</div>";

I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();

Il le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido", "innerHTML", $salidaHTML);
I/l la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnMostrarNoticia");

/**
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* Funcion encargada de cargar el formulario para agregar un nueva noticia
*
* @return xajaxResponse
*/
function fnAgregarNoticia(){
I/l Declaramos los objetos necesarios
$objNoticia = new Noticia();
$objGenerico = new Generico();

$objFechas = new Fechas();

I/l declaramos un obijeto tipo respuesta (para las request que vendran.)

$objResponse=new xajaxResponse();

$salidaHTML = "<div class='contentheading'>Nueva Noticia</div>";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido'>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<div class='module-form'>";

$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>T &iacute;tulo Noticia</td><td width="'35%'
colspan="2"><input type="text' class='"inputbox’ id="titulo' name="titulo' value=" size="30'
[></td><td><div id="validar_titulo'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4'">Contenido Noticia<span
id="validar_contenido'></span>";

$salidaHTML .= "<div id="contenido_frame'>".$objGenerico-
>fnCargarEditor(",4,"contenido")."</div></td></tr>";

/I Obtenemos la fecha a registrar junto con la noticia
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$aFechas = $objFechas->FormatoFecha(date("Y-m-d"));

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4'>Fecha: ".$aFechas['d"]." de ".$aFechas['M]." de
".$aFechas['Y']."</td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type="hidden' name="fecha’ value="".date("Y-m-d H:i:s")." />";

$salidaHTML .= "<input type="button’ class="button’ value="Registrar' onclick=\"var
aFCKeditorXML=new Array();";

$salidaHTML .=
"aFCKeditorXML]['contenido']=FCKeditorAPI.GetInstance('contenido").GetXHTML();";

$salidaHTML .=
"xajax_fnAccionBDNoticia(xajax.getFormValues(‘form'),1,aFCKeditorXML); return
false;\">";

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

/I Limpiamos la cache generada
$objResponse->jquery->each("body>:not(.tail)","function(){\$(this).remove();}");
$objResponse->jquery->each("body>:not(#tail)","function(){\$(this).remove();}");
/I Imprimimos el formulario de registro de noticia
$objResponse->assign(“"contenido", "innerHTML", $salidaHTML);

Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAgregarNoticia");

/**
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* Funcion encargada de Cargar el formulario para modificar o eliminar

* una noticia

*

* @param int $iTipoAccion

* @return xajaxResponse

*/

function fnSeleccionarNoticia($iTipoAccion){
require_once("modules/noticia/_noticia.php");
if(count($aRegistros)>0){

$salidaHTML = "<div class='contentheading'>Seleccionar Noticia</div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><th width="15%" style="text-

align:center;"><b>Selecionar</b></td><th><b>T&iacute;tulo Noticia</b></td></tr>";

$iContador = 0;
foreach ($aRegistros as $aRegistro) {
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td><div align="center><input type="radio’ nhame='"id'
id="id$iContador' value="$aRegistro[0] ></div></td>";

$salidaHTML .= "<td><label for="id$iContador’ style="font-
size:14px;cursor:pointer'>$aRegistro[1]</label></td>";

$salidaHTML .= "</tr>";

$iContador++;
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/I Selecionamos que accion se va a realizar cuando se de click en enviar
/I 2 = Modificar Noticia
/I 3 = Eliminar Noticia
if ($iTipoAccion == 2) {
$tipo_funcion = "fnModificarNoticia";

$value_boton = "Modificar";

else {
$tipo_funcion = "fnEliminarNoticia";

$value_boton = "Eliminar";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "<input type='hidden' name='"tipo_accion' value='$iTipoAccion' />";

$salidaHTML .= "<input type='"radio’ disabled="true' name='"id' value="0" checked
style="visibility:hidden'>";

$salidaHTML .= "<br><div id="validacion_selector'></div><br>";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value='$value_boton'
onclick="xajax_%$tipo_funcion(xajax.getFormValues(\"form\")); return false;>";

$salidaHTML .= "</form>";

}

$salidaHTML .= "</div>";

/I declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();

/I le decimos que debe cambiar el div ‘mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML
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$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
/l la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnSeleccionarNoticia");

/**

* Funcion encargada de cargar el formulario para modificar una noticia
* de acerdo a la selecion relaliza en la funcion fnSelectorFormularioNoticia
*
* @param Array $aFormValues
* @return xajaxResponse
*/
function fnModificarNoticia($aFormValues){
I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
if(aFormValues['id1==0){
$salidaHTML = "<font color="red'>Debes selecionar una noticia.</font>";
$objResponse->assign(“validacion_selector”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
else{
I/l Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();
$objNoticia = new Noticia($aFormValues['id");

$objUsuario = new Usuario();
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$objFechas = new Fechas();

$salidaHTML = "<div class='contentheading>Modificar Noticia<br /></div><br />";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido'>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;>";

$salidaHTML .= "<div class='module-form™>";

$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">T&iacute;tulo Noticia</td><td width="35%'
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id="titulo' name="titulo' value="".$objNoticia-
>getTitulo()." size='30' /></td><td><div id="validar_titulo'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4">Contendio Noticia<span
id="validar_contenido'></span>";

$salidaHTML .= "<div id='contenido_frame'>".$objGenerico-
>fnCargarEditor($objNoticia->getDescripcion(),4,"contenido")."</div></td></tr>";

/I Obtenemos la fecha a registrar junto con la noticia
$aFechaTemp = explode(" ",$objNoticia->getFecha());
$aFechas = $objFechas->FormatoFecha($aFechaTemp|0]);

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4">Fecha: ".$aFechas['d"]." de ".$aFechas['M']." de
".$aFechas['Y']."</td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

//$salidaHTML .= "<input type="button' class='button' value='Registrar'
onclick="xajax_fnAccionBDProyectoPedagogico(xajax.getFormValues(\"form\"),1);'/>";

$salidaHTML .= "<input type="button' class='button' value='Actualizar' onclick=\"var
aFCKeditorXML=new Array();";

$salidaHTML .=
"aFCKeditorXML['contenido’]=FCKeditorAPI.GetInstance('contenido’). GetXHTML();";
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$salidaHTML .=
"xajax_fnAccionBDNoticia(xajax.getFormValues(‘form'),2,aFCKeditorXML); return
false;\">";

m

$salidaHTML .= "<input type="hidden' id="id' name='id' value="".$aFormValues['id"].
>,

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";
/I Limpiamos la cache generada
$objResponse->jquery->each("body>:not(.tail)","function(){\$(this).remove();}");
$objResponse->jquery->each("body>:not(#tail)","function(){\$(this).remove();}");

/l'le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign("contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarNoticia");

/**

* Funcion encargada de cargar el formulario para eliminar un noticia

* de acuerdo a la selecion realizada en la funcion fnSelectorFormularioNoticia
*

* @param Array $aFormValues

* @return xajaxResponse

*

function fnEliminarNoticia($aFormValues){
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I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
if($aFormValues['id]==0){
$salidaHTML = "<font color="red">Debes selecionar una noticia.</font>";
$objResponse->assign(“validacion_selector", "innerHTML", $salidaHTML);
}
else{
$objNoticia = new Noticia($aFormValues['id");

$iAccion = $aFormValues|['tipo_accion'];

$salidaHTML = "<div class='contentheading'>Eliminar Noticia</div>";
$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido'>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";

$salidaHTML .= "<font color="red’>Esta Realmente seguro de eliminar la noticia
<b>\"".$0bjNoticia->getTitulo()."\"</b>.<br />";

$salidaHTML .= "Con &eacute;sta acci&oacute;n se borraran la informaci&oacute;n
de la noticia en el sitio web.</font><p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type='hidden' name='"id' value=\"".$aFormValues['id"]."\">";

$salidaHTML .= "<input type='button' class="button' value='Si'
onclick=\"xajax_fnAccionBDNoticia(xajax.getFormValues(‘form'),3); return
false;\">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;";

$salidaHTML .= "<input type="button' class="button’ value="No’
onclick=\"xajax_fnSeleccionarNoticia(".$aFormValues['tipo_accion'.");\">";

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";
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/I le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnEliminarNoticia");

/**

* Funcion encargada de ejecutar las acciones de agregado, modificado y elimnado
* de un noticia en la base de datos
*
* @param Array $aFormValues
* @param int $iTipoAccion
* @param String $aFCKeditor
* @return xajaxResponse
*/
function fnAccionBDNoticia($aFormValues, $iTipoAccion, $aFCKeditor) {
// Declaramos nuestro objeto Generico
$objGenerico = new Generico();
I/l Declaramos nuestro objeto enlace
$objNoticia = new Noticia();
$objUsuario = new Usuario();
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSIONJ['usuario'l."");

I/l declaramos un obijeto tipo respuesta (para las request que vendran.)
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$objResponse = new xajaxResponse();

I/l Variable de control
$bValidacion = array();

$bValidacion[] = true;

if (($iTipoAccion == 1) or ($iTipoAccion == 2)) {
$sTitulo = $objGenerico->Caracter(trim($aFormValues['titulo'));
$sContenido = $aFCKeditor['contenido'];
$sFecha = $aFormValues[fechaT,
I/ Validamos las valores obtenidos
$bValidacion[] = $objResponse->validation->text($sTitulo,"titulo","validar_titulo");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>empt($sContenido,"contenido_frame","validar_contenido");

}

if(lin_array(false,$bValidacion)){
switch ($iTipoAccion){
/l Registramos una noticia
case 1:
$sContenido = ereg_replace("\"", "\"", $sContenido);
//$sDescripcion = ereg_replace("<p>", ", $sDescripcion);

lI$sDescripcion = ereg_replace("</p>", "<br />", $sDescripcion);

/I Asignamos los valores obtenidos a la clase

$objNoticia->setTitulo($sTitulo);
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$objNoticia->setDescripcion($sContenido);
$objNoticia->setFecha($sFecha);

$objNoticia->setUsuario($objUsuario->getld());

/I Registramos la noticia

$bRegistro = $objNoticia->registrarNoticia();

$salidaHTMLtemp = "<p>Noticia registrada correctamente.</p>";
break;
/I Modificamos una noticia
case 2:
$objNoticia->__construct($aFormValues['idY);

$sContenido = ereg_replace("\"", "\"', $sContenido);

/l Asignamos los valores obtenidos a la clase
$objNoticia->setTitulo($sTitulo);

$objNoticia->setDescripcion($sContenido);

/I Actualizamos la noticia

$bRegistro = $objNoticia->actualizarNoticia();

$salidaHTMLtemp = "<p>Noticia modificada correctamente.</p>";
break;
// Eliminamos una noticia

case 3:
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$objNoticia->__construct($aFormValues['idT);
/l Eliminamos la noticia

$bRegistro = $objNoticia->eliminarNoticia();

$salidaHTMLtemp = "<p>Noticia eliminada correctamente.</p>";

break;

/I Si fallo la ejecucion del comando imprimimos un error.
if (I$bRegistro) $salidaHTML .= "Error. Imposible realizar la operacion.<br><br>";
I/l Si no notificamos que todo fue un exito

else $salidaHTML .= $salidaHTMLtemp;

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value="Aceptar’
onclick=\"xajax_fnMostrarNoticia(\";'/>";

$salidaHTML .= "</div>";

I/l le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign("subcontenido”, "innerHTML", $salidaHTML);

}

/Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAccionBDNoticia");
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Funciones parala administracion de las diversas obras de arte
[
* Funcion encargada de Mostrar todos los servicios registrados en la Base de Datos
* @return HTTPReponse
*/
function fnMostrarGaleria($ild=null){
require_once("modules/galeria/_obraarte.php™);
I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
$aRegistrosGaleria = array();
if(count($aRegistros)>0){
if(null == $ild){
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><th colspan='2'><b>Nombre obra de arte</b></th></tr>";
foreach($aRegistros as $aRegistro){
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td width="4%"><a href="javascript:void(0)'
onclick="xajax_fnMostrarGaleria($aRegistro[0])'><img src=\"images/con_info.png\"></a>";

$salidaHTML .= "<td>$aRegistro[1]</td>";
$salidaHTML .= "</tr>";

}
$salidaHTML .= "</table>";

}

else{
$objObraArte = new ObraArte();

$objObraArte->__ construct($ild);
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$objlmagen = new Imagen();

$salidaHTML .= "<h2>Informaci&oacute;n de la Obra de Arte</h2>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Nombre Obra de Arte</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%"></td><td>".$objObraArte-
>getNombre()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";

$aRegistrosGaleria = $objlmagen-
>getimagenAll("ID_OBRA_ARTE=".$objObraArte->getld()." ORDER BY ORDEN ASC");

if(count($aRegistrosGaleria)>0){
$salidaHTML .= "<div class='blog_more'><ul class='gallery'>";
foreach ($aRegistrosGaleria as $aFoto){

$salidaHTML .= "<li><a href="gallery/".$objObraArte->getld()."/$aFoto[3]'
rel="prettyPhoto[gallery]' title="><img src="gallery/".$objObraArte-
>getld()."/thumbnail/$aFoto[3]" alt="$aFoto[1]' /></a></li>";

}
$salidaHTML .= "</ul></div>";

}
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><td colspan='2">Descripci&oacute;n</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width='5%"></td><td>".$objObraArte-
>getDescripcion()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='2'>Dimensi&oacute;n</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%'"></td><td>".$objObraArte-
>getDimension()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Precio</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%'"></td><td>".$objObraArte-
>getPrecio()."</td></tr>";

214



$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Estado</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%'"></td><td>".$objObraArte-
>getEstado()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2'">Tiempo de elaboraci&oacute;n</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%"></td><td>".$objObraArte-
>getTiempoElaboracion()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan="2">Descripci&oacute;n</td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="5%"></td><td>".$objObraArte-
>getDescripcion()."</td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";

$salidaHTML .= "<br /><br /><input type="button’ class='button' value='"Regresar
onclick=\"xajax_fnMostrarGaleria()\";'/>";

}

}
$salidaHTML .= "</div>";

I/l le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“contenido", "innerHTML", $salidaHTML);
if(count($aRegistrosGaleria)>0){
$objResponse->jquery->prettyPhoto("a[rel"="prettyPhoto']","{
animationSpeed: 'normal’, /* fast/slow/normal */
padding: 40, /* padding for each side of the picture */
opacity: 0.35, /* Value betwee 0 and 1 */
showTitle: true, /* true/false */
allowresize: true, /* true/false */

counter_separator_label: /', /* The separator for the gallery counter 1 'of' 2 */

theme: 'light_rounded' /* light_rounded / dark_rounded / light_square / dark_square

*/
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Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnMostrarGaleria");

/**

* Funcion encargada de cargar el formulario para agregar un servicio
* @return HTTPReponse
*/
function fnAgregarGaleria(){
I/l Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();

$objTecnica = new Tecnica(),

I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();

I/l Eliminamos la cache que probablemente se haya generado
$objResponse->jquery->remove(“iframe");
$objResponse->jquery->remove(".ui-dialog");

$objResponse->jquery->dialog("#dialogo_subirimagen”,"destroy");

$objResponse->jquery->remove("#dialogo_subirlmagen™);

/l Eliminamos el archivo de configuracion en caso de que exista
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if(file_exists($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/configuracion.dat"){

fnBorrarDirectorio($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/configuracion.dat");

$salidaHTML = "<div class='contentheading>Nuevo Proyecto - Galer&iacute;a de
Im&aacute;genes</div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id='subcontenido'>";

$salidaHTML .= "<form id='form' onsubmit="return false;'>";

$salidaHTML .= "<div class='module-form'>";

$salidaHTML .= "<table class="contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Nombre Cuadro</td><td width="35%

colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id='nombre' name='nombre' value="
size='30" /></td><td><div id="validar_nombre'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="'30%">Tecnica</td><td width="'35%" colspan='2">";
/I Obtenemos todos los registros de las tecnicas
$aRegistros = $objTecnica->getTecnicaAll();
$salidaHTML .= "<select name='"tecnica’' id="tecnica'>";
$salidaHTML .= "<option value='0">Selecionar...</option>";
foreach ($aRegistros as $aRegistro){
$salidaHTML .= "<option value="$aRegistro[0] >$aRegistro[1]</option>";
}
$salidaHTML .= "</select>";
$salidaHTML .= "</td><td><div id="validar_tecnica'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="'30%"'>Dimensi&oacute;n</td><td width='35%'
colspan="2"><input type="text' class='inputbox’ id="dimension' name='dimension' value="
size="30" /></td><td><div id="validar_dimension></div></td></tr>";
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$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Precio</td><td width="35%' colspan="2"><input
type="text' class='inputbox' id="precio' hame='precio’ value=" size='30' /></td><td><div
id="validar_precio’></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Tiempo Elaboraci&oacute;n</td><td width="35%'
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id="elaboracion' name='elaboracion’ value="
size="30" /></td><td><div id="validar_elaboracion'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%">Estado</td><td width="35%" colspan='2">";

$salidaHTML .= "<select name='estado' id="estado"><option
value='0">Selecionar...</option><option value="1">Vendido</option><option
value="2">Disponible</option></select></td><td><div
id='validar_estado'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4'>Descripci&oacute;n<span
id="validar_descripcion'></span>";

$salidaHTML .= "<div id="descripcion_frame">".$objGenerico-
>fnCargarEditor(",4,"descripcion")."</div></td></tr>";

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "<br /><div id="progressbar’ style="height:2px;'></div><br />";
/Il Galeria

[*$salidaHTML .= "<a href="javascript:void(0);" id='linkDialogo_subirlmagen' class="ui-
state-default ui-corner-all’
onclick=\$(\"#formulariolmagen\").empty();xajax_fnFormularioSubirimagen();'><span
class='ui-icon ui-icon-image'></span>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;Agregar Imagen</a>";

$salidaHTML .= "<div id='dialogo_subirimagen' title="Subir Imagen'><div
id="formulariolmagen'></div></div>";*/

$salidaHTML .= "<div id="formulariolmagen'></div>";

$salidaHTML .= "<br /><a href=javascript:void(0);" id="dialogo_link' class="ui-state-
default ui-corner-all
onclick=\$(\"#incFormulario\").empty();xajax_incFormulario(\"fnAccionSubirimagen\");"><s
pan class='ui-icon ui-icon-image'></span>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;Buscar
Imagen</a><br />";

I/l Incluimos los archivos para la configuracion del formulario para subir archivos
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$objResponse->includeScriptOnce("modules/upload/upload.js");
/I Cargamos la configuracion de la subida
$objResponse->script("xajax_fnCargarConfiguracionUpload()");

$salidaHTML .= "<div id="dialogo' title="Seleccionar Imagen'><div
id="incFormulario'></div></div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div class="demo ui-widget ui-helper-clearfix'>";

$salidaHTML .= "<ul id='gallery' class='gallery ui-helper-reset ui-helper-clearfix'>";
$salidaHTML .= "</ul>";

I/l Papelera

$salidaHTML .= "<div id="trash’ class="ui-widget-content ui-state-hover'>";

$salidaHTML .= "<h4 class="ui-widget-header ui-corner-all’><span class="ui-icon ui-icon-
trash'>Papelera</span> Papelera</h4>";

$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type="button' class="button' value="Registrar' onclick=\"var
aFCKeditorXML=new Array();";

$salidaHTML .=
"aFCKeditorXML['descripcion']=FCKeditorAPIl.GetInstance('descripcion’).GetXHTML();";

$salidaHTML .=
"xajax_fnAccionBDProyecto(xajax.getFormValues(‘form'),1,aFCKeditorXML \$('#gallery’).s
ortable('toArray")); return false;\">";

$salidaHTML .= "</form>";
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$salidaHTML .= "</div>";

$objResponse->removeScript(“js/gallery.js");
$objResponse->includeScriptOnce("js/gallery.js");

$objResponse->removeCSS("css/gallery.css™);

I/l Eliminamos la cache generada por el jQuery
$objResponse->jquery->each("body>:not(.tail)","function(){\$(this).remove();}";
$objResponse->jquery->each("body>:not(#tail)","function(){\$(this).remove();}");

Il le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
$objResponse->includeCSS("css/gallery.css™);

/I Funciones jquery
$objResponse->jquery->progressbar("#progressbar","{value:100}");

[*$objResponse->jquery->hover("#linkDialogo_subirimagen”,"function() {
\$(this).addClass('ui-state-hover"); },function() { \$(this).removeClass('ui-state-hover'); }");

$objResponse->jquery->addClass("#linkDialogo_subirimagen”,"dialogo_link");*/

$objResponse->jquery->addClass("#trash","ui-corner-all");

I/l Funciones jQuery para el dialogo de subir imagen

/I$sButtons = "Aceptar:function() {var aFCKeditorXML=new
Array();aFCKeditorXML['descripcionlmagen’]=FCKeditorAPI.GetInstance('descripcionlmag
en’).GetXHTML();xajax_fnValidarSubirimagen(xajax.getFormValues(‘formimagen’),aFCKe
ditorXML);}";

//$sButtons .= ",'"Cancelar':function() {\$(this).dialog('close");}";
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//$objResponse->jquery-
>click("#linkDialogo_subirimagen”,"function(){\$(‘#dialogo_subirimagen’).dialog(‘open’);retu
rn false;}");

//$objResponse->jquery->dialog("#dialogo_subirimagen”,"{autoOpen: false, bgiframe:
true,
resizable:false,closeOnEscape:false,height:350,width:420,modal:true,buttons:{".$sButtons.

Bipk

$objResponse->jquery->hover("#dialogo_link","function() { \$(this).addClass('ui-state-
hover"); },function() { \$(this).removeClass('ui-state-hover’); }");

$objResponse->jquery->addClass("#dialogo_link","dialogo_link™);
/l Funciones jQuery para el dialogo de selecionar laimagen

$objResponse->jquery-
>click("#dialogo_link","function(){\$('#dialogo").dialog(‘open’);return false;}");

$objResponse->jquery->dialog("#dialogo”,"{autoOpen: false, bgiframe: true,
resizable:false,closeOnEscape:false,height:220,width:420,modal:true,buttons:{'Cerrar':func
tion() {\$(this).dialog('close");}}}");

Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAgregarGaleria™);

function fnCargarConfiguracionimagen($sNombrelmagen){
$objResponse = new xajaxResponse();
/I Abrimos el archvo como de solo lectura
$archivolmagen = @fopen("gallery/tmp/configuracion.dat", "r");
/[ Variable que va a tener el contenido del archivo

$sContenidoArchivo = array();
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while($sLine = fgets($archivolmagen)){
if($sLine 1=="")
$sContenidoArchivo[] = $sLine;

}

/I Proceso en el cual se va a mirar si el $sNombre pasado como parametro esta
contenido detro

I/l del vector que contiene el contenido del archivo, de ser asi lo eliminamos
foreach($sContenidoArchivo as $sTemp){
$iEncontrados = preg_match("/$sNombrelmagen/", $sTemp);
if($iEncontrados != 0){
/I Formato del vector
// 1]|ladDR9R4E.png||Proyecto midas||Esto es un proyecto muy...||250,568
$aConfiguracion = explode("||", $sTemp);
//$objResponse->script(“alert(".$aConfiguracion[2].")");
$objResponse->jquery->empty("#formulariolmagen");
$objResponse-

>call("xajax_fnFormularioSubirimagen('$sNombrelmagen',".base64_encode($aConfigurac

||||||

/IfnFormularioSubirimagen(base64_encode($aConfiguracion[2]),base64_encode($aConfig
uracion[3]));

$objResponse->jquery->dialog("#dialogo_subirimagen”,"open™);

}

@fclose($archivolmagen);

return $objResponse;
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$xajax->register(XAJAX_FUNCTION, "fnCargarConfiguracionlmagen");

/**

* Funcion encargada de ejecutar las acciones unavez subida laimagen
* @param array $fileArr
* @return HTTPResponse $objReponse
*/
function fnAccionSubirimagen($fileArr){
$objGenerico = new Generico();
$objimage = new Image();
$aFile = explode(",", $fileArr);
$objResponse = new xajaxResponse();
/I Obtenemos la extension de la imagen
$sExtension = substr($aFile[1], strrpos($aFile[1], "."));
/I Colocamos un nombre a imgen que se subio
$sNamelmagen = claveAleatoria(8).$sExtension;
/I Directorio donde se va a colocar la imagen con el nombre que acabos de crear
$sTmplimage = "gallery/tmp";
/I Copiamos la imagen al directorio selecionado en le paso anterior

fnCopiarArchivo($aFile[0], $objGenerico-
>serverpath()."/".$sTmplmage."/".$sNamelmagen);

/IRedimensionarlmagen($objGenerico->serverpath()."/".$sTmplimage,
$sNamelmagen);

$objimage->image_path($sTmplmage."/".$sNamelmagen);
/l Redimensionamos la imagen en caso de que sea mayor a 640 pixeles

if(($objimage->get_image_width()>640)||($objimage->get_image_heigth()>480)){
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$objlmage->image_resize(640,480);

}

/I Creamos el thumbnail de la imagen subida
$objimage->image_path($sTmplmage."/".$sNamelmagen);

//$objimage->image_thumbnail(72,58);

$objimage->image_thumbnail(100,72);

$objResponse->call("xajax_fnValidarSubirimagen('$sNamelmagen','1")");
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAccionSubirimagen™);

/**

* Funcion encargada de validar las imagenes a agregar a la galeria de imagenes del
projecto

* @param array $aFormValues

* @param array $aFCKeditor

* @return HTTPResponse $objResponse

*/

/ffunction fnValidarSubirimagen($aFormValues,$aFCKeditor){

function fnValidarSubirimagen($sNombrelmagen,$iAccion){
// Declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.
$objResponse = new xajaxResponse();
$objGenerico = new Generico();

$objlmage = new Image();
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$sTitulo="";

$objlmage->image_path("gallery/tmp/".$sNombrelmagen);

/I Generamos el archivo de configuracion para la galeria del projecto

$objResponse->call("xajax_fnArchivolmagenes('1l','$sNombrelmagen’,".$objlmage-
>get_image_width()."-".$objimage->get_image_heigth().")");

if($iAccion==1){
I/l Generamos el contenido de la imagen
$salidaHTML = "<li id="$sNombrelmagen' class='ui-widget-content ui-corner-top">";

$salidaHTML .= "<img src="gallery/tmp/thumbnail/$sNombrelmagen’' alt="$sTitulo'
width="100" height="72" />";

$salidaHTML .= "<a href='gallery/tmp/$sNombrelmagen' titte="Ver imagen grande'
width=""$objlmage->get_image_width()." heigth="".$objimage->get_image_heigth()."
class='ui-icon ui-icon-zoomin'>Ver grande</a>";

$salidaHTML .= "<a href="javascript:void(0)' titte="Modificar imagen' class="ui-icon ui-
icon-wrench>Modificar imagen</a>";

$salidaHTML .= "<a href="javascript:void(0)' titte="Eliminar esta imagen' class="ui-icon
ui-icon-trash'>Eliminar imagen</a>";

$salidaHTML .= "</li>";

$objResponse->append("gallery", "innerHTML", $salidaHTML);
$objResponse->removeScript(“js/gallery.js");
$objResponse->includeScriptOnce(“js/gallery.js");

}

else {
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$objResponse->jquery->remove(".ui-dialog/
.[img[src$="gallery/tmp/".$sNombrelmagen.™]");

$objResponse->jquery-
>attr("img[src$="gallery/tmp/thumbnail/".$sNombrelmagen."]","alt\" \"$sTitulo");

}

return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnValidarSubirimagen");

/**

* Funcion encargada de generar el archivo de configuracion de la galeria de
imagenes del projecto

* @param int $iAccion[1=Galeria; 2=Papelera]

* @param string $sNombre

* @param string $sTitulo[optional]

* @param string $sDescripcion[optional]

* @param string $sTamanio[optional]

* @param int $ildProjecto[optional]

*/

function fnArchivolmagenes($iAccion,$sNombre,$sTamanio=null,$ildProyecto=null){
I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
/I Si el archivo no existe lo creamos
if('file_exists("gallery/tmp/configuracion.dat")){

$archivolmagen = fopen("gallery/tmp/configuracion.dat”, "w");

fclose($archivolmagen);
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/I Abrimos el archvo como de solo lectura
$archivolmagen = fopen(“"gallery/tmp/configuracion.dat”, "r");
// Variable que va a tener el contenido del archivo
$sContenidoArchivo = array();
if($archivolmagen){
while($sLine = fgets($archivolmagen)){
if($sLine 1=="")
$sContenidoArchivo[] = $sLine;

}

/I Proceso en el cual se va a mirar si el $sNombre pasado como parametro esta
contenido detro

Il del vector que contiene el contenido del archivo, de ser asi lo eliminamos
foreach($sContenidoArchivo as $sTemp){
$iEncontrados = preg_match("/$sNombre/", $sTemp);
if($iEncontrados != 0){
$sTemporal = $sTemp;
$sTemporal = substr($sTemporal, 1, strlen($sTemporal));
$sTemporal = $iAccion.$sTemporal;

$sContenidoArchivo = array_remval($sTemp, $sContenidoArchivo);

}

fclose($archivolmagen);

/I Formato archivo

I/l 1||adDR9OR4E.png||Proyecto midas||Esto es un proyecto muy...||250,568
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if(null '== $sTamanio)
$sContenidoArchivo[] = $iAccion."||".$sNombre."||".$sTamanio."\n";
else

$sContenidoArchivo[] = $sTemporal;

/I Almacemos el contenido del vector dentro de la siguiente variable para introducirlo
nuevamente dentro del archivo de configuracion

$sArchivo ="";
foreach ($sContenidoArchivo as $sTemp){
$sArchivo .= $sTemp;

}

/I Almacenamos el contenido del archivo dentro del archivo
$archivolmagen = fopen(“"gallery/tmp/configuracion.dat”, "w");
fwrite($archivolmagen, $sArchivo);

fclose($archivolmagen);

Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnArchivolmagenes");

/**

* Remove a value from a array
* @param string $val
* @param array $arr
* @return array $array_remval

* @example $stack=Array(‘apple’,'/banana’,'pear','apple’, ‘cherry', 'apple’);<br />
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* array_remval("apple", $stack);<br />
* output: Array('banana’,'pear’, ‘cherry')
*/
function array_remval($val, &$arr){
$array_remval = $arr;
for($x=0;$x<count($array_remval);$x++){
Si=array_search($val,$array_remval);
if (is_numeric($i)) {
$array_temp = array_slice($array_remval, 0, $i);
$array_temp2 = array_slice($array_remval, $i+1, count($array_remval)-1);
$array_remval = array_merge($array_temp, $array_temp2);
}
}

return $array_remval;

/**

* Funcion encargada de seleccionar un Servicio a modificar o eliminar en la Base
de Datos

* @return HTTPReponse

* @param int $iTipoAccion - Accion a ejecutar 2=Modificar; 3=Eliminar

*/

function fnSeleccionarGaleria($iTipoAccion){
require_once("modules/galeria/_obraarte.php");
if(count($aRegistros)>0){

$salidaHTML = "<div class='contentheading>Seleccionar obra de arte</div>";
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$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";
$salidaHTML .= "<tr><th width="15%" style="text-

align:center;'><b>Selecionar</b></td><th><b>Nombre Proyecto</b></td></tr>";

$iContador = 0;
foreach ($aRegistros as $aRegistro) {
$salidaHTML .= "<tr>";

$salidaHTML .= "<td><div align="center><input type="radio’ nhame='"id'
id="id$iContador' value="$aRegistro[0]'></div></td>";

$salidaHTML .= "<td><label for="id$iContador’ style="font-
size:14px;cursor:pointer'>$aRegistro[1]</label></td>";

$salidaHTML .= "</tr>";

$iContador++;

/I Selecionamos que accion se va a realizar cuando se de click en enviar
/I 2 = Modificar Director
/I 3 = Eliminar Director
if ($iTipoAccion == 2) {
$tipo_funcion = "fnModificarGaleria”;
$value_boton = "Modificar";
}
else {
$tipo_funcion = "fnEliminarGaleria";

$value_boton = "Eliminar";
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$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "<input type='hidden' name="tipo_accion' value="$iTipoAccion' />";

$salidaHTML .= "<input type="radio’ disabled="true' name='"id' value="0" checked
style='visibility:hidden'>";

$salidaHTML .= "<br><div id="validacion_selector'></div><br>";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value='$value_boton'
onclick="xajax_$tipo_funcion(xajax.getFormValues(\"form\")); return false;>";

$salidaHTML .= "</form>";
}
$salidaHTML .= "</div>";
I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();

I/l le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
Il la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnSeleccionarGaleria");

/**

* Funcion encargada de cargar el formulario de modificar la informacion de un
Servicio en la Base de Datos

* @return HTTPReponse

* @param array $aFormulario - Parametros enviados por el formulario
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*/
function fnModificarGaleria($aFormulario){
I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
if($aFormulario['id]==0){
$salidaHTML = "<font color="red">Debes selecionar una galeria.</font>";
$objResponse->assign(“validacion_selector”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
else{
/I Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();
$objObraArte = new ObraArte($aFormulario['id7]);
$objimagen = new Imagen();

$objTecnica = new Tecnica(),

/I Obtenemos las imagenes registradas en la base de datos del proyecto

$aRegistros = $objimagen->getimagen("ID_OBRA_ARTE="$aFormulario['id']."");

I/l Eliminamos la cache que probablemente se haya generado
$objResponse->jquery->remove("iframe");
$objResponse->jquery->remove(".ui-dialog");

$objResponse->jquery->dialog(“#dialogo_subirimagen"”,"destroy");

$objResponse->jquery->remove("#dialogo_subirlmagen™);

/l Eliminamos el archivo de configuracion en caso de que exista
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if(file_exists($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/configuracion.dat"){

fnBorrarDirectorio($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/configuracion.dat");

$salidaHTML = "<div class='contentheading>Nuevo Proyecto - Galer&iacute;a de
Im&aacute;genes</div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id='subcontenido'>";

$salidaHTML .= "<form id='form' onsubmit="return false;'>";
$salidaHTML .= "<div class='module-form'>";
$salidaHTML .= "<table class='contentpaneopen'>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Nombre Cuadro</td><td width="35%
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id='nombre' name='nombre'
value="".$0bjObraArte->getNombre()." size='30' /></td><td><div
id="validar_nombre'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Tecnica</td><td width="35%' colspan='2'>";

/l Obtenemos todos los registros de las tecnicas

$aRegistros = $objTecnica->getTecnicaAll();

$salidaHTML .= "<select name="tecnica’ id="tecnica>";

//$salidaHTML .= "<option value='0">Selecionar...</option>";

$sSelecion ="";

foreach ($aRegistros as $aRegistro){
if($aRegistro[0]==$0bjObraArte->getTecnica()->getld()) $sSelecion = "selected";

$salidaHTML .= "<option value="$aRegistro[0]'
$sSelecion>$aRegistro[1]</option>";

}
$salidaHTML .= "</select>";
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$salidaHTML .= "</td><td><div id="validar_tecnica'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Dimensi&oacute;n</td><td width='35%'
colspan="2"><input type="text' class="inputbox' id='dimension' name='dimension'
value="".$0bjObraArte->getDimension()." size='30" /></td><td><div
id="validar_dimension'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="'30%">Precio</td><td width="35%' colspan='2"><input
type='text' class="inputbox' id="precio' name="precio’' value="".$objObraArte->getPrecio()."
size="30" /></td><td><div id="validar_precio'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Tiempo Elaboraci&oacute;n</td><td
width="35%" colspan="2"><input type="text' class='inputbox' id="elaboracion'
name='elaboracion' value="".$objObraArte->getTiempoElaboracion()." size='30'
[></td><td><div id='validar_elaboracion'></div></td></tr>",

$salidaHTML .= "<tr><td width="30%'>Estado</td><td width="35%'" colspan="2">";

$salidaHTML .= "<select name='estado' id='estado"><option value="1'
selected>Vendido</option><option value='2" ";if($objObraArte-
>getEstado()=="Disponible")$salidaHTML .= "selected";$salidaHTML .=
">Disponible</option></select></td><td><div id='validar_estado'></div></td></tr>";

$salidaHTML .= "<tr><td colspan='4">Descripci&oacute;n<span
id="validar_descripcion'></span>";

$salidaHTML .= "<div id="descripcion_frame'>".$objGenerico-
>fnCargarEditor($objObraArte->getDescripcion(),4,"descripcion”)."</div></td></tr>",

$salidaHTML .= "</table>";
$salidaHTML .= "<br /><div id="progressbar’ style="height:2px;'></div><br />";

/I Galeria

$salidaHTML .= "<div id="formulariolmagen'></div>";

$salidaHTML .= "<br /><a href=javascript:void(0);" id="dialogo_link' class='ui-state-
default ui-corner-all'
onclick="$(\"#incFormulario\").empty();xajax_incFormulario(\"fnAccionSubirimagen\");'><s
pan class='ui-icon ui-icon-image'></span>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;Buscar
Imagen</a><br />";
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I/l Incluimos los archivos para la configuracion del formulario para subir archivos
$objResponse->includeScriptOnce("modules/upload/upload.js");

/I Cargamos la configuracion de la subida
$objResponse->script("xajax_fnCargarConfiguracionUpload()");

$salidaHTML .= "<div id="dialogo' title="Seleccionar Imagen'><div
id="incFormulario'></div></div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";
$salidaHTML .= "<div class="demo ui-widget ui-helper-clearfix>";
$salidaHTML .= "<ul id="gallery' class='gallery ui-helper-reset ui-helper-clearfix'>";

$aRegistros = $objimagen->getimagenAll("ID_OBRA_ARTE=".$aFormulario['id’]."
ORDER BY ORDEN ASC";

if(count($aRegistros)>0){
$sContenido = "";
foreach ($aRegistros as $aRegistro){
/I Formato archivo
I/l 1||adDR9R4E.png||250,568
$sContenido .= "1||".$aRegistro[3]."||".$aRegistro[1]."\n";
/I Copiamos las imagenes al directorio temporal

fnCopiarArchivo($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte-
>getld()."/".$aRegistro[3], $objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/".$aRegistro[3]);

fnCopiarArchivo($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte-
>getld()."/thumbnail/".$aRegistro[3], $objGenerico-
>serverpath()."/gallery/tmp/thumbnail/".$aRegistro[3]);

$aTamanio = explode("-",$aRegistro[1]);

$salidaHTML .= "<li id="$aRegistro[3]' class="ui-widget-content ui-corner-top">";
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$salidaHTML .= "<img src="gallery/tmp/thumbnail/$aRegistro[3]" alt=" width="100'
height="72" />";

$salidaHTML .= "<a href="gallery/tmp/$aRegistro[3]' title="Ver imagen grande'
width="$aTamanio[0]' heigth="$aTamanio[1]' class='ui-icon ui-icon-zoomin'>Ver
grande</a>";

$salidaHTML .= "<a href='javascript:void(0)' titte="Modificar imagen' class="ui-
icon ui-icon-wrench>Modificar imagen</a>";

$salidaHTML .= "<a href=javascript:void(0)' titte="Eliminar esta imagen'
class='ui-icon ui-icon-trash'>Eliminar imagen</a>";

$salidaHTML .= "</li>";
}
$archivolmagen = fopen("gallery/tmp/configuracion.dat”, "w");
fwrite($archivolmagen ,$sContenido);
fclose($archivolmagen);
}
$salidaHTML .= "</ul>";
I/l Papelera
$salidaHTML .= "<div id="trash' class="ui-widget-content ui-state-hover'>";

$salidaHTML .= "<h4 class='ui-widget-header ui-corner-all'’><span class="ui-icon ui-
icon-trash'>Papelera</span> Papelera</h4>";

$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "</div>";

$salidaHTML .= "</div>";
$salidaHTML .= "<p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type="button' class="button' value="Actualizar' onclick=\"var
aFCKeditorXML=new Array();";

$salidaHTML .=
"aFCKeditorXML['descripcion']=FCKeditorAPIl.GetInstance('descripcion’).GetXHTML();";
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$salidaHTML .=

"xajax_fnAccionBDProyecto(xajax.getFormValues(‘form'),2,aFCKeditorXML,\$(‘#gallery’).s
ortable('toArray')); return false;\">";

>"

$salidaHTML .= "<input type='hidden' id="id' name='id' value="".$aFormulario['id]."

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

$objResponse->removeScript(“js/gallery.js");
$objResponse->removeCSS("css/gallery.css™);

I/l Eliminamos la cache generada por el jQuery
$objResponse->jquery->each("body>:not(.tail)","function(){\$(this).remove();}");
$objResponse->jquery->each("body>:not(#tail)","function(){\$(this).remove();}";

Il le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable

salidaHTML

$objResponse->assign(“contenido”, "innerHTML", $salidaHTML);
$objResponse->includeScriptOnce(“js/gallery.js");
$objResponse->includeCSS("css/gallery.css");

/l Funciones jquery
$objResponse->jquery->progressbar("#progressbar","{value:100}");

$objResponse->jquery->addClass("#trash","ui-corner-all");

$objResponse->jquery->hover("#dialogo_link","function() { \$(this).addClass('ui-state-

hover"); },function() { \$(this).removeClass('ui-state-hover"); }");

$objResponse->jquery->addClass("#dialogo_link","dialogo_link");
/l Funciones jQuery para el dialogo de selecionar la imagen

$objResponse->jquery-

>click("#dialogo_link","function(){\$('#dialogo’).dialog(‘'open’);return false;}");
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$objResponse->jquery->dialog("#dialogo”,"{autoOpen: false, bgiframe: true,
resizable:false,closeOnEscape:false,height:220,width:420,modal:true,buttons:{'Cerrar".func
tion() {\$(this).dialog('close");}}}";

}

/I la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnModificarGaleria");

/**

* Funcion encargada de cargar el formulario de eliminar la informacion de un
servicio registrado en la Base de Datos

* @return HTTPReponse
* @param array $aFormulario - Parametros enviados por el formulario
*/
function fnEliminarGaleria($aFormulario){
I/l declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.)
$objResponse = new xajaxResponse();
if($aFormulario['id']==0){
$salidaHTML = "<font color="red>Debes selecionar una galeria de arte.</font>";
$objResponse->assign(“validacion_selector”, "innerHTML", $salidaHTML);
}
else{
$objObraArte = new ObraArte($aFormulario['id]);

$iAccion = $aFormulario['tipo_accion';
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$salidaHTML = "<div class="contentheading>Eliminar galeria de arte</div>";

$salidaHTML .= "<div>&nbsp;</div>";

$salidaHTML .= "<div id="subcontenido>";

$salidaHTML .= "<form id="form' onsubmit="return false;'>";

$salidaHTML .= "<font color="red>Esta Realmente seguro de eliminar la obra de arte

<b>\"".$0bjObraArte->getNombre()."\"</b>.<br />";

$salidaHTML .= "Con &eacute;sta acci&oacute;n se borrara la informaci&oacute;n de
la obra de arte en el sitio web, junto con las im&aacute;genes anexadas al
proyecto.</font><p>&nbsp;</p>";

$salidaHTML .= "<input type='hidden' name='"id' value=\"".$aFormulario['id]."\">";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value='Si'
onclick=\"xajax_fnAccionBDProyecto(xajax.getFormValues(‘form'),3); return
false;\">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;";

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value="No’
onclick=\"xajax_fnSeleccionarGaleria(".$aFormulario['tipo_accion".");\">";

$salidaHTML .= "</form>";

$salidaHTML .= "</div>";

Il le decimos que debe cambiar el div 'mainbody’ por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“contenido", "innerHTML", $salidaHTML);

}

I/l la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION," "fnEliminarGaleria");
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/**

* Funcion encargada de ejecutar las acciones de Agregar, Modificar o Eliminar la
informacion de un Proyecto Pedagogico en la Base de Datos

* @return HTTPReponse
* @param array $aFormulario - Parametros enviados por el formulario

* @param int $iTipoAccion - Accion a ejecutar en la base de datos 1=Agregar;
2=Modificar; 3=Eliminar

*/

function fnAccionBDProyecto($aFormulario, $iTipoAccion, $aFCKEditor = null, $aOrden =
null){

I/l Declaramos los objetos respectivos
$objGenerico = new Generico();
$objObraArte = new ObraArte();
$objUsuario = new Usuario();

$objlmagen = new Imagen();

//$objGaleria = new Galeria();

// Declaramos un objeto tipo respuesta (para las requeste que vendran.
$objResponse = new xajaxResponse();

/I Variable de control

$bValidacion = array();

$bValidacion[] = true;

if(($iTipoAccion == 1)or($iTipoAccion == 2)){

/I Rescatamos las variables enviadas por el formulario

$sNombre = $objGenerico->Caracter(trim($aFormulario['nombre));
$sTecnica = $aFormulario[‘tecnica’;
$sDimension = $objGenerico->Caracter($aFormulario['dimension’]);
$sPrecio = $aFormulario['precio;
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$sTiempo = $objGenerico->Caracter($aFormulario['elaboracion’]);

$sEstado = $aFormulario['estado';

$sDescripcion = $aFCKEditor['descripcion’];

/I Validaremos cada una de las respectivas variables

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sNombre,"nombre”,"validar_nombre");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-
>select($sTecnica, "tecnica”,"validar_tecnica");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sDimension,"dimension”,"validar_dimension");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>number($sPrecio,"precio”,"validar_precio");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>text($sTiempo, elaboracion”,"validar_elaboracion™);

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

>select($sEstado,"estado","validar_estado");

$bValidacion[] = $objResponse->validation-

"o

>empt($sDescripcion,"descripcion_frame","validar_descripcion™);
}
if(lin_array(false,$bValidacion)){
$objUsuario->getUsuario("LOGIN=".$_SESSION]['usuario'l.");
/I Ejecutamos las respectivas acciones con la base de datos
switch($iTipoAccion){
case 1:
$sTemporal =";
foreach ($aOrden as $sOrden){

n

$sTemporal .= $sOrden." - ";
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}

//$objResponse->script("alert(".$sTemporal.™)");
/I Asignamos los valores al objeto Servicio
$objObraArte->setNombre($sNombre);
$objObraArte->setTecnica($sTecnica);
$objObraArte->setDimension($sDimension);
$objObraArte->setPrecio($sPrecio);
$objObraArte->setTiempoElaboracion($sTiempo);
if($sEstado==1)$sEstado = "Vendido";
if($sEstado==2)$sEstado = "Disponible";
$objObraArte->setEstado($sEstado);

$objObraArte->setDescripcion($sDescripcion);

/I Registramos la Galeria de Arte

$bRegistro = $objObraArte->registrarObraArte();

/l Creamos los directorios donde se van almacenar la galeria de imagenes del
projecto.

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld());

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte-
>getld()."/thumbnail");

/I Abrimos el archivo de configuracion del projecto para objetner la informacion
de las imagenes

/I para almacenarlas en la base de datos y copiarlas en su respectivo lugar.
$sContenidoArchivo = array();

if(file_exists("gallery/tmp/configuracion.dat")){
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$archivolmagen = fopen("gallery/tmp/configuracion.dat”, "r");
while($sLine = fgets($archivolmagen)){
$sContenidoArchivo[] = $sLine;

}

fclose($archivolmagen);

if(count($sContenidoArchivo)>0){
foreach($sContenidoArchivo as $almage){

/l Formato array

/I 1]|ladDR9R4E.png||Proyecto midas||Esto es un proyecto muy...||250,568

$almage = explode("||", $almage);
if($almage[0]==1){
I Introducimos la infomracion dentro de la base de datos
$objimagen->setTamanio($almage[2]);
$objimagen->setPath($almage[1));
// Obtenemos el orden de la imagen
$iContador = 1;
$iOrden = 1;
foreach ($aOrden as $sOrden){
if ($sOrden == $almage[1]) $iOrden = $iContador;
$iContador ++;
}
$objimagen->setOrden($iOrden);

$objimagen->setObraArte($objObraArte->getld());



/I Registramos la informacion de la imagen
$objimagen->registrarimagen();

fnCopiarArchivo($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/".$almage[1],
$objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld()."/".$almage[1]);

fnCopiarArchivo($objGenerico-
>serverpath()."/gallery/tmp/thumbnail/'.$almage[1], $objGenerico-
>serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld()."/thumbnail/".$almage[1]);

}
}
fnBorrarDirectorio($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/");

/I Creamos los directorios donde se van almacenar la galeria de imagenes
temporales

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp");

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/thumbnail);

$salidaHTMLtemp = "<p>Obra de Arte registrado correctamente.</p>";
break;
case 2:

$sTemporal =",

foreach ($aOrden as $sOrden){

$sTemporal .= $sOrden." - ;

}

$objObraArte->__construct($aFormulario['id’]);

/I Asignamos los valores al objeto Servicio
$objObraArte->setNombre($sNombre);

$objObraArte->setTecnica($sTecnica);
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$objObraArte->setDimension($sDimension);
$objObraArte->setPrecio($sPrecio);
$objObraArte->setTiempoElaboracion($sTiempo);
if($sEstado==1)$sEstado = "Vendido";
if($sEstado==2)$sEstado = "Disponible";
$objObraArte->setEstado($sEstado);
$objObraArte->setDescripcion($sDescripcion);

/I Registramos el Projecto

$bRegistro = $objObraArte->actualizarObraArte();

I/l Elimamos el ddirectorio del proyecto, para volver a crearlo
fnBorrarDirectorio($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld());

/I Creamos los directorios donde se van almacenar la galeria de imagenes del
projecto.

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld());

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte-
>getld()."/thumbnail");

/I Abrimos el archivo de configuracion del projecto para objetner la informacion
de las imagenes

I/l para almacenarlas en la base de datos y copiarlas en su respectivo lugar.
$sContenidoArchivo = array();
if(file_exists("gallery/tmp/configuracion.dat")){
$archivolmagen = fopen("gallery/tmp/configuracion.dat”, "r");
while($sLine = fgets($archivolmagen){
$sContenidoArchivo[] = $sLine;

}

fclose($archivolmagen);
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existir

if(count($sContenidoArchivo)>0){
foreach($sContenidoArchivo as $almage){
/l Formato array
I/l 1||adDR9R4E.png||250,568
$almage = explode("||", $almage);
$aRegistros = $objlmagen->getimagenAll();
if($almage[0]==1){

/I Cargamos la informacion de la imagen de auerdo al PATH en caso de

foreach ($aRegistros as $aRegistro){
if ($aRegistro[3] == $almage[1]) {
$objimagen->getimagen("PATH="".$almage[1]."");

$objimagen->eliminarimagen();

}

/' Introducimos la infomracion dentro de la base de datos
$objlmagen->setTamanio($almage[2]);
$objimagen->setPath($almage[1));
// Obtenemos el orden de la imagen
$iContador = 1;
$iOrden = 1;
foreach ($aOrden as $sOrden){
if ($sOrden == $almage[1]) $iOrden = $iContador;

$iContador ++;
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}
$objlmagen->setOrden($iOrden);

$objimagen->setObraArte($objObraArte->getld());
/I Registramos la informacion de la imagen
$objimagen->registrarimagen();

fnCopiarArchivo($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/".$almage[1],
$objGenerico->serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld()."/".$almage[1]);

fnCopiarArchivo($objGenerico-
>serverpath()."/gallery/tmp/thumbnail/'.$almage[1], $objGenerico-
>serverpath()."/gallery/".$objObraArte->getld()."/thumbnail/*.$almage[1]);

}

elseif($almage[0]==2){
/I Cargamos la informacion de la imagen de auerdo al PATH
$objlmagen->getimagen("PATH=""$almage[1]."");
/I Eliminamos la informacion de la base de datos

$objimagen->eliminarimagen();

}

fnBorrarDirectorio($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/");

/I Creamos los directorios donde se van almacenar la galeria de imagenes
temporales

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp");

mkdir($objGenerico->serverpath()."/gallery/tmp/thumbnail*);

$salidaHTMLtemp = "<p>Galeria de arte modificada correctamente.</p>";

break;
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case 3:

/I Iniciamos el objeto Proyecto
$objObraArte->__construct($aFormulario['id’]);
/I Eliminamos el proyecto

$bRegistro = $objObraArte->eliminarObraArte();

// Eliminamos el directorio del proyecto

fnBorrarDirectorio($objGenerico->serverpath()."/gallery/".$aFormulario['id']."/");

$salidaHTMLtemp = "<p>Obra de arte eliminada correctamente.</p>";

break;

/I Si fallo la ejecucion del comando imprimimos un error.
if (!$bRegistro) $salidaHTML = "Error. Imposible realizar la operacion.<br><br>";
I/ Si no notificamos que todo fue un exito

else $salidaHTML = $salidaHTMLtemp;

$salidaHTML .= "<input type='button’ class="button' value="Aceptar’
onclick=\"xajax_fnMostrarGaleria()\";'/>";

$salidaHTML .= "</div>";

/I'le decimos que debe cambiar el div 'mainbody' por el contenido de la variable
salidaHTML

$objResponse->assign(“"subcontenido”, "innerHTML", $salidaHTML);

}

/I la asignacion anterior es la que se va a devolver para aplicar los cambios.

return $objResponse;
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}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnAccionBDProyecto");

Formularios de subida de archivos

[xk

* Funcion generadora de un Sid Randomico

* @return

*/

function getSid(){
$objResponse = new xajaxResponse();
$sid = md5(unigid(rand()).date("YmdHis"));
$objResponse->script("sid="".$sid.";");
return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"getSid");

/**

* Funcion encargada de cargar y modificar la lista de los tipos de archivos
aceptados

* @param string $sNuevoFileTypes

*/

function fnCargarConfiguracionUpload($sNewFile Types=null){
$objResponse = new xajaxResponse();

global
$tmpDirInCGl,$uploadDir,$cgiPath,$max_file,$maxFiles,$autoFirst,$cgiDebug,$uploadSp
eed,$fileTypes,$extMode,$blankHTMLPath,$showMax,$funcionUpload;
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/I Creamos la contenido del script de configuracion de la subida de archivos
$jsOut ="

if ($tmpDirInCGI != 1) $jsOut .= "uploadDir=""$uploadDir.";";

$jsOut .= "cgiPath="$cgiPath.";";
$jsOut .= "maxFile=".$max_file.";";
$jsOut .= "maxNumFiles=".$maxFiles.";";
$jsOut .= "autoFirst=".$autoFirst.";";

$jsOut .= "cgiDebug=".$cgiDebug.";";

$jsOut .= "uploadSpeed=".$uploadSpeed.";";

if(null '== $sNewFileTypes) $jsOut .= "filetypes="".$sNewFileTypes.™;";
else $jsOut .= "filetypes=""$fileTypes.";";

$jsOut .= "extMode=".$extMode.";";

$jsOut .= "blankHTMLPath="".$blankHTMLPath.";";

$jsOut .= "showMax=".$showMax.";";

/I Verificamos si el archivo existe para eliminarlo y crear uno nuevo
if(file_exists("modules/upload/upload_config.js")) {
unlink("modules/upload/upload_config.js");

}

$nf = fopen("modules/upload/upload_config.js", "w");

@fwrite($nf, $jsOut);

@fclose($nf);

$objResponse->removeScript("modules/upload/upload_config.js");

$objResponse->includeScriptOnce("modules/upload/upload_config.js");
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return $objResponse;

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"fnCargarConfiguracionUpload");

/**

* Funcion encargada de insertar el formulario para subir el archivo
* @return HTTPResponse
* @param string $max_file
*/
function incFormulario($sFuncionUpload,$iNum=null){
$objResponse = new xajaxResponse();
global $max_file,$blankHTMLPath;//,$parametro;
$sFormulario = "<div class="uld>";

$sFormulario .= "<form id='file_upload' enctype="multipart/form-data’ action="
method="post'>";

$sFormulario .= "<div id="file_inputs' style='float:left;'>";

$sFormulario .= "<!--hidden file inputs will be dynamically inserted here-->";

$sFormulario .= "</div>";

$sFormulario .= "<div style='float:left;clear:none;>";

$sFormulario .= "<input type="button' id="uldCancel' name="'uldCancel'
value='Cancel' onclick="cancel();' />";

$sFormulario .= "</div>";

$sFormulario .= "<div style="float:left;clear:none;'>";

$sFormulario .= "<input type='button' id="uldSubmit' name="uldSubmit' value='Send'

onclick="postlt();' disabled='disabled" />";

$sFormulario .= "</div>";
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$sFormulario .= "<div id="'moreinfol' class="more'>Tama&ntilde;o maximo del
archivo es ".format_size($max_file).".</div>";

$sFormulario .= "<div id="'moreinfo2' class="more'>NOTA: Para subir m&aacute;s de
un archivo al mismo tiempo, construir la lista antes de darle click en el boton Send.</div>";

"<div id="okstatus' class='notice' style='display:none;></div>";

$sFormulario .

$sFormulario .= "<br /><br />";

$sFormulario .= "<div id="progress_bar'>";

$sFormulario .= "<div id="load_bar'></div>";

$sFormulario .= "</div>";

$sFormulario .= "<div id="loadtext’></div>";

$sFormulario .= "<ul id="file_list' style='list-style-type:none;clear:left;'>";
$sFormulario .= "<li></li>";

$sFormulario .= "<!--list of filenames will be dynamically inserted here-->";

"</U|>";

$sFormulario .

$sFormulario .= "<iframe src="$blankHTMLPath' name="'destination0
id="destination0" height='0" width="0' frameborder="0"></iframe>";

$sFormulario .= "</form>";

$sFormulario .= "</div>";

$sContenidoFileUpload = "|".$sFuncionUpload;
$objResponse->assign(“incFormulario”, "innerHTML", $sFormulario);
if(null == $iNum)

$sContenidoFileUpload .= "||".$iNum;

else

$sContenidoFileUpload .="|| ";
$objResponse->jquery->css("#moreinfol,#moreinfo2","display”,"none");

$objResponse->jquery->css("#moreinfol,#moreinfo2","clear","left");

$objResponse->jquery->css("#moreinfol,#moreinfo2","font-size","8pt");
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$objResponse->jquery->css("#loadtext","font-size","8pt");
$objResponse->script("startOver()");

/I Generamos el archivo que contiene la informacion de la funcion y los parametros
de la funcion a ejecutar

/I una vez finalice la subida de archivo
$nf = fopen("modules/upload/function_upload.js", "w");
@fwrite($nf, $sContenidoFileUpload);

@fclose($nf);

return $objResponse;

}

$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"incFormulario");

/**

* Funcion encargada de gestionar las diferentes funciones parala subida de
archivos

* @return HTTPResponse

* @param string $sid

* @param int $recursion

*/

function uploadHandler($sid,$recursion){
global $startDelay,$refreshDelay,$cgiDebug,$uploadDir;//,$parametro;
$objResponse = new xajaxResponse();
/I$objResponse->script(“alert(".$funcionUpload.™)");
$exts = array("_flength"," postdata",”_err"," signal","_qstring");

if (lempty($sid)){
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//$objResponse->script(“alert(".$uploadDir.$sid.™)");
/I Proceso ha sido cancelado por el usuario
if($recursion<0){
foreach($exts as $ext) {
if(file_exists($uploadDir.$sid.$ext)) {

unlink($uploadDir.$sid.$ext);

}

$objResponse->assign("okstatus","innerHTML","<div class="ui-state-error
ui-corner-all' style="padding: 0 .7em;"'><p><br /><span class='ui-icon ui-icon-alert'
style="float: left; margin-right: .3em;'></span><strong>Alerta: </strong>Subida ha sido
cancelada.</p></div>");

$objResponse->jquery->show("#okstatus");

$objResponse->assign(“progress_bar", "innerHTML", "<div id="load_bar’
style="height:10px;'></div>");

$objResponse->jquery->progressbar("#load_bar","{value: 0}");
$objResponse->jquery->hide("#progress_bar");
$objResponse->jquery->hide("#loadtext");
$objResponse->script("startOver();");
return $objResponse;

}

/I Error encontrado, no se logro subir el archivo

elseif (file_exists ( $uploadDir.$sid."_err" ) ){
$mes = file_get_contents($uploadDir.$sid."_err");

$objResponse->assign("okstatus”,"innerHTML","<div class="ui-state-error
ui-corner-all' style="padding: 0 .7em;><p><br /><span class='ui-icon ui-icon-alert'
style=float: left; margin-right: .3em;"></span><strong>Alerta: </strong>Fallo!
$mes.</p></div>");
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$objResponse->jquery->show("#okstatus");

$objResponse->assign(“progress_bar", "innerHTML", "<div id="load_bar'
style="height:10px;"></div>");

$objResponse->jquery->progressbar("#load_bar","{value: 0}");
$objResponse->jquery->hide("#progress_bar");
$objResponse->jquery->hide("#loadtext");
$objResponse->script(“startOver();");
return $objResponse;

}

/I Proceso terminado correctamente

elseif ( file_exists ( $uploadDir.$sid."_signal" ) ){
/l Colocamos la informacion del archivo dentro de un array
$gstr = file_get_contents($uploadDir.$sid.”_qgstring");
parse_str($gstr);
foreach($exts as $ext) {

if(file_exists($uploadDir.$sid.$ext)) {

unlink($uploadDir.$sid.$ext);

$nf = fopen("modules/upload/function_upload.js", "r");
while($sLine = fgets($nf)){

$sFuncion = substr($sLine, strpos($sLine, "|")+1,strpos($sLine, "[|")-
1);

$sParametro = substr($sLine, strpos($sLine, "||")+2);
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@fclose($nf);
if(fsParametro!="")

$objResponse-

||||||

else $objResponse->script("xajax_$sFuncion($file)");

$objResponse->assign(“okstatus","innerHTML","<div class='ui-state-
highlight ui-corner-all' style="margin-top: 20px; padding: 0 .7em;><p><br /><span
class='ui-icon ui-icon-circle-check' style="float: left; margin-right: .3em;'></span>Archivo
subido correctamente.</p></div>");

$objResponse->jquery->show("#okstatus");

$objResponse->assign(“progress_bar", "innerHTML", "<div id="load_bar'
style="height:10px;"></div>");

$objResponse->jquery->progressbar("#load_bar","{value: 0}");
$objResponse->jquery->hide("#progress_bar");
$objResponse->jquery->hide("#loadtext");
$objResponse->script("startOver();");
return $objResponse;

}

/I Proceso de subida de archivo en proceso

elseif ( file_exists ( $uploadDir.$sid."_postdata” ) ) {
usleep($refreshDelay);
$total_size  =file_get_contents ( $uploadDir.$sid."_flength" );
$loaded_size = filesize ( $uploadDir.$sid."_postdata" );
$percent_loaded= round ( $loaded_size / $total_size * 100 );

$objResponse->assign(“progress_bar", "innerHTML", "<div id="load_bar'
style="height:10px;"></div>");

$objResponse->jquery->progressbar("#load_bar","{value:
$percent_loaded}");
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$objResponse->jquery->show("#progress_bar");

$objResponse->assign(“loadtext”,"innerHTML","Subiendo:
".format_size($loaded_size)."/".format_size($total_size));

$objResponse->script("getProgress();");
return $objResponse;
}
/I No ha empezado la subida
else {
if ($recursion<5){ // WE WILL GIVE IT 5 LOOPS TO GET STARTED.
usleep($startDelay);
for ($i;strlen($dots)<$recursion; $dots.=".");

$objResponse->assign(“loadtext”,"innerHTML","Preparando
subida.".$dots);

if ($cgiDebug){

if(file_exists ($uploadDir)) $objResponse-
>assign("okstatus","innerHTML","<div class='ui-state-error ui-corner-all' style="padding: 0
.7em;><p><br /><span class='ui-icon ui-icon-info' style='float: left; margin-right:
.3em;"'></span><strong>Alerta: </strong>Streaming ".$sid."_postdata.</p></div>");

else $objResponse->assign("okstatus”,"innerHTML","<div
class='ui-state-error ui-corner-all' style="padding: 0 .7em;><p><br /><span class='ui-icon
ui-icon-alert' style="float: left; margin-right: .3em;'></span><strong>Alerta: </strong>PHP
no puede abrir el directorio temporal!! - (".$uploadDir.").</p></div>");

$objResponse->jquery->show("okstatus");
}
$objResponse->script(“"getProgress();");
}else {// IF TOO MANY LOOPS, KICK OUT SCRIPT.

$objResponse->assign(‘loadtext”,"innerHTML","<div class='ui-state-
error ui-corner-all' style="padding: 0 .7em;><p><br /><span class='ui-icon ui-icon-alert'
style="float: left; margin-right: .3em;></span><strong>Alerta: </strong>Fallo al comenzar
la subida. Su navegador no soporta esta caracteristica.</p></div>");
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}

return $objResponse;
} /1 if file exists
}
else { //NO SID FOUND

$objResponse->assign(“okstatus","innerHTML","<div class='ui-state-error ui-
corner-all' style="padding: 0 .7em;><p><br /><span class="ui-icon ui-icon-alert' style="float:
left; margin-right: .3em;'></span><strong>Alerta: </strong>Fallo!! Por favor refresca el
navegador e intenta de nuevo.</p></div>");

return $objResponse;
}

}
$xajax->register(XAJAX_FUNCTION,"uploadHandler");

function fileAction($fileArr){
$x=0;
$infoArchivo = ™;

while (!empty($fileArr'name’][$x])) {

$infoArchivo .= $fileArr[tmp_name'|[$x].",";

$infoArchivo .= $fileArr['name’][$x].",";

$infoArchivo .= $fileArr['size'][$x].",";

$x++;

}

$infoArchivo = substr($infoArchivo, 0, strrpos($infoArchivo, ",")-1);

return $infoArchivo;
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Cddigo de una de las clases creadas para todo el manejo de con la base de datos

/**

Class Noticia

*/

class Noticia {

/I Variables globales de mi clase Departamento
private $sld;

private $sTitulo;

private $sDescripcion;

private $sFecha;

private $CUsuario;

/**

* Constructor Clase Noticia

* @param int $ild[optional]

*/

public function __construct($ild = null) {

if(null == $ild){
/I Creamos un objeto ConexionSq|l
$mysqglConector=new ConexionSql();
/Il Conectamos al servidor MySQL

$bConectado = $mysqlConector->Conectar();

if ($bConectado) {
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$sSqlQuery = "SELECT
TITULO,DESCRIPCION,FECHA,ID_USUARIO FROM noticia WHERE ID = ".$ild."";

$rResultQuery = mysql_query($sSqlQuery);
$this->sld = $ild;
$this->sTitulo = mysql_result($rResultQuery, 0, 0);
$this->sDescripcion = mysql_result($rResultQuery, 0, 1);
$this->sFecha = mysql_result($rResultQuery, 0, 2);
$this->CUsuario = new Usuario(mysqgl_result($rResultQuery, 0, 3));
}
/I Desconectamos del servidor MySQL
$mysqlConector->Desconectar();
}
}
[
* Funcion que retorna Id de la Clase Noticia
* @return string sld
*/
public function getld() {

return $this->sld;

}

[
* Funcion que asigna Id a la Clase Noticia
*/

public function setld($sld) {

$this->sld = $sid;

}
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Jxx
* Funcion que retorna Titulo de la Clase Noticia
* @return string sTitulo
*/

public function getTitulo() {

return $this->sTitulo;

}

[k
* Funcion que asigna Titulo a la Clase Noticia
*/

public function setTitulo($sTitulo) {
$this->sTitulo = $sTitulo;

}

[
* Funcion que retorna Descripcion de la Clase Noticia
* @return string sDescripcion

*/

public function getDescripcion() {

return $this->sDescripcion;

}

/*'k
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* Funcion que asigna Descripcion a la Clase Noticia

*/
public function setDescripcion($sDescripcion) {
$this->sDescripcion = $sDescripcion;

}

/**

* Funcion que retorna Fecha de la Clase Noticia
* @return string sFecha

*/

public function getFecha() {

return $this->sFecha;

}

[
* Funcion que asigna Fecha a la Clase Noticia
*/

public function setFecha($sFecha) {
$this->sFecha = $sFecha;

}

/*'k

* Funcion que retorna Usuario de la Clase Noticia
* @return object Usuario

*/

262



public function getUsuario() {

return $this->CUsuario;

}

/**

* Funcion que asigna Usuario a la Clase Noticia
*/
public function setUsuario($Usuariold) {

$this->CUsuario = new Usuario($Usuariold);

}

/**

*Funcion que asigna los registros de la tabla noticia a las propiedades de la Clase
Noticia

*/

public function getNoticia($sCondicion = null) {
/I Creamos un objeto ConexionSq|
$mysqlConector=new ConexionSql();

/I Conectamos al servidor MySQL
$bConectado = $mysqlConector->Conectar();
if ($bConectado) {

$sSqlQuery = "SELECT ID,TITULO,DESCRIPCION,FECHA,ID_USUARIO
FROM noticia";

if(null == $sCondicion)
$sSqlQuery .= " WHERE ".$sCondicion.";";

$rResultQuery = mysql_query($sSqlQuery);
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/I Desconectamos del servidor MySQL

$mysqlConector->Desconectar();

if(mysql_numrows($rResultQuery)>0){;
$this->sld = mysql_result($rResultQuery, 0, 0);
$this->sTitulo = mysql_result($rResultQuery, 0, 1);
$this->sDescripcion = mysql_result($rResultQuery, 0, 2);
$this->sFecha = mysql_result($rResultQuery, 0, 3);
$this->CUsuario = mysql_result($rResultQuery, 0, 4);

return true;

}
}
return false;
}
/**

* Funcion que me retorna todos los registros de la tabla noticia
* @return Array

*/

public function getNoticiaAll($sCondicion = null) {

/I Creamos un objeto ConexionSq|

$mysqlConector=new ConexionSql();

/I Conectamos al servidor MySQL

$bConectado = $mysqlConector->Conectar();
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if ($bConectado) {

$sSqlQuery = "SELECT ID,TITULO,DESCRIPCION,FECHA,ID_USUARIO
FROM noticia™;

if(null '== $sCondicion)
$sSqlQuery .= " WHERE ".$sCondicion.";";
$rResultQuery = mysqgl_query($sSqlQuery);

$aRegistros = array();

while ($sTemp = mysql_fetch_array($rResultQuery, MYSQL_NUM)) {
$sTemp[4] = new Usuario($sTemp[4]);
$aRegistros[] = $sTemp;
}
/I Desconectamos del servidor MySQL
$mysqlConector->Desconectar();

return $aRegistros;

[
* Funcion encargada de registrar Noticia
* @return boolean

*/

public function registrarNoticia() {

/I Creamos un objeto ConexionSq|

$mysqlConector=new ConexionSql();
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/I Conectamos al servidor MySQL
$bConectado = $mysqlConector->Conectar();
if ($bConectado) {

$sSqglQuery = "INSERT INTO
noticia(TITULO,DESCRIPCION,FECHA,ID_USUARIO) VALUES(".$this-
>getTitulo().",".$this->getDescripcion().",".$this->getFecha().",™.$this->getUsuario()-
>getld().")";

mysql_query($sSqlQuery);

/I Desconectamos del servidor MySQL
$mysqlConector->Desconectar();
return true;

}

return false;

}

/**

* Funcion encargada de actualizar Noticia
* @return boolean
*/

public function actualizarNoticia() {

/I Creamos un objeto ConexionSq|l
$mysqlConector=new ConexionSql();

/I Conectamos al servidor MySQL
$bConectado = $mysqlConector->Conectar();
if ($bConectado) {

$sSqlQuery = "UPDATE noticia SET TITULO=".$this-
>getTitulo().",DESCRIPCION=""$this->getDescripcion().",FECHA=""$this-
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>getFecha().",ID_USUARIO="".$this->getUsuario()->getld()." WHERE ID="".$this-
>getld()."";

mysql_query($sSqlQuery);

/I Desconectamos del servidor MySQL
$mysqlConector->Desconectar();
return true;

}

return false;

}
[k
* Funcion encargada de eliminar Noticia
*/
public function eliminarNoticia() {
/I Creamos un objeto ConexionSq|
$mysqlConector=new ConexionSql();
/I Conectamos al servidor MySQL
$bConectado = $mysqlConector->Conectar();
if ($bConectado) {
$sSqlQuery = "DELETE FROM noticia WHERE ID=""$this->getld()."";
mysql_query($sSqlQuery);
$mysqlConector->Desconectar();
return true;

}

return false;
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