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Resumen

Titulo: Desarrollo de un médulo educativo para la asignatura innovacion y desarrollo de productos
alimenticios utilizando la plataforma Moodle *

Autor: Oscar Fabian Sanchez Benavides **

Palabras clave: Moddulo educativo, Pedagogia, Planeacion Didactica, Innovacion, Moodle,

Productos alimenticios.

Descripcion:

Debido al contexto de la educacion del siglo XXI, es posible percibir el auge de las oportunidades
actuales de implementacion de metodologias de ensefianza-aprendizaje mediadas por la virtualidad
y la naturaleza dindmica de innovacion, disefio e interdisciplinaridad de la asignatura electiva
Innovacion y Desarrollo de Productos Alimenticios propuesta por la escuela de Ingenieria quimica
UIS en alianza con la escuela de Nutricion y dietética. Mediante del uso de un modulo educativo
complementario virtual, construido en la plataforma Moodle UIS, se planted una propuesta de
innovacion para esta asignatura como una interesante oportunidad para mejorar la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes que la puedan cursar. En este trabajo de grado se presenta el
desarrollo de este mddulo, el cual se disefd, construyd y valoro6 utilizando una metodologia que
consta de tres fases secuenciales que incluyen la elaboracion de una plantilla de planeacion
didactica, la gestion de los contenidos de la asignatura en la plataforma Moodle y la valoracién del
modulo. Este ha sido construido por medio de una encuesta aplicada a estudiantes de los programas
relacionados y que permitié dar como resultado un producto que gestiona, guia, afianza y
profundiza el proceso de aprendizaje de la asignatura, que cuenta con una valoracion positiva por
parte de los estudiantes encuestados y que permite concluir que el modulo construido si puede
mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes al cumplir eficazmente con su objetivo
educativo.

* Trabajo de grado
** Facultad de Ingenierias Fisicoquimicas. Escuela de ingenieria Quimica. Director: Dr. Carlos Jests
Muvdi Nova.
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Abstract

Title: Development of an educational module for the subject innovation and development of food
products using the Moodle platform*

Authors: Oscar Fabian Sanchez Benavides **

Keywords: Educational Module, Pedagogy, Didactic Planning, Innovation, Moodle, Food

Products.

Description:

Due to the context of 2Ist-century education, it is possible to perceive the rise of current
opportunities for the implementation of teaching-learning methodologies mediated by virtuality
and the dynamic nature of innovation, design, and interdisciplinarity of the elective subject
"Innovation and Development of Food Products" proposed by the UIS' School of Chemical
Engineering in partnership with the School of Nutrition and Dietetics. With the use of a virtual
complementary educational module built on the Moodle UIS platform, this project has been
planned as an engaging opportunity to improve the learning experience of the students who can
take it. In this Thesis, the development is presented through its steps of design, build, and
evaluation. Prioritizing the usage of a methodology that consists of three sequential phases that
include the assembly of a didactic planning template, the management of the contents of the
subject's contents in the Moodle platform, and the evaluation of the built module through a survey
applied to students of the related programs. Resulting in a product that manages, guides,
strengthens and deepens the learning process of the subject, with a positive assessment by the
students surveyed, allowing to conclude that the built module can improve the learning experience
of the students by fulfilling aiming at a high degree.

* Degree work
** Faculty of Physicochemical Engineering. School of Chemical Engineering. Director: Dr. Carlos Jesus
Muvdi Nova.
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Introduccion

Para el marco educativo del afio 2020 fue necesaria la implementacion de protocolos de
accion para la rapida adaptacion y transicion a la virtualidad, segun lo declarado por la Directiva
Ministerial N°4 del 22 de marzo del 2020, debido a la situacién de pandemia mundial decretada
por la Organizacion Mundial de la salud (OMS) (Gonzéles, 2020). Por consecuente, las
instituciones educativas colombianas estan en proceso de actualizarse a través de la busqueda de
nuevas alternativas para responder a las necesidades en la formacion de profesionales capacitados
desde ambientes virtuales. Esta situacion requiere de una inversion econdémica para lograr una
adecuacion e implementacion de sistemas de gestion educativos para la virtualidad. Estos,
probablemente, pasaran a tener una participacion mucho mayor a futuro, debido a las ventajas que
tiene la virtualidad frente al modelo educativo tradicional (Arieto, 2012). Por esta razon, la
Universidad Industrial de Santander (UIS) acelera los procesos de formacion e implementacion de

metodologias de ensefianza-aprendizaje mediadas por las TIC.

La educacioén a distancia nacié orientada a solucionar la problematica social de la
deficiencia de cobertura educativa y mejorar la calidad de la misma (Seuret, 2012). Los avances
tecnologicos del siglo XXI han permitido desarrollar y masificar los potenciales de la educacion
virtual para dar paso a los sistemas de gestion del aprendizaje a distancia. De manera progresiva,
estos sistemas toman un rol inexorable en la educacion y, por ende, las instituciones educativas
construyen o contratan plataformas virtuales en pro de fortalecer la relacion de calidad entre
educacidn-estudiante-institucion (Diaz, 2013). En este proceso de inclusion de la virtualidad
surgen modelos mixtos de educacion enmarcados dentro del contexto denominado “B-Learning”

(Salinas Jesus, 2018). De esta manera, los modelos mixtos permiten a los docentes incursionar en
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nuevas areas de la pedagogia y brindar apoyo a la institucion para ampliar y mejorar el portafolio

de servicios educativos desde la virtualidad (Adell, 2012; Gros, 2015).

Existen estudios que revelan un impacto positivo en el aprendizaje al involucrar las TIC en
el proceso educativo (Asociacién Colombiana de Instituciones Educacion Superior con Programas
a Distancias y Virtual, 2013) y los antecedentes de la educacion virtual en universidades de
Colombia comprueban su viabilidad y efectividad (Vargas Hernandez, 2013). La Ley 1286 del
2009 del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, y el Plan Nacional Decenal de
Educacion, dictan los lineamientos y establecen estrategias para la apropiacion social de la ciencia,
tecnologia, innovacion y emprendimiento con el fin de promover la mejora de la calidad en la
educacion basica y superior a través del uso de las TIC y la capacitacion de estudiantes y profesores

en ambientes virtuales (Figueroa, 2019; Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, 2009).

La UIS es una de las instituciones que ha invertido en desarrollo e implementacion de
modelos educativos a distancia desde del acuerdo del Consejo Académico N° 165 (agosto 22 de
1978) (Instituto de Educaciéon a Distancia, Direccion General de Regionalizacion, 1978).
Institucionalmente se ha decidido adoptar la herramienta de gestion de aprendizaje en linea
denominada “Entorno de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos y Modular” (Moodle) y
actualmente, se estd fomentando el uso generalizado de esta plataforma en una gran parte de los
cursos ofrecidos como complemento a la labor docente debido a sus beneficios y gran potencial

de impacto (Reyes, 2010).

En respuesta al déficit de produccion interna que se presenta en la balanza comercial del
boletin técnico DANE (2020), el gobierno colombiano, a través de la academia, fomenta proyectos
para la transformacion de materias primas segun lo contemplado dentro de los lineamientos en el

plan nacional de desarrollo 2018-2022 (Duque, 2018). La Escuela de Ingenieria Quimica UIS,
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desde su plan de acreditacion, promueve estrategias que fomentan el emprendimiento y la
investigacion en el aprovechamiento de las materias primas de la agroindustria nacional que
podrian transformarse en productos de valor agregado como materias primas refinadas o productos
de consumo (Programa pregrado ingenieria quimica UIS, 2019). En este sentido, la asignatura
electiva “Innovacion y desarrollo de productos alimenticios” (IDPA) propuesta por la Escuela de
Ingenieria quimica UIS, objeto del presente trabajo, busca aportar al estudiante las bases para
disenar, desarrollar y escalar procesos alimenticios enfocados en productos innovadores de valor
agregado, para fortalecer la industria colombiana, contribuyendo a la ejecucion del PND. La
asignatura IDPA también busca explotar los beneficios de la interdisciplinaridad al acercar las
carreras de Ingenieria Quimica y de Nutricion y Dietética para integrar los conocimientos
adquiridos por los estudiantes en su formacion académica y enfocarlos en la investigacion, disefio,
desarrollo, y optimizacion de procesos alimenticios. Ademas, trabajar fuertemente competencias
axioldgicas, mejorar habilidades interpersonales y desarrollar sus habilidades relacionadas con el

manejo y apropiacion de las TIC.

Asi, debido al contexto actual y a la naturaleza de la asignatura IDPA, surge la oportunidad
de mejorar la experiencia de los estudiantes que cursen esta asignatura al aplicar una metodologia
de ensehanza-aprendizaje mixta, que es fundamentalmente presencial y complementada
virtualmente. Los componentes virtuales que tendré la asignatura son parte de lo que se desarrollo
en este trabajo de grado mediante la elaboracion de un méddulo educativo virtual, que se construy6
en la plataforma Moodle UIS y que tiene como objetivo organizar, guiar, facilitar y profundizar el

proceso de aprendizaje del estudiante.

En el presente trabajo de grado se busca aportar una solucion a la siguiente pregunta; ;Se

puede mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes UIS que cursen la asignatura
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Desarrollo e innovacion de productos alimenticios al aplicar una metodologia de ensefianza mixta

presencial-virtual mediada por la plataforma Moodle?
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1. Marco teodrico y estado del arte

1.1 La relacion entre tecnologia y educacion

La tecnologia informatica actualmente domina los procesos de comunicacion y transmision
de la informacion a nivel global, por esta razon varios autores se refieren a ésta como la Sociedad
del conocimiento y la Informacion (Pérez Zuniga, 2018). Existe un cambio en las dindmicas de
las estructuras sociales, politicas, econdmicas y cientificas sustentado por las Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones (TIC), que sientan el precedente de la cuarta revolucion industrial
(Schwab, 2016) y que, ha transformado la manera en que se busca informacion, intercambian

saberes y se construyen conocimientos (Aguilar, 2012).

Organizaciones de cardcter mundial como OCDE, UNESCO, ONU y Union Europea
reiteran la necesidad de la integracion de las tecnologias digitales en todos los niveles del sistema
educativo (Arieto, 2012). La inversion en educacién debe optar por preparar el talento humano
con conocimientos y competencias actualizadas dentro del marco de la educacion del siglo XXI
(Aguilar, 2012; Siemens, 2007), mediante estrategias de alfabetizacion digital en las practicas
docentes (Ferreiro, 2011; Reyes, 2018). Este término se puede entender como “La adquisicion del
conjunto de habilidades basadas en la creacion y socializacion de conocimientos, colaboracion en

red, la comprension critica y el uso de la tecnologia” (Aguilar, 2012).

Segtin la UNESCO, la alfabetizacion digital implica adquirir competencias especialmente
relacionadas con: solucionar problemas y tomar decisiones, buscar, analizar y evaluar informacion;
comunicar, colaborar y producir en la virtualidad; utilizar eficazmente herramientas de

productividad (2008).


ANDRES DUARTE
Falta referencia bibliográfica de esta cita
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1.2 La pedagogia desde la virtualidad

Siguiendo las tendencias educativas del siglo XXI, la educacidon basada en competencias
cambia su enfoque tradicional y se integra con las necesidades actuales (Sanz, 2018). Esta se enlaza
con especial sinergia a corrientes alternativas de aprendizaje como el basado en problemas, basado
en preguntas, basado en proyectos, y basado en resolucion de casos; ademas del aprendizaje
significativo y colaborativo (Gros, 2015). Estas tienen rasgos en comun, como que se basan en
teorias pedagogicas con origen en el constructivismo. Ademas de tomar ideas modernas del
conectivismo, con las cuales se sugiere que el aprendizaje es un proceso de co-creacion, que retoma
los conocimientos estaticos de un tema especifico y los convierte en una conversacion dinamica
organizada en fragmentos multimedia que se nutren mutuamente de la interaccion entre el docente
y los mismos estudiantes (Adell, 2012; Aguilar, 2012). Estas alternativas de aprendizaje potencian
habilidades relacionadas con “aprender a aprender” y la metacognicion, ademas de superar los
limites fisicos del aula al aprovechar los recursos y herramientas digitales, difundiendo sus

resultados y generando lo que se conoce como ecologias de aprendizaje (Sanmamed, 2018).

1.3 Las competencias en el marco de la educacion del siglo XXI

El Proyecto Tuning Latinoamérica, que es analogo al Tuning del Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES), busca generar acuerdos y puntos de convergencia en los sistemas
educativos (Bravo Salinas, 2007), donde también se han discutido los métodos de desarrollo de los
curriculos en la educacion. Se ha optado por una estructuracion de los sistemas a partir de
resultados de aprendizaje basado en competencias. Segiin la UNESCO las competencias se pueden
agrupar en cuatro ramas: el ser, el hacer, el conocer y saber convivir (UNESCO, 2008) y segun la
EEES estas también pueden ser genéricas o especificas. Las competencias genéricas se distribuyen

seglin sean cognitiva, social-afectiva, tecnologica o metacognitiva. También se presenta una vision
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mas practica para abordar las competencias e integrarlas mediante la alfabetizacion digital, al
introducirlas en el panorama actual de las competencias del siglo XXI (Sanz, 2018; Almerich,
2020). Estas competencias que se centran principalmente en el uso de los recursos cognitivos como
la metacognicion, autorregulacion y transferencia para la toma de decisiones y resolucion de
problemas, ademas de fortalecer el pensamiento critico, el trabajo en equipo, las habilidades

interpersonales y el uso de las TIC.

1.4 La politica actual del uso de las TIC en las UIS

La UIS transmite su armonia con las ideas del marco del EEES y de la educacion del siglo
XXI a través del proyecto institucional (Universidad Industrial de Santander, 2018), donde uno de
los retos a los que la UIS hace frente es enriquecer las practicas institucionales con el
reconocimiento de los cambios generacionales y las nuevas formas de asumir el aprendizaje
dinamizado con el uso de la tecnologia. El enfoque estratégico de la formacion integral e
innovacion pedagogica desarrolla un modelo centrado en el estudiante y fomenta el disefio de

experiencias con espacios que incluyan las TIC.

1.5 La implementacion del B-learning en Moodle

Ante las exigencias de la educacion del siglo XXI surge el modelo educativo B-learning o
aprendizaje mixto que, en términos simples, hace referencia a la interseccion entre las modalidades
de aprendizaje presencial y virtual que aprovecha las ventajas y sinergia de éstos. Segn Salinas
(2018) existen estudios que reafirman la efectividad del modelo mixto, ademas de los
inconvenientes y retos que afronta. Con el B-learning mediado a través de Moodle se permite la
flexibilidad y rotacion entre las modalidades. De esta manera, se podria implementar el aula
invertida y la virtualidad enriquecida, tanto para practicas didacticas como para la difusion de

contenidos, asincrona y sincronicamente. Moodle es el software libre de sistema de manejo del
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aprendizaje mas utilizado por las instituciones debido a su practicidad y costo. Sin embargo, varios
autores afirman que no se estan explotando debidamente sus capacidades. Las falencias en el
diseiio de las experiencias educativas radican en la falta de capacitacion docente en el manejo de
las dinamicas en el B-learning (Universidad Nacional Abierta y a Distancia, 2017; Reyes, 2010;

Gomez, 2015).


ALIX YANETH CORZO OCHOA
APENAS TERMINE EL CAITULO 1 INICIA EL CAPITULO 2


DESARROLLO DE UN MODULO EDUCATIVO EN LA PLATAFORMA MOODLE 18

2. Metodologia

En la Figura 1 se presenta el resumen de la metodologia planteada para el Trabajo de grado.

Figura 1.

Diagrama metodologico del Trabajo de grado.

<+ Competencias cognitivas,

+* Resultados de aprendizaje.

<+ Contenidos del curso.

procedimentales y axiolégicas.

+* Capacitacién plataforma Moodle.

+* Recursos bibliograficos de
biblioteca UIS.

+* Plataforma de videos.

<+ Revision por parte de estudiantes
de Ingenieria Quimica y Nutricién
y dietética.

<+ Consultas de opinién sobre el
moddule educativo en Moodle.

Fase 1:

Estructura de
los moédulos

1

Fase 2:
Construccion
del médulo

1

Fase 3:
Evaluacion del
modulo

1

Plantilla de Planeacién Didéctica

Médulo educative en Moodle

Resultados de evaluacién
Posibles mejoras al médulo

En la Fase 1 de la metodologia se plante6 como objetivo la construccion de la plantilla de

planeacion didéctica (PPD). Para esto, se parti6 de la identificacion de las competencias que se

buscan trabajar por parte del estudiante, a través del uso del modulo complementario que se

construy6 en la plataforma Moodle. Estas competencias estan declaradas en el plan asignatura a

las que se adicionan competencias tecnoldgicas implicitas resultado de los componentes virtuales

del modulo.

Segun los ejes tematicos de la asignatura se realizd la seleccion de los contenidos del

moddulo complementario en la plataforma Moodle de acuerdo con las actividades disefiadas
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previamente y el tiempo de trabajo independiente del estudiante. Luego, se procedié a realizar la
busqueda de los recursos bibliograficos y audiovisuales en las bases de datos de la biblioteca UIS

y plataformas de video con libre acceso de contenido relacionado con los temas de la asignatura.

La Fase 2 inici6 con el disefio del mddulo educativo en la plataforma Moodle, para ello se
tuvo en cuenta la plantilla de planeacion didactica construida y la capacitacion realizada en el curso
de CEDEDUIS. En esta capacitacion se adquirieron conocimientos, herramientas y habilidades
relacionadas con la planeacion didactica que se aplicaron en este trabajo de grado, ademas de
instruirse en el manejo de la plataforma Moodle. En primer lugar, se construy6 la estructura global
para distribuir los temas segun los ejes tematicos. Luego, la estructura local para distribuir los
recursos, actividades e informacion relevante disefiada para facilitar la interaccion con el modulo
en cada seccion, posteriormente se seleccionaron las herramientas didacticas. Finalmente, se

construy6 formalmente el modulo en la plataforma Moodle.

En la Fase 3 se disefid una encuesta orientada a la obtencidon de retroalimentacion del
modulo construido. Esta se enfoco en la valoracion del cumplimiento de los objetivos del médulo.
Esta fue se realizada por estudiantes de los programas de Ingenieria Quimica y Nutricion y
Dietética, programas que participaron en la creacion de la asignatura y tienen interés en esta area
de conocimiento. En la retroalimentacion participaron 17 estudiantes distribuidos entre las carreras
de los programas mencionados. Se solicitd a cada estudiante que leyera el plan de la asignatura y,
posteriormente, ingresara al modulo para explorar su contenido y asimilar su proceso de desarrollo
de manera general a partir de las guias de aprendizaje. A cada estudiante se le asignaron 2 secciones
del modulo en las cuales se debia revisar minuciosamente su contenido y actividades, siguiendo
las orientaciones planteadas durante un periodo de 2 semanas. Finalmente, se realiz6 la encuesta a

través de Google Forms y se analizo el grado de cumplimiento de los aspectos mas importantes
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del médulo. Las opiniones y sugerencias recolectadas se utilizaron para evaluar la experiencia al
utilizar el médulo y sugerir mejoras que favorezcan el uso de la plataforma por los estudiantes que

cursen esta asignatura.

3. Objetivos
3.1 Objetivo General:
Desarrollar un modulo educativo complementario a la asignatura Innovacion y Desarrollo de
Productos Alimenticios para mejorar la experiencia de aprendizaje a través del uso de

herramientas TIC implementadas en la plataforma Moodle.

3.2 Objetivos Especificos:

e Definir la estructura del modulo educativo donde se gestionaran los contenidos y
actividades complementarias para la asignatura Innovacion y Desarrollo de Productos
Alimenticios.

e Construir el modulo educativo en la plataforma Moodle segun la estructura definida
utilizando las herramientas TIC.

e Obtener retroalimentacion del mdédulo educativo construido por parte de estudiantes de los

programas de Ingenieria Quimica y Nutricion y dietética.
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4. Resultados y discusion.

4.1 Presentacion de la plantilla de planeacion didactica disefiada

Consideraciones Preliminares

Para la construccion de la PPD se tom6 como referencia la metodologia propuesta de
Zarzar (2015, 2016) y el Curso de Formacion Docente para la Ensefianza Apoyada con TIC,
propuesto por CEDEDUIS, como fuentes de orientaciones preliminares para la ejecucion de la

labor de docencia que se desarrollé durante este Trabajo de grado.

Para el desarrollo de la PPD fue necesario definir las experiencias del estudiante desde un
contexto tematico, temporal y pedagogico. El protocolo de desarrollo de la asignatura, por parte
del estudiante, se estructurd en unidades secuenciales de acuerdo con los contenidos de la
asignatura. Estas estan alineadas cronoldgicamente con la secuencialidad descrita en el plan de la

asignatura.

A continuacidn, se realiza la explicacion de la PPD, de manera que se entienda su desarrollo

sistémico. A modo de ejemplificacion, la Figura 2 presenta la unidad 3 de la PPD.

Caracteristicas generales de las Unidades

Para organizar la informacion de la PPD se trabajé desde un formato propuesto por CEDEDUIS,
como se muestra en la Figura 2, de acuerdo con las tematicas, las competencias, las estrategias de
ensenanza-aprendizaje, la secuencialidad y los tiempos declarados en el plan de la asignatura. Si

desea ver el plan de la asignatura completo dirijase al anexo A).

Lo primero se hizo fue fijar el tema de cada unidad a partir del plan de la asignatura que,
para este caso en particular, en la Figura 2a se observa que el tema es Desarrollo y formulacion de

productos alimenticios, que corresponde a la Unidad 3. Luego, se analizaron y seleccionaron las
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competencias cognitivas (C), procedimentales (P) y axioldgicas (A) que se buscan trabajar en la
respectiva unidad. Por ejemplo, en la Figura 2a se observan las competencias seleccionadas
listadas de la forma 1C, 1P a 3P,y 1A a 9A. Después, se establecio el tiempo a disposicion para la
formulacion de las actividades. Se tuvo en cuenta el namero de clases por semana (1), el nimero
de semanas para la unidad (6 semanas) y el nimero de horas de trabajo independiente totales (36h)
(2h por cada hora de clase TAD), a partir de las horas establecidas por semana (3h). Finalmente,
se seleccionaron las estrategias de ensefanza y aprendizaje que se buscan trabajar en cada unidad.
Para esta unidad se seleccionaron el trabajo colaborativo, el aprendizaje basado en problemas y
estudio de casos y practicas guiadas. Las técnicas didacticas se seleccionaron en paralelo con la

elaboracion de las actividades, las cuales se explicardn mas adelante.

Para el desarrollo de cada unidad se tuvo en cuenta los siguientes items distribuidos en 5

columnas, como se ve en la Figura 2b:

La semana como indicador cronoldgico, ademas de ser una guia temdtica que en este caso
corresponde a la semana 7 de las 16 semanas de clase en un semestre académico. En este espacio
también se indica el tema a abordar. Para el ejemplo mostrado seria La nutricion y caracteristicas

de los alimentos.

Las actividades como estructura de ejecucion de la didactica y distribucion de los

contenidos que se ofreceran a los estudiantes. Que en el ejemplo se observan 8 actividades.

El tiempo para la ejecucion de cada una de las actividades, cada semana dispone de 6 h
de TI que estaran distribuidas en relacion 2:1 entre las actividades y un proyecto de asignatura,
considerado en el programa y que no hace parte del alcance del médulo presentado como Trabajo

de grado. A medida que avanza el semestre, los tiempos totales asignados para estas actividades



DESARROLLO DE UN MODULO EDUCATIVO EN LA PLATAFORMA MOODLE 23

disminuyen para dar mas espacio al proyecto general de la asignatura (mencionado anteriormente).
Para el ejemplo mostrado se establecieron 4h 15min de tiempo total para el desarrollo de las

actividades establecidas en la unidad 3 semana 7.

Los recursos corresponde a las rutas, especificaciones y fuentes de las cuales se extraen
los contenidos que se presentan en el item de las actividades. Por ejemplo, se puede observar

enlaces a los videos y lecturas, ademas del titulo y sus autores.
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Figura 2.

a) Presentacion de la Unidad 3. b) Desarrollo de la semana 7 Unidad 3.

UNIDAD 3

Titulo de la unidad de aprendizaje:
Desarrollo y formulacion de productos alimenticios

Competencia(s) a desarrollar:

COGNITIVAS:
v 1C. Comprende los conceptos basicos en el drea de innovacion en productos alimenticios.

PROCEDIMEMNTALES:
v 1P. Aplica sus conocimientos en la formulacion experimental de productos.
v 2P. Caracteriza las nuevas formulaciones desde el punto de vista fisicoguimico, microbioldgico y sensorial.
" 3P. Propone |las operaciones a incluir en el proceso de fabricacion del nuevo producto.

ACTITUDIMALES:

Fomenta el desarrolio de la creatividad en la bldsgueda de ideas para satisfacer necesidades del mercado objeto (consumidores).

Evalla criterios para determinar la factibilidad y aceptacidn de un producto.

Consolida su conocimiento compartiendo ideas en pro de la solucion de dificultades en la industria alimentaria mediante el trabajo colaborativo.
Aporta sus conocimientos y habilidades, segun su disciplina, para proponer ideas innovadoras de desarrollo de productos alimenticios.

Trabaja en eguipo para generar iniciativas y aplicar los conceptos del desarrollo de alimentos en pro de la generacion de bienestar social y valor.

Escucha activamente.

Concilia sus contribuciones para lograr el objetive comin.

Asume diferentes roles dentro del equipo de trabajo.

Cumple eficazmente con las obligaciones propias de su rol de trabajo.

R
PEFBERELS

Tiempo estimado para el desarrolle de la Unidad
1 clase por semana, & semanas, 36 horas de Tl totales.

Estrategias de ensefianza y de aprendizaje:

Trabajo colaborativo, Aprendizaje basado en problemas, Estudio de casos, Practica
Técnicas didacticas:

Exposicion, Debate, Simulacién, Mapa Mental

de los alimentos : o o .
promedio e saludable? Explique; justifigue con ung estimacion, desde su experiencia, el consume de

productas alimenticios en general y sus correspondisntes caracteristicas nutricionzles.
7. Foro |Debate sencillo) (individual): Criterios de ssizccion de zlimentos, $0ué criterios utiliza usted para

seleccionar bos productos alimenticios que consume, en cuznto @ propiedades nutricionales? 15min
& Reto [Practica] [Grupal 6): Composician nutricions!, Escojan un almusrzo con sopa, s8co v juge; establezcan
3 cantided de masa y el estado inicial de c2da uno de los ingredientes, tener en cuenta Iz cantidad de 1 hi30 min

3gua como ingrediente; busquen y definan la composician nutricional de cada una d los ingredientes;
finalmente calculen |z composicion nutricional del plato terminzdo v su costo segln sus ingredientes.

recursos electrénicos de |z biblioteca UIS E-Libra Capitubos 15y 17, paginas 198-228.

5 Contenido YouTube httos:/www.youtube.com wetch h=Zjriy-m3gmi

DESARROLLO DE LA UNIDAD
No Actividad Tiempo Recurso/ Herramienta tecnoldgica Proceso de Evaluacion
Semana 7: Introduccién a la tercera unidad: Lzer [ informacian suministrada en |a seccidn inicis, incluya resumen /A 1] Contenida YouTube httos:/fwww.youtube com/watch=suyBtTiviad &) Lista de coteip, se evallzn |5 competancias 1P -
de 3 unidad. 834
. 1. Video: introcuccion @ o quimico de alimentos. 10 min 2] Contenida YouTube httos:/)hwww.youtube com /watchfe=Emzkfargick

Tema: 2, Video: Aropieciodes funcionales, 10 min 7} Lista de cotejs, s evaldan |as compatancias 1P -24

3, Lectura: Frincipios generales de mutricidn. 30 min 3} Libro Principios eznerales de mutricin de Sara Mirquez y Nuria Garstachea, en
La nutricion y | 4 Lectura: Coracteristicos e (o grupos alimenticios. 40 min recursos electrénicos de |z biblioteca UIS E-Libro complato. B| Rubricz pondersda hetero-co-suto-evaluztiva, se

caracteristicas | 3 Lectura: Determinacian d I3 vids il 40 min evallian las competentias 17 -De 14 hzsta 54
6. Foro (Debate sencillo) (individual): Dieto colombiono, éConsiders usted que |3 diete del colombiang 20 min 4} Libro Mutricién v dietética para tecndlogos de alimentos de Rafael Marsna, en




DESARROLLO DE UN MODULO EDUCATIVO EN LA PLATAFORMA MOODLE 25

El proceso de evaluacion indica las competencias e instrumentos de evaluacién que son
sugeridos para cada actividad que se busque evaluar directamente. En la Figura 2b se puede ver
que para la actividad 6 se plantea un foro, y para su evaluacion se sugirio el instrumento lista de

cotejo, permitiendo evaluar las competencias 1P, 2A y 3A, que se muestran en la Figura 2a.

4.2 La seleccion de los recursos utilizados

Se realiz6 un barrido conceptual a partir de los ejes tematicos establecidos en el plan de la
asignatura para comprender los temas, desglosarlos y reorganizarlos para un mejor entendimiento
del estudiante. Se establecid el contenido que cada recurso debia ofrecer y su secuencia de
desarrollo, para logar una percepcion clara y suficiente del tema por parte del estudiante. Los
recursos seleccionados fueron de 2 tipos, lecturas y videos. Como se ve en la Figura 2b, hay 5
recursos disponibles para la semana 7 (2 videos y 3 lecturas). Las lecturas fueron seleccionadas
desde la base de datos de la biblioteca UIS, teniendo en cuenta los criterios de: pertinencia del
tema, calidad de la informacion, extension del texto y claridad de los conceptos. Se destac el uso
de libros desde las fuentes E-Libro y EBOOKS 7-24, debido a su afinidad con los temas y a que,
estos libros, fueron los que cumplieron de mejor manera con los criterios de seleccion. Los videos
fueron seleccionados desde la plataforma YouTube debido a su practicidad y efectividad (Ochoa,
2016), segtn los criterios de: relacion con el tema, claridad en la transmision de la informacion,

calidad del contenido, actualidad y duracion.

4.3 El diseiio de las actividades

Lineamientos de las actividades. Segin la naturaleza de la asignatura (de innovacion,
desarrollo e interdisciplinaridad) y por extension del modulo a construir, se hizo un mayor énfasis
en la formulacion de actividades que integren y fortalezcan las competencias del siglo XXI. Se

optd por reforzar el trabajo colaborativo mediante el trabajo en equipo interdisciplinar aplicado a
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la resolucion de problemas practicos relacionados con la industria de productos alimenticios, con
actividades que se pudieran realizar y evaluar desde la virtualidad. Se fomenté un mayor uso de la
metacognicion mediante la elaboracion de mapas mentales e infografias. Adicionalmente, se
foment6 el uso de herramientas TIC, mediante la elaboracion de contenidos digitales, buscando
fortalecer competencias cognitivas, procedimentales, actitudinales y tecnoldgicas,

simultaneamente.

Las actividades planteadas en la PPD son de carécter flexible, pueden modificarse,
extenderse, profundizarse o retroalimentarse durante las horas TAD. También, pueden

implementarse como parte del proyecto de la asignatura segtn el criterio del docente.

Método de elaboracion de las actividades. En la Tabla 1 se observan algunos

ejemplos de actividades propuestas correspondientes a la unidad 1 semana 2.

Tabla 1.

Ejemplos de actividades propuestas.

10) Reto (Mapa conceptual) (Individual): Mapa conceptual del comportamiento del consumidor; Resuma la
informacion presentada y realice un mapa conceptual que contemple los factores que afectan el comportamiento del

consumidor y el proceso de compra.

11.2) Reto (Simulacién) (Grupal 6): Video-Comercial; Imaginar y/o proponer un producto alimenticio; realizar un
dibujo o prototipo simple de ¢l; hacer un guion, y con base en el realizar un video comercial donde se ofrezca el producto
a un consumidor objetivo predefinido; aplicando los conocimientos de influencias en el comportamiento del consumidor
y proceso de compra; explicando que factores se tuvieron en cuenta en video-comercial. (2 a 3 min comercial+ 5 min

explicacion)

11.3) Reto (Juego de roles) (Grupal 6): Shark time; Elegir un sector especifico de la industria alimenticia, imaginar

y/o proponer un producto alimenticio, simulando una entrevista, (tipo Shark time), realizar una confrontacion de la
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factibilidad del producto en el contexto nacional desde el punto de vista del comportamiento del consumidor. (8 a 10

min)

11.4) Reto (Estudio de casos) (Grupal 6): Productos innovadores, Organizar grupos y elegir un sector especifico de la
industria alimenticia, sea éste Carnicos, Lacteos, Frutas y Verduras, Confiteria, Bebidas, Cereales etc. Buscar 5 productos
alimenticios exitosos que se puedan considerar innovadores y determinar para cada producto:

e ;En cudles tendencias alimenticias encajan estos productos?

e ;Por qué se le puede llamar un producto innovador?

e ;Como innova segun las areas de la innovacioén?

Luego, organizar la informacion en un archivo Word y una infografia, comunicando un breve analisis de las tendencias

del sector de la industria alimenticia, teniendo en cuenta los conceptos de innovacion vistos.

Generalmente, este es el tipo de actividades que se formularon para la PPD siguen lo
planteado en los lineamientos. Para la formulacion de cada actividad se aplico el siguiente método.
Primero, se establecieron los temas, que para la semana 2 serian Las nuevas tendencias de consumo
y fabricacion de alimentos y Los consumidores en el desarrollo e innovacion. Luego, se establecio
la estrategia a utilizar, que para la unidad 1 se propuso el trabajo colaborativo y el aprendizaje
basado en problemas, entre otras. Después, se seleccionaron las competencias a trabajar segun las
que se propusieron para esta unidad. Finalmente, se revisaron las posibles alternativas de técnicas
didacticas que se podrian implementar. Por ejemplo, lea la actividad 11.3 llamada Shark Time en
la Tabla 1; para esta actividad se escogio la técnica didactica juego de roles que, al desarrollarse,
fomenta que los estudiantes adquieran los conceptos basicos para reconocer la importancia del
consumidor mientras se aplican la mayoria de las competencias axiologicas predefinidas e
involucrando competencias tecnolédgicas. La actividad 11.3 puede ser realizada de forma virtual a
través de la elaboracion de un video desde alguna plataforma especializada en esto y luego

compartirla en Moodle o desde la elaboracion de un guion para entregar en digital, o desde la


https://tic.uis.edu.co/formacion/mod/forum/view.php?id=60660
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misma presencialidad. Se buscd que las demds actividades propuestas tuvieran caracteristicas
similares a ésta. Para concluir, se realiz6 una estimacion del tiempo necesario para desarrollar cada
actividad. Por ejemplo, 2 h para la actividad 11.3 segun el trabajo que implica. Finalmente se
sugirié el mecanismo de evaluacion adecuado. Si desea profundizar y tener vista completa de la

PPD dirijase al anexo B.

La evaluacion de las actividades. Se sugirié al docente instrumentos de evaluacion
como se ve en la Figura 2b, en la columna de proceso de evaluacion. Para la actividad 8, se observa
un instrumento de evaluacion llamado rubrica ponderada hetero-co-auto-evaluativa, este se
disefi6 para dinamizar la evaluacion de las actividades grupales. El instrumento planteado utiliza
un sistema integrado e inclusivo en el cual las competencias trabajadas se evalian de manera
fraccionada entre los estudiantes del curso, el grupo de trabajo y el docente. De esa forma los
estudiantes pueden gestionar la evaluacion de las competencias axiologicas de sus propios
compaieros de grupo. Ademas de contribuir co-evaluativamente en otros aspectos de la actividad
externos a su grupo de trabajo. Con esto se busca fortalecer la autorregulacion, la retroalimentacion
y el pensamiento critico dentro y fuera de la clase. El docente calificara los aspectos técnicos mas
importantes y se ponderara su calificacion con la de los demas estudiantes. Si desea ver el formato

del instrumento dirijase al anexo C.

4.4 Presentacion del modulo educativo virtual en Moodle.

La estructura del Modulo. La estructura se desarrollé6 como un arreglo de bloques que
se correlacionan directamente con las unidades definidas en la PPD. En la Figura 3a se observa el
menu de navegacion del modulo. Los bloques consisten en la Introduccion al médulo y las 4
unidades temadticas de la asignatura. Cada unidad cuenta con una seccidn introductoria llamada

inicio y una seccion para cada tema de la unidad. Estas secciones estan designadas desde la A hasta
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la O (15 tematicas diferentes). Por ejemplo, en la Figura 3a se observa que el primer bloque del
menu es la introduccidon al modulo. Ademas, el tercer bloque correspondiente a la 2° unidad
contiene las secciones E, F y G. Como se ve la Figura 4, cada unidad cuenta con una introduccion
en la seccion inicio; el inicio contextualiza el eje tematico de la unidad y la relacion entre los temas.
También esta seccion presenta una guia de aprendizaje, en la cual se relacionan los indices de las
secciones con sus respectivos objetivos. Ademas, de las tematicas de la unidad y su secuencia de

estudio.

Cada seccion se estructurd como se ve en la Figura 3b, buscando un formato agil y practico
que facilite la asimilacion del tema. Cada una cuenta con sus objetivos, la secuencia de estudio, el
tiempo de desarrollo, los recursos necesarios, las actividades formuladas y algunos recursos

complementarios que le permitan al estudiante profundizar en el tema.

Detalles especificos del modulo. E1l modulo cuenta con 20 secciones con la estructura
anteriormente descrita. Se elabord un resumen general, 4 introducciones y 1 guia por unidad. Se
utilizaron 74 enlaces a videos de YouTube (63 sugeridos, 11 opcionales). Se utilizaron como
fuentes 11 libros, disponibles en los recursos virtuales de la biblioteca UIS (Bibliografia del
modulo). Se plantearon 6 foros, 28 actividades y 3 quices. Se plante6 la elaboracion de 9 videos,
4 infografias y 4 mapas mentales. El resultado en cuanto al uso del tiempo de las horas de TI por
parte del estudiante es de 4 h por seccion en promedio. El tiempo de desarrollo total planificado es

de 57 h, lo que corresponde al 60% de las horas de TI para esta asignatura de 3 créditos.
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Figura 4. Figura 3.

a) Menti de navegacion del modulo. b) Contenidos de la seccion E. | Contenido de la seccion Inicio de la Unidad 2.

Concptuliacion dl prouc

a) La innovacién y desarrollo de productos alimenticios inicia con la observacion e identificacion
m o de necesidades insatisfechas y oportunidades de negocio en el mercado, éstas funcionan
Seccion E Seccion F Seccion G N . . . - s
como principal fuente de ideas para incursionar en esta area tan competitiva. Una buena
L. . aproximacion al potencial real de éxito de un emprendimiento consiste en la implementacion
Andlisis de OPD.-‘TUHIdad en el mercado de un estudio de mercado que permita analizar las ideas de manera critica y tomar mejores
decisiones. Aunque por momentos pareciera que todo ya ha sido inventado, las ideas
El propdsito de esta seccitn es: innovadoras salen a flote y logran el éxito; por esta razon se debe de conocer métodos y
herramientas para la generacion de ideas, ademas de mecanismos para llevarlas hasta
conceptos de producto que impacten y atraigan al consumidor; para este fin, se deben tener

presentes los factores relacionados con el comportamiento del consumidor y 1as nuevas
tendencias de consumo.

- Reconocer la importancia de un estudic de mercados.

= [den

ficar los pasos en el proceso de elaboracién de un estudio de mercados.
= Identificar mérodos de determinacion de oportunidades en el mercado.

Se sugiere la siguiente secuencia de estudio para esta seccion:

b)

Observe a continuacion la guia de la Unidad #2:

. Revise con atencian los 4 videos de en Resumen estudio de marcado
. Realice la lectura sugerida Enfoque de disefio del estudio de marcado
. Realice la lectura sugerida JCOSMO hacer una investigacion de mercado?

_Desarrolle el Reto Disefio de una Investigacién. GUIA DE APRENDIZAJE UNIDAD #2

. Desarrolle el Reto Investigacién de mercado en el aula

[T

n

Tiempo de desarrollo para esta seccidon 4 horas.

Recons s importanca de un estudio de mercodos en
el process de desorrollo de productos.

RECURSOS @

sdentiticor Los pases en el proceso da daborocdn de un
estudio de mercodas.

E o

Wideos: Rezumen estudic de mercado

identificor mitodos de detarminacién de opertunidades
| ectura: Enfogue de disefio del estudic de mercado —

Lectura: ;Come hacer una investigacion de mercado?

¢

@ Reio: Dizerfo de una investigacion de mercados

Reconocer los fases del preceso creativo.

S

identificar herramionton de generocibn de ideo.

bdantifcor mitodon de depiirochbn da koo,

Gl Rero: Inwvestigacidn de mercado en el aula

AL Encuestas v Resultados




DESARROLLO DE UN MODULO EDUCATIVO EN LA PLATAFORMA MOODLE 31

Dindmica del modulo. La dindmica del moddulo estd orientada a fortalecer en los
estudiantes, los principios del aprendizaje autonomo, colaborativo, metacognitivo y significativo,
haciendo uso del pensamiento critico, la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el trabajo

en equipo.

Para la mayoria de recursos, sean lecturas o videos, se presentd la ruta para encontrar el
contenido, principalmente en las bases de datos de la Biblioteca UIS. También se elaboraron
preguntas orientadoras que enfatizan los puntos clave para un mejor entendimiento del tema. Por
ejemplo, como se ve en la Figura 5, en la lectura ; Como hacer una investigacion de mercado? y
el video Introduccion a la quimica de alimentos se sugirieron varias; generalmente, en los demas
recursos se sigue el mismo estilo de pregunta. Algunas de estas preguntas, ademas de servir para
orientar al estudiante, se utilizaron para la elaboracion de los quices, con lo cual se puede motivar
constantemente al responder las preguntas para autoevaluar su aprendizaje, antes de presentar un

quiz.

Siguiendo los ejemplos en la Tabla 1, en la mayoria de las actividades que se propusieron
para el modulo se sugiere la generacion de un producto de caracter creativo. Este lleva implicitas
la busqueda, el procesamiento, la estructuracion y la interpretacion de los conocimientos
adquiridos. Estos productos pueden ser valorados por cada compaifiero, ya sean contenido visual o
textos, gracias al sistema de gestion y coevaluacion que ofrecen los foros de la plataforma Moodle.
Las actividades pueden ser desarrolladas de manera externa a Moodle, mediante el uso de
herramientas TIC, ya sea con un editor de imagen o video. Estos productos podran ser publicados
en un foro interno cada semana, de manera que estén disponibles para que cada estudiante pueda

realizar una retroalimentacion del contenido y tomarlo como punto de referencia para construir
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nuevas relaciones y conocimientos. Cabe destacar que la funcion motivacional y orientadora del

docente serd de fundamental importancia para ejecutar esta dinamica.

Figura S.

a) Formato de las lecturas. b) Formato de los videos.

a) Lectura: ;Como hacer una investigacion de mercado?

Se recomienda la siguiente lectura:

1. Ingrese al siguiente enlace: libro Investigacién de Mercados. de Jorge Eliécer Prieto
2. Ingrese los datos de acceso a los recursos electronicos de la biblioteca UIS para ingresar a E-Libro
3. Dirijase al capitulo 2, paginas 61-81.

Mientras realiza la lectura piense en lo siguiente:

* JjCuales son los 3 tipos de mercados?

* ;Queé es un perfil de mercado?

* JjCuales son los pasos de una investigacion de mercados?
* ;Queé son las técnicas de analisis matricial?

» ;Cudles son los métodos de recoleccion de datos?

Video: Introduccion a la gquimica de alimentos

b) Mientras observa el video piense en lo siguiente:
- cOueé es la ciencia de alimentos?
= En gue consiste la guimica de alimentos?
» Cuales son las caracteristicas de calidad en los alimentos?
& sComo pueden influir los cambios quimicos en los atributo=s de los alimentos?

Integrar :

Reacciones
quimicas

4.5 Obtencion de la retroalimentacion del médulo.
La encuesta se disei6 con el objetivo de valorar, desde la perspectiva del estudiante, los

aspectos del modulo relacionados con: (A) la pertinencia de los contenidos y actividades, (B) la
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claridad y calidad de la informacion, (C) el uso adecuado del tiempo, y (D) el cumplimiento del

proposito del modulo.

Se plantearon las premisas que se muestran en la Tabla 2 con el fin de valorar los aspectos
de interés del moédulo de acuerdo con su grado de cumplimiento. En el disefio se implement6 una

escala hedonica tipo Likert debido a su pertinencia en el enfoque de los resultados.

Los grados de cumplimiento planteados en orden ascendente son: 1) No cumple, 2) Cumple
en un bajo grado, 3) Cumple aceptablemente, 4) Cumple en un alto grado y 5) Cumple plenamente.
El criterio para determinar los resultados de los aspectos objetivo A, B, C y D como satisfactorios

fue si cumplian en un alto grado o plenamente las premisas.

Tabla 2.

Premisas Clave de la Encuesta

Aspecto Premisas

A 1) Los recursos de la seccion que se le asigné estan relacionados con el tema asociado en el

plan de la asignatura.

B 2) Los recursos propuestos en la seccion que se le asign6 contienen informacioén de interés.

B 3) Los recursos en la seccién que se le asigné ofrecen informacién suficiente para adquirir

una nocion clara del tema.

B 4) Los recursos propuestos en la seccién que se le asignd ofrecen informacion clara.

D  5) Losrecursos en la seccién que se le asigné se presentan de manera ordenada.

D  6) Las indicaciones y el orden sugerido en la seccion asignada facilitan el entendimiento del

tema.

A7) Las actividades planteadas son acertadas, creativas e innovadoras.

C  8) Eltiempo asignado para el desarrollo de las actividades es suficiente.
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C  9) Con este médulo, el estudiante que curse la asignatura podra administrar mejor su tiempo

de trabajo independiente.

D 10) El modulo virtual de la asignatura IDPA cumple con su objetivo.

Los resultados de la encuesta_se presentaron por medio de diagramas de sectores
porcentuales y estdn resumidos en la Figura 6. Los porcentajes en cada diagrama hacen referencia
al numero de estudiantes que valoraron segun su grado de cumplimiento, cada una de las
afirmaciones planteadas. Adicionalmente, se planted algunas preguntas abiertas relacionadas con

sugerencias u observaciones de las secciones evaluadas por cada estudiante.

La pertinencia de los contenidos y de las actividades (A): esta fue evaluada por
medio de los resultados de las premisas 1 y 7 que estan en la Tabla 2. En la Figura 6P1 y 6P7 se
observa que respectivamente el 94% y el 76,4% de los encuestados consideran que la afirmacion
“Los recursos de la seccion que se le asigno estan relacionados con el tema asociado en el plan
de la asignatura” y “Las actividades planteadas son acertadas, creativas e innovadoras™ se
cumplen un alto grado o plenamente. Se observa que para las afirmaciones 1 y 7 la minima
valoracidn es un cumplimiento aceptable. Con base en estos datos se puede inferir que, desde la
perspectiva de los encuestados, la metodologia aplicada para la seleccion de los contenidos fue
bien aceptada y que las actividades planteadas son pertinentes. De manera general, el resultado

en este aspecto del mddulo fue satisfactorio.

La claridad y la calidad de la informacion (B): estas fueron evaluadas por medio
de los resultados de las afirmaciones 2, 3 y 4 que estan en la Tabla 2. En la Figura 6P2, 6P3 y
6P4 se observa que respectivamente el 94%, 88% y 88% de los encuestados consideran que las

afirmaciones “Los recursos propuestos en la seccion que se le asigno contienen informacion de
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interés”, “Los recursos en la seccion que se le asigno ofrecen informacion suficiente para
adquirir una nocion clara del tema” y “Los recursos propuestos en la seccion que se le asigno
ofrecen informacion clara” se cumplen en un alto grado o plenamente. Se observa que para las
afirmaciones 2, 3 y 4 la minima valoracion es un cumplimiento aceptable. De manera general,

el resultado en este aspecto del moédulo fue satisfactorio.

El uso adecuado del tiempo (C): este se encuentra representado con las afirmaciones
8 y 9 que estan en la Tabla 2. En la Figura 6P8 se observa que el 64,7% de los encuestados
consideran que la afirmacion “El tiempo asignado para el desarrollo de las actividades es
suficiente” se cumple en un alto grado o plenamente y el 23,6 % se cumple en un bajo grado o
no se cumple. En la Figura 6P9 se observa que el 76,4% de los encuestados consideran que la
afirmacion “Con este modulo, el estudiante que curse la asignatura podra administrar mejor su
tiempo de trabajo independiente” se cumple en un alto grado o plenamente y el 17,6% en un

bajo grado.
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Figura 6.

Resumen general de los resultados de la encuesta.

P3) P4) P5)

P1)
R

P8) P9) P10)

P6)
@ Se cumple plenamente
@ Se cumple en un alto grado
© Se cumple aceptablemente Los graficos del P1 al P10 corresponden a los resultados de la encuesta realizada en
® Se cumple en un bajo grado Google Forms sobre de las 10 premisas planteadas en la Tabla 2

@ No se cumple
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Las bajas valoraciones corresponden principalmente a las secciones de la tercera unidad
del modulo. Los resultados indican que se debe realizar una revision a la extension de las
actividades por parte de otras fuentes y confrontar estas valoraciones o realizar cambios en la
metodologia de desarrollo. Las observaciones por parte de los estudiantes que valoraron con bajo
cumplimiento hacen referencia principalmente a que es demasiada informacion a abordar en el
tiempo previsto. De manera general, el resultado en este aspecto del modulo esta dentro del

margen aceptable.

El cumplimiento del objetivo del modulo (D): este fue evaluado por medio de los
resultados de las afirmaciones 5, 6 y 10 que estan en la Tabla 2. En las Figuras 6P5, 6P6 y 6P10
se observa que respectivamente el 88.2%, 76,4% y 82,2% de los encuestados consideran que las
afirmaciones “Los recursos en la seccion que se le asigno se presentan de manera ordenada”,
“Las indicaciones y el orden sugerido en la seccion asignada facilitan el entendimiento del
tema” 'y “El modulo virtual de la asignatura IDPA cumple con su objetivo” se cumplen en un

alto grado o plenamente.

Finalmente, se obtuvo como producto un documento en el cual se sintetizd las
observaciones y sugerencias recolectadas en la encuesta. Estas son generalmente muy positivas
y enfocadas a correcciones de forma. Este documento serd entregado a los docentes que lideren

la asignatura para ser tenido en consideracion.
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5. Conclusiones.

e Se definié la estructura del modulo educativo complementario a la asignatura
Innovacion y Desarrollo de Productos Alimenticios a partir de la construccion de una plantilla
de planeacion didactica fundamentada en el plan de la asignatura. Se gestionaron los
contenidos de la plantilla utilizando criterios de pertinencia y se plantearon actividades
utilizando el modelo pedagdgico UIS basado en las competencias del siglo XXI.

e Se construy6 el médulo educativo complementario a la asignatura Innovacion y
Desarrollo de Productos Alimenticios en la plataforma institucional Moodle UIS a partir de la
plantilla de planeacion didactica creada. El mddulo tiene una duracion total de 57 h que
equivalen al 60% del trabajo independiente del estudiante para esta asignatura. Este modulo se
compone de 4 guias de aprendizaje, 37 actividades, 11 enlaces a libros, 74 enlaces a videos y
20 secciones con las tematicas pertinentes a la asignatura.

e Se obtuvo una retroalimentacion por parte de 17 estudiantes distribuidos entre los
programas de Ingenieria Quimica y Nutricion y Dietética del moddulo educativo
complementario a la asignatura Innovacion y Desarrollo de Productos Alimenticios construido
en plataforma institucional Moodle UIS. En promedio el 82.3% de todas las valoraciones que
fueron realizadas por los encuestados afirman que el modulo cumple de manera satisfactoria
con que sus contenidos y actividades son pertinentes, la informacién que ofrece es clara,
interesante y suficiente, su uso puede mejorar la administraciéon del tiempo de trabajo
independiente de los estudiantes y presenta la informacion de manera ordenada facilitando su

entendimiento.
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6. Recomendaciones

e Sesugiere que el docente que dicte la asignatura considere integrar las herramientas
TIC como la Suite de Google, Discord, Miro y YouTube video editor que son gratuitas y
accesibles; para facilitar la gestion de la creacion de contenidos que son productos del
desarrollo de las actividades planteadas, para asi afianzar la metodologia de trabajo
colaborativo desde la virtualidad.

e Se sugiere que el docente que dicte la asignatura considere plantear alternativas
didécticas para disminuir extension de las actividades y recursos planteados sin alterar los

contenidos del modulo.
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