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Descripcion: El presente trabajo de grado reune las bases tedricas y técnicas del desarrollo
realizado en el analisis, implementacién e implantacion del tema aqui propuesto. Con el objetivo
general de dar una nueva solucién informatica a los procesos que se llevan a cabo dentro del
Centro Halley de Astronomia y Ciencias Aeroespaciales perteneciente a la Universidad Industrial

de Santander.

La intranet es un mecanismo por medio del cual, las personas que se encuentran dentro de un
nicho o ambiente especifico pueden intercambiar informaciéon de una forma mas agil y eficiente,
dado que este medio permite por medio de Internet conectar informacién para que los usuarios

tengan sus datos e informacion relevante actualizada en todo momento.

Para la construccion de ésta intranet, se realizé un estudio dentro de las instalaciones del Centro
Halley acerca de las falencias o fallas que se presentan en los procesos de gestion de
conocimiento como son , divulgacién de informacion de los diferentes curso, ponencia 6 eventos
que se realizan ; la manipulacion de documentos digitales de gran relevancia , asi como , los
medios de comunicacién que se utilizan para intercambiar informacion referente a determinados
temas que son tratados en charlas de investigacion y desarrollo en pro de nuevos conocimientos

que estimulen el interés cientifico de sus miembros.

La intranet fue desarrollada utilizando la metodologia por incrementos, y la notaciéon UML, con el
fin de tener un mejor andlisis global de la situacion problema y poder dar soluciéon al cliente de
tal forma que tuviera un grado de satisfaccion de un 100%, ademas este sistema fue

desarrollado bajo el lenguaje de programacion PHP y una base de datos POSTGRESQL
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Description: El The present work of degree reunites the theoretical and technical bases of the
development made in the analysis, implementation and implantation of the subject proposed
here. With the general mission to give a new computer science solution to the processes that
are carried out within the Center Halley de Astronomic and Aerospace Science pertaining to the

Industrial University of Santander.

The Intranet is a mechanism by means of as, the people who are within a niche or specific
atmosphere can interchange information of one more a more agile and efficient form, since this
means allow by means of Internet to connect information so that the users have their data and

updated excellent information at any moment.

For the construction of this one Intranet, a study within the facilities of the Center was made
Halley about the failure or faults that appear in the processes of management of knowledge like
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interchange information referring to certain subjects that are treated in char them of investigation
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The Intranet was developed using the methodology by increases, and annotation UML, with the
purpose of having a better global analysis of the situation problem and power to give solution to
the client of such form that had a degree of satisfaction of a 100%, in addition this system was

developed under the programming language PHP and a data base POSTGRESQL
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No.
01

Palabra
Intranet

GLOSARIO

Descripcion

Red privada que esta contenida dentro de una organizacion.
Puede estar conformada por varias redes de area local enlazadas
y puede incluir ademas lineas arrendadas en la red de area amplia
(WAN). Tipicamente, una intranet incluye conexiones a través de
uno o mas computadores pasarela (gateways), a Internet. El
principal propésito de una intranet es compartir informacioén de la
compafia y recursos de computacion entre los miembros de la
organizacioén. Una intranet usa TCP/IP, HTTP y otros protocolos de
Internet, y en general parece una version privada de Internet.

02

Extranet

Red privada que usa protocolos de Internet y el sistema de
telecomunicacion publica para compartir de manera segura, parte
de las operaciones o informacién de negocios con proveedores,
vendedores, colegas, clientes u otros negocios. Una extranet
puede ser vista como parte de la intranet de una compafiia que es
extendida hacia usuarios ubicados fuera de dicha compafiia

03

Internet

Red global de redes de ordenadores cuya finalidad es permitir el
intercambio libre de informaciéon entre todos sus usuarios. Con
Internet de puede enviar mensajes, programas ejecutables,
ficheros de texto, consultar catalogos de bibliotecas, pedir libros,
hacer compras.

04

Aplicacion
Web

Conjunto de componentes, entre programas, documentos, paginas
WEB, procesos, etc.; que soportan las necesidades de
procesamiento de informacion de la empresa aprovechando la
tecnologia INTERNET.

05

HTML

Lenguaje de Marcado de Hipertexto (Hypertext Markup Language).
Conjunto de simbolos de marcado o cdédigos insertados en un
archivo, que puede ser visualizado en un navegador Web.

06

Linux

Sistema operativo similar a UNIX que fue disefiado para
proporcionar a los usuarios de computadores personales, un
sistema operativo de bajo o ningun costo, comparable a los
sistemas UNIX. El kernel (la parte central del sistema operativo)
fue desarrollado por Linus Torvalds en la Universidad de Helsinki
(Finlandia).

07

Navegador
(Browser)

Programa de aplicacion que proporciona una manera de consultar
e interactuar con la informacién en la World Wide Web.

08

Pagina

Documento de un sitio del World Wide Web escrito en lenguaje
HTML
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09

PostgreSQL

Es un administrador de base de datos relacionales; que soporta
instrucciones de SQL, este manejador es uno de los mas
populares y funcionales dentro de lo que es el software libre, esto
funciona para Solaris y Linux.

10

SQL

Simple Query Languaje, SQL es un lenguaje usado para crear,
manipular, examinar y manejar bases de datos relacionales.

11

Servidor

Equipo que ofrece servicios en una red. En el World Wide Web, el
servidor es el equipo que ejecuta el programa de servidor Web que
corresponde a las peticiones del protocolo http, proporcionando
paginas Web. También conocido como Host.

12

PHP

Preprocesador de Hipertextos, es un lenguaje de programacion
que se ejecuta en los servidores Web y que permite crear
contenido dinamico en paginas HTML, también dispone de
multiples herramientas que permiten acceder a bases de datos de
forma sencilla, por lo que es ideal para crear aplicaciones para
Internet.

Oftras de las caracteristicas son que es multiplataforma, funciona
tanto para Unix (con Apache) como para Windows (con Microsoft
Internet Information Server) de forma que el cddigo que se haya
creado para una de ellas no tiene porqué modificarse al pasar a la
otra. También PHP heredada la sintaxis de C, Java y Perl. Este
lenguaje esta orientado para los constructores de paginas Web,
permitiendo crear paginas dinamicamente generadas de forma
rapida.

13

Protocolo

Conjunto de reglas de comunicacién y formatos de mensajes
utilizados para la comunicacion y el intercambio de informacion
entre varios procesos y/o computadores trabajando en red.

14

Sito Web

La informacion disponible en un sitio Web es tipicamente
almacenada, en archivos. Los clientes hacen peticiones a dichos
archivos mediante el nombre y cuando es necesario proveen una
ruta especifica de informacion con dicha peticiéon. Estos archivos
son llamados paginas y representan el contenido de un sitio Web.
De esta forma, un sitio Web es definido por un grupo de paginas
que contienen cédigo ejecutado por un servidor Web durante una
peticion a este.

15

TCP

Protocolo de control de transmision, software de red de Internet
que controla la transmision de paquetes de datos a través de
Internet. Entre sus tareas, TCP busca paquetes perdidos, coloca
los datos de multiples paquetes en el orden correcto y pide que se
vuelvan a enviar los paquetes Perdidos o dafiados. Los equipos
deben ejecutar TCP para comunicarse con servidores de World
Wide Web.

16

TCP/IP

Transfer Control Protocol / Internet Protocol. Paradigma de red que
permite la comunicacion de sistemas en todo el mundo como una
sola red, Internet. Desarrollado por la DARPA (Defense Advanced
Research Projects Agency; Agencia de proyectos avanzados de
investigacion de defensa) a finales de la década de los 1970.
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TCP corresponde a la capa de transporte del modelo OSI (Modelo
de referencia OSIl) y ofrece la transmision de datos, e IP
corresponde a la capa de red y ofrece servicios de data gramas sin
conexion

17

UML

Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language), es
una notacion estandar para el modelado de objetos del mundo
real, como un primer paso en el desarrollo de una metodologia de
disefio orientada a objetos. Su notacion unifica las notaciones de
tres metodologias de analisis y disefo orientados a objetos: Grady
Booch, Object-Modeling Technique (OMT), y Jacobson

18

URL

Uniform Resource Locator, direccidén de un archivo accesible en
Internet. El tipo de recurso depende del protocolo de aplicacion de
Internet. Usando el protocolo de World Wide Web, el protocolo de
transferencia de hipertexto (HTTP), el recurso puede ser una
pagina HTML, un archivo de imagen, un programa (por ejemplo, un
applet), o cualquier otro archivo soportado por HTTP.

La URL contiene el nombre del protocolo requerido para acceder el
recurso, un nombre de dominio que identifica un computador
especifico en Internet, y una descripcion jerarquica de la ubicacion
del archivo en el computador

19

World Wide
Web

Red mundial amplia, conocido también como: WWW, W3 6 el Web
Sistema de arquitectura cliente / servidor para distribucion y
obtencion de informacion en Internet basado en hipertexto e
hipermedia. Fue creado en el Laboratorio de Fisica de Alta Energia
del CERN (Génova) en 1991 y ha sido una de la s piezas
fundamentales para la comercializacion y masificacion de Internet.
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SHELL:

(Linea de comandos) programa que lee y ejecuta comandos del
usuario.
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INTRODUCCION

El presente documento contiene la documentaciéon referente al proyecto de grado
titulado “SISTEMA INTRANET PARA APOYAR EL TRABAJO INVESTIGATIVO EN
LOS PROCESOS DE GESTION DEL CONOCIMIENTO POR PARTE DE LOS
MIEMBROS Y GRUPOS DE LA COMUNIDAD DEL CENTRO HALLEY DE
ASTRONOMIA Y CIENCIAS AEROESPACIALES DE LA UNIVERSIDAD INDUSTRIAL
DE SANTANDER. INTRANET HALLLEY.”; en éste se describen los aspectos
caracteristicos del disefio, la implementacion y las pruebas, con lo cual el lector tendra

una vision completa sobre el proyecto de grado en mencion.

En términos generales el sistema INTRANET HALLEY ha sido elaborado bajo los
lineamientos del modelo incremental como modelo de desarrollo, utilizando como
lenguaje de modelado UML'; el sistema INTRANET HALLEY tiene como propdsito
principal asistir la creacion, modificacion, eliminacién y consulta de los procesos de
hojas de vida, divulgacion de cursos, eventos y ponencias, gestion de documentacion,
actas y foros que se llevan a cabo al interior del Centro Halley de Astronomia y Ciencias

Aeroespaciales de la Universidad Industrial de Santander

El presente proyecto es un primer paso a la centralizacion de la informacién de interés
publico, relacionada con la investigacion y desarrollo que genera el Centro Halley de
Astronomia y Ciencias Aeroespaciales de la Universidad de Industrial de Santander,
mediante recopilaciéon y publicacién de las generalidades, proyectos, productos o

resultados de investigacion y servicios propios de cada unidad investigativa.

' Lenguaje de Modelado Unificado (En inglés: Unified Model Language)
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1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para dar cumplimiento a los objetivos mencionados en la seccion 2.2, al interior del
Centro Halley se realizan esfuerzos para despertar el interés investigativo de la
comunidad por la astronomia y las ciencias aeroespaciales, razén por la cual el Centro
realiza actividades de divulgacion del conocimiento por medio de cursos, eventos y
ponencias. Estas actividades se realizan tanto al interior de la universidad como en
diferentes instancias educativas externas. Para ello, el personal delegado de la logistica

de la actividad tiene las siguientes tareas:

e Definir la programacion.

e Asignar responsables.

e Organizar el material documental.
e Planificar el lugar de realizacion.

e Publicar folletos, volantes, afiches.

Debe hacerse explicito, la no existencia de un proceso automatico, que permita
controlar la descripcion, divulgacién y documentacion de tales actividades. Asi mismo
es importante resaltar que actualmente el Centro, una vez realizada una actividad, no

queda memoria historica de la misma.

Cada grupo de investigacion en el centro, esta vinculado a una linea de investigacion
como se menciond anteriormente en la seccion 2.1, éstos recopilan continuamente
informacion y documentos clave para el desarrollo de sus proyectos; esta actividad, por
lo general, se lleva a cabo de manera aislada de otros grupos de trabajo, haciendo
factible que se encuentren documentos duplicados en otro proyecto al interior del

centro.
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Alternamente el Centro Halley no cuenta con un espacio en Internet, para divulgar,
compartir y debatir la informacién de interés cientifico, por ende, dispone de una cuenta
de grupo en yahoo en donde hace publico sus investigaciones mediante boletines

informativos.

El Centro Halley lleva un formato de registro de inscripcion para pertenecer al Centro, el
cual es diligenciado manualmente por el interesado y luego archivado, expuesto a
extraviarse facilmente, lo que conlleva a dificultar aun mas la labor investigativa y
divulgativa del personal vinculado. En la mayoria de los casos, los estudiantes
egresados, una vez graduados, pierden todo contacto con el Centro a causa de que
este no lleva informacion del personal inactivo y es asi como se pierde el gran potencial
humano que puede hacerse participe de todos los eventos realizados al interior del

Centro.

Los estudiantes que hacen parte del Centro Halley cuentan con muchas limitaciones, en
cuanto a espacio fisico y recursos informaticos hardware y software que tienen a su
disposicion para el desarrollo de sus labores; el Centro cuenta con los siguientes
recursos computacionales:
e Un computador como servidor de aplicaciones de proyectos de investigacion
generados en el Centro por sus integrantes, y el cual es administrado por 3
personas.

e Un computador a disposicion de los estudiantes.

Los miembros de la comunidad del Centro Halley son 21 personas, las cuales cuentan
con los equipos mencionados anteriormente. No cuentan con herramientas que brinden
soporte para el manejo de informacién, socializacion de ideas, produccion de
conocimiento y demas actividades que podrian realizarse al interior de la organizacién
para impulsarla a tener una mejor gestion del conocimiento que se genera dentro de

ella.

Las anteriores circunstancias influyen en que el Centro Halley presente dificultades

organizacionales, divulgativas y de gestion del conocimiento, razén por la cual se
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encuentra necesario y oportuno el desarrollo de la primera versién Intranet
administrativa para facilitar y dar a conocer las labores realizadas por los miembros de

la comunidad investigativa del Centro.
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2 JUSTIFICACION

La revolucion de la informatica iniciada hace mas de cincuenta afos e intensificada en
la ultima década mediante el incesante progreso de las nuevas tecnologias multimedia
y las redes de datos en los distintos ambientes en los que se desenvuelven las
actividades humanas, en conjunto con la creciente globalizaciéon de la economia y el
conocimiento, conducen a profundos cambios estructurales en todas las naciones y en
consecuencia, impulsado a una impostergable modernizacion de los medios y
herramientas con que se planifican, desarrollan y evaltan las diferentes actividades,
entre otras, las que se llevan a cabo en los centros de educacién e investigacién del

pais.

Es por esta razén que se hace necesario que los centros de educacion e investigacion
tengan asociados estrategias y modos de trabajo en los que puedan divulgar su
informaciéon de manera clara y oportuna, y ademas realizar todos sus procesos de

gestion de conocimiento de la manera mas rapida y eficiente.

Con el presente proyecto se planea definir los diversos componentes que se deben
considerar para el disefio e implementacion de una herramienta Software sobre
tecnologia Internet denominada INTIRANET HALLKEY, de tal forma que esta permita
la interaccion de los miembros de la comunidad del Centro Halley de Astronomia vy
Ciencias Aeroespaciales de la Universidad Industrial de Santander; al igual que se
planea la implementacion de un prototipo software que apoye una de las necesidades
observadas en toda organizacion, detectadas bajo previo estudio realizado acerca de la

influencia de las intranets en las organizaciones.
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Una Intranet es un sistema que enlaza a todos los miembros de una organizacion y
facilita el acceso a conocimiento e informacion, mejorando el desempefio de los
recursos humanos y creando un ambiente de trabajo mas productivo. Y en el hecho que
en la actualidad son muchas las empresas que utilizan sistemas de colaboracién y
trabajo en grupo a través de pequefias y grandes intranets con una importante
reduccién de costos en los procesos productivos y de desarrollo, de tal forma que todos
los miembros del grupo de trabajo pueden operar de una manera asincrona reutilizando
los conocimientos y compartiendo el trabajo comun de una manera rapida, fiable y

eficaz.

Apoyandonos en la anterior definicion de intranet y analizando las necesidades que
posee el Centro Halley de Astronomia y Ciencias Aeroespaciales, en hacer su trabajo
mas productivo y en crear un ambiente de colaboracion y trabajo en grupo, se puede
apreciar la importancia del desarrollo de este proyecto para apoyar el mejoramiento de
la organizacion y ofrecer un espacio apto para un mayor aprovechamiento del resultado

del trabajo de sus miembros.

El presente proyecto de grado pretende desarrollar un sistema intranet que asista al
Centro Halley en los procesos de gestién de conocimiento que se llevan dentro del
Centro como son: registro de usuarios con sus respectivas hojas de vidas, divulgacion y
extension de cursos, eventos y ponencias, gestion de documentacién, control de actas
de las reuniones ordinarias y extraordinarias y finalmente la realizacion de foros. Por
otra parte, el uso del sistema intranet, también disminuira significativamente el tiempo
que implica el desarrollo de estos procesos manualmente y ademas podra integrar las
distintas sedes asociadas al Centro Halley y que se encuentran ubicadas en el Socorro

y en Barrancabermeja.

Después de conocer la importancia de llevar los procesos de gestion de conocimiento

de manera automatizada y en especial de la administracién y mantenimiento de la
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informacion, de éstos a través de Internet se puede justificar el desarrollo del presente

proyecto desde los puntos de vista:

e Técnico: En los ultimos afios Internet se ha convertido en el medio de comunicacion
mas popular, por tanto, el desarrollo de aplicaciones Web es fundamental para
responder a las necesidades de los usuarios, ya que estas proporcionan acceso

remoto a un gran nimero de fuentes de informacion.

Ademas, el uso de las tecnologias Web para el desarrollo del presente proyecto
fortalece el enfoque de investigacién de la Universidad Industrial de Santander,

dedicada a la creacién de productos de alta calidad investigativa.

e Econdmico: Permitira la eliminacién de barreras geograficas, ya que los
procedimientos normales de recoleccion y busqueda de informacion disminuira el
costo de trasladarse a la sede principal del Centro Halley, estas operaciones se

realizaran en tiempo real®.

e Académico: Dentro del desarrollo integral como ingenieros es importante adquirir
conocimientos acerca de la organizacion en una intranet y el manejo de la

informacion, puesto que esto amplia la visién a ser gestores de nuevas actividades.

2 Un sistema "en tiempo-real" es lo que normalmente se entiende por un sistema rapido, capaz de dar la impresion de

"realidad", gracias a que la aplicacion sera soportada en Internet [1].
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3 OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar, disefiar, implementar e implantar un sistema intranet para soportar el trabajo
investigativo en el registro, control, administraciéon y seguimiento de los procesos de
gestion del conocimiento por parte de los grupos y miembros de la comunidad del

Centro Halley de Astronomia y Ciencias Aeroespaciales de la Universidad Industrial de

Santander.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Diseflar un sistema Intranet para soportar el trabajo investigativo en los
procesos de gestion del conocimiento por parte del Centro Halley, haciendo uso
del Lenguaje de Modelado Unificado (UML), mediante la definicién de diagramas

de casos de uso, los diagramas de clase, actividades y clases Web.

2. Utilizar la metodologia de “Elicitacion de Requisitos™ para analizar y producir las
especificaciones de las herramientas y mecanismos requeridos por cada uno de
los procesos de gestidon de conocimiento identificados en el Centro Halley de

Astronomia y Ciencias Aeroespaciales de la UIS.

3 Metodologia para la Elicitacion de Requisitos de Sistemas Software, Amador Duran Toro , Universidad de Sevilla,

Departamento de lenguajes informaticos, octubre de 2000
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Implementar un sistema Intranet, que permita al Centro Halley de Astronomia y

Ciencias Aeroespaciales:

Describir, divulgar y documentar cursos, eventos y ponencias soportados en
Internet que promuevan el interés cientifico, respecto a los temas

relacionados con el area de la Astronomia y las Ciencias Aeroespaciales.

Gestionar documentos en proyectos de investigacion cientifica y desarrollo
tecnoldgico con el fin de unificar la informacion recopilada en el transcurso

de éstos.

Facilitar la comunicacién e intercambio de ideas acerca de los diferentes
temas propuestos al interior del centro, entre los miembros de la comunidad

del Centro Halley, con el propdsito de apoyar el trabajo cooperativo.

Facilitar el proceso de administraciéon de hojas de vida de los miembros

activos e inactivos que se encuentran en el Centro Halley.

Apoyar el control y seguimiento de las actividades de las diferentes

reuniones que se generan dentro del Centro Halley.

Realizar la verificacion e implantacion del sistema intranet en el Centro Halley de

Astronomia y Ciencias Aeroespaciales.
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4 ALCANCE

El sistema intranet desarrollado en el marco del presente proyecto de grado
proporciona un soporte tecnoldgico para todas aquellas personas vinculadas al Centro
Halley y a la transferencia de informacién de los procesos de gestién de conocimiento
llevados a cabo dentro del Centro. Este sistema intranet permitira a los miembros y
grupos del Centro Halley administrar y organizar la informacion de los integrantes
asociados al Centro, es decir, datos personales, estudios realizados, experiencia
adquirida, y demas datos orientados en la creacién de una hoja de vida, permitiendo
ademas la impresion de este formato en Word, también permitira la divulgacion de
informacion acerca de los cursos que se dictaran, los eventos que se realizaran y las
ponencias que se presentaran por parte de los miembros asociados al Centro, de igual
forma el sistema permitira la gestion de documentacién por parte de los integrantes a
cada grupo del Centro Halley, en donde se podra subir, eliminar y modificar
documentos , también se presenta un formulario basico donde se llevara a cabo el
registro de las actividades que surjan en las reuniones de tipo ordinarias y
extraordinarias , con el fin de llevar un seguimiento de actas en cada una de las
reuniones convocadas por el Centro, este médulo de actas es on-line y permite imprimir
el formato con sus respectivas actividades asignadas en un documento generado en
Word y por ultimo el sistema de foros que permite la interaccion entre miembros del

halley y demas personas interesadas en los temas propuestos por el Centro

Con la realizacion de éste proyecto se pretende proporcionar un espacio virtual donde
los estudiantes y profesionales del Centro Halley de Astronomia y Ciencias
Aeroespaciales tengan una mejor organizacion en cuanto a los procesos de gestion de
conocimiento se refieres, y a la vez puedan mantener la informacion de estos procesos

actualizada para el publico en general.
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5 MARCO TEORICO

5.1 ARQUITECTURA DEL SOFTWARE

5.1.1 Aspectos generales
La arquitectura del software alude a la estructura global del software y a las formas en

que esta proporciona la integridad conceptual de un sistema. En su forma mas simple,
la arquitectura es la estructura jerarquica de los componentes del programa (maodulos),
la manera en que los componentes interactian y la estructura de datos que van a

utilizar los componentes.[1].

En el desarrollo software la definicidn inicial de una arquitectura permite al ingeniero
analizar la efectividad del disefio con miras a conseguir los requisitos que debe cumplir
el sistema; ademas permite considerar las diferentes alternativas arquitecténicas en una
fase del proceso de desarrollo donde los cambios en el disefio son relativamente

faciles.

En la fase inicial del desarrollo del plan de proyecto, uno de los principales aspectos a
considerar fue la seleccion de una arquitectura que permitiera representar la estructura
del sistema y la interaccion de los componentes de la intranet; debido a que el
desarrollo de la intranet implica la construccién de una aplicacion Web la arquitectura
que permite una mejor representacion de su estructura global, es la llamada

“arquitectura de tres capas’.

5.1.2 Arquitectura de tres capas
Toda aplicacién se caracteriza por tener tres tipos de codigo: cédigo de presentacion,

cédigo de procesamiento de datos y codigo de almacenamiento de datos; las
arquitecturas del software difieren entre si, por la forma en que se distribuye el codigo.

La arquitectura de tres capas considera una capa asociada a cada tipo de cddigo; por
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tal razon, el coédigo de presentacidn se ubica en una capa llamada “capa de

presentacion”, el codigo de procesamiento de datos en una capa denominada “capa de

negocio”y el cédigo de almacenamiento de datos se localiza en la “capa de datos”.

Figura2. Arquitectura de tres capas

Capa Capa del servidor Capa de datos
de presentacion de la aplicacion

negocios

) Objetos de ¢

Base de datos

&S

Clientes

La figura 1 ilustra cada una de las capas que conforman esta arquitectura, las cuales se

detallan a continuacion:

La capa de presentacion se compone basicamente de la interfaz utilizada para
presentar la informacion requerida por el usuario; generalmente reside en un
programa ejecutable localizado en el equipo de trabajo del usuario final. El
cliente es el encargado de proporcionar el ambiente o contexto de esta capa,
por lo general un navegador como Internet Explorer o Netscape Navigator , que
permite ver los resultados del procesamiento de las peticiones hechas por el

cliente, esto a través de paginas Web.

Dentro de las funcionalidades mas relevantes de la capa de presentacion se
encuentran la recepcion de las solicitudes del usuario y el envio de estas a la
capa de negocio; igualmente, es su funcion devolver al usuario los resultados de

su solicitud que provee la capa de negocios.
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e Como se observa en la figura 1, la capa de negocio, es el puente entre el
usuario (capa de presentacion) y los datos. Su funcién principal es responder a
las peticiones de usuario aplicando los procedimientos formales y las reglas del
negocio a los datos necesarios; esta capa también es la encargada de recibir la
entrada de la capa de presentacion e interactuar con la capa de datos con el fin
de ejecutar las operaciones para las que fue disefiada la aplicacion; al igual es

la responsable de enviar al cliente el resultado de sus peticiones ya procesadas.

e La capa de datos es la responsable de almacenar, recuperar y mantener la
integridad de la informacién que maneja la aplicacion; ésta contiene una
variedad de opciones a utilizar como medios de almacenamiento, dentro de los
cuales se encuentran los sistemas de administracion de bases de datos,

servidores de correo electronico y sistemas de archivos como el NTFS*.

La principal caracteristica de esta arquitectura es que independiza las reglas que
definen la légica del negocio de la interfaz de usuario y de los datos que procesa; este
hecho constituye su ventaja mas significativa pues ante un cambio en las reglas que
restringen y controlan los procesos, las modificaciones mas radicales corresponderian a
la capa del negocio, aspecto que en otras arquitecturas como la cliente-servidor
(arquitectura de dos capas) no es considerado dado que la légica del negocio de la
aplicacion se encuentra indistintamente inmersa en alguna de sus capas, creando

dificultades en el momento de realizar cambios.

La relacion de cada una de las capas de esta arquitectura aplicadas al prototipo se
describen el la tabla 1.
Tabla1. Arquitectura tres capas de la INTRANET HALLEY

Capa de presentacion Capa de negocio Capa de datos
Navegador para Internet con | Un servidor Web, en el cual se | Motor de datos PostgresSQL
soporte para HTML 4.0 y CSS [almacenan las paginas con |residente en el mismo servidor
4.0. cédigo php; éstas definen las | Web.

Por ejemplo: Explorer 4.0, |operaciones propias de la
Netscape Navigator 5.0, o|légica del negocio.
superior para ambos.

* Sistema de archivos de Windows (NT File System)
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5.2 MODELO DE BUSQUEDA

Existen diferentes modelos de busquedas los cuales se clasifican en dos grandes
grupos: los clasicos y los estructurados. En el conjunto de modelos clasicos se
encuentran: el booleano, los vectoriales y los probabilisticas, y en dentro de los
modelos estructurados, se destacan las listas no solapadas y los nodos préximos. El
presente proyecto adoptd el modelo booleano, debido a su alto grado de confianza en

los resultados de busqueda y su sencilla implementacion.

5.21 Busqueda Booleana
Esta estrategia recupera solo aquellos registros que resultan verdaderos para la

consulta que se realiza. En el modelo booleano, los documentos se encuentran
representados por conjuntos de palabras clave, almacenadas en un fichero inverso. Un
fichero inverso es una lista de palabras clave y de identificadores de los documentos. El
resultado de la busqueda en el fichero, arroja un conjunto de identificadores que hacen

referencia a los documentos donde se encuentra las palabras que se buscan [2].
Este tipo de busqueda se basa principalmente en la teoria basica de conjuntos. Las

busquedas booleanas consisten en expresiones de palabras claves conectadas con

algun/nos operador/es logico/os (AND, OR y NOT).
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6

METODOLOGIA

En el proceso de desarrollo software se hacen participes dos componentes: el modelo y

el lenguaje para modelar el disefo, los cuales en conjunto integran una metodologia.

6.1 MODELO DE DESARROLLO

Un modelo de la ingenieria del software indica como interactian los procesos, métodos

y herramientas que permiten obtener el producto final acorde con ciertas caracteristicas

establecidas inicialmente.

En la tabla 2 (Modelos de ciclo de vida de desarrollo software) se listan las

caracteristicas, ventajas y desventajas mas relevantes de cada modelo de ciclo de vida

de desarrollo software.

Tabla 2.

Nombre

CASCADA

Caracteristicas

Es el predecesor de
todos los modelos de
ciclo de vida; sirve como
base para otros modelos
mas efectivos.

Modelos de ciclo de vida de desarrollo software

Ventajas

Ayuda a minimizar los
gastos de la
planificaciéon por que
permite realizarla sin
problemas, debido a
que desde un principio
se tiene una idea clara
del producto final.

Se  obtiene  como
resultado un sistema
altamente fiable

PEELETER
Se deben especificar
claramente los
requerimientos al

comienzo del proyecto,
antes de que ser realice
algun trabajo de disefio
0 se empiece a codificar.
Genera poco signos
visibles de progreso
hasta el final, esto puede
dar la impresion de un
desarrollo lento, incluso
sin ser verdad.
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Nombre Caracteristicas Ventajas Desventajas
Es un modelo de ciclo de e Mientras los costos|e Es un modelo
vida orientado a riesgos suben, los riesgos complicado requiere una
que divide un proyecto disminuyen.; cuanto gestion concienzuda,
ESPIRAL software en mas tiempo y dinero atenta y que exige
miniproyectos. emplee, menores seran conocimientos
los riesgos. profundos.
Modelo de ciclico de vidals  Presenta signos|e Es necesario tener una
en donde el software se tangibles de progreso idea clara del producto
desarrolla por etapas del proyecto. que se desea construir
sucesivas; primero sels  Proporciona una|e Solo funciona bien en
desarrollan las funcionalidad  atil  al sistemas en los que se
capacidades mas| cliente antes de hacer puede desarrollar
MODELO importantes y al final de entrega del 100%. independientemente
INCREMENTAL | cada etapa se muestra al subconjuntos Utiles del
O ENTREGA |[cliente el estado de producto.
POR ETAPAS |avance del software e No ofrece mucha
flexibilidad para
responder a las

peticiones de los clientes
cuando ya se ha hecho
una primera entrega

Es un modelo de ciclode ¢  Proporciona signose No permite una
vida donde el sistema se visibles y continuos del planificacién realista del
desarrolla en progreso del proyecto, desarrollo del proyecto,
incrementos, de forma mejorando la visibilidad ya que por las
gue puede modificarse de del mismo y caracteristicas del
manera inmediata en contribuyendo a la proyecto no es posible
respuesta a la impresion de que se definirla. (No permite
PROTOTIPADO | realimentacion del cliente esta desarrollando determinar al inicio del
EVOLUTIVO |y del usuario final. rapidamente. proyecto, el tiempo
e No requiere tener necesario para crear un
conocimiento especifico producto aceptable.)
del sistema que desea
construir, trabaja con
poca identificacion de
requerimientos
Consigue un equilibriole  Proporciona al cliente|e Es necesario tener una
ENTREGA entre el control de la signos  visibles  del idea_fundamental de tipo
EVOLUTIVA entrega por etapas y la progreso y un alto grado de sistema que se va a
flexibilidad del de control para las construir al principio del
prototipado evolutivo, directivas. proyecto.
proporciona la posibilidad ¢ Reduce el riesgo de|e Es necesario tener
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Nombre Caracteristicas Ventajas Desventajas
de cambiar la direccion entregar un producto experiencia con el
del producto a medio que el cliente no desea, desarrollo de proyectos
camino, en respuestas a evitando el tiempo similares.
las peticiones del cliente. perdido en repetir el
trabajo.
Es un marco de trabajo|e Reduce el costo de Requiere mayor
genérico que puede| riesgos. planificacién
especializarse para una | e Proporciona Requiere mayor control
gran variedad de| funcionalidad al cliente de gestion.
sistemas software, para| antes de entregar todo el Se necesita definir su
PROCESO |diferentes areas de| proyecto. arquitectura antes de dar
UNIFICADO | aplicacién, diferentes | ¢ Se entregan prestaciones inicio a las iteraciones
t'_POS de organizaciones, |  importantes al inicio de construccion.
diferentes  niveles  de|s Proporciona  suficiente
aptitud 'y  diferentes | control de gestion

tamafos de proyecto.

De los modelos contenidos en la tabla, el modelo de ciclo de vida incremental (conocido

también como entrega por etapas) fue el seleccionado para llevar a cabo el desarrollo

del proyecto, debido a que permite definir incrementos (etapas), que hace posible las

entregas frecuentes de subproductos funcionales, que integran el producto objetivo y de

esta manera se pueden mostrar signos visibles del avance del proyecto al final de cada

uno de los incrementos.

Otro de los aspectos relevantes del modelo incremental es la necesitad de definir en

una etapa inicial las funcionalidades del sistema y para el caso del presente proyecto

esta caracteristica se cumplia cabalmente.
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Figura 3. Modelo Incremental o entrega por etapas

MODELO INCREMENTAL

Analisis de
requerimientos

Disefio Global

Disefo detallado, implementacion y pruebas. PRIMER
Module de Gestion de Hojas de Vida. INCREMENTO
h 4
Diserio detallade, implementacion y pruebas. SEGUNDO
Modulo de Divulgacion de cursos, eventos y INCREMENTO
ponencias
h 4
Disefio detallado, implementacion y pruebas. TERCER
Modulo de Gestion de documentos INCREMENTO
h 4

Disefio detallado, implementacion y pruebas. CUARTO
Modulo de gestion de actas INCREMENTO

w
- - . QUINTO
(Dmaﬁn detallado, implementacion y pruahﬂ) INCREMENTO

Modulo de Foros

El sistema intranet desarrollado, es el resultado de la integracion de cinco (5)

subproductos definidos en la etapa de disefio global, los cuales se describen

brevemente a continuacion:

o Modulo de Gestiéon de Hojas de Vida (primer incremento): El desarrollo de
este subproducto permite administrar los usuarios que pertenecen al Centro

Halley con su respectiva hoja de vida.

e Modulo de Divulgacion de cursos, eventos y ponencias (segundo incremento):
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En este subproducto se permite guiar al usuario paso a paso en la creacion,
modificacion, eliminacién y consulta de los diferentes cursos, eventos y

ponencias que se realizan al interior del Centro Halley.

e Moddulo de gestion de documentos (tercer incremento): En este subproducto
se desarrollo un espacio para la visualizacién, el almacenamiento y la
transferencia de archivos entre los miembros y grupos asociados al Centro

Halley.

o Moddulo de gestion de actas (cuarto incremento): En este subproducto se lleva
un control y seguimiento a las actividades programadas en las diferentes

reuniones del Centro.

e Mddulo de foros (quinto incremento): En este subproducto se facilita la
comunicacion y el intercambio de ideas en referencia a los diferentes temas
propuestos en el Centro Halley entre los miembros y grupos asociados al

Centro.

Cada subproducto tuvo su respectiva fase de analisis, disefio, codificacién y prueba
como se ilustra en la figura 2. Posterior al termino del quinto subproducto se ejecutaron

las pruebas finales al sistema constituido por la integracién de los cinco subproductos.

6.2 LENGUAJE DE MODELADO

Un lenguaje es considerado como un medio para expresar o representar algo. El
lenguaje de modelado es la notacién (principalmente grafica) de que se valen los
meétodos para expresar sus disefios con el objetivo de comprender claramente el
sistema. UML (Unified Modeling Language - Lenguaje de Modelado Unificado) se vale
de diagramas para representar un sistema en toda su extension. Un diagrama es una
representacion grafica de una coleccién de elementos del modelo, construida a menudo
como un grafico conexo de arcos (relaciones) y de vértices (otros elementos modelo).

Los diagramas basicos de UML son los diagramas de clases, diagramas de objetos,
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diagramas de casos de uso, diagramas de secuencia, diagramas de colaboracion,
diagramas de estados, diagramas de actividad, diagramas de componente y diagramas

de despliegue.

UML fue el lenguaje de modelado utilizado en el desarrollo del proyecto, debido a que
éste permite visualizar, especificar, construir y documentar la arquitectura de un sistema
mientras que evoluciona a través su ciclo de vida de desarrollo. Los diagramas de UML
utilizados en este proyecto para tal fin fueron: Diagramas de casos de uso, diagramas
de clases, diagramas de actividades y diagramas de clases Web; la tabla 3 describe las

principales caracteristicas de estos diagramas.

Tabla 3. Descripcion de los Diagramas de UML utilizados en el proyecto

Diagramas de UML Descripcion

Un caso de uso es una unidad coherente de

Diagramas de Casos de Uso.

funcionalidad, expresada como transaccion
entre los actores y el sistema. Los diagramas
de casos de uso permiten enumerar los
actores y casos de uso del sistema vy
demostrar qué actores participan en cada
caso de uso.

Un diagrama de clase describe los tipos de
objetos que constituyen el sistema y las
diversas clases de relaciones estaticas que
existen entre ellos.

Diagramas de Actividades.

Los diagramas de actividades facilitan la
descripcion del comportamiento que tienen
una cantidad de procesos propios de un
sistema.

Los diagramas de clases web muestran la
interaccion existente entre de las paginas web
que constituyen una aplicacion web.
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A continuacién se listan las principales razones por las cuales se seleccioné UML como

el lenguaje de modelado:

UML no requiere un proceso de desarrollo en particular, pero fue disefado para
usarse en un proceso iterativo, incremental, guiado por casos de uso y centrado en
la arquitectura. Los casos de uso permiten una mejor representacion de los

requisitos del sistema, hecho que facilita el desarrollo de un proyecto software.

UML capta la informacién sobre la estructura estatica y el comportamiento dinamico

de un sistema.

UML ha logrado posicionarse como un lenguaje de modelado estandar, tras la gran
oleada de lenguajes de modelado orientado a objetos. Su evolucion integra el
trabajo de muchos investigadores, lo cual lo hace una opcién bastante sélida y
confiable para el desarrollo de proyectos, dentro de los cuales se pueden destacar

los proyectos relacionados con sistemas distribuidos basados en el Web.
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7 TECNOLOGIA SOFTWARE EMPLEADA

En la figura 3 se ilustran las tecnologias empleadas para el desarrollo de la presente
intranet, en relacién con la arquitectura utilizada (Arquitectura de tres capas ver figura 1
). A continuacién se describe cada una de estas tecnologias.

Figura 4. Tecnologias utilizadas en el prototipo software.

Estaciones de trabajo
con navegador con

soporte HTML 4.0 Servidor Web
CSE)S 4.0 Y Apache PostgreSQL

PHP 4.2

Objetos de
negocios

NV

Base de datos

&S

Clientes

7.1 SISTEMA OPERATIVO DEL SERVIDOR WEB
Un sistema operativo es el encargado de Administrar los recursos que posee un
Computador; estos recursos pueden ser: el disco duro, la impresora y el monitor,

incluso la memoria, dentro de los mas importantes.

Mandrake en su primera edicién se basé en Red Hat Linux (versién 5.1) y escogi6 el
entorno grafico de KDE (version 1.0). Desde entonces ha seguido su propio camino,
separado de Red Hat y ha incluido numerosas herramientas propias o modificadas,
fundamentalmente dirigidas a facilitar la configuracién del sistema. Mandrake también
es conocida por compilar sus paquetes con optimizaciones para procesadores Pentium

y superiores, incompatibles con versiones mas antiguos tales como 386 e 486.
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Las principales caracteristicas de Mandriva Linux son:

¢ Internacionalizacion
e Mandriva Linux esta disponible en unos 74 idiomas

e Instalacion, control y administracion

Mandriva Linux emplea Mandrake Control Center para la administracion de Linux, en
lugar de un editor de texto para cambiar aspectos de la configuracion. Tiene muchos
programas conocidos como Drakes o Draks, llamados de forma colectiva drakxtools,
para configurar diferentes ajustes. Los ejemplos incluyen MouseDrake para configurar
el ratén, DiskDrake para configurar las particiones de disco y drakconnect (antes
conocido como draknet, pero forzado a cambiar su nombre después de que una
compafia con el mismo nombre se quejara) para configurar una conexioén de red. Estan
escritos usando GTK y Perl y la mayoria de ellos pueden ser ejecutados tanto en modo

grafico como en modo texto.

e Software

Mandriva Linux viene con varios miles de paquetes de software, incluyendo juegos,
programas de oficina, servidores y utilidades de Internet.

Mandriva Linux tiene una gran comunidad de usuarios, que proporcionan ayuda,

soporte y software para el usuario de Mandriva Linux.

Versiones

Hay tres lineas de desarrollo: Cooker, Community y Official. La version Cooker
aparece segun es liberada la ultima version estable hasta que entra en un periodo de
versiones de prueba o beta y de candidata o release candidate. Cuando se corrigen
gran parte de los fallos aparece la version estable Community. En un periodo de dos
meses se van recogiendo todos los fallos aparecidos para la liberacién de la version

definitiva Official con todos los parches incorporados.
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7.2 PROGRAMACION DEL LADO SERVIDOR

En el apartado 5.3 se definio el papel que desempena la arquitectura software en el
proceso de construccion del mismo, seguidamente se especificO un poco sobre la
arquitectura seleccionada en el proyecto, resaltando como caracteristica principal la
existencia de tres capas que trabajan en conjunto con el fin de procurar la interaccion
entre los clientes y el servidor. La capa intermedia, capa de negocio, es un puente que
permite la comunicacién entre las capas, es decir funciona como un traductor,
realizando el procesamiento necesario para trasmitir los datos necesarios desde el
servidor hasta el cliente y viceversa. Dicho procesamiento es posible mediante la
programacion de la logica de negocios que se almacena en el servidor en forma de
texto®, el cual se ejecuta en el servidor tras una peticion del cliente. Los scripts efecttian
transacciones sobre la capa de datos, dando como resultado paginas HTML, que en
ultima instancia son las que contienen el resultado del procesamiento de la peticion del

cliente y el medio para darle a conocer a éste su peticion.

Dentro de los lenguajes de programaciéon del lado del servidor, los mas populares y
considerados para su eleccion como lenguaje para la codificacion de la intranet, se
encuentran:

e ASP traducido al espafol, Paginas de Servidor Activo es un lenguaje de
programacion Web propuesto por Microsoft que permite interactuar con bases
de datos. Para procesar una pagina ASP no existe ninguna restriccion especial
en el lado del cliente, por lo que es indiferente la utilizacion del navegador
Internet Explorer o Netscape Comunicator sin embargo, en el lado del servidor,
es necesario un servidor Web de Microsoft. Se utiliza el archivo ASP.DLL para
interpretar el codigo, siendo el servidor mas extendido Internet Information
Server (mas conocido como [IS).

e Por otra parte ésta JSP. Los archivos JSP contienen etiquetas HTML y cédigo
embebido que permite al disenador de la pagina Web acceder a datos desde
coédigo Java que se ejecuta en el servidor. JSP se implementa utilizando la

tecnologia Servlet. Cuando un servidor Web recibe una peticion de una pagina

® Este texto es comtnmente conocido como script en la jerga de programacion orientada hacia la web, razén por la cual

en lo que resta del documento se utilizara este término.
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jsp, la redirecciona a un proceso especial dedicado a manejar la ejecucién de
servlets (servlet container) llamado JSP container.

e Y PHP, lenguaje elegido para la codificacion del prototipo.

Después de observar y establecer las principales diferencias entre estos ftres
lenguajes, como puede apreciarse en la tabla 4, PHP fue la opcion mas favorable, por
sus caracteristicas en cuanto a velocidad de conexiéon a la base de datos, costos,

facilidad de aprendizaje y disponibilidad de recursos.

Tabla4. Comparaciéon entre PHP, ASP y JSP

Caracteristica PHP ASP JSP
Media (a través de

Velocidad de Alta (conexion directa, por :
conexion a bases | contar con controladores ADQ’ ActiveX Data Baja (usando JDBC)
de datos de bases de datos) Objects, y usando
fuentes ODBC)
Disponib‘islidad de Alta Alta Media
recursos
Costo’ Bajo Alto Bajo
Curva de Baja Baja Media

aprendizaje®

7.3 SERVIDOR WEB

Un servidor Web es el programa que hace posible llevar a cabo las solicitudes “http”
realizadas desde maquina cliente, mediante un navegador. En el mercado existen
varios servidores Web. Los mas conocidos son IIS ( Internet information Server),
Netscape Enterprise Server y Apache Web Server. El primero es exclusivamente

soportado por plataformas Windows y por ser un producto de Microsoft Corporation, su

6 La disponibilidad de recursos hace referencia a la cantidad de material sobre el tema, cédigo de ejemplo y otras
ayudas para el desarrollador, disponibles en ese lenguaje.

7 El costo hace referencia al costo del software y los elementos que requiere para funcionar(Sistema operativo servidor,
tecnologias que lo soportan, etc.).

8 Para este caso en especial, los autores de este proyecto, se poseian una experiencia previa mas sélida en C y C++, lo
cual propicio el aprendizaje de PHP; por otra parte, se contaba con cierto grado de experiencia en Visual Basic, y con un

nivel elemental de conocimiento en Java.
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adquisicion tiene un costo determinado debido que su funcionamiento requiere la
estricta adquisicion de una licencia del sistema operativo Windows para servidor, por
otro lado Apache Web Server, disponible tanto para plataformas Windows como LINUX,

es totalmente gratis y se puede descargar de Internet.

Dentro de las principales caracteristicas que un servidor Web debe tener estan:

e Soporte para los protocolos estandar de la Internet, por ejemplo “http” y “ftp”.

e Soporte a scripts y aplicaciones en los lenguajes mas comunes utilizados en

aplicaciones de Internet, como Java, PHP, ASP, entre otros.

e Contiene elementos de seguridad y publicacion.
En el desarrollé de este proyecto, se utiliz6 como servidor web “Apache”, puesto que
brinda las mejores opciones en cuanto a caracteristicas como: bajo costo, alta
estabilidad, seguridad, flexibilidad, rapidez y excelente eficiencia en el desarrollo de

aplicaciones para Internet bajo sistema operativo Linux.

7.4 PROGRAMACION DEL LADO CLIENTE. HTML Y JAVASCRIPT

Formalmente, HTML significa Lenguaje de Marcado de Hipertexto y se define como un
lenguaje cuyo fundamento es el formateo de un documento, es decir permite escribir un
texto y darle formato como subrayados, negritas, cursivas, entre otros; también permite
llamar a otros tipos de contenidos como imagenes, sonidos, videos, otros documentos e
incluso programas. Estos documentos son comunmente conocidos como paginas Web.
En este proyecto se utilizo HTML para dar formato a las paginas que constituyen cada

uno de los subproductos mencionados en la seccion 6.1.

Existen dos tipos de paginas Web: las estaticas y las dinamicas. En las primeras solo
se pueden representar textos planos, acompafados de imagenes y contenido
multimedia como pueden ser videos o sonidos, y el cédigo contenido en éstas es
interpretado por un navegador; por su parte, las paginas dinamicas, contienen las
mismas caracteristicas que las estaticas, a diferencia que el cédigo debe ser ejecutado

en primera estancia por un servidor, para luego ser interpretado por un navegador.

Si bien, el principal papel de un navegador es interpretar el cédigo HTML, pero ademas
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de esto, estdn en la capacidad de ejecutar segmentos de codigo o scripts que se
encuentran embebidos dentro del cédigo HTML. VBScript, Jscript, JavaScript, Java
(applets), son entre otras, las alternativas mas conocidas en materia de scripts de lado
del cliente y generalmente se utilizan para incrementar la funcionalidad y la interaccion

con el usuario final.

En este proyecto se empleé el lenguaje de scripts JavaScript, debido a su
compatibilidad con diferentes navegadores y por la concision de su sintaxis. Los scripts
JavaScript se utilizaron principalmente para:
) Comprobar en el navegador la validez de los datos de entrada del usuario
en un formulario, antes de enviar esta informacion al servidor.
. Referenciar o recargar paginas adicionando variables por URL?.
. Manejo de menus desplegables en las paginas HTML.

) Uso y manipulacion de elementos activos(Layers).

7.5 ALMACENAMIENTO DE DATOS. -BASE DE DATOS-

Haciendo referencia nuevamente al numeral cinco donde se define la arquitectura del
software, mas especificamente a la arquitectura tres capas utilizada en el proyecto, la
capa de datos, como su nombre lo indica, esta relacionada con el almacenamiento de
datos de la aplicacion no sdlo en sistemas administradores de bases de datos, sino en
servidores de archivos o depdsitos de datos no estructurados u otros medios de

almacenamiento.

Los sistemas administradores de bases de datos relacional (SMDB) son el medio de
almacenamiento de informacion del cual se valen la mayoria de sitios Web dinamicos
para guardar datos; éstos consisten en una coleccion de relaciones con nombre, que
contienen atributos de un tipo especifico. En los sistemas comerciales actuales, los
tipos posibles incluyen numéricos de punto flotante, enteros, cadenas de caracteres,
cantidades monetarias y fechas.

® Uniform Resource Locator, es la direccion de un archivo o recurso accesible desde Internet. El tipo de recurso depende

del protocolo de aplicacion internet. Usando el Protocolo de comunicaciones http.
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Como mecanismo de almacenamiento de datos del proyecto se establecieron como
principales opciones dos motores de bases de datos relacionales: PostgreSQL y
MySQL, dado que ambos estan disponibles para Mandrake LINUX y han sido
ampliamente utilizadas junto con PHP para el desarrollo de aplicaciones Web. Se opto
por PostrgreSQL, que ademas de ser un motor de bases de dato relacional, cuenta con

las siguientes caracteristicas:

e Soporta sentencias SQL 92, incluyendo sub-selects, transacciones, tipos y
funciones definidos por el usuario.

o Cuenta con interfaces de programaciéon para todos los lenguajes: C, C++, Perl,
PHP, Phyton, Perl y Java.

e Posee caracteristicas muy fiables de integridad de datos.

e Es distribuida bajo licencia GPL.

e En un paralelo entre MySQL y postgres, queda en evidencia que Postgres tiene
mejor tasa de rendimiento y mayor integridad para el manejo de grandes, entre

las versiones con licencia GPL.[3]

7.6 INTERFAZ GRAFICA

7.6.1 Herramienta de Diseno grafico: Fireworks MX
Macromedia MX es una familia integrada de tecnologias de herramientas, servidores y

clientes para la creacion de aplicaciones dinamicas de Internet que se pueden integrar
en las principales plataformas y dispositivos. Fireworks MX es una de las ocho
herramientas que proporciona paquete de macromedia MX para desarrollo Web; ésta
es la solucion perfecta para disefar y producir elementos graficos para a Web.
Fireworks MX es basicamente una herramienta de desarrollo Web especializada en el
disefo grafico, con la cual es posible manipular imagenes vectoriales y de mapa de bits

en una sola aplicacion.
El disefio grafico utilizado en el desarrollo del presente proyecto, se implementd con

Fireworks MX debido a su conocimiento y facilidad de uso, y la variedad de

herramientas que permiten transformar un elemento gréafico hasta el punto deseado.
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7.6.2 Hojas de Estilo CSS
Las Hojas de estilo son una especificacion de los estilos fisicos aplicables a un

documento HTML. Uno de sus objetivos principales es separar la logica (estructura) y el

fisico (la presentacioén) de un documento.

Las hojas de estilo o CSS (Cascade Styles Sheets) definen mediante una sintaxis

especial la forma de presentacién que se aplicara a:

¢ Un sitio Web por completo, de tal modo que se pueda definir de una sola vez la

colocacion y la aplicacion de estilos para el texto, imagenes, tablas, capas, etc.

e Un documento HTML o pagina, se puede definir la forma, en un pequefo trozo

de cédigo en la cabecera, a toda la pagina.

e Una etiqueta HTML en concreto, llegando incluso a poder definir varios estilos

diferentes para una sola etiqueta.

Para el caso del presente proyecto, las hojas de estilo se invocaban en la cabecera de

cada una de las paginas.
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8 ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

El analisis de requerimientos es una tarea que cubre el paso entre la definicion del
software a nivel del sistema y el disefio del mismo. Esta permite especificar la funcién y
el rendimiento del software, indica la interfaz del software con otros elementos del
sistema, establece las restricciones a las que esta sujeto, y permite refinar la definicion
del software.

Inicialmente, se estudia la visién general del sistema y el plan del proyecto de software.
Es importante entender el software en el contexto de un sistema y revisar el ambito en
el que se trabaja para generar los requisitos con los que debe cumplir. A continuacion,
se debe establecer la comunicacién para el analisis de manera que garantice un
correcto reconocimiento del problema. La meta es describir lo que el cliente requiere,
establecer una base para el disefo del software, y definir un conjunto de requisitos que

se puedan verificar una vez que el desarrollo culmine.

En el analisis, definicion y especificacion de los requerimientos del sistema, se
establecieron sus funcionalidades, restricciones, suposiciones y dependencias a las que
esta sujeto su desarrollo y funcionamiento. Esto permitié definir al equipo desarrollador

del proyecto, el producto final que el HALLEY como cliente desea obtener.

Los resultados de este andlisis se encuentran en la Especificacion de Requisitos
adjuntos en el Anexo A. los cuales fueron la base para la definicion del disefo del
software y constituyen un medio de verificacion del producto final. La especificacién de
requisitos se elabord acorde a la especificacion de requisitos para proyectos planteados
por una metodologia generada por Amador Duran [4] y ademas basada en el estandar
830 de la IEEE [5].
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8.1 DESCRIPCION DE METODOLOGIA DE ELICITACION DE REQUISITOS

El objetivo de esta metodologia es la definicion de las tareas a realizar, los productos a
obtener y las técnicas a emplear durante la actividad de elicitacion de requisitos de la
fase de ingenieria de requisitos del desarrollo de software. En esta metodologia se
distinguen dos tipos de productos: los productos entregables y los productos no
entregables o internos. Los productos entregables son aquellos que se entregan
oficialmente al cliente como parte del desarrollo en fechas previamente acordadas,
mientras que los no entregables son productos internos al desarrollo que no se

entregan al cliente.

El unico producto entregable definido en esta metodologia es el Documento de
Requisitos del Sistema (DRS).

8.1.1 Tareas recomendadas

Las tareas recomendadas para obtener los productos descritos en esta metodologia se

presentan en la tabla 5, que son:

Tabla 5. Descripcion de Tareas de elicitacion de requisitos
Tareas ‘ Descripcion de tareas

Tarea 1 | Obtener informacién sobre el dominio del problema y el sistema actual.

Tarea 2 | Preparar y realizar las reuniones de elicitacion/negociacion.

Tarea 3 | Identificar/revisar los objetivos del sistema.

Tarea 4 | Identificar/revisar los requisitos de informacion.

Tarea 5 | Identificar/revisar los requisitos funcionales.

Tarea 6 | Identificar/revisar los requisitos no funcionales.

Tarea 7 | Priorizar objetivos y requisitos.
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Cada uno de estas tareas se encuentran enmarcadas en diferentes plantillas con el
objetivo de concretar las especificaciones del sistema y ademas para usarse como
elementos de negociacion durante las reuniones con los clientes y poder establecer un
estandar para poder tener mas claros los requisitos. Estas plantillas son:

o Plantillas para los objetivos del sistema

¢ Plantillas para requisitos de informacion

e Plantilla para actores del sistema

e Plantilla para requisitos funcionales

e Plantilla para requisitos no funcionales

e Plantilla para conflictos

8.1.2 Descripcion de plantillas asociadas a la elicitacion de requisitos
A continuacion se muestra una breve descripcion de las plantillas asociadas a la

metodologia planteada por Amador Duran.

a) Plantillas para los objetivos del sistema

Los objetivos del sistema pueden considerarse como requisitos de alto nivel, de forma

que los requisitos propiamente dichos serian la forma de alcanzar los objetivos, la

plantilla se muestra en la tabla 6.

Tabla 6. Plantilla para objetivos del sistema
OBJ - <id> nombre descriptivo
Version <N. de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actual> - (organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)
Descripcion El sistema debera <objetivo a cumplir por el sistema>
Subobjetivos OBJ- <x nombre del subobjetivo>
Importancia <importancia del objetivo>
Urgencia < urgencia del objetivo>
Estado < estado del objetivo>
Estabilidad < estabilidad del objetivo>
Comentarios < comentarios adicionales sobre el objetivo>
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b) Plantillas para requisitos de informacién

Lo mas importante en los sistemas de informacion es precisamente la informacion que
gestionan. Las plantillas para requisitos de almacenamiento y de restricciones de
informacién, que pueden verse en las tablas 7 y 8, ayudan a los clientes y usuarios a
responder a las preguntas

negocio, debe ser almacenada por el sistema?, ";qué restricciones o reglas de negocio

debe cumplir dicha informacion?".

Zqué informacion, relevante para los objetivos de su

Tabla7. Plantilla para requisitos de almacenamiento de informacion

IRQ — <id> <nombre descriptivo>

Version <no de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actua> - l(organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)

Objetivos asociados

OBJ—x - <nombre del objetivo>

Requisitos asociados

Rx—y - <nombre del requisito>

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente
a <concepto relevante>. En concreto:

Datos especificos

<datos especificos sobre el concepto relevante>

Tiempo de vida

Medio

Maiximo

<tiempo medio de vida>

<tiempo mdaximo de vida>

Ocurrencias simult.

Medio

Maiximo

<no medio de ocurr. Simutl>

<n maximo de ocurr Simult>

Importancia <importancia del requisito>

Urgencia <urgencia del requisito>

Estado <estado del requisito>

Estabilidad <estabilidad del requisito>

Comentarios <comentarios adicionales sobre el requisito>
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Tabla 8.

Plantilla para requisitos de restriccion de informacién

CRQ — <id> <nombre descriptivo>

Version <no de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actua> - [(organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)

Objetivos asociados

OBJ—x - <nombre del objetivo>

Requisitos asociados

Rx—y - <nombre del requisito>

La informacioén almacenada por el sistema debera satisfacer

Descripcion
la siguiente restriccion: restriccion o regla de negocio.
Importancia <importancia del requisito>
Urgencia <urgencia del requisito>
Estado <estado del requisito>
Estabilidad <estabilidad del requisito>
Comentarios <comentarios adicionales sobre el requisito>

c¢) Plantilla para actores del sistema

Aunque, estrictamente hablando, los actores de los casos de uso no son requisitos, por
homogeneidad con el estilo de definicion del resto de los elementos que componen el
documento de requisitos se ha descrito la plantilla para definirlos que puede verse en la
tabla 9.

Tabla9. Plantilla para requisitos de restriccion de informacion
ACT - <id> <nombre descriptivo>
Version <node la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actual> - (organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actua> - [(organizacién de la fuente)
Descripcion Este actor representa a <rol que representa el actor>
Comentarios <comentarios adicionales sobre el actor>
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d) Plantilla para requisitos funcionales

Los sistemas de informacion no sélo almacenan informacién, también deben
proporcionar servicios usando la informacion que almacenan. La plantillas de requisitos
funcionales, que puede verse en las tablas 10 y 11, describen casos de uso y requisitos
funcionales de la forma tradicional, y ayudan a los clientes y usuarios a responder a la
pregunta ";qué debe hacer el sistema con la informacion almacenada para alcanzar los
objetivos de su negocio?".

Tabla 10. Plantilla para requisitos funcionales (casos de uso)

UC —<id> <nombre descriptivo>

Version <no de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actua> - l(organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)
Objetivos asociados OBJ—x - <nombre del objetivo>

Requisitos asociados | Rx—y - <nombre del requisito>

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso { abstracto durante la realizacion de los siguientes
casos de uso: lista de casos de uso, cuando evento de activacion[o
durante la realizacion de los siguientes casos de uso: lista de casos

de uso]}
Precondicion <precondicion del caso de uso>
Secuencia normal Paso | Accion
P1 {El actor actor, El sistema} accion/es realizada/s por
actor/sistema

P2 | Serealiza el caso de uso <caso de uso (RF—x)>

P3 | Si condicion, {el actor actor, el sistema} accion/es
realizada/

s por actor/sistema

P4 Si <condicion>, se realiza el caso de uso <caso de uso
(RF—x)>

Postcondicion <postcondicion del caso de uso>

Excepciones Paso Accién

Pi Si condicion de excepcion, {el actor actor, el sistema}
accion/es realizada/s por actor/sistema, a continuacion
este

caso de uso {contintia, queda sin efecto}

Pj Si condicion de excepcion, se realiza el caso de uso caso
de uso (RF—x), a continuacion este caso de uso
{continua,

queda sin efecto}
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Rendimiento Paso Cota de tiempo
q m <unidad de tiempo>
Frecuencia <no de veces>veces | <unidad de tiempo>
Importancia <importancia del requisito>
Urgencia <urgencia del requisito>
Estado <estado del requisito>
Estabilidad <estabilidad del requisito>
Comentarios <comentarios adicionales sobre el requisito>

Tabla 11. Plantilla para requisitos funcionales (forma tradicional)

FRQ — <id> <nombre descriptivo>

Version <no de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actua> - l(organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)
Objetivos asociados OBJ—x - <nombre del objetivo>

Requisitos asociados | Rx—y - <nombre del requisito>

Descripcion El sistema deberd <capacidad del sistema>
Importancia <importancia del requisito>

Urgencia <urgencia del requisito>

Estado <estado del requisito>

Estabilidad <estabilidad del requisito>

Comentarios <comentarios adicionales sobre el requisito>

e) Plantilla para requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales del sistema se pueden expresar usando la plantilla que
puede verse en la tabla 12. El Unico campo especifico de esta plantilla es la
descripcién, en la que se usa un campo que debe completarse con la capacidad que
debera presentar el sistema, el significado del resto de los campos es el mismo que
para las plantillas anteriores.

Tabla 12. Plantilla para requisitos no funcionales

NREF - <id> <nombre descriptivo>

Version <no de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actua> - l(organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)
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Objetivos asociados OBJ—x - <nombre del objetivo>

Requisitos asociados | Rx—y - <nombre del requisito>

Descripcion El sistema deberd <capacidad del sistema>

Importancia <importancia del requisito>

Urgencia <urgencia del requisito>

Estado <estado del requisito>

Estabilidad <estabilidad del requisito>

Comentarios <comentarios adicionales sobre el requisito>

f) Plantilla para conflictos

Como ya se ha comentado, durante las sesiones de elicitaciéon puede ser necesario
resolver mediante algun tipo de negociacion posibles conflictos en los requisitos
elicitados en iteraciones previas del proceso. Para documentar dichos conflictos, y las

soluciones adoptadas, se propone la plantilla que puede verse en la tabla 13.

Tabla 13. Plantilla para conflictos

CFLQ — <id> <nombre descriptivo>

Version <no de la version actual> - (fecha de la version actual)
Autores <autor de la version actua> - l(organizacion del autor)
Fuentes <fuente de la version actual> - (organizacion de la fuente)
Objs./Regs. OBJ—x - <nombre del objetivo>

en conflicto

Descripcion Rx—y - <nombre del requisito>

Alternativas El sistema debera <capacidad del sistema>

Solucién <descripcion de la solucion adoptada (si se ha acordado)>
Importancia <importancia del requisito>

Urgencia <urgencia del requisito>

Estado <estado del requisito>

Estabilidad <estabilidad del requisito>

Comentarios <comentarios adicionales sobre el requisito>
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9 DISENO

9.1 DESCRIPCION DEL PROTOTIPO SOFTWARE DESARROLLADO

El sistema intranet obtenido en el desarrollo del presente proyecto tiene como propdsito
proporcionar al Centro Halley de Astronomia y Ciencias Aeroespaciales de la
Universidad Industrial de Santander, un soporte para realizar de forma automatizada
alguno de los procesos de gestién de conocimiento que se llevan a cabo dentro del

Centro.

Para el disefio de la intranet se utilizd el Lenguaje Unificado de Modelado UML,

particularmente los diagramas de casos de uso, actividades, clases y clases Web.

9.2 DISENO GLOBAL
Tomando como base los resultados obtenidos en el analisis de requerimientos del
prototipo documentados en el Anexo C, en el cual se establece que el desarrollo del

producto estara sujeto a la entrega de cinco (5) subproductos:

Modulo de gestidon de hojas de vida.
Modulo de divulgacion de cursos, eventos y ponencias
Modulo de gestion de documentos.

Modulo de gestion de actas.

o M D~

Modulo de foros.

Se construyo el disefio global del producto final, el cual representa a grandes rasgos

sus principales funcionalidades.

La figura 4 es una representacion general de cémo se compone y funciona el sistema.
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El proceso inicia con una recopilacion de los datos del Centro, luego se registra la
informacion general de los grupos y se procede a ingresar a la intranet, donde los
usuarios tienen 5 modulos para interactuar (hojas de vida, divulgacion, gestion de
documentos, actas y foros), en los cuales pueden registrar, modificar y consultar la
informaciéon que proviene de una base de datos. Esta intranet podra ser accedida

mediante un navegador para Internet.

Figura 5. Representacion general del sistema

Recopilacion de Informacion

CENTRO

Registro de Infarmacian
GRUPOS

Hojas de Vida
¥ .
......................... u
E & & P 2,

ki - & 7 o
(=] _l—', Pnlliar-nlau
s & & . B
Divulgacian

O
O
Gestion de Documentos

A continuacion se presentaran los diagramas de UML asociados al disefo global de la

intranet:

9.2.1 Diagramas de casos de uso
El diagrama de casos de uso representado en la figura 5, describen de manera general

las funcionalidades caracteristicas del producto final. En el Anexo D se encuentra la

documentacion detallada de los casos de uso descritos a continuacion.

53



Figura 6.

Diagrama de casos de uso global
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9.2.1.1 Descripcion de los diagramas

sistema:

En los diagramas de casos de uso se distinguen cuatro tipos de actores o roles en el
[ ]

Usuario General: Este actor tiene la posibilidad de navegar por las paginas de
foros.

los grupos y del centro, como también puede gestionar documentos, actas y

Administrador intranet: Su funcién principal es administrar y mantener la

intranet de todo el sistema (centro y grupos), y realiza las mismas opciones que
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tiene el usuario general, pero con mas privilegios de administracion sobre estos

modulos.

e Usuario Centro: Este actor puede ejecutar las funciones de gestionar la
informacién principal del centro, ademas de crear, listar y consultar las cuentas
de administracion de los grupos a nivel interno del centro, asi como, realizar la
estructura organizacional del centro, de igual forma puede ejecutar las mismas

acciones que realiza el usuario grupo.

o Usuario grupo: El usuario grupo tiene como funciones la gestion de proyectos,
generalidades, productos y servicios que ofreces el grupo, la administracién de
servicios consta de subir al sistema los elementos necesarios para publicar un

curso, evento 6 ponencia.

9.2.2 Diagramas de clases

Un diagrama de clases es una presentacion gréfica de la vista de disefio estatica de un
sistema, que muestra una coleccién de elementos declarativos (estaticos) del modelo,
como clases, tipos y sus contenidos y relaciones [7]. Este diagrama (Ver figura 6) es el
punto de partida para determinar la composiciéon del modelo de datos del prototipo

software.

El diagrama de clases esta constituido por nueve clases, las cuales se describen
brevemente a continuacion (En el Anexo E se encuentra la documentacion detallada de

los diagramas de clases descritos).
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Figura 7.

Diagrama de clases
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Rol: se relaciona con la clase Usuario, por medio de una asociacion, es decir,
los objetos de la clase Rol se conectan con todos los objetos de la clase

Usuario.

Usuario: ademas de la relacién de asociacion que establece con la clase Rol,
esta asociada a la clase Entidad, cada uno de los objetos de la clase Usuario
esta asociado exclusivamente con un objeto de la clase Entidad, de igual forma
se encuentra relacionada con la clase hoja de vida , donde cada objeto de la
clase usuarios esta asociado exclusivamente con objetos de la clase hoja de
vida , asi mismo se encuentra relacionada con la clase foro, donde todos los
objetos de esta clase se conectan con los objetos de la clase usuarios, otras de
las relaciones que se presentan es con la clase actas , las cuales se conectan
con todos los usuarios de la clase y por ultimo la relacién que tiene esta clase
con la clase documentos , en donde todos los elementos se conectan entre las

dos clases.

Entidad:. Ademas de esta y la relacion con la clase Usuario mencionada en la
descripcidon de la clase anterior, la clase Entidad establece una relacién con la
clase Proyectos, donde un objeto de Entidad se enlaza a varios objetos de

Proyectos.

Hoja de Vida: forma una relacion con la clase Usuario, y contiene toda la

informacion referente a la hoja de vida del usuario.

Actas: establece una relacién con la clase Usuarios; donde los objetos de acta

se conectan a los objetos de la Clase Usuarios.

Proyectos: esta clase, establece una relacién de asociacion con la clase
Productos, es decir un objeto de Proyectos se conectan con los objetos de
Productos. Existe una relacion con la clase Entidad donde varios objetos de esta

clase se relacionan con un solo objeto de la clase proyectos.

57



e Productos: Establece una relacién la clase Proyectos, donde los objetos de
Productos se conectan exclusivamente a un objeto de Proyectos.

e Documentos: establece una relacion con la clase usuarios, donde todos los

objetos de esta clase se relacionan con todos los objetos de la clase usuarios.

9.3 DISENO DETALLADO
Cada uno de los incrementos definidos, de acuerdo al modelo de ciclo de vida
seleccionado (Modelo incremental), esta asociado al desarrollo de un médulo especifico

para el caso de éste proyecto.

Por las caracteristicas propias de este modelo, fue necesario realizar una fase de
disefio en cada incremento, donde se define con mayor detalle el disefio software de
producto a entregar, al termino del desarrollo de cada incremento. Los diagramas
utilizados para representar su disefio fueron los diagramas de casos de uso y

diagramas de actividades.

9.3.1 PRIMER INCREMENTO : Médulo de Gestion de Hojas de Vida
El modulo de gestion de hojas de vida permite la administracion de los datos personales

basicos que debe contener una hoja de vida, El desarrollo de este primer incremento
fue fundamental en la codificacion de la intranet, debido a que se implementd uno de

los mddulos mas importantes como es el de usuarios del sistema.

9.3.1.1 Diagramas de casos de uso

En el diagrama de casos de uso de este incremento (ver figuras 7), se describe un actor
“usuario centro”, el cual tiene como funcionalidad crear los usuarios del sistema, sin
embargo cualquier actor excepto el “usuario general”’, puede realizar las funciones
mencionadas para este modulo. Para una explicacion mas detallada de los casos de
uso de este incremento, puede referirse a la descripcion de los casos de uso detallada

en el Anexo A.
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Figura 8. Diagrama de casos de uso gestionar hoja de vida
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El anterior diagrama describe cada una de las acciones que se ejecutan dentro del
modulo de gestion de hojas de vida

9.3.1.2 Diagramas de actividades.

Un diagrama de actividad es flujo de un proceso multi-propdsito que se usa para
modelar el comportamiento del sistema. La diferencia fundamental entre un diagrama
de actividad y un diagrama de flujo, es que en un diagrama de actividad se pueden
representar procesos en paralelo. Los diagramas de actividades facilitan la descripcion
del comportamiento que tienen una cantidad de procesos propios de un sistema.

A continuacion se presentan los diagramas de actividad para este modulo.
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9.3.1.2.1 Diagrama de actividades para el caso de uso Modificar usuarios.

En esta seccidn se describe solo uno de los casos de uso, el usuario centro lista todos
los demas usuarios del sistema , en la seccidon de busqueda de usuarios hace la
peticion al sistema de encontrar determinado usuario , el sistema arroja el resultado , el
usuario centro elije el usuario e ingresa a los datos de dicho usuario, luego puede

modificar los datos segun se requiera.

Figura 9. Diagrama de actividad caso de uso modificar tabla

< Listar usuarios _>

"

C Busqueda de usuario determinado :)

C Seleccionar usuario encontrado )

Escoger entre algunas de estas
opciones o puede salir del sistema

< Cambiar numero cedula :) <: Cambiar cuenta :)

(h Cambiar nombre :) ( Cambiar Foto >
(:"— Cambiar apellido :) (:"— Cambiar rol > <_:2amhiar grupo )

-
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9.3.1.3 Diagramas de Clases Web

Jim Conallen ha desarrollado desde 1998 una extension de la notacion UML
denominada WAE "Web Application Extensién". Esta permite hacer uso de la gramatica
interna de UML para modelar aplicaciones con elementos especificos de la arquitectura
de un entorno WEB, para ello se vale de diagramas de clases Web los cuales
proporcionan una idea global de la estructura de navegacion de una aplicacion Web. En
la tabla 13, se encuentra una breve descripcion de cada uno de los elementos

empleados por este diagrama.

Tabla 14. Elementos de un diagrama de clases Web
Representacion grafica DESCRIPCION

<<=

Pagina del cliente que contiene formularios.

| ==<cliant paga>>

@Lﬁ BIVEr page==

Pagina del cliente que muestra de resultados o
presentacion de informacion

Pagina de ejecucion de procesos en el
servidor

=<links> Estable enlaces entre o vinculo de una pagina
del cliente

<<builds> Representa un enlace o vinculo a una péagina
del servidor

9.3.1.3.1 Diagrama de clases Web para busqueda de usuarios

La figura 9 ilustra el diagrama de clases Web del moédulo de Hojas de Vida. Este
modulo cuenta con una seccidn de busqueda de usuarios, en la que se hace la peticion
al sistema de un determinado usuario, el sistema lo busca en la base de datos y arroja

los resultados.

10 Ingeniero del software, miembro del grupo desarrollador de la compafiia Rational Software
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Figura 10. Diagrama de clases Web para busqueda de usuarios
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9.3.2 SEGUNDO INCREMENTO: Moédulo de divulgacion de cursos, eventos y
ponencias.
Este mddulo se caracterizdé por la construccion de un asistente que permite subir los

contenidos de cursos, eventos y ponencias, ademas de la informacién general de cada

uno de los subgrupos que se encuentran al interior del centro

9.3.2.1 Diagramas de casos de uso

El diagrama de casos de uso (figura 10) se describen las acciones que se pueden
realizar dentro del modulo de divulgacion de cursos, eventos y ponencias , de igual
forma se permite apreciar otras funcionalidades de este modulo en cuanto a divulgacion

de informacién de cada grupo interno que se encuentra dentro del halley

Para una explicacién mas detallada de los casos de uso de este incremento, puede

referirse a la descripcién de los casos de uso en el Anexo A.
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Figura 11. Diagrama de caso de uso divulgacion de cursos, eventos y ponencias
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9.3.2.2 Diagramas de actividades para el caso de uso agregar curso

En el sistema se ingresa como usuario centro 0 como usuario grupo los cuales pueden
subir sus cursos, eligen la seccion servicios y alli se muestran 3 tipos de servicios
(cursos, eventos y ponencias) se escoge uno de ellos y se puede registrar la
informacion relacionada con la opcion escogida , de igual forma se pueden subir

documentos adjuntos a la opcién escogida para que sea descargada por cada uno de
los usuarios que ingresen a esa seccion.
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Figura 12. Diagrama de actividades del caso de uso agregar curso
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9.3.2.3 Diagrama de clases Web de registro del curso, evento 6 ponencia

La figura 12 ilustra el diagrama de clases Web del moédulo de Divulgacion de cursos,
eventos y ponencias. En este médulo se realiza una solicitud al sistema para crear un
curso, evento 6 ponencias, el sistema muestra un formato con informacién basica, la
informacion se registra en la base de datos, y el sistema muestra un aviso de
confirmacion de la accién ejecutada y publica en la pagina principal el curso, evento 6

ponencia.

64



Figura 13. Diagrama de clases Web de registro de curso, eventos y ponencias
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9.3.3 TERCER INCREMENTO: Moédulo de gestion de documentos

En este incremento se desarrollo el médulo de gestidon de documentos, en el cual todos
los actores del sistema pueden subir sus archivos dentro de carpetas en el sistema y
pueden asignar permisos de visualizacion y descarga a otros usuarios, 6 compartir
archivos a todos los grupos del sistema, ademas el sistema cuenta con buscador de
documentos que permite verificar si el documento solicitad se encuentra activo para el

usuario que lo solicita.

9.3.3.1 Diagramas de casos de uso

En el diagrama de casos de uso de este incremento (ver figura 13) describe a todos los
usuarios , los cuales tienen como funcién subir los archivos , descargar archivos con el
objetivo de ser mas eficaz y eficiente la transmision de informacién entre los miembros

de los grupos.

Para una explicacion mas detallada de los casos de uso de este incremento, puede

referirse a la descripcion de los casos de uso en el Anexo A.
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Figura 14. Diagrama de casos de uso. Tercer Incremento.

(Pfsuhir archivo E}-

-

‘ ellmmar archnm

/ '_,-" —
§ j, descargar ar-::hlf-'_n
\

usuario general

| T

P i N
| .\_xcumpartlr arcth’/.

s

bhuscar archhr;:l
Ch >

A

—

9.3.3.2 Diagramas de actividades

9.3.3.2.1 Diagrama de actividades para el caso de uso buscar archivo
El usuario debe seleccionar la opcion de busqueda. El usuario digita las palabras que
describen a grandes rasgos la informacion que desea obtener, el sistema busca en la

base de datos si tiene esos archivos activos y muestra los resultados encontrados.
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Figura 15. Diagrama de actividades del caso de uso buscar archivo
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9.3.4 CUARTO INCREMENTO: Médulo de gestion de actas

En este incremento se desarrollo el médulo de gestion de actas, en el cual todos los
actores del sistema pueden diligenciar actas de las reuniones como ver actas
realizadas, y pueden ingresar a cada una de las actas y observar que actividades
fueron asignadas y a que persona les fue asignada, asi como también pueden ingresar

para aprobar el acta.
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9.3.4.1 Diagramas de casos de uso

En el diagrama de casos de uso de este incremento (ver figura 15) describe a todos los
usuarios , los cuales tienen como funcion realizar el diligenciamiento de actas |,

asignacion de actividades y aprobacion de la misma.

Para una explicacion mas detallada de los casos de uso de este incremento, puede

referirse a la descripcion de los casos de uso en el Anexo A.

Figura 16. Diagrama de casos de uso. Gestion de actas.
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9.3.4.2 Diagramas de actividades

9.3.4.2.1 Diagrama de actividades para el caso de uso asignar responsables
actividades

El usuario debe seleccionar la seccion de actas , ingresar a las actas que tiene

permisos de crear y ejecutar , luego debe crear la actividad mencionada en la reunién y

finalmente asigna las personas que fueron asignadas como responsables de dicha

actividad.

Figura 17. Diagrama de actividades del caso de uso asignar responsable.
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9.3.5 QUINTO INCREMENTO: Mdédulo de gestion de foros
En este incremento se desarrollo el médulo de gestién de foros, en el cual todos los

actores del sistema pueden registrar preguntas asi como dar respuestas planteadas en
los foros, este modulo sirve como comunicacién permanente entre los usuarios que se

encuentran analizando ciertos temas
9.3.5.1 Diagramas de casos de uso

En el diagrama de casos de uso de este incremento (ver figura 17) describe a todos los
usuarios, los cuales tienen como funcién crear foros si tiene los permisos anteriormente
asignados por el administrador del sistema asi como realizar preguntas y dar respuesta

a temas planteados en éstos foros.

Para una explicacidn mas detallada de los casos de uso de este incremento, puede

referirse a la descripcién de los casos de uso en el Anexo A.

Figura 18. Diagrama de casos de uso. Gestion de foros.
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9.3.5.2 Diagramas de actividades
9.3.5.2.1 Diagrama de actividades para el caso de uso crear pregunta
El usuario ingresa al sistema a la seccion de foros, escoge el foro en el que desea

participar, y crea una nueva pregunta.

Figura 19. Diagrama de actividades del caso de uso crear pregunta.
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10 IMPLEMENTACION

La implementacidon es la etapa en la cual se codifican las funcionalidades que el
software debe realizar, ésta se inicia con los resultados obtenidos en la etapa de disefio
y su proposito general es desarrollar la arquitectura y el sistema como un todo. El
modelo de desarrollo incremental define una etapa de implementacién por cada
incremento desarrollado, por tal razén cada uno de los incrementos definidos en el

presente proyecto tuvo su respectiva etapa de implementacion.

Como estrategia de equipo se utilizé un estandar de codificacion para PHP, el cual
ayudo a la compresién del codigo entre los desarrolladores. Este estandar se encuentra
en el apéndice A del documento que contiene la especificacion de requisitos del

proyecto (Ver Anexo A)

10.1 MODELO DE DATOS

10.1.1 Modelo de datos de la aplicacion
La aplicacién cuenta con una base de datos propia y es la encargada de manejar los

modulos del sistema. El modelo entidad relacién se ilustra en la figura 19, 20, 21y 22.
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Figura 20. Modelo entidad relaciéon INTRANET HALLE (parte 1)
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Figura 22. Modelo entidad relaciéon INTRANET HALLE (parte 3)
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10.2 INTERFAZ DE LA HERRAMIENTA

Como mecanismo de seguridad de acceso al médulo, se realiza una validacion a nivel
de aplicacion, donde el usuario debe ser certificado por el sistema como usuario de la
base de datos. La figura 23 ilustra la interfaz de acceso donde el usuario introduce su

nombre y clave.

Figura 24. Interfaz de acceso

,'.. = CENTRO DE ASTRONOMIA Y CIENCIAS AEROESPACIALES
&
-

HALLEY

Universidad industrial de santander - UIS (COLOMBIA)

Ingreso al administrador de entidades del sistema

F "~ Retrasadas las misiones de shutlle hasta marzo de 2006

\\\ ] | La NASA ha decidido retrasar el lanzamiento de la proxima misién del transbordador espacial

= | hasta al menos marzo de 2006. Esta decision se produce como necesidad de evaluar todos
los datos de la Glitima misién del Discovery, haciendo hincapié en la incidencia qlue se produjo
debido al desprendimiento de dos trozos del tangue de combustible externo en la etapa fina
del despegue. Basandose en los requisitos que la NASA considera imprescindible cumplir
parnii¢3 llevar a cabo un lanzamiento, la préxima ventana no se producird hasta el 4 de marzo de

Aceptar

Comienzan los chequeos de la Mars Reconnaissance Orbiter

La sonda espacial Mars Reconnaissance Orbiter, lanzada al espacio &l 12 de agosto de
20085, ha completado una de las primeras tareas de su viaje de siete meses por el espacio
interplanetario antes de alcanzar Marte: la calibracidn de su instrumento de imagen en
color. Los ingenieros, que han informado que la sonda se encuentra en estado excelente,
estén preparando la pnimera de las maniobras de correccidn de trayectoria que ajustaran el
curso del vehiculo hacia el Planeta Rojo.

Para acceder al sistema se necesita un explorador de Internet, y se puede acceder al

sistema en la direccion www.halley.uis.edu.co

10.2.1 Interfaz intranet

El sistema presenta una interfaz de entrada a la intranet donde se definen 3 aspectos
importantes:
e Menu Principal

e Datos de Identificacion de la cuenta
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e (Clasificados

HALLEY

f);“ CENTRO DE ASTRONOMIA Y CIENCIAS AEROESPACIALES
-

$

Universidad industrial de santander - UIS (COLOMEILA)
FORD'S DOCUMENTOS ACTAS

0 Datos Personales Clasificados

Nombres: Arturo

1

I

]
Apellidos : Plata @

Fecha ditimo acceso:  22/08/05

Hora diltimo acceso: 11:00 a.m.

1 Menu Principal: es donde se encuentra ubicado las diferentes opciones que tienen los

usuarios de interactuar con el sistema, se distinguen 4 opciones de mendu.

e Hojas de vida
e Documentos
e Actas

e Foros

2 Identificacion halley: muestra la foto y los datos basicos del usuario que esta

ingresando al sistema

3. Clasificados: muestra los clasificados que cualquiera de los usuarios registrados en

el sistema halla montado.
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10.2.2 Primer Incremento: Médulo de Gestion de Hojas de Vida

Figura 25. Modulo de Registro de usuarios
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USUARIO

Gestién de Usuarios
Administracion del Centro > Gestion organizacional y divulgacidn > Mesbros
; I
= Lista de Usuarios Activos ] 1
Total usuarios: 3 1 I
1

(Bzexr ] paginacién | 10 v
S BRCONIEATOn 3 regiotros, Retulador en | pagine.,
O T .. 0
13715623 elograira Edvin Logrera Gonzaler Uspario del sisbema O
13715624 MArkn e —— - @ Markon Mujca Usuario del sistema O
14789123 grallern Gullsnmy Rojas Usijariy dal ssbensy Bl

4 Buscar: El sistema permite mediante la opcidn de busqueda, encontrar los elementos
que dentro de la caja de texto se incluyan, mostrando el resultado 6 avisando que la

busqueda no tuvo éxito.

5 Usuarios: El sistema en ésta seccion lista todos los usuarios que se encuentran
registrados , mostrando datos basicos como cédula, nombre de usuario, nombre
completo, rol que desempefia en el sistema , ademas contiene una casilla para realizar

la eliminacién del mismo.
6 Paginacion: El sistema permite al usuario listar los usuarios en limites de 10,20, 30 6

40 usuarios en una misma pagina, por defecto el sistema muestra siempre los 10

primeros.
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Figura 26. Registro de datos personales
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7 Barra de navegacion: El sistema permite al usuario desplazarse dentro de un médulo

escogido, indicandole en que lugar se encuentra.

8 Imagen a mostrar: El sistema permite que el usuario suba la imagen que desee para

que esta sea visualizada al iniciar sesion en la intranet, las imagenes que acepta son

.gify .jpg.

9 Datos adicionales: El sistema permite que el usuario registro datos adicionales a los
basicos , como son: formacion, experiencia, idiomas, proyectos, etc. Para asi tener una

hoja de vida mas robusta dentro del sistema.
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10.2.3 Segundo Incremento: Moédulo de Divulgacion de cursos, eventos y
ponencias

Figura 27. Elementos de divulgacion de informacién
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10 Generalidades : El sistema en la seccion de divulgacién permite que el usuario
registre los datos generales del sistema como son, nombre de usuario del administrador

del centro, clave, nombres, apellidos, correo, etc.

11 Miembros: El sistema le permite a los usuarios que tienen permisos, como son, el
administrador del centro y de los grupos, registrar nuevos usuarios y anexarlos a los

grupos respectivos.

12 Divulgacion de cursos, eventos y proyectos: el sistema permite a los usuarios con
permisos de administracion , publicar la informacién referente a los cursos, eventos y

proyectos , ademas permite subir documentos adjuntos y descargarla de igual forma.
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Figura 28. Registro de imagen corporativa
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I

I
Generalidades e
%dministracién del Centro > Gestidn organizacional ¥ divulgacion > Generalidades

6 Generalidad |[Estado |

MMision Registrada
— = = i AbECEdENEES Registrada
Objetivos Registrada

Infraestructura Registrada

HALLEY

13 Listado de Propiedades: El sistema le permite al usuario que tenga permisos de
administrador registrar la mision, antecedentes, objetivos e infraestructura ya sea a

nivel de centro o de grupo

14 Modificar Propiedades: El sistema le permite al usuario modificar los datos
ingresados oprimiendo sobre la propiedad que desee, estos cambios para ser

registrados , el usuario debe oprimir el botén guardar.

15 Menu de propiedades: El sistema ademas de permitir desplazarse por la
propiedades ubicadas en la tabla, también presenta un menu con éstas misma para

darle mas comodidad al usuario , y que la utilice como mas a gusto se sienta.
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10.2.4 Tercer Incremento: Médulo de Gestion de documentos

Figura 29. Interfaz para subir documentos
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Documentos |
Documentos ]
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o o

16 Guardar Archivo: el sistema permite a los usuarios subir un archivo, para encontrar
el archivo que se necesita subir el sistema muestra una interfaz facil dominio para que

la operacion sea bastante sencilla para el usuario.

17 Crear carpeta: el sistema permite al igual que el explorador de Windows crear las
carpetas que se deseen y dentro de ellas guardar la informacion, ademas el usuario

tiene la oportunidad recompartir los archivos subidos a otros usuarios.

18 Carpeta Raiz: el sistema asigna al usuario una carpeta raiz en la cual el puede

manipular a conveniencia y subir los documentos que bien lo prefiera.
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Figura 30. Documentos subidos al sistema
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SERION 19
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Contiene of orden del dia para Ly sesidn 019 del 5 de jube de 2005

19 Eliminar archivos: El sistema permite al usuario después de haber subido los

archivos que de igual forma los elimine, el sistema pide confirmacion de eliminacion.

20 Nombre de carpeta: el nombre de las carpetas pueden modificarse después de

haber sido creada por el usuario.

21 Descargar archivos: los archivos pueden ser descargados del sistema por los

usuarios y ser compartidos entre los mismos usuarios registrados del sistema.
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10.2.5 Cuarto Incremento: Médulo de Gestion de Actas

Figura 31. Datos base para las actas
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[}
IActas
Actas
I
@ Fecha inicio 10-08-200% - 4:00 pm
Fecha de berminacidn 10-05-2005 - 6:00 pm
| Estado En proceso
I Modalidad Qrdinaria :
! I
I e |
Nombre Asistencia
Edwin Logreira Presente
Marlon José Mujica Presente
Guilermo Rojas Ausente

22 Actas: para ingresar al sistema de actas se encuentra un menu en la parte superior

que indica el médulo en que se esta trabajando

23 Datos actas: El sistema permite registrar los datos basicos de las actas, como fecha

de inicio, fecha de terminacién

24 Quorum: El sistema permite asociar a un acta las personas que se encuentren

registradas y de igual forma les asigna un estado (presente, ausente, con excusa)
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Figura 32. Registro de Actividades y varios
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z Cotizacidn Catizar 3 UPS ] Marion José Misjics Termfada
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T

‘E
E

MNombre Descripoidn R Responsable Fechd de entrega
1 Inwestigacian de fenomenos Ejmcucion de proyecto asroespacial Exlwin Logreira 12-0g-2 005
z Divulgacién de la astronomia Publicacidn de articulos Marlon José Mujica 22-0-2005
E] Tutor Dar clases a aficlionados Guillsrmo Rojas 25-04-2005

R evision de varios
Warios

Se espera realizar una salida de observacidn en 2 meses.
Deben conformarse grupos de apoyo a afickonados en charlas educativas,

25 Revision de Tareas: El sistema permite hacer el seguimiento de las actividades

hechas en anteriores reuniones

26 Asignacion de tareas: El sistema permite registrar tareas que se presentan en la

reunion y al mismo tiempo asignarles responsables para que ejecuten estas tareas.

27 Varios: El sistema permite registrar los varios que ocurren en la reunién, esta opcion

no requiere asignacion de responsables.
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10.2.6 Quinto Incremento: Médulo de Gestion de Foros

Figura 33. Vista de creacioén de foros

,;; *_ CENTRO DE ASTRONOMIA Y CIENCIAS AEROESPACIALES
-

$

Universidad industrial de santander - UIS (COLOMBILA)
FOROS DOCUMENTOS ACTAS

Foros a

HALLEY

o

Foras disponibles ]

I
1 I Moo Foro |
| |

7y Astronomia 05{06/2022 09:22:00 - -

Q) cusl o5 la estrella mas grands L o o hary mensajes — =

(7 Cubl es la galasia mis cercana? 0BJOS[2022 03:07:24 o

‘9) Cudl e la golaxis mis cercana? 1 = pror acrain (B & =

@) Nuevas preguntas enforo (@) na existen ruevas preguntas

28 Nuevo Foro: El sistema le permite a los usuarios con privilegios de administrador
crear los foros, y de igual forma le permite eliminarlos, el administrador del sistema

puede eliminar preguntas y respuestas de los foros

29 Registro de preguntas: El sistema permite a los usuarios registrar preguntas dentro

de los foros y de igual forma, permite dar respuesta a estas preguntas

30 Nombre del foro: Los nombres de los foros son elegidos a conveniencia por el

administrador y cae toda la responsabilidad de la informacion que alli se publique

85



Figura 34. Interfaz de acceso

’;; CENTRO DE ASTRONOMIA Y CIENCIAS AEROESPACIALES
-

$

Universidad industrial de santander - UIS (COLOMEILA)
FOROS DOCUMENTOS ACTAS

Foros @

Foros disponibles » Muevo tipo Foro

HALLEY

Mueva Foro

Nombre del foro:

Descripoitn:
...... .o
e‘ ——————— Aceptar Cancelar

31 Registro de foro: el sistema permite registrar el nombre del foro, en este campo se

permite cualquier tipo de caracter.

32 Descripcion foro: el sistema permite registrar la descripcidén asociada al foro que se

va a crear

33 Aceptar — Cancelar: El sistema permite guardar en la base de datos el nombre y

descripcion digitados por el usuario administrador
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11 PRUEBAS

En el desarrollo del prototipo software se realizaron dos tipos de pruebas; pruebas de
caja negra y pruebas de blanca. La ejecucion de las pruebas de caja blanca fueron
realizadas de manera informal y periddica, por parte del equipo desarrollador, en las
etapas de desarrollo del software, y su ejecucién buscaba:

o Garantizar que la ejecucién de todos los caminos posibles para realizar una

accion fuera satisfactoria.
o Ejercitar todas las decisiones légicas en sus vértices verdadero y falso.
o Ejercitar todos los lazos en sus limites y con sus limites operacionales.

o Ejercitar las estructuras internas de datos para asegurar su validez.

Las pruebas de caja negra se realizaron en la etapa de pruebas definida para cada uno
de los incrementos. Su objetivo principal fue detectar:

e Funciones incorrectas o ausentes

e Errores de interfaz.

e Errores en estructuras de datos.

e Errores de rendimiento.

e Errores de inicializacion y de terminacion.

Estas pruebas fueron realizadas formalmente y cada prueba tuvo como soporte de
registro un plan de pruebas, el cual sirvié de guia a la persona encargada de ejecutar la
prueba, y ademas permitio verificar la funcionalidad de cada médulo. En cada plan de
pruebas se establecieron criterios de verificacion relacionados con las funcionalidades
que deberia realizar el médulo, los formatos de estos planes de pruebas se encuentran
en el Anexo H y sus registros se encuentran almacenados en la documentacion del

proyecto Intranet Halley.
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Los recursos utilizados'" para las pruebas, equipos e instalaciones fueron
proporcionados por el laboratorio Luis Eduardo Arias y se encuentran registrados en la
tabla 15.

Tabla 15. Recurso y Ambito de las pruebas

Recursos y ambito de pruebas

Servidor

Sun Ultra Sparc 10 500 Mhz

Memoria de 128 Mb

Tarjeta de red PCMCIA Ethernet a 10/100 Mbps

Clientes

Hardware: S.0: Windows XP

Procesador Pentium IV de 1800 Mhz
Memoria Ram de 256 Mb

Tarjeta de Red 10 Mbs

Red

Una conexion a través de protocolo http entre los equipos.
Caracteristicas del servidor:

Sistema operativo LINUX RedHat-auro para sparc
Servidor Web Apache,

Base de datos PostgreSQL 7.2.

Soporte para scripts del lado servidor PHP 4.2.2.

Software:
Caracteristicas de los computadores de los clientes:
Navegadores utilizados:

Explorer 5.0

Explorer 6.0

Netscape 7.0

Como se puede apreciar en la tabla 15 se utilizaron varios tipos de navegadores con el
fin de verificar la estabilidad del sistema al acceder a el desde diferentes navegadores.
En cada plan de pruebas se encuentra especificado el tipo de navegador que fue

utilizado para la misma.

11.1 PRIMER INCREMENTO: MODULO DE HOJAS DE VIDA

11.1.1 Descripcion de la prueba
El objetivo de la prueba de este modulo fue verificar su correcto funcionamiento y

paralelamente detectar posibles errores o fallas.

" Hace referencia a la especificacion de los equipo utilizados en la pruebas, mas no los equipo requerido.
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Especificamente se buscé verificar el correcto funcionamiento para:

e Creacion de usuarios

e Modificacion de usuarios

e Eliminacion de usuarios

¢ Registro de datos personales
e Registro de experiencia

e Registro de idiomas

e Listado de usuarios

11.1.2 Personal
Las pruebas de este primer incremento fueron realizadas por estudiantes de ingenieria

de sistemas e ingenieria industrial de la uis, registrados en la tabla 16.

Tabla16. Personal encargado de ejecutar la prueba

Nombre Profesion |
Gerson Samaniego | Estudiante de Ingenieria de sistemas —
10 semestre

Edwin Logreira Estudiante de Ingenieria de sistemas —
10 semestre
Marlon Mujica Estudiante de Ingenieria de sistemas —

10 semestre
Maria Isabel Bentiez | Estudiante de Ingenieria de industrial —
10 semestre

11.1.3 Resultado de la prueba
En el analisis de las pruebas, posterior a la ejecucién de las mismas, se obtuvo como
resultado las siguientes observaciones:

e Revisar la ortografia.

o Revisar los errores de gramatica en los mensajes de javascript mostrados.

En la tabla 17 se listan los errores o fallas encontradas al culminar las pruebas.
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Tabla 17. Resultado primera prueba. Médulo Base de datos

Criterio Observacion |
Presentacion Correcto
Facil acceso Correcto
Modulo para manejar intuitivamente Correcto
Creacioén de usuarios Correcto
Validacién de campos Correcto
Modificacion de usuarios Correcto
Eliminacion de usuarios Correcto
Listado de usuarios del sistema Correcto
Muestra de informacién de la hoja de vida Correcto

11.2 SEGUNDO INCREMENTO: MODULO DE DIVULGACION DE CURSOS,
EVENTOS Y PONENCIAS

11.2.1 Descripcion de la prueba
Las pruebas para el médulo de divulgacion de cursos, eventos y ponencias se

ejecutaron con el fin de verificar su correcto funcionamiento. En el plan de pruebas
realizado para este caso fue desarrollado con el fin de verificar el correcto

funcionamiento para:

e Creacién, modificacion y eliminacion de cursos

e Creacién, modificacion y eliminacién de eventos

e Creacidn, modificacion y eliminacién de ponencias
e Subida de archivos al sistema

o Descarga de archivos del sistema

11.2.2 Personal
El personal encargado de realizar las pruebas se lista en la tabla 18.

Tabla 18. Personal encargado de ejecutar la prueba

Nombre | Profesion
Ruth Claudia Moreno Ingeniera de Sistemas.
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11.2.3 Resultado de la prueba
El resultado de la ejecucion de estas pruebas fue satisfactorio, sus criterios y

observaciones se encuentran registrados en la tabla 19.

Tabla 19. Resultado prueba: modulo de divulgacion

Criterio | Observaciones
Creacién de cursos Correcto
Creacion de eventos Correcto
Creacién de ponencias Correcto
Modificacion del contenido de cursos Correcto
Modificacion del contenido de eventos Correcto
Modificacion del contenido de ponencias Correcto
Eliminacioén de cursos Correcto
Eliminacién de eventos Correcto
Eliminacién de ponencias Correcto
Subir archivos al sistema Correcto
Descargar archivos del sistema Correcto

11.3 TERCER INCREMENTO: MODULO DE GESTION DE DOCUMENTOS

11.3.1 Descripcion de la prueba
El objetivo de estas pruebas fue verificar el correcto funcionamiento interno de la

intranet al momento de subir archivos y compartirlos

El plan de pruebas fue disefiado como soporte para permitir la verificacion de:

e Creacién de carpetas
e Subir archivos

e Descargar archivos

e Eliminar archivos

e Compartir archivos
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11.3.2 Personal

El personal encargado de realizar las pruebas se lista en la tabla 20.

Tabla 20. Personal encargado de ejecutar la prueba

Victor Cardenas Estudiante de Ingenieria de
Sistemas 10 semestre

Marlon Mujica Estudiante Ingenieria de
sistemas UIS. 10 semestre

Edwin Florez Estudiante Ingenieria industrial
UIS. 10 semestre

11.3.3 Resultados de la prueba
Los resultados de la ejecucién de estas pruebas se registran en la tabla 21. Las

observaciones realizadas por el personal que ejecutd la pruebas se corrigieron es su
totalidad.

Tabla 21. Resultado prueba. Médulo gestion de documentos

Criterio Observaciones |
Crear carpetas dentro del sistema Correcto
Subir archivos Correcto
Descargar archivos Correcto
Eliminar archivos Correcto
Compartir archivos Correcto

11.4 CUARTO INCREMENTO: MODULO DE ACTAS

11.4.1 Descripcion de la prueba
El objetivo de esta prueba fue verificar que el sistema de actas daba un buen soporte

en los formatos que se generaban y realizaba las acciones de registro de actividades
con asignacion de personas
El plan de pruebas fue disefiado como soporte para permitir la verificacion de:

e Creacitén de actas

e Asignacién de actividades a personas

e Permisos para crear actas
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e Aprobacién del acta

11.4.2 Personal
El personal encargado de realizar las pruebas se lista en la tabla 22.

Tabla 22. Personal encargado de ejecutar la prueba

Nombre Profesion

Victor Cardenas Estudiante de Ingenieria de
Sistemas 10 semestre

Marlon Mujica Estudiante Ingenieria de
sistemas UIS. 10 semestre

Edwin Florez Estudiante Ingenieria industrial
UIS. 10 semestre

Edwin Logreira Estudiante Ingenieria de sitemas
UIS. 10 semestre

Maria Isabel Benitez Estudiante Ingenieria industrial
UIS. 10 semestre

11.4.3 Resultados de la prueba
Los resultados de la ejecucidn de estas pruebas se registran en la tabla 23. Las

observaciones realizadas por el personal que ejecutd la pruebas se corrigieron es su
totalidad.

Tabla 23. Resultado prueba. Médulo de actas

Criterio Observaciones |
Crear actas Correcto
Eliminar actas Correcto
Asignar permisos para crear actas Correcto
Registrar quérum Correcto
Registrar actividades Correcto
Asignar actividades a personas Correcto
Eliminar actividades Correcto
Asignar varios Correcto

11.5 QUINTO INCREMENTO: MODULO DE FOROS

11.5.1 Descripcion de la prueba
Esta prueba tiene como objetivo verificar que cada uno de los miembros registrados en

el sistema puede acceder a los foros y de igual manera realizar preguntas y obtener

respuestas de temas que alli se tratan.

93



El plan de pruebas fue disefiado como soporte para permitir la verificacion de:

e Creacion de foros
e Generacion de preguntas

e Obtencion de respuestas

11.5.2 Personal
El personal encargado de realizar las pruebas se lista en la tabla 23.

Tabla 24. Personal encargado de ejecutar la prueba

Nombre Profesion

Victor Cardenas Estudiante de Ingenieria de
Sistemas 10 semestre

Marlon Mujica Estudiante Ingenieria de
sistemas UIS. 10 semestre

Edwin Florez Estudiante Ingenieria industrial
UIS. 10 semestre

Edwin Logreira Estudiante Ingenieria de sitemas
UIS. 10 semestre

Maria Isabel Benitez Estudiante Ingenieria industrial
UIS. 10 semestre

11.5.3 Resultados de la prueba
Los resultados de la ejecucién de estas pruebas se registran en la tabla 24. Las

observaciones realizadas por el personal que ejecuté la pruebas se corrigieron es su
totalidad.

Tabla 25. Resultado prueba. Médulo de foros

Criterio Observaciones |
Crear foros Correcto
Eliminar foros Correcto
Modificar foros Correcto
Crear preguntas Correcto
Eliminar preguntas Correcto
Crear respuestas Correcto
Modificar foros Correcto
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11.6 PRUEBAS FINALES

Antes de ejecutar las pruebas finales del prototipo, el equipo desarrollador realizod
pruebas de seguridad con el fin verificar que los mecanismos de proteccion
incorporados en el sistema funcionaran correctamente. Los principales objetivos de

estas pruebas eran:

e Comprobar que el sistema niega el acceso a usuarios no registrados

e Revisar que se anule la sesién después de un tiempo de inactividad

e Comprobar que no se pueda tener acceso a paginas internas del sistema
mientras no se haya iniciado correctamente una sesion.

e Comprobar que cada usuario accede Unicamente a las paginas autorizadas para

su tipo de usuario o rol que desempena en el sistema.

Una vez realizadas las pruebas de seguridad y con el objetivo de verificar el buen
desempefio del sistema y detectar posibles defectos o errores, se realizaron las

pruebas finales a la intranet.

Tabla 26. Personal encargado de ejecutar la prueba

Nombre Profesion

Victor Sanchez Ingeniero de Sistemas y
estudiante de la maestria en
Informatica de la UIS

Sandra Milena Vera Ingeniero de Industrial
Sandra Milena Morales Tecndloga
David Miranda Ingeniero Electrénico

Los criterios a verificar mediante la ejecucion de estas pruebas fueron:
¢ Funcionamiento de todo el sistema

e Modulo de divulgacion tanto para el centro como para los grupos a nivel interno

del centro
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Los resultados de la ejecucién de estas pruebas se registran en la tabla 26. Las
observaciones realizadas por el personal que ejecutd la pruebas se corrigieron es su
totalidad.

Tabla 27. Resultado pruebas finales

Criterio Observaciones |
Funcionamiento de todo el sistema Correcto

Divulgacién de informacion de grupos internos | Correcto

Prueba de todos los médulos al mismo tiempo | Correcto
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12 VERIFICACION DEL CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS

Los objetivos planteados al inicio del proyecto y descritos en el numeral 3 se cumplieron

en su totalidad durante su desarrollo. En la siguiente tabla se pueden apreciar los

objetivos, el factor de cumplimiento representado en productos entregables y el

porcentaje de cumplimiento de los objetivos del proyecto.

Tabla 28. Cumplimento de objetivos
Objetivo Factor de cumplimiento
100%
Disefiar un sistema Intranet para soportar | v Disefio del prototipo software utilizando
el trabajo investigativo en los procesos los diagramas de:
de gestion del conocimiento por parte del
Centro Halley, haciendo uso del » Casos de uso
Lenguaje de Modelado Unificado (UML), » Clases
mediante la definiciéon de diagramas de > Clases Web
casos de uso , los diagramas de clase, » Actividades
actividades, y clases Web.
(Ver numeral 9. Disefio)
100%
Utilizar la metodologia de “Elicitacion de
Requisitos” para analizar y producir las
especificaciones de las herramientas y|v' Documento de especificacion de
mecanismos requeridos por cada uno de requisitos , anexo A
los procesos de gestién de conocimiento
identificados en el Centro Halley de
Astronomia y Ciencias Aeroespaciales de
la UIS.
100%
Implementar un sistema Intranet, que|v  Software intranet.
permita al Centro Halley de Astronomia y
Ciencias Aeroespaciales: e Modulo de Hojas de Vida
e Moddulo de Divulgacién
-~ . e Moddulo de Gestion de documentos
e Describir, divulgar y documentar «  Mbdulo de Gestion de actas
cursos, eventos |y  ponencias 3 .
soportados en Internet que e Moddulo de Gestion de foros
promuevan el interés cientifico,
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respecto a los temas relacionados
con el area de la Astronomia y las
Ciencias Aeroespaciales.

e Gestionar documentos en proyectos
de investigacion  cientifica y
desarrollo tecnolégico con el fin de
unificar la informacién recopilada en
el transcurso de éstos.

e Facilitar la comunicacion e
intercambio de ideas acerca de los
diferentes temas propuestos al
interior del centro, entre los
miembros de la comunidad del
Centro Halley, con el propésito de
apoyar el trabajo cooperativo.

e Facilitar el proceso de administracion
de hojas de vida de los miembros
activos e inactivos que se encuentran
en el Centro Halley.

e Apoyar el control y seguimiento de
las actividades de las diferentes
reuniones que se generan dentro del
Centro Halley.

Realizar la verificacion e implantacion del
sistema Intranet en el Centro Halley de
Astronomia y Ciencias Aeroespaciales.

v" Registro, montaje y pruebas en los
modulos desarrollados.

100%
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13 APORTES

Como aportes al proyecto se presentan los siguientes productos:

Por medio del sistema intranet se permite la consolidacion de las diferentes
sedes del centro halley ubicadas en Bucaramanga, Barrancabermeja y el

Socorro.
El sistema de clasificados permite informar a la comunidad del halley los
principales acontecimientos , y sirve de soporte para darle mas robustez al

sistema

El area de descargas y compartir archivos permiten que los usuarios tengan

mayor fluidez de informacion en cuando a documentos se refiere.
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14 CONCLUSIONES

El modelo de ciclo de vida desarrollo incremental, permite una vision estructurada
del producto final, por qué puede ser dividido en subproductos para su desarrollo.
Ademas, éste modelo de ciclo de vida permite desarrollar el prototipo en su totalidad
a medida que se avanza en la definiciéon de los requisitos sin dejar de aprovechar lo

desarrollado hasta el momento.

La programacion orientacidén a objetos es una buena alternativa al momento de
disefar una aplicacion software, ya que proporciona varias visiones de un mismo
problema, desde diferentes angulos, propiciando asi el desarrollo de una solucién
mas ajustada a la realidad, y, en el caso especifico de UML, no condiciona el

desarrollo a un modelo de proceso o a un lenguaje de implementacion en particular.

Las pruebas planificadas para ser realizadas en cada etapa definida por el modelo
incremental, son una estrategia efectiva que permitié la temprana deteccion de

errores, antes de realizar las pruebas finales del producto.

El desarrollo de aplicaciones para Internet constituye un mecanismo que
proporciona a las organizaciones grandes ventajas competitivas, cuando su objetivo
es divulgar informacion y ampliar su rango de cobertura, puesto que las
caracteristicas de Internet hacen posible la difusion, rapida y menos costosa, de

informacion a nivel mundial.
El desarrollo de proyectos de investigacion aplicada y/o experimental tienen como

valor agregado la formacién de profesionales investigadores con capacidades para

participar en macro proyectos de investigacion.
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17 ANEXO A

ESPECIFICACION DE REQUISITOS

INTRANET HALLEY
Prototipo del proyecto de grado:

SISTEMA INTRANET PARA APOYAR EL TRABAJO INVESTIGATIVO EN LOS
PROCESOS DE GESTION DEL CONOCIMIENTO POR PARTE DE LOS MIEMBROS
Y GRUPOS DE LA COMUNIDAD DEL CENTRO HALLEY DE ASTRONOMIA Y
CIENCIAS AEROESPACIALES DE LA UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE
SANTANDER.

INTRANET HALLEY

Autores:
Edwin Logreira Gonzalez
Marlon Mujica

Dirigido a:
Prof. José Carcomo
Prof. Arturo Plata

Revisado Por:
Juddy Gémez
Ruth Claudia Moreno

Lugar y fecha de emision:
Bucaramanga, Junio de 2005
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INTRODUCCION

A continuacion se presenta la especificacion de requisitos definidos para el presente
proyecto de grado, que esboza las funcionalidades y comportamientos propios de la
intranet desarrollada. Esta especificacion de requisitos se ha elaborado utilizando la
guia de Especificaciones de requisitos del profesor Amador Duran de la Universidad de
Sevilla, Espafa.

A.1.1. Propésito del documento

El objeto de la especificacion es definir de manera clara y precisa todas las
funcionalidades y restricciones del prototipo que se desea construir. Este documento
recopila toda la informacién concerniente a la especificacion de requisitos definidos
para el proyecto de grado. El documento constituye una guia para el equipo
desarrollador, al proporcionar los requerimientos que son base para la verificacion del
prototipo software en su estado final. Esta dirigido a las personas o entidades
encargadas de evaluar el proyecto de grado y su producto, puesto que constituye una
base de verificacién de los resultados esperados.

OBJETIVOS DEL SISTEMA

A.2.1. Descripcion de objetivos.

OBJ-01 Gestionar Hojas de Vida
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema debera registrar los datos basicos de los usuarios,

como son: nombre, apellido, cédula, usuario, clave. Ademds
el sistema debera registrar los datos de experiencia laboral,
idiomas, participacion de proyectos

Sub objetivos Se debe tener de antemano los datos de los usuarios que van
a hacer registrados en el sistema

Importancia Extrema importancia

Urgencia Primero

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Primer incremento entregado al cliente
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OBJ - 02

Divulgacion de cursos, eventos y ponencias

Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
o  Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema deberd registrar los datos referentes a cursos,

eventos y ponencias, publicandolo en la pagina principal ya
sea para el Centro en si como para los subgrupos al interior
del Centro. Debera registrar el nombre, fecha de inicio, fecha
de finalizacion, items a desarrollar, informacion a descargar
si fuera necesario

Sub objetivos

El encargado de realizar este proceso debe ser el usuario
centro 0 el usuario grupo

Importancia Extrema importancia
Urgencia Segundo
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Segundo incremento entregado al cliente
OBJ - 03 Gestionar Documentos
Version 01 —02/06/05
Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema debera permitir a los usuarios subir al sistema los

documentos y archivos para que otros usuarios registrados
en el sistema pueden acceder y poderlos descargar.

Sub objetivos

Cada usuario es libre de compartir su informacion a la
persona que desee que descargue el documento o el archivo.

Importancia Extrema importancia

Urgencia Tercero

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Tercer incremento entregado al cliente
OBJ - 04 Gestionar Actas
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Versién 01 —02/06/05
Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema deberd permitir llevar un registro de las reuniones,

en donde se registrara las personas que asistieron, las
actividades asociadas a sus respectivos responsables, los
temas varios que se trataron.

Sub objetivos

Las actas podran ser visualizadas unica y exclusivamente por
las personas que participaron y que se encuentran
registradas en el sistema.

Importancia Extrema importancia
Urgencia Cuarto
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Cuarto incremento entregado al cliente
OBJ - 05 Gestionar Foros
Version 01 —02/06/05
Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema deberd permitir crear foros para asi permitir

comunicacion entre los usuarios que se encuentren tratando
ciertos temas relacionados con los temas de investigacion del
Centro Halley. Ademas permitira crear preguntas a los
usuarios y de igual manera permitird que estas preguntas
sean respondidas por éstos mismos.

Sub objetivos

La seccion de foros esta habilitada unica y exclusivamente
para los usuarios registrados en el sistema.

Importancia Extrema importancia

Urgencia Quinto

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Quinto incremento entregado al cliente
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REQUISITOS DE INFORMACION

A.3.1 Descripcion de requisitos de informacion

IRQ -01 Informacion sobre hojas de vida
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Objetivos asociados ®  0bj-02 Gestion de Hojas de Vida
Requisitos asociados | ¢  UC-01 Registro de usuario
e UC-02 Eliminacion de usuario
o UC-03 Consulta de datos personales
o UC-04 Ingreso a la cuenta.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente
a la informacion de hoja de vida del usuario. En concreto:

Datos especificos

o Nombre del usuario

o Apellido del usuario
e C(Clave de la cuenta
e Nombre de la cuenta
e Foto
e Correo Electronico
e Direccion
o Teléfono
Tiempo de vida Medio Maximo
1.5 arios 4 anos
Ocurrencias simult. Medio Maximo
4 10
Importancia Muy Importante
Urgencia Primero
Estado Validado
Estabilidad alta
Comentarios ninguno
CRQ-01 Relacion entre usuarios y sistemas
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o Obj-01 Gestion de Hojas de Vida

Requisitos asociados

e IRQ-01

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer
la siguiente restriccion: para registrar los usuarios , solo sera
realizado por el usuario administrador del grupo.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno
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IRQ - 02

Informacion sobre divulgacion de cursos, eventos y
ponencias

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron  (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-01 Divulgacion de cursos, eventos y ponencias

Requisitos asociados

UC-04 Ingreso a la cuenta

UC-05 Registro de cursos

UC-06 Eliminacion de cursos

UC-07 Consulta de cursos, eventos y ponencias

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente
a la informacion de divulgacion de informacion. En concreto:

Datos especificos

e Nombre del curso
Items a tratar

L]
e Documentos para descargar
e Fecha de inicio
o Fechade fin
Tiempo de vida Medio Miximo
1.5 arios 4 afios
Ocurrencias simult. Medio Miéximo
7 15
Importancia Muy Importante
Urgencia Segundo
Estado Validado
Estabilidad alta
Comentarios ninguno
CRQ - 02 Relacion entre cursos, eventos y ponencias con el sistema
Version 01 —02/06/05
Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o Obj-02 Divulgacion de cursos eventos y ponencias

Requisitos asociados

e IRQ-02

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer
la siguiente restriccién: ningun curso, evento o ponencia
llevara el mismo nombre.

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno
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IRQ - 03

Informacion sobre manipulacion de documentos

Version 01 —02/06/05

Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron  (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

Obj-03 Gestion de documentos

Requisitos asociados

UC-04 Ingreso a la cuenta

UC-08 Subir Documentos

UC-09 Eliminacion de documentos
UC-10 Consulta de documentos.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente
a la informacién de gestion de documentos. En concreto:

Datos especificos

o Archivos de extension doc, pdf, rar, zip, jpg, giff

Tiempo de vida Medio Maximo
4 afios 10 arios
Ocurrencias simult. Medio Miaximo
15 30
Importancia Muy Importante
Urgencia Tercero
Estado Validado
Estabilidad alta
Comentarios Los documentos podran ser compartidos a los usuarios que el
propietario del documento desee.
CRQ-03 Relacion entre usuarios y documentos
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e 0Obj-03 Gestion de documentos

Requisitos asociados

e IRQ-03

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer
la siguiente restriccion: solo los usuarios que se encuentren
registrados en el sistema podran subir y descargar archivos de
la intranet

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno
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IRQ — 04

Informacion sobre gestion de actas

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron  (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

Obj-04 Gestion de actas

Requisitos asociados

UC-04 Ingreso a la cuenta

UC-11 Registrar o crear actas

UC-12 Asignar actividades a responsables
UC-13 Verificar quorum.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente
a la informacion de gestion de actas. En concreto:

Datos especificos

Nombre de participantes

e Actividades
e Responsables de actividades
e JVarios
e Aprobacion
Tiempo de vida Medio Maximo
4 afios 10 arios
Ocurrencias simult. Medio Miximo
2 5
Importancia Muy Importante
Urgencia Cuarto
Estado Validado
Estabilidad alta
Comentarios Ninguno.
CRQ - 04 Relacion entre usuarios y actas
Version 01 —02/06/05
Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron  (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

Obj-04 Gestion de actas

Requisitos asociados

IRQ - 04

Descripcion La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer
la siguiente restriccion: sélo los usuarios que se encuentren
registrados en el sistema y que participaron de la reuniéon o
que estaban convocados podran observar las actas

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno
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IRQ - 05

Informacion sobre gestion de foros

Version 01 —02/06/05

Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron  (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

Obj-04 Gestion de actas

Requisitos asociados

UC-04 Ingreso a la cuenta

UC-14 Crear foros

UC-15 Crear preguntas para foros
UC-16 Responder preguntas de los foros.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente
a la informacion de gestion de foros. En concreto:

Datos especificos

e Nombre del foro
e Preguntas de foros
®  Respuestas a preguntas de foros

Tiempo de vida Medio Miximo
4 arios 10 arios
Ocurrencias simult. Medio Maximo
2 4
Importancia Muy Importante
Urgencia Quinto
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno.
CRQ - 05 Relacion entre usuarios y actas
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-05 Gestion de foros

Requisitos asociados

e [RQ-05

Descripcion

La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer

la siguiente restriccion: sélo los usuarios que se encuentren
registrados en el sistema podran accesar a los foros y el
creador del foro tiene libertad de eliminar alguna pregunta o
respuesta , si el contenido de éstas atenta contra la integridad
de algun miembro o del mismo centro Halley.

Estabilidad

Alta

Comentarios

Ninguno
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REQUISITOS FUNCIONALES

A.4.1. Descripcion de Requisitos Funcionales

A.4.1.1 Diagrama de Subsistemas

[ [ 1 [ 1
==subsistema>> ==subsistema>> ==subsistema>>
Gestion de Hojas de Vida Divulgacion de cursos, eventos y ponencias Gestion de Documentos

| |
<<subsistema>>
Gestion de actas

<<subsistema=>
Gestion de foros

Figura 16.1 Diagrama de Subsitemas

A.4.1.2 Diagrama de casos de uso
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A.4.1.3 Definicion de Actores
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ACT -01

Usuario Centro

Descripcion Este actor representa a las personas encargadas de
suministrar toda la informacion del centro sobre la intranet

Comentarios Ninguno

ACT -02 Usuario Grupo

Descripcion Este actor representa a las personas encargadas de
suministrar toda la informacion de los grupos que se
encuentran al interior del centro, sobre la intranet

Comentarios Ninguno

ACT - 03 Administrador Intranet

Descripcion Este actor representa a las personas encargadas de
administrar los servicios internos de la intranet, en especial
foros y documentos

Comentarios Ninguno

ACT - 04 Usuario General

Descripcion Este actor representa a las personas registradas en el sistema
que tienen acceso a los servicios internos de la intranet

Comentarios Ninguno

A.4.1.4 Descripciéon de Casos de uso del Sistema
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UuC-01 Registro de usuarios

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron

(Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-01 Gestion de Hojas de Vida.

Requisitos asociados

e JRQ-0I Informacién sobre hojas de vida.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando alguna persona rvegistre a un usuario en el
sistema

Precondicion El usuario no estd registrado en el sistema

Secuencia normal Paso | Accion

1 El usuario centro o el usuario grupo ingresan a la intranet
al modulo de registro de usuarios

2 El usuario valida si el nuevo usuario a accesar se
encuentra ya registrado en el sistema , la validacion se
realiza introduciendo el nombre de la persona en la
seccion de busca.

3 El sistema muestra los resultados obtenidos, si el usuario
va se encuentra en el sistema, no se vuelve a realizar el
proceso de registro, de lo contrario, se ingresa a la vifieta
que lleva como titulo “nuevo usuario”

4 El sistema le pide al usuario que ingrese los datos bdsicos,
que son: nombre, apellidos, usuario, clave y grupo.

5 El usuario oprime el boton de aceptar para registrar el
nuevo usuario.

6 El sistema registra y muestra un mensaje de aceptacion o

no de los datos registrado

Postcondicion El usuario queda registrado en el sistema y en su cuenta aun no
existen registros de ingreso.
Excepciones Paso Accién
4 El sistema valida el tipo de datos ingresado en los
campos, en caso que la informacion registrada no esté en
concordancia con los datos solicitados el sistema no
permite registrar los cambios.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
6 1 segundo.
Frecuencia 5 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UC-02 Eliminacion de usuarios

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-01 Gestion de Hojas de Vida.

Requisitos asociados

e JRQ-0I Informacién sobre hojas de vida.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando el administrador del sistema requiera eliminar
algun usuario.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario centro o el usuario grupo ingresan a la intranet
al modulo de registro de usuarios
2 El usuario valida si el nuevo usuario a eliminar se

encuentra registrado en el sistema , la validacion se
realiza introduciendo el nombre de la persona en la
seccion de busca.

3 El sistema muestra los resultados obtenidos, si el usuario
no se encuentra en el sistema no se permite la eliminacion
de este de lo contrario, se chequea la casilla que aparece
al lado derecho de la lista de eliminacion

4 Se oprime el boton aceptar, para que el sistema elimine al
usuario elegido.
5 El sistema pide una confirmacion de borrado del usuario,

si el usuario cancela la operacion , el usuario elegido a
borrar se encontrard aun en el sistema , de lo contrario el
usuario sera eliminado

Postcondicion El usuario no se encuentra registrado en el sistema por ende no
puede ingresar a la intranet.
Excepciones Paso Accion
3 Si el usuario no se encuentra registrado en el sistema no
permite la eliminacion.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
5 1 segundo.
Frecuencia 1 vez al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UuCc-03 Consulta de datos personales

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-01 Gestion de Hojas de Vida.

Requisitos asociados

e JRQ-0I Informacién sobre hojas de vida.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando cualquier usuario que ingrese al sistema
consulte sus datos personales.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accion

1 El usuario ingresa al sistema con su login y password

2 El sistema muestra en su pagina de inicio de la intranet un
link denominado “datos personales”.

3 El usuario oprime sobre el link para que el sistema lo lleve
a la pagina donde se encuentran registrados sus datos
personales.

4 El usuario modifica sus datos y luego oprime el boton
guardar.

5 El sistema registra los cambios realizados y muestra un
aviso de confirmacion de la accion ejecutada.

Postcondicion El usuario tiene nuevos datos personales en el sistema.
Excepciones Paso Accién
4 Si el usuario no tiene aun todos los campos de datos
personales diligenciados lo puede hacer , con excepcion
del nombre de usuario.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
5 1 segundo.
Frecuencia 1 vez al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UC-04

Ingreso a la cuenta

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-01 Gestion de Hojas de Vida.

Requisitos asociados

e JRQ-0I Informacién sobre hojas de vida.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando cualquier usuario intente ingresar a la intranet
Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar a la pagina principal donde se
encuentra ubicada la intranet.

2 El sistema muestra un acceso donde se muestra el espacio
para ingresar el login y el password

3 El usuario ingresa su login y password y oprime el boton
aceptar.

4 El sistema valida si el usuario se encuentra registrado en
la base de datos, si es asi , le permite acceder a los
servicios que presta la intranet , de lo contrario aparece
un aviso con clave de acceso incorrecta

Postcondicion El usuario puede ingresar a los servicios de la intranet.
Excepciones Paso Accion
4 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
5 1 segundo.
Frecuencia 20 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
| UC - 05 | Registro de cursos, eventos y ponencias
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Versién 01 —02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron  (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

Obj-02 Divulgacion de cursos, eventos y ponencias.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacioén sobre divulgacion de cursos, eventos y
ponencias.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios permitidos registren un curso,
evento o ponencia

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema y debe tener los

permisos para crear cursos, eventos y ponencias

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 Si el usuario tiene los permisos para crear cursos, eventos
y ponencias se le mostrara una interfaz de publicacion de
servicios que presta la intranet.

3 El usuario elige que tipo de servicio quiere publicar
(curso, evento 6 ponencia)

4 El sistema segun la opcion que escoja el usuario le pide el
nombre, items a tratar, documentos a subir e informacion
general del servicio escogido.

5 El usuario ingresa los datos y oprime el boton guardar

6 El sistema registra y almacena los datos del servicio

digitado , mostrando un aviso de confirmacion de que la
accion se ejecuto correctamente y los datos fueron

guardados
Postcondicion El curso queda publicado en el sistema en la seccion de servicios
que se encuentra publica para cualquier usuario que ingrese a la
pdagina.
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
5 Ninguno de los cursos, eventos y ponencias deben llevar
los mismos nombres.
6 Si existen datos que no corresponden a los que el sistema
pide, no se permitird el registro de la informacion a
publicar.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
6 1 segundo.
Frecuencia 2 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
| UC -06 | Eliminacion de cursos, eventos y ponencias
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Versién 01 —02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes Arturo Plata (Director Centro Halley)

Sandra Ceron

(Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-02 Divulgacion de cursos, eventos y ponencias.

Requisitos asociados

e JRQ-02 Informacién sobre divulgacion de cursos, eventos y
ponencias.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios permitidos eliminen un curso,
evento o ponencia

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema y debe tener los

permisos para eliminar cursos, eventos y ponencias

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 Si el usuario tiene los permisos para crear cursos, eventos
y ponencias se le mostrara una interfaz de publicacion de
servicios que presta la intranet.

3 El usuario elige que tipo de servicio quiere publicar
(curso, evento 6 ponencia)

4 El sistema segun la opcion que escoja el usuario le
muestra una lista con los cursos, eventos y ponencias
registrados hasta el momento

5 El usuario chequea la casilla que se encuentra al lado
derecho del curso, evento 6 ponencias que desea eliminar.

6 El usuario oprime el boton eliminar

7 El sistema muestra un aviso de confirmacion del curso,
evento 0 ponencia.

8 Si el usuario cancela la operacion el sistema no elimina el
curso, evento 0 ponencia, de lo contrario, queda eliminado

9 El sistema muestra un aviso de confirmacion que la

operacion ha sido exitosa.

Postcondicion El curso queda eliminado de la zona de publicacion
Excepciones Paso Accion

1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.

9 Después de ser eliminado el curso, evento ¢ ponencia el
sistema no recupera ningun tipo de informacion
asociada a este.

Rendimiento Paso Cota de tiempo

9 1 segundo.

Frecuencia 2 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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uc-07

Consulta de cursos, eventos y ponencias

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron

(Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e Obj-02 Divulgacion de cursos, eventos y ponencias.

Requisitos asociados

¢ JRQ-02 Informacién sobre divulgacion de cursos, eventos y
ponencias.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios deseen consultar la informacion
referente a un curso, evento o ponencia.

Precondicion Ninguno

Secuencia normal Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar al sistema en la ruta que se

encuentre este

2 El usuario debe escoger el grupo que tiene asociado el
curso, evento 6 ponencia
3 El usuario después de escoger el grupo debe escoger la
opcion de servicios, donde aparecerd un link hacia los
cursos, eventos o ponencias registradas a ese grupo
4 El sistema muestra toda la informacion que fue registrada
en el sistema para el curso, evento 6 ponencia.
5 El usuario puede descargar los archivos adjuntos al curso
Postcondicion El curso queda eliminado de la zona de publicacion
Excepciones Paso Accion
1 El usuario no necesita estar registrado en el sistema
para ver la informacion de los cursos, eventos y
ponencias publicado por cada grupo
5 Los archivos subidos seran con extencion .doc, .pdf, .jpg,
.gif, .zip
Rendimiento Paso Cota de tiempo
4 1 segundo.
Frecuencia 20-30 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UC -08 Subir Documentos

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron

(Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o 0bj-03 Gestion de documento.

Requisitos asociados

e JRQ-03 Informacién sobre gestion de documentos.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios deseen subir documentos al
sistema.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal Paso | Accion

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de documentos

3 El usuario puede crear carpetas en esta seccion y alli
subir los documentos

4 El usuario elije la opcion subir

5 El sistema muestra una pantalla donde el usuario puede
buscar el documento y subirlo

6 Al ser subido al sistema el documento aparece el nombre
junto con la extension dentro de la carpeta creada para tal
fin

Postcondicion El archivo queda en el sistema y puede ser descargado
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
6 Los archivos subidos seran con extencion .doc, .pdf, jpg,
.gif, .zip
Rendimiento Paso Cota de tiempo
6 1 segundo.
Frecuencia 5 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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Uuc-09

Eliminacion de Documentos

Version 01— 02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e 0bj-03 Gestion de documento.

Requisitos asociados

e IRQ-03 Informacién sobre gestion de documentos.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios deseen eliminar documentos del
sistema.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de documentos

3 El usuario debe oprimir sobre la “X” que se encuentra al
lado derecho del archivo

4 El sistema muestra un aviso de confirmacion de
eliminacion del archivo

5 Si el wusuario cancela la operacion el documento
permanece en el sistema, de lo contrario lo elimina

Postcondicion El archivo es eliminado del sistema y no puede ser descargado
Excepciones Paso Accién
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
5 1 segundo.
Frecuencia 3 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UcC-10

Consulta de Documentos

Version 01— 02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

e 0bj-03 Gestion de documento.

Requisitos asociados

e IRQ-03 Informacién sobre gestion de documentos.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios deseen consultar documentos del
sistema.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de documentos

3 El sistema muestra los directorios donde se encuentran
ubicados los archivos subidos por el usuario

4 El usuario elije la carpeta, ingresa y aparece el registro
de todos los documentos que alli se encuentran, lo mismo
para el resto de carpetas

Postcondicion El archivo puede ser descargado
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
4 Los archivos tienen cierta limite de almacenamiento en
el servidor
Rendimiento Paso Cota de tiempo
4 1 segundo.
Frecuencia 5 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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uc-11 Registrar o Crear actas

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o Obj-04 Gestion de actas.

Requisitos asociados

e JRQ-04 Informacién sobre gestion de actas.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando los usuarios deseen crear actas en el sistema.
Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de actas

3 El usuario debe crear el acta y aniadir las personas que
participardn

4 El sistema le pide al usuario los datos de fecha de reunion
, tipo de reunion (ordinaria ¢ extraordinaria), las
personas que participardn y que se encuentran registradas
en el sistema

Postcondicion El acta podra ser revisada solo por las persona a las que les fue
convocada
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
4 Los usuarios que no se encuentran registrados en el
sistema no apareceradn en el acta
Rendimiento Paso Cota de tiempo
4 1 segundo.
Frecuencia 1 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UuC-12 Asignar actividades a responsables

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o Obj-04 Gestion de actas.

Requisitos asociados

o JRQ-04 Informacién sobre gestion de actas.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando la persona que esta gestionando el acta asigne
las actividades a usuarios registrados.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accion

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de actas

3 El usuario debe escoger el acta creada

4 El sistema muestra un formato donde se registran las
actividades y al mismo tiempo se le asigna uno o varios
responsables a la actividad.

Postcondicion El acta podra ser revisada solo por las persona a las que les fue
convocada
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
4 Para asignar responsables primero se debe registrar la
actividad
Rendimiento Paso Cota de tiempo
4 1 segundo.
Frecuencia 1 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UC-13

Verificar quorum

Version 01 —02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o Obj-04 Gestion de actas.

Requisitos asociados

e IRQ-04 Informacioén sobre gestion de actas.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se valla a realizar la verificacion del quorum.
Precondicién El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de actas

3 El usuario debe escoger el acta creada

4 El sistema muestra una vifieta denominada quorum, donde

el usuario debe ingresar para registrar la asistencia o no
de los convocados

5 El sistema muestra por persona 3 opciones para marcar
(presente, ausente, con excusa)

6 El usuario marca a las personas segun las 3 opciones y
oprime el boton guardar.

7 El sistema muestra un aviso de confirmacion de que los

datos fueron grabados exitosamente

Postcondicion El acta podra ser revisada solo por las persona a las que les fue
convocada
Excepciones Paso Accién
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
6 Si el acta se esta haciendo en el mismo momento , el
estado de asistencia puede cambiar
Rendimiento Paso Cota de tiempo
7 1 segundo.
Frecuencia 1 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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uCc-14

Crear Foros

Version 01 —02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)

o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o 0Obj-05 Gestion de foros.

Requisitos asociados

o JRQ-05 Informacién sobre gestion de foros.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se valla a realizar la creacion de foros.
Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema y debe tener los

permisos necesarios para poder crear un foro

Secuencia normal

Paso | Accion

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de foros

3 El usuario debe escoger la opcion de crear foro

4 El sistema le muestra un formato, donde se pide el nombre
del foro y el objetivo de este

5 El usuario digita los datos requeridos y oprime el boton
guardar

6 El sistema muestra un aviso de confirmacion en que los
datos fueron registrados exitosamente.

Postcondicion Las personas registradas en el sistema pueden acceder al foro para
realizar preguntas o dar respuestas
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
4 Si el usuario registra un dato incompatible con los que
pide el sistema , no se permitira realizar la accion.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
6 1 segundo.
Frecuencia 2 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UC-15 Crear preguntas en los foros

Version 01 —02/06/05

Autores o Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

o  Sandra Ceron

(Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o Obj-05 Gestion de foros.

Requisitos asociados

e JRQ-05 Informacién sobre gestion de foros.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se valla a realizar la creacion de preguntas en
los foros.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal Paso | Accién

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de foros

3 El sistema muestra un listado de los foros creados
El usuario escoge el foro en el que desea realizar la
pregunta

5 El sistema muestra una vifieta de creacion de pregunta

6 El usuario escoge la vifieta de creacion de pregunta

7 El usuario inserta la pregunta y oprime el boton guardar

8 El sistema muestra un aviso de confirmacion de la

grabacion en la base de datos de la pregunta fue exitosa

Postcondicion Las personas registradas en el sistema pueden acceder al foro para
ver las preguntas asociadas a determinado foro
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
8 1 segundo.
Frecuencia 1 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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UucC-16

Responder preguntas en los foros

Version 01 —02/06/05

Autores e  Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)

Fuentes o Arturo Plata (Director Centro Halley)

o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)

Objetivos asociados

o 0Obj-05 Gestion de foros.

Requisitos asociados

o JRQ-05 Informacién sobre gestion de foros.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando se valla a dar respuesta a una preguntas en los
foros.

Precondicion El usuario debe estar registrado en el sistema

Secuencia normal Paso | Accion

1 El usuario debe ingresar al sistema con su login y
password

2 El usuario debe escoger la seccion de foros

3 El sistema muestra un listado de los foros creados

4 El usuario escoge la pregunta a la que desea dar
respuesta.

5 El sistema muestra un espacio donde se puede registrar la
respuesta.

6 El usuario digita su respuesta y oprime el boton guardar

7 El sistema muestra un aviso de confirmacion que los datos

han sido guardados exitosamente

Postcondicion Las personas registradas en el sistema pueden acceder al foro para
responder las preguntas asociadas a determinado foro
Excepciones Paso Accion
1 Si el usuario no se encuentra registrado el sistema no le
permite acceder a la cuenta dentro de la intranet.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
7 1 segundo.
Frecuencia 2 veces al dia
Importancia Muy Importante
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno
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REQUISITOS NO FUNCIONALES

A.5.1 Descripciéon de Requisitos no Funcionales.

NRF -01 Copias de seguridad
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
o Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema deberd incorporar mecanismos que permitan
realizar copias de seguridad de los datos almacenados.
Comentarios Ninguno
NRF - 02 Funcionamiento en red
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
o Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema deberd funcionar para red , en un equipo servidor
linux, con postgresql instalado
Comentarios Ninguno
NRF - 02 Portabilidad
Version 01 —02/06/05
Autores e Edwin Logreira (desarrollador intranet)
e Marlon Mujica (desarrollador intranet)
Fuentes e Arturo Plata (Director Centro Halley)
e Sandra Ceron (Coordinador de Sistemas-Halley)
Descripcion El sistema debera ser facilmente portable a otras versiones de
linux
Comentarios Ninguno
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