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RESUMEN

TITULO: OPTIMIZACION DE PROCESOS PARA DESARROLLO DE APLICACIONES EN
EISIWEB CON JAVA MEDIANTE IMPLANTACION Y MIGRACION DE CONTENIDOS A LA
PLATAFORMA Y ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO NETBEANS*.

AUTORES: JUAN CARLOS MANTILLA OTERO **
OSCAR ALBERTO RODRIGUEZ CUADROS **

PALABRAS CLAVE: Netbeans, IDE, Subversion, Portal Web, EISIweb, Sitio Web, EISI.

DESCRIPCION: DESCRIPCION: La gran acogida que ha tenido EISIWEB en nuestra comunidad
universitaria y la gran utilidad que ha prestado como canal de comunicacion e integracion entre sus
usuarios, ha hecho de vital importancia extender los servicios disponibles a otras escuelas de la
universidad. A pesar de que el portal cuenta con una excelente infraestructura y gran cantidad de
servicios que son de gran interés para los usuarios, este ha venido creciendo a tal punto que se
hace necesario buscar herramientas de control y desarrollo més eficaces y completas.

Se observd que gracias a la migracion del Portal EISIWEB hacia el entorno de desarrollo
Netbeans, fue posible superar diversas falencias asociadas a las anteriores plataformas de
desarrollo, optimizando el potencial de desarrollar nuevas aplicaciones, asi como ejecutar el
mantenimiento del software de manera controlada.

Dado el crecimiento de EISlweb, se ha hecho necesario incrementar el personal encargado de
desarrollar y optimizar el codigo fuente. Esto ha generado la necesidad de permitir la edicion
colaborativa y la comparticion de los datos entre los desarrolladores. Por otra parte, con la
implementacién de Subversion como controlador de versiones, se lograron simplificar y agilizar la
gestién de los diversos cambios que se realizan sobre los elementos del cédigo fuente.

*. Trabajo de grado. Modalidad: Practica Empresarial.
** Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética.
Director: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez.



ABSTRACT

TITLE: OPTIMIZATION OF PROCESS FOR DEVELOPING JAVA APPLICATIONS IN EISIWEB BY
IMPLANTATION AND MIGRATION OF CONTENT TO THE PLATFORM NETBEANS
INTEGRATED DEVELOPMENT ENVIRONMENT™*.

AUTHORS: JUAN CARLOS MANTILLA OTERO **
OSCAR ALBERTO RODRIGUEZ CUADRQOS **

KEYWORDS: Netbeans, IDE, Subversion, Web portal, EISIweb, Web site, EISI.

DESCRIPTION: It is of great importance to expand the available services to other schools at the
university given the great reception that EISIWEB has had in our university community and the
usability that it has as a communication and integration channel among its users. Despite the fact
that the web has an excellent organizational structure and many services that catch the attention of
the users, there is a need to find more efficient and complete tools of control and development
given the continuous growth of this web.

It was observed that thanks to the migration of the EISIWEB portal to the Netbeans development
environment, it was possible to overcome several shortcomings asociated with the previous
development platforms. It was also possible to optimize the potential of developing new applications
and to run the software maintenance in a controlled way.

Given the growth of EISIweb, it has been necessary to increase the amount of people working on
developing and improving the source code. This has led to a collaborative edition and data sharing
among the developers. On the other hand, it was possible to simplify and speed up changes on
source code elements because of the implementation of Subversion as a version controller.

*. Working grade. Mode: Practice Management.
** Physical Mechanical Engineering Faculty, the Systems Engineering School.
Director: Msc. Luis Ignacio Gonzalez Ramirez.



GLOSARIO

e Almacenamiento RCS: Usado por el controlador de versiones CVS y se
caracteriza porque solo registra cambios de contenido en ficheros

individuales.

e Base de datos Berkeley: Herramienta usada en subversion que permite
aislamiento, atomicidad, recuperacion de datos, integridad, back-ups en
caliente, y concurrencia sin necesidad de usar ficheros de lock. Con
Berkeley DB no se pueden editar los ficheros a mano como con CVS, pero

€S0 tampoco es necesario porque el repositorio no se corrompe.

e Catalina_home: Variable de entorno que indica al sistema la ubicacién de el

servidor Tomcat.

e Cliente’: Es una aplicacién informatica que se utiliza para acceder a los
servicios que ofrece un servidor, normalmente a través de una red de

telecomunicaciones.
e Cron® Cron es un demonio que se utiliza para ejecutar tareas programadas
segun una combinacion de la hora, el dia del mes, el mes, el dia de la

seémanay la semana.

e Cobdigo maquina®: Es el Unico lenguaje que puede ejecutar una

computadora, el cual es interpretado directamente por el microprocesador.

El lenguaje esta compuesto por un conjunto de instrucciones ejecutadas en

! http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_(inform%C3%Altica)
2 http://linux-cd.com.ar/manuales/rh9.0/rhl-cg-es-9/ch-autotasks.html
® http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20maquina.php


http://www.sleepycat.com/
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_inform%C3%A1tico
http://www.alegsa.com.ar/Dic/microprocesador.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/instruccion.php

secuencia (con eventuales cambios de flujo causados por el propio
programa 0 eventos externos) que representan acciones que la maquina

podréa tomar.

e Cadigo fuente*: Texto escrito en un lenguaje de programacién especifico y
gue puede ser leido por un programador. Debe traducirse a lenguaje
maquina para que pueda ser ejecutado por la computadora o a bytecode
para que pueda ser ejecutado por un intérprete. Este proceso se denomina

compilacion.

Acceder al codigo fuente de un programa significa acceder a los algoritmos
desarrollados por sus creadores. Es la Unica manera de modificar eficaz y

eficientemente un programa.

e Compilador: Los compiladores son programas o herramientas encargadas
de compilar. Un compilador toma un texto (cédigo fuente) escrito en un
lenguaje de alto nivel y lo traduce a un lenguaje comprensible por las

computadoras.

Basicamente, existen dos grandes formas de ejecutar programas:
programas compilados (previamente pasados por un compilador) y
programas interpretados (necesitan pasar por un intérprete para ejecutarse

en tiempo real).

e Control de versiones: herramienta que nos permite gestionar y controlar el

manejo del cédigo fuente.

e Depurar: Revision de la aplicacion generada con el fin de eliminar los

posibles errores que puedan existir en ésta.

* http://www.brazilfw.com.br/forum/viewtopic.php?f=40&t=67046


http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20de%20programacion.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/programador.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/compilacion.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/algoritmo.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/programa.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/herramienta.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/compilar.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/codigo%20fuente.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20de%20programacion%20de%20alto%20nivel.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/ejecutar.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/interprete.php
http://www.alegsa.com.ar/Dic/interprete.php

e Generador de documentacién®: Es una herramienta de programacion que
genera documentacién destinada a los programadores (documentacién de
API) o a usuarios finales, o a ambos, a partir de un conjunto de cédigo

fuente especialmente documentado, y en algunos casos, archivos binarios.

e HTML® (HyperText Markup Language): Es el lenguaje de marcado
predominante para la construccién de paginas web. Es usado para describir
la estructura y el contenido en forma de texto, asi como para complementar
el texto con objetos tales como imagenes. HTML se escribe en forma de
"etiquetas”, rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML también puede
describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un documento, y puede
incluir un script (por ejemplo Javascript), el cual puede afectar el
comportamiento de navegadores web y otros procesadores de HTML.

e HTTP’ ( HyperText Transfer Protocol): es el protocolo usado en cada
transaccion de la Web (WWW). HTTP define la sintaxis y la semantica que
utilizan los elementos software de la arquitectura web (clientes, servidores,
proxies) para comunicarse. Es un protocolo orientado a transacciones y
sigue el esquema peticion-respuesta entre un cliente y un servidor. Al
cliente que efectia la peticion (un navegador o un spider) se lo conoce
como "user agent” (agente del usuario). A la informacién transmitida se la
llama recurso y se la identifica mediante un URL. Los recursos pueden ser
archivos, el resultado de la ejecucion de un programa, una consulta a una

base de datos, la traduccién automatica de un documento, etc.

e Internet: Red global de comunicaciones que interconecta computadoras y

bases de datos distribuidas por todo el planeta.

® http://es.wikipedia.org/wiki/Generador_de_documentaci%C3%B3n
® http://www.codebox.es/glosario
" http://wapedia.mobi/es’/HTTP
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e Intérprete: programa de computadora que ejecuta o lleva a cabo

instrucciones escritas en un lenguaje de programacién.

e |Interfaz grafica de usuario: Visualizacion grafica que facilita la interaccion

con programa informéatico.

e |IP: (Internet Protocol). Protocolo que proveer las funciones basicas de
direccionamiento en Internet y en cualquier red TCP/IP (software de
comunicacion). El protocolo de Internet se encarga de poner una etiqueta
con la direccion adecuada a cada paquete, ya que cada computador
conectado a la red tiene una direccion de Internet Unica que lo distingue de

cualquier otro computador en el mundo.

e JAVA: Lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por SUN
Microsystems. Esta disefiado para utilizarse en entorno distribuido de

Internet.

e JAVASCRIPT: Lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios
programas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una

pagina web.

e JSP% (Java Server Pages). Plantilla para una pagina Web que emplea
cédigo Java, para generar un documento HTML dinamicamente. las
paginas JSP se ejecutan en un componente del servidor conocido como

contenedor de JSP, que las traduce a Servlets Java equivalentes.

8 http://www.wikiteka.es/apuntes/threads-en-java/
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e Lenguaje de alto nivel®: El lenguaje de alto nivel (high-level language) es
aquel que se aproxima mas al lenguaje natural humano que al lenguaje

binario de las computadoras, el que se conoce como lenguaje de bajo nivel.

Su funcion principal radica en que a partir de su desarrollo, existe la
posibilidad de que se pueda utlizar el mismo programa en distintas
magquinas, es decir que es independiente de un hardware determinado. La
Unica condicion es que la PC tenga un programa conocido como traductor o

compilador, que lo traduce al lenguaje especifico de cada maquina.

e lenguaje de marcas'®: Un lenguaje de marcado o lenguaje de marcas es
una forma de codificar un documento que, junto con el texto, incorpora
etiquetas 0 marcas que contienen informacion adicional acerca de la
estructura del texto o su presentacion. El lenguaje de marcas mas
extendido es el HTML, fundamento del World Wide Web. Los lenguajes de
marcado suelen confundirse con lenguajes de programacion. Sin embargo,
no son lo mismo, ya que el lenguaje de marcado no tiene funciones
aritméticas o variables, como si poseen los lenguajes de programacion.
Histéricamente, el marcado se usaba y se usa en la industria editorial y de

la comunicacion, asi como entre autores, editores e impresores.

e Lenguaje de programacion’: Lenguaje artificial que puede ser usado para
controlar el comportamiento de una maquina, especialmente una
computadora. Estos se componen de un conjunto de reglas sintacticas y
semanticas que permiten expresar instrucciones que luego seran

interpretadas.

Debe distinguirse de “lenguaje informatico”, que es una definicion mas

® http://www.mastermagazine.info/termino/5556.php
10 http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_marcado
 http://chrislugo.galeon.com/
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amplia, puesto estos incluyen otros lenguajes como son el HTML o PDF

gue dan formato a un texto y no es programacion en si misma.

e Plataforma : principio, en el cual se constituye un hardware, sobre el cual un

software puede ejecutarse/desarrollarse

e Servidor Web: Servidor que almacena las paginas de un sitio Web y envia
paginas Web en respuesta a las peticiones HTTP hechas desde los

navegadores de los clientes.

e Servlet: Son clases java que amplian la funcionalidad de un servidor Web,
mediante la generacion dinamica de paginas Web.

e Sistema operativo'? El sistema operativo es el programa (o software) mas
importante de un ordenador. Para que funcionen los otros programas, cada
ordenador de uso general debe tener un sistema operativo. Los sistemas
operativos realizan tareas basicas, tales como reconocimiento de la
conexion del teclado, enviar la informacion a la pantalla, no perder de vista
archivos y directorios en el disco, y controlar los dispositivos periféricos

tales como impresoras, escaner, etc.

En sistemas grandes, el sistema operativo tiene incluso mayor
responsabilidad y poder, es como un policia de trafico, se asegura de que
los programas y usuarios que estan funcionando al mismo tiempo no
interfieran entre ellos. El sistema operativo también es responsable de la
seguridad, asegurandose de que los usuarios no autorizados no tengan

acceso al sistema.

12 http://www.mitecnologico.com/Main/DefinicionObjetivosFuncionSistemaOperativo
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Software: Es el conjunto de los programas de computo, procedimientos,
reglas, documentacion y datos asociados que forman parte de las

operaciones de un sistema de computacion.

URL: (Uniform Resource Locator, Localizador Uniforme de Recursos).
Cadena de caracteres que definen la localizacion y el acceso a documentos
de hipertexto o programas en Internet. Un URL esta formado de la siguiente
manera: Esquema://méquina/ruta.



INTRODUCCION

Debido a la gran acogida que ha tenido EISIWEB en nuestra comunidad
universitaria y a la gran utilidad que ha prestado como canal de comunicacion e
integracion entre sus usuarios, se ha hecho de vital importancia extender los
servicios disponibles a otras escuelas de la universidad. Dado que estos servicios
solo se prestaban inicialmente a la comunidad de la escuela de sistemas; se vio la
necesidad de parametrizar, adaptar e implantar EISIWEB en otras escuelas con el

fin de brindar y extender los servicios a toda la comunidad universitaria.

El grupo de desarrollo de software Calumet ha sido el encargado de desarrollar,
administrar y mantener el portal EISIWEB, el cual desde sus inicios hasta el dia de
hoy ha ido evolucionando, hasta hacer de este medio un instrumento cada vez

mas util, agradable y de facil manejo para sus usuarios.

Desde sus comienzos los usuarios del portal EISIWEB han sido de suma
importancia en el mejoramiento y desarrollo de nuevos médulos y aplicaciones en
pro de una optimizacion del sitio en todo sentido, ya que este se cre0 para su
beneficio y el de la comunidad universitaria en general. A pesar de que el portal
cuenta con una excelente infraestructura y gran cantidad de servicios que son de
gran interés para los usuarios, este ha venido creciendo a tal punto que se hace

necesario buscar herramientas de control y desarrollo mas eficaces y completas.

Con la migracion del portal web que actualmente esta implementado y
parametrizado al entorno de desarrollo integrado Netbeans, se logran superar los
puntos débiles asociados con otras plataformas de desarrollo y abrir nuevas
posibilidades para crear y dar mantenimiento optimizado a nuestras aplicaciones.
A medida que EISIWEB ha crecido se ha hecho necesario incrementar el personal

encargado de programar y mejorar el cédigo fuente, lo cual ha generado la



necesidad de permitir la edicién colaborativa y la distribucién de los datos. Sin
embargo, existen diferentes sistemas que utilizan diferentes estrategias para
alcanzar este objetivo; Netbeans entre sus beneficios nos permite incluso controlar
y administrar el manejo del cédigo fuente con la implementacién del sistema
controlador de versiones Subversion que facilita la gestion de los diversos cambios

que se realizan sobre los elementos del cédigo fuente.



1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1 Orientacidon sobre el contenido del informe

Este documento contiene un informe sobre cada una de las etapas llevadas a
cabo durante el desarrollo del proyecto: OPTIMIZACION DE PROCESOS PARA
DESARROLLO DE APLICACIONES EN EISIWEB CON JAVA MEDIANTE
IMPLANTACION Y MIGRACION DE CONTENIDOS A LA PLATAFORMA Y
ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO NETBEANS, y su distribucion es la

siguiente:

CAPITULO 1. Presentacion del proyecto: Se realiza una retrospectiva al proyecto,
se define el problema, y se exponen los objetivos generales, especificos,

justificacion, alcances y limitaciones del proyecto.

CAPITULO 2. Marco Teérico: Se muestra la documentacion y los conceptos

utilizados durante el desarrollo del proyecto.

CAPITULO 3. Marco metodologico: Se expone el procedimiento metodologico
seguido para la elaboracién del proyecto y se dan argumentos para ratificar su

eleccion y justificar su validez.

CAPITULO 4. Desarrollo: Etapa en la cual mostramos el proceso paso a paso de
lo que se hizo en la practica y como se aplicaron los conceptos e informacién del

marco teorico.

CAPITULO 5. Conclusiones: Se generan una serie de enseflanzas obtenidas

durante el proceso desarrollo del proyecto.



CAPITULO 6. Sugerencias y recomendaciones: Se plasman las principales ideas

a tener en cuenta durante la préactica.

1.2 Antecedentes

Desde hace unos afos atras se ha buscado utilizar efectivamente los avances en
materia de aplicaciones en ambiente web para compilar y hacer llegar la mayor
cantidad de informacién util al estudiantado, profesorado y otras ramas de la
escuela y la universidad. Hace ya mas de seis afios nacio6 la iniciativa de crear un
sitio web que facilitara la comunicacion y la organizacion de diferentes actividades
dentro de la escuela, desde ese entonces se ha venido perfeccionando este
proyecto con el paso de varias generaciones de estudiantes que han venido
aportando piezas fundamentales en la creacion de un EISIWEB confiable y util

para nuestra comunidad universitaria.

Debido a la gran acogida que ha tenido EISIWEB en nuestra comunidad, se hizo
viable extender los servicios disponibles a otras escuelas de la universidad, ya que
inicialmente se prestaban exclusivamente al estudiantado de ingenieria de
sistemas, para ello en la actualidad EISIWEB se ha venido parametrizando para

obtener nuevos sitios web funcionales exclusivamente para cada escuela.

1.3 Definicién del problema

La integracion de estandares y protocolos deberia controlar todos los aspectos de
un entorno integrado de desarrollo, pero los desarrolladores de aplicaciones
frecuentemente descubren la ausencia de piezas criticas en sus presuntamente

extensos conjuntos de herramientas.



Es comun para los desarrolladores de software tener inconvenientes con sus
entornos de desarrollo al momento de crear y mantener aplicaciones,
generalmente se ven obligados a buscar afiadidos externos y caracteristicas
especificas, o incluso dejar a un lado caracteristicas fundamentales en sus
proyectos. Aun mas grave es la falta de soporte para los estandares, lo cual
convierte el proceso de desarrollo de aplicaciones en una tarea larga e ineficiente,

pues termina realizandose con conjuntos de herramientas dispersos.

Con la migracion del portal web de las escuelas en las que actualmente esta
implementado el sitio web EISI al entorno de desarrollo Netbeans se quiere
superar los puntos débiles asociados con otras plataformas de desarrollo, y abrir
nuevas posibilidades para crear y dar mantenimiento optimizado a nuestras

aplicaciones.

Netbeans nos ofrece numerosas ventajas en la creacion y mantenimiento de
nuevas aplicaciones multiplataforma en una era en la cual la arquitectura orientada
a servicios (SOA) tiene mucha demanda, Netbeans es perfecto con sus conjuntos
de herramientas independientes de la plataforma, modulares y orientadas a

objetos.

Una gran ventaja de Netbeans es haber sido creado, respaldado y convertido en
cbdigo abierto por Sun Microsystems, que ha seguido aportando un patrocinio que
garantiza que Netbeans sea un entorno de desarrollo de clase empresarial con un

soporte muy completo.

El enfoque de Netbeans incorpora las mejores caracteristicas de su clase para
garantizar que las aplicaciones creadas con el IDE se adhieran perfectamente.
También incorpora otros estandares y protocolos para asegurar que cada modulo
en el IDE tiene una funcion claramente definida y parte a la vez de un entorno de

desarrollo verdaderamente integrado.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Implementar el portal EISIweb en la plataforma y entorno de desarrollo Netbeans,

optimizando la creacidn, integracion y mantenimiento de médulos de trabajo e

informacion; paralelamente a la implantacion de Netbeans se hara una completa

capacitacion  tedrico-practica para estudiantes y profesores interesados o

involucrados en el proyecto.

1.4.2 Objetivos especificos:

1.4.2.1 Parte operativa de la migracion del sitio EISI web.

Instalar y configurar Netbeans y sus aplicaciones en los equipos de
calumet, preparandolos para ejecutar y crear cualquier aplicacion
primordialmente en java 0 en lenguajes compatibles para dispositivos

moviles.

Migrar el sitio EISIweb a la plataforma y entorno de desarrollo Netbeans,
permitiendo la funcionalidad y modificacion de todos sus programas y

aplicaciones.

Instalar, configurar e integrar con Netbeans el sistema controlador de
versiones Subversion que nos permitirA mantener bajo control las

modificaciones hechas en el cédigo de EISIweb.



1.4.2.2 Parte educativa de la migracion del sitio EISI web.

e Definir una estrategia de ensefianza-aprendizaje para el estudiantado
interesado en aplicar este IDE (integrated development environment) en la
creacion y optimizacion de aplicaciones web y/o moviles que beneficien a la

escuela y a la universidad.

e Recopilar informacion préactica y tedrica sobre el uso de Netbeans, tal que
nos permita generar un tutorial que guie a los usuarios de esta herramienta
y les facilite el aprendizaje y conocimiento de toda la gama de herramientas
y modulos disponibles en esta plataforma y entorno de desarrollo integrado.

1.5 Justificacion

El presente trabajo de grado esta orientado a la optimizacion de los procesos de
generacion de aplicaciones en el portal de la escuela mediante la utilizacién de
herramientas mas sofisticadas y completas, que ofrecen mejores condiciones de

trabajo y aceleran la reingenieria y la generacion de aplicaciones.

Netbeans es una herramienta disefiada para que los programadores puedan
escribir, compilar, depurar y ejecutar programas en forma rapida y efectiva, lo que
permite generar aplicaciones de alta calidad a un menor costo y en un tiempo
razonable; este IDE que por cierto es gratuito y sin restricciones de uso, dispone
de soporte para crear interfaces graficas de forma visual, desarrollo de
aplicaciones, control de versiones, colaboracion entre personas y creacion de
aplicaciones compatibles con teléfonos moviles; estas son claras razones que
generan un interés de la escuela y la universidad en implantar esta herramienta
para la optimizacion de procesos informaticos en EISIweb y las escuelas para las

cuales se ha parametrizado este sitio.



La nueva velocidad de desarrollo requiere también la visibilidad y confiabilidad del
cbdigo abierto, conjuntamente con las capacidades de java; gracias a Netbeans,
los universitarios y el profesorado pueden confiar en una plataforma de desarrollo
gue integra las piezas criticas, necesarias en cada nivel de creacion de

aplicaciones.

2 MARCO TEORICO

2.1Java Development Kit (JDK)*®

Para desarrollar con java es necesario instalar un kit de desarrollo que

proporciona:

e Un compilador: javac.
e Unintérprete: java.
e Un generador de documentacion: javadoc.

e Otras herramientas complementarias.

El lenguaje Java desarrollado por Sun Microsystems permite escribir aplicaciones
gue se pueden ejecutar independientemente de la plataforma en la que se esté
trabajando. Java ademas cuenta con una caracteristica denominada “recoleccién
de basura”, este programa examina la memoria y libera cualquier variable u objeto
gue no se esté usando, esto es de gran ayuda para los programadores. El JDK es

un software que provee de herramientas que nos permiten programar en java.

2.2 Servidor Web**

'3 http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n_Java
1 http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web



Un servidor web es un programa que implementa el protocolo HTTP (HyperText
Transfer Protocol). Este protocolo pertenece a la capa de aplicacion del modelo
OSI. El servidor esta disefiado para transferir lo que llamamos hipertextos, paginas
web o paginas HTML (HyperText Markup Language): textos complejos con
enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados como animaciones 0

reproductores de musica.

Es un programa que se ejecuta continuamente en un ordenador (también se
emplea el término para referirse al ordenador que lo ejecuta), manteniéndose a la
espera de peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y que responde a
estas peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se desplegara en

el navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detect6 algun error.

Instalar un servidor web en nuestro PC nos permitira, montar nuestra propia
pagina web sin necesidad de contratar hosting, probar nuestros desarrollos via
local y acceder a los archivos de nuestro equipo desde un PC remoto. El problema
de usar nuestro ordenador como servidor web radica en la necesidad de
mantenerlo encendido para que este accesible en todo momento y de ser
propenso a fallas debido a que no esta disefiado para esta labor (conviene tener

en cuenta que hay alojamientos web gratuitos, y con interesantes funciones).
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Figura 0. Servidor

Sin embargo, el hecho de que HTTP y HTML estén intimamente ligados no debe
dar lugar a confundir ambos términos. HTML es un lenguaje de marcas y HTTP es

un protocolo.

Un servidor web se mantiene a la espera de peticiones HTTP por parte de un
cliente HTTP que solemos conocer como navegador. El cliente realiza una peticion
al servidor y éste le responde con el contenido que el cliente solicita. A modo de
ejemplo, al teclear cormoran.uis.edu.co en nuestro navegador, éste realiza una
peticibn HTTP al servidor de dicha direccion. El servidor responde al cliente
enviando el codigo HTML de la pagina; el cliente, una vez recibido el cédigo, lo
interpreta y lo exhibe en pantalla. Como vemos con este ejemplo, el cliente es el
encargado de interpretar el cédigo HTML, es decir, de mostrar las fuentes, los
colores y la disposicion de los textos y objetos de la pagina; el servidor tan solo se
limita a transferir el cédigo de la pagina sin llevar a cabo ninguna interpretacion de
la misma.
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Figura 1. EISIweb.

Sobre el servicio web clasico podemos disponer de aplicaciones web. Estas son
porciones de cédigo que se ejecutan cuando se realizan ciertas peticiones o

respuestas HTTP. Hay que distinguir entre:

e Aplicaciones en el lado del cliente: el cliente web es el encargado de
ejecutarlas en el ordenador del usuario. Son las aplicaciones tipo Applet o
Javascript: el servidor proporciona el cédigo de las aplicaciones al cliente y
éste, mediante el navegador, las ejecuta. Es necesario, por tanto, disponer

de un navegador con la capacidad de ejecutar estas aplicaciones.

e Aplicaciones en el lado del servidor: el servidor web ejecuta la aplicacion;
ésta, una vez ejecutada, genera cierto cdédigo HTML; el servidor toma este

cbdigo recién creado y lo envia al cliente por medio del protocolo HTTP.
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Las aplicaciones de servidor muchas veces suelen ser la mejor opcion para
realizar aplicaciones web. La razén es que, al ejecutarse ésta en el servidor,
cualquier cliente con un navegador web basico puede utilizar este tipo de

aplicaciones.

Algunos servidores web importantes son:

e Apache
e |IS
¢ Cherokee

2.2.1 Servidor Apache Tomcat™

2.2.1.1 Definicidn

Tomcat es un servidor web con soporte de servlets y JSPs. Tomcat no es un
servidor de aplicaciones, como JBoss 0 JOnAS. Incluye el compilador Jasper, que

compila JSPs convirtiéndolas en servlets.

Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo que

disponga de la maquina virtual Java.

Tomcat puede funcionar como servidor web por si mismo. En sus inicios se tenia
la percepcion de que Tomcat no era confiable para entornos de produccién de alta
concurrencia y transacciones. Hoy en dia Tomcat gracias a su robusta estructura,
confiablidad y continuo desarrollo es usado como servidor web autbnomo en

entornos con alto nivel de trafico y alta disponibilidad.
2.2.1.2 Estructura de directorios

La jerarquia de directorios de instalacion de Tomcat incluye:

15 http://es.wikipedia.org/wiki/Tomcat
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e bin - arranque, cierre, y otros scripts y ejecutables

e common - clases comunes que pueden utilizar Catalina (contenedor de
servlets)y las aplicaciones web

o conf - ficheros XML y los correspondientes DTD (definicion de tipo de
documento DTD, es una descripcion de la estructura y sintaxis de un
documento XML o SGML) para la configuracién de Tomcat

e logs - logs de Catalina y de las aplicaciones

e server - clases utilizadas solamente por Catalina

e shared - clases compartidas por todas las aplicaciones web

o webapps - directorio que contiene las aplicaciones web

e work - almacenamiento temporal de ficheros y directorios
2.1.1.3 Historia

Tomcat empezé como una implementacion de la especificacion de los servlets
comenzada por James Duncan Davidson, que trabajaba como arquitecto de
software en Sun Microsystems y que posteriormente ayudo a hacer el proyecto

open source y en su donacién a la Apache Software Foundation.

Duncan Davidson inicialmente esperaba que el proyecto se convirtiese en open
source y dado que la mayoria de los proyectos open source tienen libros de
O'Reilly asociados con un animal en la portada, quiso ponerle al proyecto nombre
de animal. Eligi6 Tomcat (gato), pretendiendo representar la capacidad de

cuidarse por si mismo, de ser independiente.
2.3 MySql*®

MySqgl es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario. MySql estd desarrollado como software libre y soportado por Sun

microsystems y este a su vez de oracle Corporation.

18 http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
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MySQL es propietario y esta patrocianado por una empresa privada que tiene el
Copyright de la mayor parte del codigo; esto es lo que posibilita el esquema de
licenciamiento GNU/GPL.

2.3.1 Origenes e historia de MySql

MySql es un caso particular, pues se trata de un programa de licencia open-source
y gratuito pero que, sin embargo, esta mantenido por una empresa, MySql AB, con
sede en Suecia. El codigo fuente de MySqgl esta sélo relativamente abierto y
disponible para modificaciones, puesto que es la empresa MySql AB la que
contrata y coordina los trabajos de mantenimiento del producto. No obstante, los
trabajadores contratados, procedentes de todo el mundo, son usuarios del

producto que realizan sus encargos a través de Internet.

El origen de MySql se remonta a la década de los ochenta. Michael Widenius,
también conocido como Monty, un joven programador que realizaba complejas
aplicaciones en lenguaje BASIC, al no encontrar un sistema de almacenamiento
de archivos que le resultara satisfactorio, pens6 en construir el suyo propio. Afios
después, en 1995, y en colaboracion con David Axmark, Widenius desarrollé un
producto que basicamente era el resultado de sus investigaciones, mas dos
aportaciones nuevas: el uso del lenguaje SQL y la accesibilidad a través de

Internet. Asinaci6 MySqgl y también la empresa MySgl AB.

Figura 2. Michael Widenius.
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Michael Widenius en la década de los 90 traté de usar MySQL para conectar las
tablas usando rutinas de bajo nivel ISAM, sin embargo, MySQL no era rapido y
flexible para sus necesidades. Esto lo llevo a crear una APl SQL denominada
MySql para bases de datos muy similar a la de MySQL pero més portable.

MySQL es muy utilizado en plataformas (Linux/Windows) y en aplicaciones web;
es muy rapido en la lectura cuando utiliza el motor no transaccinal MylSAM, pero
puede no ser muy confiable en entornos de alta concurrencia. Las aplicaciones
web suelen no tener demasiada concurrencia en la modificacion de los datos pero
si un alto flujo en la lectura de datos lo cual hace que MySQL sea ideal para este
tipo de aplicaciones.

2.3.2 Caracteristicas de MySql

e Posibilidad de crear y configurar usuarios, asignando a cada uno de
ellos permisos diferentes.

e Facilidad de exportacion e importacion de datos, incluso de la base de
datos completa.

e Posibilidad de ejecutar conjuntos de instrucciones guardadas en
ficheros externos a la base de datos.

e Usa GNU Automake, Autoconf, y Libtool para portabilidad.

e Uso de multihilos mediante hilos del kernel.

e Tablas hash en memoria temporales.

e Usa tablas en disco b-tree para busquedas rapidas con compresion de
indice.

e Completo soporte para operadores y funciones en clausulas select y
where.

e Completo soporte para clausulas group by y order by, soporte de

funciones de agrupacion.
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ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro mediante
verificacion basada en el host y el trafico de contrasefias esta cifrado al
conectarse a un servidor.

Soporta gran cantidad de datos. MySql Server tiene bases de datos de
hasta 50 millones de registros.

Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antes de MySql 4.1.2). Cada
indice puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de columnas.
El maximo ancho de limite son 1000 bytes (500 antes de MySql 4.1.2).
Los clientes se conectan al servidor MySqgl usando sockets TCP/IP en
cualquier plataforma. En sistemas Windows se pueden conectar usando
named pipes y en sistemas Unix usando ficheros socket Unix.

En MySql 5.0 (usado actualmente en Calumet), los clientes y servidores
Windows se pueden conectar usando memoria compartida.

MySqgl contiene su propio paquete de pruebas de rendimiento
proporcionado con el cadigo fuente de la distribucion de MySq|.

Multiples motores de almacenamiento (MylSAM, Merge, InnoDB, BDB,
Memory/heap, MySql Cluster, Federated, Archive, CSV, Blackhole y
Example), permitiendo al usuario escoger la que sea mas adecuada
para cada tabla de la base de datos.

Agrupacién de transacciones, reuniendo multiples transacciones de
varias conexiones para incrementar el niamero de transacciones por

segundo.

2.4 Definicion Netbeans?'’

Netbeans es proyecto de cddigo abierto de gran éxito a nivel mundial con mas de

10 afios de fundacion y una gran cantidad de usuarios.

" http://netbeans.org/index_es.html
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Netbeans hace referencia dos productos, a una plataforma’ para el desarrollo de
aplicaciones de escritorio usando Java y a un entorno de desarrollo integrado
(IDE). EIl entorno de desarrollo Netbeans es una herramienta que permite a los
desarrolladores escribir, compilar, depurar y ejecutar programas; Esta escrito en
Java pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion, existe
ademas un numero importante de mdédulos para extender el NetBeans IDE.
NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

La plataforma Netbeans permite desarrollar aplicaciones grandes partiendo de un
conjunto de componentes de software llamados mddulos. Un médulo es un
archivo Java que contiene clases de java escritas para interactuar con las
aplicaciones de Netbeans y un archivo especial (“manifest file”) que lo identifica
como modulo. Las aplicaciones creadas a partir de modulos pueden ser
extendidas agregandole nuevos modulos. Debido a que los modulos pueden ser
desarrollados independientemente, las aplicaciones basadas en la plataforma

Netbeans pueden ser extendidas facilmente por otros desarrolladores de software.

2.4.1 Historia®®

Netbeans comenzé como un proyecto estudianti en Republica Checa
(originalmente llamado Xelfi), en 1996 bajo la tutoria de la Facultad de
Matematicas y Fisica en la Universidad de Charles en Praga. La meta era escribir
un entorno de desarrollo integrado (IDE) para Java parecida a la de Delphi. Xelfi
fue el primer entorno de desarrollo integrado escrito en Java, con su primer pre-

release en 1997.

Xelfi fue un proyecto divertido para trabajar, ya que las IDEs escritas en Java eran
un territorio desconocido en esa época. El proyecto atrajo suficiente interés, por lo

gue los estudiantes, después de graduarse, decidieron que lo podian convertir en

18 http://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans
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un proyecto comercial. Prestando espacios web de amigos y familiares, formaron

una compainia alrededor de esto. Casi todos ellos siguen trabajando en Netbeans.

Tiempo después, ellos fueron contactados por Roman Stanek, un empresario que
ya habia estado relacionado con varias iniciativas en la Republica Checa. El
estaba buscando una buena idea en que invertir, y encontré en Xelfi una buena

oportunidad. Ellos se reunieron, y el negocio surgio.

El plan original era desarrollar unos componentes JavaBeans para redes. Jarda
Tulach, quien disefié la arquitectura basica de la IDE, surgié con la idea de
llamarlo Netbeans, con el fin de describir lo que ellos harian. Cuando las
especificaciones de los Enterprise JavaBeans salieron, ellos decidieron trabajar
con este estandar, ya que no tenia sentido competir con él, sin embargo el nombre

de Netbeans se quedo.

En la primavera de 1999, Netbeans DeveloperX2 fue lanzado, soportando Swing.
Las mejoras de rendimiento que llegaron con el JDK 1.3, lanzado en otofio de
1999, hicieron a Netbeans una alternativa realmente viable para el desarrollo de
herramientas. En el verano de 1999, el equipo trabajo duro para redisefiar a
DeveloperX2 en un Netbeans mas modular, o que lo convirtié en la base de

Netbeans hoy en dia.

Algo mas paso en el verano de 1999. Sun Microsystems queria una mejor
herramienta de desarrollo de Java, y comenz0 a estar interesado en Netbeans. En
otofio de 1999, con la nueva generacién de Netbeans en Beta, el acuerdo fue

realizado.
Sun adquirié otra compafia de herramientas al mismo tiempo, Forté, y decidio

renombrar Netbeans a Forté for Java. El nombre de Netbeans desaparecié de

vista por un tiempo.

18



Seis meses después, se tomo la decision de hacer a Netbeans open source.
Mientras que Sun habia contribuido considerablemente con lineas de codigo en
varios proyectos de cédigo abierto a través de los afios, Netbeans se convirtié en
el primer proyecto de codigo abierto patrocinado por ellos. En Junio del 2000

NetBeans.org fue lanzado.

2.4.2 La plataforma Netbeans™®

Durante el desarrollo del Netbeans IDE ocurri6 una cosa interesante. La gente
empezo6 a construir aplicaciones usando el Netbeans core runtime con sus propios
plug-ins, de hecho, esto se convirtio en un mercado bastante grande.

La Plataforma Netbeans es una base modular y extensible usada como una
estructura de integracion para crear aplicaciones de escritorio grandes. Empresas
independientes asociadas, especializadas en desarrollo de software, proporcionan
extensiones adicionales que se integran facilmente en la plataforma y que pueden
también utilizarse para desarrollar sus propias herramientas y soluciones.

La plataforma ofrece servicios comunes a las aplicaciones de escritorio,

permitiéndole al desarrollador enfocarse en la I6gica especifica de su aplicacion.

Entre las caracteristicas de la plataforma estan:

Administracion de las interfaces de usuario (ej. mends y barras de

herramientas).

e Administracion de las configuraciones del usuario.

e Administracion del almacenamiento (guardando y cargando cualquier tipo
de dato).

e Administracion de ventanas.

e Framework basado en asistentes (dialogos paso a paso).

19 http://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans
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2.4.3 Netbeans-IDE

2.4.3.1 IDE?®

Un entorno de desarrollo integrado o en inglés Integrated Development
Environment ('IDE') es un programa compuesto por un conjunto de herramientas

para un programador.

Puede dedicarse en exclusiva a un sélo lenguaje de programacién o bien, poder

utilizarse para varios.

Un IDE es un entorno de programacion que ha sido empaquetado como un
programa de aplicacion, es decir, consiste en un editor de codigo, un compilador,
un depurador y un constructor de interfaz grafica GUIl. Los IDEs pueden ser
aplicaciones por si solas o pueden ser parte de aplicaciones existentes. El
lenguaje Visual Basic por ejemplo puede ser usado dentro de las aplicaciones de
Microsoft Office, lo que hace posible escribir sentencias Visual Basic en forma de

macros para Microsoft Word.

Los IDEs proveen un marco de trabajo amigable para la mayoria de los lenguajes
de programacion tales como C++, Python, Java, C#, Delphi, Visual Basic, etc. En
algunos lenguajes, un IDE puede funcionar como un sistema en tiempo de
ejecucion, en donde se permite utilizar el lenguaje de programacion en forma
interactiva, sin necesidad de trabajo orientado a archivos de texto, como es el
caso de Smalltalk u Objective-C.

Componentes de un IDE:

e Un editor de texto.

? http://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
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e Un compilador.

e Un intérprete.

e Un depurador.

e Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones.

e Factibilidad en la construccion de interfaces graficas de usuarios.

2.4.3.1.1 Editor de texto®

Es un programa que permite crear y modificar archivos digitales compuestos
Unicamente por texto sin formato, conocidos cominmente como archivos de texto
0 texto plano. El programa lee el archivo e interpreta los bytes leidos segun el
cbdigo de caracteres que usa el editor. Hoy en dia es comunmente de 7- ¢ 8-bits
en ASCII o UTF-8, rara vez EBCDIC.

Por ejemplo, un editor ASCIl de 8 bits que lee el numero binario 0110 0001
(decimal 97 6 hexadecimal 61) en el archivo lo representara en la pantalla por la
figura a, que el usuario reconoce como la letra "a" y ofrecera al usuario las

funciones necesarias para cambiar el numero binario en el archivo.

Los editores de texto son incluidos en el sistema operativo o en algun paquete de
software instalado y se usan cuando se deben crear o modificar archivos de texto

como archivos de configuracion, guiones o el Cadigo fuente de algin programa.

El archivo creado por un editor de texto incluye por convencion en DOS vy
Microsoft Windows la extension “.txt”, aunque pueda ser cambiada a cualquier otra
con posterioridad. Tanto Unix como GNU/Linux dan al usuario total libertad en la

denominacién de sus archivos.

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_texto
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Al trasladar archivos de texto de un sistema operativo a otro se debe considerar
gue existen al menos dos convenciones diferentes para sefialar el término de una
linea: Unix y GNU/Linux usan solo retorno de carro en cambio Microsoft Windows

usa al término de cada linea retorno de carro y salto de linea.
2.4.3.1.2 Compilador #

Un compilador es un programa informatico que traduce un programa escrito en un
lenguaje de programacion a otro lenguaje de programacion, generando un
programa equivalente que la maquina sera capaz de interpretar. Usualmente el
segundo lenguaje es codigo maquina, pero también puede ser simplemente texto.

Este proceso de traduccion se conoce como compilacion.

Un compilador es un programa que permite traducir el codigo fuente de un
programa en lenguaje de alto nivel, a otro lenguaje de nivel inferior (tipicamente
lenguaje maquina). De esta manera un programador puede disefiar un programa
en un lenguaje mucho mas cercano a como piensa un ser humano, para luego

compilarlo a un programa mas manejable por una computadora.
Tipos de compiladores:

Esta taxonomia de los tipos de compiladores no es excluyente, por lo que puede

haber compiladores que se adscriban a varias categorias:

e Compiladores cruzados: generan codigo para un sistema distinto del que
estan funcionando.
e Compiladores optimizadores: realizan cambios en el cddigo para mejorar su

eficiencia, pero manteniendo la funcionalidad del programa original.

22 http://es.wikipedia.org/wiki/Compilador
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e Compiladores de una sola pasada: generan el cédigo maquina a partir de
una Unica lectura del cédigo fuente.

e Compiladores de varias pasadas: necesitan leer el cédigo fuente varias
veces antes de poder producir el codigo maquina.

e Compiladores JIT (Just In Time): forman parte de un intérprete y compilan

partes del codigo segun se necesitan.

2.4.3.1.3 Interprete®

Un intérprete es un programa informatico capaz de analizar y ejecutar otros
programas, escritos en un lenguaje de alto nivel. Los intérpretes se diferencian de
los compiladores en que mientras estos traducen un programa desde su
descripcion en un lenguaje de programacion al codigo maquina del sistema
destino, los primeros (los intérpretes) solo realizan la traduccion a medida que sea
necesario, tipicamente, instruccion por instruccién, y normalmente no guardan el

resultado de dicha traduccion.

Los programas interpretados suelen ser mas lentos que los compilados debido a la
necesidad de traducir el programa mientras se ejecuta, pero a cambio son mas
flexibles como entornos de programacion y depuracion (lo que se traduce, por
ejemplo, en una mayor facilidad para reemplazar partes enteras del programa o
afadir modulos completamente nuevos), y permiten ofrecer al programa
interpretado un entorno no dependiente de la maquina donde se ejecuta el
intérprete, sino del propio intérprete (lo que se conoce comunmente como

maquina virtual).

Comparando su actuaciéon con la de un ser humano, un compilador equivale a un
traductor profesional que, a partir de un texto, prepara otro independiente

traducido a otra lengua, mientras que un intérprete corresponde al intérprete

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Int%C3%A9rprete_(inform%C3%Altica)
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humano, que traduce de viva voz las palabras que oye, sin dejar constancia por

escrito.

2.4.3.1.4 Depurador®

Un depurador (en inglés, debugger), es un programa que permite depurar o limpiar

los errores de otro programa informatico.

Al Iniciarse la depuracion, el depurador lanza el programa a depurar. Este se
ejecuta normalmente hasta que el depurador detiene su ejecucion, permitiendo al

usuario examinar la situacion.

El depurador permite detener el programa en:

e Un punto determinado mediante un punto de ruptura.

e Un punto determinado bajo ciertas condiciones mediante un punto de
ruptura condicional.

e Un momento determinado cuando se cumplan ciertas condiciones.

e Un momento determinado a peticion del usuario.

Durante esa interrupcion, el usuario puede:

e Examinar y modificar la memoria y las variables del programa.

e Examinar el contenido de los registros del procesador.

e Examinar la pila de llamadas que han desembocado en la situacién actual.

e Cambiar el punto de ejecucidén, de manera que el programa continlde su
ejecucion en un punto diferente al punto en el que fue detenido.

e Ejecutar instruccion a instruccion.

2 http://es.wikipedia.org/wiki/Depurador
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e Ejecutar partes determinadas del cddigo, como el interior de una funcion, o

el resto de cddigo antes de salir de una funcion.

2.4.3.1.5 Control de versiones®

Una version, revision o edicion de un producto, es el estado en que se encuentra
en un momento dado en su desarrollo o modificacion. Se llama control de
versiones a la gestion de los diversos cambios que se realizan sobre los
elementos de algun producto o una configuracion del mismo. Los sistemas de
control de versiones facilitan la administracion de las distintas versiones de cada
producto desarrollado, asi como las posibles especializaciones realizadas (por

ejemplo, para algun cliente especifico).

El control de versiones se realiza principalmente en la industria informatica para
controlar las distintas versiones del codigo fuente. Sin embargo, los mismos
conceptos son aplicables a otros ambitos como documentos, imagenes, sitios

web, etcétera.

Aunque un sistema de control de versiones puede realizarse de forma manual, es

muy aconsejable disponer de herramientas que faciliten esta gestion.

Un sistema de control de versiones debe proporcionar:

e Mecanismo de almacenaje de los elementos que deba gestionar (ej.

archivos de texto, imagenes, documentacion...)

e Posibilidad de realizar cambios sobre los elementos almacenados (ej.

modificaciones parciales, afiadir, borrar, renombrar o mover elementos).

% http://es.wikipedia.org/wiki/Control_de_versiones
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« Registro historico de las acciones realizadas con cada elemento o conjunto
de elementos (normalmente pudiendo volver o extraer un estado anterior

del producto).

Aunque no es estrictamente necesario, suele ser muy util la generacion de
informes con los cambios introducidos entre dos versiones, informes de estado,
marcado con nombre identificativo de la version de un conjunto de ficheros,

etcétera.

La principal clasificacion que se puede establecer estd basada en el

almacenamiento del codigo:

o Centralizados: Existe un repositorio centralizado de todo el codigo, del cual
es responsable un Unico usuario (o conjunto de ellos). Se facilitan las tareas
administrativas a cambio de reducir la potencia y flexibilidad, pues todas las
decisiones fuertes (como crear una nueva rama) necesitan la aprobacion

del responsable. Algunos ejemplos son CVS y Subversion

o Distribuidos: Se aumenta la capacidad de decision distribuida. Esto da mas
flexibilidad pero puede dificultar bastante la sincronizacion. Ejemplos: Git y

Mercurial

Todos los sistemas de control de versiones se basan en disponer de un
repositorio, que es el conjunto de informacion gestionada por el sistema. Este

repositorio contiene el historial de versiones de todos los elementos gestionados.
Cada uno de los usuarios puede crearse una copia local duplicando el contenido

del repositorio para permitir su uso. Es posible duplicar la ultima version o

cualquier version almacenada en el historial. Este proceso se suele conocer como
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check out o desproteger. Para modificar la copia local existen dos semanticas

basicas:

e Exclusivos: para poder realizar un cambio es necesario marcar en el
repositorio el elemento que se desea modificar y el sistema se encargara de

impedir que otro usuario pueda modificar dicho elemento.

o Colaborativos: en el que cada usuario se descarga la copia la modifica y el
sistema automaticamente mezcla las diversas modificaciones. El principal
problema es la posible aparicion de conflictos que deban ser solucionados
manualmente o las posibles inconsistencias que surjan al modificar el

mismo fichero por varias personas no coordinadas.

Debido a que en la implementacion de Netbeans hemos decidido utilizar el
controlador de versiones Subversion, que consideramos el mas 6ptimo, afiadimos

informacion extra sobre esta herramienta a continuacion.

Subversion es un software de sistema de control de versiones disefiado
especificamente para reemplazar al popular CVS, el cual posee varias
deficiencias. Es software libre bajo una licencia de tipo Apache/BSD y se le
conoce también como SVN por ser ese el nombre de la herramienta de linea de
comandos. Una caracteristica importante de Subversion es que, a diferencia de
CVS, los archivos versionados no tienen cada uno un numero de revision
independiente. En cambio, todo el repositorio tiene un Unico numero de version
gue identifica un estado comun de todos los archivos del repositorio en cierto

punto del tiempo.
Ventajas

e Se sigue la historia de los archivos y directorios a través de copias y

renombrados.
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Las modificaciones (incluyendo cambios a varios archivos) son atdémicas,
Se dice que una operacidn es atdbmica cuando es imposible para otra parte
de un sistema encontrar pasos intermedios. Si esta operacién consiste en
una serie de pasos, todos ellos ocurren o ninguno. Por ejemplo en el caso
de una transaccién bancaria o se ejecuta tanto el depdésito y la deduccién o
ninguna accion es realizada. Es una caracteristica de los sistemas
transaccionales.

La creacion de ramas y etiquetas es una operaciéon mas eficiente; Tiene
costo de complejidad constante (O(1)) y no lineal (O(n)) como en CVS.

Se envian soélo las diferencias en ambas direcciones (en CVS siempre se
envian al servidor archivos completos).

Puede ser servido mediante Apache, sobre WebDAV/DeltaV. Esto permite
gue clientes WebDAV utilicen Subversion en forma transparente.

Maneja eficientemente archivos binarios (a diferencia de CVS que los trata
internamente como si fueran de texto).

Permite selectivamente el bloqueo de archivos. Se usa en archivos binarios
gue, al no poder fusionarse facilmente, conviene que no sean editados por
mas de una persona a la vez.

Cuando se usa integrado a Apache permite utilizar todas las opciones que
este servidor provee a la hora de autentificar archivos (SQL, LDAP, PAM,

etc.).

2.4.3.1.6 Interfaz grafica de usuario®

La interfaz grafica de usuario (GUI) es un tipo de interfaz de usuario que utiliza un

conjunto de imagenes y objetos graficos para representar la informacién y

acciones disponibles en la interfaz. Habitualmente las acciones se realizan

mediante manipulaciéon directa para facilitar la interaccion del usuario con la

computadora.

% http://www.mitecnologico.com/Main/CreacioninterfazGraficaParaUsuarios
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Surge como evolucion de la linea de comandos de los primeros sistemas

operativos y es pieza fundamental en un entorno grafico.

2.4.3.2 Netbeans como IDE?’

El entorno de desarrollo Netbeans es una herramienta para programadores
pensada para escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Esta escrito en
Java pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion. Existe
ademas un numero importante de moédulos para extender el IDE Netbeans. El IDE

Netbeans es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

El Netbeans IDE es de codigo abierto y fue creado usando la plataforma
Netbeans. El Netbeans IDE soporta el desarrollo de todos los tipos de aplicacion
Java (J2SE, web, EJB y aplicaciones moviles). Entre sus caracteristicas se
encuentra un sistema de proyectos basado en Ant, control de versiones y

refactoring.

La version actual es Netbeans IDE 6.8, la cual fue lanzada en diciembre 10 de
2009. Netbeans IDE 6.8 contiene las herramientas para que los desarrolladores de
software puedan crear aplicaciones desktop, enterprise, web, y aplicaciones
moviles, con el lenguaje Java , asi como también C/C++, PHP, JavaScript, Groovy,

and Ruby.

Lo nuevo que trae NetBeans IDE 6.8, el primero que soporta Java EE 6 platform.

Modularidad. Todas las funciones del IDE son provistas por modulos. Cada

moddulo provee una funcién bien definida, tales como el soporte de Java, edicion, o

" http://www.mitecnologico.com/Main/CreacioninterfazGraficaParaUsuarios
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soporte para el sistema de control de versiones. Netbeans contiene todos los
maodulos necesarios para el desarrollo de aplicaciones Java en una sola descarga,

permitiéndole al usuario comenzar a trabajar inmediatamente.

2.4.4 Aplicaciones en dispositivos méviles con Netbeans®

Netbeans es un magnifico IDE para el desarrollo de aplicaciones web en JAVA.
Netbeans en un sensacional IDE para el desarrollo de aplicaciones
empresariales en JAVA. Pero si en algin punto Netbeans brilla sobre manera,
eclipsando a cualquier cosa que haya por ahi fuera es a la hora de crear
aplicaciones para dispositivos moviles J2ME.

El soporte para esta plataforma que ofrece Netbeans es excelso, no solo usa el
conocido J2ME Wireless Toolkit 2.5.1 de Sun Microsystems por debajo con todo
su poder, sino que afiade muchas facilidades a la hora de desarrollar con esta
plataforma. Si hubiera que destacar una sola caracteristica de Netbeans, sin

duda alguna seria su soporte para J2ME.

Gracias a Netbeans, y a las caracteristicas que se exponen en un parrafo
inferior, el desarrollo de aplicaciones para J2ME, con todos los problemas
inherentes a esta plataforma (fragmentacion del mercado, limitacion de
recursos), ha dejado de ser la pesadilla que fue en el pasado, para ponerla al
mismo nivel que el desarrollo de cualquier otra aplicacion en java. Netbeans es el
primer IDE en blandir ese nombre para el desarrollo de j2ME. De hecho, es

posible desarrollar aplicaciones sin necesidad de escribir ni una linea de codigo.

% http://netbeans.org/features/javame/index.html
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Figura 3. Creacion de aplicaciones moviles en Netbeans

2.4.5 Netbeans 6.8%°

La version actual oficial es IDE Netbeans 6.8, que fue lanzado diciembre 10 de
20009.

Netbeans IDE 6.8 es una importante actualizacion de Netbeans IDE 6.71, incluye

los siguientes cambios:

e soporta Java EE 6 platform.

e Compatibilidad con JSF 2.0 y con muchas de las funciones nuevas.

e Compatibilidad con PHP 5.3 y con Symfony Framework.

e Integracion mejorada de la funcion Kenai y compatibilidad con el sistema de
seguimiento de incidencias Jira.

e compatibilidad con varios idiomas

% http://blogultura.com/java/netbeans-6-8-liberado/

31


http://blogultura.com/java/netbeans-6-8-liberado/

Configuraciones de hardware minimas*°

>

Microsoft Windows XP Professional SP3:

v Procesador: Intel Pentium Ill o equivalente a 800 MHz
v" Memoria: 512 MB

v Espacio de disco: 750 MB de espacio libre en el disco

Microsoft Windows Vista SP1:

v Procesador: Intel Pentium Ill o equivalente a 800 MHz
v" Memoria: 512 MB

v' Espacio de disco: 750 MB de espacio libre en el disco

Microsoft Windows 7:

v Procesador: Intel Pentium Ill o equivalente a 800 MHz
v" Memoria: 512 MB

v Espacio de disco: 750 MB de espacio libre en el disco
Ubuntu 9.04:

v Procesador: Intel Pentium Il o equivalente a 800 MHz
v" Memoria: 512 MB

v Espacio de disco: 650 MB de espacio libre en el disco
Solaris OS version 10 (SPARC):

v Procesador: UltraSPARC Il a 450 MHz

v" Memoria: 512 MB

v Espacio de disco: 650 MB de espacio libre en el disco
Solaris OS version 10 (x86/x64 Platform Edition):

v" Procesador: AMD Opteron serie 1200 a 1,8 GHz

v" Memoria: 512 MB

v Espacio de disco: 650 MB de espacio libre en el disco
Macintosh OS X 10.5 Intel:

v Procesador: Intel Dual Core

v' Memoria: 512 MB

v Espacio de disco: 650 MB de espacio libre en el disco

% http://netbeans.org/community/releases/68/relnotes_es.html#system_requirements
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» Macintosh OS X 10.5 PPC:
v Procesador: PowerPC G4
v" Memoria: 512 MB
v Espacio de disco: 650 MB de espacio libre en el disco

2.5 Sistema de control de versiones®!

Un sistema de control de versiones es un software que administra el acceso a un
conjunto de ficheros, y mantiene un historial de cambios realizados. El control de
versiones es Util para guardar cualquier documento que cambie con frecuencia,

como una novela, o el codigo fuente de un programa.

Normalmente consiste en una copia maestra en un repositorio central, y un
programa cliente con el que cada usuario sincroniza su copia local. Esto permite
compartir los cambios sobre un mismo conjunto de ficheros. Ademas, el
repositorio guarda registro de los cambios realizados por cada usuario,

Y permite volver a un estado anterior en caso de necesidad.

Existen multitud de sistemas de control de versiones, pero sin duda, el mas
popular es CVS (Concurrent Versions System). CVS tuvo el merito de ser el primer
sistema usado por el movimiento de cédigo abierto para que los programadores
colaboraran remotamente mediante el envio de parches. Es de uso gratuito,

cbdigo abierto, y emplea fusion de cambios.

Subversion se cre6 para igualar y mejorar la funcionalidad de CVS, preservando

su filosofia de desarrollo.

®! http://polaris.dit.upm.es/~rubentb/docs/subversion/TutorialSubversion/index.html
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2.5.1 Justificacion®®

Supongamos que estamos haciendo un programa de cierto tamafio en

colaboracion con otra persona. Lo mas primitivo es compartir cambios usando

ficheros comprimidos. Pero este sistema es propenso a errores: ¢estamos

enviando todo el cdédigo?, ¢estamos sobrescribiendo algin cambio?, ¢Qué

ficheros debemos actualizar?, ¢ Quién tiene la versibn maestra del codigo?.

Todos los sistemas de control de versiones tienen ciertas caracteristicas que

acaban con estas preocupaciones. Esto es lo que aporta un sistema de control de

versiones a un equipo:

Actualiza ficheros modificados. El cliente recorre nuestro codigo y sincroniza

nuestra copia local con el repositorio.

Copias de seguridad centralizadas. Solo el administrador debe preocuparse de
realizar copias de seguridad en el repositorio. Esto se automatiza facilmente

con una tarea cron o similares.

Historial de cambios. El repositorio guarda registro de todos los cambios
realizados. Es posible recuperar cualquiera de las versiones anteriores de
cualquier fichero. Si alguien borra todos los ficheros, podemos volver atras y

recuperar su contenido.

Acceso remoto. Es posible acceder remotamente al repositorio. No es

necesario que el equipo este dentro de la misma LAN.

Seguridad. Es posible otorgar diferentes permisos sobre diferentes ramas del
proyecto. Por ejemplo, estableciendo permiso universal de lectura, y permiso

de escritura solo a ciertos usuarios.
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2.5.2 Subversion®

Subversion es un sistema gratuito y open source de control de versiones iniciado
en 2000 por CollabNet Inc. Emplea licencia Apache/BSD. Se usa para mantener
versiones actuales e historicas y los cambios de archivos tales como los de codigo
fuente, paginas web y/o documentacién. Esto permite recuperar versiones
antiguas de los datos o examinar como han ido evolucionando estos. Por eso, se
podria pensar que un sistema de control de versiones es una especie de “maquina
del tiempo”. Su objetivo es ser un sucesor practicamente compatible del
ampliamente usado Concurrent Versions System (CVS).

Subversion puede trabajar a través de redes, o que permite que personas que
estén en diferentes ordenadores puedan usarlo. De cierta manera, la posibilidad
de que varias personas modifiquen y gestionen el mismo conjunto de datos desde
sus respectivos sitios promueve la colaboracion. Y como el trabajo esta
versionado, no hace falta temer que la calidad del mismo empeore como
consecuencia de perder un conducto que los revisara, ya que si se produce algun

cambio incorrecto de los datos, s6lo hace falta deshacerlo.

2.5.2.1 Historia Subversion®

Principios del 2000, CollabNet, Inc. (http://www.collab.net) comenz6 a buscar
desarrolladores para escribir un sustituto para CVS. CollabNet ofrece un conjunto
de herramientas de software colaborativo llamado SourceCast, del cual un
componente es el control de versiones. Aunque SourceCast usaba CVS como su
sistema de control de versiones inicial, las limitaciones de CVS se hicieron
evidentes desde el principio, y CollabNet sabia que tendria que encontrar algo

mejor. Desafortunadamente, CVS se habia convertido en el estdndar mundial del

32http://www.cesnavarra.net/(:esdigitaI/Lists/N oticias%20CESDigital/DispFormCES.aspx?List=5ec0dfc7%2D7911%2D470b
%2D8b6b%2D71ba72783fdd&ID=48
% http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-1-sect-2.html SVN

35


http://subversion.tigris.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Control_de_versiones
http://en.wikipedia.org/wiki/CollabNet
http://es.wikipedia.org/wiki/Apache_License
http://es.wikipedia.org/wiki/Licencia_BSD
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente
http://es.wikipedia.org/wiki/CVS
http://www.cesnavarra.net/cesdigital/Lists/Noticias%20CESDigital/DispFormCES.aspx?List=5ec0dfc7%2D7911%2D470b%2D8b6b%2D71ba72783fdd&ID=48
http://www.cesnavarra.net/cesdigital/Lists/Noticias%20CESDigital/DispFormCES.aspx?List=5ec0dfc7%2D7911%2D470b%2D8b6b%2D71ba72783fdd&ID=48
http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-1-sect-2.html%20SVN%2017

codigo abierto porque no habia nada mejor, al menos no bajo una licencia libre.
Asi CollabNet decidié escribir un nuevo sistema de control de versiones desde
cero, manteniendo las ideas basicas de CVS, pero sin sus fallos y defectos.

En febrero del 2000, contactaron con Karl Fogel, autor de “Open Source
Development with CVS ”, y le preguntaron si le gustaria trabajar en este nuevo
proyecto. Casualmente, por aquel entonces Karl ya se encontraba discutiendo
sobre el diseiio de un nuevo sistema de control de versiones con su amigo Jim
Blandy. En 1995, los dos habian fundado Cyclic Software, compafiia que hacia
contratos de soporte de CVS, y aunque después vendieron el negocio, seguian
usando CVS todos los dias en sus trabajos. La frustracion de ambos con CVS
habia conducido a Jim a pensar cuidadosamente acerca de mejores vias para
administrar datos versionados , y no solo tenia ya el nombre de “Subversion”, sino
también el disefio basico del repositorio de Subversion. Cuando CollabNet llamg,
Karl aceptdé inmediatamente trabajar en el proyecto, y Jim consiguié que su
empresa, RedHat Software, basicamente lo donara al proyecto por un periodo de
tiempo indefinido. Collabnet contraté a Karl y a Ben Collins-Sussman, y el trabajo
detallado de disefio comenzé en mayo. Con la ayuda de algunos ajustes bien
colocados de Brian Behlendorf y Jason Robbins de CollabNet, y Greg Stein (por
aquel entonces un activo desarrollador independiente del proceso de
especificacion de WebDAV/DeltaV), Subversion atrajo rapidamente a una
comunidad activa de desarrolladores. Esto vino a demostrar que era mucha la
gente que habia tenido las mismas frustrantes experiencias con CVS, y que habia

recibido con agrado la oportunidad de hacer algo al respecto.

El equipo de disefio original establecié algunos objetivos simples. No querian abrir
nuevos caminos en la metodologia del control de versiones, s6lo querian corregir
CVS. Decidieron que Subversion incorporaria las caracteristicas de CVS, y que
preservarian el mismo modelo de desarrollo, pero sin duplicar los defectos obvios

de CVS. Y aunque no necesitaba ser un reemplazo exacto de CVS, debia ser lo
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bastante similar para que cualquier usuario de CVS pudiera hacer el cambio con

poco esfuerzo.

Después de catorce meses de codificacion, Subversion pasé a
ser “autohospedado” el 31 de agosto del 2001. Es decir, los desarrolladores de
Subversion dejaron de usar CVS para la administracion del propio codigo fuente

de Subversion, y en su lugar empezaron a usar Subversion.

Si bien fue CollabNet quien inicié el proyecto, y todavia financia una gran parte del
trabajo (paga el salario de unos pocos desarrolladores a tiempo completo de
Subversion), Subversion funciona como la mayoria de proyectos de cdodigo
abierto, dirigido por un conjunto informal de reglas transparentes que fomentan el
merito. La licencia copyright de CollabNet es completamente compatible con las
Directrices de Software Libre de Debian. En otras palabras, cualquier persona es
libre de descargar, modificar, y redistribuir Subversion como desee; no se requiere

ningun permiso de CollabNet o de cualquier otra persona.
2.5.2.2 Elrepositorio®

Subversion es un sistema centralizado para compartir informacion. La parte
principal de Subversion es el repositorio, el cual es un almacén central de datos. El
repositorio guarda informacion en forma de arbol de archivos, una tipica jerarquia
de archivos y directorios. Cualquier nimero de clientes puede conectarse al
repositorio y luego leer o escribir en esos archivos. Al escribir datos, un cliente
pone a disposicion de otros la informacion; al leer datos, el cliente recibe

informacion de otros.

® http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-2-sect-1.html
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Figura 4. Un sistema cliente/servidor tipico.

El repositorio es una especie de servidor de archivos, pero no del tipo habitual. Lo
gue hace especial al repositorio de Subversion es que recuerda todos los
cambios hechos sobre él: cada cambio a cada archivo, e inclusive cambios al
propio arbol de directorios, tales como la adicion, borrado y reubicacion de

archivos y directorios.

Cuando un cliente lee datos del repositorio, normalmente sélo ve la ultima version
del arbol de archivos. Sin embargo, el cliente también tiene la posibilidad de ver
estados previos del sistema de archivos. Por ejemplo, un cliente puede hacer
consultas histéricas como, “4Qué contenia este directorio el miércoles
pasado?” Esta es la clase de preguntas que resulta esencial en cualquier sistema
de control de versiones: sistemas que estan disefiados para registrar y seguir los

cambios en los datos a través del tiempo.
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2.5.2.3 Modelos de versionado®

La mision principal de un sistema de control de versiones es permitir la edicion
colaborativa y la comparticion de los datos. Sin embargo, existen diferentes
sistemas que utilizan diferentes estrategias para alcanzar este objetivo.

El problema de compartir archivos®

Todos los sistemas de control de versiones tienen que resolver un problema
fundamental: ;Como permitira el sistema a los usuarios el compartir informacion,
pero al mismo tiempo impedira que se pisen los callos mutuamente de forma
accidental? Es muy sencillo para los usuarios el sobre-escribir accidentalmente los

cambios de los demas en el repositorio.

Suponga que tenemos dos usuarios, Juan y Oscar. Cada uno de ellos decide
editar el mismo archivo del repositorio al mismo tiempo. Si Juan guarda sus
cambios en el repositorio en primer lugar, es posible que (unos momentos mas
tarde) Oscar los sobre-escriba accidentalmente con su propia version del archivo.
Si bien es cierto que la version de Juan no se ha perdido para siempre (porque el
sistema recuerda cada cambio), cualquier cambio que Juan haya hecho no estara
presente en la versidbn mas reciente de Oscar porque, para empezar, el nunca vio
los cambios de Juan. El trabajo de Juan sigue efectivamente perdido (o al menos

ausente en la ultima version del archivo) y probablemente por accidente.

* http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-2-sect-2.html
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Dos usuarios leen el mismo archivo Los usuaries editan sus copias

Repositorio Repositorio

B
!
1 B

Juan Oscar Juan Oscar

Oscar accidentalmente sobre-escribe

Juan publica su version primero .
P P la version de Juan

Repositorio Repositorio
.
Est;n"bi‘r—T LEscribfr
[ S
Juan Oscar Juan Oscar

Figura 5. El problema a evitar.
La solucion bloqueo-modificacion-desbloqueo o edicién exclusiva

Muchos sistemas de control de versiones utilizan un modelo de bloqueo-
modificacion-desbloqueo para atacar este problema. En un sistema como éste, el
repositorio sélo permite a una persona modificar un archivo al mismo tiempo. Juan
debe “bloquear” primero el archivo para luego empezar a hacerle cambios.
Bloquear un archivo se parece mucho a pedir prestado un libro de la biblioteca; si
Juan ha bloqueado el archivo, entonces Oscar no puede hacerle cambios. Por
consiguiente, si él intenta bloquear el archivo, el repositorio rechazara la peticion.
Todo lo que puede hacer es leer el archivo y esperar a que Juan termine sus
cambios y deshaga el bloqueo. Tras desbloquear Juan el archivo, Oscar puede

aprovechar su turno bloqueando y editando el archivo.
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Juan bloquea el archivo y Mientras juan edita_el' archivo,
comienza a editarlo Oscar no p:.rec:”e editarlo, solo
eerlo
Repositorio Repositorio
=

Blogueo 1 T
—_—
—— %Efo ueo
[ Leer a
D )
A
Juan Oscar Juan Oscar
Juan publica su version y el nuevo Ahora Oscar puede bloguear, leer
archivo queda desblogueado y editar la ultima version
Repositorio Repositorio
e -
A I
Escribir 1 T Leer
— \

Desblogueo Blogqueo l
-, [
: 4]

Juan Oscar Juan Oscar

Figura 6. La solucion bloqueo-modificacion-desbloqueo.

El problema con el modelo blogueo-modificacion-desbloqueo es que es un tanto

restrictivo y a menudo se convierte en un obstaculo para los usuarios:

Bloquear puede causar problemas administrativos. En ocasiones Juan
bloqueara un archivo y se olvidara de él. Mientras tanto, como Oscar esta
aun esperando para editar el archivo, sus manos estan atadas. Y luego
Juan se va de vacaciones. Ahora Oscar debe conseguir que un
administrador deshaga el bloqueo de Juan. La situacion termina causando

muchas demoras innecesarias y pérdida de tiempo.

Bloquear puede causar una serializacion innecesaria. ¢ Qué sucede si Juan
esta editando el inicio de un archivo de texto y Oscar simplemente quiere
editar el final del mismo archivo? Estos cambios no se solapan en absoluto.
Ambos podrian editar el archivo simultaneamente sin grandes perjuicios,
suponiendo que los cambios se combinaran correctamente. No hay

necesidad de turnarse en esta situacion.
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e Bloquear puede causar una falsa sensacion de seguridad. Imaginemos que
Juan bloquea y edita el archivo A, mientras que Oscar bloquea y edita el
archivo B al mismo tiempo. Pero suponga que Ay B dependen uno del otro
y que los cambios hechos a cada uno de ellos son semanticamente
incompatibles. Subitamente A y B ya no funcionan juntos. El sistema de
blogueo se mostré ineficaz a la hora de evitar el problema—sin embargo, y
de algun modo, ofrecié una falsa sensacién de seguridad. Es facil para
Juan y Oscar imaginar que al bloquear archivos, cada uno esta empezando
una tarea segura y aislada, lo cual les inhibe de discutir sus cambios
incompatibles desde un principio.

La solucion copiar-modificar-mezclar o edicion colaborativa

Subversion, CVS y otros sistemas de control de versiones utilizan un modelo del
tipo copiar-modificar-mezclar como alternativa al bloqueo. En este modelo, el
cliente de cada usuario se conecta al repositorio del proyecto y crea una copia de
trabajo persona (una réplica local de los archivos y directorios del repositorio). Los
usuarios pueden entonces trabajar en paralelo, modificando sus copias privadas.
Finalmente, todas las copias privadas se combinan (0 mezclan) en una nueva
version final. El sistema de control de versiones a menudo ayuda con la mezcla,
pero en ultima instancia es un ser humano el responsable de hacer que esto

suceda correctamente.

He aqui un ejemplo. Digamos que Juan y Oscar crean sendas copias de trabajo
del mismo proyecto, extraidas del repositorio. Ambos trabajan concurrentemente y
hacen cambios a un mismo archivo A dentro de sus copias. Oscar guarda sus
cambios en el repositorio primero. Cuando Juan intenta guardar sus cambios mas
tarde, el repositorio le informa de que su archivo A esta desactualizado. En otras
palabras, que el archivo A en el repositorio ha sufrido algin cambio desde que lo

copi6é por ultima vez. Por tanto, Juan le pide a su cliente que mezcle cualquier
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cambio nuevo del repositorio con su copia de trabajo del archivo A. Es probable

gue los cambios de Oscar no se solapen con los suyos; asi que una vez que tiene

ambos juegos de cambios integrados, Juan guarda su copia de trabajo de nuevo

en el repositorio.

Dos usuarios copian el mismo
archivo

Repositorio

Juan Oscar

Oscar publica su version primero

Repositorio
=

A’

LEscﬁbir
(= Lo
*)

Juan Oscar

Los usuarios comienzan a editar
sus copias locales

Repositorio

L=

Juan Oscar

Juan obtiene un error de desactualizacion

Repositorio

Oscar

Figura 7. La solucion copiar-modificar-mezclar.
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Juan compara la ultima version
con la suya

Repositorio

ﬁ

Una nueva version fusionada
es creada

Repositorio

[_ Leer —
— - [ [
n Irl 7 n

Juan Oscar Juan Oscar

La version fusionada es publicada Ambos usuarios quedan con

versiones fusionadas actualizadas

Repositorio Repositorio

——Escribir —

et 1=
A B

Oscar

— Leer

Juan Juan

Figura 8. La solucion copiar-modificar-mezclar.

¢Pero qué ocurre si los cambios de Oscar si se solapan con los de Juan?
¢Entonces qué? Esta situacion se conoce como conflicto y no suele suponer un
gran problema. Cuando Juan le pide a su cliente que mezcle los ultimos cambios
del repositorio en su copia de trabajo, su copia del archivo A se marca de algun
modo para indicar que esta en estado de conflicto: Juan podra ver ambos
conjuntos de cambios conflictivos y escoger manualmente entre ellos. Observe
gue el programa no puede resolver automaticamente los conflictos; soélo los
humanos son capaces de entender y tomar las decisiones inteligentes oportunas.
Una vez que Juan ha resuelto manualmente los cambios solapados (posiblemente
después de discutirlos con Oscar) ya podra guardar con seguridad el archivo

mezclado en el repositorio.

La solucién copiar-modificar-mezclar puede sonar un tanto caoética, pero en la
practica funciona extremadamente bien. Los usuarios pueden trabajar en paralelo,
sin tener que esperarse el uno al otro. Cuando trabajan en los mismos archivos,

sucede que la mayoria de sus cambios concurrentes no se solapan en absoluto;
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los conflictos son poco frecuentes. El tiempo que toma resolver los conflictos es

mucho menor que el tiempo perdido por un sistema de bloqueos.

Al final, todo desemboca en un factor critico: la comunicacion entre los usuarios.
Cuando los usuarios se comunican pobremente, los conflictos tanto sintacticos
como semanticos aumentan. Ningun sistema puede forzar a los usuarios a
comunicarse perfectamente, y ningun sistema puede detectar conflictos
semanticos. Por consiguiente, no tiene sentido dejarse adormecer por la falsa
promesa de que un sistema de bloqueos evitara de algiin modo los conflictos; en

la préactica, el bloqueo parece inhibir la productividad mas que otra cosa.

2.5.2.4 Copiade trabajo local *°

Una copia de trabajo de Subversion es un arbol de directorios corriente de su
sistema de archivos local, conteniendo una coleccion de archivos. Estos archivos
se pueden editar del modo que el usuario prefiera y si se trata de archivos de
codigo fuente, podra compilar su programa a partir de ellos de la manera habitual.
Su copia de trabajo es un area de trabajo privada ya que Subversion nunca
incorporara los cambios de otra gente o pondra a disposicion de otros sus cambios

hasta que usted le indique explicitamente que lo haga.

Tras hacer algunos cambios a los archivos en su copia de trabajo y verificar que
funcionan correctamente, Subversion le proporciona comandos para “publicar’ sus
cambios al resto de personas que trabajan con usted en su proyecto (escribiendo
en el repositorio). Si las demas personas publican sus propios cambios,
Subversion le proporciona comandos para mezclar estos cambios en su directorio

de trabajo (leyendo del repositorio).

Una copia de trabajo también contiene algunos archivos extra, creados y

mantenidos por Subversion para ayudarle a ejecutar estos comandos. En

% http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-2-sect-3.html#svn-ch-2-sect-3.1
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particular, cada directorio de su copia de trabajo contiene un subdirectorio llamado
“.SVN”, también conocido como el directorio administrativo de la copia de trabajo.
Los archivos en cada directorio administrativo ayudan a Subversion a reconocer
qué archivos contienen cambios no publicados y qué archivos estan
desactualizados con respecto al trabajo hecho por los demas.

Un repositorio tipico de Subversion contiene a menudo los archivos (o el cadigo
fuente) de varios proyectos; normalmente, cada proyecto es un subdirectorio en el
arbol del sistema de archivos del repositorio. En esta disposicidn, la copia de
trabajo de un usuario se corresponde habitualmente con un subérbol particular del

repositorio.

Por ejemplo, suponga que se tiene un repositorio que contiene dos proyectos de
software, paint y calc. Cada proyecto reside en su propio subdirectorio dentro del

directorio raiz, tal como se muestra en la siguiente grafica.

i

—={ cale |
-
- Makefile
I
= integer.c
-
— button.c
—=| paint |
M B
— Makefile
I
[ canvas.c
I,
- brush.c

Figura 9. El sistema de archivos del repositorio.
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Para conseguir una copia de trabajo, debe ejecutar primero un check out de algun
subarbol del repositorio. Por ejemplo, si usted hace un check out de /calc,

obtendra una copia de trabajo como ésta:

$ SVN checkout http://SVN.example.com/repos/calc
A calc

A calc/Makefile

A calc/integer.c

A calc/button.c

$Is-Acalc
Makefile integer.c button.c .SVN/

La lista de letras A indica que Subversion esta afiadiendo una serie de elementos
a su copia de trabajo. Usted ahora tiene una copia personal del directorio /calc del
repositorio, con una entrada adicional “.SVN” que contiene la informacion extra

gue Subversion necesita, tal y como se menciono anteriormente.
2.5.2.5 Revisiones®

Una operacion SVN commit puede publicar los cambios sobre cualquier nimero
de ficheros y directorios como una Unica transaccion atomica. En su copia privada,
usted puede cambiar el contenido de los ficheros, crear, borrar, renombrar y copiar
ficheros y directorios, y luego enviar el conjunto entero de cambios como si se

tratara de una unidad.

En el repositorio, cada cambio es tratado como una transaccién atomica: o bien se
realizan todos los cambios, 0 no se realiza ninguno. Subversion trata de conservar
esta atomicidad para hacer frente a posibles fallos del programa, fallos del

sistema, problemas con la red, y otras acciones del usuario.

*" http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-2-sect-2.html#svn-ch-2-sect-2.1

47


http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-2-sect-2.html#svn-ch-2-sect-2.1

Cada vez que el repositorio acepta un envio, éste da lugar a un nuevo estado del
arbol de ficheros llamado revision. A cada revision se le asigna un numero natural
Unico, una unidad mayor que el nimero de la revision anterior. La revision inicial
de un repositorio recién creado se numera con el cero, y consiste Unicamente en

un directorio raiz vacio.

La siguiente ilustracion nos ilustra una manera interesante de ver el repositorio.
Imagine un array de nimeros de revision, comenzando por el 0, que se extiende
de izquierda a derecha. Cada numero de revision tiene un arbol de ficheros
colgando debajo de él, y cada arbol es una “instantanea” del aspecto del

repositorio tras cada envio.

0 1 2

an [

e

Du
iU Emal

Figura 10. El repositorio.

Es importante observar que las copias de trabajo no siempre se corresponden con
una revision en particular del repositorio; pueden contener ficheros de varias
revisiones diferentes. Por ejemplo, suponga que obtiene una copia de trabajo de

un repositorio cuya revisibn mas reciente es la 4:

calc/Makefile:4

integer.c:4
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button.c:4

Por el momento, esta copia de trabajo se corresponde exactamente con la revision
4 del repositorio. Sin embargo, suponga que realiza un cambio a button.c y lo
publica. Suponiendo que no se han realizado otros envios, el suyo creard la

revision 5 del repositorio, y su copia de trabajo aparecera ahora asi:

calc/Makefile:4
integer.c:4
button.c:5

Suponga que, en este punto, Oscar envia un cambio a integer.c, creando la
revision 6. Si usted usa SVN update para actualizar su copia de trabajo, ésta se

vera ahora como:

calc/Makefile:6
integer.c:6
button.c:6

Los cambios de Oscar sobre integer.c apareceran en su copia de trabajo y las
modificaciones hechas por usted seguiran presentes en button.c. En este ejemplo,
el texto de Makefile es idéntico en las revisiones 4, 5 y 6, aunque Subversion
marcara su copia de trabajo de Makefile con la revision 6 para indicar que ya esta
actualizada. Por lo tanto, después de hacer una actualizacion limpia en el
directorio raiz de su copia de trabajo, ésta se correspondera generalmente con

una revision del repositorio exactamente.
2.5.2.6 Copias de trabajo local — repositorio®

Para cada fichero de una copia de trabajo, Subversion registra dos datos

esenciales en el area administrativa “.SVN/”.

% http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-2-sect-3.html#svn-ch-2-sect-3.1
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e revisidn en la que esta basado el fichero de la copia de trabajo (ésto se
conoce como la revision de trabajo del fichero).
e una marca de tiempo con la fecha de la Ultima actualizacién del fichero

desde el repositorio.

Con esta informacion, y comunicandose con el repositorio, Subversion puede
conocer en cual de los cuatro estados siguientes se encuentra el fichero de la

copia de trabajo:
Sin cambios y actualizado

El fichero no ha sido modificado en la copia de trabajo ni se ha enviado
ningun cambio sobre ese fichero al repositorio desde su revision de trabajo.
Un SVN commit de ese fichero no hara nada, y un SVN update del fichero
tampoco hara nada.

Modificado localmente y actualizado

El fichero ha sido modificado en la copia de trabajo pero no se ha enviado
ningun cambio sobre ese fichero al repositorio desde su revision base. Hay
cambios locales que no han sido enviados al repositorio, por lo que un SVN
commit del fichero publicara con éxito sus cambios, y un SVN update del

fichero no hara nada.

Sin cambios y desactualizado

El fichero no ha sido modificado en la copia de trabajo, pero si en el
repositorio. El fichero deberia ser actualizado para sincronizarlo con la
revision publica. Un SVN commit del fichero no hara nada, y un SVN update

del fichero introducira los ultimos cambios en su copia de trabajo.

Modificado localmente y desactualizado
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El fichero ha sido modificado tanto en la copia de trabajo como en el
repositorio. Un SVN commit del fichero fallard dando un error de
“desactualizado”. El fichero debe ser actualizado primero; un SVN update
intentard mezclar los cambios publicos con los cambios locales. Si
Subversion no puede combinar los cambios de manera convincente

automéaticamente, dejara que sea el usuario el que resuelva el conflicto.
2.5.2.7 Arquitectura de Subversion®

En un extremo se encuentra un repositorio de Subversion que conserva todos los
datos versionados. Al otro lado, hay un programa cliente Subversion que
administra réplicas parciales de esos datos versionados (llamadas “copias de
trabajo”). Entre estos extremos hay multiples rutas a través de varias capas de
acceso al repositorio (AR). Algunas de estas rutas incluyen redes de ordenadores
y servidores de red que después acceden al repositorio. Otras pasan por alto la

red y acceden al repositorio directamente.

commandline
client app

GUI client apps I|

Client Library

Reposhory ACCess
.

11 1
/" Ye Oide Internet |
4 (A TCPAP Netwerk)

Apache
mod_aav_svn

Working Gopy
Management
Library

e —
Berkeley DB FSFS
i, srpatrck

Figura 11. Arquitectura de Subversion.

% http://svnbook.spears.at/nightly/es/svn-ch-1-sect-4.html#svn-ch-1-dia-1
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2.5.2.8 ventajas y carencias de Subversion*
Ventajas

« Permite tener un historial de los archivos y directorios a través de copias y

renombrados.
« Las modificaciones que se realicen a cualquier archivo son de tipo atomico.

e La creacién de ramas y etiquetas es una operacion mas eficiente; Tiene

costo de complejidad constante (O(1)) y no lineal (O(n)) como en CVS.

e Cuando se realizan modificaciones a los archivos solo se envian los
cambios en ambas direcciones (en CVS siempre se envian al servidor

archivos completos).

« Maneja eficientemente archivos binarios (a diferencia de CVS que los trata

internamente como si fueran de texto).

e Permite selectivamente el bloqueo de archivos. Se usa en archivos binarios
gue, al no poder fusionarse facilmente, conviene que no sean editados por

mas de una persona a la vez.

e« Los programas asociados a Subversion que se ejecutan por linea de
comandos tales como SVN pueden ejecutarse tanto en plataformas Unix,
Linux, Solaris o Microsoft Windows. La forma de ejecutarlos es igual en
cualquier sistema salvo por el hecho de tener en cuenta unas pequefias
excepciones como el uso de contra-barras (\) en vez de barras (/) si fuera

necesario.

Carencias

“http://www.cesnavarra.net/cesdigital/Lists/Noticias%20CESDigital/DispFormCES.aspx?List=5ec0dfc7%2D7911%2D470b%
2D8b6b%2D71ba72783fdd&ID=48
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e El manejo de cambio de nombres de archivos no es completo. Lo maneja

como la suma de una operacién de copia y una de borrado.

2.5.2.9 Comparativa entre Subversion y CVS*

En CVS los numeros de revision se dan a cada archivo, en Subversion los
ndameros de revisibn se dan a todos los archivos. Por cada revision que se
hace, se genera un nuevo arbol de directorios que contiene todos los cambios

de la revision.

En CVS un “tag” o “branch” es una anotacion en un archivo o en la informacion
de la version de ese archivo, mientras que en Subversion, es una copia del
arbol completo en un directorio. Por convenio se usan “/branches o /tags”, que

se encuentran en la raiz del repositorio.

Subversion tiene en cuenta las estructuras de directorios, no soélo el contenido
de los archivos. Sin embargo, hasta que no se haga un “update”, el numero de

revision asignado al directorio no sera correcto.

Subversion permite ejecutar mas operaciones sin conexion que CVS porque
guarda una copia de sélo lectura de los archivos sin modificaciones. Permite
ejecutar operaciones de status, de “diff’ o revertir los cambios. Ademas

cuando se conecta al repositorio manda las diferencias.

Subversion modifica los comandos “update” y “status” para clarificar su uso.
En CVS, el comando status sirve para mostrar las modificaciones de la copia
local y para ver qué ficheros no estan sincronizados. Esta informacion es
bastante complicada de leer. Para obtenerla de forma mas sencilla se puede
usar la opciéon “update —n”. La opcién de update, sirve también para actualizar
el repositorio. En Subversion, “status” te muestra los archivos locales que

tienen cambios (por defecto sin contactar con el repositorio) y “update”

“http://www.ceshavarra.net/cesdigital/Lists/Noticias%20CESDigital/DispFormCES.aspx?List=5ec0dfc7%2D7911%2D470b%
2D8b6b%2D71ba72783fdd&ID=48
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actualiza tu copia local del repositorio, mostrando sélo los cambios que se han
actualizado, no las modificaciones de los archivos locales.

Para Subversion, los “branches y tags” son solamente directorios, mientras que

en CVS son un espacio aparte.

En Subversion se pueden afadir propiedades a archivos y directorios, mientras
que en CVS no.

En cuestion de solucion de conflictos, Subversion en vez de afiadir una C para
indicar que hay un conflicto y permitir luego hacer cambios, no permite las
operaciones de “commit” o “confirmar” hasta que no se resuelva explicitamente
el conflicto. Ademéas, a partir de la version 1.5 los permite resolver
interactivamente, asi conforme van descubriéndose se pueden resolver y se

continuara con la operacion de confirmacion del envio al repositorio.

CVS, s6lo puede guardar archivos de texto, asi que si se guardan archivos
binarios los debe transformar a texto, mientras que Subversion distingue entre

archivos binarios y texto.

CVS utiliza RCS para guardar las revisiones, mientras que Subversion utiliza

una base de datos.

Subversion considera que un médulo en un conjunto de archivos y directorios,
asi que si esto se cambia, todos los usuarios se enteraran, mientras que en

CVS eso no sera posible.

CVS exige autentificacion para todas las operaciones, aunque el acceso sea
anoénimo, mientras que en Subversion, si se utiliza Apache para contactar con
el repositorio, y el repositorio tiene acceso universal de lectura, entonces no te
pedira ningun tipo de autentificacion para hacer operaciones de lectura. Soélo
la exigira para hacer las operaciones para lo que se haya configurado la

necesidad de autentificacion. El Unico caso en el que siempre solicitara
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contrasefia Subversion sera cuando el acceso se hace mediante SVNserve y

esta configurado con ssh. En ese momento, para comenzar la comunicacion

pedird una contrasefia.

2.5.2.10 Aprendiendo Subversion de CVS*

La filosofia de trabajo es la misma entre los dos sistemas, los comandos basicos

(checkout, add, commit, update, etc.) también. Pero algunas cosas han cambiado

(a mejor):

e Subversion proporciona comandos con nuevas funcionalidades: copy, move,

merge, resolve, mkdir, propset, propget, proplist, propdel, propedit, revert,

switch, info.

¢ Numeracion de versiones. Con Subversion los numeros de version son

globales para todo el repositorio. No hay un nimero de version por fichero.

e Autentificacion:

CVS usa un modo de autentificacidon propio, con un protocolo propio. Este
protocolo debe usar se con SSH tunneling
[http://mwwwe.tigris.org/nonav/scdocs/dd SSHGuide Cygwin.html], 0

implementaciones CVS de kerberos o GSS para que sea seguro.

Subversion se usa normalmente con HTTP + autentificacion BASIC o SSL.

También incluye un servidor propio que podemos usar con SSH tunneling.

o Dejan de existir los conceptos de modulo, ramas, y etiquetas, como entidades

separadas:

Ramas y etiquetas (branches y tags): Internamente no existen tales
conceptos, si quieres una rama la creas a partir de un enlace a un namero
de revision del cédigo (se comparte el historial, no es necesario copiar el
proyecto entero). Una etiqueta es una rama a la que no se le afiaden mas

cambios.

*2 http://polaris.dit.upm.es/~rubentb/docs/subversion/TutorialSubversion/index.html
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e Modulos: En Subversion solo existen directorios, no hay concepto de
maodulo.

o Palabras clave. Las palabras clave de CVS se expanden autométicamente.
Esto fuerza al usuario a desactivar este comportamiento explicitamente,
corriendo peligro de destruir ficheros binarios. En Subversion, este
comportamiento debe ser activado explicitamente.

e En Subversion existen varios protocolos de acceso: HTTP, SVN, file:///.

3 MARCO METODOLOGICO

La reingenieria de sistemas heredados tiene por finalidad reestructurar o
transformar viejos sistemas en aplicaciones mas faciles de mantener, con
entornos mas agradables e integradas en nuevas plataformas de
hardware/software. Tratamos de dar una vision general de lo que es la
reingenieria de software y cuales son las actitudes que se pueden tomar a la hora
de modernizar un sistema legado que se ha quedado obsoleto en cuanto a
operatividad, aspecto y software de base sobre el que se ejecuta, pero de probada

eficiencia y que mantiene su funcionalidad.

1. Adecuacion del ambiente y herramientas de trabajo: Esta fase consiste en
realizar una eficaz actualizacién y formateo de los equipos de trabajo, para que
estén en condiciones adecuadas para la instalacion de las nuevas

herramientas.

2. Andlisis y seleccion de contenidos tematicos generales: Es necesario realizar
una investigacion plena y efectiva de los diferentes componentes vy
herramientas que conforman la plataforma y entorno de desarrollo Netbeans,
esto es necesario para entender la forma en que se relacionan y funcionan en

la creacién de aplicaciones en java orientadas a servicios web.
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3. Establecimiento de la relacion Propdsitos — Contenidos: Una vez obtenida la
informacion necesaria sobre Netbeans y subversion, se prosigue a realizar una
identificacion de la relacion entre la informacion obtenida y la funcionalidad que
se quiere obtener con la instalacién de esta nueva herramienta de trabajo,
intentando vincular los procedimientos, técnicas y métodos necesarios a

desarrollar en las personas a capacitar.

4. Elaboracion de tutorial: luego de definir qué conceptos realmente nos interesan
sintetizar de Netbeans, procedemos a realizar un documento o tutorial que
incluya la informacion sobre Netbeans necesaria para capacitar a estudiantes
y profesores, este tutorial se presenta en formato de video y de forma escrita
con el fin de permitir mas versatilidad en el proceso de aprendizaje. Al final de
la implantacion de la herramienta se hara entrega de un material teorico,

practico y tedrico-practico fruto de la experiencia y la investigacion realizada.

5. Instalaciéon de herramientas previas a Netbeans en los equipos de trabajo:
etapa durante la cual se deben instalar en los correspondientes equipos de
trabajo del grupo de investigacion calumet los diversos componentes software

necesarios para permitir el funcionamiento de Netbeans, tales como:

e Jdk (java development kit): Es un kit de desarrollo de java que
permite escribir aplicaciones que puedan ejecutarse en casi cualquier
plataforma. Se debe instalar la version de Jdk correspondiente al
sitio web (de la respectiva escuela) sobre el cual se va a desarrollar
en el equipo local, esto se debe a que los servidores de cada escuela
en donde esta en funcionamiento el sitio trabajan con su respectiva
version de Jdk y por tanto la estacion de trabajo de calumet debe
tener el mismo Jdk instalado. Finalmente se deben agregar algunas

librerias en la ruta de instalacion del Jdk.
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e Servidor Jakarta Tomcat: Tomcat es un servidor web con soporte de
servlets y JSPs, Luego de instalado se deben agregar algunas
librerias en la ruta de instalacién de Tomcat.

e MySql: Esta herramienta proporciona un servidor de base de datos
SQL (Structured Query Language) veloz, multi-hilo, multiusuario y
robusto.

Instalacion y configuracion de Netbeans en los equipos de trabajo: fase en la
cual se instala Netbeans en los equipos de trabajo del grupo de investigacién
calumet y se configuran los componentes del IDE con el fin de poder migrar el

sitio a la nueva plataforma.

Migracion de contenidos y aplicaciones de EISIweb a la plataforma y entorno
de desarrollo Netbeans: proceso en el cual se hace una locomocion de los

contenidos de cada sitio web a la plataforma de desarrollo Netbeans.

Prueba y puesta en marcha de EISIlweb en la nueva plataforma y entorno de
desarrollo Netbeans: se corrigen errores de compilacion y se hacen cambios
estructurales en los archivos para que cada sitio se pueda ejecutar en

Netbeans.

Fase de capacitacion: Se lleva a cabo una transferencia de conocimientos a las
personas interesadas en utilizar Netbeans en el desarrollo y optimizaciéon de
aplicaciones informaticas en esta herramienta de trabajo. Como material de

ayuda se entrega la documentacion practica, tedrica y teérico — practica.

10.Conclusiones: En esta fase se haran las respectivas conclusiones vy

observaciones, asi como el informe final del proyecto.
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4. PROCEDIMIENTO

4.1 Instalaciéon del Jdk

Primero debemos instalar la maquina virtual de java, en este caso usaremos el Jdk
1.6 el cual es requisito para poder instalar Netbeans, debido al éxito q Eisi ha
tenido se ha estandarizado y modulado para otras escuelas, lamentablemente no
todas estas manejan el mismo Jdk en su servidor, algunas manejan el Jdk 1.5y
otras el Jdk 1.6.

Después de abrir el ejecutable del Jdk encontramos el asistente de instalacion.

e '.‘;L._L;l}‘:‘. t 6 Update | - ,'t__ X

Welcome to the Installation Wizard for
Java(TM) SE Development Kit 6 Update 6

Java(TM) SE Development Kit 6 Update 6 Setup is preparing
the Installation Wizard which will guide you through the
program setup process. Please wait.

Figura 12. Asistente de instalacion del Jdk.

Después de leer el acuerdo de la licencia hacemos click en “aceptar”.
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Please read the following license agreement carefully. osun

Sun Microsystems, Inc. Binary Code License Agreement -
for the JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JDK), VERSION 6

SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN") IS WILLING TO LICENSE THE
SOFIWARE IDENTIFIED BELOW TO YOU ONLY UPON THE CONDITION
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED IN THIS

BINARY CODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAL LICENSE

TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT"). PLEASE READ THE

AGREEMENT CAREFULLY. BY DOWNLOADING OR INSTALLING THIS ‘
SOFIWARE, YOU ACCEPT THE TERMS OF THE AGREEMENT.

INDICATE ACCEPTANCE BY SELECTING THE "ACCEPT" BUTITON AT

THE BOTTOM OF THE AGREEMENT. IF YOU ARE NOT WILLING TO

BE BOUND BY ALL THE TERMS, SELECT THE "DECLINE"™ BUTTON ~é

[ Dedine ][ Accept> |

Figura 13. Acuerdo de licencia del Jdk

En esta opcion debemos seleccionar las caracteristicas q va a tener el Jdk, en

este caso debemos seleccionar la opcién de herramientas de desarrollo y damos
click en siguiente.

Custom Setup

Select the program features you want installed. osu’_z ]

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description

Java(TM) SE Development Kit 6
Update 6, induding private JRE 6
Update 6. This will require
300MB on your hard drive.

Install to:

C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.6.0_06\

Figura 14. Caracteristicas de instalacion del Jdk

En esta etapa se proceden a instalar las caracteristicas seleccionadas para el Jdk,
esta operaciéon puede tardar algunos minutos.
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opment Kit 6 Update 6 - Progress

The program features you selected are being installed. OSZ”_Z

. Please wait while the Install Wizard installs Java(TM) SE Development Kit 6
55’ Update 6. This may take several minutes.

Status:

Figura 15. Instalacion de caracteristicas seleccionadas para el Jdk

Después de la anterior instalacion hay q seleccionar la caracteristica “Java SE”

como entorno de ejecucion.

Custom Setup

Select the program features you want installed. 05”72
The Java(TM) SE Runtime Environment with support for European languages will be installed. Select
optional features to install from the list below.
Feature Description
- The Java(TM) SE Runtime
&3 v | Additional Languages Environment with European

- &3 v | Default Java for Internet Explorer languages. This requires 143MB on

- &3 ~ | Additional Font and Media Support your hard drive.
Install to:
C:\Program Files (x86)\Java\jre1.6.0_06\ _

N

Figura 16. Seleccion de caracteristicas de entorno de ejecucion

Después de seleccionar el entorno de ejecucion este se procede a instalar.
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Installing Java OSun

Now you can have a full-featured office suite that’s
compatible with Microsoft Office for free!

* Powerful, integrated set of word p ing, spreadsheet, p ion, drawing
anddanbast:gpplkadom

* Reads, edits and saves Microsoft Office files

* Supports over 70 languages and Solaris, Windows, Linux and Mac operating systems
.

.

Uses industry dard, open file fo (OpenDocument) as its default file format
Built-in, one<lick PDF export

Figura 17. Instalacion de caracteristicas de entorno de ejecucién

Al final nos muestra un mensaje de instalacién exitosa y nos da la opcién de

registrar el producto.

Java(TM) SE Development Kit 6 Update 6
Successfully Installed

Product Registration is FREE and indudes many benefits:
* Notification of new versions, patches, and updates

* Spedial offers on Sun products, services and training

* Access to early releases and documentation

When you dick Finish, product and system data will be
collected and the JDK product registration form will be

presented. If you do not register, none of this information
will be saved.

For more information on what data Registration collects
and how it is managed and used, see the Product
Registration Information Page.

[ Product Registration Information |
N

Figura 18. Mensaje de instalacion exitosa del Jdk

4.2 Instalacion Apache Tomcat

Después de instalar la maquina virtual de Java, instalaremos Apache Tomcat 5.5.
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Ejecutamos el instalador de Tomcat 5.5. Aceptamos los términos de la instalacién.

Please review the licanse terms before installing Apache Tomcat.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

| Apache License ~
Version 2.0, January 2004 |:]
http://www.apache.orgflicenses/
TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION
1. Definitions.

"License” shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
and distribution as defined by Sections lﬂ'rwd190fﬂ'isdo?ne1t.

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You nust accept the
agreement to install Apache Tomcat.

MNullsoft Install System v2.34

[ <Back | tAgree J [ cancel |

Figura 19. Acuerdo de licencia de Tomcat

Seleccionamos los componentes que queremos instalar y damos click a next.

Choose which features of Apache Tomcat you want to install. —

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Next to continue.

Select the type of install: [Ct.lstom ,]
Or, select the optional 4 Tomcat
COMnEnts Yol o -[¥] Start Menu Items
2 --[¥] Documentation
~[¥] Examples
B3] cooos)

Space required: 17.4MB

Nullsoft Install System v2.34

< Back " QN:Xt) I Cancel

Figura 20. Seleccion de componentes de Tomcat
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Instalamos Tomcat en la raiz del disco C:

Choose the folder in which to install Apache Tomcat.

Setup will install Apache Tomcat in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder. Click Next to continue.

Figura 21. Seleccion de localizacion de instalacién de Tomcat

Definimos el puerto 80 como el puerto conector http. Y dejamos el nombre de

usuario y el password por defecto. Damos click a “next”.

[#] Apache Tomcat Setup: Configuration Options
Configuration
Tomcat basic configuration. =3l

HTTP/1.1 Connector Port

Administrator Login
User Name admin

| Password

[ <Back |[ Next> ] [ cancel |

Figura 22.Definicion de puerto de conexidon para Tomcat
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Automaticamente se reconocerd la ruta en la cual se instalo el Jdk y Jre

click a “install”.

Ruta en la
que se instalo

Program Files (x86

Figura 23. Seleccion de ubicacién del Jre

La instalacion puede durar unos pocos minutos.

Please wait while Apache Tomcat is being installed. R

Output folder: C:\Tomcat\webapps
e
Show details

< Back Next% [ Cancel

Figura 24. Iniciado de instalacion de Tomcat

. Damos
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Al finalizar la instalacion deseleccionamos la opcién de correr Apache Tomcat, ya
gue mas delante agregaremos Tomcat a Netbeans y podremos controlar su inicio

desde el IDE. Damos click a “finalizar”.

ﬂ‘ Apache Tomcat Setup

org/

Completing the Apache Tomcat
Setup Wizard

apache

Apache Tomcat has been installed on your computer.

Click Finish to dose this wizard.

[T]Run Apache Tomcat

[] show Readme

http://) jakarta.

=5

\\...

]
e
a.
=
<
=
Q
2
2
<
£

/
[

v

Figura 25. Instalacion completada de Tomcat

Ahora vamos a crear las variables de entorno y a modificar una variable del
sistema. Para ello vamos a “inicio”, click derecho sobre “Equipo” y damos click en
la opcidn “propiedades”. Nos abrira la ventana de propiedades vamos a la pestafia

“Opciones avanzadas”, damos click sobre el boton “variables de entorno”.
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Variables de usuario para Juan Carlos Mantilla

Variable valor

PTSHOME C:\Program Files (x86)\Packet Tracer 5.2
TEMP Y%USERPROFILE % \AppData\Local\Temp
T™P Y%USERPROFILE % \AppData\Local\Temp

Figura 26. Variable de entorno

Una vez aqui vamos a crear 3 variables de usuario y a modificar una variable del

sistema.

En las variables de usuario damos click a nueva y nos abrira la ventana para crear
las variables y agregar sus valores.
La primera variable es CATALINA_HOME vy su valor es la ruta de instalacion de

Tomcat. Damos click en aceptar.

Nombre de la variable: CATALINA_HOME

Valor de la variable: C:\Tomcat

Figura 27. Creacién de variable CATALINA_HOME
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La siguiente variable es JAVA_HOME y su valor es la ruta al archivo dt.jar que

esta en “C:\Archivos de programa\java\Jdk 1.6.0_06\lib\dt.jar”.

Nueva variable de i u [

Nombre de la variable: JAVA_HOME

Valor de la variable: ram Files (x86)\Java\jdk1.6.0_06Vib\dt.jar

| Aceptar | [ cancelar |

Figura 28. Creacién de variable JAVA_HOME

La siguiente variable a crear es CLASSPATH y su valor es la ruta al archivo

tools.jar que esta en “C:\archivos de programa\java\Jdk 1.6.0_06\lib\tools.jar”.

"Nueva variable de 10 u
—

Nombre de la variable: CLASSPATH

valor de la variable: n Files (x86)\Java\jdk1.6.0_06Vib\tools.jar

[t 3 ([ conceinr

Figura 29. Creacion de variable CLASSPATH

Ahora vamos a editar la variable del sistema Path. Para ello seleccionamos la

variable y damos click a editar.
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Variables de usuario para Juan Carlos Mantilla

Variable Valor

CATALINA_HOME C:\Tomcat |
CLASSPATH C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.6.0_0...
JAVA_HOME C:\Program Files (x86)\Java\jdk1.6.0_0...
PTSHOME C:\Program Files (x86)\Packet Tracer 5.2 ™

[ Nueva... ][ Editar... ][ Eliminar }

P

C:\Windows \system32;C: \Windows;C:\...
.COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS;....
PROCESSOR_A... AMD64
PROCESSOR_ID... AMD64 Family 17 Model 3 Stepping 1, A... ~

[_Aceptar | [ cancelar |

Figura 30. Edicion de la variable Path

Una vez abierta la ventana solo vamos a agregar la ruta al directorio bin de la
instalacion del Jdk a las rutas que ya tiene la variable. Hay que tener cuidado de
no borrar ninguna de las rutas que ya tiene la variable ya que se puede afectar el
funcionamiento del sistema. El directorio bin se encuentra en “C:\archivos de

programa\java\Jdk 1.6.0_06\bin”. Damos click a aceptar.

| Editar la variable del sist

Nombre de la variable: Path

Valor de la variable: \Program Files (x86)\Java\jdk1.6.0_06'pin

[ Aceptar ] [ cancelar |

Figura 31. Modificacién del valor de la variable Path

Para finalizar la edicion de las variables damos click a aceptar en la ventana de

variables de entorno.

Para finalizar vamos a “inicio/panel de control/Herramientas

administrativas/Servicios” y buscamos el servicio Apache Tomcat damos click
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derecho sobre él y vamos a propiedades, para poner el servicio en ejecucion

manual. Ya que el inicio de Tomcat lo controlaremos desde Netbeans.

Apache Tomcat
Iniciar el servicio
Descripcién:

Apache Tomcat 5.5.27 Server -
http://tomcat.apache.org/

Nombre Descripcién Estado Tipo de inicio Iniciar sesién como
&4 Acceso a dispositi... Habilita el a... Manual Sistema local
LA deren... Proporci Manual Sistema local
24, Administracion de... Procesa lass... Iniciado Manual Sistema local
%4 Admini i6n de... Proporci Manual Sistema local
%4 Administracion re... El servicio A... Manual Servicio de red
4 Administrador de ... Crea una co... Manual Sistema local
% Admini: de ... ini Manual Sistemna local
&% Administrador de ... Prop Manual Sistema local
24 Administrador de ... Elinicio de e... Iniciado Automitice Sistema local
L4 Admini de... Proporci Iniciad Manual Servicio local
L4 Admini de... Proporci Iniciado Automitico Sistema local
4 Adquisicion de im... Proporciona... Iniciado  Automético Servicio local
4 Agente de directiv... El protocolo... Manual Servicio de red
4 Agente de Protecc... El servicio d... Manual Servicio de red
% Agrupacién dere... Permitelac.. Iniciado Manual Servicio local
4 Aislamiento de cla... El servicio Ai... Iniciado Manual Sistema local
%% Almacenamiento ... Ofrece alma... Manual Sistema local

24 AMD External Eve... Iniciado Automatico

Sistema local

Apache Tomcat
4 Aplicacién auxiliar...
4 Aplicacién auxiliar...

Manual
Adegmatico
Automitico

Iniciado
Iniciado

Proporciona...
Proporciona...

Sistema local
Servicio local
Sistema local

Figura 32. Modificacién del tipo de inicio de Tomcat

4.3 Instalacion MySql

Vamos a instalar la plataforma de bases de datos MySql 5.

Ejecutamos el

instalador y nos abrira el asistente de instalacion, damos click a “next”.

Welcome to the Setup Wizard for MySQL

Server 5.0

The Setup Wizard will install MySQL Server 5.0 release 5.0.67

on your computer. To continue, dick Next.

WARNING: This program is protected by copyright law.

Next >

J [ cancel |

Figura 33 Asistente de instalacién de MySq|l
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Elegimos la opcion de instalacion completa, damos click a next y en la siguiente

ventana damos click a “install”.

Setup Type Ready to Install the Program

Choose the setup type that best suits your needs. . The wizard is ready to begin installation.

Ples Bsetp - If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
) Typical | exit the wizard.

.—" 4 Common program features will be installed. Recommended for Current Settings:

K 3 Sluse. Setup Type:
= Complete

@ Complete

‘—- 4 All program features will be installed. (Requires the most disk Destination Folder:

§  space)
o

C:\Program Files (x86) MySQLWMySQL Server 5.0\

) Custom
- 4[] meOq-nfeaues&wwmtmmledmdeehy

:@j will be installed. Recommended for advanced users.

[ <Back J[ next>]y ][ concel | T e

Figura 34. Seleccion del tipo de instalacién de MySql

Una vez instalemos la plataforma de bases de datos MySqgl 5 procedemos a
configurarla. Seleccionamos la opcion de configuracion y damos click a finish,
seguido nos abrira el asistente de configuracion y damos click a next.

Wizard Completed ‘ \ Welcome to the MySQL Server Instance

Configuration Wizard 1.0.14.0
Setup has finished instaling MySQL Server 5.0. Click Finish to
exit the wizard.
The Configuration Wizard will allow you to configure the
MySQL Server 5.0 server instance. To Continue, dlick
Next.

(/] Configure the MySQL Server now
Use this option togs\eut:anopt_tnxedMySQL config

file, setup a Windows service running on a dedicated port
and to set the password for the root account.

Ee o |

Figura 35. Asistente de configuraciéon de MySql server

Seleccionamos la primera opcién, damos click a next y en la siguiente

seleccionamos la primera opcion y damos click a next.
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MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5,0 server instance.,

Please select a configuration type, Please select a server type. This will influence memory, disk and CPU usage.

= ﬂsnudwdwmtmadmt,mdmmm
run on it. MySQL Server should only use a minimal amount of
memory.

@ Detailed Configuration
Choose this configuration type to create the optimal server setup for
this machine.

(o servevnadhe
server applications will be running on this machine, Choose
Mopm‘ormblappicmnma: MySQL will have medium
memory usage.

(" Dedicated MySQL Server Machine

This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. No
other servers, such as a web or mail server, will be run, MySQL wil
utilize up to all available memory.

(" Standard Configuration

Usthsu'!lymmadmsﬂ\atdomtaieadyhaveaMySQ.servu
installation. This will use a general purpose configuration
server that can be tuned manually.

cos | [[gmot> ] ame |

Figura 36. Configuraciéon del MySql server

En la siguiente ventana seleccionamos la primera opcién, damos click a next y en
el siguiente cuadro no hacemos ninguna modificacion y damos click a next.

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySOL Server 5.0 server instance.,

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please select the database usage. Please select the drive for the InnoDE datafile, if you do not went to use the default settings.
 Hultifunctional Database InnoDB Tablespace Settings
f General purpose databases. This will optimize the server for the use ~ o Please choose the drive and directory where the InnoDB tablespace
of the fast transactional InnoDB storage engine and the high speed sheuld be placed.
MyISAM storage engine.
(* Transactional Database Only IC’ j' Il"@t‘“"‘:""‘)a‘h zl '_I
{ Optimized for application servers and transactional web applications. 4
;* This will make InnoDB the main storage engine. Note that the Drive Info
4 MyISAM engine can still be used. Volume Name:
File System: NTFS
(" Non-Transactional Database Only - -
I

f Suited for simple web applications, monitoring or logging applications
)’,/ as wel as analysis programs, Only the non-transactional MyISAM

[l 156.2 GB Dickspsce Used ] 65,8 GE Free Diskspace
storage engine will be activated. L

< Back | [\Next > Cancel ]

_<eak | [(ReSTT)]  cncel |

Figura 37. Seleccion del uso de la base de datos

Volvemos a seleccionar la primera opcion, damos click a next. En la siguiente

ventana no hacemos modificaciones y damos click a next.
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MySQL Server Instance Configuration ‘
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please sat the natworking options.

¥ Enable TCP/IP Networking
- Enable this to allow TCP/IP connecbons. When disabled, only local
connections through named pipes are allowed,

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MyS(QYL Server 5.0 server instance.

Please set the approximate number of concurrent connections to the server.

@ Decision Support (DSS)/OLAP,

Select this option for datahase applications that will not require a
high number of concurrent connections. A number of 20 connections
will be assumed.

¢ Online Transaction Processing (OLTP) Port Number: [ ’I [~ Add firewal exception for this port
Choosa this option for highly concurrent applications that may have
at any one time up to 500 active connections such as heaviy loaded
web servers,
" Manual Setting
A@ Please enter the approxmate number of concurrent connections.
"

') Concurrent connections: IlS ~

Please set the server SQL mode.

V' Enable Strict Mode

This option forces the server to behave more like a traditional
database server. It is recommended to enable this option,

<Back | [ [Next> Cancel |

<o | [[gwt> | can |

Figura 38. Seleccion de conexiones concurrentes aproximadas y el niamero

de puerto

Volvemos a seleccionar la primera opcién, damos click a next. En la siguiente

ventana seleccionamos todas las opciones y damos click a next.

"MySQL Server Instance Configuration Wizard . rMySQL Server Instance Configuration Wizard

a MySQL Server Instance Configuration

g | Configure the MySQL Server 5.0 server instance.
Please set the Windows options.

¥ Install As Windows Service

This is the recommended way to run the MySQL server
on Windows.

Service Name: MySQL e

[V Launch the MySQL Server automatically

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please select the default character set.

@ Makes Latin1 the default charset. This character set is suited for
- English and other West European languages.

(" Best Support For Multilingualism

Make UTF8 the default character set. This is the recommended
character set for storing text in many different languages.

¥ Include Bin Directory in Windows PATH

¢ Manual Default Ch Set / Coll Check thic option to indude the directory containing the
Please spedfy the character set to use., server | dient executables in the Windows PATH variable
so they can be called from the command line.
Character Set: atin1 v

< Back | NNext > | Cancel |

<tk | [

Figura 39. Seleccién del “default character set”
En la siguiente ventana ingresamos la contrasefia para la base de datos que es

“piolin”, damos click a “next”. Y para finalizar le damos click a “execute” para que

tome efecto la nueva configuracion y se inicie el servicio.
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: o
onfiguration Wizard

uration Wizard

MySQL Server Instance Configuration
Confiqure the MySQL Server 5.0 server Instance.

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Please sat the security options. Processing configuration ...
W Modify Security Settings
Prepare configuration
Current root password: | ****** Enter the current password, %
(¥ Write configuration file  (C:\Program Files (186)iMySQUMYSQL Server 5,0\my.in)
3 f [—......
New root password: Enter the root password. O start
Confirm: ~ |eme= Retype the password. () Apply security settings
[~ Enable root access from remote machines
[~ Create An Anonymous Account
This option will create an anonymous account on this server. Please
note that this can lead to an insecure system.
<o cos_|
L

Figura 40. Configuracién de opciones de seguridad de MySql server

Una vez termine la activacion del servicio le damos click a finish para terminar la
instalacién de MySq|.

MySQL Server Instance Configuration
Configure the MySQL Server 5.0 server instance.

Processing configuration ...

4 Prepare configuration

&4 Write configuration file (C:\Program Files (:B86)\MySQLWMySQL Server 5.0\my.ini)
& Start service

& Apply security settings

< i file cr d.

Windows service MySQL installed.
Service started successfully.
rity Led

Press [Finish] to close the Wizard.

=

Figura 41. Finalizacién de instalacion de MySql

4.4 Instalacion de MySqlYog y la base de datos

Ahora necesitamos instalar MySqglyog que es un manejador visual de bases de

datos que nos permitira crear y modificar las tablas de la base de datos diamante.
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Ejecutamos el instalador de MySqlyog y nos abrira el asistente de instalacion,
damos click a “next”; seguido aceptamos los términos de la licencia de uso y click

a “next”.

5 s e 565 S =5 5 5 v 35 S ===~ 55

" License Agreement ~—

Welcome to "_‘e SQLyog Enterprise Pleass review the license terms before instaling SQLyoQ Enterprise 6.03. b
6.03 Setup Wizard
This wizard will guide you through the installation of SQLyog Press Page Down to see the rest of the agreement.
Enterprice 5.03.

License for Regstered Users -
Itis recommended that you dose al other applcations
before starting Setup. This will make it possible to update This registerad license is for usars wha have obtainad from Webyog Softworke Private
relevant system files without having to reboot your Limited a vald registraton code for SQLyog Enterpnise. If you have not obtained a vaid
computer, registration code for SQLyog Enterprise, see the section tithed License for Trial Users.
Click Next to continue Your Agresment tn this license

Thi | leense anlv ancliss tn the axen itable code for the Frolishdancuane vacsion of the

If you accept tha terms of the agreement, sslect the first option below. You must accept the

agreement to install SQLY0Q Enterprise 6,03, Click Next to continue.

@ T accept the terms in the License Agreement

I do not accept the terms in the License Agresment
v == ) e
~

Figura 42. Asistente de instalacion y contrato de licencia de MySQLyog

Seleccionamos todos los componentes de instalacion, click a “next”; dejamos la

ruta de instalacién por defecto y damos click a "install”.

5. saye e 663 5 | === 3 2.9 e §02 Sy ===

Choose Components - Choose Install Location .
Choosze which faatures of SQLyog Enterprice €.03 you want to instal, y Choose the folder in which to instal SQLyog Enterprise 6,03, y

Chedk the components you want to install and uncheck the components you don't want to Setup wil install SQLyog Enterprise 6.03 in the folowing folder. To install in a different folder,
install. Click Next to continue. dick Erowse and select another folder, Click Instell to start the installation,

Select components toinetal: | . E RIS T Descripion
| (] Start Menw: Shorteurs

| (V] Desktnp Sharteut
(V] Quick Laundh Shorteut
[ Browse..,
Space required: 15,8M8 Space required; 15.8M8
5 U] ' Space avalable: 65.868

oo J[Cypet> ] [conce ([ <oode [ post | [ comes |

Figura 43. Seleccion de componentes de instalacion de MySQLyog

Una vez termine la instalacion damos click a “finish” y se ejecutara el programa

abriéndonos una ventana para crear la conexion a la base de datos.
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¥ SQlyog Enterprise 6,03 Setup.

Completing the SQLyog Enterprise
6.03 Setup Wizard

5QLyog Enterprise 6,03 has been installed on your
computer,

Click Finish to dose this wizard,

| Run SQLyog Enterprise 6.03

WORKS WITH

MySol
@ e ) onect | | C&cﬁl ]
Figura 44. Conexion a base de datos en MySQLyog

o

Damos click en “new” y le damos como nombre a la nueva conexién localhost,
cuando retornemos al cuadro de dialogo debemos ingresar el password y dar click

a “connect”.

[ Connect to MySQL Host |2 I Connect to MySQL Host (X ]

[ MNew. | [ sae | [ Delete.

Saved Coneclions: LE;‘E‘E‘Si - x| (=l
[ MysQL [H1TP [SSH [ssL |

MySAL Host Addriess  jomalhast

User Name roct
Password wesese [V] Save Password

Port 3305

Database(s)

( Separate muttple databases with a semicolon ;'
Leaving Database(s] blank will display al databases )

WORKS WITH

Nl mMysal

Figura 45. Nueva conexién a base de datos en MySQLyog

Una vez creada la conexion con la base de datos, debemos subir a la plataforma

MySql una copia de la base de datos diamante; la copia debe ser la mas actual.

Ahora para subir la copia de la base de datos a MySql debemos ir a DB que se

encuentra en el menu principal de MySqlyog. Y en el mena desplegable vamos a
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Restore from SQL dump. Nos abrir4 un cuadro de dialogo donde podremos buscar

y subir la copiar de la db diamante.

AP BB B %) | [ Refresh Object Browser 5
B Execute query(s) stored n . SAL balch file

Qoo 8 e 2 L cnfl IB=] i ohos kv o vt st
® 3 mysat 8 Copy Database To Different Host/DB.. s ble T without loading it into the SQL editor,
S 0 e e Cunrent Database Is - {None>

Stored Procedure. File to Execute

-

A Cr Eunc:

B CAUsers\Juan Carlos Manila\Deskiophsistemas\B-2003-1117 [ |
Query(s) Executed: £35

@ Drop Databise... Impont sucessful.

) Truncate Database Shft+Del

%3 Create Schema In HTML Ctrl+ShiftsAltes  F | | (4524 Key{4524 Ka]
#r 1 Result lo

RBED [ Execue | [ Ciose |

Figura 46. Montaje de la base de datos en MySQLYyog

Una vez tengamos la ubicacion de la base de datos damos click a “execute”. Al
terminar la ejecucidon actualizamos MySqglyog y en el panel izquierdo nos

aparecera la base de datos diamante.

& éi!eélwrks Table ;ects : Tols Powe = = = et
XpobSE % @‘3 e - ® | ‘ﬁ] File Edit Favorites DB Table Objects
) rect@iocainost ol 2 ' 3B TE [. No database selec

& information_schema

& mysql €] cot@iocalhost

8 tes &) @ information_schema
diamante
ysql

£ test

® B &

Y B ®

a
¢

1
Al

Figura 47. Ejecucién de la base de datos en MySQLyog

Ahora para poder acceder a nuestro localhost como administradores debemos
modificar un registro dentro de la base de datos que acabamos de subir. Para ello
debemos abrir la tabla de usuarios. Desplegamos el nodo de la db diamante y

buscamos el subnodo usuarios.
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=l tp_integranteseventos i
# = tp_miperfilsplicaciones .
= tp_miperfilareast % 1Resut @ 2Messages [ 3 Table Data |5 s Objects © snig
© [ tp_miperfilcapacitaciones ™[RR VisowA 2989 Refresh®
tp_miperfilcomentarios - pre— =
5 B tp_miperfilexperiencias ]}?:et II:V.P.e'z!zl [Adenuzas o ﬂ[_l;\pcld::.z;!
tp_miperfilherramientas ::t “5:_;5; ;;
# 5l tp_miperfilinteresesf Tl RO T 91536042 cC
¥ 53 tp_miperfilinvestigaciones 2 (NULL) 918325
¥ [ tp_miperfilparametros cTl (NULL) 1092
tp_ova €12 (NULL) 1098¢
tp_recursosova CT1 (NULL) 915342
tp_sugerencias cT1 (NULL) 109
+ tp_tipogrupo CI1 (NULL) 1098603
+ tp_unidadova Tl (NULL) 91522
- tp usHanios Il (RULL) 911
» B ‘Eﬂ imn: CTl (NULL) 92694212
+ ) Indexes cr1 (NULL) 91534837 CC
+ ) Triggers CT1 (NULL) 5398277 ¢cC

Figura 48. Modificacién de la base de datos en MySQLyog

Una vez pulsemos “tp_usuarios” en el panel de la derecha buscamos la pestafna
“Table Data” y nos mostrara la tabla con todos los registros como se ve en la
imagen anterior. Ahora buscamos nuestro registro y vamos a modificar el campo

“IdPerfil” sustituyendo el contenido por “PE1”.

Al poner “PE1” estamos otorgando a nuestro perfil todos los derechos de
administracion en el localhost. Ahora podremos acceder al sitio como

administradores.

4.5 Copiado de librerias

Ahora vamos a copiar algunas librerias necesarias para el correcto funcionamiento
del sitio EISIweb, esto se debe hacer antes de la instalacion de Netbeans y la

descarga de los archivos fuentes del sitio.

Hay dos rutas a las cuales debemos agregar algunas librerias; la primera es a la
carpeta “ext” que esta dentro de la instalacion del Jdk. Para ello debemos ir a la
carpeta donde tenemos las librerias y copiamos la “mail.jar” y “MySql-connector-

java-3.0.11-stable-bin.jar”.
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xecutable Jar File

“ | activation.jar

commons-fileupload-1.0 jar xecutable Jar File

-
m mm

xecutable Jar File

«, commons-fileupload-1.1.1.jar

&, commons-io-1.2jar Executable Jar File

| hgydbc. jar 26/02/2005 06:11 Executable Jar File
= mail.jar 12/710/2004 08:20 a Executable Jar File
myséwonnector-java—&o.ll-s!able-bin.jar 19/02/2004 06:11 ... Executable Jar File

Figura 49. Copiado de librerias para anadir en la carpeta “ext”
Seguido vamos a la carpeta "ext” que esta en la ruta “C:/Archivos de
programaljava/Jdk1.6.0_06/Jre/lib/ext/” y pegamos las 2 librerias que habiamos

copiado.

qups » Dwce locsl (C) » Archivos de programa (B8) » Java » kI B0. 00 » yu » Wb » et

s Aseie Goabiad Plsevn Carpeta
“ devans jar
localedats jar - 437 »
- “ o jar 22072008 0820 » 0 &

ets indes

Lonnector jave 3031 Mabie b o
unjee. Brovider. e E t»
NI O Jat

tunphedl i Jae

Figura 50. Pegado de librerias en la carpeta “ext”

Ahora volvemos a la carpeta donde tenemos las librerias y las copiamos todas.

Nombre Fecha de modifica
activation.jar 16/06/2008 05:46 ».
v, commons-fileupload-1.0.jar 26/06/2003 01:12 »..
commons-fileupload-1.1.1 jar 07/06/2006 08:14 ...
commons-io-1.2.jar 19/03/2006 04:42
L ifgdbc.jar 26/02/2005 06:11
— m‘“'j" h’ Abrir

», mysql-connector-java-3.011-stable-bin.jar

Figura 51. Copiado de librerias para anadir a la carpeta “lib”

Ahora debemos pegarlas en la carpeta “lib” de la instalacién de Tomcat que esta
en la ruta “C:/Tomcat/common/lib”.
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% Dnco local (C) 5 Tomeal & common & Wb

135 Grabar Nueva carpeta
tombre Fecha de moddica
~ . activationgar 10/00/2008 05:40 &

& commons-el jar
« commons-fleupload-1.0 jar

«~ commons-fileupload-1.1.1 jar 07/00/72000 08:14
», commons-io-1.2  er 19/03/2006 0442

v ifgdbe jar 20/02/2005 0611
. Jssper-compaler jar 8/2008 10
o jasper-compiler-jdt jar

~ | Jasper-runtime jor

o jsp-apijar X 10:1
- madjar 1.2/10/2004 08:20 a

~ mysql-connector-java-3.011-stable-bingar 1902, 2004 0501
o naming-factory jar 10:1
~ naming-factory-dbcp jar

] BArTING - FeAOUIC RS Jar

“ serviet-apijar

Figura 52. Pegado de librerias en la carpeta “lib”

Después de este paso ahora podemos seguir con la instalacion del localhost sin
ningun problema.

4.6 Instalacién del entorno de desarrollo Netbeans en integracion con
Tomcat

Primero debemos abrir el ejecutable de Netbeans para iniciar la configuracion del

instalador.

Configurando el instalador...
Espere mientras se inicializa el instalador de NetBeans IDE

Cancelar

Figura 53. Configuracion del instalador de Netbeans
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Enseguida Netbeans nos muestra los paquetes y los runtimes que instalara en el

equipo, se debe hacer click en “siguiente” para que los instale todos.

Bienvenido al instalador de NetBeans IDE 6.7.1

El instalador instalar$ el IDE NetBeans, con los siguientes packs y runtimes.
Haga clic en Personalizar para seleccionar los paquetes a instalar y runtimes.

IDE Base

Java SE

JavaScript Debugger
JavaFXx

Java Web y EE

Java ME

Ruby

CjC++

Groovy

PHP

Caracteristicas de la demanda

Tiempos de ejecucion

Sun GlassFish Enterprise Server v2.1
Sun GlassFish Enterprise Server v3 Prelude

o Personakzar... Tamafio de Ia instalacién: 913,2 M8
 NetBeansIDE =

[ Siguiente> | [ cancelar
Figura 54. Packs y runtimes de Netbeans

Después de leer el acuerdo de la licencia hacemos click en “siguiente”.

Contrato de licencia
Lea cusdadosamente el siguiente acuerdo de licencia.

NETBEANS IDE 6.7.1 ("Product”)

Please review the complete st of open-source licenses
governing software included in the Product. They can be
found in the THIRDPARTYLICENSE .txt file, Sun elects to use
only the GNU Lesser General Public License version 2.1
(LGPL)/GNU General Public License version 2 (GPL) For any
software where a choice of LGPL/GPL license versions are
made available with the language indicating that
LGPLV2.1/GPLV2 or any later version may be used, or where 2
choice of which version of the LGPL/GPL is appled is
unspecified.

Please review the kst of libraries and licenses provided
for use. Thes icense file contans six distinct icenses.

Unless specified below, the use of NetBeans IDE and
components from the GlassFish runtime are governed by the

terms of either the GNU General Public License Version 2
with Classpath Exception ("GPLV2 with Classggh Exception”) -

L

(<) [ Sgsenie> ] [ Concea )

[¥] Bcepto los tarminos dal acuerdo de licencis

Figura 55. Contrato de licencia Netbeans
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Luego debemos ingresar la direccion del Jdk previamente instalado, observe que

por defecto Netbeans identifica automéaticamente esta ruta.

. ‘Netbeans identifica
Instalacién de NetBeans 1Dt © 1 5
Eija I carpeta de instalacin | or@utomaticamente
donde esta
Instalar NetBeans IDE en: instalado el JDK.
C:\Program Fies (x86)\NetBea . > Examnar... |
JOK™ para NetBeans IDE: ,//
|€:\Program Fies (x86)\Javalidk1.6.0_06 | v | [ Examinar... |
[N
[ <atas | [ siguente> | [ cancelar |

Figura 56. Carpeta de instalacién y Jdk

En esta etapa se definen las rutas para la instalacion del servidor de Sun

GlassFish y se introducen los puertos que este servidor va a utilizar.

Instalacién de Sun GlassFish Enterprise Server v2.1
Elija la carpeta de instalacion y las propiedades del servidor, @

Instalar Sun GlassFish Enterprise Server v2.1 en:

Digte nuevamente su contrasefia: esssssscee

Puerto HTTP: 8080
Puerto HTTPS: 8181
Puerto de administr acién: 4848

(2, Uno de los archivos .asadminpass o .asadmintruststore ya existe en su directorio personal.

C:\Sun\AppServer Examnar... |
JOK™ para el servidor de aplicaciones:

C:\Program Fées (x86)\Javaljdkl.6.0_06 - [ Examoar... |
Nombre de usuario del administrador:  admin

Contrasefia del administrador: escsssccce (predeterminado: adminadmin)

(i) (Emn] (oo )

Figura 57. Instalacion de Sun GlassFish

Server
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Ahora se define la ruta de instalacion para el Enterprise Server v3 Prelude de

Netbeans.

Sun GlassFish Enterprise Server v3 Prelude Instalacion
Seleccione otra carpeta de instalacion.
Instalar GlassFish en:
C:\Program Files (x86)\sges-v3-prelude r&::;. J
[soie.] [ Sammtee.] (-Conosler ]

Figura 58. Instalacion de Enterprise Server v3 Prelude

Netbeans inicia el proceso de instalacion.

Resumen Instalacion

Haga chck en Instalar para inciar la nstalacion ® v Espere mientras el asistente instala NetBeans IDE y los tiempos de ejecucion.  NetBeans|DE 6.7.
—
Instalando Sun GlassFish Enterprise Server v3 Prekude. ..

e . SRR | T T R Rk S,

C:\Program Fles (x86)\NetBeans 6.7.1

ogica de per

Carpeta de istalacsn de Sun GlassFish Enterprise Server v2.1:

C:\Sun\AppServer
Carpeta de nstalacién de Sun GlassFish Enterprise Server v3 Prekude:

C:\Program Fies (x86)\sges-v3-prekude
Tamafio total de instalacin:

913.2m8

) i) (emen ]

Figura 59. Instalacion de Netbeans

Al final nos muestra un mensaje de instalacion exitosa y nos da la opcion de

registrar el producto.
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Instalacion completa
Haga dick en Terminar par a terminar |a instalacién de NetBeans IDE.

Instalacién se ha completado con éxito.

El registro @s GRATUITO.

V| Apoye al proyecto NetBeans proporcionando datos de uso anonimamente

@ Si acepta participar, el IDE mantendra un segumiento de las caracteristias que mas usa

® La recoleccidn anémina de datos seran enviados a la base de datos de estadisticas de uso en el servidor
netbeans.org

Las estadisticas de uso ayudaran a entender mejor los requerimientos de usuario y priorizar las mejoras en
futuras versiones. No hay absolutamente ninguna manera de reakzar ingenieria inversa de los datos
recolectados para encontrar detales sobre sus proyectos, Ver para mas informacién,

V| Registre NetBeans IDE y Sun GlassFish Enterprise Server después de finalizar 13 instalacion
Al regstrarse, usted recbe los siguientes beneficios:

@ Ofertas especiales en productos de desarrollo de Sun, servicios y entrenamiento

@ Permite hacer seguimiento y adminisrtar sus productos registrados en el stio de inventario de
SunConnection

Figura 60. Mensaje de instalacion exitosa de Netbeans

Para integrar Netbeans con Tomcat abrimos Netbeans y entramos al menu

principal, herramientas, servidores y seleccionamos la opcién de agregar servidor.

Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo

L

servidores.

<no hay proyectos recentes>

Internacionalzacion  »

Plataformas Jave
Python Platforms
Plataformas NetBean:
Varable:

Biblotecas

Plantilla

OTDs y esquemas XML ¥SOL Resource Sind
Palets o for & comp)

Complementos

Opciones

B sevdores
& Glassfish v2.1

Agopy servdor...

Cnar Servidor

Nombre del Servidor! | GlassPwh v2.1

Tpo de Servidor Gasreh V2.

Connecton | Classes | Sources | Javadoc | Options.

Locanon locahost 4848

Username sdme

Pasand sesseseens

Domans folder: C:(SuniAppServeridomans

Doman Name:  doman!
Ensble HTTP Monkor

7] Use 1€ Proxy Settngs

Cenm |

Figura 61. Agregar servidor en Netbeans

Ahora seleccionamos Tomcat 5.5 y luego especificamos las rutas del servidor y de

Catalina Base que son equivalentes a la raiz de instalacibn de Tomcat, para

finalizar esta etapa ingresamos un nombre de usuario y su respectiva contrasefa.
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S gor  Moeases  instanatien andLegin Detals
L. ‘Selecienar servider 1. Seleccionar servidor Specky the Server Location (Catalna Home) and login detals
2 Servidor: GlassFish v1 2. Installstion and Login ~
GlassFish v2.x Details Server Locstion: C:\Tomcat [ Bronse... |
] Use Private Configur stion Folder (Cataling Base)
3 2Boss Apphcation Server
Damos click en orade Wbt gk Sarver Catsina Base:  C:\Tomeat ([ oromsee ]
. v
ag:;egaf SeNIdOI'I y ?,.):; inum Apglication Server 8.2 Enter the credentials of an existing user i the ‘manager” roke
om.
se 9ccnonamos a I.ki"‘ ss7) Username: sdmn
version de Tomcat = Password: | eessesees o
que vamos a usar. V| Create user £ &t does not exist
Nombre: GlassFeh v3 Prelude
. (= - o | ~ <Muras Qumrte | vmb] Cancelar Avuda

Figura 62. Agregar instancia de servidor

Al hacer click en “terminar” Netbeans nos muestra un mensaje de error donde nos
informa g hacen falta dos archivos para q Netbeans pueda comunicarse con
Tomcat, pasar solucionar este inconveniente buscamos los archivos y los

copiamos al directorio bin de la instalacion de Tomcat.

D2 Agroper nstancie ce servidor T

and L

Pasos

Sebeccionsr servidor Specky the Server Location (Catalna Home) and login detals

The startup umkwmm,uow >/bin/catalina bat fad RCATALINA_HOME > /binsetclasspath bathire
A rissing. Wahout tRese serpts you will notbe Sb1e €6 Siark or Feop"

This problem usually occurs if Tomcat was installed using installer, it is recommended to use the

Tomcat archrve distribution instead. [\‘

T ]

Copiamos los 2
archivos al directorio
bin de la instalacion

de Tomcat.

Netbeans nos indica que faltan 2 archivos
que debemos agregar en la direccién que

‘ nos indica.

Figura 63. Copiado de archivos faltantes

Después de copiar los archivos debemos desplegar tres ventanas en Netbeans.

L) NetBeans IDE 6.7.1
Archive Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depunar Profile Equipo Hermamientas [Ventana) Ayuds

(L@ | > Eaupo » Discolocal (C:) » Tomeat » bin

= L A [ 5“ 0@ . N rR-@®- ) Proyectos
B
Organizar = R Impnmar Grabar Nueva carpets &J I ‘ #] PythonConsole
R = oiEusyestee i Acebivee S5 || Plonadeince Bl g4 PythonDebugCons
& Descarges ~ bootstrep @ Archwvos
MR Escrtonc % cataling & Faveritos
%L Sitios recientes. « commons-logging-api-1.1.1 = Pesafechenss
« setclasspath £ Panel kenai
—
% Biblhotecas N tomeats 1E8 T
% Documentos W tomcatSw 5] Palets
= Imégenes «] tomcat-jul | & Propiedades
& Musice @ chat
v
B videos l Salids
T N Ll
3 Grupo en el hogar & Vamos al menu principal -> ventana R
| -P t = Depuracion
B tasio y despl egamos: Froyectos, Archivos o Profiling
& Disco local (€) y prestaciones. Control de Version.
<n HP_RECOVERY (D) Ovo
& Unidad de CD (F) Editor
S Red
Cerrar ventana

Maximizar ventana

Figura 64. Despliegue de ventanas en Netbeans
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Entramos en la pestafia “proyectos” en iniciamos Tomcat desde Netbeans, lo cual
nos permitira ver la carpeta “web applications” en donde después de ejecutarse el

sitio Eisi en Netbeans, este lo almacenara en dicha carpeta.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Hermamientss Ventana Ayuda  Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Heramientas Ventana Ay
REES D¢ I ™ b-@® - Bl .
Proyectos Aschivos Prestaciones @ % || Pégnadelncio =| Proyectos Archivos Prestaciones @ % | Pignadeinkio =
# @ Bases de datos # @ Bases dedstos
5 @B Servicios Web 5 @R Servicios Web
B Servidores Bl servidores
& GlassFich v2.1 & GlassFish v2.1
= s
# P Construct Sta —_— .
# §8 Reportes Start Th Debug Mode :WW,WM
Start in Profile Mode : ke Web Applications es el
Restart B Mhost-menager mismo WebApps de
® @ Iisp-examples Tomcat que
Refresh & /manager trabgjabamos antes.

2 fserviets-examdes Cyanto ejecutemos el

& Momcat-docs ae
<10 hay proyectos recente: @ Iwebdev sitio Netbeans pondra

Remove

Edit zerverxml

View Advriiss Console 5 G Constructores de Hudson todos los archivos aqui <no hay proyectos
# @ Reportes Trackers automaticamente.

View Server Log

Figura 65. Inicio de Tomcat desde Netbeans

Abrimos un navegador y verificamos que Tomcat se esté ejecutando, para ello

digitamos http://localhost en la barra de direcciones.

T rpwere e 354

> 0. s

A O Yo T
com ae R—
Apache Tomeaus .27 1
& ™ Apache Software Foundation
s. NAtpi/ i www. ADaChe.org/
-3

I you T8 488InG TIIE PAGS Via & eb BIOWSS! Il MAAns you've aetup Tomos succasshaly Congraniatane

K£5560 by now, 115 15 the defaut Tomcat rome 539e R Can be Sound on e ioca Tlezyziom at

Uicted 1o urers aith rom “admin’ The maneger webeps o resticied 1o users with role

* dev@lomcelepecheang o kf:i s warng o Tomcal S Yo
Podemos abnr un navegador y digitar —
P — http://localhost para verificar que tomcat se <
T Tr—. esta ejecutando. e © v 2 s B
L

Figura 66. Verificacion de ejecucion de Tomcat
Seguidamente vamos a hacer que netbeans descargue los arcuivos binarios de

Subversion, para ello ingresamos a Equipo, Subversion y damos click en verificar;

El asistente nos indica que aun no tenemos el cliente de SVN, dejamos la primera
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http://localhost/

opcion que viene por defecto y damos click en aceptar para que Netbeans

descargue e instale el cliente Subversion.

segar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Egg Hemamientas Ventana Ayuda

2 . =

: Archivos. Prestaciones ax os »

s V@Mos al menu principal ->
Hudson Equipo -> Subversion y
L damos click a verificar.

Reportar un Issue..

Crear trabajo de construccion...

Subversion | § o postenor (btt./fww callab netinsttssas)
2 Agrogario sl PATH Venfique Is mucisiacson qecutando ‘svn --verson' en s ines de ordenes
3 Reinicar o IDE
S yu tiene mstalado o cliente de Subversion, especifique Ia ruta al archivo gecutable

mcu

(e CH\Archovor oe Programatabversonbin)

<no hay proyectos recs

Figura 67. Descarga de cliente de Subversion

Después de leer el acuerdo de la licencia hacemos click en aceptar e

inmediatamente comienza la descarga.

o reciertes>

Contrato de kcencia:
Lea deterdamente los siguientes acuerdos de icencia.

ensive collect
A fin de continuar con la nstalacién, es necesario que acepte todos los acuerdos de kencia esbygraren
asociados a los complementos. e TODAS LAS HOTICIAS 5> TODOS

License for NetBeans module:

MNetBeans OF 6.7

LICENSE: The Common Development and Distribution License E Jppended &t Th
(COODL), Version 1.0 or the GNU General Public License ense Congia| Monior: myLot
(GPL) with "CLASSPATH" EXCEPTION govern your use of : jpiocse Condid o Y
NetBeans software. NetBeans software also makes use of
additional lbraries made avadable for use and distribution
by other parties, inchiding open-source projects

This module is part of NetBeans and is open-source.

Seapegasus filog: The Statusbar Lives

SN

fs Log %
S\ ficspto s tmings de todos los onkrekos de icendia)

[ Aceptar | [ Cancelar aloader load
= = Jive : resource
P stalina stare
P | Tomcat 5.5 % | Tomcat 5.5 Log %| c== [T e o ———— ¥t

W T/12/200% 07:36:23 PN org.apache. jk.common. ChannelSocket init
INPO: JK: aipll listening on /0.0.0.0:8008 Descargando.. Bunded Subversion Clent for windows [IESNNNN

Figura 68. Descargando cliente Subversion

Después de reiniciar Netbeans, nos dirigimos al menu principal de Netbeans y
hacemos click en Equipo, Subversion, Verificar para abrir el asistente de
Suvbersion para conectar con el repositorio; con el asistente podemos indicar con
gue protocolo queremos hacer la conexién al repositorio, para nuestro caso

especifico usaremos el protocolo http://.
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1. Repositorio de Subversion  Espectica la ubaciin del repostorio de Subversen [N
2. Carpetss 3 revisar ot repastaios (il -
tie: | freposkory_path{@REV]

e d @ 1ok svn o e

Deadiock Dotection in Neths AR Cancelar Ayuda

Figura 69. Asistente de Subversion

4.7 Descarga de Eisi al localhost

Para finalizar nuestra fase de instalacion del sitio en el localhost y teniendo en
cuenta que en el repositorio central ya esta el sitio, procedemos a abrir Netbeans y
a descargar el sitio Eisi a nuestro equipo local desde el equipo Z en donde esta el
servidor de repositorios; para acceder a Subversion debemos hacer click en

equipo/ Subversion/ verificar.

= X ¥ NetBeans IDE 6.7.1

(IR BR o Wi N ol A DY SR P it L s e v Archivo Edtar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutsr Depurar Profie IRl Herramientas Ventans Ayuda
=] e = % = ’
e EE 3 = ,
L] - Proyectos 41 x Prestaciones Pégina de Iniio  x
& bl o Mercuial »
£  NetBeansI.7.1 p— e p |
2
L) Historiallocal »
Buscar incidencias...

Reportar un Issue...
Mi NetBeans. Vamos a] menu Crear trabajo de construccién...
principal Equipo ->
Subversion -> verificar.

9 60 puch conectae & ke, Mo 5 pumc Conectar 3 ntarrat.

TODAS LAS DEMOSTRACIONES »> 10005 L0 BLOGS »> <no hay proyectos recientes>

O Sun o oo

No se puede conectar a internet.

oe ™ TODAS LAS DEMOSTRACIONES >>

Figura 70. Acceso a Subversion

Nos conectamos por el protocolo de transferencia de hipertexto (http), que es

usado en cada transaccion de la web; en la URL debemos introducir la direccion
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IP del equipo Z seguida de “repos_eisi”, en el campo de usuario escribimos “oskr’
y de contrasefia “calumet”, que hacen referencia al equipo local de donde se van a

descargar el sitio del repositorio.

Una vez hecha la conexiéon con el asistente de extraccion, damos click en
‘examinar” y buscamos el repositorio a descargar, en este caso especifico eisi.

La direccion por defecto para la descarga de los archivos fuentes es en la carpeta

“‘Netbeansprojects”

® Extraccion B ® exiraccion
Pasos io de. Pasos Carpetas a revisar
L de ifca a ubicackin del Subversion, 1. Repostorio de Subversion Espectica la() carpeta(s) a revisar del reposkorio de Subversian.
2. Carpetas arevisar = 2. Carpetas arevisar
URL del reposkorio: | http://192.168.65.23/repos _eisi v Carpeta(s) del reposkorio: eisi | Examinar..
Biip:fibostnamelrapastony pat(@REV] Revision del rapositorio: ‘Buscar.s
o {Colac s enco il Scoms Scas) (vacko e refiere a la CABEZA del repostorio)
Contrasefia: [seeeees ] Ot “eis*y revisar s6lo su cortenids
[] Guardar usuarioy contrasefia
Especifica la carpeta local para revisar las capetas.
Carpetalocal C\Documents and Settngs\cskumet_1\s documentos)| [ Examinr...
Copia de trabejo: c _1\s e

[ Escanear en busca de proyectos de NetBeans después de la revisién

Conectando &l repositorio de Subversion...

| ] Detener
[N
K o ] s ] (o) (e ) ()

Figura 71. Conexion al repositorio de Subversion

Después de terminada la verificacion para la extraccion de los archivos del
repositorio debemos verificar que la transferencia se haya realizado con éxito,

para ello debemos ir a la carpeta “netbeansprojects’y verificar que “eisi” este ahi.

Archivo  Edicidn Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
No se puede conectar a internet.

ooy roycosracetas> Qus - © - (I Poosaets [comerns |5 3 X ©) [7-
S el | ) C:\Documents and Settings\calumet_11Mis documentosiNetBeansProjects =
— ‘
oy
—
No se puede conectar 8 internet. No se puede conectar a internet.
TODAS LAS DEMOSTRACIONES >> Tol Q
031{)] Mostrar al Inicio

Vemos en el directorio NetbeansProjects la
carpeta eisi que se ha descargado del
repositorio.

[\ Verficando...

Figura 72. Verificacion y transferencia de copia local del repositorio
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Observamos que en el directorio “web” se almacenan todos los archivos “.jsp” y en

el directorio “beans” se almacenan todos los “java”.

Archivo  Edcién  Ver Favortos Heramientas  Ayuda Adivo Eddin Ve Favorkoe Hevamierts Avods ¥
Qus - O} Prowes D comn (5 5 X 9 9- o pf b B
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Direccion C Arriba 1\Mis e Javi [ v -
5 clmomenlEhorane. € =E
- - - - oJ & & oJ U o (2™ artwon o
Academico  Administrador  Archivos  ArchivosPr...  Backup Chat Cpgweb credios = !;—‘{ Iy
= [E7) sumadonsoe
J J . - J o J = =l e
Eventos FCKeditor images META-INF OvA = g Buzones. jave
= ol
/' J J J J g g Q q " Calendario java 2™ Catogoris.jova r:’ comedores.fov
£ iyt = & =| e
png Registro Scripts vinetas WEB-INF  actualizard. agenda.jsp  archivos.jsp  blan| - ?: T r;: e -
, o =| =] 55 = -
cartelerapr... comeos.fsp  edtorljsp  eiijsp forosjsp  Qrupos.fsp  index.css  indexsp  indus| |=) 108 = =
- G e (2 - 27 cotatossons
2B B REB 8P B B (BF TE
‘ ‘ = ) ;] (= L it o
niconvegre... inomojsp  lectorL.jsp  miperfijsp  mm_menu.js plorklioit.:; propul. B St iers 2] S ies ol gk v

Figura 73. Directorio “web” y directorio “beans”

Para ejecutar la copia local en Netbeans, hacemos click en la opcién “abrir’ en el

menu principal y hacemos click en “eisi” y luego en “Abrir proyecto”.

NetBeans IDE 6.7.1 eisi - NetBeans IDE 6,7.1

$wo Edtar Ver Navegw Fuente Reestructurar Ejectsr Depurar Profle Equpo  Herramientas Ventans Ayuda Archivo  Edtar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda
REGS 9 e ST LY TH DB G-

Proyectos 4 x  Prestaciones Pégina de Incio x

§ Proyectos 4 x Prestaciones Pégina de Inicio  x

% NetBeanspE 6.7.1 1 L.
k IECT1 ggwmw <7 NetBeans D

% () Source Packages
# ) Test Packages
# @ Ubraries

# @ Test Libraries

<no hay proyectos recientes>

s

No se puede conectar a internet,
Navegador o

Figura 74. Abrir pro'yecto en Netbeans

TANAS | AS NEMACTDACIONES >

Ahora nos dirigimos a la pestafia prestaciones para iniciar el servidor Tomcat
desde Netbeans.
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NetBeans IDE 6.7.1

Archivo  Edtar Ver Navegar Fuente Reestructwrar Ejecutar Depurar Profle Equipo Herramientas Ventana Ayuda

HEES DA

s Proyectos

Naveaador

T DE-G-

No s puede conectar ainternet.

# |5 Constructores de Hudson
# [ Reportes Trackers

<no hay proyectos recientes>

Salida

b hitp:/192.168.65.23/repos_eisix | Tomcat 5.5Log x| Tomcat 5.5 x

*b mro: Ik: ajpl3 listening on /0.0.0.0:8009

w 29/01/2010 03:03:09 PM org.apache. jk.server.JkMain start

. INFO: Jk running ID=0 time=0/63 config=null

=

©129/01/2010 03:03:09 PM org.apache.catalina.storeconfig.Storeloader load

£ | INFO: Find registry server-registry.xml at classpath resource
29/01/2010 03:03:09 PM org.apache.catalina.startup.Catalina start
INFO: Server startup in 3875 ms

e

Figura 75. Iniciado de Tomcat desde Netbeans

Seguidamente hacemos click en la pestafia “proyectos” y compilamos el paquete

“‘beans” que se encuentra en la carpeta “source packages”.

® eisi - NetBeans IDE 6.7.1

Archivo Ediar Ver Navegar Fuente Reestructwar Ejecutsr Depurar Profle Equipo Hemamientss Ventana Ayudal
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# (@ Configuration Files
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= () Source Packages
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B e
& Cortar
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<no hay proyectos recientes>

salida
DD | hitp:1/192.168.65.23)repos_eisix | Tomcat 5.5 Log x | Tomcat 5.5 x | €isi (compie-single) x

#4| C:\Documents and Settings\calumet 1\Mis documentos\NetBeansProjects\eisilsrc\java\bean
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100 warnings
CENERACION COJRECTA (total time: § secon ds)

<

Figura 76. Compilaciéon del paquete “beans”

Una vez compilado el paquete “beans”, Netbeans creara el directorio build en

donde alojara todos los archivos compilados e incluso los archivos “.jsp” del sitio.

En el directorio “WEB-INF” vemos el paquete “beans” con los archivos compilados

necesarios para el funcionamiento del sitio.
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® eisi - NetBea
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= todo el sitio que sera
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Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda

% NetBeansipE
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No se puede conectar a internet. [
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® eisi - NetBeans IDE 6.7.1
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TODAS LAS DEMOSTRACIONES >>

Figura 77. Directorio “WEB-INF”

Para correr el sitio damos click derecho en la opcién “run” o en el icono de “play”.

® eisi - NetBeans IDE 6.7.1
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H
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Salida
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GENERACION CORREfTA (total time: 2 minutes §3 seconds)

Figura 78. Ejecucidn del sitio en Netbeans

Ahora Netbeans nos abre un navegador predeterminado y nos corre el sitio

localmente. Después de la ejecucion Netbeans se encarga de alojar todo el sitio

en la carpeta “build/ web” para luego importarlo a la carpeta “web Applications” de

Tomcat.
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Figura 79. Eisi ejecutandose en el localhost

Después de tener el sitio en nuestro PC, Subversion toma registro de todos los
cambios realizados al cédigo fuente, para ello SVN maneja un codigo de colores;
Subversion usa tres colores para distinguir los cambios en el cédigo fuente, azul
para los cambios, verde para las lineas nuevas y rojo para el codigo eliminado por

el usuario.
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Figura 80. Nomenclatura de colores en Subversion

Para abrir una ventana de comparacion debemos hacer click derecho en el color y

seleccionar el ultimo icono de la lista de opciones, esto nos abre una ventana de
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comparacién que nos muestra todos los cambios entre el archivo original y el

actual.
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Figura 81. Ventana de comparacion en Subversion

Una vez que agreguemos los cambios estos se podran subir al repositorio, para

ello hacemos click derecho en “eisi” y luego click izquierdo en “Subversion/

actualizar” para verificar que no hay conflicto entre lo que vamos a subir y lo que

hay en el repositorio.

Luego de actualizar procedemos a enviar los cambios al repositorio, para ello

hacemos click derecho en “eisi” y luego click izquierdo en “Subversion/ confirmar”.
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Figura 82. Actualizar y confirmar el envié de datos al repositorio
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Subversion nos muestra los archivos a subir al repositorio y nos da un espacio
para especificar cuales son los cambios en el archivo. Una vez los cambios se
suben al repositorio, Subversion quita el cédigo de colores de los archivos subidos
al repositorio.  Subversion ademas cuenta con una opcion de “deshacer
modificaciones” que nos permite revertir los cambios hechos a un archivo o volver

a una revision anterior.
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~eral
Iniciando Revisién: adon
Finakzando Revisién: L2
(vacio se refiere a la CABEZA del repositorio) 0
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v
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Figura 83. Deshacer modificaciones en Subversion

4.8 Instalacion Subversion para servidor

Ahora necesitamos instalar la plataforma que nos permitira almacenar en un
servidor todos los repositorios de los sitios de cada una de las escuelas y hacer

varios tipos transacciones con ellos tales como subir cambios de nuestra copia
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local al repositorio, descargar archivos fuentes de nuestro sitio a nuestra maquina
local y combinar cambios de varias copias locales lo cual nos permitir4 tener un
mejor desempefio al momento de trabajar de forma colaborativa evitando

conflictos entre los archivos modificados.

Para comenzar debemos ejecutar el instalador de Subversion, inmediatamente
nos abrira el asistente de instalacion. Damos click a next en las siguientes

ventanas para seguir con el proceso.

C|CollabNet Subversion Server 1.6.3 Setup E| @ 'C| CollabNet Subversion Server 1.6.3 Set up E| m

View Latest Read

Welcome to the CollabNet z v R
Subversion Server 1.6.3 Setup m

Wizard

This wizard waill guide you through the inst allation of
CollabMet Subversion Server 1.6.3.

The latest installation information Is maintained and updated on
1t is recommended that you close all other applcations the openCollsbMet web ske. Click the link below to open your
before starting Setup. This will make it possible to update web browser and view the latest information prior ko installation.
relevant system files without having to reboot your
computer,

K i,
Chck Mesct b continie. Wigw installation information on openCollsbiet

o s
[<8ack|[ﬂea¢>|[cmel|

Figura 84. Asistente de Subversion

En la siguiente ventana Subversion nos dara la opcién de elegir con cual de los 2

servidores queremos trabajar. Podemos trabajar con SVNserve o con Apache.

Para este caso vamos trabajar solo con Apache ya que nos permitira una mejor
integracion con el sistema operativo Windows. Damos click a “next” y en la
siguiente ventana configuraremos algunos detalles de la instalacion. Damos como
nombre al servidor localhost y le daremos el puerto 80 para manejar las

peticiones.
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SVN crear una ruta por defecto en “C:/SVN_repository” donde se podran

almacenar todos los repositorios de cada uno de los sitios. Damos click a next.

C| CollabNet Subversion Server 1,6.3 Setup

E] r§(:] C| CollabNet Subversion Server 1.6, 3 Setup

- Choose Components
Choose which features of CollabNet Subversior Server 1.6.3 you
want to install.
Check the components you war: to install and uncheck the components you don't want to
install. Click Nextto continue.

Select components to inctall: Description

W snserve

Apache{MOD_DAY_SVN)

Space required; 17.7M8

I < Back N%; > Cancel I

Apache Configuration

.

Apache Corfiguration
Host/Server Name Jocalhost]
Host Port 80

[¥] Install Apache to run as & Windows service

mod_dav_svn Configuration

Repository Path | Cilevn_repository |
Repostcory Location Prefix [ Isvn
[] Encble viewvc

< Back l N%)E > Cancel

Figura 85. Eleccion de componentes y configuracion de Apache

Por dltimo nos mostrara la ubicacion donde quedara instalado Subversion. Damos

click a “next” para que comience la instalacion.

C| CollabNet Subversion Server 1.6.3 Setup

Choose Install Location

Choose the folcer in which to install CollabNet Subversion Server
163

Py
Setup wil install ColahNer Subversion Server 1.6.3 in the following Folder, To installin 3
different Folder, click Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

E Destination Folder

Spece required; 17.7MB
Spece available: 50.1GB

[ <k || ln{;?J[(ml]

B C @ C| CollabNet Subversion Server 1.6.3 Setup

e Installing
Please wat while CollsbNet Subversion Server 1.6.3 is being
installed.

Rename: C:\DOCUME~1ICALUME~TICONFIG~ 11 TempinsiS8.tmp->C:|Archivos de programal
[WNNNNNNRRNNNRNRNRRRRNNRRRARRRRRRRRNRRNRRNN i

Extract: access.log A
Qutput Folder: C:\Archivos de programalCollabNet Subversion Server
Extract: saslANONYMOUS.dl... 100%
Extract: sasiCRAMMDS dll... 100%
Extract: sasIDIGESTMDS dll... 100%
Cxtract: sasINTLM.dIL.. 100%
Rename: C:\Archivos de programalCallablNet Subversion Serverihttpd|confihttpd.co...
Rename: C:\Archivos de programalCollabNet Subversion Serverihttpd\confihttpd.co..,
Rename; C:\DOCUME~1\CALUME~1\CONFIG~1\Temp\nsyS7.trp->C:\Archivos de ...
Delete file: C:\Archivos de programaiCollabNet Subversion Serverihttpdicenfihttpd....
Rename: C:\Archivos de programalCollabNet Subversion Serverihttpd\confihttpd.co..,
Rename: C:A\DOCUME~1\CALUME~ 1\CONFIG~1\Temp\nsiS8.tmp- >C:\Archivos de p...

o

Figura 86. Eleccidon de ubicacién de instalacion de Subversion
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Una vez terminada la instalacion damos click a “finish” y procedemos a verificar

que se ha creado la ruta “C:/SVN_repository” donde se podran almacenar todos

los repositorios.

[ClCollabNet Subversion Server 1.6.3 Setup

ion use and

£

Extend your CollabN

e
Al Y

CollabMet TeamForge adds integrated Subversion management, issue

tracking, Hudson-based continuous buid & test, Wiki and more,
Downlozd Learn more

Collabhet Desktops integrate Subversion and TeamForge with the
Eclpse and Visual Studio IDE's.

Download Learn more
Support and training is available For the entire CollabNet product ine,
Support options  Training options

Lot |

B8 e ocal €

Sl Acchive

Qasss -

Ediin  Wer  Fevokos

¥

- Dusqueds

Hemamiertas  Ayada

s (3 ¥ X ¥ O

| o |
- -

- e

J kst

j WINCSWS

| Documerts and Settines

pr etond
N

Figura 87. Verificacion de instalacion de Subversion

Una vez instalado SVN para servidor vamos a crear nuestro primer repositorio.

Para ellos abrimos una terminal DOS y nos ubicamos en el directorio en el cual

queremos crear el repositorio en este caso “C:/SVN_repository”; ahora solo

debemos agregar los comandos “SVNadmin create” y darle un nombre al

repositorio.

C:\Documents and Settings>cd..

C:\>cd svn_repository

Figura 88. Creacién de un repositorio desde una terminal DOS

C:\Documents and Settings\calumet_1>cd..

R

<v Simbolo del sistema - svnadmin create repositorio_eisi

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.2600]
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp.

>:\svn_repository>svnadmin create repositorio_eisi
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Después de ejecutar el comando podremos verificar que se ha creado el
repositorio en la ruta especificada. En este repositorio se almacenaran los archivos

fuentes de nuestro sitio y todos los cambios de nuestra copia local que enviemos.

& svn_repository
Archivo Edicibn Ver Favoritos Herramientas Ayuda
0 Atrds ~ J ? J Bisqueda | Carpetas J X n -

Direccion [IL) Ci\svn_repository

L/ repositorio_eisi

En este
directorio se
guardan todas
las
copias locales.

Figura 89. Verificacion de creacion de un repositorio

Ahora vamos a configurar el servidor Apache para poder tener acceso remoto
desde cualquier maquina local. Para ello tenemos que editar el archivo “httpd.conf”

agregandole 2 lineas para cargar 2 modulos en Apache.

Vamos a la carpeta de instalaciéon de SVN y buscamos el archivo “httpd.conf’ que
esta en la ruta “C:\Archivos de programa\Collabnet Subversion Server\httpd\conf” y
lo abrimos con el block de notas. Agregamos las dos lineas que se muestran para
cargar los modulos “mod_dav.so” y “mod_dav_SVN.so”, si las lineas ya estan se

deben activar quitandoles el signo # que las antecede.
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= conf P httpd.conf - Bloc de notas

Archvo  EGoGe  Ver  FavorRes  Menamientas  Ayuds Archivo  Edcdn Formato Ver  Ayuds

n.oad'.odx];'le prc-‘(_f:p_ﬂnodm? modu“ﬁ‘s,/mod_pro:.y_itp.i:o

- . Bisqueds petas 3 3 - JLoadModule negotlation module modules/mod_negotiation.so

GM” * ’ 7/ Car » 2 #Loaddodule rewrite_module modules/mod_rewrite, so
LoadModule setenvif _module modules/mod_setenvif,so
) CAArchivos de peogramalColabiNet Subversion Serveriheipdiconf  [#LoadModule speling module modules/mod_speling.so
#LoadModule status_module modules/mod_status.so
. #LoadModule unique_fd_module modules/mod_unique_1d.so
/J g Loadodule userdir_module modules/mod_userdir.so

#LoadModule usertrack_module modules/mod_usertrack.so
#Loaddodule vhost_alias_module modules/mod_vhost_alias.so

N ek osdoduTe dav_module modu es/mod-dav.wl
...W oadModule dav_svn_module modules/mod_dav_svA, so
LA

¢ ‘Main’ server configuration

Figura 90. Edicién el archivo “httpd.conf”

Ahora vamos a agregar algunas lineas al final del archivo httpd.conf para

configurar el acceso remoto al servidor de repositorios.

La primera linea que vamos a agregar al archivo es la directiva “Location”, la cual
asocia el bloque que contiene a una URL determinada. Aqui por ejemplo, la
configuracion del modulo “dav_SVN” queda asociado a la direccion
“http://localhost/repos_eisi” 6 “http://192.168.65.23/repos_eisi” que es la IP del

equipo servidor.

Después de la primera linea <Location /repos_eisi> el bloque sigue con el modulo
DAV SVN y en la ultima linea agregamos la ruta al repositorio que hemos creado
con SVNPath C:\SVN_repository\repositorio_eisi; si la ruta contiene espacios se
debe envolver la ruta con comillas dobles (“ “) y cerramos el bloque con
</Location>. Por ahora solo hemos configurado el acceso remoto mas adelante

debemos agregar la configuracion para la autentificacion.

100


http://localhost/repos_eisi
http://192.168.65.23/repos_eisi

B httpd.conf - Blec de notas

Archive Edcién  Formato  Ver Ayuda

# virtual hosts
#Include conf/extrashrepd-vhosts. conf

# Local access to the Apache WTTP Server Manual
#Include conf/extra/htepd-manual. conf

# pistributed authoring and versioning (weboav)
#Include conf extrashttpd-dav. conf

# various default !etdngs
*Include conf/extrashrepd-default. conf

# Secure (SSLSTLS) connections
#Include conf/extrashrrpd-ss1. conf
*

# nore: The following must must be present To sSupport

- starting without Ss5L on platforms with no /dev/random equivalent
* but a statically compiled-in mod_ssl.

*

<IfModule ss1_modulex

SSLrandomSeed startup builtin

ssLrandomSeed connect builtin

</TfModul e

<Location Ssvne

DAV Svn

svMParentPath Cisvnorepository
</Location:

zLocation frepos_eisix

DAV swn

sviPath Cihsvrirepositoryrepositorifo_eisi I
</Location>

€

e
>

Figura 91. Inclusion de la directiva “Location” en el archivo “httpd.conf”

Luego de agregar esta parte de la configuracién debemos guardar los cambios

realizados para que Apache los tome al momento de iniciar el servidor.

Antes de iniciar el servidor Apache debemos agregar las librerias de SVN al “bin”

de Apache. Para ello vamos a la carpeta de instalacion de SVN y copiamos todas

las librerias con la extension “dII” que estan en la ruta “C:/Archivos de

programa/CollabNet Subversion Server”.

& CollabNet Subversion Server

Archivo  Edicibn  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Qs - ) (T DOoisqueds [ copetas [ (3 X ) [

Direccion | C:\Archivos de programalCollabNet Subversion Server

P Svnexe

Figura 92. Copiado de todas las librerias con la extension “.dll”
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Ahora estas librerias las vamos a pegar en el “bin” de Apache que esta en la ruta
“C:/Archivos de programa/CollabNet Subversion Server/httpd/bin” como lo muestra

la imagen.

& bin E'@‘EI

Archivo  Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda
Qs - ) T Ooisqueds [ capetas | (3 X ©) [F-

Direccion | (23 C:\Archivos de programalCollabNet Subversion Serverihttpdibin v Ir

. ab.exe —c] 05 oo
g ApacheMonitor.exe P o N spr_idsp-1.dl

Py 2ohe HTTP Server ko vﬁ, apr_dbd_odbe-1.d1 % 1370

dbmmanage.pl w—T 1 ccheclean.exe

Apache Software Founds ‘
D htdigest.exe D htpasswd.exe
Dhuxtzd:m,exe >
oache SoRtvare f

[ rotatelogs, exe
- Apache Software F "
apriconv-

~

\I! “\ "

Figura 93. Pegado de las librerias en el “bin” de Apache

Seguido hacemos doble click a “ApacheMonitor.exe” y nos abrira el icono de
Apache al lado del reloj del sistema en la esquina inferior derecha con el cual
podremos iniciar el servidor. Damos click derecho al icono y abrimos la ventana
para iniciar el servicio. En la ventana damos click a “Start” para iniciar el servidor;
el icono de Apache al lado del reloj cambia de tener un cuadro rojo a tener una

flecha verde lo cual nos indica que Apache esta en servicio.
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j abds Apache Service Monitor
. apr_dbd_odbe-1.dll .
Service Status :
¥cX CollablNet Subversion Apache 1] 4
j htcacheclean exe —J
éioP
E h(passwd exe — I
Services
j, httxt2dbm. exe loqesolve exe The CollabNetSubversiondpache service is starting.
A bxt2dt nmar ’ mand The CollabNetSubversionapache service has started Connecl
rotatelogs.exe 0| wintty.exe Exit
| Apache Software Foundation Apache/2.2.11 (Win32) DAV/2 SVN/1.6.3

Figura 94. Iniciado del CollabNet Subversion Apache

Ahora vamos a configurar Apache para restringir los accesos al servidor.

Para la autentificacion debemos crear un archivo de passwords con el cual
Apache va verificar cada usuario que quiera acceder al servidor. Para ello vamos a
abrir una consola DOS y ubicarnos en el directorio donde queremos crear el
archivo, para este caso nos vamos a ubicar en la ruta “C:/Archivos de
programa/CollabNet Subversion Server/httpd/bin” y ejecutamos los comandos
“htpasswd.exe” que es el que nos permite crear el archivo de contrasefias, “-nb”
para agregar un nuevo usuario seguido del nombre y la contrasefia que le vamos
a asignar al usuario y por ultimo le damos un nombre al archivo de contrasefas y
le damos la extension “ixt”. Al ejecutar la linea con los comandos

automaticamente el archivo sera encriptado con el formato MD5.
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<+ Simbolo del sistema

Microsoft Windows XP [Uers
C> Copyright 19857

>:\Docunents

C:N>cd archivos

C:\fArchivos
C:\Archivos

C:\fArchivos

>:\Archivos

281 Mi

lunet _1)cd..

and Settingsycd..
de prograna

de
de

de programanCollabNet $

de programaiCollabNet

programa>cd collabnet

progranmai\CollabNet Subversion

CollabNet Subversion
xt
format.

Subversion

subversion

5.1.26001]
oft Corp.

R

server
Serverdcd httpd
sion

ServernhttpdXcd bin

Servernhttpdi\bin>htpasswud.exe

Servernhttpdibin>

Figura 95. Configuracién via DOS de Apache para restringir accesos al

servidor

Ahora vamos a la ruta donde creamos el archivo de contrasefias, lo abrimos con

block de notas y podemos verificar que los usuarios son relacionados con su

respectiva contrasefia y que esta encriptado con el formato MD5.

~-Y

n fort.dl
Kosn_subr-1.d
‘SalNCHMUS dI

sl Al

PO i

Iheprutht.dl

sskayi2dl

[, [,

N lbsn dete1dl

Ibswn rartcl

Sk RAME. A

[, [, [ [

rrrrrr

X9 @

\ﬂ Ibegee1.dl

[

v| B

[

%

p lesssl.d

Y

EACACAr AT

EIBI® m usuarios.txt - Bloc de notas
>

Archivo Ediion Formato Yer Ayuda
bser :$apri§2ss19aom$fxorcr. ivpolkidqirLc7.

Figura 96. Aperturay verificacion del archivo de contrasefias

Después de crear el archivo de contrasefas, debemos agregar la configuracion

necesaria al archivo “httpd.conf’ para autentificar los usuarios que quieran acceder

al servidor de repositorios.
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Para ello abrimos el archivo “httpd.conf’ que esta en la ruta “C:/Archivo de
programa/CollabNet Subversion Server/httpd/conf’ con el block de notas, nos
ubicamos al final del archivo en el bloque de la directiva “Location” y agregamos
las siguientes lineas debajo de las que ya tenemos en el bloque. “AuthType Basic”
qgue nos indica que la autentificaciéon es de tipo Basica, “AuthName” con el cual le
damos una etiqueta que identifique el repositorio, “AuthUserFile” donde le
indicamos a Apache donde esta el archivo de contrasefias con el que autentificar a

los usuarios y por ultimo la restriccién de acceso solo para usuarios identificados.

# Note: The following must must _b
starting without SSi
& bur a starically

gdom equivalent

*

<IfModule ss57_modules
ssLRandomseed startup bu
ssLRandomseed connect bu
</IfMmodul e>

Observa que
: hemos cambiado
<:D§E‘E;§Eg::::h C:\svn_rep "\" por “rl'
</Location>

<Location /repos_eisi>

DAV s5vn

svMPath C:/svn_repository/repositorio_eisi

authType Basic

AuthMame “"Repositorio de sistemas”

authuserFrile "C:/archivos de programascollabnet subversion serverjhttpﬂ/hin;usq?r1ns.txt"
</Location>

-

L4 >

<Location Srepos_eisis
DAV swn
swNPath C:/svn_repository/repositorio_eisi
authType Basic
authname “"Repositorio de sistemas™
authuserrile "Cf/archivos de programa/Collabnet subversion server/httpd/binsusuarios.txt”
require valid-user|
</Location>

< *>

Figura 97. Configuracion del archivo “httpd.conf” para autentificar usuarios

Si la ruta al repositorio y al archivo de contrasefia tienen espacios se debe

envolver con comillas dobles (“), ademas debemos cambiar el “\” por el “/” en

todas las rutas.

Después de agregar la configuracion debemos reiniciar Apache para que tome

todos los cambios realizados. Damos click derecho en el icono de Apache que
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esta al lado del reloj del sistema y abrimos el monitor donde podremos parar el

servicio y volverlo a iniciar.

Apache Service Monitor g ) @ Apache Service Monitor
I L
= =
Service Status - Service Status :
0K oK
St Con
| S5
Restart
i I The CollabNetSub Apache service is stoppi —Sﬂ']
The ColstNetversemtpoche sovice hos soprd Cooet_|f e Cooesvmsersgcte e h,l“.:"p:p’;d Comnect
The CollabNetSubversiondpache service has started
Exit Ext
Apachef2.2.11 (Win32) DAY/2 SYNj1.6.3 Apachef2.2,11 (Win32) DAV/2 SYN/1.6.3

Figura 98. Reiniciado de Apache

Después de la configuracién del servidor Apache abrimos Netbeans y subimos

nuestro primer repositorio del sitio por medio de Subversion.

Estando en Netbeans nos ubicamos en la pestafia Proyectos y damos click
derecho sobre el nodo principal del proyecto eisi, nos desplazamos por el menu
hasta la etiqueta control de versiones y en el submenu damos click en importar al

repositorio de Subversion.
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u +1  Buld :
TYPE HTML PUBLIC " W3C//DTD HTML 4.(
+
1 Clean and Build page contentTypes="text/html;
® Clean
1 Generate Javadoc -
3 p:useBean id=
B Run p:useBean id="usuar:
5 Deploy p.use:ean 1c;-" 2 . ot
: = copes="pags c S
" Debug p:useBean id scope 3 cla
p:useBean ” "
# Perfil
- p:useBean
3 p:useBean
+ Test Alt+F6
p:useBean
+
+ | Establecer como Proyecto Principal p:useBean
e Abrir Proyectos Requeridos
¥ Cerrar
1 ing [] parametro = Parametrizacion.Paran
+
Renombrar...
¥ Mover...
* Copiar...
+
1 Eliminar Suprimir
+
Navi i Buscar... Ctrl+F e
Compartir en kenai P len N
inertar o deptsto 15
Historial local »  Inicializar proyecto Mercurial
Importar al repositorio de Subversion...
Propiedades
: i 1 Apicar parche de DFff

Figura 99. Importar al repositorio de Subversion

Nos abrira el asistente de importacion en donde tendremos que especificar la URL
donde se encuentra el repositorio e identificarnos para poder hacer el envio al

servidor.

Nuestro modo de conexion al servidor sera por medio del protocolo http y la URL
incluira la direccion IP del servidor. La URL sera “http://192.168.65.23/repos_eisi”,
agregamos el usuario que es “oskr’ y la contrasefia que es “calumet”. Damos click

a siguiente para iniciar la conexion con el servidor.
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http://192.168.65.23/repos_eisi

Pasos io de Subversion

1. Repositorio de Subversion Especifica la ubicacion del repositorio de Subversion.
2. Carpeta del repositorio:

3. Archivos a importar URL del repositorio: | http:/{192,168.65.23/repos _eisi v
hitp:/fhostname/repository_path[@REV]
Usuario: oskr (dejar en blanco para acceso andnimo)

Contrasefia; esessse
[7] Guardar usuario y contrasefia

Conectando al de Subversion...
| " | [ Detener
i
N (oo ) [ )

Figura 100. Conexion al repositorio de Subversion

Una vez conectemos con el servidor el asistente de importacion nos pedira
especificar un nombre para la carpeta donde se almacenara el sitio dentro del
repositorio; por defecto el nombre de la carpeta es el mismo nombre del proyecto,
es recomendable no cambiar el nombre por defecto ya que el sitio solo funcionara
Si su carpeta raiz tiene el nombre eisi. Ademas nos pedir4 agregar un mensaje
donde podemos especificar si es el primer envido o especificar cuales son los

cambios que estamos subiendo al repositorio.
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Pasos Carpeta del repositorio:

1. Repositorio de Subversion Especifica la carpeta del reposttorio que desea importar
2. Carpeta del repositorio:
3. Archivos a importar Repositorio de carpetas:  eisi

Especifique el mensaje:
Primer envio al repositorio del sitio de sis(emas[

|l

[ <mwss ]lsiuuiﬁ\)e> | [ Terminar ][ cencelar |[  ayuda ]

Figura 101. Especificacion de la carpeta del repositorio que se desea

importar

Damos click en “siguiente” para que el asistente de importacion liste todos los

archivos que van a subirse al repositorio.

® Importar {z|
Pasos Archivos a importar
1. Repositorio de Subversion
2. Carpeta del repositorio: Archivos a Confirmar.
3. Archivos aimportar Al hacer clic en un campo en la columna 'Commit Action’ puede especificar algunas otras
pm————"’c&md&\—'—' "Ruta del repositorio 4 |
Euld.xml Aqooer como texto ‘leisl{bdd.xni A
Inbproject IAgregar directorio |feisijnbproject
4 ™\ fant-deploy  xml \Agregar como texto -fnbproject/ant-deploy.xml
busid-impl. xml \Agregar como texto |... isifnbproject fould-impl. xml
. Eenfle;.wouertnes 4Ao'eqa como texto .projectfgenfies.properties
Se IlStan FOdOS Iproject.properties ‘Agregar como texto ...bproject/project.properties
los archivos project i Agregarcomotexto _ jesinbprojectfproject.xml_
src ‘Agregar drectorio Jeisifsrc
que Se van a Emf ;&eo; drectorio ‘Ielsl!s:c!conf -
enviar al IMANIFEST MF [Agregar como texto |-v-eisifsrefconfMANIFEST.MF
. . ava Agregar ¢ directorio Jeisifsrcfjava
repositorio. pror oroon drecaJestcmalboms
\ ActualizarDocentes, java ‘Agregar como texto ...ns{ActualizarDocentes. java J
‘ | ro— DT IS LR RRIE Ry |
[ Terminar ” Cancelar ][ Ayuda ]

Figura 102. Listado de archivos que se van a subir al repositorio
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Para finalizar damos click a “terminar” para que comience el

listados al repositorio.

® cisi - NetBeans IDE 6.7.1

Archio Edtar Yer Navegar Fuerte Reastructurar Slectar Deporar Profle Equpo  Heramienkas Vantana  Ayuda
o 5 C8 By o - I »
R ] e bE-® K

4 | Proyectos 41 x ‘Prestacianes B indexlp x

£
kS

I fecoCCCOeED

String [1 paramecro = Paramety

¥ Comienza el envio
al repositorio.

<head>

[1 selde

Cerfrmands. .. [ b

envié de los archivos

v
>

2 M@ e ms

Figura 103. Inicio del envid de datos al repositorio.

La confirmacion del envié tardara algunos minutos debido a la gran cantidad de

archivos dado que es el primer envié que realizamos al repositorio.

4.9 Montaje de EISI en Netbeans

Migracion de EISIweb a Netbeans

Vamos a migrar los contenidos del sitio EISIweb a la nueva plataforma de

desarrollo Netbeans la cual nos permitird tener un mejor desempefio al momento

de desarrollar nuevos servicios y mantener los que ya estan en funcionamiento.

Al momento de la migracion tendremos que corregir errores generados en algunos

archivos durante la compilacion y hacer algunos ajustes al sitio.
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Lo primero que debemos hacer es montar una copia actualizada de la base de
datos diamante. Para ello abrimos el manejador visual de base de datos
MySQLyog, damos click a “connect’. Vamos al menu principal y pulsamos en DB y

en el mend que nos muestra buscamos la opcién Restore From SQL Dump

[ N ]

Saved Connacions: [locethot.

My5aL [uTTe | s | ssL |

MYSOL Moct AdIaEs o obrost

- ites (DB | Table Objects Tools
=% P bﬁialv‘-wou«tnm

i 85
) root@localhost 8 Create Database...

Ctri+D
w B mfo«mon_schen P2 Creste Tabie ..

@ B mysql | (-e Copy Database Yo Different Most/D8,,

@ B test

a Create mpred Procedure.
‘ & Create Function.

| Backup Databaze As SOL Dump..
Bestore From SQL Dump...
Drog Database...

) Teuncate Database... Shifts Del
=] Empty Database..

1 %) Create Schema In HTML .

Crele Shift= Alt- S L‘—T‘
BE 1 mesutt [@ zMessages % 3 Table Data
PESEB BL1E]
=

Figura 104. Restauracion de la base de datos

Ahora nos abrird el asistente para restaurar la copia de la base de datos que

tenemos, una vez aqui pulsamos en el boton “...” y buscamos el archivo en el
examinador de documentos y damos click en “Abrir”
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Debemos tener una copia
= actualizada de la base de
Organizar Nueva carpeta datos.

Nombre

& Favoritos
8 Descargas L eisi 05/01/2010 04:41
Bl Escritorio 17/11/2009 05:24
% Sitios recientes 17/11/2009 03:57 Arc

D) Execule quers(s) stored in & SOL batch fie
=/ This option is ussiul when you wani io execude batch scipts
without loadieg it into the SOL editor
Cunent Databaze I: - <None>
| File o Execute
C:\WUsers\Juan Carlos Mantita\D, 2003117 [

¥ Documentos

4 Bibliotecas
= Imagenes

o Muasica
B videos

Cemege ) [

«& Grupo en el hogar

% Equipo ~ 14 m ]

Nombre: - [anFiescn -

Abdr|v] [ Cancelar |

Figura 105. Seleccién de la copia de la base de datos

Para finalizar damos click al botén “Execute” y cuando se termine de cargar la

copia de la base de datos, damos click al boton “close” para cerrar la ventana.

it  Execute Query(s) From A w
™ Execute query(s) stored in a SAQL batch file Eﬁ Execute query(s) stored in a SQL batch file
= Thizs option is useful when you want to execute batch scripts ! = This option is useful when you want to execute batch scripts
without loading it into the SOL editor. without loading it into the SQL editor.
Current Database Is - <None> Current Database Is - <None>
File to Execute File to Execute
C-\Uszers\Juan Carlos Mantilla\D esktop\sistemas\B-2009-11-17 C:A\Users\uan Caros Mantilla\D esktop\sistemas\B-2009-1117 [ ... ]
Query(s) executed: 455 Query(s) Executed: 696

Import sucessful.

(2343 KB)/(4524 KB) (4524 KB)/(4524 KB)

Cloze O

Figura 106. Ejecucion de la copia de la base de datos

Vamos al panel izquierdo de MySQLyog, seleccionamos el primer nodo y
pulsamos sobre el botdn actualizar que esta en el cuadro rojo en la imagen para

refrescar la vista de las bases de datos en el panel.
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thost - root@locs

able Objects Tools Powertools Window Help
£ Nodatabaseselected ~ || < @ @ @ B A Q @M E

l L Quew|jg,': QueryBuilder
-fcomp(ete: [Tab)->Next item. [Ctrl+Space]->List Matching Items.

1 Result |@ 2 Messages E® 3 Table Data 4% < Objects

Figura 107. Actualizacion de la copia de la base de datos

Antes de cerrar MySQLyog los que vayan a quedar como administradores en el
sitio deben abrir la tabla tp_usuarios de la base de datos diamante y cambiar su
“IdPerfil” por “PE1” para tener total acceso dentro del sitio que estén
administrando; este paso se explica con detalles en el paso “4 Instalacién de

MySQLyog y la base de datos” del proceso de instalacion del localhost.

Ahora abrimos Netbeans y lo siguiente que vamos a hacer es agregar una vista de
la base de datos diamante. Para esto nos ubicamos en la pestafna “Prestaciones”
que esta en el panel izquierdo del IDE. Expandimos el primer nodo “Bases de
Datos”, seguido expandimos el nodo “Controladores” y damos click derecho en el
controlador para MySQL, en el menu contextual damos click en “conectar usando”

y nos abriré el asistente para nuevas conexiones con bases de datos.
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@ NetBeans IDE 6.5

Nueva Conexién de Base de Datos..
Cambias Basicos

Modo de entrada de datos: @ Entrada de campo

Archivo Editar Wista MNavegar Fuente Regstructurar Ejecutar Depurar Profile

PEHEY T B D
: Proyectos ‘EPreslac... 4] ® || Pigina de Inido @ Email.java

=& Bases de Datos
[i Servidor MySQL en localhost: 33
- [i JavaDB
=)0 Controladares
- IDBC-ODBC Bridge
4E® Java DB (Embedded)

(-] archivos

Java DB (Netwark]

L@P Postgresd

E.ﬂ jdbc:derby: /iy

Ed idbc:derby: /i

E2 sdbcsderby: Personalizar 5

E E.j jdbcimysal: [/ locamostraEmEnte Qpruebm

B servicios Web

& Enterprise Beans (2.%) Q Jnr

-- Servidares (& Pruebalaval
@ Tomeat

@& evaLin
& EVALME

Conectar usando...

Suprimir Suprimir b

I

[

Naombre:

Haost:

Puerto:

Base de Datos:
Nombre dz usuario:

Password:

Propiedades adicionales

My3SQL (Connector/ driver)
localhost

3306

diamante

root

------

Recordar dave

() Entrada directa del URL

& (_Vaa la Ayuda para ver informacién sobre los riesgos de seguridad)

jdbe:mysql:flocalhost: 3306 /diamante

-

€ [T 3

[ Aceptar H Cancelar ][ Ayuda

Figura 108. Nueva conexion de base de datos

Una vez estemos en el asistente llenamos los campos requeridos como se ve en

la figura anterior; recordemos que el password es “piolin” y damos click en

“aceptar”. Terminada la configuracién vamos a notar un nuevo nodo debajo del

nodo “controladores” el cual llevara el nombre de nuestra BD diamante.

Ahora damos click derecho en el nodo de nuestra BD diamante y en el menu

damos click a “Conectar”, nos abrira una ventana donde tendremos que llenar 2

campos nombre de usuario y contrasefia, aceptamos y ya tenemos la conexion

con diamante donde nos muestra todas las tablas y los registros que tenemos en

la BD.
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Recordar clave
(vea la Ayuda para ver informacion sobre 1os riesgos de seguridad)

[toptone)] (wComedora] [cnmde.]

Profile

Archivo Edntar Ver N

turar Ejecutar Dep

=2 -
e S = @ i ¥ b
: Proyectos : Archivos : Prestaciones a=
=& Bases de datos -
# (@ Servidor MySQL en localhost: 3306 [root] (desconectado) |
(@ JavaDe

J. Controladores
© [83 idbc:derby:/flocalhost: 1527 /sample [app en APP]
+-[83] jdbe:derby:/flocalhost: 1527 ftravel [travel en TRAVEL]
+ [&3] idbc:derby:/flocalhost: 1527 vir [vir en VIR]
= B diamante
) 4 Tablas =

@ [11] tb_actividadesprof

@ [_] tb_areas

7] tb_banner
L_] tb_calendario
@ [ tb_calficarmensajes
+-[17] tb_categorias
@ [ tb_clasesugerencia
@ [I1] tb_contadorvisitas
@[] tb_cursos
@ [[1] tb_estandarcatencuestas
@-[11] tb_estandarcatmiperfil

Figura 109. Conexion a base de datos desde Netbeans

Dentro de la pestafia “prestaciones” vamos al nodo “servidores”,

lo expandimos y

damos click derecho en el nodo del servidor Tomcat y lo iniciamos. Una vez

iniciado nos mostrara la carpeta “Web Application”; en esta carpeta se almacenara

el sitio una vez lo ejecutemos y desde aqui se desplegara en el navegador.

NetBeans IDE
Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile

PSS D¢

: Archivos

4 &

‘ Proyectos ] Prestaciones a =
= g Bases de datos
(8 Servidor MySQL en localhost: 3306 [root] (desconectado)
(@ JavaDB
% (), Controladores
© [&3 idbc:derby://localhost:1527/sample [app en APP]
4§35 jdbe:derby:/flocalhost: 1527 travel [travel en TRAVEL]
@ [&5] ydbc:derby://localhost:1527/vir [vir en VIR]
= [§5 idbc:mysql:/flocathost:3306/dismante [root en Sistema por omisidn]
= B diamante
@ & information_schema
@& mysq
- B test
Servicios Web
= lufi] Servidores
C GlassFish v2.1

[
| s:j%n Debug Mode
‘ Start in Profile Mode

Restart

Archlvo Edrtar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile

P e S

e s & )

vi Proyectos : Archivos \ Prestaciones
= U Bases de datos
(M Servidor MySQL en localhost:3306 [root] (desconectado)
(@ JsvaDB
4 [), Controladores
@ [§3 idbc:derby:/flocalhost:1527/sample [app en APP]
+ B3 jdbc:derby:/flocalhost: 1527 ftravel [travel en TRAVEL]
4 [&3] sdbc:derby://l = 2

= & soamyvaall| Web Appications es el mismo

a@ =

1: s ::';:‘ WebApps que trabajabamos
; & mysal antes, ahora nuestro sitio se
& test alojara aqui automaticamente

@ Servicios Web
ug Servidores
C GlassFish v2.1

una vez se ejecute.

e

- d H

4 [ Reportes Trackers

Figura 110. Inicio del servidor Tomcat desde Netbeans

Ahora vamos a crear el directorio principal de nuestro proyecto dentro

de

Netbeans donde migraremos el sitio eisi. Abrimos un nuevo proyecto dentro del

IDE y nos abrira el asistente de creacion de proyectos nuevos.
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En la seccion categorias seleccionamos “Java Web” y en la seccidn proyectos
seleccionamos “Web Applications” y damos click a “siguiente”. Damos el nombre
eisi al proyecto (Todos los sitios deben tener como nombre de proyecto eisi sin
importar la escuela a la que se le esta subiendo); las rutas donde se creara el

proyecto estan por defecto en NetbeansProjects y damos click a “siguiente”.

Proyectos: Seleccionar proyecto Profect Name:  |es]

rias: 1
5 7 @ r 2. Name spdlocation I
‘ B lavax [ @ we ation with Existing Sources i :::'. Project Location: | C:\Users|Juan Carlos Mantila\Documents\NetBeansProjects Browse.
) Javawsb 4§ Web Free-Fom Appication ‘ > "5 Project Foker: | C:\Users|Juan Carlos Mantilla|Decuments\NetBeansProfects|elst
) JavakE — mh
). JavaME
‘ ; M:w‘ Estaes laruta Use Dedcated Folder for Storing Libraries
| @ ne : donde se alojarael ... ...
‘ ) by directorio principal Offerent: uzers ard projects can shars the same compdaton lbranes
oovy ) (s2e Felp for datais).
il eisien Netbeans = *
| 00 Moddos NetBaans i
[ [0 renpios
Descripaicn:

| Creates an empty Web application in & stancarc IDE project. A siandard project uses an
‘ll’!qfnﬂ&ed build script to buld, run, and dsbug your projedt.

Siguiente > emns | [ Cancelr | [ Avwda |

(Esarb)] [Sosepan ] [ Tomer ] [uConcotr] (e

Figura 111. Creacion del proyecto EISI en Netbeans

En la siguiente ventana seleccionamos Tomcat como servidor para nuestra
aplicacion; las demas opciones las dejamos por defecto y damos click a
“siguiente”. Nos mostrara los FrameWorks con los que podemos trabajar pero no

seleccionaremos ninguno y damos click a “Terminar”.

Server and Settings

1. Seleccionar proyecto Add to Enterprise i Selecoonar proyecto Select the Iramenorksyou wart to use i your web agplicstion.
2. Nameand Location e R
..... = 3 Server and Settings | Sprng Web MVC 2.5
L 4. Frameworks ] JaviServer Faces
Seleccionamos como ] strus1.38
3 “ 7] Hbenste3.25
servidor para nuestrgftt versen: J2e14 v e
Sitlo a Tomcat p-mendum: Source Level 1.4 should be used in J2EE 1.4 projects.
" ot Source Levelto 1.4
pext Path: Jetst
<Mwss | [ Souente> | [ Termnsr | [ cancelw |[  Ayuda | [ <awes guser [ L«Eg | [ comelsr |[

Figura 112. Seleccion del servidor para el proyecto EISI
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Netbeans nos abrira el proyecto y dentro de este una pégina index.jsp que trae por
defecto. Esta pagina index.jsp la vamos a reemplazar por los archivos de nuestro
sitio. Lo que vamos a hacer es ir a “Mis documentos/Netbeansprojects/eisi” y

poner todos nuestros archivos “.jsp” que tenemos y que desarrollemos en la

carpeta Web.

(] eisi - NetBeans IDE 6.7.1

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile P »owisi >
? | E‘ u E!#_‘j s o uﬁ“ ugg Compartir con Grabar Nueva carpeta
|5 Proyectos @ = | Archivos | Prestaciones Biblioteca Documentos
= @ eisi :
(15 webp Nombr. F
T % Sitios recientes
#-4 META-INF abproject
4 1), WEB-INF src
L4 Bibliotecas
#1 L& Configuration Files i Imbgenes ] web ! < S
& Server Resources o Masica = build ¥
L} {3 Source Packages M videos
B <paquete predeterminado> En este directorio
31 Ly Test Packages «& Grupo en el hogar se alojaran todos
+- | g Libraries ) J
© [ TestLibraries ™ Equipo OS .JSp que
& Disco local (C) desarrollemos.
s HP_RECOVERY (D)
3 Unidad de CD (F)

Figura 113. Traslado de archivos “.jsp”

Dentro de la carpeta Web encontramos la carpeta WEB-INF, META-INF y el
archivo “index.jsp” por defecto el cual podemos eliminar sin ningun problema.
Ahora vamos a la carpeta eisi antigua que contiene todos los archivos de nuestro
sitio y copiamos todos los archivos menos la carpeta WEB-INF. Ahora los

pegamos dentro de la carpeta Web del proyecto que hemos creado.

Nombre Fecha de modifica
ientes
META-INF 06/01/2010 03:51
WEB-INF 06/01/2010 03:51 By ~ | 45 W Buscores »
htos | index.j Abrir i biblioteca ~ Compart - Grab: Nueva carpet: - o
je
I Compartir con »
Zd Scan selected files with AntiVir h
(] TuneUp Shredder "~ Ahora copiamos |-
J hoger B Afadir al archivo... ~-todos los archivos
| [Afucira findetrac] “de la carpeta eisi
B Adadiry fr\vuar po:emall." [ ~menos la carpeta
b B :::‘dira index.rar” y enx{nar por email WEB-INE. y los
aurar versiones anteriores F
DVERY (D:) © PowerSO » oo PEgamos en el
e CD (F) n-directorio web que
Enviars > " esta dentro del
Cortar proyecto eisi en
Copiar netbeans.
Pxjsp Fecha de modifi b o chirechy 3/201¢ ::‘:m
hivo JSP Tam|{ A non
-_———— Cambiar nombre | —

Figura 114. Traslado de archivos de la carpeta EISI al directorio web”
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Después de haber pegado los archivos en la carpeta Web que estd dentro del
proyecto eisi de Netbeans vamos a la carpeta WEB-INF de nuestro sitio antiguo y
copiamos la carpeta conf, lib y el archivo web.xml y los pegamos dentro de la
carpeta WEB-INF que esta en la carpeta Web reemplazando el archivo web.xml

que esta aqui.

» sistemas b eisi » WEB-INF » - |¢, » Bibli » D > jects b eisi b » WEB-INF
iz v O3 Abiir = Con i - Grab N pet. =
Qresnies 2001080 Somestinen Srabu L0 EHPIR Organizar v Compartir con v Grabar Nueva carpeta
= Nombre ha d 4ifi £
¢ Favcritos R
¢ Faveritos Biblioteca Documentos
8 Descargss classe: 1371 NVEB-INF
B Excritorio conf 4 13/11/2009 040 sz & Descargas
1 Sitios recientes w W< 13/11 Ca B Escritorio Nombre % Fecha de modifica
[" web.me 24/08, Do | Sitios recientes

4 Bibliotecas conf

B Documentos 4 Bibliotecas i

=) webxml

! Imagenes <] Documentos
e Aipedcon : R migenes
ora copiamos conf, lib y o Musica [N
i — web.xml y los agregamos al B videos
directorio WEB-INF que
P Equipo esta dentro de web en el & Grupo en el hogar

& Disco tocal (C)

i e s proyecto eisi de Netbeans.

Figura 115. Traslado de archivos al directorio WEB-INF”

Vamos a Netbeans y automaticamente se actualizaran todos los archivos que
hemos pasado al proyecto de Netbeans. Expandimos el nodo “png” y eliminamos
la carpeta JavaApps ya que estad causando conflicto por estar en una ubicacién
incorrecta. Buscamos el nodo “Source Packages” y creamos el paquete donde
ubicaremos los archivos .java, para esto damos click derecho a “Source
Packages/nuevo y pulsamos en “Paquete java” y nos abrira el asistente para crear

paguetes java.
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o -
Aschivo Editar Ver Navegar Fuente Reestructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo

P Do T b

[: Proyeston

B

Ahora debemos eliminar
esta carpeta JavaApps ya
que esta creando conflicto
por estar en una ubicacién

incorrecta.

4 (). mages

W = |: Archives : Prestaciones Pagna d

carteleraprofes. jsp
correos.jsp
editorl.jsp

eisi.jsp

foros.jsp

Qgrupos. jsp

Index.css

index.jsp
industrial. jsp
nicio.1sp
inicioinvegre. jsp
Iniciomio. jsp
lectorl.jsp
miperfil.jsp
mm_menu.js
planesestudio. jsp
plantilla_interna.jsp
propuestaevento.jsp
servidor.jsp

Aqui en source
package es donde
vamos a crear

EEEEEENEERERER /EREEER

= sugerencias.isp

CrieF
s OF temporales nuestro paquete
e ®- s g“""""’"“““‘ donde se alojaran
P it Cutev LI los archivos .java
R n!, Sepnih “ EE <paquete predeter
-0 vinetac & iy Test Packages
o Paginade HMistorial local > ‘ 50l Ubraries

Figura 116. Eliminacion de carpeta JavaApps y creacion de paquete

En el asistente para la creacion de paquetes java le damos como nombre “beans”
al nuevo paquete ya que este lo veniamos trabajando en el antiguo sitio. La ruta

donde se creara el nuevo paquete sera en “Mis

documentos/NetbeansProjects/eisi/src/java” y damos click a “Terminar”.

Pasos Nombre y ublcacién

>
1. Escojael tpo de archivo Norbre de Paquet :-E(‘
2. Nombre y ubicacién i i M -

Srovecto: et

Ubicackin: Source Packages

Cresr Carpets C&’M!\»ﬂﬂ Carlos Mantilla\Doc.

El nombre de nuestro paquete
debe ser el mismo con el que
veniamos trabajando, en este
caso beans. Las demas
ubicaciones estan por defecto.

. » Bibli » D » j » eisi » src b java »

Organizar ~ Compartircon v Grabar  Nueva carpeta
‘¢ Favoritos Biblioteca Documentos
8 Descargas java
Bl Escritorio Nombre Fecha de modi

4 Sitios recientes
i beanh 06/01/2010 03:2

~u Bibliotecas

*] Documentos
&=/ Imagenes
o Masica
B videos

& Grupo en el hogar

Figura 117. Creacion de paquete “beans”

En el paquete beans pondremos todos los archivos “.java” que tenemos. Vamos a

la carpeta antigua donde tengamos los archivos “.java”, los copiamos todos y los
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pegamos en la carpeta “beans” que estd en la ruta “Mis

documentos/NetbeansProjects/src/java”.

L » sistemas » JavaApp_sitio_actual

b » i » D » je » ecisi » src » java » beans
Organizar ~ [ Abric Compartir con ~ Nueva carpeta
Fem— e = Fthos da e Organizar » [ Abrir Compartir con ¥ Correo electronico Grabar Nueva car
8 Descarges || ActualizarDocentes,java #¢ Favoritos Biblioteca Documentos
B Escritorio LJActualizaDocentas2jave & Descargas beans
4 Sitios recientes ActuslizarEstados.java = itori -
i Escritorio
| ActualizarEstadosSemestraljava T Nombre Fecha de modifica.
- > - . 4 Sitios recientes
4@ Bibliotecas |_| admingrup.java 05/09/2005 02:02 ... [} ActualizarDocentes.java 12/09/2008 03-40 ..
| Documentos || Archivos.java 12/09, 5 Bibliotecas __ ActualizarDocentes2. java 22/01/2008 03:59 ...
Ima Archi ) - 2 =
e L] Archtrosddminieve ActualizarEstados.java 25/11/2008 10:44 a.
o Masica | Areas.java " *] Documentos = - .
= A i j /09/21 00 ...
B videos __| BackupAdminjava 09/06/2009 07:54 ... &= Imagenes — s 3 01/09/2006 10:00
; ~ & 2 202
[} Bamatiasrarniel S & Masica | admingrup.java 05/09/2005 0202 ...
| " Archivos.java 12/09/2008 03:59 ..
o Grupo en ef hogar L] BOivisionJjeva | g3  gcan selected files with AntiVir B video: Lalannn =
__| Buzonesjava | . ArchivosAdmin.java 09/06/2009 07:53 ..
- 2 - (3 TuneUp Shredder b N 2
4 s = 23709/ 28
1™ Equipo L] Calendario javd a  a.di al archivo.. «@ Grupo en ef hogar __| Areas.java 23/09/2009 07:38 ...
&L Disco local (C) || Categoriazjava mp  Apadir a "JavaApp._sit || BackupAdmin.java 09/06/2009 07:54 ...
c.» HP_RECOVERY (D:) || comedores.javi ; i - y -
£3 Unidad de CD (F) || Afsciny covier for el S = = Equipo |_| BarmaHerramientas.java 09/06/2009 07:54 ..,
- idad de ) || Comentarios.jd B Adadir a "JavaApp_sitio_actual.rar” y enviar ﬁ D 1 (Cs || BDivision.java 12/09/2008 04:02 ...
| Comunicadozj ¢4 PowerSO izco local (C2) n - et
€ Red Comunicados4 s HP_RECOVERY (D:) L] Buzones.java 1 2 2:21 ...
— Enviara
10 /0472 2
|_| ConexionesCei &3 Unidad de €D (F) __ Calendario.java 09/04/2009 02:19 ...
Conavinnacial Cortar __ Categorias.java 08/02/2007 07:47 ..
™ 67 elementos seleccionados COF“'% e comedores<.iava 25/09/2008 0608 .
Mostrar mas detalles.. |

Figura 118. Traslado de archivos “.java” a la carpeta “beans”

Automaticamente se actualizaran los archivos en el IDE Netbeans. Ahora
debemos corregir algunos errores en los archivos .java para después poder

compilar el paquete “beans”.

B lectort.jsp [ TN T [ Comentarios.java -
¥ miperfil.isp [ Comunicados.java
@ mm_menu.js |88 ComunicadosAdmin.java
@ planesastudio.jsp E: AL
@) plantila_interna.jsp B - Netbeans detectara
% PrOpUOR ooanto -l (2 i co cualquier conflicto o error
¥] servidor.isp |= & 3
) sugerencias.sep {ﬁ & en cualquiera de los
OF temporales = cof @archivos y tendran que ser
@ [& Configuration Files s coq corregidos.
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Figura 119. Correccién de errores y conflictos en los archivos
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Algunos errores se deben a que en varios archivos .java se han declarado la

misma clase y Netbeans no permite clases duplicadas.

En los archivos Email_condor.java y Email_gmail.java se debe corregir el nombre
de la clase y dejarlo como public class Email_condor y public class Email_gmail

respectivamente para solucionar el problema de clases duplicadas.
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Figura 120. Errores y conflictos comunes en los archivos

Otro tipo de error comun es palabras reservada de java que estan mal escritas;
Netbeans nos indicara donde se encuentra el error a corregir. Una vez tengamos
el paquete java corregido guardamos los cambios y procedemos a compilar el
paquete. Para ellos damos click derecho en el paquete beans y pulsamos en
“‘compilar paquete” para generar los archivos .class que son archivos
precompilados. Durante la compilacion Netbeans nos arrojara algunas alertas pero

no tendremos problemas si la compilacion es correcta.
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Figura 121. Compilacién del paquete “beans”

Al finalizar la compilacién Netbeans creara una carpeta llamada “Build” donde
pondra todos los archivos compilados y los archivos necesarios para la ejecucion
del sitio. Durante la compilacion algunos archivos generan paquetes alternos que

deben ser corregidos.
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tambien.

Figura 122. Correccion de archivos “.java”

En este caso tenemos el paquete “estudiante2” generado por el archivo

“ifxconnection_acad.java”. Debemos corregir el paquete en el cual se debe
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generar el archivo “ifxconnection_acad.class”; para ello abrimos el archivo y

cambiamos el nombre del paquete por “beans” donde se deben generar todos los

“ class”.
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Figura 123. Correccién del nombre del paquete

Ahora compilamos el archivo que acabamos de corregir y verificamos que se ha
generado el archivo ”.class” en el paquete “beans”. El paquete “estudiante2” lo

podemos eliminar sin ningun problema.
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Figura 124. Eliminacion del paquete “estudiantes”
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Ahora vamos a ejecutar el proyecto eisi de Netbeans, dando click derecho en el

nodo eisi y pulsamos en “Run”

debajo del menu principal.
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Figura 125. Ejecucion del sitio en Netbeans

Cuando ejecutamos el proyecto, Netbeans se encargara de alojar todos los

archivos del sitio dentro de la carpeta Web Applications de Tomcat y

automaticamente gestionara la apertura del navegador predeterminado y el

despliegue del sitio en este.
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Figura 126. Ejecucion del sitio en el localhost

4.10 Back up y restauracion de un repositorio

Para obtener un back up de un repositorio lo primero que debemos hacer es abrir
una ventana de simbolo de sistema o terminal DOS, luego digitamos el comando
‘c..” hasta llegas a “c:” e ingresamos a una ruta especifica en donde queramos
guardar el repositorio; una vez estemos ubicados en la ruta deseada afadimos el
comando “SVN admin dump” el cual es utilizado para crear el back up, y luego la
ruta del repositorio del cual queremos obtener el back up, finalmente le damos un

nombre al back up y ejecutamos la linea de comando.

Subversion saca un back up de cada revisidn hecha en el repositorio y todo queda
en un mismo archivo que posteriormente se puede restaurar. A diferencia de
muchos otros sistemas de control de versiones, los numeros de revision de
Subversion se aplican a arboles enteros, no a ficheros individuales. Cada niamero
de revision selecciona un arbol completo, un estado particular del repositorio tras
algun cambio publicado. Otra manera de ver esto es que la revision N representa

el estado del sistema de ficheros del repositorio tras el envio de cambios N-ésimo.
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ruta al repositorio del
cual queremos hacer
el back up.

< Simbolo del sistema Saguido agregamos &
> s 2 er: 26 ic AP [Ver 26!

Agregamos el
comando svnadmin

imbolo del sist B=IES - simbolo del sistema | - O] x
i i Uer 1.

Seguido le damos un
nombre al back up en este
caso svn-backup-eisi.

Figura 127. Linea de comando para obtener un back up

Después de obtenido el back up podemos verificar fisicamente el archivo

generado.
svn_repository @
Archivo  Edicibn  Ver Favoritos Herramientas Ayuda ,'
O Atrés ~ "T - Bisqueda Carpetas :
1 1L Ci\svn_repository v a Ir

-~

Tareas de archivo y carpeta 2 /} repositorio_eisi

I =Y vn-backup-eisi}
// repositorio_mecanica frchivo
[317.398 KB

repositorio_industrial

e

Figura 128. Comprobacion fisica de creacion del archivo de back up

Para restaurar un archivo de back up de un repositorio lo primero que debemos
hacer es abrir una ventana de simbolo de sistema o terminal DOS, luego
digitamos el comando “c..” hasta llegas a “c:” e ingresamos a la ruta especifica en
donde guardamos el back up; una vez estemos ubicados en la ruta deseada

afiadimos el comando “SVN admin load” el cual es utilizado para restaurar el back
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up, y luego la ruta del repositorio donde queremos restaurar el back up, finalmente

escribimos el nombre del back up y ejecutamos la linea de comando.

T - - <

(Uersion 5.1.26081 - £t Uindows XP [Uersior
81 Microsoft Cor > ight 1985-28081 Micre

Stnbole celastenss Seguido la ruta del

repositorio al cual le
vamos a cargar el back up.

t Win
Copyright 1985

ministradordcd. .

n_repositor nadnin load |C:\sun_repository\repositorio_necanica

Agregamos el comando
para cargar el back up

Este simbolo es muy

importante, si estamos
generando un back up es ">"

Si estamos cargando un

back up es "<".

Este simbolo es muy
= Skmbolo del sistema importante, si estamos
1os P TUere generando un back up es ">"
Do - Si estamos cargando un
back up es "<".

Adninistr.
:\Docunents and Settingsdcd..
repos it

snadmin load C:\svn_repository\repositorio_mecanica <

vnadnin load C:\sun_repository\repositorio_necanica <

Figura 129. Linea de comando para restaurar un back up

Luego de iniciada la nueva transaccion procedemos a verificar fisicamente la

restauracion del back up. Podemos apreciar que Subversion restaura los archivos

del back up en la carpeta db.

itorio_mecanica < svn-ba

rted new tr

. ba
adding pat} . done.

Comnitted re on 1 >
» based on original revision 2
done .

done .

done .

. done.

0O} x
Archivo  Edicién  Ver

repositorio_mecanica

Favoritos  Herramientas  Ayuda
ot - < m
Atrés ) Bisqueda Carpetas  [111]~

) C:\svn_repository\repositorio_mecanica
-

Tareas de archivo y carpeta 2 conf [S\‘
3

hooks locks

README txt

T format 2

Figura 130. Comprobacion fisica de restauracion del archivo de back up

4.11 Contrasefias de acceso multiple
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Ahora vamos a crear el archivo de contrasefas con el cual vamos a identificar a
los usuarios que quieran acceder al repositorio, para ello necesitamos ejecutar el
comando "htpasswd" que se encuentra en "c:/Archivos de programa/collabNet
Subversion server/httpd/bin" en una terminal DOS.

) C:\Archivos de programalCollabiet Subversion Serverihttpdibin
~ CCleaner

:j, _ Nos ubicamos en el directorio donde se
encuentra €l'comando y ejecutamos la
| Ny, e siguiente linea.

htpasswd -c usuarios.txt usuario1

“H fbape-1.91
Ejecutaremos el comando

3 ibapruti-1.dl Ar s anC > :d httpd
| htpasswd en una terminal -ﬁ . ; i - =
| DOS para crear el archivos 2 er\httpdded bin

de contrasefias > j Ibeay32.dl er\httpd\binhtpassud
Ibhttpd 4 » p 5 Hldl
‘h 008 {64+ §
w o |
Y Ibsvn_chant-1.dl & Ibsvn_deka-1.41
1Y 4%

Comando que nos permite
crear y agregar usuarios al
archivo de contrasefias
El comando "-¢" nos permite
crear el nuevo archivo de
contrasefias

hitpasswalexe -¢ usuarios.txt usu.

1)

F P 4 L
(PaSSWwa.exe -¢c Ustarnos. Xt USU
Seguidoleda oS un f)‘,)JJ )//,/, 28 > USUGHOS: XL -

nombre al archivo de
contrasefias que vamos a

crear. La extension .txt es o )
opcional Para finalizar la linea
agregamos el primer usuario

htpasswa.exe - usuariositxt usuari
Figura 132. Definicion de la linea de comando para creacién de archivo de

contrasenas.
Una vez ejecutado el comando Subversion nos pedira asignar la contrasefia al

usuario agregado, luego nos dirigimos a la ruta "c:/Archivos de programa/collabNet

Subversion server/httpd/bin" para comprobar que el archivo realmente se cred.
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Simbolo del sistema - htpasswi

oft Windows XP [Ue 6001
<C> Copyright 1985-2081 Mi t P-

Administradordcd. .
Settings
cd archivos de programa
Archivos rana 1 collabnet subversion
Archivos J < a\CollabNet Subve >cd httpd
11labNet Sub \httpd>cd bhin

rograma\CollabNet S

wariol
using MDS format.
pror

SWORrd: MO

I usuarios.txt - Bloc de notas

a | Archivo  Edicién_Formato Ver Avuda
suario1 f$apriscksbhsGISGpPUGX. GSwWWWO1UA. PHABLD |

N

La contrasefia a sido
encriptada con el formato
MD5.

Figura 133. Asignacion de contrasefia y verificacion de archivo de

contrasefas.

Ahora vamos a agregar otro usuario al mismo archivo de contrasefas, para ello

ejecutamos casi la misma linea anterior pero con una pequefia variacion.

Ejecutamos el comando htpasswd.exe pero omitimos el comando "-c" para poder

agregar en el mismo archivo, seguido escribimos el archivo al cual queremos

agregar el usuario nuevo y le damos un nombre.

v Simbolo del sistema - htpasswd.exe usuarios.ixt usuario2

Documents and

\Document

cd httpd

erver\httpddcd bin

vershttpd\bin>htpassud.exe

ollabNet Su

using MDS format.
oz s

E ‘ : ) lﬁ Mosvn_sube-1 8
== =

SasICRAIMOS. Y

sasnuTLM 31

ssleay32.dI

rios.tt ety exe
Cocuments de texto

HeeellezE

m.tt
bocumento ds texto

Fecha de modficacéer: martes, 20
ol e 007 6

Servershttpd\bin>htpasswd.exe

Figura 134. Creacion de un usuario adicional del repositorio.

Simbolo del sistema X

¥>ed httpd
ver\httpdded bin

ver\httpd\bin>htpas

Re-type new p. S e
Adding pass . rariol

s1labNet Subversion Server\httpd\bindhtpasswd.exe usuan

ly using MDS format.
d:

\Airchivos de prog

B usuarios. txt - Bloc de notas
Artwvo Edan Formato Ver Ayvda
isuariol:$apri$CksbhsGISGPPUBX. GSWwWD]UA. DNdblEuSuaria:‘:Sgpv‘lim:\BPM[--ESAun‘\SMqA x6,/A9337Kh. g7 ]

»1labNep, Subvers ver\httpd\bin>

Aqui esta el usuario que se
agrego al archivo.
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5. CONCLUSIONES

Desarrollar un proyecto de software implica invertir mucho tiempo y
dinero. No proteger nuestra inversion con un sistema de control de
versiones es irresponsable y denota un grave desconocimiento del
desarrollo de software.

No debe verse Subversion como una mera herramienta de backup.
Su utilidad va mucho méas alla, junto con un buen editor y los
compiladores o intérpretes correspondientes representa un entorno
de desarrollo.

Los usuarios pueden trabajar en paralelo en SVN, esto sin tener que

esperarse uno al otro.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean
desarrolladas a partir de un conjunto de componentes de software
llamados mdédulos, Las aplicaciones construidas a partir de modulos
pueden ser extendidas agregandole nuevos modulos. Debido a que
estos pueden ser desarrollados independientemente, las
aplicaciones basadas en la plataforma NetBeans pueden ser
extendidas facilmente por otros desarrolladores de software.

La parametrizacion completa de los sitios de las escuelas que se
encuentran activos y en desarrollo es una estrategia de optimizacion
gue permite manejar un solo repositorio en la administracion de
reingenieria y generacion de nuevo codigo.

Cuando los usuarios se comunican pobremente, los conflictos tanto
sintacticos como semanticos aumentan. Ningun sistema puede forzar
a los usuarios a comunicarse perfectamente, y ningdn sistema puede
detectar conflictos semanticos. Por consiguiente, no tiene sentido
dejarse adormecer por la falsa promesa de que un sistema de
bloqueos evitard de algin modo los conflictos; en la practica, el

bloqueo parece inhibir la productividad mas que otra cosa.
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Solo se puede copiar ficheros dentro de un mismo repositorio.
Subversién no permite realizar copias entre repositorios, ya que cada
repositorio es independiente y tiene una estructura definida.

En un grupo de trabajo organizado la mayoria de los cambios
concurrentes no se solapan en absoluto; los conflictos son poco
frecuentes.
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6. SUGERENCIAS Y RECOMENDACIONES

e Se deben realizar frecuentes envios al reposito de los cambios que
se realicen al sitio, esto con el fin de mantenerlo actualizado.

e Es de vital importancia que todos los desarrolladores utilicen
Subversiébn para mantener coordinados los cambios y aportes
hechos al codigo fuente del sitio.

e Se deben realizar un back-up con frecuencia para tener un respaldo
del contenido del repositorio en caso de una falla del equipo servidor,
con el fin de poder restaurar la copia de seguridad en cualquier
momento.

e Cada usuario de Subversion debe manejar un login y una contraseina
propia para que sus modificaciones a los archivos del repositorio
sean individualizadas en el registro.

e Es conveniente y practico manejar un solo repositorio con un EISI
parametrizado, ya que los contenidos de los sitios de las escuelas
son muy similares y las modificaciones e implantacion de nuevos
servicios generalmente se realizan en todas las escuelas.

e Se debe tener cuidado al subir los archivos .java del repositorio al
servidor de la respectiva escuela, ya que estos deben compilarse
primero en la respectiva version del JDK para cada escuela.

e Se debe evitar crear repositorios en una unidad de red compartida,
ya que si se intenta usar una base de datos Berkeley en una unidad
compartida de red, los resultados son impredecibles y pueden
aparecer errores misteriosos o pasar meses hasta descubrir que la
base de datos del repositorio esta sutilmente corrupta.

¢ Recuerde que si comienza un envio y Subversion lanza su editor
para componer el mensaje de cambios, todavia puede abortar sin

enviar los cambios. Si quiere cancelar su envio, simplemente salga
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de su editor sin salvar el mensaje de cambios y subversion le
preguntara si quiere abortar el envio.

Puesto que Subversion trata las ramas y etiquetas como directorios
ordinarios, recuerde siempre descargar el directorio “trunk” de su
proyecto, y no el proyecto en si mismo. Si comete el error de
descargar el proyecto en si mismo, obtendra una copia de trabajo
gue contendra una copia de su proyecto para cada rama y etiqueta

que tenga.
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ANEXO 1

Objetivo Implementar el portal EISIlweb en la plataforma y entorno de

General desarrollo Netbeans, optimizando la creacién, integraciéon y
mantenimiento de médulos de trabajo e informacién; paralelamente a
la implantacion de Netbeans se hara una completa capacitacion
tedrico-practica para estudiantes y profesores interesados o
involucrados en el proyecto.

Grado de El servidor de repositorios proporciona los archivos fuente

cumplimiento

100% | funcionales de EISIweb para que puedan ser trabajados a
modo local en los equipos cliente bajo el entorno de

desarrollo Netbeans.

Objetivos
especificos:
Parte
operativa de
la  migracion
del sitio EISI
web.

Instalar y configurar Netbeans y sus aplicaciones en los equipos de
calumet, preparandolos para ejecutar y crear cualquier aplicacion
primordialmente en java o en lenguajes compatibles para dispositivos
moviles.

Grado de
cumplimiento

Netbeans quedo totalmente funcional en los equipos de
calumet, sus modulos fueron instalados correctamente de
manera que en caso de ser necesitados pueden ser
activados por el mismo entorno de desarrollo.

100%

Objetivos
especificos:
Parte
operativa de
la  migracién
del sitio EISI
web

Migrar el sitio EISlweb a la plataforma y entorno de desarrollo
Netbeans, permitiendo la funcionalidad y modificacion de todos sus
programas y aplicaciones.

Grado de
cumplimiento

Se logré migrar completamente los contenidos de EISIweb
obteniendo una integracion de los “beans” y los “jsp” del sitio
con Netbeans, corrigiendo los conflictos generados durante
el proceso.

100%
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Objetivos
especificos:
Parte
operativa de
la  migracion

Instalar, configurar e integrar con Netbeans el sistema controlador de
versiones Subversion que nos permitira mantener bajo control las
modificaciones hechas en el cédigo de EISIweb.

del sitio EISI
web.
Grado de Se implant6 con éxito un servidor de repositorios en calumet

cumplimiento

100% |y se integro un cliente Subversion con NetBeans que nos

permite trabajar a modo local en los equipos de calumet.

Objetivos
especificos:
Parte
educativa de
la  migracion

Definir una estrategia de ensefianza-aprendizaje para el estudiantado
interesado en aplicar este IDE (integrated development environment)
en la creacion y optimizacion de aplicaciones web y/o moviles que
beneficien a la escuelay a la universidad.

del sitio EISI
web.
Grado de De la experiencia e investigacion se logré crear un material

cumplimiento

100% | audiovisual y escrito de facil manejo y comprension utilizado
en las sesiones de capacitacion y acompafamiento a los

desarrolladores de calumet.

Objetivos Recopilar informacion practica y tedrica sobre el uso de Netbeans, tal
especificos: | que nos permita generar un tutorial que guie a los usuarios de esta
Parte herramienta y les facilite el aprendizaje y conocimiento de toda la
educativa de | gama de herramientas y médulos disponibles en esta plataforma y

la migracion entorno de desarrollo integrado.

del sitio EISI

web.

Grado de Se generd un material tedrico, practico y tedrico-practico que

cumplimiento

100% | facilita a los nuevos desarrolladores comprender y adaptarse

a la nueva metodologia de trabajo
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