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RESUMEN

TITULO: PROPUESTA DE DESARROLLO DE UN PROTOTIPO DEL SISTEMA DE
INFORMACION PARA LA ADMINISTRACION DE LA REVISTA UIS INGENIERIAS.*

AUTOR: HILDA LUZ GONZALEZ CABANZO**

PALABRAS CLAVE: Proceso Unificado Racional, Lenguaje UML, Metodologia RUP,
Administracion de la Revista, Publindex.

DESCRIPCION:

Este trabajo, realizado en la Direccion de Investigaciones de la Facultad de Fisicomecanicas de
la Universidad Industrial de Santander, permite conocer el proceso de la edicion de la Revista
UIS Ingenierias, desde el recibo de los articulos por seleccionar hasta concluir finalmente, con
su edicion y distribucién; buscando el continuo mejoramiento de la Revista, en contenido y
calidad cientifica, y aportando datos y referencias sobre los autores de los articulos publicados.

En nuestro pais existe el Sistema de Indexacion de Revistas Cientificas y Tecnoldgicas
Colombianas, a través de PUBLINDEX, entidad oficial que clasifica, con criterios actualizados
internacionalmente, las publicaciones catalogadas como cientificas, a través de un comité
cientifico y técnico que verifica dos veces al ano la informacion suministrada por los Editores. La
Revista UIS Ingenierias hasta el momento ha logrado con PUBLINDEX ser Indexada, desde el
Volumen 2 Numero 2, del afio 2003 con Clasificaciéon Tipo C y vigencia de la indexaciéon hasta
Junio del afio 2006.

La clasificacion que otorga PUBLINDEX obedece a los siguientes criterios: 1. Calidad Cientifica;
2. Calidad Editorial; 3. Estabilidad; 4. Visibilidad alcanzada.

Para cumplir la meta de producir una revista de excelente calidad cientifica en el Programa
Nacional de Ciencia y Tecnologia en el Desarrollo Tecnoldgico Industrial y Calidad, que obtenga
en el futuro inmediato, clasificacién sobresaliente de Publindex se ha elaborado el presente
trabajo. Veamos como se ha intentado, mejorar substancialmente la informacién recopilada y
obtenible en el futuro, mediante la Herramienta Software implementada en el presente trabajo,
mediante el Lenguaje Unificado de Modelado, UML y con metodologia que plantea el Proceso
Unificado Racional, RUP, a través de la division del trabajo pasando los procesos interactivos e
incrementales, en donde cada componente generado hace parte del resultado final del proyecto,
teniendo en cuenta cada uno de las etapas del RUP, basandose en los diferentes diagramas de
UML, para definir cada uno de los Casos de Uso y los Actores que intervienen en cada uno de
los paquetes planteados para la Revista.

Con la metodologia mencionada, se logra obtener una herramienta software para almacenar
toda la informacion que se requiere para atender las exigencias de Publindex y a la vez que sea
de facil acceso para el Editor, con control y administraciéon de la documentaciéon de la Revista.

* Proyecto de Grado.
** Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
GOMEZ FLOREZ, Luis Carlos.



ABSTRACT

TITLE: DEVELOPMENT PROPOSAL FOR A PROTOTYPE OF THE INFORMATION SYSTEM
TO THE ADMINISTRATION OF THE MAGAZINE “REVISTA UIS INGENIERIAS”

AUTHOR: HILDA LUZ GONZALEZ CABANZO

KEYWORDS: Rational Unified Process, UML Language, RUP Methodology, Magazine
Administration, PUBLINDEX.

ABSTRACT:

This job, done at research direction of Physic-Mechanics Engineerings faculty of Universidad
Industrial de Santander, allows to know the process of editing the “Revista UIS Ingenierias”
magazine, since the arrival of the papers until the edition and distribution of the publication;
always looking for the continuous improvement of the magazine both in contents and in quality
and giving data and references about the published articles and its authors.

Colombia has a official recognized magazine catalog, it's called “Sistema de Indexacion de
Revistas Cientificas y Tecnolégicas”, this catalog is handled by “PUBLINDEX”, official agency
that classifies, with internationally updated criteria, the recognized scientific publications through
a scientific and technical committee, that checks twice a year the information supplied by the
editors.

Until now the magazine’Revista UIS Ingenierias” has been indexed by PUBLINDEX, with C
category since Vol. 2 Number 2 from 2003 until June 2006.

PUBLINDEX classification obeys to the following criteria:
1. Scientific Quality; 2. Editorial Quality; 3. Stability ; 4. Reached Visibility

To achieve the goal of produce an excellent quality scientific magazine within the scope of the
program “Programa Nacional de Ciencia y Tecnologia en el Desarrollo Tecnolégico Industrial y
Calidad”,that has an immediate future, and outstanding classification from PUBLINDEX, the
present job has been made.

Lets take a look of how i tried to improve the obtainable and gathered information in the future
using the software tool developed for this job, also using the Unified Modeling Language UML,
and with a RUP methodology, through work division, passing the interactive and incremental
processes, where each generated component is part of the final result of the project, having
account each one of the RUP stages, basing on the UML different diagrams, to define each one
of the Use Case and the Actors for each one of the different packages of the magazine.

With this methodology, is possible to achieve a software tool able to store all the required
information to support all the requirements of PUBLINDEX and also of easy access to the
magazine editor, with control and administration of the magazine documentation.

*Degree project
** Physicomechanics engineerings faculty. Informatics and Systems Engineering Department.
GOMEZ FLOREZ, Luis Carlos.



INTRODUCCION



El trabajo realizado en la Direccion de Investigaciones de la Facultad de Fisicomecanicas de la
Universidad Industrial de Santander, permite conocer el proceso completo de la edicion de la
Revista UIS Ingenierias, desde el recibo de los articulos por publicar, su calificacion, edicion y
finalmente distribucion; buscando, siempre, el mejoramiento de la Revista, en contenido, calidad
cientifica o tecnoldgica de los resultados de las investigaciones presentadas, y, ademas, dando
datos y referencias de los autores. Este proceso, al final, requeria el Visto Bueno de “El Servicio
Permanente de Indexacion de Revistas Cientificas y Tecnoldgicas Colombianas” que dirige y
orienta COLCIENCIAS (Instituto Colombiano para el Desarrollo de la Ciencia y la Tecnologia,

Francisco José de Caldas).

El Sistema Nacional de Indexacion para Revistas Cientificas y Tecnoldgicas Colombianas’
permite la seleccidn y la clasificacion de éstas, con criterios de calidad cientifica y segun perfiles
de estabilidad y visibilidad reconocidos internacionalmente para las publicaciones cientificas;
cuenta con un comité cientifico que verifica y certifica la calidad y la originalidad de los
documentos publicados y con un comité técnico que examina la calidad editorial, la estabilidad y

la visibilidad alcanzadas.

El Servicio permanente de indexacion, cuenta con una plataforma informatica que permite la
actualizacién en linea de la informacion de las revistas y de sus contenidos. Los Comités
Cientifico y Técnico verifican dos veces al afio la informacién suministrada por los editores para
actualizar la vigencia de la clasificacion de las revistas, si satisfacen las condiciones para las

categorias asignadas previamente.

El Sistema Nacional de Indexaciéon de Publicaciones Cientificas Colombianas comparte la
informacion de las revistas con los demas subsistemas del Sistema Nacional de Ciencia y
Tecnologia, permitiendo que la informacion circule como insumo para las necesidades de
quienes tienen como actividad la produccién de nuevos conocimientos, y disefian y ponen en
ejecucion la actividad investigativa.

! Pagina Web: http.//zulia.colciencias.gov.co:8080/lillium/htmiIPublindex/index. htm/
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Para hacer parte del indice Bibliografico Nacional llamado Publindex, las revistas deben cumplir
con las caracteristicas propias de las publicaciones en el campo de la ciencia y la tecnologia,
satisfacer los requisitos basicos y las condiciones para la clasificacion en una de las cuatro
categorias establecidas por PUBLINDEX.

La Revista, hasta el momento ha logrado con PUBLINDEX ser Indexada desde el Volumen 2
Numero 2, del afio 2003 con Clasificacion Tipo C y vigencia de la indexacion hasta Junio del

ano 2006.

Este logro se alcanzd, después de publicar la Direccion de Investigaciones de la Facultad de
Ingenieria Fisicomecanicas (DIF) las ediciones anteriores a la fecha de solicitud de indexacion,
para pedir la clasificacion de los articulos publicados, segun su contenido, area de conocimiento

de los autores, curriculum vitae de éstos, metodologia seguida, calidad e interés cientifico.

Del analisis de los requisitos exigidos por PUBLINDEX, surgio la idea de realizar un estudio
serio que contemplara el futuro desarrollo de la revista, sistematizando la totalidad de sus
procesos de produccién, edicién y divulgacion de la Revista. El presente trabajo aspira llenar
este cometido que se presenta en forma ordenada de las etapas cumplidas para alcanzar el
pleno desarrollo de los objetivos de la Revista y de acuerdo con las expectativas de

mejoramiento de ésta y de su calidad y contenido cientifico.

Para ser en el futuro facil la comprension de los procesos que se han disefiado la Revista se ha
divido el trabajo en capitulos que corresponden a las diferentes etapas de la realizacion del

proyecto.
En el primer capitulo se hace la presentacidon del proyecto donde se explican las reformas y
perspectivas de la Revista. Abarca justificacion de la reforma propuesta, los objetivos del

estudio, el impacto y viabilidad, y el alcance del proyecto.

El segundo capitulo comprende: Marco Tedrico en el cual se explica la arquitectura del software,

y tecnologia software empleada.

El tercer capitulo trata sobre la Metodologia: Modelo de desarrollo, Lenguaje de Modelado y

Concepto de los diagramas basicos de UML.
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El capitulo cuarto comprende el Disefio Global. Describe el prototipo software empleado, los

paquetes usados, actores que intervienen y los casos de uso aplicados a la Revista.

El capitulo quinto trata la implementacion del software definitivo.

Finalmente se presentan las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y

anexos.
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CAPITULO 1

Presentacion del Proyecto



1.1. REFORMAS Y PERSPECTIVAS DE LA “REVISTA UIS INGENIERIAS DE LA
FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS”

1.1.1. JUSTIFICACION DE LA REFORMA PROPUESTA

La Revista fue creada por la iniciativa de algunos profesores y directivos de la Facultad de
Ingenierias Fisicomecanicas de la Universidad Industrial de Santander, interesados en hacer
conocer, en primer lugar, a la comunidad universitaria los proyectos y trabajos investigativos
que se adelantan en las diferentes Escuelas y en segundo lugar, por medio de una pulcra
publicacion, hacerlos llegar a Instituciones Universitarias o a Asociaciones como Colciencias
que patrocinan la investigacion cientifica y tecnoldgica. La Revista inicidé su publicacion en el

afio 2002 y hasta la fecha ha tenido seis (6) ediciones.

La Revista desde su iniciacién ha sido administrada por la Direccidén de Investigaciones de la
Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas que se encarga de receptar y evaluar los articulos de
interés cientifico y profesional que le envian profesores e investigadores de la UIS y de otras
Universidades Colombianas. El Decano de la Facultad vigila, autoriza y promociona los canjes
con otras Instituciones. La Revista actualmente no cuenta con un sistema de archivo y registro
debidamente ordenado que facilite la busqueda de la informacion deseada, de su contenido y la

homologue facilmente con el sistema utilizado por Colciencias.

Debe, por tanto, tener la Revista un prototipo de Sistema de Informacion que permita recopilarla
con la creacion de nuevos formatos de recepcion y aceptacion de los articulos por editar,
haciendo uso del Lenguaje Unificado de Modelado (UML), con la definicion de casos de uso y

mediante diagramas de clase, actividades y despliegue.

Actualmente la Universidad Industrial de Santander (UIS) no cuenta con un sistema centralizado
sobre la informacién de las revistas existentes, tanto en la Revista UIS Ingenierias de la
Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas como en las demas existentes de la Universidad; no
se tiene un sistema que contenga y registre, ordene y facilite la busqueda de la informacién

almacenada; por tal motivo hay necesidad evidenciada, por las Convocatorias Nacionales que
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ha realizado Colciencias a través de PUBLINDEX (SISTEMA NACIONAL DE INDEXACION DE
PUBLICACIONES CIENTIFICAS Y TECNOLOGICAS COLOMBIANAS), donde ha sido claro
que las revista de la Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas no dispone de una informacién

sistematizada y facil consulta.

1.2. OBJETIVOS DEL PRESENTE ESTUDIO

Analizada la justificacion e importancia de la reforma propuesta, paso a puntualizar los objetivos
especificos del proyecto que presento como trabajo de Tesis para Optar al Titulo de: Ingeniera

de Sistemas e Informatica.

1.2.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un prototipo del Sistema de Informacién para administrar la Revista UIS Ingenierias
de la Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas, mediante UML (Lenguaje Unificado de
Modelado), que facilitara la recopilacion de la informacién contenida en los diferentes

volumenes de la Revista.

1.2.2. OBJETIVO ESPECIFICOS

1 Desarrollar un prototipo del Sistema de Informacion que permita recopilar la informacién con
la creacién de nuevos formatos de recepcion y aceptaciéon de los articulos, haciendo uso del
Lenguaje Unificado de Modelado (UML), mediante la definicion de casos de uso y los

diagramas de clase, actividades y despliegue.

2 Realizar un Sistema de Informaciéon que facilite la recopilacion de los articulos, su
evaluacion, aprobacion y finalmente su publicacién. A la vez, permitir almacenar y clasificar

la informacion histérica de la Revista.

3 Creacion de plantillas para la informacion solicitada por PUBLINDEX.
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4 Servir de apoyo para la administracion y funcionamiento de la revista teniendo un

acompanamiento al proceso de evaluacién de la edicion de la revista UIS Ingenierias.

5 Proponer mecanismos para una buena divulgacién de la revista dentro y fuera de la

Universidad.

6 Proponer el mecanismo de auto evaluacion de la revista.

1.3. ALCANCES

Mediante la implementacién de un prototipo de informaciéon de la Revista, se pretende
comprobar si éste permite recopilar toda la informacién necesaria para el futuro y adecuado
funcionamiento de las etapas de edicidon, cumpliendo, ademas, los requerimientos exigidos por
Colciencias a través de PUBLINDEX? para su Reconocimiento de Calidad Cientifica y

Tecnoldgica.

Por otra parte seguir de guia para que otras revistas de la UIS logren el Reconocimiento a nivel

Nacional 6 Internacional de su calidad cientifica y tecnoldgica.

2 http://pamplonita.colciencias.gov.co:8081/scienti/html/index.html
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21. ARQUITECTURA DEL SOFTWARE

En la fase inicial del desarrollo del plan del proyecto, uno de los principales aspectos a
considerar fue la seleccidon de una arquitectura que permitiera representar la estructura del

sistema.

La arquitectura del software alude a la estructura global del software y a las formas en que esta
proporciona la integridad conceptual de un sistema. En su forma mas simple, la arquitectura es
la estructura de los componentes del programa (médulos), la manera en que los componentes
interactian y la estructura de datos que van a utilizar los componentes. Sin embargo, en un
sentido mas amplio, los “componentes” se pueden generalizar para representar los elementos

principales del sistema y sus interacciones.

2.2. TECNOLOGIA SOFTWARE EMPLEADA

“La Ingenieria del Software es la rama de la ingenieria que aplica los principios de la ciencia de
la computacion y las matematicas para lograr soluciones costo-efectivas (eficaces en costo o

econdémicas), a los problemas de desarrollo de software®, es decir, “permite elaborar

consistentemente productos correctos, utilizables y costo-efectivos” .

El proceso de Ingenieria de Software® se define como "un conjunto de etapas parcialmente

ordenadas con la intencion de logra un objetivo, en este caso, la obtencion de un producto de

6 n

software de calidad". El proceso de Desarrollo de Software” "es aquel en que las necesidades

* PRESSMAN, R. Ingenieria del Software: un enfoque practico. 4° Edicién. Madrid. Mc Graw Hill. Capitulo 13.
* COTA, A. Ingenieria del Software: soluciones avanzadas, 1994. pp 5-13.
° http://www.angelfire.com/scifi/jzavalar/apuntes/IngSoftware.html.
® Ibid Pag. 1.
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del usuario son traducidas en requerimientos de software, estos requerimientos transformados
en disefio y el disefo implementado en cadigo, el cédigo es probado, documentado y certificado

para su uso operativo".

Se caracteriza la Ingenieria de Software como “una tecnologia multicapa”’, segun se visualiza en

la Figura 1.

-

Proceso

Un enfoque de calidad

FiguraN°1  Capas de la Ingenieria del Software ®

Las capas se describen a continuacion:

. Enfoque de Calidad: La Ingenieria del Software, como toda Ingenieria, debe ser una
organizaciéon de calidad total que permita mejoras continuas en los procesos y a través de

enfoques cada vez mas consistentes.

. Proceso: El proceso define un marco de trabajo para un conjunto de areas claves, las
cuales forman la base del control de gestion de proyectos de software; el proceso establece el

plan para aplicar los métodos técnicos, y producir resultados que aseguren la calidad.

. Los Métodos: Indican como construir técnicamente el software; abarcan una gran gama

de tareas, analisis de requisitos, disefio, construccidén de programas, pruebas y mantenimiento.

. Las Herramientas: Proporcionan un enfoque automatico o semiautomatico para el
proceso y para los métodos. Cuando se integran herramientas para que la informacién creada

por una herramienta la pueda utilizar otra, se establece un sistema de soporte para el desarrollo

" PRESSMAN, R. Ingenieria del Software: un enfoque practico. 5° ed. Madrid: Mc Graw Hill, 2002. p.14

8 http://www.dsic.upv.es/asignaturas/facultad/Isi/doc/IntroduccionProcesoSW.doc. pag 2. consultada en el 2005.
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del software llamado ingenieria del software asistido por computador (CASE- Computer-Aided

Software Engineering) °.

En resumen el Proceso de Ingenieria del Software se define como. “un conjunto de etapas
parcialmente ordenadas con la intencién de lograr un objetivo, en este caso, la obtencién de un

producto software de calidad”™°.

® PRESSMAN, R. Ingenieria del Software: un enfoque practico. 5° ed. Madrid: Mc Graw Hill, 2002. pag.14.
9 JACOBSON, I. Applying UML in The Unified Process: presentacion. Rational Software. Presentacion disponible en
http://www.rational.com/uml.
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En este capitulo se analizara la mejor metodologia para aplicar al proyecto de la Revista,
teniendo en cuenta el ciclo de vida de desarrollo software; para ello se presentan las
caracteristicas, ventajas y desventajas de los posibles modelos de desarrollo. Para modelar el
disefio se debe tener en cuenta el modelo seleccionado y el lenguaje, los cuales en conjunto

integran una metodologia.

3.1. EL MODELO DE DESARROLLO

Un modelo de la Ingenieria del Software indica como interactian los procesos, métodos y

herramientas que permiten obtener el producto final acorde, con las caracteristicas deseadas.

Las caracteristicas, ventajas y desventajas mas relevantes de cada modelo de ciclo de vida de

desarrollo de software se pueden ver en la Tabla 1.

TablaN°1.  Modelo de Ciclo de Vida de Desarrollo de Software."’
NOMBRE CARACTERISTICAS | VENTAJAS DESVENTAJAS
CASCADA Es el predecesor de | Ayuda a minimizar los gastos | Se deben especificar claramente

todos los modelos de | de la planificacion ya que | los requerimientos al comienzo
ciclo de vida. Sirve | permite realizarla sin | del proyecto, antes de realizar
como base para otros | problemas, debido a que | algin trabajo de disefio o
modelos mas efectivos | desde un principio se tiene | empezar a codificar.

una idea clara del producto | Genera muy  pocos signos

final. visibles de progreso hasta el
Se obtiene como resultado un | final; esto puede dar la impresion
sistema altamente fiable. de un desarrollo lento, incluso sin
ser verdad.
ESPIRAL Es un modelo de ciclo | Mientras los costos suben, | Es un modelo complicado,

de vida orientado a | los riesgos  disminuyen; | requiere de una  gestién
riesgos que divide un | cuanto mas tiempo y dinero | meticulosa, atenta y que exige
proyecto software en | emplee, menores seran los | conocimientos profundos.

mini proyectos. riesgos.

1" BERMON LEONARDO; SARMIENTO MARIA CRISTINA. METODOLOGIA PARA LA FORMULACION DE PROYECTOS DE
INVESTIGACION Y DESARROLLO CON BASE EN LA EVALUACION ECONOMICA Y SOCIAL DISENADA UTILIZANDO UML. 2000.
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MODELO
INCREMENTAL O

Modelo de ciclo de vida
en donde el software

Presenta signos tangibles de
progreso del proyecto.

Es necesario tener una idea
clara del producto que se desea

ENTREGA POR |se desarrolla  por Proporciona una | construir.

ETAPAS etapas sucesivas; | funcionalidad beneficiosa al | Sélo funciona bien en sistemas
primero  se desarrol]a cliente antes de hacer | en los que se puede desarrollar
las capacidades mas | entrega del 100%. independientemente
importantes y al final subconjuntos utiles del producto
?neues(t;?adaal egleilé)r?te S:| No ofrece mucha flgx?bilidad para
estado de avance del rgspondera las peticiones de los
software chente; cuando ya se ha hecho

' una primera entrega.

PROTOTIPADO Es u modelo de ciclo | Proporciona signos visibles y | No permite una planificacion

EVOLUTIVO de vida donde el | continuos del progreso del | realista del desarrollo del
sistema se desarrolla | proyecto, mejorando  la | proyecto. Debido a que las
en incrementos, de | visibilidad del mismo y | caracteristicas del proyecto no
forma que puede | contribuyendo a la impresidn | es posible definirla. (No permite
modificarse de una | de que se esta desarrollando | determinar el inicio del proyecto,
manera inmediata en | realmente. el tiempo necesario para crear
respuesta  a la | No requiere tener | un producto aceptable).
realimentacion del | conocimiento especifico del
cliente y del usuario | sistema que se desea
final. construir; trabaja con poca

identificacion de

requerimientos.
Consigue un equilibrio | Proporciona al cliente signos | Es necesario tener una idea
entre el control de la | visibles del progreso y un alto | fundamental de tipo de sistema

ENTREGA entrega por etapas y la | grado de control para las | que se va a construir al principio

EVOLUTIVA erX|b|!|dad Ide! directivas. del proyecto.
protohpgdo evolutivo; | Reduce el riesgo de entregar | Es necesario tener experiencia
proporciona la | un producto que el cliente no | con el desarrollo de proyectos
posibilidad de cambiar | desea, evitando el tiempo | similares.
la- direccion  del | perdido en repetir el trabajo.
producto a medio
camino, en respuesta a
las  peticiones  del
cliente.

PROCESO Es un marco de trabajo | Reduce el costo de riesgos. Requiere mayor planificacién.

UNIFICADO genéri'col que puede | proporciona funcionalidad al | Requiere mayor control  de
espemahzarse. para | cliente antes de entregar todo | gestion.
una gran variedad de | e proyecto. Se  necesita  definir  su

sistemas software,
para diferentes areas
de aplicacion,
diferentes tipos de

Proporciona suficiente control
de gestion.

arquitectura antes de dar inicio a
las iteraciones de construccion.
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organizaciones,

diferentes niveles de
aptitud y diferentes
tamafios de proyecto.

De los modelos contenidos en la Tabla 1, fue seleccionado el Proceso Unificado, debido a su
funcionalidad parcial y control de gestién en cada unos de los procesos implicados en el
sistema y que permite el empleo de la Metodologia de Rational Unified Process, RUP, (Proceso
Unificado Racional), el cual nos permite abarcar y resolver los problemas que surjan en las
etapas del proceso de mejoramiento de la Revista. Ademas, a través del RUP, puede facilitar el
uso y comprension del lenguaje UML (Unified Modeling Language — Lenguaje de Modelado

Unificado) para visualizar, especificar, construir y documentar los componentes de un sistema.

3.2. LENGUAJE DE MODELADO

Se considera, en la Informatica, segun la Academia Espafiola de la Lengua, que el lenguaje “es
el conjunto de signos y reglas que permite la comunicacién con un ordenador’™ y por
consiguiente, el Lenguaje de Modelado es la notacidon (principalmente grafica) de que se

emplea para expresar los métodos y disefios que permitan comprender claramente el sistema.

3.2.1. Breve Reseia Historica UML

El UML (Unified Modeling Language — Lenguaje de Modelado Unificado) ™ es creacion de

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, llamados "Los tres amigos"'® laboraban en

12 BOOCH, G., RUMBAUGH, J Y JACOBSON I. El Lenguaje Unificado de Modelado. Madrid. Addison Wesley.
Iberoamericana, 1999.

'® Diccionario de la Lengua Espafiola. 2001.

" UML es un lenguaje de propdsito general para el modelado orientado a objetos.

'® LETELIER T. Patricio. Desarrollo de Software Orientado a Objeto usando UML.

Departamento Sistemas Informaticos y Computacion (DSIC). Universidad Politécnica de Valencia (UPV) — Espafia.

Para ampliar y conocer mas de la historia de UML, consultar www.dsic.upv.es/~uml.
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empresas diferentes durante los afios ochenta y comienzos de los noventa realizando cada uno
metodologias para el analisis y disefio orientado a objetos. Sus metodologias sobresalieron
sobre las de sus competidores. A mediados de los afios noventa comenzaron a intercambiar

sus ideas para asi desarrollar un trabajo en conjunto.

En el afo de 1994, Rumbaugh entra a trabajar para Rational Software Corporation, donde

trabajaba Booch, y al afio siguiente entra Jacobson.

Los anteproyectos de UML comenzaron a difundirse en la industria del software y las
reacciones resultantes trajeron consigo considerables modificaciones, se dieron cuenta que el
UML era util a sus propdsitos y se conformo el primer consorcio de UML. Entre los miembros de
este consorcio estaban DEC, Hewlett.Packard, Intellicorp, Microsoft, Oracle, Texas Instrument y

Rational.

En el afo de 1997 se produce la primer version de UML (versién 1.0) poniéndolo a
consideracion del OMG (Grupo de administracion de objetos). Corrige inconsistencias y lanza
nuevamente la version 1.1 la cual es adoptada a finales de este afio. EI OMG se encargo de la

conservacion del UML y produce otras dos revisiones en 1998.

A partir del ano 1999 se generan nuevas versiones del UML produciendo las variantes UML 1.3,
1.4, 1.5 en forma continua que permiten cada vez mas optimizar el Lenguaje empleado en el

desarrollo de Software, como se visualiza facilmente en la Figura 2 '

'® 1bid Pag 15
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Figura N° 2 Historia del UML

3.2.2. DIAGRAMAS BASICOS DE UML

El Lenguaje UML se vale de diagramas para representar un sistema en toda su extensién, y por
lo tanto el diagrama es la representacién grafica de una coleccion de elementos del modelo. En

la Figura 3 se visualizan los diferentes componentes y diagramas de un modelo.
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Diagramas de

Diagramas de Clases

. Dlagramas de
Diagramas de|"| [Casos de Uso g

Secuencia Ohjetos
Diagramas de Diagramas de
Colaboracion Modelos \\ Componentes

Diagramas de Diagramas de
Estados Diagramas de Distribucion

Actividad

Figura N° 3  Los diagramas expresan graficamente partes de un modelo "’

En la figura anterior, se visualiza la conformacion de los diagramas basicos de UML'; que se

definiran a continuacion en la Tabla 2:

Tabla N° 2. Definicidn de los Diagramas Basicos de UML *°.

DIAGRAMA DE UML DESCRIPCION

Muestra las distintas operaciones que se esperan de una aplicaciéon o
DIAGRAMA DE CASOS DE USO . . . o
sistema y como se relaciona con su entorno (usuarios u otras aplicaciones).

" Ibid., p.25.

'® Los elementos que contienen cada unos de los diagramas de UML se pueden consultar en el Anexo A.

'9 BERMON LEONARDO; SARMIENTO MARIA CRISTINA. METODOLOGIA PARA LA FORMULACION DE PROYECTOS DE
INVESTIGACION Y DESARROLLO CON BASE EN LA EVALUACION ECONOMICA Y SOCIAL DISENADA UTILIZANDO UML. 2000.
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DIAGRAMA DE CLASE

Muestra el conjunto de clases importantes que hacen parte de un sistema,
junto con las relaciones existentes entre estas; presentando de una manera
estatica la estructura de informacién del sistema y la visibilidad que tiene

cada una de las clases, dada por sus relaciones con las demas en el modelo.

DIAGRAMA DE OBJETOS

Un diagrama que contiene objetos y sus relaciones en un momento dado en
el tiempo. Un diagrama de objetos puede ser considerado un caso especial

de un diagrama de clases o de un diagrama de colaboraciones.

DIAGRAMAS DE COLABORACION

Es una forma de representar interaccion entre objetos, alterna al diagrama de
secuencia. Muestran el contexto de la operacién (cudles objetos son
atributos, cuales temporales, etc) y ciclos en la ejecucion. Los diagramas de
secuencias y los diagramas de colaboraciones expresan informacion similar,

pero en una forma diferente.

Un diagrama que muestra interacciones entre objetos organizadas en
secuencia temporal. En particular muestra los objetos participantes de la
interaccion y la secuencia de mensajes intercambiados. A diferencia del
diagrama de colaboraciones, un diagrama de secuencias incluye la secuencia

temporal pero no incluye las relaciones entre los objetos. Pueden existir

DIAGRAMAS DE SECUENCIA
diagramas de secuencias genéricos (que describen todos los escenarios
posibles) y de instancias (que describen un escenario particular). Los
diagramas de secuencias y de colaboraciones expresan informacion similar
ero de una manera diferente.

DIAGRAMAS DE PAQUETES Muestra los paquetes de clases y las dependencias entre ellos.
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DIAGRAMA DE UML DESCRIPCION

DIAGRAMAS DE ESTADOS Muestra el conjunto de estados por los cuales pasa un objeto durante su vida
en una aplicacion, junto con los cambios que permite pasar de un estado a
otro.

Es un caso especial de un diagrama de estados en el cual casi todos los

DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD estados son estados de accién (identifican que accién se ejecuta al estar en

él) y casi todas las transiciones son enviadas al terminar la accion ejecutada

en el estado anterior.

Muestran aspectos de la implementacion, incluyendo la estructura del codigo
DIAGRAMAS DE IMPLEMENTACION fuente y la estructura de implementacion en tiempo de ejecucion.
Corresponden a los diagramas de componentes y a los diagramas de

despliegue.

Es un grafico estatico que muestra los componentes software, sus interfaces
y las relaciones de dependencias logicas entre ellos (generalmente de
DIAGRAMA DE COMPONENTES compilacién). Solo considera tipos de componentes, indicando si éstos son
Utiles en tiempo de compilacién, enlace o ejecucion. Sus instancias

especificas se encuentran en el diagrama de ejecucion.

Grafico estatico que muestra las relaciones fisicas entre componentes
DIAGRAMAS DE DESPLIEGUE software y hardware en el sistema, en forma de nodos conectados por
asociaciones de comunicacion. Es util para mostrar cdmo los componentes y
los objetos son enrutados y movidos alrededor de un sistema distribuido.
Muestra la configuracién de los elementos de procesamiento en tiempo de
ejecucion y los componentes software, procesos y objetos que se ejecutan en

ellos.
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3.3. RATIONAL UNIFIED PROCESS, RUP

3.3.1. BREVE HISTORIA DEL PROCESO UNIFICADO RACIONAL

La evolucién y desarrollo del Rational Unified Process® se muestra en la Figura 4, que se

ilustra a continuacion:

Pruebas funcionales

Pruebas de desempeiio

\ Gestion de requisitos
Gestion de cambios y configuracion

Ingenieria de Negocio

Ingenieria de datos

Disefo de interfaces

UML

Enfoque Ericsson

Figura N° 4. La evolucién y desarrollo del Rational Unified Process #'

% | ETELIER T. Patricio. Desarrollo de Software Orientado a Objeto usando UML.

Departamento Sistemas Informaticos y Computacion (DSIC). Universidad Politécnica de Valencia (UPV) — Espafia.
Para ampliar y conocer mas de la historia de UML, consultar www.dsic.upv.es/~uml.

1 |bid. p.189
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3.3.2. ESTRATEGIA A SEGUIR EN UN PROCESO UNIFICADO RACIONAL (RUP)

Para lograr el Desarrollo del Software mediante un proceso interactivo e incremental, centrado
en la arquitectura y dirigido por los casos de uso, existe la estrategia que plantea el Proceso
Unificado Racional, RUP (Rational Unified Process), que consiste en dividir el trabajo en
miniproyectos y en donde cada componente genera una parte que al ser totalizadas dan el
resultado final del trabajo.

El proceso se repite a lo largo de una serie de etapas, en donde cada una concluye con una
version del producto y a su vez cada etapa consta de cuatro fases (inicio, elaboracion,

construccion y transicién). La Figura 5 presenta los flujos y las fases de trabajo®.

Fases

Modelado del negociko

;

Requerimisrios
Analizis w Dizedio
Imple mentacion ___"____._i-—-—'——-—»-.,_h‘_
Prueba
Chesplisgue a s,

i
Hw Cﬂm"ﬂ“m:mn —#—

Management — I RS I
Despliegue o i
B e s T i M. | duer. | Hew
el | |
lteraciones

Figura N°5  Flujos y las fases de trabajo

2 JACOBSON, I. El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Madrid: Pearson Educacién. S.A., 2000. p. XVIII
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La Tabla 3 2 describe cada una de las fases del RUP.

Tabla 3. Descripcién de cada una de las fases de RUP

NOMBRE DE LA FASE DESCRIPCION

i Se definen los objetivos del proyecto y la funcionalidad y
nicio
capacidades del producto.

. Se analiza a profundidad la funcionalidad como el dominio del
Elaboracion i ] . N
problema, se define una arquitectura basica y se planifica el

proyecto considerando recursos disponibles.

El producto se desarrolla a través de iteraciones donde cada
Construccion
iteracion  involucra tareas de analisis, disefio e
implementacion. Las fases de estudio y analisis s6lo dan una
arquitectura basica que es refinada de manera incremental
conforme se vaya construyendo. Gran parte del trabajo de
esta fase es de programacién y pruebas. Se documenta tanto
el sistema construido como el manejo del mismo. Esta fase
proporciona un producto construido junto con la

documentacion.

L Se entrega al usuario para ser usado. Se incluyen
Transicion . ) ) N i N )
instrucciones de instalacion, configuraciéon, entrenamiento,

soporte.

El (RUP), provee a cada miembro de un equipo de trabajo, un facil acceso a una base de

conocimiento con guias, plantillas y herramientas para todas las actividades criticas de

2 RAMIREZ, G. Anotaciones RUP: 2001, p. 3 — 5. Visitada en Mayo de 2005.

http://atenea.ucauca.edu.co/~gramirez/archivos/AnotacionesRUP.pdf
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desarrollo, como también crea y mantiene modelos, en lugar de enfocarse en la producciéon de

una gran cantidad de papeles de documentacion.

En forma sencilla, a través de la Figura 6, que muestra la interaccién de los Casos de Uso
teniendo en cuenta las caracteristicas fundamentales del RUP (Proceso Dirigido por los Casos

de Uso, Proceso lterativo e Incremental y Proceso Centrado en la Arquitectura):

Requisitos _Capturar, definir y
validar los casos de uso

Casos de Uso
integran el
trabajo

Realizar los

o casos de uso
Implementacién

Verificar que se
Pruebas satisfacen los casos
de uso

24

Figura N ° 6. Proceso Dirigido por los Casos de Uso

Las actividades implementadas en el RUP, son utilizadas en el Proceso lterativo e Incremental,
que permiten tener un mejor entendimiento de los problemas que surjan a través de
refinamientos sucesivos, facilitando la retroalimentacion por parte del usuario y mejorando el
progreso de las implementaciones desarrolladas, para asi poder tener los resultados esperados.
En la Figura 7 se ilustra las fases de las iteraciones que operan en cada una de las etapas

hasta lograr un resultado final aceptable.

24 LETELIER T. Patricio. Desarrollo de Software Orientado a Objeto usando UML.
Departamento Sistemas Informaticos y Computacion (DSIC). Universidad Politécnica de Valencia (UPV) — Espana.

Para ampliar y conocer mas de la historia de UML, consultar www.dsic.upv.es/~uml. Pag. 199.
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Requenmﬁ? Analisis y Disefio
Implementacion

Evaluacion
Pruebas

Cada iteracion
produce un
producto
ejecutable

= (Cada

v

v

Figura N ° 7. Proceso lterativo e Incremental

iteracion comprende:

Andlisis de los Casos de Uso y escenarios

Disefio de opciones arquitectdnicas

Codificacion y pruebas: La integracion del nuevo cédigo con el existente de

iteraciones anteriores se hace gradualmente durante la construccion.

Evaluacién de la entrega ejecutable (evaluacién del prototipo en funcién de las

pruebas y de los criterios definidos).

Preparacion de la entrega (documentacion e instalacién del prototipo).
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Con relacién al Incremento de la Productividad en Equipo (Ver Figura 8), conviene anotar que
todos los miembros del equipo comparten: una Base de Conocimiento, un Proceso, un Obijetivo

para optimizar el Desarrollar Software y un Lenguaje de Modelamiento (UML).

Ingeniero de
Desempefio

/ﬁ

Administrador de
Configuracion

Administrador
Base de Datos

Lider de
Proyecto

Analista

Disefiador/ Pruebas
Desarrollador

Figura N° 8. Incremento de la Productividad en Equipo

En la Administracion de Requerimientos, el RUP permite organizar y documentar la
funcionalidad y restricciones requeridas; llevar registro y documentacion de cambios vy
decisiones; los requerimientos deseados, son facilmente detectados y comunicados a través de

casos de uso y éstos son instrumentos importantes de planeacion.

En la Nocion de Proceso, el RUP describe una unidad de trabajo que puede ser asignada a un

empleado como se observa en la Figura 9, a continuacion:
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Describe una
unidad de trabajo

Trabajador/Quién? Actividad/Cémo? que puede ser
.................... . asignada a un
Rol que puede Q ! trabajador.
ser
desempenado D
por un Diseflo de
individuo o Diseiiador Casos de uso

conjunto de
individuos en

la responsable de Artefacto/Qué?
organizacion | .
de desarrollo T Pieza de informacion que

.-
a D - es producida,

modificada, 6 utilizada

Caso de Uso Paquete de por un proceso

Caso de Uso

Figura N° 9. Nocion de Proceso RUP

En los Modelos y Flujos de Trabajo, el RUP hace enumeracién de todos los trabajadores,
actividades y artefactos que no constituyen un proceso. Se necesita describir secuencias
significativas que produzcan algun resultado valido, y que muestre la interaccion entre

trabajadores.

Un flujo de trabajo es una secuencia de actividades que producen un resultado de valor
observable. En términos de UML puede ser expresado como diagramas de secuencia, de

colaboracion, 6 de actividad.

Por lo tanto, el RUP es muy rico en semantica como en las estructuras que presenta para el
Desarrollo del Software, logrando llegar a un nivel de alto detalle (baja abstraccion) en todos
sus modelos. Establece unos patrones muy bien definidos, una serie de plantillas®®, todas

diferentes, en donde parece que la informacién fuera redundante. Realmente no lo es, sélo se

% Plantillas de RUP, proporciona herramientas para todos los pasos del desarrollo asi como documentacién para sus

clientes.
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maneja la informacién con diferentes niveles de abstraccion; lo que implica tener claridad sobre

el proceso y el sistema que se esta desarrollando.

Para la Revista UIS Ingenierias, el Incremento de la Productividad en Equipo, esta conformado
por el Gestor del Proyecto, cuya responsabilidad es definir las condiciones de trabajo que se
desea obtener, y estd representado por el Editor de la Revista. Es necesario que el
Responsable de la Revistar, se exprese libremente, en lenguaje comun, sin recurrir a términos
sofisticados que no sean propios de su lenguaje de trabajo. Las otras funciones de la
Productividad en Equipo, pasarian a ser parte de la Nocién de Proceso, la cual es manejada por
una persona, quien es la encargada de realizar y culminar el proyecto con los objetivos

planteados.
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CAPITULO 4

Diseno Global



41. DESCRIPCION DEL DISENO DESARROLLADO

En cada una de las fases de desarrollo de RUP, se generan artefactos, mejor entendidos como

subproductos parciales o avances concretos del proceso % .

Para la Revista UIS Ingenierias, los Subproductos que tiene RUP, seran mencionadas en cada

una de las fases y se ilustraran en la Tabla 4:

Tabla N°4.  Subproductos RUP para la Revista

FASE SUBPRODUCTO

Inicio = Lista de caracteristicas de la Revista

= Modelo de casos de uso, modelo de analisis y modelo de
disefio

= Arquitectura inicial (propuesta)

= Lista de prioridad de los casos de uso.

Plan inicial de proyecto.
Elaboracion En la fase de Captura del 80% de los requerimientos
funcionales:

» Modelo de casos de uso (aprox. el 80%) y modelo de
analisis (realizacion de los casos de uso maés
significativos).

= Modelo de disefio, modelo de despliegue y modelo de
implementacién (menos del 10%).

» Plan del proyecto para las fases de construccion y
transicion.

Construccion Se basa en el disefio final, la cual dara un Prototipo
operacional (Aplicacién), Modelos completos (casos de uso,
analisis, disefio e implementacion), Manual inicial del usuario.

Transicion Se hace la descripcién de la arquitectura completa y corregida,
los documentos legales, manuales para usuario final,
administrador del sistema.

% RAMIREZ, G. Anotaciones RUP. 2001, p. 3-5. Fecha de visita: Mayo de 205.

http://atenea.ucauca.edu.co/~gramirez/archivos/AnotacionesRUP.pdf
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Para el desarrollo del proyecto de la Revista UIS Ingenierias, RUP posee unas plantillas que
permite dar las especificaciones para asi ayudar y controlar el buen desarrollo del proyecto y
permite hacer un seguimiento. Las plantillas usadas son: Vision, Desarrollo de Software,
Glosario y Caso de Pruebas. La informacion de cada una de estas plantillas sera ampliada en el

Anexo B.

Para el disefio del Prototipo de la Revista, en las especificaciones de los Diagramas de Casos
de Uso, se utilizaron los PAQUETES?, los cuales permite visualizar el funcionamiento y
desarrollo de la revista, donde cada paquete hace parte del proceso de edicion de un Volumen
de la Revista, teniendo en cuenta unas actividades ya definidas, para asi tener un buen

desempefo en la edicion del ejemplar (Volumen) a publicar.

A continuacién se mencionaran cada uno de estos paquetes®; nos dira la informacién contenida
en ella como es el caso de los Actores?®® y Casos de Uso® de todas las actividades

relacionadas con el proceso de la Revista.

4.2. PAQUETES

Un Paquete es un mecanismo de propdsito general para organizar elementos en grupos. Los
paquetes agrupan las clases (u otros elementos en otro tipo de diagramas). En el proyecto se

mencionan los siguientes paquetes y se observan en la Figura 10:

2 Un Paquete ayuda a organizar elementos de modelado en grupos.

% BOOCH, G. El Lenguaje Unificado de Modelado. Madrid: Addison Wesley Iberoamericana, 1999. p.147.
% Ibid 194.

% bid,p.191.
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Figura N° 10. Vista del Diagrama de Casos de Uso de la Revista UIS Ingenierias en RUP.

1. Paquete de recepcion de articulos:

El Editor es el encargado de recibir los articulos, registrarlos en la carpeta de control donde se
van enumerando los articulos segun el orden de llegada y se anota la fecha de recibido, para

dar paso a la siguiente actividad.

2. Paquete de Evaluar Articulos:

En el momento en que van llegando los articulos, se empieza hacer la busqueda del evaluador
en la base de datos de Colciencias, segun el area de conocimiento que tiene el autor y se

relaciona con el articulo presentado.

3. Paquete de Notificacion Articulos a Publicar:
El Editor con la ayuda del Comité, se evaluan los resultados de las evaluaciones recibidas con
sus respectivas observaciones realizadas por el Evaluador, para darles la aprobacion o rechazo

de cada uno de los articulos presentados en la Revista.
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4,

4.3.

Paquete de Solicitud de Edicion

El Editor mediante un carta dirigida al Director de Publicaciones para que apruebe y acepta
la edicion de la revista y a su vez seleccione al Disenador Grafico que va interactuar con el

proceso de disefio y edicion de la revista.

Paquete de Correccioén de Articulos

A medida que el Disefiador Grafico va editando el articulo, se va imprimiendo un borrador
para que la Editora revise el documento y le haga correcciones de forma y nuevamente se
lo da al Disefiador para hacer los arreglos pertinentes y cuando ya estan todos los articulos
editados, El Disefador imprime un ultimo borrador para que lo revise el autor y le dé el visto
bueno para que asi la Editora firme la carta de aceptacién y aprobacién para dar inicio a la

impresion del ejemplar de la revista.

Paquete de Entrega de Volumen

El Director de Publicaciones informa a la Editora que el volumen de la revista ya esta
terminado y se hace contacto para la entrega de los ejemplares correspondientes para que
maneje el Editor y las restantes Libreria UIS quien es la encargada de distribuir las revistas

a los suscriptores.

A continuacion especificaremos los Actores que interviene en el desarrollo de la revista, en

cada uno de los paquetes mencionados anteriormente.

ACTORES

Los Actores “representan un conjunto coherente de roles que juegan los usuarios de los casos

de

uso al interactuar con éstos. Los actores pueden ser personas o pueden ser sistemas

mecanicos.

Para la Revista UIS Ingenierias se identificaron los siguientes actores:
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1. AUTOR: el autor pretende y quiere dar a conocer los resultados de sus trabajos de

investigacion.

1. EDITOR: es la persona encargada de dirigir, supervisar y verificar el buen funcionamiento
de la revista en cada uno de sus procesos para le realizacién de cada edicién que saldra

del Volumen.

2. COMITE: son los encargados de acompafar en el proceso de revision, seleccién de los

articulos a publicar en cada una de las ediciones.

3. EVALUDOR: es la persona encargada de calificar y dar un concepto sobre la calidad del

articulo haciendo las respectivas observaciones para aceptar o rechazar la publicacion.

4. DIRECTOR PUBLICACIONES: Autorizado para aprobar el proceso de edicion de la revista,
dando una prioridad y seleccionando al disefiador grafico que trabajara con la realizacion y

edicion.

5. DISENADOR GRAFICO: persona que interactua con el Editor de la revista, para realizar
las correcciones que se observen en el borrador entregado, segun los comentarios
realizados por el autor o editor de la revista.

6. LIBRERIA UIS: es la entidad encargada de distribuir los ejemplares a cada uno de los
suscriptores de la revista, teniendo en cuenta la edicion del volumen, es decir el aio de
edicion.

4.4. CASOS DE USO DEL NEGOCIO.

En cada uno de los Paquetes que mencionaremos a continuacion, se apoyaran en las

plantillas que maneja RUP para definir cada uno de los casos de uso y los actores que
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intervienen, y a su vez, se adjuntaran los formatos creados para mejorar la administracion

de la Revista.

4.4.1. Paquete de Recepcidn de Articulos: en este paquete interviene los siguientes actores:
el autor y el editor, mientras que los casos de uso son: entregar articulo, recibir articulo,
emitir informe y propuestas al comité, emitir solicitud a evaluadores, revisar y entregar

correcciones. Se describiran cada caso de usando las plantillas de RUP®',

M
()

i - \i) N

autor entregar articulo \in\c‘rudg

O

7 _
_— recibe articulo
/

T _—
-
< >§\,,,\\% %/H\ _— -

emitir informe y propuestas \

al comite editor - ( >

/

/ .
/ revisar y entregar

,,% corecciones
-,

emitir solicitud y art
evaluadores

Figura N° 11. Diagrama de Casos de uso del Paquete de Recepcion de Articulos

A continuacién se mostraran los formatos creados para el Control de Recepcion de Articulos:

¥ Las plantillas de RUP para cada caso de uso Recepcion de Articulos, consultar en el Anexo C.
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1. REGISTRO Y CONTROL DE LOS ARTICULOS RECIBIDOS

Este formato ayuda al Editor a llevar el control de los articulos recibidos, teniendo en cuenta el
orden de llegada y se registra una informacién basica del documento. Para cada Volumen sélo

se recibiran nueve articulos y los siguientes pasaran a la préxima edicién.*

2. PRESENTACION DE ARTICULOS

En este formato permite hacer la Verificacion del Articulo® si cumple con las Indicaciones a los

Autores® y a la vez permite revisar y saber que pendiente puede tener el articulo.

Al finalizar este control, se da inicio a la busqueda de los evaluadores de cada uno de los

articulos recibidos para el volumen a editar.

Para la seleccién de los Arbitros o Evaluadores se realiza mediante la ayuda de la base de
datos de Colciencias donde hay unos listados de posibles evaluadores avalados por

COLCIENCIAS en cada una de las areas de conocimiento que posee dicha institucion.

Luego de realizar las busquedas de los evaluadores en la base de datos se seleccionan y se

registran en el siguiente formato para ser evaluados por el Comité.

4.4.2. Paquete Evaluar Articulos: en este paquete interviene los siguientes actores: el editor
y el par evaluador; mientras que los casos de uso son: emitir solicitud y articulo al
evaluador, evaluar articulo, regresar formato y articulo revisado®. Se describiran cada

caso de usando las plantillas de RUP®.

%2 | os formatos de Registro y Control de los Articulos Recibidos se pueden ver en el Anexo D.
3 Formato de Verificacion del Articulo se puede ampliar en el Anexo D.

¥ se mejoro las Indicaciones a los autores, consultar en el Anexo D.

% Los Formatos que deben llenar los Evaluadores para calificar el articulo, ver Anexo E.

% Las plantillas de RUP para cada caso de uso Evaluar Articulos, consultar en el Anexo F.
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Figura N° 12. Diagrama de Casos de Uso del Paquete Evaluar Articulos

4.4.3. Paquete Notificacion Articulos a Aprobar: en este paquete interviene los siguientes
actores: el Editor y el Comité; mientras que los casos de uso son: emitir solicitud y
propuestas, evaluar propuestas, emitir solicitud y articulo evaluadores y aprobacion y

aceptacion articulos®. Se describiran cada caso de usando las plantillas de RUP3.

%" Formatos Usados para Notificacién Articulos a Aprobar. Consultar en Anexo H.

% Las plantillas de RUP para cada caso de uso Notificacion Articulos a Aprobar, consultar en el Anexo G.
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Figura N° 13. Diagrama de Casos de Uso del Paquete Notificacion Articulos a Aprobar

4.4.4. Paquete Solicitud Edicién: en este paquete interviene los siguientes actores: el Editor
y Director de Publicaciones; mientras que los casos de uso son: notificacién para
publicar los articulos, aceptacion articulos a editar y asignacion del Disefiador Grafico.

Se describiran cada caso de usando las plantillas de RUP®.

¥ Las plantillas de RUP para cada caso de uso Solicitud de Edicion, consultar en el Anexo H
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Figura N° 14. Diagrama de Casos de Uso del Paquete Solicitud Edicion

4.4.5. Paquete Correccion de Articulos: en este paquete interviene los siguientes actores: el
Editor, Director de Publicaciones y Disefiador Grafico; mientras que los casos de uso
son: revisa y entrega correcciones, edita revista y entrega volumen. Se describiran cada

caso de usando las plantillas de RUP*°

0 as plantillas de RUP para cada caso de uso Correccion de Articulos, consultar en el Anexo |.
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Figura N° 15. Diagrama de Casos de Uso del Paquete Correccion de Articulos

4.4.6. Paquete Entregar Volumen: en este paquete interviene los siguientes actores: el editor,
director de publicaciones y disefiador grafico; mientras que los casos de uso son: revisa
y entrega correcciones, edita revista y entrega volumen. Se describirdn cada caso de
usando las plantillas de RUP*'

“Las plantillas de RUP para cada caso de uso Entregar Volumen, consultar en el Anexo J.
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Figura N° 16. Diagrama de Casos de uso del Entregar Volumen
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CAPITULO 5

Implementacion



La implementacion es la etapa en la cual se codifican las funcionalidades que el software debe
realizar; ésta se inicia con los resultados obtenidos en la etapa de disefio y su propdsito general,

es desarrollar la arquitectura y el sistema como un todo*2.

5.1. DESCRIPCION DE DISENO.

El programa se disefd utilizando la metodologia de prototipos sobre una arquitectura cliente-
servidor en un unico programa ejecutable para la plataforma Microsoft Windows. Para el disefio
de la herramienta se utilizaron las directivas del estandar de modelamiento UML (Unified
Modeling Lenguaje — Lenguaje Unificado de Modelamiento), su implementacion fue hecha en el
Lenguaje Visual Basic 6. El programa posee una base de datos relacional con soporte para el
Lenguaje SQL en su mas reciente version, para el disefio de esta base de datos se utilizaron las
directivas del estandar de modelamiento UML, y su implementacion se desarrollo en el
ambiente de diseno y elaboracién de bases de datos proporcionado por la aplicacion Access de

la compania Microsoft.

Para el disefio de la Base de datos, se utilizo el Diagrama de Clases del RUP; las entidades que

conforman el Sistema de Informacion de la Revista, se ilustrada en la Figura 17:

“2BOOCH, G., RUMBAUGH, J Y JACOBSON I. El Proceso Unificado de Desarrollo Software. Addisson Wesley.
1999. Capitulo 30.
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Figura N° 17. Diagrama de Clases de RUP

5.2. DISENO DEL PROGRAMA EJECUTABLE PRINCIPAL

Se definieron dos tipos de Usuarios de la aplicacion: Administrador-Supervisor y Usuario
Estandar. A cada tipo de usuario, se le asigné un conjunto de tareas especificas (que varian en
algunos aspectos, a lo largo de los diferentes prototipos) con base en los cuales se generaron

roles de operacion, seguridad de la informacién e interactividad con la aplicacién en general.
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A continuacion se ilustra en la Figura 18, los tipos de usuarios que posee el Software:

O

usuario

Figura N° 18. Tipos de usuarios del programa

Al ejecutar la aplicacion del Sistema de Informacién de la Revista, Figura 19, ilustra la interfaz
donde se visualiza el Inicio de Sesién. Con esta interfaz, empieza el Acceso de los usuarios al
sistema, momento en que se digita el Nombre del Usuario con su respectiva clave, que
constituye el mecanismo de seguridad para el ingreso  del  usuario.

La persona que desee entrar al sistema debe registrarse previamente.

Administrad

43 La definicion de los tipos de usuario, ver ANEXO B, Especificacion Desarrollo de Software
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Por favor digite su nombre de
usuario ¥ clave en las cajas
dispuestas abgjo, luego presione
el boton "Ingresar”

Mombre de usuario

Clave

® I

Salir Ingresar

Figura N° 19. Inicio de Sesion a la Aplicacion

Para el manejo y administracion de la informacién de la Revista, se hace énfasis en el usuario
administrador, quien es el encargado de controlar todas las informaciones relacionadas a la
Revista, como son las contrasefias de acceso a los usuarios normales y a la vez realizar
auditoria de los datos registrados.

El Usuario Estandar, es el encargado de ingresar los datos, archivarlos para su conservacion

historica, como se ilustra en la Figura 20.
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Usuarios del sislema

Usuania isuario
Adminisiracor
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— ]

Usarios normales
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Acciones disponibles enfl sistema |

; I
ﬂéﬂ L)
i'1 |

Adminisirar usuarios. Adminisirer confraseries Auditorias i v
gestion datos  archivado Gestion Fasc

Figura N° 20. Roles del sistema

Realizada la validacion de la aplicacion a la que el usuario accede (en este caso el
administrador) una vez ha sido autenticado por el sistema; se entra a la interfaz siguiente:
Pagina Principal de la Aplicaciéon. En la Figura 21, se observan los siguientes modulos y

opciones que se pueden ejecutar:
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. Revista UIS Ingenierias x|

Principal Revista Awuda
—Cpciones principales

Opciones de
Administracion

®

Articulos

B

Liskar articulos

b

Ingresar articulos

S

Administrar personas

Fasciculos

U

Administrar Fasciculos

Figura N° 21. Pagina Principal de la Aplicacion

1. Mddulo Principal: En esta seccion se encontrara la informacién relacionada con el

Administrador del Sistema, Cerrar sesion y Salir del programa.

2. Médulo Revista: En esta seccidén se encontrara la informacién relacionada a Articulos y

Fasciculos.

3. Médulo Ayuda: En esta seccidn se encontrara la informacion relacionada con la Ayuda

y Acerca de Revista UIS Ingenierias.
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A continuaciéon se menciona cada uno de los modulos (botones) relacionados con el ingreso o

visualizacién de la informacion de la Revista en la Figura 22:

. Revista UIS Ingenierias x|
Principal Revista Awuda
—Cpciones principales

Opciones de
Administracion

B )

Articulos

B

Liskar articulos
Ingresar articulos /

A onas
/@
D) 3

N\ Administrar Fasciculos )

~_

Figura N° 22. Visualizacion de modulos de ingreso o visualizacion

—
N

de la informacioén de la Revista.

1. Boton Administrador de Usuarios: en este moédulo se muestra el listado de usuarios
del sistema y se pide una informacidén basica al usuario, como es el Nombre, la

Direccion, el Teléfono, Login con su password. Ademas, existe el boton de Bitacora, la
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cual visualiza el usuario que ha ingresado al sistema, con la fecha y hora del primer y

ultimo ingreso al sistema.

Informacion de los Articulos: este modulo, posee tres botones con diferente s
funciones: Listar Articulos, Ingresar Articulos y Administracion de las Personas
relacionadas con los articulos. Para cada boton mencionado anteriormente, se debe
diligenciar una informacion basica; para los dos primeros, se debe diligenciar el
Fasciculo, las Areas de Conocimiento, Referencias, Tipo de Resumen, Resumen,
Seleccion de Evaluadores Internos, Externos o a nivel Internacional, Nombre del Articulo,

Fecha de Recepcion y Aceptacion.

Informacion de los Fasciculos: este médulo, se muestra el listado de Fasciculos de la
Revista. Ademas solicita la siguiente informacion: Volumen, ISSN, Numero inicial,
Numero final, Pagina inicial, Pagina final, Fecha de Publicaciéon, Numero Separata de

autores, posee Fecha de Recepcion, Aceptacidn, entre otros.

Para la representacién grafica del Diagrama de Componentes RUP, se ilustra en la Figura 21:

Programa Principal

Identifiac
— ion.frm

Control B.D.
‘ Articulos
t

Vi

\4
Rutinas de Acceso a Base
Conexion — de Datos
= =

BD USUARIO BD ARTICULOS

Figura N° 23. Diagrama de Componentes Comunes
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5.3. LAS PRUEBAS

Tabla N° 5. Resultados del producto Software

Prueba Realizada Observacioén
Ingreso al Sistema En general correcta.
Manejo y administracion de usuarios En general correcta.
Creacion de volumenes y articulos Se presentaron errores de almacenamiento

y duplicidad en ciertos registros; se realizan
modificaciones a la base de datos y al
programa, resultados satisfactorios

Modificacion y eliminacion de volimenes y | Eliminacion exitosa de la base de datos de
articulos la informacion

Creacion de personas relacionadas con los | Al principio problemas con el
articulos almacenamiento y la activacion de
controles, finalmente se corrigen.

Modificacion de datos de personas Detalles referentes a una administracion de
relacionadas con los articulos la base de datos.
Secuencia de pasos. Secuencia correcta.

Se presentaron detalles con ciertos pasos
en lo referente a personas y articulos.

Finalizado el desarrollo del prototipo, y como referencia de cumplimiento de los obijetivos
planteados, a continuacion se presenta en la Tabla N° 5, que muestra la relacion de los logros

con respecto a las expectativas planteadas al inicio del proyecto.

Tabla N° 6. Cumplimiento de Objetivos.

Objetivo Especifico Logro — Referencia %

Desarrollar un prototipo del Sistema de | Capitulo 3. Metodologia Empleada. 100%
Informacion que permita recopilar la | 3.1. El Modelo de Desarrollo.

informacién con la creacién de nuevos | 3.2. Lenguaje de Modelado.

formatos de recepcién y aceptacion de | 3.2.2. Diagramas basicos de UML.

los articulos, haciendo uso del | Capitulo 4. Disefio Global.

Lenguaje Unificado de Modelado | Anexo A Elementos que contiene cada uno

(UML), mediante la definiciéon de casos | de los Diagramas de UML.
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de uso y los diagramas de clase,

actividades.
Realizar un Sistema de Informacién | Capitulo 5. Implementacion. 100%
que facilite la recopilacién de los Anexo C  Caso de Uso: Paquete de
Recepcién de Articulos.
articulos, su evaluacion, aprobacion y | Anexo D Formatos Usados en el Control de
finalmente su publicacién. A la vez Recepcion de Articulos.
: ' | Anexo E Caso de Uso: Paquete Evaluar
permitir almacenar y clasificar la | Articulos.
. e : Anexo F Formatos Usados para Evaluar los
informacién histérica de la Revista. )
Articulos.
Anexo G Casos de Uso: Paquete
Notificacion Articulos a Aprobar.
Anexo H Formatos Usados para
Notificacién Articulos a Aprobar.
Anexo | Caso de Uso: Paquete Solicitud
Edicion.
Anexo J Caso de Uso: Paquete Correccion
de Articulos.
Anexo K Caso de Uso: Paquete Entregar
Volumen.
Creacion de plantilas para la | Capitulo 1: Presentacién del Proyecto 100%
informacion solicitada por 1.3. Alcances. .
Anexo B Plantillas de RUP
PUBLINDEX. Plantilla de Visién
Plantilla Glosario
Plantilla Desarrollo de Software
Plantilla Casos de Pruebas
Servir de apoyo para la administracion | Volumen 4 Numero 1 saldra a circulacion en 100%
y funcionamiento de la Revista, el mes de Octubre del presente afio.
teniendo un acompafiamiento al Volumen 4 Numero 2 se encuentra en
proceso de evaluacion de la edicion de L , 50%
la Revista UIS Ingenierias. proceso de Evaluacion de los articulos
recibidos.
Proponer mecanismos para una buena | Suscripciones de la Revista afio 2005 100%
divulgacion de la Revista dentro y fuera | Servicio de Canje
de la Universidad. Revista Indexada en Publindex Categoria C.
Proponer el mecanismo de auto Informe que se le entregd a la Vicerrectora 100%

evaluacion de la Revista.

Académica a finales del afio 2004.
Indexacion de la Revista por Publindex en la
Categoria C.
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Publicacion del Volumen 4 Numero 1 de la Revista, siguiendo las pautas que se dan en el

presente trabajo y que se han aplicado cuidadosamente los requerimientos de Publindex.

La arquitectura del software empleada fue satisfactoria, sus sucesivas etapas lograron el
objetivo de obtener una Revista de excelente presentacion, con articulos cientificos y
tecnolégicos de calidad en su contenido, novedad y seriedad académica de sus

colaboradores.

El Lenguaje de Modelado UML, permitira a través de diagramas, representar en forma
grafica, todas las etapas requeridas para las futuras publicaciones de la Revista dentro de

un proceso de sucesivas implementaciones y mejoras.

La publicacién de la Revista, entendida como un proceso interactivo e incremental, dentro
de la arquitectura software que divide el trabajo en mini proyectos, que fue abocada por la
estrategia del Proceso Unificado Racional RUP, que permitié con éxito controlar por medio
de plantillas los diversos pasos (etapas), del proceso para obtener el resultado final

deseado, totalizado las etapas.

Las sucesivas etapas de los procesos para lograr el resultado final, desde la recepcién de
articulos hasta la entrega de la Revista, se apoyan en plantillas que maneja RUP, para
definir cada uno de los casos de uso, los actores que intervienen en cada uno de los

paquetes planteados para la Revista.

Fue necesario para optimizar el control y buen manejo de la parte administrativa y
recepcion de articulos, disenar formatos para realizar el registro y control de los articulos
recibidos, verificacion de pautas definidas previamente por la Direccién de la Revista.
También para la evaluacién y calificacion de los articulos por publicar, se disefiaron
formatos especiales que permita seleccionar los articulos de interés que deben publicarse y

le den valor y calidad cientifica a la Revista y sean tenidas en cuenta por Publindex.
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v" Con respecto al Software final disefiado, se destaca que dadas sus caracteristicas de facil
acceso de la informacion, seguridad y control de los cambios segun registro de bitacora de
usuarios, permite que el Editor obtenga beneficios para el control y administracion de la

Revista.

v" Con respecto al cumplimiento de los objetivos planteados al inicio del presente trabajo,
puede observarse en la Tabla N° 15, que de los seis (6) objetivos, sélo faltan los tres
ultimos que se alcanzaran al poner en circulacién proximamente el ejemplar Volumen 4
Numero 1, en el que la Direccibn de Publicaciones de la UIS, entregara para su
distribucion en el mes de Octubre del presente afio.

El ejemplar Volumen 4 numero 2 de 2005, esta en el proceso de aprobacién de los articulos
por parte de los Evaluadores. Se proyecta tener impreso este volumen en Diciembre del

presente afio o mas tardar en Enero del 2006.
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La Revista de la Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas de la Universidad Industrial de
Santander en el inmediato futuro debe adelantar una vigorosa camparna de promocién dentro de
la Universidad y fuera de ella a través de contactos con los Egresados de la Institucién en el
area de Ingenierias, Asociaciones Gremiales de ellas en varias ciudades del pais y Empresas
en donde trabajen los Exalumnos que muestren y demuestren que la UIS avanza en la

conquista de la ciencia y de la tecnologia aplicada.

Paralelamente a esta campana debe la Revista hacerse conocer en Centros Universitarios y
Agregaciones Profesionales de reconocida prestancia para establecer contactos de intercambio
de informacién sobre la Ciencia y sus aplicaciones y perspectivas a corto y largo plazo. Para
lograr ese objetivo debe la Revista dentro y fuera del pais, especialmente por la seriedad de sus

articulos y la prestancia cientifica de sus autores.

También es indispensable tener cierta autonomia financiera y administrativa con la anuencia y

apoyo de las Directivas Superiores de la Universidad Industrial de Santander.

En el interior de la Universidad, la Revista debe ser conocida y facilmente consultado temas
tratados en ella en ediciones de vieja data y que deberan estar en un archivo histérico

debidamente referenciado.

No debe olvidarse que el prestigio de una Universidad y de sus Escuelas reside, no en la
creencia interna de sus directivas, profesores y estudiantes, sino en el concepto exterior que
tenga de ella las Academias y Universidades del pais y del exterior. Por lo tanto, debe continuar
con optimismo y fe, seguir trabajando por la Revista para hacer de ella una produccion

intelectual de alta calidad y prestigio.
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ANEXO A

ELEMENTOS QUE CONTIENEN
CADA UNOS DE LOS DIAGRAMAS
DE UML
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Antes de mencionar cada uno de los elementos que conforman cada uno de los diagramas de

UML, es importante definir que es un elemento para tener una mayor claridad.

Elementos: Son los componentes que hacen parte de cada uno de los diagramas que posee el
UML, es decir, “Los elementos son abstracciones que son ciudadanos de primera clase en un

modelo; las relaciones ligan estos elementos entre si; los diagramas agrupan colecciones

interesantes de elementos™*.

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Tabla N° 7. Elementos para Casos de Uso
Nombre del Elemento Descripcion Simbolo
Caso de Uso Se representa en el diagrama por una elipse, denota un
requerimiento solucionado por el sistema. Cada caso de uso
s una operacion completa desarrollada por los actores y por
el sistema en un dialogo. El conjunto de casos de uso
representa la totalidad de operaciones desarrolladas por el

sistema. Va acompafiado de un nombre significativo.

Actor Es un usuario del sistema, que necesita o usa algunos de los
casos de uso. Va acompafiado de un nombre significativo, si %
€s necesario.

Interfaz Dice qué esperamos que la entidad haga. No es parte del
caso de uso o del actor, sino es una descripcion de como O

interactuar entre ellos.

Relaciones entre Actores vy

Casos de Uso

Asociacion Muestra una relacion no especifica entre un actor y un caso

de uso, de la cual se puede representar su cardinalidad. 1 *

Relaciones entre Actores

* BOOCH, G. El Lenguaje Unificado de Modelado. Madrid: Addison Wesley Iberoamericana, 1999. p.15.
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Generalizacion Un Actor llena los mismos roles del actor. Interactua con los
mismos casos de uso del otro, de la misma forma. También Z%
llena roles adicionales.
Relaciones entre Casos de
Uso
Generalizacion Un caso de uso describe algun comportamiento, y otro caso
de uso provee diferentes implementaciones de este Z%
comportamiento. Los
Extension De A hacia B, una instancia del caso de uso B puede ser
_ - ..isExﬁendeze.>
extendida por la conducta especificada por A. Es una forma
de extension més controlada que la generalizacién.
Inclusién Indica que un caso de uso puede incluir la conducta de otro. _<<Include>> >

DIAGRAMA DE CLASE

Tabla N° 8. Elementos para Diagrama de Clase

Nombre Descripcion ‘ Simbolo

Clase Es una descripcion de un conjunto de objetos que comparten los mismos

Nombre de Clase

atributos, operaciones, métodos. Conjunto de objetos con caracteristicas y

comportamiento idéntico.

Clase Protocolo exigible a una clase. Es un conjunto de operaciones que
Abstracta( interfase | caracterizan el comportamiento de un elemento. Las interfaces o clases Q
) abstractas no pueden tener atributos, asociaciones o métodos.
Clase Asociacion Informacién de detalle en una asociacion binaria. Puede tener su propio
conjunto de caracteristicas, que no pertenecen a ninguna de las clases L]
relacionadas. %
Clase Paramétrica | Concepto de clase genérica en Disefio Orientado a Objetos o de plantilla
(template) en C++. Es el descriptor de una clase con uno o mas Clase S

parametros formales. Tipicamente los pardmetros representan tipos de

atributos, pero también pueden ser enteros, ofros tipos y hasta

operaciones.

Atributo Caracteristica o propiedad de un objeto. Dentro de una clase, se representa como

un compartimiento con nombre que describe un rango de valores, que las

instancias de una clase pueden mantener.
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Atributo a nivel de

Clase

Caracteristica o propiedad compartidas por todas las instancias de una

clase.

Atributo a nivel de

Instancia

Caracteristica o propiedad propias de cada instancia de una clase.

Clase

Atrihnta TinaAtrihnta=\/alarinicial

Atributo Derivados

Atributos que se genera a partir de otros, pero que es mostrado por claridad o

propésitos de disefio, aunque no afiade informacion seméntica a los diagramas.

| atributo: tipoatributo

Atributo Frozen

Atributo cuyo valor no puede ser reemplazado o afiadido una vez haya

sido inicializado.

Clase

{Rozen}
Atributo : tipoatributo

]

Operacion

Accién o comportamiento que realiza una instancia de una clase. Tiene un nombre

y una lista de argumentos. Se colocan en el Gltimo compartimiento de la clase.

Operacion de Clase

Describe un comportamiento idéntico para todas las instancias de una

Clase

clase. Operacién (parametros): retorno
Operacion de
. . . Ly . . . Clase
Instancia Describe un comportamiento 0 accion propia para a cada instancia de una
clase. Operacion (parémetros): retorno
Relaciones

Generalizacién

Relacion d herencia entre dos clases (una clase mas general y una clase
mas especifica). La clase mas especifica es completamente consistente
con la més general (tiene sus propiedades, operaciones y relaciones) y

puede contener informacion adicional.

Asociacion Linea que une dos o mas simbolos. Representa relaciones entre
instancias de clases.

Rol Nombre al final de la linea, que describe la semantica de la relacién en el — R it
sentido indicado.
Describe que una clase esta relacionada con un objeto de una u otra

Asociacion OR

clase. Indica una situacion en la cual una de varias asociaciones

potenciales puede ser instanciada una sola vez para una unica instancia.

Rol | Clase

Clase

Rol ™.] Clase
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Asociacion n-aria

Relacion de algun tipo entre dos o mas clases, no muy fuerte (no se exige
dependencia existencial ni encapsulamiento). Cada instancia de la

asociacion es una n-tupla de valores de la clase asociacion.

Composicién

Es una asociacion fuerte, implica:

o Dependencia existencial. El elemento dependiente desaparece al
destruirse el que lo contiene y, si es de cardinalidad 1, es creado al
mismo tiempo.

e Hay una pertenencia fuerte. Se puede decir que el objeto contenido
es parte constitutiva y vital del que lo contiene.

e Los objetos contenidos no son compartidos, esto es, no hacen parte
del estado de otro objeto.

Agregacion

Una relacién especial de asociacion que especifica una relacion parte-de

entre la clase total y la parte componente.

Clase

Multiplicidad

Cardinalidad de la relacién. Una especificacion del rango permitido de
cardinalidades que puede asumir un conjunto. Es posible especificar la
multiplicidad de: roles de una asociacién, partes de un compuesto,
repeticiones y otros). Una multiplicidad es, esencialmente un subconjunto

(posiblemente infinito) de enteros no negativos.

Clase Exactamente 1

Clase Muchos (cero o mas)

Clase Opcional (cero a uno)

Clase Numéricamente

especificado

Dependencia entre
clases

Relacién semantica entre dos clases del modelo. Indica que cambiar el

elemento independiente puede requerir cambios en los dependientes.

Clase

Clase

Navigabilidad

Expresa que un objeto tiene la responsabilidad de decirle a otro objeto, su

relacion. Puede existir una relacion bidireccional.

Clase

Clase

A4

Cualificador

Un atributo o tupla de atributos cuyos valores particionan el conjunto de
objetos que participan en una asociacién en un solo objeto a través de la

asociacion.

Clase

Calificador | ...........

Visibilidad

Una enumeracion cuyos valores (publico, protegido, provado o
implementacion) denotan cémo, los atributos u operaciones, pueden ser

observados fuera del espacio de nombres al que pertenece.
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Nota Comentario dentro de un diagrama, vinculado a un elemento coleccion de

L]
. - , texto

elementos. No tiene semantica dentro de un diagrama.

Extensiones

Estereotipo Linea que une dos o mas simbolos. Representa relaciones entre
. . <<nombre estereotipo>>
instancias de clases.

Restriccion Linea que une dos o mas simbolos. Representa relaciones entre {restricciones)

instancias de clases.

DIAGRAMA DE OBJETOS

Los mismos que los del diagrama de clases pero las clases se reemplazan por objetos con la

siguiente notacion

Tabla N° 9. Elementos para Diagramas de Obijetos.

Nombre Elemento Descripcion Simbolo

Objeto Una entidad delimitada precisamente y con identidad, que

encapsula estado y comportamiento. El estado es representado

por sus atributos y relaciones, el comportamiento es representado

Objeto : Clase

por sus operaciones y métodos. Un objeto es una instancia de una

clase.
DIAGRAMAS DE INTERACCION

Tabla N° 10. Elementos para Diagramas de Colaboracién

Nombre del Descripcion
Elemento
Actor Un conjunto de roles coherente que los usuarios de casos de uso
pueden utilizar cuando interactian con esos casos de uso. Un actor %
tiene un rol para caso de uso con el que se comunica.
Objeto Una entidad delimitada precisamente y con identidad, que encapsula
estado y comportamiento. El estado es representado por sus atributos Objeto: Clase

y relaciones, el comportamiento es representado por sus operaciones
y métodos. Un objeto es una instancia de una clase.
Enlace Instancia de una asociacién en un diagrama de clases. Representa

una conexién semantica entre objetos.
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Mensaje y NUmero

de Secuencia

Flujo de mensaje

El mensaje es una comunicacidon entre objetos, que transmite
informacion con la expectativa de desatar una accion. La recepcion de
un mensaje es, normalmente, considerada un evento. EI nimero

representa el orden en la secuencia de mensajes dentro del diagrama

Expresa el envio de un mensaje. Se representa mediante una flecha

dirigida cercana a un enlace.

: Clase
1: mensaje ()
: Clase
: Clase
¢ 1: mensaje ()
: Clase

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Tabla N° 11. Elementos para Diagramas de Secuencia

Nombre del

Elemento

Descripcion

Simbolo

Objeto

Una entidad delimitada precisamente y con identidad, que encapsula
estado y comportamiento. El estado es representado por sus atributos
y relaciones, el comportamiento es representado por sus operaciones

y métodos. Un objeto es una instancia de una clase.

Objeto : Clase

Linea de vida de un

Una linea, en un diagrama de secuencias, que representa la existencia

Objeto de un objeto durante un periodo de tiempo.
Activacion Periodo de tiempo en el que el objeto se encuentra desarrollando
alguna operacion (por si mismo o por delegacién a alguno de sus
atributos)
Mensaje Comunicaciéon entre objetos, que transmite informacion con la
expectativa de desatar una accién. La recepcion de un mensaje, es, —
normalmente, considerada un evento.
Retorno Indica el retorno de un mensaje, no mensajes nuevos.
%
Puntos de Ruptura | Es un marcador de destruccion de objetos, colocado al final de la linea
de vida del mismo. X
Tiempos de Tiempos de salida y llegada de mensajes. {restriccion}
transicion
Condiciones de Representan condiciones en la ejecucion o diferentes hilos de
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caminos alternativos | ejecucion (threads)
. o { condicién }
de ejecucion -

Iteracion Representa que un mensaje es enviado varias veces a objetos

receptores multiples, cuando se esta interactuando con una coleccion. * [texto]

La base de la iteracidén se muestra con corchetes rectangulares.

Métodos recursivos | Indican entrada y salida del mensaje sobre el mismo objeto.

O

DIAGRAMAS DE PAQUETES

Tabla N° 12 . Elementos para Diagramas de Paquetes

Nombre del Descripcion Simbolo
Elemento
Paquete Un mecanismo de proposito general para organizar elementos en
grupos. Los paquetes agrupan las clases (u otros elementos en otro Paquete
tipo de diagramas) en modelos grandes.

Paquetes anidados Es posible incluir paquetes dentro de paquetes. Un sistema puede P—I
'saquete

pensarse como un paquete de nivel superior, con todo el resto del

sistema contenido en él. — —1

Paauete 1

Paauete 2

Dependencia entre | Relacion semantica entre dos paquetes del modelo. Indica que

Paquetes cambiar el elemento independiente puede requerir cambios en los _P'M“ | AAAAAAA ,i‘aaue‘ez
dependientes.

Generalizacion Relacion de herencia entre dos paquetes (un paquete mas general y
un paquete mas especifico). El paquete mas especifico es Z%

completamente consistente con el mas general y puede contener

informacion adicional. El paquete especifico conforma la interfase al

paquete general.
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DIAGRAMAS DE ESTADOS

Tabla N° 13 . Elementos para Diagramas de Estados

Nombre del Descripcion Simbolo

Elemento

Estado Es una condicién durante el ciclo de vida de un objeto durante la cual satisface una

condicion, desarrolla alguna accion, o espera por algin evento. AL S
Transiciones Internas

Estado Inicial Representa el estado de inicio de un diagrama de estados. Va seguido de una flecha

que indica un evento o accion.

seguido por una flecha que indica un evento o accion.

Estado Cuando un estado se puede descomponer en otros estados mas pequefios, se utiliza

o
Estado Final Representa el estado de terminacién de un diagrama de estados. Esta antecedido @

Compuesto este elemento dentro del stiperestado o estado contenedor.

Transicion Indica cambio de un estado a otro. Toma lugar si un evento ocurre y la guardia es
verdadera. Evento: es una ocurrencia que puede causar la transicion de un estado a

otro de un objeto. Guardia: Condicion que se evalla para saber si ocurre una

transicion.
Transicion Es una relacién entre dos estados que indica que un objeto en el primer estado
Simple puede entrar al segundo estado y ejecutar ciertas operaciones, cuando un evento

ocurre 'y si ciertas condiciones son satisfechas. Nombre-evento “(“lista-

parametros”)’[“condicidn-guardia”]’/’expresion-accion”

Transicion Representa un evento que no causa cambio de estado. Se denota como una cadena
Interna adicional en el comportamiento de acciones del estado. Transicion / Accion
Transicion Indica cuando un subastado pasa a un estado que se encuentra fuera de los >
Compleja alcances del superestado que lo contiene.
Barra de | Se utilizan para indicar la sincronizacion de eventos desde o hacia un estado, donde |
Sincronizacion es necesario que varios estados se encuentren en regiones concurrentes. |

DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD

Tabla N° 14. Elementos para Diagramas de Actividad.

Nombre del Descripcion Simbolo

Elemento

Estado de Accidén | Representa un estado con accién interna, con por lo menos una
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(Actividad)

transicion que identifica la culminacion de la accién (por medio de un

evento implicito).

)

Marcador de
Multiplicidad

Indica que una actividad se realiza varias veces

Transicion (puede se

Condicional)

Cambio de un estado a otro, que puede darse bajo la evaluacién de

una condicién.

[Condicion]

Transicion Compleja

Indica cuando una subactividad pasa a otra actividad que se encuentra

fuera de los alcances de la superactividad que la contiene.

}—»

Comportamiento

Condicional

Ramificacién Tiene una transicién de entrada y varias transiciones de salida.

(Branch) Representa el inicio de de una estructura condicional similar a | J/
instruccion IF. l_<>_l

Fusién (Merge) Tiene un atransicién de salida y varias transiciones de entrada.
Representa e final de una estructura condicional similar a la instruccién - <
IF.

Comportamiento

Paralelo

Division (Fork) Tiene una transicion d enetrada y varias transiciones de salida.
Representa el inicio de conductas paralelas dentro del flujo de
actividades. \l/

Unioén (Join) Tiene una ftransicion de salida y varias transiciones de entrada. \l/
Representa el final de conductas paralelas dentro de un flujo de \1,
actividades.

Carriles  Flotantes | Organizan la responsabilidad de las acciones por cada una de las

(swimlanes) subactividades, de acuerdo a la clase en que se encuentren.

Barra de | Se utilizan para indicar la sincronizacion de eventos desde o hacia una

Sincronizacién actividad, donde es necesario que varias actividades se encuentren en

renglones concurrentes

Iconos de Control

Receptor de Sefial

Muestra la recepcion de una sefial a una clase. Opcional.
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Emisor de Sefial Muestra la transicion de una sefial a una clase. Opcional. z

DIAGRAMAS DE IMPLEMENTACION

Diagrama de Componentes

Tabla N° 15. Elementos para Diagramas de Componentes

Nombre del Descripcion Simbolo

Elemento

Componente Puede ser de cddigo fuente, cddigo binario y ejecutables (un

subsistema comudn, un archivo binario ejecutable, un sistema

comercial, una aplicacién orientada a objetos, etc.). Es mostrado como

un rectangulo con dos pequerios rectangulos y una elipse saliendo de NombreComp

su lado.

Interface Son mostradas como circulos conectados a un componente, por una

linea continua. La dependencia se muestra como una flecha punteada
nombre_interfaz

O

del cliente componente a la interfase en el componente proveedor.

Dependencia de | El diagrama puede ser también usado para mostrar las dependencias
llamado de llamado entre componentes, usando flechas punteadas a las | ™ T >
interfases en otros componentes. Las dependencias entre
componentes deben ser las mismas que las dependencias de paquete,
y muestran como los componentes se comunican con otros
componentes. Un componente puede tener mas de una interfase, en

cuyo caso debe verse cual componente comunica con cada interfase.

Estereotipo de | Los tipos de dependencias son especificas en lenguaje, y deben ser

dependencia mostradas como estereotipos de ellas.
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DIAGRAMAS DE DESPLIEGUE

Tabla N° 16. Elementos para Diagramas de Despliegue

Nombre del

Elemento

Descripcion

Objetos fisicos de tiempo de ejecucion que representan un recurso

computacional, con por lo menos una memoria y generalmente
capacidad de procesamiento. Pueden ser representados como tipo o
como instancia. Puede contener instancias de componentes (software,

objetos, procesos).

Nombre nodo

Asociacion

comunicacion

de

Cuando un componente o nodo usa los servicios de otro, éstos son
conectados entre si por dependencias de flechas punteadas

(posiblemente a través de interfaces).

Conexion

Cuando existe una ruta de comunicacion entre un par de nodos, éstos
se conectan por una asociacion de conexion (su estereotipo indica la

naturaleza de la ruta de comunicacion).

Objeto

Elemento que puede ser parte de un componente.

:nombre Objeto

Componente

En un diagrama de despliegue, se incluyen cono parte de un nodo las
instancias de componentes software que representan manifestaciones
de unidades de codigo en tiempo de ejecucidon (Unicamente). Los

componentes pueden contener objetos (como sus subcomponentes).

NombreComp

Soporte

Para mostrar los nodos en los cuales deben correr casa componente,

se usan flechas punteadas con el estereotipo <<soporta>>

<<soporta >>

............................ >

Migracion

Para mostrar la migracién de componentes de nodo a nodo, u objetos
de componente a componente, se usan flechas punteadas con el

estereotipo <<convierte>>

<<convierte >>

............................ >
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ANEXO B

LAS PLANTILLAS DE RUP
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2. Introduccion

1.1. Propésito

La Revista UIS Ingenierias de la Facultad de Fisicomecanicas, fue creada gracias a la iniciativa
de profesores proactivos que han fomentado diferentes actividades de investigacion que buscan
irradiar y adquirir conocimientos, tanto para los estudiantes como para los investigadores; por
tal motivo el Decano de la Facultad en su momento creo la revista que tiene como objetivo abrir
un espacio de discusion sobre los temas técnicos de ingenieria, sobre los nuevos paradigmas
de ensefianza-aprendizaje, sobre los métodos de construccion del conocimiento en los
diferentes campos del saber de las seis (6) Escuelas que conforman la Facultad: Disefio
Industrial; Estudios Industriales y Empresariales; Ingenieria Civil; Ingenierias Eléctrica,
Electrénica y Telecomunicaciones; Ingenieria Mecanica e Ingenieria de Sistemas e Informatica,

que permitan el desarrollo del pais y de la regién.

1.2. Alcance

Mediante la implementacion de un prototipo, se pretende dar un mejor desempefio en los
sistemas de informacion que permita recopilar toda la informacion necesaria para el
funcionamiento adecuado de la Revista y a la vez sirva para mantener el reconocimiento de la
revista en PUBLINDEX . Por otra parte dejar la base para que otras revistas de la UIS puedan
tener una guia, para lograr el reconocimiento a nivel Nacional é Internacional, teniendo en

cuenta las pautas solicitadas por el Index Nacional de PUBLINDEX.

1.3. Definiciones, Acrénimos, y Abreviaciones

RUP: Son las siglas de Rational Unified Process. Se trata de una metodologia para describir el

proceso de desarrollo de software.

1.4. Referencias

- Glosario.

- Plan de desarrollo de software.
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- RUP (Rational Unified Process).

- Diagrama de casos de uso.

2. Posicionamiento

2.1. Oportunidad de Negocio

La propuesta de desarrollo del prototipo para el Sistema de Informacién contribuye al avance de
nuevos recursos que permiten recopilar la informacion de la Revista que aun no esta
centralizada, por lo tanto este prototipo de Sistema de Informacion permitira nuevos
conocimientos mediante la metodologia del Lenguaje UML que ayudara a la facil comprension

al solicitar los reportes de los articulos de la Revista UIS Ingenierias el cual es demorado y lento

hacer dichos informes.

Ademas, por medio de este proyecto se espera que la Revista UIS Ingenierias cuente con un
sistema que le facilite el manejo de la informacién, para su 6ptima administracién y crecimiento;
a su vez, se espera que el modelo se extienda a otras revistas de la Universidad. Ademas el

proyecto ofrecera la estructura de la informacion requerida para indexar las revistas a nivel

nacional o internacionalmente.

2.2. Sentencia que define el problema

El problema es

La Revista UIS Ingenierias de la Facultad de
Fisicomecanicas, no cuenta con un sistema que contenga y
muestre la informacion que hay de ella.

afecta a

La UIS, ya que no cuenta con un sistema centralizado de la
informacidn de las revistas existentes.

El impacto asociado es

Existe una necesidad que se ha evidenciado en las
Convocatorias Nacionales que ha realizado Colciencias con
PUBLINDEX, donde ha sido claro que las revistas tienen su
informacion de manera dispersa.

una adecuada solucion seria

Desarrollar un prototipo del Sistema de Informacién que
facilite la recopilacion de los articulos, su evaluacién y final
aprobacion. A su vez, que permita el almacenamiento de la
informacién historica de la Revista mediante la creacién de
nuevos formatos de recepcion y aceptacion de los articulos.
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2.3.

3.1.

3.2.

Sentencia que define la posicion del Producto

El problema es La Revista UIS Ingenierias de la Facultad de
Fisicomecanicas, no cuenta con un sistema que contenga y
muestre la informacion que hay de ella.

afectaa La UIS, ya que no cuenta con un sistema centralizado de la
informacién de las revistas existentes.
El impacto asociado es Existe una necesidad que se ha evidenciado en las

Convocatorias Nacionales que ha realizado Colciencias con
PUBLINDEX, donde ha sido claro que las revistas tienen su
informacién de manera dispersa.

una adecuada solucién seria Desarrollar un prototipo del Sistema de Informacion que
facilite la recopilacion de los articulos, su evaluacion y final
aprobacion. A su vez, que permita el almacenamiento de la
informacién historica de la Revista mediante la creacién de

nuevos formatos de recepcion y aceptacion de los articulos.

Descripcién de Stakeholders (Participantes en el Proyecto) y Usuarios

Para proveer de una forma efectiva productos y servicios que se ajusten a las
necesidades de los usuarios, es necesario identificar e involucrar a todos los
participantes en el proyecto como parte del proceso de modelado de requerimientos.
También es necesario identificar a los usuarios del sistema y asegurarse de que el
conjunto de participantes en el proyecto los representa adecuadamente. Esta seccién
muestra un perfil de los participantes y de los usuarios involucrados en el proyecto, asi
como los problemas mas importantes que éstos perciben para enfocar la solucion
propuesta hacia ellos. No describe sus requisitos especificos ya que éstos se capturan
mediante otro artefacto. En lugar de esto proporciona la justificacion de por qué estos
requisitos son necesarios.

Resumen de Stakeholders

Nombre Descripcion Responsabilidades
Esperanza Representante global de la | El stakeholder realiza:
Maldonado empresa y de todos los usuarios

Representa a todos los usuarios posibles del

Rondén tencial la mism .
ondo potenciales de la misma sistema.

Seguimiento del desarrollo del proyecto.
Aprueba requisitos y funcionalidades

Resumen de Usuarios

Descripcion Stakeholder

Editor Es el encargado de Administrar toda la Esperanza Maldonado Rondén
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informacion de la Revista UIS Ingenierias.

Auxiliar Colabora en la recepcion de la informacion y es | Hilda Luz Gonzalez Cabanzo
la encargada de suministrar los datos en el

Sistema de Informacion.

3.3. Entorno de usuario

Tanto el Editor como el Auxiliar tendran una contrasefia de ingreso al Sistema de Informacién
de la Revista y cada uno tendra un area de acceso permitido, es decir, el Auxiliar tendra areas

restringidas.

Estacion de trabajo para el desarrollo: Esta sera la computadora en la cual se instalaran las
Herramientas Software para el desarrollo y ademas se hospedaran todas las aplicaciones

producto del presente proyecto:

Procesador Pentium 233 MHz; Memoria RAM 128 MB; Disco Duro 20 GB; Tarjeta de Red;
Monitor a color de 17°; Unidad de CD ROM 24X; Unidad de Disquette 3 1/2 ; Teclado, Mouse;

Punto de Conexion a Internet.

El software en el cual se desarrollara el proyecto, ya sean los prototipos iniciales o el producto
final:

e Rational Rose Enterprise Edition (Disefo).
e Se utilizara el Sistema Operativo Windows, y el Sistema de Informacion sera creada

sobre Access XP y la implementacién sera en Visual Basic 6.

3.4. Perfil de los Stakeholders

3.4.1. Representante del area técnica y sistemas de informacién

Representante Esperanza Maldonado Rondén

93



Descripcion Representante Global de la Revista UIS Ingenierias.

Tipo Editora de la Revista

Responsabilidades | Encargado de mostrar las necesidades de la Revista y lleva a cabo un
seguimiento del desarrollo del proyecto y aprobacion de los requisitos y
funcionalidades del sistema.

Criterio de Exito El buen desempefio del Sistema de Informacion para mejorar la Administracion de
todos los documentos que se manejan en la Revista UIS Ingenierias.
Grado de | Revision de requerimientos, en el manejo de los documentos de la Revista y en la
L Edicion de ésta.
participacion
Comentarios Ninguno

3.5. Perfiles de Usuario

3.5.1. Editor

Representante Esperanza Maldonado Rondén

Descripcion Directora de la Direccion de Investigaciones de la Facultad (DIF) de Ingenierias
Fisicomecanicas.

Tipo Editora de la Revista UIS Ingenierias

Responsabilidades | Manejar toda la informacion relacionada con la administracion y edicion de la
Revista

Criterio de Exito Dar un buen desempefio en el Sistema de Informacion de la Revista, para mejorar

la Administracién de todos los documentos relacionados en el proceso de

aceptacién y finalmente Edicién del Volumen.

Grado de Completa, ya que es la encargada de dirigir y dar el buen funcionamiento de la
participacion Revista en cuanto a la calidad y el buen desempefio de ésta.
Comentarios Ninguno
3.5.2. Auxiliar
Representante Hilda luz Gonzélez Cabanzo
Descripcion Ingeniera de Sistemas e Informatica
Tipo Auxiliar de la Revista UIS Ingenierias
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Responsabilidades | Colaborar en el buen desempefio y funcionamiento de la revista, ayudando al
manejo de la informacién registrada en el Sistema de Informacién.

Criterio de Exito Debe llenar todos los registros del Sistema de Informacién de manera confiable y
correcta.

Grado de Recepcion y registro de la informacién en el Sistema de Informacién para la

participacion Administracion de los documentos requeridos por éste.

Comentarios Ninguno

4. Descripcion Global del Producto

4.1. Perspectiva del producto

Recopilar toda la informacién para facilitar la Administracion de la revista y pretende centralizar

la informacion de cada uno de los ejemplares de la revista.

4.2. Resumen de caracteristicas

A continuaciéon se mostrara un listado con los beneficios que obtendra el Editor a partir del

producto:

Tabla N° 17. Resumen de Caracteristicas de la Descripcion Global del Producto

Beneficio del Editor Caracteristicas que lo apoyan

Facil acceso a la informacion principal Barra lateral de accesos directos

Seguridad de la informacién Control de acceso por claves y nombres
de usuario

Control de cambios Registro de bitacora

Amplio rango de funciones Barra de menu

Visibilidad de los controles y funciones Botones y accesos directos de gran
tamano

Capacidad de almacenamiento Soportado por el RDBMS

Concurrencia de la informacion Soporte prestado por el RDBMS
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5. Descripcion Global del Producto

5.1. Caracteristicas Principales del Software

1. Software tipo SDI, Documento de Interfaz Simple por sus siglas en ingles, que administra
desde una sola ventana la informacion de articulos y fasciculos de la Revista UIS Ingenierias.
Esto en un ambito de red, conectando a una base de datos Access a través de un puente de
datos universal ODBC, con proteccién de seguridad por password manejo inteligente de la

informacién y estructura visual amigable y sencilla.

2. Caracteristicas de usabilidad centradas en un disefio simple que permite un acceso rapido a
la informacién a través de una barra de accesos directos laterales y controles grandes que
facilitan una localizacién de los datos mas rapidamente, acceso al sistema por medio de control
de accesos con claves y nombres de usuarios, el ambito de seguridad esta controlado por una

base de datos secundaria elaborada en Microsoft Access.

5.2. Subcaracteristicas del Software

Control y registro de actividades en el programa por medio de tablas y rgistro de bitacoras en la
base de datos secundaria, derivado esto del control de acceso y de ciertas actividades en la

base de datos principal.

5.3. Restricciones

1. Uso de la base de datos limitada a las caracteristicas del RDBMS, en este caso MS Access,
solo permite cierto numero de conexiones concurrentes y su tamafo se limita a 3 Gigabytes de

capacidad de almacenamiento.

2. En lo que respecta al programa o aplicativo no hay restricciones aparte de las
recomendaciones de uso en sistemas operativos Windows 2000 o superior y 64 Megabytes o

mas de memoria RAM.

5.4. Estandares Aplicables

96



Utiliza el software estandares de usabilidad ampliamente difundidos y aceptados a nivel mundial

en el disefio de aplicaciones, que conectan con bases de datos en ambientes locales Microsoft

Windows.

5.5. Requisitos de Sistema

Sistema operativo Windows 2000 o superior, 64 Megabytes o mas de RAM, 10 Megabytes o

mas de disco duro para el aplicativo, hasta 3 Gigabytes de disco duro para la base de datos,

permisos de administrador para la creacion y configuracion del puente de datos ODBC.

5.6. Ayuda en Linea

Ayuda en linea elaborada en HTML simple con imagenes del programa.

5.7. Atributos de Caracteristicas

Tabla N° 18. Listado de los Atributos de las Caracteristicas

Numero y
nombre de la Estado Beneficio Esfuerzo Riesgo Estabilidad Asignacién
caracteristica
Existe el riesgo
de que una Bien manejado
Control de mala el sistema de
Propuesta: cambios, administracion ingresos y
Control de ingreso [Si] accesos y de los permisos control de Desarrollador
por claves y Aprobada: extraccion de [Alto] de los usuarios accesos del programa
nombres de [Si] informacion conlleve a disminuyen los o
usuarios Incorporada: | de la base de problemas de errores en la principal
[Si] datos acceso o informacion de
principal ingreso ala | la base de datos
base de datos principal
Registro de Propuesta: Historial de [Alto] No hay riesgo | Alta estabilidad, Desarrollador
bitacora [Si] cambios a la en esta sin embargo se
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Aprobada: base de operacion pueden del programa
[Si] datos presentar principal
Incorporada: cuellos de
[Si] botellas en
operaciones de
gran esfuerzo
de
almacenamiento
, debido a
limitaciones en
el RDBMS
No hay riesgo
de seguridad en
Propuesta:
[Si] Acceso a Desarrollador
Aprobada: todas las [ Medio] caractenstca del programa
Menu de opciones [Si/No] funciones del sin embargo es | Alta estabilidad
posible que el principal
Incorporada: programa
[Si/ Noj
sea inmediato
Propuesta: Acceso Existe el riesgo
[Si] inmediato a o o mostar Desarrollador
Barra de accesos Aprobada: las [Bajo] necesariamente Sin problemas | del programa
directos [Si] principales Jas funciones en esta area orincipal
Incorporada: | funciones del mas importantes
[Si] programa
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Glosario

1. Introduccidén

En el desarrollo del proyecto titulado “PROPUESTA DE DESARROLLO DE UN PROTOTIPO
DEL SISTEMA DE INFORMACION PARA LA ADMINISTRACION DE LA REVISTA UIS
INGENIERIAS”, se utiliza las diferentes definiciones que se manejan en el proceso de desarrollo

de la Revista y que son definidas en el presente documento.

La terminologia empleada, debe ser clara y concisa para que sea entendida por todos los
usuarios o personas que de alguna manera participan del buen manejo y desemperio de la

Revista.

1.1. Propésito

Servir de apoyo para aclarar la terminologia empleada en el proyecto “PROPUESTA DE
DESARROLLO DE UN PROTOTIPO DEL SISTEMA DE INFORMACION PARA LA
ADMINISTRACION DE LA REVISTA UIS INGENIERIAS”, y que sea de ayuda para tener un
mejor entendimiento y comprension de las definiciones empleadas en este proyecto y que

permiten tener una buena administracién y funcionamiento de la revista UIS Ingenierias.

1.2. Alcance

Mediante la implementacion de un prototipo, se pretende dar un mejor desempeno en los
sistemas de informacion que permita recopilar toda la informacion necesaria para el
funcionamiento adecuado de la revista y a la vez sirva para mantener el reconocimiento de la
revista en PUBLINDEX . Por otra parte dejar la base para que otras revistas de la UIS puedan
tener una guia, para lograr el reconocimiento a nivel Nacional é Internacional, teniendo en

cuenta las pautas solicitadas por el Index Nacional de PUBLINDEX.
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1.3. Referencias

El presente glosario hace referencia a los siguientes documentos:
- Documento Plan de Desarrollo Software del Proyecto “Propuesta de Desarrollo de un

Prototipo del Sistema de Informacion para la Administracién de la Revista UIS Ingenierias”.

- Documento Vision del Proyecto “Propuesta de Desarrollo de un Prototipo del Sistema de

Informacion para la Administracién de la Revista UIS Ingenierias”.

- Documentos de Especificacion de Casos de Uso del Proyecto “Propuesta de Desarrollo de
un Prototipo del Sistema de Informacion para la Administracion de la Revista UIS

Ingenierias”.

- Documentos de Especificaciéon de Casos de Pruebas del Proyecto “Propuesta de Desarrollo
de un Prototipo del Sistema de Informacion para la Administracion de la Revista UIS

Ingenierias”.

1.4. Organizacion del Glosario

El presente documento estd organizado por definiciones de términos ordenados de forma

ascendente segun la ordenacion alfabética tradicional del espaniol.

2. Definiciones

2.1. ARBITRAJE CIENTIFICO O EVALUACION POR PARES

Proceso de evaluacion de los resultados de investigacion que emergen en campos particulares
del conocimiento. Este proceso sanciona el conocimiento producido, apareciendo entonces
como conocimiento certificado, es decir, conocimiento que ha sido sometido a una critica
rigurosa por especialistas en el area, que determina su originalidad y calidad. En este sentido el
paso que lleva a que un documento devenga un articulo es un proceso de adquisicién de valor,
valor que es agregado por su publicacion en una revista. Este valor corresponde, por una parte,
a la mayor visibilidad que adquiere un resultado gracias a su circulacion publica y, por la otra, a
la percepcién, por parte de los lectores, de la calidad sancionada por miembros calificados de la
comunidad cientifica concernida. Asi, el proceso de revision previo a la publicacién deviene un

elemento crucial en el desarrollo competentemente controlado de la ciencia.
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La evaluacién puede dar lugar a valoraciones que van desde la aceptacién sin cambios hasta el
rechazo total por parte de los arbitros, pasando por recomendaciones sobre el contenido, la
forma, los métodos utilizados. Todas las recomendaciones que son indicativas y no
conminatorias pues los evaluadores deben aconsejar y no decidir asi como las opciones
propuestas sobre aceptacion parcial o global o su rechazo y las decisiones tomadas por los
autores, son consideradas por el editor, quien tiene la responsabilidad de la decision final sobre

la publicacién.

La revision por pares puede tomar varias formas. Por lo general, se trata de un proceso
realizado por arbitros anonimos, pertenecientes a la misma area de conocimiento de los autores,
cuyos juicios son transmitidos al editor quien los comunica en forma anénima a los autores. En
algunas ocasiones, los revisores no conocen el nombre de los autores, “revision doblemente
ciega”, buscando eliminar la subjetividad; en otras se hacen revisiones abiertas, es decir,
revisiones en donde los autores conocen el nombre de los arbitros, lo que ademas hace posible
una relacién directa entre unos y otros. Para ampliar el numero de puntos de vista se
seleccionan al menos dos arbitros, y en caso de cuestionamiento por parte de los autores, o de

posiciones contradictorias, se selecciona un tercer revisor.

La constitucion de las listas de arbitros, en ocasiones llamadas comité de lectura, es una de las
tareas que debe ser enfrentada por el editor, con apoyo del comité editorial, quien puede
ademas asegurar su visibilidad publicAndolas en la revista, dando su composiciéon permanente
completa o circunstancial o incluso mencionando a los expertos consultados para la edicién de
un fasciculo. La mencién explicita de la revision por pares debe también hacerse en el lugar
conveniente para conocimiento de los eventuales autores, por lo general acompanando las
instrucciones que orientan las formas de presentacion de las contribuciones que son sometidas

para la publicacion.

2.2. COMITE CIENTIFICO

Grupo de personalidades con amplio reconocimiento en el campo donde se inscribe una revista.

Tiene por funcién orientar las politicas editoriales vy fijar los objetivos que se persiguen: asegurar
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la posicién de la revista dentro del campo de la ciencia y la tecnologia con especto a otras
revistas presentes con las que puede entrar en competencia; asegurar la participaciéon de la
revista en la estructuracion del campo; definir tipologia de los articulos y documentos y el perfil
de los autores; seleccionar la diversidad tematica cubierta por la publicacién; ampliar su
visibilidad; definir las reorientaciones que juzgue conveniente con la base en analisis peridédicos
de las actividades desplegadas para enfrentar las transformaciones en las tematicas
seleccionadas o la emergencia de nuevas debido a la actividad de investigacion den el campo.
La composicion del comité cientifico permite, por lo demas, tener una representacion del nivel

de apertura que ha alcanzado la revista.

2.3. COMITE EDITORIAL

Grupo de especialistas de alto nivel académico que apoya al editor en la tarea de sancionar la
calidad de los articulos sometidos a consideracion; colabora en la constitucion y actualizacion
de las listas de arbitros, junto con el editor y el comité cientifico; define la politica editorial de la

revista.

2.4. DEPOSITO LEGAL

Tramite que por disposicion del decreto 460 de 1995, deben realizar los editores de obras
impresas, productores de audiovisuales, productores de fonogramas, y videogramas, de
entregar dos copias de ejemplares de obras impresas, audiovisuales, y fonogramas publicados
en el pais, para garantizar su conservacion e incrementar la memoria cultural.

Obligacion, impuesta por la ley colombiana, de depositar en tres bibliotecas ejemplares de las

publicaciones, reproducidas en cualquier soporte, para la distribucién publica.

2.5. EDITOR

Persona encargada de coordinar el proceso de evaluacion de los materiales que le son
sometidos y de la organizacion para su publicacion. Su aporte fundamental es la de certificar el
nuevo conocimiento a través de la seleccion de pares que sancionan la originalidad y calidad de
los documentos sometidos. Tiene que responder por las tareas propias del proceso de

produccion como la correccion de los manuscritos, de su eventual transformacion para alcanzar
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una mayor claridad en la exposicién de las ideas, para que se sigan las normas de calidad
cientifica, editorial y documental que deben ser integradas por los autores, respondiendo a las
finalidades que fija la revista. Esta labor puede superar la disponibilidad del editor e imponer la
colaboracién necesaria de los servicios de otros profesionales: correctores de estilo, traductores
que revisen los textos cuando o han sido escritos en la lengua materna, impresores que

aseguren la produccion de la revista, por ejemplo.

2.6. REVISTA INDEXADA

Una revista esta indexada cuando un indice bibliografico, tras una rigurosa evaluacion cientifica,
editorial y documental, decide integrar todos sus articulos en bases bibliograficas, disefiando
fichas catalograficas con sus metadatos para incorporarlas en sistemas robustos de busqueda
que orienten las formas de recuperacion, ya sea de la revista completa o de alguno de sus
articulos. En el caso de Publindex, las revistas que cumplan con los criterios de seleccidén seran
clasificadas en A4, Az, B 6 C, segun el cumplimiento de las condiciones de calidad cientifica y

editorial.

Plan de Desarrollo de Software

1. Introduccidn

Este Plan de Desarrollo del Software es una versién preliminar preparada para ser incluida en la
propuesta elaborada como respuesta al proyecto Propuesta de Desarrollo de un Prototipo del
Sistema de Informacion para la Administracion de la Revista UIS Ingenierias, Revista de la
Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas. Este documento provee una vision global del enfoque

de desarrollo propuesto.

El proyecto, basado en una metodologia de Rational Unified Process en la que Uunicamente se
procedera a cumplir con las tres primeras fases que marca la metodologia, constando
Unicamente en la tercera fase de dos iteraciones. Es importante destacar esto puesto que

utilizaremos la terminologia RUP en este documento. Se incluira el detalle para las fases de
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Inicio y Elaboracién y adicionalmente se esbozaran las fases posteriores de Construccion vy
Transicion para dar una vision global de todo proceso.

El enfoque desarrollo propuesto constituye una configuracion del proceso RUP de acuerdo a las
caracteristicas del proyecto, seleccionando los roles de los participantes, las actividades a
realizar y los artefactos (entregables) que seran generados. Este documento es a su vez uno de
los artefactos de RUP.

1.1. Propésito

El propdsito del Plan de Desarrollo de Software es proporcionar la informacion necesaria para

controlar el proyecto. En él se describe el enfoque de desarrollo del software.

Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:
El jefe del proyecto lo utiliza para organizar la agenda y necesidades de recursos, y para

realizar su seguimiento.

2.2. Alcance

El Plan de Desarrollo del Software describe el plan global usado para el desarrollo del
“Propuesta de Desarrollo de un Prototipo del Sistema de Informacién para la
Administracién de la Revista UIS Ingenierias”

Durante el proceso de desarrollo en el artefacto “Visidon” se definen las caracteristicas del
producto a desarrollar, lo cual constituye la base para la planificacion de las iteraciones. Para la
versién 1.0 del Plan de Desarrollo del Software, nos hemos basado en la captura de requisitos
con ayuda del Editor de la Revista para hacer una estimacion aproximada, una vez comenzado
el proyecto y durante la fase de Inicio se generara la primera version del artefacto “Visién”, el
cual se utilizara para refinar este documento. Posteriormente, el avance del proyecto y el
seguimiento en cada una de las iteraciones ocasionara el ajuste de este documento

produciendo nuevas versiones actualizadas.

2.3. Resumen

Después de esta introduccion, el resto del documento estd organizado en las siguientes

secciones:
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Vista General del Proyecto — proporciona una descripcion del propdsito, alcance y objetivos del
proyecto, estableciendo los artefactos que seran producidos y utilizados durante el proyecto..
Planes y Guias de aplicacién — proporciona una vista global del proceso de desarrollo de

software, incluyendo métodos, herramientas y técnicas que seran utilizadas.

3. Vista General del Proyecto

3.1. Propésito, Alcance y Objetivos

La informacién que a continuacion se incluye ha sido extraida de las diferentes reuniones que
se han celebrado con la Editora de la Revista desde el inicio del proyecto, Esperanza

Maldonado Rondon.

3.2. Suposiciones y Restricciones

Las suposiciones y restricciones respecto del sistema, y que se derivan directamente de las
entrevistas con el Editor de la Revista son:
Como es natural, la lista de suposiciones y restricciones se incrementara durante el desarrollo

del proyecto, particularmente una vez establecido el artefacto “Vision”.

3.3. Entregables del proyecto

A continuacién se indican y describen cada uno de los artefactos que seran generados vy
utilizados por el proyecto y que constituyen los entregables. Esta lista constituye la
configuracién de RUP desde la perspectiva de artefactos, y que proponemos para este

proyecto.

Es preciso destacar que de acuerdo a la filosofia de RUP (y de todo proceso iterativo e
incremental), todos los artefactos son objeto de modificaciones a lo largo del proceso de
desarrollo, con lo cual, sélo al término del proceso podriamos tener una versién definitiva y
completa de cada uno de ellos. Sin embargo, el resultado de cada iteracion y los hitos del
proyecto estdan enfocados a conseguir un cierto grado de completitud y estabilidad de los
artefactos. Esto sera indicado mas adelante cuando se presenten los objetivos de cada

iteracion.
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1) Plan de Desarrollo del Software

Es el presente documento.

2) Modelo de Casos de Uso del Negocio

Es un modelo de las funciones de negocio vistas desde la perspectiva de los actores externos
(Agentes de registro, solicitantes finales, otros sistemas etc.), permite situar al sistema en el
contexto organizacional haciendo énfasis en los objetivos en este ambito. Este modelo se
representa con un Diagrama de Casos de Uso usando estereotipos especificos para este
modelo.

3) Modelo de Objetos del Negocio

Es un modelo que describe la realizacién de cada caso de uso del negocio, estableciendo los
actores internos, la informacién que en términos generales manipulan y los flujos de trabajo
(workflows) asociados al caso de uso del negocio. Para la representacion de este modelo se
utilizan Diagramas de Colaboracion (para mostrar actores externos, internos y las entidades
(informacién) que manipulan, un Diagrama de Clases para mostrar graficamente las entidades

del sistema y sus relaciones, y Diagramas de Actividad para mostrar los flujos de trabajo.

4) Glosario
Es un documento que define los principales términos usados en el proyecto. Permite establecer

una terminologia consensuada. .

5) Modelo de Casos de Uso

El modelo de Casos de Uso presenta las funciones del sistema y los actores que hacen uso de
ellas. Se representa mediante Diagramas de Casos de Uso.

6) Vision

Este documento define la visidon del producto desde la perspectiva del cliente, especificando las

necesidades y caracteristicas del producto. Constituye una base de acuerdo en cuanto a los

requisitos del sistema.

7) Especificaciones de Casos de Uso
Para los casos de uso que lo requieran (cuya funcionalidad no sea evidente o que no baste con
una simple descripcidén narrativa) se realiza una descripcién detallada utilizando una plantilla de

documento, donde se incluyen: precondiciones, post-condiciones, flujo de eventos, requisitos
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no-funcionales asociados. También, para casos de uso cuyo flujo de eventos sea complejo

podra adjuntarse una representacion grafica mediante un Diagrama de Actividad.

8) Prototipos de Interfaces de Usuario

Se trata de prototipos que permiten al usuario hacerse una idea mas o menos precisa de las
interfaces que proveera el sistema y asi, conseguir retroalimentacién de su parte respecto a los
requisitos del sistema. Estos prototipos se realizaran como: dibujos a mano en papel, dibujos
con alguna herramienta grafica o prototipos ejecutables interactivos, siguiendo ese orden de
acuerdo al avance del proyecto. Sélo los de este ultimo tipo seran entregados al final de la fase
de Elaboracion, los otros seran desechados. Asimismo, este artefacto, serd desechado en la
fase de Construccion en la medida que el resultado de las iteraciones vayan desarrollando el

producto final.

9) Modelo de Andlisis y Disefio

Este modelo establece la realizacién de los casos de uso en clases y pasando desde una
representacion en términos de analisis (sin incluir aspectos de implementacién) hacia una de
disefo (incluyendo una orientacion hacia el entorno de implementacion), de acuerdo al avance

del proyecto.

10) Modelo de Datos

Previendo que la persistencia de la informacion del sistema sera soportada por una base de
datos relacional, este modelo describe la representacion logica de los datos persistentes, de
acuerdo con el enfoque para modelado relacional de datos. Para expresar este modelo se
utiliza un Diagrama de Clases (donde se utiliza un profile UML para Modelado de Datos, para

conseguir la representacion de tablas, claves, etc).

11) Modelo de Implementacién

Este modelo es una coleccion de componentes y los subsistemas que los contienen.

12) Modelo de Despliegue
Este modelo muestra el despliegue la configuracion de tipos de nodos del sistema, en los

cuales se hara el despliegue de los componentes.
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13) Casos de Prueba

Cada prueba es especificada mediante un documento que establece las condiciones de
ejecucion, las entradas de la prueba, y los resultados esperados. Estos casos de prueba son
aplicados como pruebas de regresion en cada iteracién. Cada caso de prueba llevara asociado
un procedimiento de prueba con las instrucciones para realizar la prueba, y dependiendo del

tipo de prueba dicho procedimiento podra ser automatizable mediante un script de prueba.

14) Solicitud de Cambio

Los cambios propuestos para los artefactos se formalizan mediante este documento. Mediante
este documento se hace un seguimiento de los defectos detectados, solicitud de mejoras o
cambios en los requisitos del producto. Asi se provee un registro de decisiones de cambios, de

su evaluacion e impacto, y se asegura que éstos sean conocidos por el equipo de desarrollo.

15) Plan de Iteracion
Es un conjunto de actividades y tareas ordenadas temporalmente, con recursos asignados,

dependencias entre ellas. Se realiza para cada iteracion, y para todas las fases.

16) Evaluacion de Iteracion
Este documento incluye le evaluacion de los resultados de cada iteracién, el grado en el cual se
han conseguido los objetivos de la iteracion, las lecciones aprendidas y los cambios a ser

realizados.

17) Manual de Instalacion

Este documento incluye las instrucciones para realizar la instalacion del producto.

18) Material de Apoyo al Usuario Final
Corresponde a un conjunto de documentos y facilidades de uso del sistema, incluyendo: Guias

del Usuario.

19) Producto
Los ficheros del producto empaquetados y almacenadas en un CD con los mecanismos

apropiados para facilitar su instalacion. El producto, a partir de la primera iteracién de la fase de
Construccion es desarrollado incremental e iterativamente, obteniéndose una nueva release al

final de cada iteracion.
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20) Seguimiento y Control del Proyecto

Gestion de Requisitos

Los requisitos del sistema son especificados en el artefacto Visién. Cada requisito tendra una
serie de atributos tales como importancia, estado, iteracién donde se implementa, etc. Estos
atributos permitiran realizar un efectivo seguimiento de cada requisito. Los cambios en los
requisitos seran gestionados mediante una Solicitud de Cambio, las cuales seran evaluadas y
distribuidas para asegurar la integridad del sistema y el correcto proceso de gestién de

configuracion y cambios.

4. Referencias

¢ Visual Modeling with Rational Rose and UML, Terry Quatrani. - Addison-Wesley.

¢ Documentacion de Rational Unified Process, manuales de ayuda, tutoriales, etc.

Especificacion de Caso de Prueba

Esta Plantilla permite realizar una descripcién de cada uno de los Casos de Prueba
realizados a la herramienta creada para este proyecto, y a su vez, lo relacionado con
las condiciones de ejecucién, resultado esperado, evaluacion de las pruebas®

45 |as Plantillas de cada uno de los Casos de Prueba, ver en el ANEXO L.
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ANEXO C

CASO DE USO: PAQUETE
DE RECEPCION DE
ARTICULOS
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Especificacidon del caso de uso:

Entrega Articulo

1.1. Breve Descripcion

Este caso de uso le permitird al Autor hacer entrega del articulo que desea que tengan en
cuenta para ser publicado en la Revista UIS Ingenierias, y que le permita mostrar y dar a

conocer los resultados de su investigacion.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el autor se dirige a la opcion de entregar el articulo a la Editora de la Revista, se da
inicio a este caso de uso. Al momento de recepcionar el articulo el sistema le muestra una
interfaz con un formulario con los pasos que este debe seguir para publicar en la Revista. Estos

pasos son:

e Entregar impreso el original del articulo con dos copias de éste y el archivo en medio

magnético.

e Llenar el formato de recepcion del articulo segun llegada; donde se enumera segun el
numero de articulos recibidos, dando los siguientes datos:

nombre claro del articulo

Autor (es)

Fecha de entrega del articulo

Firma de quien entrega el documento.

Correo electrénico para cualquier inquietud o sugerencia.

2 o

Revisar el archivo magnético para comprobar que el documento esté en el diskkette

y que se pueda abrir.

o Luego de guardar y revisar el diskette y el documento se diligencia el Formato de

Verificacion de Articulos, donde se indica si tiene 6 no las siguientes condiciones el
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documento:

1. El titulo que no sea mas de diez palabras

2. Debe existir copia del original del articulo en medio magnético e copia impresa.
Los nombres de los autores se encuentran completos, formacion académica,
cargo actual, Dependencia, Universidad, emails y la ciudad.

Resumen en Espafiol e Inglés

Palabras clave en espariol e inglés.

La longitud del articulo no sea inferior a 15 paginas

El texto se encuentra dividido en varios subtitulos

Posee referencias bibliograficas

Tiene Tablas, Figuras y Ecuaciones

= © ® N o o &

0. Por ultimo se hace firma de aceptacién de la entrega.

2.2. Flujos Alternos

No tiene flujos alternativos

3. Requisitos especiales
3.1.  Uno de los requisitos que debe cumplir el autor es ser Docente y/o Investigador.

3.2. A la hora de llenar la plantilla de recepcion del articulo se entrega el documento impreso

con dos copias y que el archivo magnético se pueda abrir sin problemas.

4. Precondiciones

El autor debe pertenecer a una Universidad y/o Grupo o Centro de Investigacion.

5. Postcondiciones

No tiene Postcondiciones

6. Puntos de extencion

6.1. Realizar correcciones preliminares al articulo.

6.2 Recibir el articulo para la Revista.
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Especificacién del caso de uso:
Recibe Articulo

1.1. Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Editor recibir el articulo que es entregado por el autor para que
se tenga en cuenta para ser publicado en la Revista UIS Ingenierias, y que le permita mostrar y

dar a conocer los resultados de su investigacion.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando la Editora recibe el articulo, se da inicio a este caso de uso. Al momento de recepcionar
el articulo el sistema le muestra una interfaz con un formulario con los pasos que este debe

seguir para publicar en la Revista. Estos pasos son:

o El Autor debe entregar impreso el original del articulo con dos copias de éste y el archivo en

medio magnético.

11. Llenar el formato de Control de Recepcién de los articulos segun llegada

2.2. Flujos Alternos

No tiene flujos alternativos

3. Requisitos especiales

No tiene Requisitos especiales

4. Precondiciones

No tiene Precondiciones.
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5. Postcondiciones

No tiene Postcondiciones

6. Puntos de extencion

Realizar correcciones preliminares al articulo y empezar a realizar la busqueda de los

evaluadores.

Especificacién del caso de uso:
Revisa y entrega Articulo corregido

1. Breve Descripcion
Este caso de uso le permitira al Editor corregir el estilo del articulo para que éste lleve el mismo

formato que la revista utiliza.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Editor se dirige a la opcién de revisién, se da inicio a este caso de uso. En el
momento en que el Editor hace una inspeccion minuciosa a la forma como esta escrito el
articulo, basandose en los parametros ya definidos para la publicacién en la revista, el sistema
le muestra una interfaz con un formulario con los pasos que el Editor debe seguir. Estos pasos

son:

e EIl Editor revisa el Formato de Presentacion de Articulos donde se pueden apreciar los
errores de forma del articulo tales como:
1. El articulo debe tener el nombre del autor (es) completo, Formacion Académica,
Entidad donde esta vinculada, Dependencia, Correo electronico y Ciudad.
Tener un resumen corto y palabras clave en espafiol y en inglés.

Los titulos principales estan en mayuscula y no lleva ninguna clase de numeracion.
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4, El nombre de la tabla debe estar en la parte superior de ésta y el nombre de la tabla
debe aparecer la primera letra en mayuscula. Ejemplo: Tabla 1. “hombre de la tabla”

5. El nombre de las figuras se coloca en la parte inferior de la grafica y se deben
enumerar secuencial mente dentro del articulo y debe estar la primera letra en
mayuscula con el numero de la figura y seguido su nombre. Ejemplo: Figura 1
“nombre de la figura”.

6. Todas las referencias bibliograficas deben estar enumeradas entre corchetes
rectangulares y el autor debe estar en mayuscula y el resto de informaciéon en
minuscula.

Verificar que el autor ponga su curriculo.
8. Comprobar si el Autor da agradecimientos por el apoyo recibido en la realizacion de

algun trabajo.

e Todos los cambios encontrados en el documento impreso son corregidos en el medio

magnético que el autor entrego.

2.2.  Flujos Alternos

Cuando un Autor no puede entregar el archivo magnético, debido a problemas en la lectura del
disquete, cuando éste lleva todos los documentos solicitados tales como la impresién del

articulo con dos copias de éste y el archivo magnético.

3. Requisitos especiales

El autor debe entregar un original y dos copias, y adjuntando el archivo magnético.

4. Precondiciones
No tiene Precondiciones

5. Postcondiciones

No tiene Postcondiciones
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6. Puntos de extencion

Entregar el articulo al evaluador para que éste realice su evaluacion y observaciones
correspondientes en los formatos respectivos.

Especificacién del caso de uso:
Emitir informe y propuestas

6.1. Breve Descripcion
Este caso de uso le permitira al Editor de la Revista hacer el informe de los articulos

recepcionados y presentar el listado de los posibles evaluadores de cada uno de los articulos

de la revista.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico
Cuando el Editor se retne con el Comité de la Revista, se da inicio a este caso de uso. En el
momento de recibir todos los articulos se llena el Formato Preliminar de los articulos donde se
almacena toda la informacion necesaria:
e La Editora realiza un informe con la siguiente informacion:

1. Da a conocer el numero de articulos recibidos para la edicion de la revista.

2. Se nombra cada uno de los articulos con su respectivo autor (es).

3. Se da a conocer la lista inicial de los posibles evaluadores para cada uno de éstos

articulos.
o Con el Comité se aprueban los articulos seleccionados para ser evaluados

2.2. Flujos Alternos
No tiene flujos alternativos

3. Requisitos especiales

No tiene requisitos

4. Precondiciones

No tiene Precondiciones
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5. Postcondiciones

No tiene Postcondiciones

6. Puntos de extencion

Se envia los articulos con los respectivos formatos de evaluacion para su calificacion y
observaciones dadas por el evaluador.

Especificacidén del caso de uso:
Emitir Solicitud Evaluacién a los Arbitros

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Editor hacer la busqueda y seleccion del Evaluador en la base
de datos de COLCIENCIAS segun el area de conocimiento que posea el autor del articulo; se
selecciona de esta lista dos evaluadores que posean la misma Disciplina con su respectiva
Especialidad para que evallen y llenen el formato de Evaluacion que se le adjunta con el

articulo a calificar.

2. Flujos de Eventos

2.1 Flujo Basico

Cuando el Editor se dirige a la opcion de busqueda del Evaluador, se da inicio a este caso de
uso. En el momento en que el Editor hace una inspeccion minuciosa en la base de datos de
COLCIENCIAS para seleccionar los posibles candidatos para que éstos sean los Evaluadores
de cada uno de los articulos presentados, el sistema le muestra una interfaz con un formulario

con los pasos que el Editor debe seguir. Estos pasos son:

e Luego de una busqueda minuciosa en la base de datos de COLCIENCIAS u otra, se

escogen los dos posibles evaluadores.
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e Se programa una reunién, para que con la ayuda del Comité de la Revista se conozca el
numero de articulos recibidos y se aprueben o rechacen los evaluadores escogidos como
candidatos para cada uno de los articulos; y si el comité rechaza uno de los evaluadores se
recomendara una nueva seleccidn para buscar otro que cumpla con las condiciones

requeridas.

e Cuando estén aprobados los Evaluadores para cada uno de los articulos, el Editor manda
la siguiente informacion:

1. Carta de solicitud para el evaluador del articulo.
2. Documento impreso del articulo

3. Formatos de Evaluacion.

e Por ultimo se realiza el envié de la correspondencia para el Evaluador

2.1. Flujos Alternos

Cuando un Evaluador no responde la solicitud hecha por el Editor. También existe la posibilidad
que el tiempo de respuesta es muy largo por parte del Evaluador y no existe comunicacion

entre las dos partes.

3. Requisitos Especiales
3.1.  Uno de los requisitos que debe cumplir el Evaluador es pertenecer a una base de datos
de investigadores, preferiblemente de COLCIENCIAS.

3.2. El Evaluador debe tener estudios de Postgrado y pertenecer a una institucion de

Educacion Superior.

4. Precondiciones
El Evaluador no debe tener ninguna relacién con el Autor y no pertenecer al mismo Grupo de

Investigacion.
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5. Postcondiciones
Uno de los Evaluadores deber ser externo a la Institucion, pero sin olvidar que esté en la base
de datos de COLCIENCIAS.

6. Puntos de extenciéon
Regresar a la Editora los formatos de Evaluacion y el articulo revisado con las observaciones

sugeridas por éste.
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ANEXO D

FORMATOS USADOS EN EL
CONTROL DE RECEPCION DE
ARTICULOS
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FORMATO 1. REGISTRO Y CONTROL DE LOS ARTICULOS RECIBIDOS

() = =
wm:s) Inscenierias

REVISTA DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

NOMBRE DEL FECHA DE
AUTOR (ES) FIRMA EMAIL
ARTICULO ENTREGA

O O N| O O | W N =
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FORMATO 2. VERIFICACION DEL ARTICULO

() = =
I\UHD Imnmcenierias
REVISTA DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

NOMBRE DEL ARTICULO:

AUTOR(ES):

Teléfono de contacto: Fecha de entrega:

LISTA DE VERIFICACION:

SE CUMPLE
ITEM CONDICION S| NO
Titulo No mas de 10 palabras.
Se entrega copia impresa Debe existir original del articulo

Se entrega copia en medio magnético Debe existir copia en medio magnético

Los nombres de los autores Los nombres se encuentran completos,
incluyen su Formacion académica, Cargo

actual, Dependencia, Universidad, emails y

ciudad

Resumen en espafiol No mayor de 100 palabras, unas ocho lineas
mecanografiadas

Resumen en inglés No mayor de 100 palabras, unas ocho lineas
mecanografiadas

Palabras claves en espaiiol Minimo 3 palabras, maximo 6.

Palabras claves en inglés Minimo 3 palabras, maximo 6.

Longitud del articulo Minimo 6 y méaximo 15 paginas.

El texto se encuentra dividido en varios | Los subtitulos deben ser cortos, concretos y

subtitulos claros, de modo expositivo o referencial.

Referencias Indicadas en el texto

Estén debidamente presentadas
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Tablas

Estén referenciadas en el texto

Sean claras

Estar tituladas

Figuras

Estén referenciadas en el texto

Sean claras

Estar tituladas

Ecuaciones

Estar numeradas

Sean legibles

Referenciadas en el texto

FIRMA DE ACEPTACION DE LA ENTREGA:
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FORMATO 3. INDICACIONES A LOS AUTORES

La Revista UIS Ingenierias es el medio de
divulgacion cientifica de la Facultad de
Ingenierias Fisicomecanicas  de la
Universidad Industrial de Santander, cuyo
fin es la publicacion de trabajos con
orientacion cientifico-tecnolégica en los
campos del saber de las seis (6) Escuelas
que conforman la Facultad: Disefo
Industrial; Estudios Industriales y
Empresariales; Ingenieria Civil; Ingenierias
Eléctrica, Electrénica y
Telecomunicaciones; Ingenieria Mecanica e
Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Ademas, la revista esta abierta a
publicaciones de caracter innovador y de
desarrollo de la docencia en la Facultad.
Los trabajos deberan ser inéditos vy
suministrados  exclusivamente a UIS
Ingenierias, que se reserva todos los
derechos de programacion, impresién o
reproduccion (Copyright) total o parcial del
material que reciba, dando en todo caso el
crédito correspondiente a los autores del
mismo. La edicibn de la Revista es

semestral con proyeccion local y nacional.

ASPECTOS GENERALES
Los articulos deberan ser enviados al Editor,

Revista UIS Ingenierias de la Facultad de

Ingenierias Fisicomecanicas de la

Universidad Industrial de  Santander,
Bucaramanga, Colombia. Direccion de
Investigaciones de la Facultad de

Fisicomecanicas, Edificio Antiguo Petrdleos,
Segundo Piso. Teléfono: 6451156 o

6344000 Extension 2479.

Se requiere de un original y dos copias en
papel (tamafio carta, una sola cara, tinta
negra, tipo de letra Times New Roman, 12
puntos, doble espacio) y una copia en
disquete de 3.5" (Word). El autor debe
asegurarse de guardar copia de todo el

material enviado.

Los manuscritos deberan ser acompafados
de una carta del autor responsable de la
correspondencia referente al trabajo
(correcciones, revision de pruebas de
imprenta). En la carta debera

proporcionarse direccion y teléfono.

TIPO DE ARTICULO
El articulo preferiblemente debe
corresponder a una de las siguientes

Tipologias:

1. Articulo de Investigacién cientifica y
tecnoldgica: Documento que presenta, de

manera detallada, los resultados originales
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de proyectos de investigacion. La estructura
generalmente utilizada contiene cuatro
introduccion,

apartes importantes:

metodologia, resultados y conclusiones.

2. Articulo de Reflexion: Documento que
presenta resultados de investigacion desde
una perspectiva analitica, interpretativa o
critica del autor, sobre un tema especifico,

recurriendo a fuentes originales.

3. Articulo de Revision: Documento
resultado de una investigacion donde se
analizan, sistematizan e integran los
resultados de investigaciones publicadas o
no publicadas, sobre un campo en ciencia o
tecnologia, con el fin de dar cuenta de los
avances y las tendencias de desarrollo. Se
caracteriza por presentar una cuidadosa
revision bibliografica de por lo menos 50

referencias.

4. Articulo corto: Documento breve que
presenta resultados originales preliminares
o parciales de una investigacion cientifica o
tecnoldgica, que por lo general requieren

de una pronta difusion.

5. Reporte de caso: Documento que
presenta los resultados de un estudio sobre
una situacién particular con el fin de dar a
conocer las experiencias técnicas y
metodolégicas consideradas en un caso

especifico. Incluye una revision sistematica

comentada de la literatura sobre casos

analogos.

Ordenar el manuscrito en la siguiente
secuencia: (1) Pagina inicial; (2) Resumen
en espafol y palabras clave; (3) Resumen
en inglés (Abstract) y Palabras Clave
(Keywords); (4) Introduccién; (5) Desarrollo ;
(6) Conclusiones; (7) Agradecimientos; (8)

Referencias; (9) Curriculum.
PAGINA INICIAL
Incluira lo siguiente:

- Titulo del trabajo: El titulo y subtitulos
deben ser cortos, concretos y claros, de
modo expositivo o referencial; esto para
facilitar la catalogacion del articulo.

- Nombre o nombres de los autores en el
orden en que deberan figurar en la
publicacion: Nombres y Apellidos,
Formacion Académica, Cargo actual,
Dependencia, Universidad, Correo

electrénico y ciudad.

RESUMEN EN ESPANOL E INGLES, Y
PALABRAS CLAVE

Todo articulo debera ir acompafado de un
resumen en espanol e inglés, de extension
no inferior a cien palabras (unas ocho lineas
mecanografiadas) ni superior a ciento

cincuenta palabras (doce lineas).

El resumen debe hacerse referencia al tema
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central del texto, a la modalidad de
investigacion y al desarrollo del articulo. Asi
mismo, se acompanaran entre tres y seis
palabras clave, en espafol e inglés, que
permitan la identificacion bibliografica dentro
del area técnica especifica del articulo.
Incluir una Introduccion general que dé una

idea global del contenido del articulo.
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Las referencias bibliograficas citadas en el
texto se recogeran al final del mismo, dando
todos los datos precisos sobre la fuente de
publicacion, para su localizacion.

La numeracién de las referencias debe
hacerse en forma consecutiva y se
encerrara entre paréntesis rectangulares [1].
En el texto citar simplemente el numero de
referencia, por ejemplo: como en [2]; no
utilizar: como en “Ref [2]” o “Referencia[2]".
Se seguiran las normas internacionales
utilizadas generalmente en las diversas

publicaciones, es decir:

- Referencias de Articulos publicados en
Revistas

Apellidos e iniciales del Autor o Autores;
titulo del Articulo; nombre de la publicacion;
numero del volumen y fasciculo; fecha de
publicacion, y numero de la primera y ultima
de las paginas que ocupa el Articulo al que
se refiere la cita.

- Referencias de Libros

Apellidos e iniciales del Autor o Autores;
titulo del Libro; edicion; editorial; lugar y afio
de publicacién, capitulo de libro; numero
primera y ultima pagina.

- Memorias de Congresos

Apellidos e iniciales del Autor o Autores;
Titulo de la ponencia, Nombre del evento,
lugar y fecha, afio; volumen donde se
encuentra en las memorias, pagina inicial y
pagina final.

- Tesis

Apellidos y nombre del Autor o Autores;
Titulo de la Tesis, Tipo de Tesis (Pregrado,
Maestria o Doctorado); Universidad, lugar y
afo.

- Referencias en Internet

Nombre de la referencia; direccion URL,
(Fecha de consulta). Las “observaciones no
publicadas” y “comunicaciones personales”
deben ser colocadas entre paréntesis en el

texto y no en la bibliografia.

GRAFICOS Y FIGURAS EN BLANCO Y
NEGRO

Los graficos y figuras deberan ir numerados
correlativamente en el orden en que se citen
en el texto, en el cual debera indicarse el
lugar adecuado de su colocacion. Se debe
utilizar “Figura #” para referirse a ella dentro

del texto.

Todas las figuras llevaran su

correspondiente titulo debajo de éstas. Se
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recomienda que los graficos y figuras sean
especificamente preparados para su

publicacion.
TABLAS Y CUADROS

Cumpliran las condiciones indicadas para
las figuras. Llevaran numeracion correlativa,
citada en el texto. El titulo de la tabla debe
aparecer encima de la misma y debe ser

suficiente para su interpretacion directa.

ECUACIONES, LETRAS
SUBINDICES Y EXPONENTES

GRIEGAS,

En las ecuaciones se procurara la maxima
calidad de escritura y emplear las formas
mas reducidas, siempre que no entrafien
riesgo  de incomprensién. Para su
identificacion se utilizard, cuando sea

necesario, un numero consecutivo colocado

entre paréntesis, a la derecha de Ila

ecuacion.

Se elegira un tipo de letra (Times New
Roman u ofra similar) tal que las letras
griegas, subindices y exponentes resulten
perfectamente identificables, procurando
evitar los exponentes complicados y letras
afectadas simultaneamente de subindices y

exponentes.

CURRICULUM

Puede incluirse un breve curriculum de
cada autor, haciendo énfasis en la parte
cientifica, tecnolégica y docente. Cada autor
puede incluir una foto reciente. Los

curriculums apareceran al final del articulo.
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ANEXO E

CASOS DE USO: PAQUETE
EVALUAR ARTICULOS
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Especificacidén del caso de uso:

Emitir solicitud y articulos a Evaluadores.

1.1. Breve Descripcion

Este caso de uso le permitird al Editor hacer la busqueda y seleccion del Evaluador en la base
de datos de COLCIENCIAS segun el area de conocimiento que posea el autor del articulo; se
selecciona de esta lista dos evaluadores que posean la misma Disciplina con su respectiva
Especialidad para que evallen y llenen el formato de Evaluacion que se le adjunta con el

articulo a calificar.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Editor se dirige a la opcion de busqueda del Evaluador, se da inicio a este caso de
uso. En el momento en que el Editor hace una inspeccion minuciosa en la base de datos de
COLCIENCIAS para seleccionar los posibles candidatos para que éstos sean los Evaluadores
de cada uno de los articulos presentados, el sistema le muestra una interfaz con un formulario

con los pasos que el Editor debe seguir. Estos pasos son:

e Luego de una busqueda minuciosa en la base de datos de COLCIENCIAS u otra, se

escogen los dos posibles evaluadores.

e Se programa una reunién, para que con la ayuda del Comité de la Revista se conozca el
numero de articulos recibidos y se aprueben o rechacen los evaluadores escogidos como
candidatos para cada uno de los articulos; y si el comité rechaza uno de los evaluadores se
recomendara una nueva seleccién para buscar otro que cumpla con las condiciones

requeridas.

e Cuando estén aprobados los Evaluadores para cada uno de los articulos, el Editor manda
la siguiente informacion:
v' Carta de solicitud para el evaluador del articulo.
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v" Documento impreso del articulo

v" Formatos de Evaluacion.

e Por ultimo se realiza el envid de la correspondencia para el Evaluador

2.2. Flujos Alternos

Cuando un Evaluador no responde la solicitud hecha por el Editor. También existe la posibilidad
que el tiempo de respuesta es muy largo por parte del Evaluador y no existe comunicacién

entre las dos partes.

3. Requisitos Especiales

Uno de los requisitos que debe cumplir el Evaluador es pertenecer a una base de datos de
investigadores, preferiblemente de COLCIENCIAS.

El Evaluador debe tener estudios de Postgrado y pertenecer a una institucion de Educacion

Superior.

4. Precondiciones

El Evaluador no debe tener ninguna relacién con el Autor y no pertenecer al mismo Grupo de

Investigacion.
5. Postcondiciones

Uno de los Evaluadores deber ser externo a la Institucion, pero sin olvidar que esté en la base
de datos de COLCIENCIAS.

6. Puntos de extencion

Regresar a la Editora los formatos de Evaluacion y el articulo revisado con las observaciones

sugeridas por éste.
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Especificacién del caso de uso:

Evaluar Articulos.

1.1. Breve Descripcion
Este caso de uso le permitira al Evaluador recibir el articulo con los respectivos formatos de

evaluacion.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico
Cuando el Evaluador recibe los documentos enviados por el Editor, se da inicio a este caso de

uso.

2.2. Flujos Alternos

Cuando un Evaluador no responde la solicitud hecha por el Editor.
También existe la posibilidad que el tiempo de respuesta es muy demorado por parte del

Evaluador y no existe comunicacion entre las dos partes.

3. Requisitos especiales

No posee requisitos especiales.

4. Precondiciones

El Evaluador no debe tener ninguna relacién con el Autor y no pertenecer al mismo Grupo de

Investigacion.

5. Postcondiciones

Uno de los Evaluadores deber ser externo a la Institucion, pero sin olvidar que esté en la base
de datos de COLCIENCIAS.
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6. Puntos de extencidn

Regresar a la Editora los documentos respectivos, es decir, con los formatos de Evaluacion y el

articulo revisado con las observaciones sugeridas por éste.

Especificacidon del caso de uso:

Regresar formato y articulo revisado.

1.1. Breve Descripciéon
Este caso de uso le permitira al Evaluador entregar el documento con las observaciones y

sugerencias para que el autor las tenga en cuenta y a su vez envia el formato de evaluacién

con su respectiva calificacion.

2. Flujos de Eventos

2.1 Flujo Basico
Cuando el Evaluador envia los Formatos de Evaluacion con el respectivo articulo evaluado, se

da inicio a este caso de uso. En el momento en que el Evaluador manda los Formatos de
Evaluacién y se adjunta el documento con las correcciones sugeridas, el sistema le muestra

una interfaz con un formulario con los pasos que el Editor debe seguir. Estos pasos son:

1. Redacta una carta donde expresa los agradecimientos por la colaboracion recibida.

2. Evalua los datos suministrados por el Evaluador.

3. Llena una tabla con los datos suministrado por el Evaluador, correspondiente al formato
creado para registrar las calificaciones dadas por éste. Formato de Recepcion de los dos
Formatos de Evaluaciéon entregados por el Arbitro o Evaluador.

4. Por cada articulo se realiza el promedio de las evaluaciones entregadas y se mencionan en
dicho Formato las observaciones y sugerencias dadas.

5. Realiza el informe que debe presentar ante el Comité de la Revista.
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2.2. Flujos Alternos

Cuando un Evaluador no responde la solicitud hecha por el Editor.

También existe la posibilidad que el tiempo de respuesta es muy demorado por parte del
Evaluador y no existe comunicacion entre las dos partes. Por otra parte cuando el promedio del
articulo es muy bajo, se pide a otro calificador que dé su opinion y evaluacion para comparar

con los resultados anteriores.

3. Requisitos especiales

No posee requisitos especiales.

4. Precondiciones

El Evaluador no debe tener ninguna relacién con el Autor y no pertenecer al mismo Grupo de

Investigacion.

5. Postcondiciones

Uno de los Evaluadores deber ser externo a la Institucion, pero sin olvidar que esté en la base
de datos de COLCIENCIAS.

6. Puntos de extencion

Regresar a la Editora el formato de Evaluacién y el articulo revisado con las observaciones

sugeridas por éste.
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ANEXO F

FORMATOS USADOS PARA
EVALUAR LOS ARTICULOS
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FORMATO 4. DOCUMENTOS PARA EVALUAR LOS ARTICULOS

Q) = -
“Jmls) Imnceniecrias

REVISTA DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

CODIGO V N A
LOS OBJETIVOS GENERALES DE SU PUBLICACION SON:

v' Realizar una presentacién periddica de articulos académicos e investigativos de actualidad,
que desarrollen temas especificos de trabajos con orientacidon cientifico-tecnolégica en los
campos del saber de las seis (6) Escuelas que conforman la Facultad: Disefio Industrial;
Estudios Industriales y Empresariales; Ingenieria Civil; Ingenierias Eléctrica, Electrénica y
Telecomunicaciones; Ingenieria Mecanica e Ingenieria de Sistemas e Informatica.

v' Consolidar un medio de comunicacién que propicie la participacion en la construccion
permanente del conocimiento caracteristica de la comunidad académica.

INSTRUCCIONES PARA EL EVALUADOR

El articulo adjunto se ha presentado para su publicacién en la Revista UIS Ingenierias, para su

evaluacién considere los siguientes criterios:
a. El articulo debe corresponder a una de las siguientes tipologias:

1.  Articulo de Investigacién cientifica y tecnolégica: Documento que presenta, de
manera detallada, los resultados originales de proyectos de investigacion. La
estructura generalmente utilizada contiene cuatro apartes importantes: introduccion,
metodologia, resultados y conclusiones.

2.  Articulo de Reflexiéon: Documento que presenta resultados de investigacion desde
una perspectiva analitica, interpretativa o critica del autor, sobre un tema especifico,
recurriendo a fuentes originales.

3. Atrticulo de Revision: Documento resultado de una investigacion donde se analizan,
sistematizan e integran los resultados de investigaciones publicadas o no publicadas,
sobre un campo en ciencia o tecnologia, con el fin de dar cuenta de los avances y
las tendencias de desarrollo. Se caracteriza por presentar una cuidadosa revision
bibliografica de por lo menos 50 referencias.
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4.  Articulo corto: Documento breve que presenta resultados originales preliminares o
parciales de una investigacioén cientifica o tecnolégica, que por lo general requieren
de una pronta difusion.

5. Reporte de caso: Documento que presenta los resultados de un estudio sobre una
situacion particular con el fin de dar a conocer las experiencias técnicas y
metodolégicas consideradas en un caso especifico. Incluye una revisidon sistematica
comentada de la literatura sobre casos analogos.

b. El trabajo debe estar libre de errores fundamentales.
c. Los resultados presentados no deben ser de una naturaleza especulativa.
d. El articulo puede escribirse en espafiol o inglés.

e. El articulo debe ser conciso, y claro. Se recomienda la fiabilidad y exactitud de los resultados,

en los casos que lo amerite.

f. El trabajo debe tener referencias.

La revision de este articulo es una parte vital de la decisién de la publicacién. Por favor realice
lo siguiente:

1. Haga una evaluacion técnica del articulo basada en los criterios anteriores. Usted puede

hacer las anotaciones en el documento.

2. Llenar el Formato de Evaluacién 1. Sus comentarios deben identificar alguna deficiencia en
el articulo, evite cualquier comentario que, pueda ser susceptible para el autor. Por favor, sea

especifico en sus comentarios.

3. Indique su recomendacion para la publicacion del articulo, completando el Formato de

Evaluacion 2.
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l_) - ~
“Iﬂ\.) Incenierias
REVISTA DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

FORMATOS DE EVALUACION 1. ARTICULOS CIENTIFICOS: CODIGO V N A

Buena Muy Excelente
% de Deficiente Aceptable
. Criterio Buena
Importancia
0| 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
10 ¢ Se identifica con claridad el problema a resolver?
10 ¢ Qué grado de actualidad tiene el trabajo presentado?
10 ¢ Existe coherencia entre los objetivos planteados y los resultados
obtenidos?
20 ¢EL problema esté fundamentado en una adecuada revision del
estado del arte y se sustenta en un marco conceptual sélido?
15 ¢El método planteado es apropiado para alcanzar los objetivos
propuestos?
15 ¢, Con qué grado de profundidad se analizan los resultados y/o se
obtienen conclusiones?
10 ¢De acuerdo al campo del conocimiento, los resultados de este
trabajo contribuyen a la solucién del problema?
4 ¢ El articulo presenta coherencia entre las diferentes partes que lo
componen?
3 ¢En el articulo se utiliza una correcta redaccion y ortografia?
3 ¢El lenguaje utilizado para la exposicién de las ideas es claro,
conciso y facilita su lectura?
Observaciones:
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() % e
wm:s) Incenierias

REVISTA DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS
FORMATO DE EVALUACION 2

Nombre del Evaluador:

Titulo del articulo:

1. De acuerdo a las tipologias de articulo que publica la Revista, donde lo ubica:

1.1. __ Articulo de Investigacién cientifica y tecnoldgica
1.2. __ Articulo de Reflexion

1.3. __ Articulo de Revision

1.4. __ Articulo Corto

1.5. __ Reporte de Caso.

2. Una vez evaluado el articulo con base en el Formato de Evaluacion 1, defina la

aceptacion o rechazo del articulo:
2.1 Aceptable para la publicacién:

a Se acepta su publicacién sin modificacion.
b Se acepta su publicacion con modificaciones y es imprescindible que se realicen

las correcciones indicadas para su aceptacion.

2.2 Rechazado:

c.____ Es imprescindible que se mejore el articulo dado que esta incompleto.

d._ El contenido técnico no es apropiado para la publicacién del articulo en la

revista UIS Ingenierias.

Si usted no indico los comentarios en el articulo, por favor incluyalos a continuacion:

La Firma del Evaluador Fecha de la Evaluacién
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ANEXO G

CASOS DE USO: PAQUETE
NOTIFICACION ARTICULOS
PARA APROBAR
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Especificacidon del caso de uso:

Emitir informe y propuestas

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Editor de la Revista hacer el informe de los articulos recibidos

y presentar el listado de los posibles evaluadores de cada uno de los articulos de la revista.

2. Flujos de Eventos

2.1. Flujo Basico
Cuando el Editor se reune con el Comité de la Revista, se da inicio a este caso de uso. En el
momento de recibir todos los articulos se llena el Formato Preliminar de los articulos donde

se almacena toda la informacién necesaria:

e La Editora realiza un informe con la siguiente informacion:

1. Da a conocer el numero de articulos recibidos para la edicion de la revista.
2. Se nombra cada uno de los articulos con su respectivo autor (es).
3. Se da a conocer la lista inicial de los posibles evaluadores para cada uno de éstos

articulos.

e Con el Comité se aprueban los Arbitros seleccionados para cada uno de los

Articulos a Evaluar.

2.2. Flujos Alternos
No tiene flujos alternativos

3. Requisitos especiales

No tiene requisitos

4. Precondiciones

No tiene Precondiciones

5. Postcondiciones
No tiene Postcondiciones
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6. Puntos de Extencién

Se envia los articulos a los Evaluadores, con los respectivos formatos de evaluacién para su
calificacion y aprobacion.

Especificacién del caso de uso:

Evaluar propuestas

Este caso de uso le permitira al Editor hacer la busqueda y seleccion del Evaluador en la
base de datos de COLCIENCIAS segun el area de conocimiento que posea el autor del
articulo; se selecciona de esta lista dos evaluadores que posean la misma Disciplina con su
respectiva Especialidad para que evaluen y llenen el formato de Evaluacion que se le adjunta

con el articulo a calificar.

2. Flujos de Eventos

2.1. Flujo Basico

Cuando el Editor se dirige a la opcion de busqueda del Evaluador, se da inicio a este caso de
uso. En el momento en que el Editor hace una inspeccion minuciosa en la base de datos de
COLCIENCIAS para seleccionar los posibles candidatos para que éstos sean los
Evaluadores de cada uno de los articulos presentados, el sistema le muestra una interfaz con

un formulario con los pasos que el Editor debe seguir. Estos pasos son:

e Luego de una busqueda minuciosa en la base de datos de COLCIENCIAS u oftra, se
escogen los dos posibles evaluadores.

e Se programa una reunién, para que con la ayuda del Comité de la Revista se conozca el
numero de articulos recibidos y se aprueben o rechacen los evaluadores escogidos como
candidatos para cada uno de los articulos; y si el comité rechaza uno de los evaluadores
se recomendara una nueva seleccion para buscar otro que cumpla con las condiciones
requeridas.

e Cuando estén aprobados los Evaluadores para cada uno de los articulos, el Editor
manda la siguiente informacion:

1. Carta de solicitud para el evaluador del articulo.
2. Documento impreso del articulo
3. Formatos de Evaluacion.

e Por ultimo se realiza el envié de la correspondencia para el Evaluador
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2.2. Flujos Alternos

Cuando un Evaluador no responde la solicitud hecha por el Editor. También existe la
posibilidad que el tiempo de respuesta es muy largo por parte del Evaluador y no existe

comunicacion entre las dos partes.

3. Requisitos especiales

v" Uno de los requisitos que debe cumplir el Evaluador es pertenecer a una base de
datos de investigadores, preferiblemente de COLCIENCIAS.

v' El Evaluador debe tener estudios de Postgrado y pertenecer a una institucion de

Educacion Superior.

4. Precondiciones
El Evaluador no debe tener ninguna relacion con el Autor y no pertenecer al mismo Grupo de

Investigacion.

5. Postcondiciones

Uno de los Evaluadores deber ser externo a la Institucion, pero sin olvidar que esté en la
base de datos de COLCIENCIAS.

6. Puntos de extencion
Regresar a la Editora los formatos de Evaluacién y el articulo revisado con las observaciones

sugeridas por éste.

Especificacién del caso de uso:

Emitir solicitud de los Evaluadores.

Breve Descripciéon
Este caso de uso le permitira al Editor dar a conocer los Evaluadores seleccionados al

Comité de la Revista, para que ellos den el visto bueno y se realice el respectivo envid con

los documentos requeridos.
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2. Flujos de Eventos

2.1. Flujo Basico

Cuando el Editor informa al Comité sobre los resultados de la busqueda de los Evaluadores,
se da inicio a este caso de uso. En el momento en que el Editor entrega el informe al Comité
de la Revista, el sistema le muestra una interfaz.

2.2. Flujos Alternos

Cuando un Evaluador no responde la solicitud hecha por el Editor. También existe la
posibilidad que el tiempo de respuesta es muy largo por parte del Evaluador y no existe

comunicacion entre las dos partes.

3. Requisitos especiales

v" Uno de los requisitos que debe cumplir el Evaluador es pertenecer a una base de
datos de investigadores, preferiblemente de COLCIENCIAS.

v El Evaluador debe tener estudios de Postgrado y pertenecer a una institucion de

Educacion Superior.

4. Precondiciones
El Evaluador no debe tener ninguna relacion con el Autor y no pertenecer al mismo Grupo de

Investigacion.

5. Postcondiciones

Uno de los Evaluadores deber ser externo a la Institucion, pero sin olvidar que esté en la
base de datos de COLCIENCIAS.

6. Puntos de extencion
Regresar a la Editora los formatos de Evaluacién y el articulo revisado con las observaciones

sugeridas por éste.
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Especificacion del caso de uso:

Aprobacion de articulos

Breve Descripciéon

Este caso de uso le permitira al Comité de la Revista hacer las aprobaciones de los articulos

recibidos para la edicién de la revista.

2. Flujos de Eventos

2.1. Flujo Basico

Cuando el Editor se reune con el Comité de la Revista, se da inicio a este caso de uso. En el
momento de recibir todos los articulos el sistema le muestra una interfaz con un formulario

con los pasos que este debe seguir. Estos pasos son:

e La Editora convoca a una reunién con el comité de la Revista para definir lo siguiente:

Se da a conocer el nimero de articulos recibidos para la edicion de la revista
registrada en el Formato del informe preliminar de los articulos con los posibles

evaluadores para cada uno de estos articulos.

e Con la ayuda del Comité, se da el visto bueno de los articulos que se van a mandar a
evaluar y a su vez se aprueba los evaluadores de cada uno de los articulos; esta
informacién es registrada en el Formato Informe Preliminar de los Articulos y
Evaluadores Seleccionados. Ademas se hace una Evaluacion a las Tematicas de los

articulos recibidos.

o En este Formato Evaluacion de Tematicas se identifica el tipo de articulo dentro de las

cinco que la revista utiliza; se mira que participacién tienen los autores.

° En el momento en el que se tengan las evaluaciones con sus respectivos promedios
alcanzados por cada uno de los articulos, se registran en el Formato Recepcion de los
dos Formatos de Evaluacion entregados por el Arbitro o Evaluador; después con la
ayuda del Comité se hace la aprobacion definitiva para escoger los articulos que van a

ser publicados en dicha edicion.
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2.2. Flujos Alternos

Puede haber la posibilidad que el Evaluador sélo registre el formato de evaluacion dando los
puntajes respectivos para su calificacién, y en ningin momento hace observaciones y

correcciones de redaccion o estilo al documento.

3. Requisitos especiales

v" Cada uno de los articulos debe tener minimo dos evaluadores
v/ Se mira que la calidad de los articulos, en cuanto a su estilo, al contenido, si son los

resultados de una investigacion, entre otras.

4. Precondiciones

No tiene Precondiciones

5. Postcondiciones

No tiene Postcondiciones

6. Puntos de extencion
Se solicita a los autores que realicen las respectivas correcciones, teniendo encuenta las

observaciones dadas por el Evaluador.
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ANEXO H

FORMATOS USADOS PARA
NOTIFICACION ARTICULOS
A APROBAR
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I_I - ~
IUIHES,) Incenierias

REVISTA DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICOMECANICAS

VOLUMEN NUMERO

FORMATO 5. Recepcion de los dos Formatos de Evaluacién entregados por el Arbitro o Evaluador.

NOMBRE DEL
ARTICULO

AUTOR
(ES)

FECHA DE
RECEPCION
ARTICULO

EVALUADORES
EVALUADOR 1 EVALUADOR 2
CONCEPTO
CALIFICACION |  TIPO DE CONCEPTO DE | CALIFICACION | TIPO DE DE
1 ARTICULO | APROBACION 2 ARTICULO
APROBACION

EVALUACION
PROMEDIO

OBSERVACIONES
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ANEXO I

CASO DE USO: PAQUETE
SOLICITUD EDICION
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Especificacién del caso de uso:
Notificacién para publicar los

articulos

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira a la Editora solicitar al Director de Publicaciones la

edicion del volumen para su publicacion.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando la Editora manda una carta solicitando la edicidén de la revista al Director de
Publicaciones, se da inicio a este caso de uso. En el momento de entregar la carta
en Publicaciones el sistema le muestra una interfaz con un formulario con los pasos

que este deben seguir. Estos pasos son:

e Entregar la carta de solicitud y hacer firmar la copia de entrega de los
documentos de la revista a la Secretaria de la Division de Publicaciones para

dar visto bueno de aceptacion y recibido.

e Revisar que todos los articulos relacionados en la tabla de contenido del

volumen estén completos.

e Verificar la entrega de la copia magnética del volumen a editar.

2.2.  Flujos Alternos
No tiene flujos alternativos

3. Requisitos especiales
No tiene requisitos especiales.
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4. Precondiciones
No tiene precondiciones.

5. Postcondiciones

No tiene Postcondiciones

6. Puntos de extencién
El Director de Publicaciones asigna el Disefiador Grafico quien va a interactuar con

el proceso de la revista.

Especificacidon del caso de uso:

Aceptacién Articulos a Editar

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Director de Publicaciones notificar al Editor de la

Revista la edicion del volumen para su publicacion.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Director de Publicaciones notifica la edicion de la revista,, se da inicio a

este caso de uso.

2.2. Flujos Alternos
No tiene flujos alternativos

3. Requisitos especiales
No tiene requisitos especiales.

4. Precondiciones
No tiene precondiciones.
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5. Postcondiciones
No tiene Postcondiciones

6. Puntos de extencion
El Director de Publicaciones asigna el Disefiador Grafico quien va a interactuar con

el proceso de la revista.

Especificacién del caso de uso:

Asignacioén del Disenador Grafico

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Director de Publicaciones hacer la asignacién del
disefador grafico quien es el encargado de editar la revista para que salga la

publicacion del volumen.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Director de Publicaciones escoge el disefiador para la edicion de la
Revista se da inicio a este caso de uso. Al momento de entregar el paquete con
todos los articulos a editar el sistema le muestra una interfaz con un formulario con

los pasos que este deben seguir. Estos pasos son:

o Revisar que todos los articulos relacionados en la tabla de contenido

del volumen estén completos.

° Verificar la entrega de la copia magnética del volumen a editar.

2.2. Flujos Alternos
No tiene flujos alternativos
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3. Requisitos especiales
No tiene requisitos especiales.

4. Precondiciones
No tiene precondiciones.

5. Postcondiciones
No tiene Postcondiciones

6. Puntos de Extencion

La Editora empieza a interactuar con el Disefador Grafico para la realizaciéon de la

edicién de la revista.
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ANEXO J

CASO DE USO: PAQUETE
CORRECCION DE
ARTICULOS
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Especificacién del caso de uso:

Revisar y entregar correcciones.

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Disefador Grafico revisar y corregir los errores
marcados por el Autor o por la Editora para que estas sean las ultimas correcciones

que se realizan antes de mandar a editar la revista.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Disefiador Grafico comienza con la revision y edita los errores, se da
inicio a este caso de uso. En el momento en que el Disehador Grafico hace las
correcciones del articulo, teniendo en cuenta las indicaciones finales realizadas por

el Autor.

2.2. Flujos Alternos
No posee flujos alternos.

3. Requisitos especiales

3.1 El articulo debe tener el nombre del autor completo, con la entidad donde

esta vinculada, Dependencia y su correo electrénico.
3.2  Tener un resumen corto y palabras clave en espafol y también en inglés.

3.3 Los titulos principales estan en mayuscula y no lleva ninguna clase de

numeracion.

3.4 El nombre de la tabla debe estar en la parte superior de ésta y el nombre de

la tabla debe aparecer la primera letra en mayuscula. Ejemplo: Tabla 1.

154



3.5 El nombre de las figuras se coloca en la parte inferior de la grafica y se
deben enumerar secuencial mente dentro del articulo y debe estar la primera
letra en mayuscula con el nimero de la figura y seguido su nhombre. Ejemplo:

Figura 1.

3.6 Todas las férmulas deben estar enumeradas y referenciadas dentro del

contexto del articulo si es el caso.

3.7 Todas las referencias bibliograficas deben estar enumeradas entre corchetes
rectangulares y el autor debe estar en mayuscula y el resto de informacion

en minuscula.
3.8 Verificar que el autor ponga su curriculo.

3.9 Comprobar si el Autor da agradecimientos por el apoyo recibido en la
realizacidon de algun trabajo de investigacion que cuente con el apoyo de la

Universidad por intermedio del DIF de la Facultad.

4. Precondiciones

No posee precondiciones

5. Postcondiciones
No posee postcondiciones

6. Puntos de extencion
Entregar todos los articulos debidamente revisados y corregidos para que el

Disefador empiece a editar el volumen de la revista.

155



Especificacién del caso de uso:

Edita revista y entrega.

1. Breve Descripcion

Este caso de uso le permitirda al Disenador Grafico entregar el documento de la
revista para enviarlo a Edicidn y que saquen el numero de tiraje autorizado por el
Director de Publicaciones y que cuando esté listo el volumen en su presentacion
final pueda ser entregado a la Editora de la Revista para que se inicie el Proceso de

Divulgacién.
2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Disefiador ya tiene las ultimas correcciones entregadas por la Editora, se
da inicio a este caso de uso. En el momento en que el Disefador Grafico entrega
las ultimas correcciones entregadas por la Editora y se acepta el documento final
como el ejemplar definitivo dando la aprobacion y aceptacion del trabajo realizado
por el Diagramador, empieza el proceso de edicién y tiraje de la revista para ser

entregada para su publicacién y divulgacion.

2.2. Flujos Alternos
No posee flujos alternos.

3. Requisitos especiales
No posee requisitos especiales

4. Precondiciones

No posee precondiciones

5. Postcondiciones
No posee postcondiciones
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6. Puntos de extencidn

Entregar los volumenes de la revista segun el numero de Tiraje del ejemplar que el
Director de Publicaciones autorizé a la Editora de la Revista y unos ejemplares a la

Libreria UIS quien es la encargada de la divulgacion y entrega de los volimenes.
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ANEXO K

CASO DE USO: PAQUETE
ENTREGAR VOLUMEN
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Especificacién del caso de uso:

Entregar Volumen.

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira al Director de Publicaciones hacer la entrega
formal de los volimenes de la revista para asi empezar el proceso de

divulgacion.
2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Director de Publicaciones ya tiene los ejemplares, se da inicio a este
caso de uso. En el momento en que el Director de Publicaciones hace entrega
formal a la Editora y a la Libreria UIS del Volumen editado, para dar inicio al

proceso de Divulgacion de la Revista.

2.2. Flujos Alternos
No posee flujos alternos.

3. Requisitos especiales
No posee requisitos especiales

4. Precondiciones

No posee precondiciones

5. Postcondiciones
No posee postcondiciones

159



6. Puntos de extencién
Entregar los volumenes de la revista segun el numero de Tiraje del ejemplar que el
Director de Publicaciones autorizé al Editor y a Libreria UIS para que realice el

proceso de divulgacion.

Especificacidon del caso de uso:

Entregar Ejemplares a los Autores.

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitira a la Editora hacer entrega del volumen de la revista al

Autor, para asi empezar el proceso de divulgacion.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando la Editora ya tiene los ejemplares, se da inicio a este caso de uso. En el
momento en que la Editora compara el numero entregado por Publicaciones con el
numero de revistas autorizadas por el Director de Publicaciones empieza el proceso
de Divulgacion de la Revista y como primera medida es entregar un ejemplar a cada
uno de los autores que participaron y se anexa una carta donde la Editora expresa

su agradecimiento y colaboracion.

2.2. Flujos Alternos

No posee flujos alternos.

3. Requisitos especiales

No posee Requisitos especiales

4. Precondiciones

No posee precondiciones
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5. Postcondiciones
No posee postcondiciones

6. Puntos de extencion

Entregar el volumen de la revista a los Autores que participaron en ella.

Especificacién del caso de uso:

Entrega Ejemplares a los Suscriptores.

Breve Descripcion

Este caso de uso le permitird al Director de Publicaciones hacer entrega del
volumen de la Revista a la Libreria UIS, para asi empezar el proceso de divulgacion

para los suscriptores.

2. Flujos de Eventos

21. Flujo Basico

Cuando el Director de Publicaciones ya tiene los ejemplares, se da inicio a este
caso de uso. En el momento, el Director de Publicaciones entrega a la Libreria UIS,
empieza el proceso de Divulgaciéon de la Revista y como primera medida, es
entregar un ejemplar a cada uno de los suscritores y se hace firmar un documento

para certificar la entrega del ejemplar.

2.2. Flujos Alternos

No posee flujos alternos.

3. Requisitos especiales

No posee Requisitos especiales

4. Precondiciones

No posee precondiciones
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5. Postcondiciones
No posee postcondiciones

6. Puntos de Extencion

Entregar el volumen de la revista a los Suscriptores.
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ANEXO L

CASOS DE PRUEBAS
PARA EL PROTOTIPO
DESARROLLADO
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Descripcion
Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso:

Software Revista UIS Ingenierias.

Las pruebas realizadas a este caso de uso son:

e Prueba de seguridad
e Prueba de registro de componentes

e Prueba de almacenamiento de datos

El entorno del cual partiremos para realizar la prueba sera el formulario de entrada

de la aplicacion.

Pruebas de seguridad

Descripciéon
Realizar pruebas de seguridad y control de acceso a los datos en las bases de

datos utilizadas por el programa

Condiciones de ejecucion

Ejecucion en computador con Sistema Operativo Windows XP, sometiendo a

intentos de ingreso no autorizado y pruebas de rompimiento de seguridad

Entrada

¢ Inicio del programa
e Ingreso de claves invalidas

e Pruebas con datos invalidos en las bases de datos
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Resultado esperado

La aplicacién de ser capaz de validar las entradas invalidas y bloquear ciertos
ingresos de informacién, no es posible validar todos los campos dadas las

caracteristicas de la base de datos.

Evaluacion de la Prueba

Prueba satisfactoria, resultados dentro de lo esperado

Prueba de Almacenamiento de la Informacidén

Descripcion

Someter al programa a un conjunto de pruebas para el almacenamiento correcto de
la informacion dentro de la base de datos

Condiciones de Ejecucién

Previa entrada al sistema, ya sea como administrador o usuario corriente, se
procede al ingreso de articulos utilizando estrictamente la interfaz de usuario con

una revision sobre la base de datos directamente.

Entrada

e Ingreso de articulos con la informacion minima necesaria
e Ingreso de fasciculos con la informacion minima necesaria

e Ingreso de personas con la informacién minima necesaria
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Resultado Esperado

Ingreso satisfactorio de la informacion sin problemas de almacenamiento

Evaluacion de la Prueba

El caso de prueba, fue parcialmente satisfactorio, las pruebas arrojaron ciertas
debilidades al momento de almacenar la informacién mas que todo relacionadas con
la integridad de la base de datos y la estructura de datos de la misma. Se hace
necesario revisar la estructura de la base de datos y realizar minimos cambios al

programa.
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