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RESUMEN

TITULO: EL USO DE PROGRAMAS INFORMATICOS COMO HERRAMIENTA
MEDIADORA EN EL DESARROLLO DEL PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA
“UNA EXPERIENCIA EN LA ESCUELA RURAL SAN JOSE DE MADRONOS DEL
MUNICIPIO EL PLAYON” *

AUTOR: LUZ DARY SANDOVAL DELGADO **

PALABRAS CLAVE: Programas informaticos, proyecto pedagégico de aula y
mediacion

DESCRIPCION DEL CONTENIDO:

Las Tecnologias de la informacion y la comunicacion en los contextos rurales se
inserta como un recurso novedoso que abre un conjunto de posibilidades a los
estudiantes que jamas habian tenido contacto con recursos multimedia,
hipertextos o computadores. La presente investigacion da a conocer la
cotidianidad que se genera en el aula multigrado al incorporarlos como
herramienta mediadora en el desarrollo del proyecto pedagodgico de aula los
cambios que se presentan, las relaciones e interacciones entre los participantes, la
participacion de los estudiantes en el desarrollo de las actividades que se
estructuraron, las actitudes que suscité en los nifios la utilizacion de los recursos
informaticos, asi como las actividades que se mostraron mas significativas para
ellos.

Este proceso investigativo siguid los lineamientos de un estudio cualitativo con una
metodologia etnografica a fin de describir toda la dindmica de aula que se genero
con la inclusién de estos programas. Como resultado de lo anterior se puede
afirmar que el uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
aula multigrado rompe el esquema de aula tradicional para convertirse en un
campo potencial, virtual, activo y flexible que abre la puerta a un mundo que vive
en medio de vertiginosos y sorprendentes cambios.

En este sentido, la estrategia del proyecto pedagdgico de aula cobra gran
importancia pues no solo facilita orientar y organizar sistematicamente los
contenidos de las diferentes areas del conocimiento alrededor de un tema para
satisfacer las necesidades del aula, sino que ademas por su caracter flexible
permite la incorporacion de recursos informéaticos como apoyo y complemento
para ampliar las posibilidades de aprendizaje en los estudiantes.

* Tesis
** Universidad Industrial de Santander, Facultad de Ciencias Humanas, Escuela de Educacion,
Maestria en Pedagogia. Director Luz Estella Giraldo Lopez



ABSTRACT

TITLE: USE OF SOFTWARE AS A MEDIATOR IN THE DEVELOPMENT OF
Classroom projects "AN EXPERIENCE IN RURAL SCHOOL SAN JOSE,
MUNICIPALITY OF THE PLAYON MADRONOS" *

AUTHOR: LUZ DARY SANDOVAL DELGADO **

KEYWORDS: Software, classroom projects and mediation

DESCRIPTION OF CONTENTS:

The Information Technology and communication in rural contexts is inserted as an
action novel than a set of possibilities open to students who never had contact with
multimedia, hypertext or computers. This research makes known the everyday that
is generated in the multigrade classroom as a tool to incorporate mediator in the
development of classroom teaching project changes occur, the relationships and
interactions among participants, the participation of students in developing
activities were structured, the attitudes that children raised in the use of computing
resources and activities that were most meaningful to them.

This research process followed the guidelines of a qualitative study with an
ethnographic methodology to describe the dynamics of classroom that was built
with the inclusion of these programs. As a result of the above we can say that the
use of information technologies and communication in multi-grade classroom
breaks the traditional classroom schedule into a potential field, virtual, active and
flexible opens the door to a world that living in the midst of dizzying and exciting
changes.

In this sense, the strategy of classroom teaching project assumes great importance
as it not only provides guidance and systematically organize the contents of the
different areas of knowledge around a theme to meet the needs of the classroom,
but also by its flexibility allows incorporation of computer resources to support and
complement to expand learning opportunities for students.

* Thesis
** Santander Industrial University, Human Science Faculty, Education School, Pedagogy Master.
Director Luz Estella Giraldo L6pez



INTRODUCCION

El uso de los programas informaticos ha estado presente por mas de dos décadas
en nuestra sociedad, sin embargo, el sistema educativo como pilar de esa
sociedad aun no ha logrado configurar dentro de los programas curriculares el uso
de las TIC para abordar el problema tecnolégico en educacién y asi innovar de
alguna manera los procesos educativos que se estan dando. No obstante, cabe
reconocer que las actuales politicas educativas reflejan el interés de dotar a las
instituciones publicas del pais con equipos de cOmputo para brindar la
oportunidad a los estudiantes de acceder a las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Con ello el gobierno ha demostrado que la inclusidon de estas tecnologias en las
instituciones educativas son una prioridad pues la escuela esta en la obligacion de
presentarle a sus estudiantes una nueva forma de concebir el aprendizaje y
presentar una vision de la realidad mucho méas compleja para motivar la
permanencia en las aulas y hacer mas significativos los procesos de aprendizaje
que se viven alli. Este proposito se hace necesario pues la escuela no puede
guedarse en la sola transmision de conocimientos cuando el estudiante avanza a
pasos agigantados en otros entornos que no son propiamente los centros

educativos.

Como respuesta a las necesidades de incluir con sentido pedagdégico el uso de los
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a los programas curriculares de
las escuelas rurales para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en
todos los niveles de la basica primaria, se disefid el presente trabajo investigativo
con el fin de conocer la dindmica que se presenta en la cotidianidad del aula
multigrado al incluir el uso de los programas informaticos como herramienta
mediadora en el Proyecto Pedagdgico de Aula, describir los cambios que

sucedieron en el aula, las interacciones y las actitudes que se presentaron e
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identificar los programas informéaticos que se mostraron significativos para los

estudiantes.

Para realizar este trabajo de investigaciébn que tiene como objeto de estudio el
Proyecto Pedagogico de Aula, EI Programa de Escuela Nueva, las TIC y su
mediacion, lo primero que se planteé es una concepcion acerca de qué es el
Programa de Escuela Nueva y como funciona. En segundo lugar, se define el
Proyecto Pedagdgico de Aula y los aspectos que se deben tener en su disefio e
implementacion. Por ultimo, se hace una definicion de las TIC, los beneficios y las
ventajas sobre el aprendizaje, asi como las posibilidades que brinda su mediacion

en el contexto educativo.

Este proyecto siguid los lineamientos de un estudio cualitativo con una
metodologia etnogréfica, por cuanto el trabajo de campo se concentro en el aula
de clase y se sustent6 en las observaciones continuas y rigurosas por parte de la

investigadora.

A partir de las preguntas directrices que orientaron la investigacion y el analisis
de la informacién obtenida, se establecieron las categorias de base y otras
emergentes que no se habian contemplado pero se consideraron relevantes para
el andlisis de los datos de la investigacién. Las categorias de base fueron:
actividades de los estudiantes, actividades de aprendizaje, utilizacion de los
recursos informaticos, interacciones entre compafieros y las categorias
emergentes se relacionan con la participacion de los estudiantes, actividades
cotidianas del aula y las interacciones del profesor.

Finalmente, el desarrollo de este proyecto investigativo permitid obtener varios
resultados significativos que reafirman que el uso de los programas informaticos
en el contexto educativo se insertan como un recurso novedoso que despierta el
interés de los estudiantes, su capacidad de asombro, entre otros. Por otra parte,
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su inclusion transforma completamente la dinAmica de aula y se convierte en un
escenario participativo, democratico, significativo, interactivo y colaborativo que

posibilita el acercamiento de los estudiantes a entornos jamas imaginados.

Por otra parte, se convierte en un punto de referencia y reflexion para las
instituciones rurales que desean incorporar con sentido pedagdgico el uso de las
TIC como herramienta dinamizadora de los procesos de ensefanza vy
aprendizaje. Ademas, se invita a seguir profundizando en el tema puesto que,
como se menciond en Colombia, son muy pocas los antecedentes que existen

sobre la inclusion de los programas informaticos en aulas multigrado.

14



1. PRESENTACION GENERAL DE LA INVESTIGACION

1.1 ANALISIS Y FORMULACION DEL PROBLEMA

Uno de los grandes desafios que afronta nuestro sistema educativo en los ultimos
afnos se refiere al tema de calidad y cobertura como Unica posibilidad que tiene el
pais de competir con otras naciones. Para ello, se han implementado los
estandares y lineamientos curriculares, las pruebas saber, los planes de
mejoramiento, la dotacion de bibliotecas, la implementacién de aulas de
informatica, el disefio del plan decenal y la evaluacion como instrumento para
verificar hasta dénde las posibilidades de conocimiento que brindan los docentes

hacen competente a los estudiantes.

No obstante, el panorama que vive la educacion rural de nuestro pais no es nada
alentador teniendo en cuenta que en éstas se habla de cobertura mas no de
calidad, pues alli no existen recursos que sirvan de mediadores en los procesos
de ensefianza y aprendizaje como materiales curriculares impresos, didacticos,
audiovisuales y mucho menos tecnoldgicos para que los estudiantes construyan
nuevos conocimiento de una manera interactiva, innovadora con posibilidades
para simular, experimentar, buscar y recrear. Un ejemplo de ello es el aula
multigrado de la escuela rural San José de Madrofios, en la cual se observa que
ninguno de los diez estudiantes ha tenido contacto con materiales diferentes a
libros viejos, algunos sin pastas y ajados. Ademas de éstos, en el aula solo existe
una lamina del mapa fisico de Santander y uno de la division politica de Colombia,
un mapamundi en condiciones precarias, sellos de letras y nimeros y una loteria
para los grados pequefios. Por esta razon, las clases se Ilimitan a
conceptualizaciones, cuestionarios y a la imaginacion que pueda despertar en los

estudiantes un dibujo o un relato.
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Ademas, el Programa de Escuela Nueva impuesto para todas las escuelas rurales
no se trabaja como tal porque no se ha capacitado a los docentes para su
ejecucion. Por otra parte, las guias que forman parte del material de trabajo se
tornan descontextualizadas si se tiene en cuenta que datan del afio 1991 y las
actuales politicas del MEN exigen el trabajo por competencias. Tampoco se
cuenta con todos los elementos que articulan el programa como son: los rincones
de trabajo y la biblioteca para apoyar las diferentes tematicas planteadas en las

guias de trabajo.

Ante esta situacion, se gestiond en la Secretaria de Educacion Municipal y
Departamental la adquisicion de algunos materiales impresos que permitieran
generar y adquirir nuevos conocimientos y por tanto mejorar la calidad educativa
de la vereda. Gracias a esta solicitud, se logro la dotacion de la escuela con un
computador y programas informaticos educativos (ver bibliografia de programas

informaticos) para apoyar los contenidos de las areas fundamentales.

Dado esta nueva realidad de aula, fue necesario implementar una estrategia
metodoldgica que permitiera articular con un sentido pedagogico el uso de los
programas informaticos como un elemento no solo mediatizador sino dinamizador
de los procesos de ensefianza y aprendizaje. Si se considera que el estudiante
rural habia centrado sus aprendizajes en los textos y las ensefianzas del profesor,
esta experiencia les abriria la posibilidad de ampliar la visién del conocimiento que

tienen los nifios e ir mas alla de las imagenes y las representaciones.

Desde esta perspectiva, surgio la necesidad de hacer un trabajo investigativo que
permitiera observar una forma préactica para incorporar con sentido pedagdgico el
uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion a los programas
curriculares del aula multigrado, y asi configurar una propuesta pedagoégica que

incluyera los recursos tecnoldgicos no solo como un recurso transversal en las
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diferentes areas del conocimiento sino como una herramienta para desarrollar

multiples habilidades en los estudiantes.

En este sentido, se formul6 la siguiente la pregunta de investigacion

¢ Qué sucede en el aula multigrado al incorporar los recursos informaticos
como herramienta mediadora en el desarrollo del proyecto pedagogico de

aula, de la escuela rural San José de Madrofios del municipio El Playon?
Las preguntas directrices que orientaron la investigacion fueron:

¢, Cual es la dindmica que surge en el aula multigrado al incorporar programas
informaticos educativos para que medien en el desarrollo de los proyectos

pedagogicos de aula?

¢, Cuales son las interacciones y las actitudes que se presentan en la cotidianidad
del aula al usar los programas informaticos educativos como herramienta

mediadora en el desarrollo del proyecto pedagdgico de aula’?

¢, Qué actividades es necesario facilitarles a los estudiantes para que el desarrollo
del proyecto pedagogico de aula mediado por los programas informaticos

educativos, sea significativo?

1.2 JUSTIFICACION

En las dltimas décadas del siglo XX asistimos a un conjunto de cambios y
transformaciones econdmicas, sociales y culturales cuya vertiginosidad y
complejidad no admite precedente, y nuestro pais no es ajeno a ello. Desde esta
perspectiva, el gobierno Nacional ha establecido dentro de las politicas educativas
el desarrollo de competencias que permita alcanzar un alto estdndar de
conocimiento en todas las areas y la evaluacion para docentes, directivos y

estudiantes como un método confiable que verifica sus desempefios vy
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competencias. Todo ello, bajo la premisa, que mejorar la calidad de la educacién
requiere intervenciones simultaneas y coherentes con nifios, maestros y agentes

administrativos.

Es asi que el Plan decenal de Educacion propuesto hasta el 2016 apunta hacia
la renovacion pedagdgica desde el uso de las Tecnologias de la informacién y la
Comunicacion en la educacion y para ello se formularon objetivos tales como:
fortalecer los procesos pedagogicos a través de la mediacion de las TIC en aras
de desarrollar las competencias basicas, laborales y profesionales para mejorar la
calidad de vida, e incorporar el uso de las TIC como eje transversal para fortalecer

los procesos de ensefianza y aprendizaje en todos los niveles educativos.

De acuerdo con lo anterior, la educacion de nuestro pais debe reestructurar los
procesos curriculares y replantear una educacién acorde no solo con las
necesidades e intereses del entorno sino de las exigencias del mundo exterior. Es
urgente entonces, que los planes de mejoramiento exigidos por el MEN desde el
aflo 2005 para reestructurar los programas -curriculares ofrezcan recursos
tecnolégicos  para construir conocimientos de una manera activa, dinamica,
interactiva con posibilidades de conocer otras culturas. Ademas, debe abrir
nuevos espacios de participacion para que los educandos se apropien de otros
lenguajes, de los instrumentos y de las herramientas que permiten comprender el

mundo que los rodea.

De igual forma, surge la necesidad de que los maestros reformulen sus practicas
pedagogicas, incorporen el uso de la tecnologia en el desarrollo de los contenidos
curriculares para disefiar estrategias que aporten herramientas conceptuales y
metodoldgicas que hagan significativos, innovadores, dinamicos y flexibles, los
procesos de enseflanza y aprendizaje. Ademas, es importante que los maestros
rurales hagan una reflexion del proceso pedagogico que orientan para asumir el

reto de replantear sus practicas pedagodgicas y de abrirse a nuevas formas de
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ensefar, adoptar el acelerado proceso de cambio que se esta viviendo producto
de la expansion y el uso intensivo de la tecnologia y las nuevas teorias de

aprendizaje.

En este sentido, los docentes deben ser no sélo orientadores de aprendizajes,
también han de ser investigadores en cada uno de los espacios donde los
estudiantes interactian para construir una educacion mas acorde con las
necesidades politicas, econ6micas y sociales de nuestro pais. De ahi la
importancia que cobra hacer investigacidon en el campo educativo, pues es desde
el aula que se construyen y se crean situaciones significativas de aprendizaje para

los estudiantes.

Teniendo en cuenta lo anterior, la investigacion planteada tiene como propdésito
caracterizar la dinamica que se presenta en el aula multigrado al incorporar los
recursos informaticos como herramienta mediadora en el desarrollo de los
proyectos pedagdgicos de aula y establecer cual es la mejor manera para integrar
las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Con ello se busca ademas,
hacer algunos aportes a la educacion rural en relacién con el mejoramiento de las
condiciones de trabajo y la ampliacion de las posibilidades de aprendizaje en los

estudiantes.

Asi mismo, mostrar que el desarrollo del Proyecto Pedagodgico de Aula se
convierte en una alternativa para aquellos maestros que quieren incorporar el uso
de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el desarrollo de los

programas curriculares para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. Objetivo General

Conocer la dinamica que se presenta en la cotidianidad del aula multigrado dada
la mediacion de los programas informéticos educativos en el desarrollo de los

proyectos pedagoégicos de la escuela rural San José de Madrofos.

1.3.2 Objetivos especificos

e Describir los cambios que suceden en el aula multigrado al incorporar los
programas informaticos para que medien en el desarrollo del proyecto
pedagdgico de aula

e Describir las interacciones y las actitudes, que se presentan en la
cotidianidad del aula con la incorporacién de los programas informaticos
educativos como apoyo al proyecto pedagdgico de aula.

e Identificar los programas informaticos educativos que se muestran mas
interesantes y significativos para los estudiantes durante el desarrollo del

proyecto pedagdgico de aula.
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2. MARCO TEORICO

En el presente apartado se referencian los fundamentos teéricos que comprenden
en primera instancia los antecedentes investigativos que dan cuenta de la manera
como se han incorporado los programas informaticos en el campo educativo, con
el fin de establecer cual es la mejor forma de integrarlos en las escuelas rurales
para transformar significativamente los procesos de ensefanza y favorecer la
adquisicién y generacion de aprendizajes en los estudiantes del aula multigrado.
En segunda instancia, se presentan los referentes tedricos en los cuales esta
sustentada esta propuesta investigativa; Programa Escuela Nueva, Proyecto
Pedagogico de Aula, Tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en el

contexto educativo y mediacion de los recursos informéticos.

2.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Mufioz de San Martin y Sanhueza Vidal' realizaron en Chile una investigacion
denominada “Caracteristicas de la integracién curricular de la informética
educativa en el curriculo del aula multigrado” con la cual pretendian conocer y
describir cémo el profesor rural integra la informatica educativa en el curriculo del
aula multigrado. Algunas de las conclusiones a que llegaron en cuanto al por qué
los profesores integran la informatica en el curriculo del aula multigrado fueron las
siguientes: abre horizontes al nifilo rural, mejora el aprendizaje, desarrolla la
creatividad, es un recurso multidisciplinario, que aproxima a los alumnos a la
tecnologia y a realidades distintas a las que observa habitualmente en su entorno
circundante. Por otra parte, motivan a los estudiantes y estimulan la inquietud
intelectual; generando en los aprendices una actitud activa en las clases, donde el

rincon de informética del aula multigrado es un recurso al servicio de todos los

" MUNOZ, SAN MARTIN, Maria Angélica, SANHUEZA, VIDAL, Juan Alberto. Caracteristicas de la integracién curricular de
la informatica educativa en el curriculo del aula multigrado. Revista iberoamericana de los lectores. (38) 2006.
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aprendizajes y sectores curriculares de los nifios y nifias del contexto rural.

Por su parte, Marcelo Arancibia Herrera y Yessica Carrasco Rojas® realizaron un
estudio llamado incorporacion de computadores en esuelas rurales, cuyo objetivo
general fue describir las transformaciones producidas en las interacciones de los
agentes educativos tras la incorporacion del computador. Los principales hallazgos
fueron: la utilizacion de los computadores depende de la percepcién que el
profesor tenga sobre su efectividad en el aprendizaje; la capacitacion que reciben
los profesores es identificada como vital para lograr un uso innovador, el
computador es usado mayoritariamente por los estudiantes e incorporado a
actividades de clases de los diferentes sectores. La principal conclusion es que el
recurso informatico en una escuela rural presenta mayores posibilidades de
usarse efectivamente como material curricular que apoye los procesos de
aprendizaje, debido principalmente a que los nifios de estas comunidades
conocen esta tecnologia por primera vez en la escuela, sin embargo, su uso se
torna ineficaz por la inexperiencia e insuficiente preparacion del cuerpo docente en

torno a la innovacién con uso de TIC.

Fernando Diaz® plantea en su estudio denominado “incorporacion de las Tics en
las actividades cotidianas del aula: una experiencia en escuela de provincia”, cuyo
objetivo es proponer ambientes escolares de aprendizaje que incorporen
tecnologias al curriculo mediante la introduccion de actividades tecnoldgicas
escolares de tipo colaborativo, la necesidad de estructurar con sentido una
propuesta que permita integrar las Tics. En esta investigacion se describen los
siguientes hallazgos: Los estudiantes han alcanzado un nivel alto en el proceso de
interaccion, respeto y solidaridad mutua en el grupo, mayor habilidad en el

desarrollo de la competencia comunicativa, creatividad en la presentacion de

2 ARANCIBIA HERRERA, Marcelo y CARRASCO ROJAS, Yessica. Incorporacion de computadores en escuelas rurales:
estudio descriptivo de cuatro casos del sur de chile. 2006, [citado 18 Diciembre 2007 Disponible en : URL:
www.scielo.cl/scielo.php

° DIAZ, GRANADOS, Fernando, I. Incorporacion de TICs en las actividades cotidianas de aula: Una experiencia en escuela
de Provincia. Revista del Instituto de Estudios en Educacion. Universidad del Norte N° 7. Diciembre 2006. Disponible en
URL: www.ciruelo.uninorte.edu.co
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trabajos, buena utilizacion de los programas de Paint y Word, reconoce
claramente la importancia del computador como apoyo en la realizacion de sus

actividades académicas cotidianas, entre otros.

Asi mismo, Carlos A. Rojas Cortés* da a conocer su estudio titulado “Uso de
computadoras y Logo en una escuela de la Zona Rural” cuyo objetivo pretendi6
determinar el impacto que produce, a nivel de la comunidad de docentes y
alumnos, el uso de microcomputadores y del lenguaje Logo, ademas de brindar a
las entidades oficiales, elementos de juicio necesarios para tomar decisiones, en
relacion con el uso del microcomputador en el salén de clase. Al respecto se
encontré que el acceso a los microcomputadores y Logo, contribuye al desarrollo
de habilidades creativas en todos los cursos y escuelas que fueron estudiados.
Los nifios mejoraron su actitud hacia la escuela y en algunos casos su rendimiento
académico. Los maestros pueden convertirse en agentes multiplicadores,
transmitiendo los conocimientos a sus compaferos y brindando capacitaciones.
Los computadores contribuyen al desarrollo mental del estudiante e incrementan

el logro académico.

Por otra parte, Fuentes, Villegas y Mendoza® en su investigacion titulada “Software
educativo para la ensefianza de la Biologia”, cuya finalidad era mejorar el proceso
de aprendizaje a través del computador como recurso instruccional, muestra que
la combinacion de sonidos, colores, imagenes, videos, asi como cualquier otro
elemento que ayude al disefio de las pantallas ofrece a los estudiantes un
ambiente favorable para la construccion de aprendizajes significativos. Permite
ademas, diferentes grados de interactividad: estudiante-computador, estudiante-
profesor, estudiante-contenido, estudiante-estudiante, estudiante-institucion
puesto que, este software interactivo ofrece opciones al estudiante como:

verdadero y falso, seleccion, pareamiento y completacion. Con las respuestas

* ROJAS, CORTES, Carlos A. Uso del computador y logo en una escuela de la zona rural. Instituto SER, Bogota Colombia.
1984. Disponible en URL: www.fisica.usach.cl/ y URL: www.ccc.edu.co/columbus

® FUENTES, Lorena, Villegas Mayerling, MENDOZA, Ivan. Software educativo para la ensefianza e la biologia. Revista de
Ciencias Humanas y Sociales. (47) Maracaibo ago 2000.
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dadas se produce una retroalimentacion inmediata, pues el estudiante contesta y
verifica el resultado. También se puede desarrollar la creatividad, pues el
estudiante puede navegar libremente por la estructura de arbol que presenta el
software. Esto facilitaria la posibilidad de que el usuario relacione contenidos

conforme a sus experiencias previas y construya sus conocimientos.

Otro de los estudios realizados es el propuesto por Rubén Dario Martinez,
Yolanda Haydeé Montero y Maria Eugenia Pedrosa® en su investigacion titulada
“la integracién de la computadora a un ambiente de ensefianza y aprendizaje” la
cual tenia como propoésito hacer un seguimiento de la dindmica del proceso de
trabajo, la adaptacion de los alumnos al uso del software, la respuesta de los
alumnos al trabajo colaborativo, asi como la adaptacion de la maestra al proceso.
Encontraron los siguientes hallazgos: Los nifios interactuaron con la computadora
en forma natural y sin mayores inhibiciones, el trabajo en grupos permitié que los
alumnos se asistieran mutuamente ante dudas u olvidos sobre alguna de las
funciones del programa, los casos de disputas internas o de actitudes negativas
por parte de algunos estudiantes, confirman que la constitucion de los equipos de
trabajo no es un asunto facil y que la superacién de esos problemas requiere una
actitud perseverante por parte del docente y sugiere una practica no esporadica
del trabajo colaborativo, la maestra aparece como una persona innovadora; pese a
la incertidumbre, pudieron mas la confianza en sus propios conocimientos y en las

posibilidades de aprendizaje de sus alumnos, entre otros.

También, Marchesi A y Martin E’ realizaron un trabajo investigativo con profesores
de Ciencias Sociales y matematicas teniendo como referente maestros, alumnos,
contenidos, relaciones con los alumnos y condiciones de ensefianza. Para ello, se
trabajaron seis objetivos que tienen en cuenta el cambio de creencias y actitudes

en profesores y alumnos, la influencia de los contenidos multimedia e interactivos

® MARTINEZ, Rubén Dario, MONTERO, Yolanda y PEDROSA, Maria Eugenia. La integracion de la computadora a un
ambiente de ensefiaza y aprendizaje. Revista Iberoamericana de educacion. N2 35. Pagina consultada en URL:
www.rieoei.org/

" MARCHESI, A Y MARTIN, E. Tecnologia y aprendizaje. Una investigacién sobre el impacto del ordenador en el aula.
Biblios. (18) Madrid 2004
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en el aprendizaje de los alumnos, la valoracion del efecto diferencial del
aprendizaje con el ordenador de los alumnos y con las tecnologias de la
informacion, la comprobacion del impacto al utilizar las TIC en las relaciones entre
los alumnos y el analisis de las condiciones que facilitan o dificultan la utilizacion
de las Tic en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Al respecto, los profesores de las ciencias sociales y matematicas estan muy
satisfechos por la capacidad de las TICs para adaptarse a los diversos ritmos de
aprendizaje de los alumnos, para suscitar su interés y crear un buen ambiente de
trabajo, sin que exista un mayor desorden en la gestion del aula. Ademas, los
alumnos con menos conocimientos se benefician de los sistemas multimediales si

los materiales estan bien disefiados y tienden a participar mas en el aula.

Otro de los estudios planteados es el propuesto por Rossana Sangiovanni® el cual
tiene como titulo “Mediacion simbdlica en un laboratorio de informética educativa:
Enfoque Socio cultural” y tiene como objetivo la exploraciéon y analisis de la
mediacibn Grupos de alumnos- Computadora- Proyecto de Clase, en un
Laboratorio de Informatica Educativa de un colegio de Ensefianza Primaria de
Montevideo. Las conclusiones a las que se llegaron fueron las siguientes: La
Computadora por si misma no tiene valor de mediacion activa si no hay actividad.
El Proyecto de Clase tiene una funcion mediadora activa en cuanto provee a la
Computadora de la materia para realizar las actividades. La Computadora y el
Proyecto de Clase, generaron determinadas acciones: inventar, imaginar, hacer,
atreverse, construir, divertir, disfrutar, elegir, leer, resumir.

La herramienta de mediacion estd dada desde las dos vertientes, la operativa
propia de la herramienta-Computadora, y la experta desde el punto de vista de las

adquisiciones en el Proyecto de Clase.

& SANGIOVANNI, Rossana. Mediacién simbdlica en un laboratorio de informatica educativa. Enfoque Socio cultural. Revista
Iberoamericana de Educacién Uruguay 1998. Disponible en URL:www.rieoei.org/investigacion
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Se pueden reconocer procesos de adquisicion al comprobar la naturaleza
constructiva del aprendizaje, la presencia de un aprendizaje autorregulado,
contextual y cooperativo.

La Computadora como herramienta de mediacion genera una nueva dinamica
grupal para su utilizacion. Los Grupos de alumnos reconocen esta nueva situacion
gue modifica los procesos de aprendizaje hasta ahora conocidos por ellos en su
clase tradicional. Es una mediacion que apoya al Grupo y a las personas en
cuanto deja los espacios libres para la creatividad, la imaginacion y para los logros

individuales y grupales.

Otras investigaciones como la propuesta por J. Guadalupe Salcido Nufiez® titulada
“la computadora en el aula como recurso cognitivo” tenia como objetivo iniciar una
metodologia para el proceso de ensefianza y aprendizaje del uso de la
computadora. Este estudio fue basado en las aportaciones relativas al aprendizaje
gue ofrece Vygotsky en su teoria sociocultural y demuestra que el aprendizaje de
la computadora personal como herramienta cognitiva, se logra en un ambiente
tecnolégicamente rico, con requerimientos minimos para el buen funcionamiento
del equipo de cémputo. El estudiante "aprende"”, a través de la Computadora
Personal, conocimientos, habilidades, destrezas, y estrategias. Es importante y
relevante que el facilitador proponga problemas que los propios estudiantes viven,
de esta manera, y con un buen incentivo creativo, los alumnos potenciaran su
aprendizaje. La ZDP, juega un papel importante en el aprendizaje del alumno,
porgque son Sus MiSmMOS comparferos con quienes intercambia conocimientos,
destrezas, informacion, estrategias, etc., sobre todo con otros méas capaces, y esto
lo realiza en una sociedad culturalmente preparada. El maestro, en adelante, se
constituye en el guia o facilitador del conocimiento. Es la persona que aprende con
sus alumnos. No el sabelotodo. En la tecnologia computacional se introduce un

nuevo paradigma: "Todos aprendemos de todos".

® SALCIDO, NUNEZ*J. Guadalupe. La computadora en el aula como recurso cognitivo. La tarea, Revista Educacion y
cultura, de la seccién 47 del SNTE. 1998. Disponible en URL: www.latarea.com.mx/
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2.2. REFERENTES TEORICOS
2.2.1. Programa de Escuela Nueva.

Con el fin de contextualizar el espacio donde se desarrollé este proceso

investigativo, se presenta una sintesis acerca del programa de Escuela Nueva.

Escuela Nueva® es un Programa del Ministerio de Educacién Nacional destinado
a las escuelas rurales y poblaciones menores del pais con el objetivo de mejorar
cualitativa y cuantitativamente la Educacion Béasica Primaria en el area rural
colombiana y en poblaciones menores. Para el logro de estos objetivos el
programa cuenta con una metodologia propia basada en los siguientes principios:
Aprendizaje activo o centrado en el estudiante, promocion flexible para que el
educando avance a su propio ritmo de aprendizaje y para que la escuela se
adapte a la situacion de vida del nifio campesino, quien generalmente se ve
obligado a ausentarse de la escuela durante las temporadas de siembra y
recoleccion porque tienen que colaborar en estas faenas del campo, organizacion
del Gobierno Estudiantil como estrategia que garantiza la participacion activa de
los nifios en la vida democréatica de la escuela, fortaleciendo valores como la
convivencia, la solidaridad, la cooperacion, el respeto mutuo y el trabajo colectivo
y refuerzo de la relacion escuela-comunidad como estrategia para desarrollar

proyectos comunes que responden a sus necesidades.

Este programa opera con cuatro componentes que son: Componente de
capacitacion y seguimiento, el cual esta sustentado en que todos los maestros que
entran al Programa reciben en talleres practicos, las técnicas requeridas para
ofrecer y manejar exitosamente los cinco grados de primaria en un solo salon
(aula multigrado). Estos talleres abarcan contenidos referentes tanto a la
metodologia propia del Programa como a los conocimientos, las habilidades y las

destrezas que buscan mejorar los programas curriculares. Para ello, se inicia con

1 COLBERT DE ARBOLEDA, Vicky y MOGOLLON, JAIMES, Oscar. Hacia la Escuela Nueva. Ediciones Programa Escuela
Nueva-1991
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una primera etapa de iniciacion que busca organizar la escuela y la comunidad,
la segunda etapa se organiza y se adapta los materiales para los nifilos como
guias y los proyectos establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional para

complementar el Programa.

La adaptacion de estas guias facilita el autoaprendizaje tanto individual como
grupal y le permiten al estudiante avanzar a su propio ritmo dado que, este
material contiene actividades y ejercicios graduales y secuenciales de tal forma

gue el nifio pueda desarrollarlas de acuerdo a sus intereses y necesidades.

La tercera etapa se caracteriza por la organizacion y el uso de la biblioteca, y en
la cuarta etapa se realiza un cronograma de actividades para acordar las fechas
de los microcentros o reuniones de los maestros que pertenecen a un mismo

Centro Educativo con el fin de socializar las experiencias trabajadas.

El Componente curricular que incluye los materiales impresos para editar los
programas, cotenidos y guias que los estudiantes deben trabajar durante el afio.
Este componente curricular incluye también capacitacion e intstrumentos para el
desarrollo socio-afectivo del educando, el cual logra a través de la organizacion
del gobierno escolar. Otro de los componentes es el administrativo, el cual
permite responder oportunamente a las necesidades de los estudiantes, maestros
y escuelas en relacién con la supervision, el seguimiento y la administracion del

Programa.

El dltimo componente del Programa es el comunitario que esta orientado a
fortalecer la relaciones entre la escuela y la comunidad. Esta organizacion se
obtiene mediante la participacién y colaboracion en los cértamennes escolares, el
apoyo que los padres le dan a los nifios en las actividades curriculares, entre

otros.
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Finalmente, cabe sefalar que este Programa es evaluado constantemente en sus

cuatro componente, de los cual resulta su mejoramiento y calidad.

La historia de este Programa se resume en el manual Hacia la Escuela Nueva, el
cual nos cuenta que en 1961, con base en una declaracibn emanada de una
reunion internacional de ministros de educacién en Ginebra (Suiza), por primera
vez se apoyo oficialmente la organizacion de escuelas rurales con un s6lo maestro
gue manejara varios grados a la vez. La capacitacion y el seguimiento permanente
del maestro, la implementacién de la escuela con materiales y bibliotecas para
nifios, maestros y comunidades, la promocién flexible realmente practicada, los
mecanismos de ejecucion del Programa, la real adaptacion del curriculo al medio y
a las necesidades del nifio y de la comunidad permiti6 que el Programa se
implementara como tal entre 1976 y 1977. (Colbert de Arboleda, 1991)

Para entender mejor el programa de Escuela Nueva la UNESCO™ en uno de sus
articulos lo concibe como una invencion educativa que favorece a aquellos
estudiantes que deben colaborar en sus casas en época de recoleccién, una
experiencia positiva que desarrolla en los nifios la autonomia, la responsabilidad y
el trabajo en equipo. Los alumnos de edades diversas trabajan en mesas
hexagonales, con un compariero a cada lado. El profesor no dicta clases frente al
aula sino que cada nifio busca una guia de autoaprendizaje, la abre y se sienta a
estudiar; éstas fueron creadas para apoyar el sistema, que cubren matematicas,
ciencias naturales, ciencias sociales y lenguaje. Son manuales que sugieren
actividades y ejercicios que el nifio puede ejecutar por si mismo dentro y fuera del
aula e incluyen instrucciones que le permiten avanzar a su propio ritmo. Los
estudiantes progresan asi segun sus capacidades y el tiempo que disponen,

deteniéndose en los temas que mas les interesa o que les resulta dificil entender.

" UNESCO. Para paliar las deficiencias de la escuela rural tradicional. Disponible en URL: www.unesco.org/courier/

29




2.2.2. Proyecto Pedagdgico de Aula (PPA).

El Proyecto Pedagégico de Aula'? es una estrategia de planificacion de la
ensefianza con un enfoque global que se ajusta a los componentes del curriculo y
a las necesidades e intereses de la escuela y de los educandos con el fin de
mejorar la calidad educativa y convertirse en una herramienta importante de
reflexion y el andlisis de la practica educativa. Por otra parte, garantiza la
coherencia y el sentido de todas las actuaciones docentes relacionadas con el
trabajo del aula. Su implementacion en el aula tiene como objetivo proporcionar un
aprendizaje significativo e integral que contribuya al desarrollo personal del

educando de una manera holistica, sin separar la escuela y la vida.

En este sentido el educando asigna con sentido lo que aprende, descubre sus
propias potencialidades, desarrolla su pensamiento y se convierte en un ser mas
critico de su entorno y su realidad. Asi mismo, estimula el desempefio profesional
de los docentes pues ofrece la oportunidad para su formacion y auto desarrollo,
estimula la iniciativa y creatividad del docente, crea espacios de accion y
participacion, comunicacion y convivencia para favorecer los procesos de
ensefianza y aprendizaje. En relacion con la institucion escolar eleva su eficiencia
y calidad puesto que parte de un diagnostico que permite conocer su
problematica, especialmente la de tipo pedagdgico, para desarrollar un conjunto
de acciones dirigidas y asi superar sus problemas y aumentar la eficacia y
eficiencia de su funcion. Con ello se busca ademas, contextualizar y adaptar los
contenidos curriculares a las caracteristicas de los estudiantes y su entorno y asi
lograr aprendizajes pertinentes y mejoramiento de la calidad de la educacion de la

institucion donde se desarrollan.

Los Proyectos Pedagdgicos de Aula (PPA) estan concebidos bajo principios que
caracterizan el concepto de globalizacién, es decir, como una opcion integradora

de los contenidos de la ensefanza, justificado desde las dimensiones y los ejes

2 proyecto Pedagdgico de Aula. abc del Educador. Ediciones SEM Bogota, D.C. Mayo 2003
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transversales, conceptos, procedimientos y actitudes a través de las cuales las
areas académicas constituyen el curriculo. Otro de los principios se relaciona con
la investigacion en la cual el docente reflexiona sobre su practica pedagdgica a
partir de la investigacion, para retroalimentarla y posibilitar la adaptacion y
redefinicion del proyecto a las nuevas necesidades detectadas. El ultimo principio
gue sustenta este proyecto es el componente social, el cual contribuye a dar
respuesta desde el plano educativo a la actual crisis ética y moral del pais,
aproximando a los alumnos hacia la reflexion sobre la toma de conciencia a
acerca de los problemas sociales que existen en sus comunidades y los valores

gue orientan nuestra sociedad.

Teniendo en cuenta lo anterior, esta metodologia tiene como caracteristicas
principales la integracién, donde se reconoce la importancia de englobar los
diversas tematicas y problematicas planteadas en el curriculo a fin de modificar el
contexto y crear situaciones para construir un mundo mejor. Son pertinentes, sabe
cOmo transversalizar los contenidos y las actividades en atencion a las
caracteristicas de los educandos y del contexto escolar. Son cooperativos,
implican altos valores de cooperativismo, compromiso, estrategias de participacion
y trabajo en grupo. Ademas, son didacticos, orientan la accion formativa, las
estrategias de ensefianza y aprendizaje, propiciando en el alumno una interaccién

con el ambiente.

En esta misma linea el Ministerio de Educacién Nacional'®, define el Proyecto
pedagogico como un instrumento de planeacion de la ensefianza con un enfoque
global; que toma en cuenta los componentes del curriculo y se sustenta en las
necesidades e intereses de la escuela y de los educandos a fin de proporcionarles
una educacion mejorada en cuanto a calidad y equidad. Es un instrumento a

través del cual los profesores tienen la oportunidad de organizar y programar los

BMINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Proyecto pedagodgico de aula. Aldea educativa Volumen 3. Articulo
consultado en www.aldeaeducativa.com.
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procesos de ensefianza y aprendizaje que van a desarrollar con sus alumnos a lo

largo del periodo escolar.

Esta tarea planificadora parte de las orientaciones y de los componentes
prescritos en el plan de estudios del Centro Educativo para la organizacion y la
programacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje que se desarrollaran
en un grado y con los estudiantes concretos. Esta estrategia permiten ademas, la
globalizacion e integracion de aprendizajes significativo. Es decir, mediante el
desarrollo de los proyectos pedagogicos de aula los alumnos asimilan y atribuyen
significados a los contenidos propuestos, para ello establecen relaciones entre los
conocimientos previos que ya tienen y los contenidos nuevos objeto del

aprendizaje.

De igual forma, facilitan el establecimiento de relaciones entre contenidos
pertenecientes a las diferentes areas del conocimiento propuestas en la Ley
General de Educacién™® y contextualizan y adaptan los estandares y logros, asf
como los ejes transversales y los contenidos de tipo conceptual, procedimental y
actitudinal en atenciéon a las caracteristicas y necesidades e intereses de los
educandos y la realidad de la escuela. Asi mismo, se establecen métodos,
actividades y técnicas de ensefianza que permiten una adecuada intervencion

pedagdgica en el aula.

En este sentido, el proyecto pedagogico de aula tiene como finalidad esencial
proporcionar a los alumnos un mejoramiento de la calidad de la educacion
garantizando la equidad. Para hacer viable el binomio calidad-equidad es
imprescindible ofrecer la autonomia a las instituciones para adecuar su proyecto a
las necesidades especificas del entorno donde se encuentran ubicadas. En este
sentido, el proyecto supone un claro factor de mejora de la calidad de la

ensefianza y de progreso. En cuanto a equidad, permite la adecuacion del

% Ver Articulo 23 Ley General de Educacion 1994.
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curriculo y de los procesos de ensefianza y aprendizaje a la realidad y las

posibilidades concretas de los estudiantes.

En la planificacion de esta estrategia se debe tener en cuenta, de acuerdo con
Cerda,™ el diagnostico preliminar, la descripcién de la realidad, la justificacion, los
objetivos y los propdsitos, la definicion de la poblacion objeto, la planeacion o fase
operativa, la metodologia y los medios y la evaluacion del Proyecto. Todos estos
elementos se pueden sintetizar en un conjunto de preguntas que al final permiten
definir el proyecto que se va a hacer: ¢qué voy a hacer?, ¢para qué lo voy a
hacer?, ¢cémo lo voy a hacer?, ¢con quiénes lo voy a hacer?, ¢ddénde lo voy a
hacer? y ¢por qué lo voy a hacer?. Son preguntas clave para definir la
intencionalidad, los propdsitos, la justificacion y los medios que se utilizaran para

el proyecto.

El diagndstico permite conocer los procesos reales que ocurren en el aula, ayuda
a determinar los intereses y las necesidades de los alumnos para escoger,
mediante un consenso entre ellos y el profesor, el tema central y asi organizar
una malla curricular con los temas de las diferentes areas que se relacionan con el
tema principal. Luego se planean las actividades a trabajar para evaluar los
estandares, los logros e indicadores. De ello se deduce que la funcion principal de
un proyecto es la de dirigir, encausar, guiar, y orientar sistematica y
organizadamente a las personas 0 acciones encaminadas hacia un fin

determinado.

Es importante aclarar que la eleccion del tema de un Proyecto Pedagogico de Aula
suele estar centrado sobre una experiencia concreta de la vida cotidiana del
alumno, un acontecimiento eventual, un problema, una situacion o hecho
interesante, una necesidad, un tema de investigacion, o sobre u tema relacionado

con los contenidos béasicos de cualquiera de las areas académicas. Asi como en el

* CERDA, GUTIERREZ. Hugo. El proyecto de Aula. El Aula como un sistema de Investigacién y Construccién de
Conocimientos. Ed. Nomos S.A. 2001 Cap 2, Pag.49
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conocimiento de la realidad institucional y del contexto socio geografico donde se

encuentra la institucion.

En la redaccion se tiene en cuenta la identificacion, el nombre, el tiempo, los
propésitos, las actividades, las estrategias, las competencias, los contenidos, la
transversalidad, los recursos y la evaluacion. En la fase de evaluacion se
especifica la forma como se determina el grado de avance o dificultad de los
estudiantes durante el desarrollo del proyecto, y puede realizarse mediante la
autoevaluacion, la coevaluacion y las evaluaciones externas. Su elaboracién

puede estructurarse para una sesion de un lapso, un mes, 0 una semana.

Finalmente, es importante dejar claro que el Proyecto de Aula es esencialmente,
una estrategia que tiene por propoésito principal movilizar las estructuras cognitivas
del estudiante en un proceso autonomo e interactivo y para ello se planifica la
ensefianza con un enfoque global, toma en cuenta los componentes del curriculo

a fin de proveer una educacién de calidad.

2.2.3. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el Contexto

Educativo.

En esta era de modernidad donde las llamadas Tecnologias de la informacion y la
comunicacién estan inmersas en cada uno de los espacios y de las actividades
que realizamos para potenciar el desarrollo de tareas, trabajos, de una manera
mas agil e interactiva, surge en las instituciones educativas la necesidad de
replantear la forma de ensefianza que hasta hoy se ha venido empleando para
concebir la ensefianza y el aprendizaje a partir del uso de las TIC como un nuevo

reto al sistema educativo.

Desde esta perspectiva, conviene mencionar cuales son las tecnologias de la

informacion y la comunicacion, asi como sus caracteristicas y ventajas en el



contexto educativo. Al respecto, Cabero®® enumera el hipertexto, los multimedia,
el correo electronico, el video interactivo entre otras, como una parte de ese
paquete que él llama Tecnologias, y las caracteriza por su inmaterialidad, su
interactividad, su instantaneidad, su innovacion, su calidad en imagen y sonido,
asi como su digitalizacion, su interconexion y diversidad y su estructura para
centrarse mas en procesos que en productos.

El informe sobre desarrollo humano en Chile las concibe como poderosas
herramientas que facilita el proceso de aprendizaje, acercando el conocimiento de
los escolares, profesores y personas en general, permitiendo la superacion de las

barreras sociales y geogréaficas™’ .

Por otra parte, Rosario’® denomina Tecnologias de la informacién y la
comunicacion al conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imadgenes y datos contenidos en sefiales de
naturaleza acustica, Optica o electromagnética y las caracteriza no solo por su

inmaterialidad, instantaneidad sino por las aplicaciones multimedia.

La inmaterialidad hace referencia a la posibilidad de digitalizacion, es decir,
convierte la informacion tradicionalmente sujeta a un medio fisico, en inmaterial. A
su vez los usuarios pueden acceder a informacion ubicada en dispositivos
electrénicos lejanos de una forma transparente. La instantaneidad sefiala la
posibilidad de transmitir la informacion instantAneamente a lugares muy alejados
fisicamente, adquiriendo ese grado de inmediatez e inmaterialidad. Por dltimo, se

menciona una de las caracteristicas mas importantes; la interactividad, que les

® CABERO, ALMENARA, Julio. Nuevos canales de informacién y comunicacion y sus posibilidades para la educacion y la
instruccién, 1998. Articulo disponible en URL: www.tecnologiaedu.us.es/bibliovir

" Informe sobre desarrollo humano en Chile, 2006. “Las tecnologias”: ¢,un salto al futuro? Disponible en URL:
www.desarrollohumano.cl/informe-2006/sinopsis

8 ROSARIO, Jimmy. “La tecnologia de la informacion y de la comunicacion (TIC). Su uso como herramienta para el
Fortalecimiento y el Desarrollo de la Educacién Virtual”. Disponible en el ARCHIVO del Observatorio para la Cibersociedad
en: www.cibersociedad.net/archivo/articulo.
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permite a los usuarios enviar sus propios mensajes, tomar decisiones sobre el

proceso a seguiry convertirse en sujetos activos.

Fernandez'® menciona algunas de las ventajas que se le han atribuido a estos
instrumentos de mejora del aprendizaje de los alumnos. La primera es su
capacidad de crear contextos de aprendizaje que abren posibilidades de
informacion y comunicacién y que conectan con alguna de las competencias que
son necesarias para desenvolverse en el siglo XXI. La segunda es su
interactividad. Los estudiantes pueden adentrarse con mas facilidad en
experiencias de aprendizaje en las que reciben nueva informacion, estan en
contacto con otros aprendices, comprueban sus avances y dificultades y pueden
ensayar estrategias diferentes para construir sus conocimientos. En tercer lugar,
los programa informaticos pueden transformar nociones abstractas en modelos
figurativos, lo que facilita su comprension y aprendizaje. En cuarto lugar la
aproximacion de las computadoras aproximan en entorno escolar a otros entornos
del alumno (familia, amigos), lo que facilita la transferencia de los aprendizajes de

unos contextos a otros.

En esta misma linea Cabero % sefiala otros beneficios que tienen las Tecnologias
de la informacion y de la comunicacion en los procesos de ensefanza y
aprendizaje. Este autor menciona que dentro de los beneficios se encuentra el
...incremento de la informacion que puede ser puesta a disposicion de los
estudiantes y de los profesores. Por medio de estas se accede a bases de datos
de diferentes tipos de contenidos y estructura, desde las que podriamos
considerar como fuentes documentales de informacion, hasta las de

ejemplificacion y ejercitacion de los contenidos sobre los que les estudiantes

* FERNANDEZ,AEDO, Ratl Rubén. Modelo informatico para la autogestion del aprendizaje para la universalizacion de la
ensefianza. Granada Espafia 2005.

2 CABERO, ALMENARA, Julio. Nuevos canales de informacion y comunicacion y sus posibilidades para la educacion y la
instruccién, 1998 .Articulo disponible en URL: www.tecnologiaedu.us.es/bibliovir
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tienen que interaccionar, por otra parte ...la informacién que se puede recibir no

es solo textual, sino también visual y auditiva.

Ademas de lo anterior, estos nuevos canales de informacion favorecen el
aprendizaje cooperativo y el autoaprendizaje, ...la realidad es que por medio de
ellas se puede posibilitar formas creativas de aprendizaje permitiendo la
interaccién entre los usuarios independientemente del espacio y del tiempo en el
que situen. De igual forma, es importante sefialar dado nuestro contexto rural, la
alusion que él hace sobre la presencia de las Tics en todos los espacios pues,
...estos nuevos canales favorecen que el acceso a la informacion sea mas
igualitario, en el sentido que facilitan romper las barreras que llevan a centros e

individuos.

Por su parte, Nieves y Wilchez?* expresan que la presencia de objetos simulados
0 Su representacion plana o espacial le ayudaran a esa tarea de aprehender que
el nifio requiere; sin dejar de mencionar la enorme motivacion que puede producir
en el nifio la utilizacién de estas herramientas. Y es alli, en la introduccion de esos
objetos no concretos donde estos recursos pueden ser de gran ayuda tanto para
el docente en su tarea de ensefiar como para el nifio, para facilitarle la
observacion y manipulaciéon que favorecera la visualizacion y analisis de esos
objetos, a la vez que motiva el desarrollo de su creatividad e imaginacion,

propiciando, en esta edad el avance cognitivo del nifio.

Desde esta perspectiva, es importante sefialar que la inclusién de los programas
educativos al curriculo se debe enmarcar dentro de la informéatica educativa dado
gue ésta posibilita introducir estos canales de informacién y comunicacion al
curriculo escolar, y se constituye en una herramienta que estudia las posibles

maneras de desarrollar, aplicar y evaluar recursos informaticos en la practica

2 NIEVES, M y WILCHEZ, Gonzales. Ensefianza de la Geometria con utilizacion de recursos multimedia. Aplicacion a la
primera etapa de la educacién béasica. 2004. UNIVERSITAT ROVIRA | VIRGILIDisponible en URL:
www.tesisenxarxa.net/ TESIS_URV/AVAILABLE/
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educativa, incluyendo conceptos teoricos y practicos referidos a las Ciencias de la

Educacién y la Informatica®.

La informatica de acuerdo con Fernandez®® es vista como un recurso y no como
un fin, puede contribuir a una reconceptualizacién de nuestros planes y programas
de estudio para poder pasar de un modelo masivo, unidireccional, basado en el
texto y centrado en el profesor a un modelo alternativo, mas individualizado,
bidireccional basado en medios mas novedosos y centrado en el estudiante... que
contribuya a una ensefianza mas rapida, en una atmaosfera agradable donde se
puedan particularizar diferencias individuales, donde se pueda lograr
generalizaciones, profundizar, interactuar, manipular grandes volumenes de

informacion y acceder a informacion cientifica

Segun este autor, las computadoras son en la practica un recurso y un medio para
la ejecucion automatica a velocidades relativamente altas de algoritmos para fines
diversos,...tratan de crear las condiciones que posibilitan la explotacion de esos
medios técnicos poniéndolos en funcién de informar, controlar, dirigir y evaluar la
actividad docente, de modo que los estudiantes puedan alcanzar sus objetivos con
una mayor calidad. Por otra parte, como sefialan Montse y Pulggali®...si
consideramos los aspectos positivos que la utilizacion del computador tiene sobre
el aprendizaje, sobre la cognicion, las actitudes y los efectos sociales, asi como
otras caracteristicas positivas como pueden ser la interactividad, personalizacion,
facilidad de utilizacion, medio de investigacion en el aula, medio motivador,
aprendizaje individual... apuntan que tendria que utilizarse mas el ordenador para

mejorar diferentes aprendizajes.

2 SCHWARTZ, G, SOLIVELLAS, D y CERDA, E. La informatica en la escuela: una mirada desde la legislacién. Edutec.
Revista Electronica de Tecnologia Educativa. (18) 2004

* FERNANDEZ AEDO, Ratl Rubén. Modelo informatico para la autogestién del aprendizaje para la universalizacién de la
ensefianza. Granada Espafia 2005.

2 MONTSE, Ty PULGGALI, A. Beneficios de la utilizacién del ordenador en el aprendizaje: un disefio experimental. Edutec.
Revista Electrénica de Tecnologia Educativa. (17) 2004
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I*® advierte sobre la necesidad de

Al respecto el Ministerio de Educacién Naciona
sobrepasar las funciones tradicionales del computador; simple herramienta de
procesamiento de texto y computacion individual, para convertirse en herramienta
de uso comunitario que facilite el desarrollo y la coordinacion de tareas
cooperativas con base en la informacion. Las actividades escolares colaborativas,
desde cualquiera de las areas tematicas del curriculo, son el eje de innovacion en
aspectos socioculturales propios del entorno pedagdgico. Este tipo de actividad
tecnoldgica involucra el desarrollo y crecimiento del talento humano como un
proceso cooperativo espontaneo y efectivo, contrastando con la actual cultura

basada en la competitividad y la propiedad intelectual.

A su vez, propone los programas multimedia interactivos dado que se pueden
convertir en una poderosa herramienta pedagogica y didactica que aprovecha
nuestra capacidad multisensorial. La combinacion de textos, graficos, sonido,
fotografias, animaciones y videos permite transmitir el conocimiento de manera
mucho mas natural, vivida y dindmica, lo cual resulta crucial para el aprendizaje.
Este tipo de recursos puede incitar a la transformacion de los estudiantes, de
recipientes pasivos de informacién a participantes mas activos de su proceso de

aprendizaje.

No obstante, es necesario sefialar la necesidad de crear ambientes tecnoldgicos
qgue impacten en los procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes y
haga mas significativo dichos procesos. Fernandez, Cepero y Server®®, afirman
que los “ambientes de aprendizaje son planeados para crear las condiciones
pedagogicas y contextuales, donde el conocimiento y sus relaciones con el
individuo son el factor principal para formar una “sociedad del conocimiento”.

Como innovaciones para el aprendizaje en dicha planeacion deben atenderse sus

% MEN. Una llave maestra las TICs en el aula. Revista al tablero No. 29, Abri-Mayo 2004. Disponible en URL:

www.mineducacion.gov.co/1621/article-87408.html

% FERNANDEZ, A. Radl. SERVER, G. Mario y CEPERO, F. Elianis. El Aprendizaje con el uso de las Nuevas Tecnologias
de la Informacién y las Comunicaciones. Revista Iberoamericana de Educacion. 2001. Disponible en URL:
/www.rieoei.org/deloslectores/127Aedo.
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componentes: los profesores, los estudiantes, los contenidos y su tratamiento y los
medios tecnoldgicos. Por ello es necesario disefiar una estrategia didactica que

permita una determinada dinamica de relacion entre estos componentes.

Jonassen?’ por su parte insiste en la necesidad de potenciar el aprendizaje
significativo; enfocar el desarrollo de las clases de manera que promuevan en los
estudiantes la construccion de su propio conocimiento y en los cuales el profesor
actia como facilitador. Al respecto, este autor explica siete caracteristicas que
hacen mas dinamico y flexible los procesos de ensefianza mediados por el uso de

las Tecnologias de la Informacion y la comunicacién en el aula. Estos son:

1. Activa: En ella los estudiantes participan procesando inteligentemente la
informacion. Son responsables de los resultados y utilizan el computador como
herramienta para adquirir conocimientos o para aumentar su productividad con el

fin de alcanzar esos resultados.

2. Constructiva: En ello los estudiantes integran las ideas nuevas a su acervo de
conocimientos previo, dandoles sentido y significado. Utilizan los computadores

como herramienta cognoscitiva o0 medios de produccion.

3. Colaborativa: En ella los estudiantes trabajan en una comunidad de aprendizaje
en la que cada miembro realiza su contribucion tanto para alcanzar las metas
establecidas por el grupo, como para maximizar el aprendizaje de los otros.

Facilita la cooperacion o usa el software para apoyar el trabajo en equipo.

4. Intencionada: En los estudiantes estan tratando de alcanzar logros y objetivos
claros en el conocimiento. Los computadores ayudan a los estudiantes a organizar
sus actividades y utilizar el software que les facilite alcanzar los logros y objetivos

que se han propuesto.

?" Citado por: DIAZ, B Laurie La Integracion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones al Curriculo.
Articulo consultado en Eduteka. 2003. Disponible en URL: www.eduteka.org/Temal
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5. Conversacional: En ella los estudiantes se benefician por pertenecer a
comunidades constructoras de conocimiento, en la que sus miembros se

enriquecen con el intercambio permanente de ideas y de conocimientos.

6. Reflexiva: En ella, cada que se completa un proyecto o tarea, los estudiantes
hacen una reflexién de los procesos que llevaron a cabo y de las decisiones que
tomaron buscando articular lo que han aprendido. Como resultado, los
estudiantes pueden utilizar los computadores como herramientas para enriquecer

el conocimiento, y para demostrar sus conocimientos.

7. Contextualizada: En ella los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que
tienen que ver con situaciones de la vida real o donde estan son simuladas
mediante actividades enfocadas a la solucion de problemas. El software para
hacer simulaciones permite reconstruir escenarios que pueden ser analizados por

los estudiantes.

Teniendo en cuenta estas caracteristicas, conviene resaltar el papel que
desempefa el docente en estos ambientes de aprendizaje pues gracias a sus
intervenciones los procesos de ensefianza que se desarrollan en el aula tienen un
especial significado para los estudiantes. “El es la persona responsable de ayudar
a los alumnos a adquirir esa competencia tecnoldgica. El docente es el encargado
de propiciar el entorno y las posibilidades de aprendizaje necesarias para facilitar
el uso de la tecnologia, de modo que los alumnos puedan aprender, comunicarse

y organizar su conocimiento”?,

En este contexto, “debe quedar claro que su funcién es orientar y promover la
interaccién, darle orientacion al estudiante sobre cémo organizarse con otros
compaferos y como trabajar de manera conjunta. El docente también puede

desarrollar y apoyar mejores ambientes de aprendizaje a través de la planeacion

% UNESCO. Las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la formacion docente. Guia de Planifiocacion.2004.
Disponible en URL:www.unesdoc.unesco.org/images
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de los contenidos, generando propuestas tecnoldgicas, asesorando cuando se
requiera su apoyo, Debe ser, en pocas palabras, un facilitador de los procesos de
aprendizaje, que apoye y vaya contribuyendo a esta formacién del estudiante que

se apropia y se responsabiliza de su propio proceso de aprendizaje™.

Para concluir estos autores dejan claro que es la oportunidad para que los
docentes y los directivos de las instituciones educativas, desplieguen toda su
creatividad, asumiendo el gran reto: conseguir que los materiales didacticos para
las aulas se elaboren teniendo en cuenta un modelo pedagdgico que, a la luz del
proyecto educativo de la institucion y de acuerdo a su estilo organizativo, abra y
facilite espacios para la virtualidad, la globalidad y la transversalidad, que posibilite
y potencie las estrategias de aprendizaje y con ello, la adquisicién de capacidades

en nuestros alumnos, teniendo en cuenta los diferentes estilos de aprendizaje.
2.2.4 Mediacion de los Recursos Informaticos.

Respecto a las posibilidades de aprendizaje no se puede olvidar los aportes de la
psicologia puesto que siempre han supuesto un apoyo relevante para las
decisiones didacticas, especialmente entre el binomio ensefianza y aprendizaje.
En este sentido surge la necesidad de revisar la propuesta socio cultural que
plante6 en su momento Lev Vygotsky la cual adn hoy tiene vigencia para estudios

posteriores.

De Pablos J. en uno de sus articulos® explica los planteamientos de la teoria
socio.-cultural, la cual esta sustentada en el desarrollo humano a partir de la
cultura. De acuerdo con estudios que este autor ha realizado para este fin, el
desarrollo de nuestra personalidad, de nuestras capacidades intelectuales, esta

2 FERNANDEZ, A. Rall. SERVER, G. Mario y CEPERO, F. Elianis. El Aprendizaje con el uso de las Nuevas Tecnologias
de la Informacién y las Comunicaciones. Revista Iberoamericana de Educacién. 2001. Disponible en URL:
/www.rieoei.org/deloslectores/127Aedo

* DE PABLOS, Juan. El marco del impacto de las tecnologias de la informacién Herramientas conceptuales para
interpretar la mediacién tecnolégica. Revista digital TELOS. Abril- Junio. N® 67 2006. Disponible URL: www.campusred.net
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vinculado con la dinamizacion de las funciones superiores; atencion, movimiento y

accion, memoria, pensamiento, lenguaje, calculo, percepcion y aprendizaje.

Estos procesos se generan por el dominio filogenético, ontogenético, historico-
cultural y microgenético. En este orden de ideas, el primero viene dado por los
rasgos que nos caracterizan en tanto que especie humano, como el cerebro que
posibilita que actuemos como seres sociales. EI dominio ontogénico identifica
nuestras caracteristicas personales, individuales, y estd vinculado con las
experiencias personales que nosotros vamos acumulando al o largo de nuestra
vida. La tercera dimension o dominio histérico-cultural se identifica con el contexto
gue aporta los instrumentos que permiten, entre otras cosas, socializarnos en un
determinado ambito. Finalmente, el dominio microgenético, hace referencia a los
procesos de interiorizacion del conocimiento que la intervencion de los dominios

anteriores propician y que, l6gicamente, funcionan integrados en la practica.

Este autor afirma que las pautas socioculturales, utlizan un conjunto de
instrumentos culturales promovidos en muchos casos por la familia, la escuela,
amigos, videos, libros, etc. y son controlados por los dominios. Los componentes
de intermediacion entre esas referencias externas y el individuo serian los niveles

interpsicologico e intrapsicoldgicos.

En el nivel interpsicologico se lleva a cabo el dominio de todas esas pautas
socioculturales, su recorrido termina en la internalizacion que vendria a hacer la
reelaboracion personal de todos esos elementos externos. Estos procesos de
apropiacion suponen el manejo de instrumentos y genera resistencia y tensiones
gue exigen una adaptacion. El siguiente paso es la reintegracion caracteristica del
nivel intrapsicoldgico. Aqui la persona aplica de forma autonoma lo aprendido a

nuevas formas diferenciadas.
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Para poder transitar por los diferentes niveles es fundamental la accion mediadora
y esa accion mediadora sélo es posible a través de los instrumentos culturales
como el lenguaje oral, escrito, audiovisual, informatico o la narrativa virtual.

De acuerdo con lo anterior, Cabero® afirma: “ los instrumentos técnicos potencian
la Zona de Desarrollo Proximo, que es explicada por su autor como “...la distancia
entre el nivel de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema y el nivel de desarrollo potencial, determinada a
través de la soluciéon de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion
de otros comparfieros mas capaz” *

Para Vygotsky los mediadores son instrumentos que transforman la realidad en
lugar de imitarla y su funcién es modificarla activamente. Asi, distingue dos clases
de instrumentos en funcién de la actividad: el primero corresponde a la
herramienta que actla materialmente sobre el estimulo para modificarlo. El
segundo que se refiere al signo que produce una realidad adaptativa distinta. A
diferencia de la herramienta el signo no modifica materialmente el estimulo sino
que modifica a la persona que lo utiliza como mediador y en definitiva, actia sobre
la interaccion de esa persona en su entorno. En este sentido, la funcion de la
herramienta no es otra que servir de conductor de la influencia humana en el

objeto de la actividad.

Esta influencia segun Vygotsky proviene del medio social y le facilita al nifio la
adquisiciéon de una serie de significados que deben ser asimilados e interiorizados
por cada nifio en concreto. Los signos se elaboran en interaccién con el medio
ambiente, compuesto de objetos y de personas que median en esta interaccion,
permitiendo ademas, reconstruir el significado exterior en interior. Por esta razon,
el proceso de aprendizaje consiste en una internalizacion progresiva de

instrumentos mediadores. Por ello, deben iniciarse siempre en el exterior, por

31 CABERO, ALMENARA, Julio. Nuevos canales de informacién y comunicacion y sus posibilidades para la educaciéin y la instruccion.
Universidad de Selvilla- Disponible en URL: www.Tecnologiaedu.us.es/ bibliovir www.Tecnologiaedu.us.es/ revistaslibros/marnie.
32 VYGOTSKY, Lev S. El desarrollo de los procesos psicoldgicos superiores. Ediciones GRIJALBO. Barcelona. 1979. Pag. 133.



procesos de aprendizaje que mas adelante se transforman en procesos de
desarrollo interno. En consecuencia, Vygotsky entiende que el aprendizaje
precede temporalmente al desarrollo y explica dos niveles de desarrollo o dos ipos
de conocimiento en las personas; un desarrollo efectivo o real y un desarrollo
potencial.

El primero se refiere al nivel que esta determinado por lo que el sujeto logra hacer
de modo autébnomo, sin ayuda de otras personas. Representan los mediadores ya
internalizados por el sujeto. El nivel de desarrollo potencial esta constituido por lo
que el sujeto seria capaz de hacer con ayuda de otros personas o de instrumentos
mediadores que el sujeto puede usar externamente pero que aun no ha
internalizado.

La Zona de Desarrollo Préximo como se le conoce a estos dos niveles define
aguellas funciones que todavia no han madurado, pero que se hallan en proceso

de maduracion, funciones en gue una mafiana préxima alcanzaran su madurez.

De Pablos trata de actualizar el concepto de lenguaje utilizado en su época por
Vygotsky, el cual se referia al habla humana. Actualmente la oferta semidtica se
ha ampliado extraordinariamente, de manera que ademas del habla, el manejo de
cbdigos iconicos, gestuales, cinematograficos, informaticos o didacticos resulta
habitual. Desde esta perspectiva, el concepto de mediacion elaborado por
Vygotsky resulta hoy valido al extrapolarlo del marco del lenguaje hablado al
conjunto de los lenguajes audiovisuales. ...De la misma manera como Vygotsky
analiza la interaccion linguistica adulto/nufio en la Zona de Desarrollo Préximo,
nosotros podemos tratar de analizar la situacion interactiva medio/alumno pues
desde la linea de la psicologia se esta en condiciones de aportar propuestas

explicativas y aplicables a los usuarios de estos medios de ensefianza.
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3. DISENO METODOLOGICO

La presente investigacion siguio los lineamientos de un estudio cualitativo con una
metodologia etnografica, por cuanto el trabajo de campo se concentrd en el aula
de clase y se sustenta en las observaciones rigurosas y continuas durante seis
meses por parte de la investigadora. Con ello, se pudo describir aspectos que
surgian en el aula; interacciones entre comparfieros, entre el profesor y los
estudiantes, las actitudes y motivaciones, generados por la incorporacion de los

recursos informaticos como mediador del proyecto pedagdgico de aula.

Segln Wood® la etnografia en la escuela permite llevar un registro narrativo de
los problemas y vivencias que observan los maestros diariamente en su practica
pedagogica para tratar de alguna manera de dar solucién y asi mejorar nuestra

practica pedagogica.

La maestra del aula fue la investigadora principal, quién realizo la intervencion que
normalmente realizaba con su grupo de estudiantes, la cual se relacionaba con la
organizaciéon y la orientacion de actividades, la revisién y la evaluacion de las
mismas, las respuestas a las inquietudes de los alumnos y la creacion de un clima

agradable de aprendizaje.
Esta investigacion se realizé siguiendo las siguientes fases
3.1 FASES DE LA INVESTIGACION

e Fase de disefo del proyecto pedagogico de aula: En esta fase se estructuré el
Proyecto Pedagogico de Aula (Ver anexo A); los nifios escogieron el tema
central el cual fue la vereda, se organizaron los contenidos para cada grado,
se establecieron los Estandares, competencias e indicadores a desarrollar, se

planificaron las actividades a trabajar, el tiempo de ejecucion y la evaluacion.

* WOODS, Peter. La escuela por dentro. La etnografia en la investigacion educativa. Editorial PAIDOS/MEC. 1887.
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Asi mismo, se disefio el preparador de clase para cada grupo el cual estaba
organizado por guias de acuerdo con el Programa de escuela Nueva. Estas
guias las constituyen tres actividades; la Actividad A que contenia preguntas
que indagaban sobre sus presaberes y se motivaba para ver un nuevo tema.
La actividad B correspondia a la descripcion y la definicién de los contenidos y
en la actividad C se hacian preguntas para reforzar los contenidos vistos en la
actividad anterior y se evaluaba el tema. En las actividades A y C se plantearon
actividades en el computador y se buscaron estrategias para que todos los
nifios trabajaran. Por otra parte, se organizaron los grupos de trabajo para la
elaboracion de la revista.

Fase de implementacion del proyecto: en esta fase se dio inicio a la inclusion
de los recursos informéticos al Proyecto Pedagdgico de Aula y se fueron
organizando los articulos para la edicion de la revista: “Mi linda vereda” (Ver
anexo B) y los trabajos realizados por los nifios como evidencias del Proyecto.
Asi mismo se comenzo con la descripcion de todo lo que acontecio en el aula;
las interacciones, las actitudes y los cambios que se presentaron en la
cotidianidad del aula.

Andlisis y Sistematizacion de datos: Este proceso se inicio desde la fecha en
que se escogid y se planific6 el Proyecto Pedagdgico de aula, la cual
corresponde al 9 de Mayo hasta principios del mes de Noviembre. Durante
esta fase se analiz6 la informacion diariamente para retroalimentar el proceso
investigativo.

Fase final: Sistematizacion y elaboracién del informe final

3.2 DESCRIPCION DEL ESCENARIO Y DE LOS PARTICIPANTES

La investigacion se realizé en la escuela rural San José de Madrofios ubicada en

el Corregimiento Betania del municipio ElI Playon —Santander. Dadas las

caracteristicas de la escuela rural existe un aula Unica organizada en los ciclos de
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preescolar y béasica primaria y un solo profesor que orienta los procesos de

ensefianza aprendizaje. (Ver anexo C)

En este proceso investigativo participaron los diez estudiantes del aula, cuyas
edades oscilan entre los 6 y 14 aflos de edad. La siguiente tabla muestra la

relacion de los estudiantes por el grado y la edad. (ver anexo D)

Estudiante Grado Edad

M 1° 6 afos
CD 20 7
J. 20 7
L. 20 8
C. 20 7
E. 3° 9
B. 3° 10
D. 40 11
M 59 14
S 5° 13

3.3 PROCESO DE RECOLECCION DE INFORMACION

Las técnicas de recoleccion de informacion que se utilizaron en la investigacion
fueron la observaciéon participante, los cuestionarios y el analisis de los trabajos

realizados por los estudiantes.

La observacion participantes permitid captar de forma natural la dinamica del aula
al incorporar los programas informéaticos como mediadores en los procesos de
ensefiaza y aprendizaje, en estas observaciones se registraron las interacciones
verbales y no verbales entre compairieros, las interacciones del profesor con sus

estudiantes, las actitudes de los nifios hacia las actividades propuestas asi como
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los intereses y las motivaciones para elaborar dichas actividades. El instrumento
de registro que se utilizé6 fue el diario de campo donde se recogieron las

observaciones del aula y las impresiones de cada uno de los participantes.

Los cuestionarios que se aplicaron se caracterizaron por sus preguntas abiertas
para que los estudiantes respondieran libre y espontaneamente. Esto facilitd
recoger la informacién que permiti6 conocer las percepciones de estudiantes
sobre el uso de los recursos informaticos, las creencias con respecto al uso de

esta herramienta y los sentimientos que generaron en ellos dicha utilizacion

Las evidencias las conforman el conjunto de actividades que realizaron los
estudiantes durante el desarrollo del Proyecto Pedagogico de Aula. Para esto se

clasificaron de la siguiente manera:

e Actividades que se imprimieron durante el uso de la herramienta como
escritos de cuentos, narraciones hechas en el procesador de texto y
representaciones pictéricas en el procesador gréfico.

e Actividades que se realizaron en el papel a partir del uso de algun recurso
informatico; como escritos y dibujos para enriqguecer y evaluar el

aprendizaje a partir de las observaciones de estos recursos.
3.4 PROCESO DE ANALISIS

El proceso de analisis se realizO a partir de la informacion recogida en las
observaciones participantes, las cuales fueron escritas en un sistema narrativo
gue permitié agrupar los elementos comunes y asi establecer unas categorias. Asi
mismo, se aplicaron tres cuestionarios a los diez estudiantes, los cuales contenian
preguntas relacionadas con las preguntas directrices. Por ultimo, se organizaron

las evidencias de los trabajos realizados por los nifios.

Con la informacion recogida se realiz6 una lectura y relectura de los datos para
buscar similitudes, puntos en comun que permitiera clasificarlos y determinar las
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categorias de base desde las preguntas orientadoras. De igual forma se fueron

configurando categorias emergentes que permitieron ampliar la informacion.

3.5. VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DE LA INFORMACION

Para garantizar la validez interna de la investigacion asi como la objetividad de la
misma, se trabajé la triangulacion de técnicas; las observaciones de la
investigadora, los cuestionarios hechos a los estudiantes y las evidencias de los

trabajos elaborados por los nifios.
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4. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS

Para llevar a cabo el proceso de andlisis e interpretacion de los datos se
establecieron unas categorias de andlisis que permitieron ver las actitudes de los
estudiantes, las actividades de aprendizaje, la utilizacion de los recursos
informaticos y la interaccion entre comparferos. Ademas, se establecieron
categorias emergentes que dan cuenta de la participacion de los estudiantes, las
actividades cotidianas del aula y las interacciones del profesor.

Ademas, se organizé la informacion recogida en los cuestionarios para reforzar
estas categorias y asi triangularlas con las evidencias de los trabajos que
realizaron los nifios durante el desarrollo del Proyecto Pedagogico de aula.

4.1. DIARIO DE CAMPO

El Diario de Campo de la investigadora lo constituyeron 50 observaciones
participantes con una frecuencia diaria en algunas semanas, dia por medio en
otras, 0 una vez por semana, en un tiempo maximo de dos horas. Estas se
constituyen en la fuente principal para la obtencién de informacion.

Para su registro se eligié un sistema narrativo y descriptivo donde se anotaron las
actitudes, los movimientos, las conductas, los gestos y los didlogos de todos los
estudiantes que participaron en este proceso investigativo. Para ello, la
investigadora se ubic6 en diferentes lugares del sal6n a fin de registrar momentos
y espacios. En el proceso de escritura se utilizaron las iniciales de los nombres de
los estudiantes para mantener su confidencialidad y se escriben las expresiones

de los nifios tal y como ellos las mencionan.

El andlisis del diario de campo permitié escribir las categorias que se
establecieron a partir de las preguntas directrices y otras emergentes que no se

habian contemplado pero se consideraron relevantes para el andlisis de los datos
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de la investigacion. Estas categorias se identificaron con un cdodigo como se
especifican a continuaciéon y se resaltan aspectos importantes que permiten
ilustrar el tema al que se refiere. Estos aspectos son los descriptores los cuales se
identifican con un tipo de fuente y tamafio diferente.

CATEGORIAS CODIGO
1. ACTITUDES DE LOS ESTUDIANTES AE
2. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE APE
3.UTILIZACION DE LOS RECURSOS INFORMATICOS URI
4. INTERACCIONES ENTRE COMPARNEROS IC
CATEGORIAS EMERGENTES -
6. PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES PE
7. ACTIVIDADES COTIDIANAS DEL AULA ACA
8.INTERACCIONES DEL PROFESOR IP
CATEGORIA 1

ACTITUDES DE LOS ESTUDIANTES (AE)

Teniendo en cuenta que las actitudes de acuerdo con Fishbein y Ajzen, son "Una
predisposicién aprendida a responder de manera consistentemente favorable o
desfavorable con respecto a un objeto dado"34 esta categoria agrupa las
observaciones recogidas sobre las actitudes favorables y desfavorables que
manifiestan los estudiantes a través de sus gestos y sus palabras frente a las
orientaciones del profesor y a las actividades mediada por el uso del computador.
Es importante dejar claro que estas actitudes se identificaron no solo por la
cantidad de estudiantes que participaron en el proceso sino que ademas, fue
posible por la frecuencia de registros y el tiempo de observacion.

Actitudes interesadas

% Citados por: ESCAMEZ, J. La educacion de actitudes en una modalidad de educacién de los sentimientos. Universidad de
Salamanca 2006. Disponible en URL:www.ucm.es/info/site
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Se refiere a los registros que permiten analizar las actitudes donde los estudiantes
manifiestan conductas gestuales y verbales activas, de interés, de agrado y gusto
por el trabajo mediado por la utilizacion de los recursos informaticos y las
orientaciones del profesor; se sonrien, chocan sus manos, corren hacia el
computador, esperan turnos impacientes, preguntan en qué momento van a
trabajar, estan atentos de los recursos informaticos que se van a trabajar, entre

otras.

AE 010807 M. pasa por primera vez a trabajar en el computador, no sabe queé
hacer, toma el Mouse, mira a sus compafieros y se sonrie, se recuesta hacia
atrads, mueve el Mouse en varias direcciones. Le explico cdmo asociar las parejas,
intenta hacerlo y luego de varios intentos lo logra, al lograrlo suelta rapidamente el
Mouse y me mira sonriendo, se acomoda y sigue con la otra pareja.

AE 060907 Los nifios de 2° C. y L. terminaron de escribir un texto sobre la
escuela, ahora su compafiero J se dispone a dibujarla, cuando lo llamo mira para
todos los lados sonriendo y corre rapidamente hacia la mesa del computador a

dibujar la escuela en Paint.

AE 100907 Nos dirigimos al computador a observar un video sobre los animales
vertebrados mientras la presentacion E. mueve las manos, se mueve en la silla 'y

se sonrie y no se halla en una sola posicion

e Actitudes pasivas
Se refiere a los registros que recopilan las actitudes donde los estudiantes estan
siempre a la espera de que el profesor o los demas comparieros les indiquen
coémo realizar las actividades, esto lo expresan a través de gestos como miradas,
no preguntan, se recuestan sobre la silla 0 la mesa y esperan a que alguien se les

acerque y los oriente.
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AE 040607 C. un nifilo de segundo va a escribir un cuento en el programa
informatico llamado Pipo, para ello debe seguir unas instrucciones con el fin de
registrar el nombre del cuento, entonces aparece un libro /Se queda mirando
fijamente el libro que muestra la pantalla, se pone las manos en la boca y no dice
nada, me mira...pasan unos segundos y no dice ni hace nada/

AE 100907 Estamos haciendo un conversatorio sobre los animales vertebrados,
les hago una pregunta a E. pero ella no dice nada, se mete los dedos a la boca,

mira a su compariera B y no contesta.

CATEGORIA 2

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (APE)

De acuerdo con las observaciones de los diarios de campo, en esta categoria se
configuraron  los registros que dan cuenta de las interacciones del docente
durante el trabajo mediado por los programas informaticos y las situaciones en los
cuales se evidencia algun tipo de aprendizaje en los estudiantes. En ellas se
destaca el reconocimiento de simbolos, lo que ellos no sabian y lo estaban
descubriendo, asociacion de las imagenes con las de los textos impresos y los
conocimientos que tienen para desarrollar actividades mediados por los recursos

informaticos.

APE 170707 Estamos observando un video para mostrar los paisajes y los climas
de diferentes regiones, de pronto aparece el paisaje de la costa y todos gritan
“tuchhh!”, “qué es eso pregunta J". le explico la imagen y una compariera de 4°
gue estaba mirando agregd: “Profe yo pensaba que el mar era chiquito como un

rio, pero en el computador sale grandisimo”.

APE 180907 Las nifias de 5° estan trabajando un programa informatico para

evaluar el tema del cuerpo humano, M. hace varios intentos para llevar la figura
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qgue corresponde de acuerdo con la informacion que le estan dando, al ver que la
estoy mirando me dice “profe es que casi no he estudiado lo del sistema digestivo,

por eso me mama gallo y el computador no me deja pasar”.

APE 310807 Las nifias de 5° estan viendo un programa informatico sobre el
sistema circulatorio, S. al ver la imagen y la simulacion de uno de los 6rganos

pregunta “uy eso qué es, mire como hace”, “eso es el corazdén no vio que estaba

en el libro” le contesta su compafiera M.

APE 230507 Los nifios de 2° estan trabajando un programa informatico para
ejercitar las operaciones de suma y resta en forma de juego. Aparece una
operacion y ellos me gritan “profe mire lo que salid”, “qué operacion es” les

pregunto “es una resta” “porque tiene esta rayita y me sefala el signo” y me lo

sefala D.

CATEGORIA 3

UTILIZACION DE LOS RECURSOS INFORMATICOS (MRI)

En esta categoria se da cuenta de todos los registros relacionados con el manejo
y el uso de los recursos informéaticos que se trabajaron durante el proyecto
pedagogico de aula para dinamizar los diferentes procesos de ensefanza y
aprendizaje.

En esta categoria encontramos tres tipos de habilidades que se desarrollaron

durante el proyecto:

e Habilidades motoras para el dominio de la herramienta
En estos registros es importante resaltar las habilidades motoras que adquirieron
los 9 estudiantes para hacer un mayor uso de los programas, explorar secciones,

iconos, manejar adecuadamente el Mouse, cierta agilidad en el manejo del
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teclado, entre otras, puesto que, era la primera vez que los nifios de esta aula

multigrado tenian acceso a este tipo de herramienta.

URI 180907 D. va a escribir un texto sobre los recursos naturales, pasa al
computador y acomoda el teclado para escribir, antes de hacerlo sigue una y otra
vez las letras del teclado con los movimientos de la cabeza, oprime una de las
letras con el dedo indice y contindia con los movimientos hasta encontrar la otra.
URI 230707 D. esta trabajando en el procesador grafico, dibuja unos arboles, los
colorea, le cambia el fondo del color a uno de ellos, “hora si” se dice asi misma,
mueve el Mouse en diferentes direcciones para dibujar un camino, le aplica color
marron, lo cambia y le aplica naranjado.

URI 240507 M. esta trabajando por primera vez en el computador, ella no tiene
control del Mouse, lo mueve para uno y otro lado, luego de unos minutos le
encuentra la orientacion, ella me mira y se sonrie al descubrir que se mueve una

mano grande en la pantalla cuando mueve el Mouse.

e Desarrollo de habilidades comunicativas
En esta subcategoria los registros que se analizaron permiten resaltar acciones
concretas que desarrollan las habilidades comunicativas de lectura, escritura, y
escucha y habla, a través de narraciones, conversatorios sobre los videos vistos,
resumenes, realizaciones de dibujos en Paint, elaboracién de trabajos escritos en

Word y la elaboracion de la revista como producto final del proyecto pedagdgico.

URI 100907 Nos dirigimos con las nifias de 3° al computador para observar un
recurso informatico relacionado con el tema de los seres vivos y luego elaboren
un resumen y una representacion grafica de lo que observaron.

URI 170707 Estamos viendo un video sobre las ciudades de Colombia, “mientras
cambia de ciudad a Medellin suena una musica de fondo, todos sueltan la risa al

ver a M. la nifia de 1° esta bailando al ritmo de la cancion que sonaba de fondo.
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URI 210607 C. y L. estan sentados frente al computador, L. le da clic en inicio y
abre el programa de Word para escribir, su comparfero C. oprime la tecla para

empezar con mayuscula y Lorena escribe las primeras palabras.

URI 250607 Estamos haciendo un conversatorio con los nifios de 2° acerca de los
diferentes climas, abrimos un recurso informético para ver en Power Point unas
fotografias sobre la gente que vive en el paramo, sus cultivos, la ropa que utilizan,
algunos recursos naturales que se pueden ver, etc luego hacemos una
comprension de lectura y ellos se van a completar una tabla con la informacién

vista.

e Desarrollo de habilidades de pensamiento y solucién de problemas
Estos registros agrupan aquellas situaciones donde se muestran las actividades
de aprendizaje para pensar y resolver problemas ejercitar el tema de las

operaciones basicas.

URI 010807 M. la nifia de primero esta trabajando un recurso informatico para
reforzar el tema de los numeros, coge el clic y trata de seleccionar un conjunto,
luego de varios intentos logra coger un cuadro, cuenta los elementos que hay en
él y busca el nimero que corresponde con el clic.

URI 230507 Los nifios de 2° estan trabajando Esfinge, un juego que permite
trabajar las operaciones basicas, les pone peligros para que los quiten con
operaciones “Eso es un peligro quitelo” le indica C. D. “pero con cual”’ le pregunta
su comparfiero, “con esta /él oprime la Q para quitar la serpiente que obstaculiza el
paso. Aparece una multiplicacién para resolver “uy eso no lo sabemos” le dice
Cristian Guarin a su compafiero. Me llaman y la resolvemos,

e Desarrollo de la creatividad

Aqui se recopilan aquellos registros donde se evidencia el desarrollo de la
creatividad de los estudiantes al utilizar el procesador grafico y en el desarrollo
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de otras actividades; crean, combinan colores, tienen en cuenta detalles pequefios

en el manejo de lineas para aplicar colores, entre otras.

URI 210607 J. esté ubicado frente al monitor, oprime el icono del lapiz y comienza
a moverlo de arriba hacia abajo, luego de varios intentos traza unas lineas
verticales para dibujar unas montafias, dibuja la forma de un triAngulo, se queda
mirando su dibujo por unos segundos, me mira, mira para el techo y busca el
icono del borrador, borra y hace ahora unas montafias en forma de onda, colorea
el fondo de un color y sigue dibujando otras montafias. Después de dibujarlas,
ahora intenta dibujar un sol, toma el lapiz para trazar unas lineas curvas pero le
cuesta trabajo, luego de varios intentos decide hacerlo con el icono del circulo

URI 230707 “profe ya sé como lo voy a hacer” me dice D. y me mira, le da clic en
aerosol y dibuja una gran montafa y al lado otras montafias pequefiitas, le aplica
un color verde al fondo y comienza a trazar unas lineas, tiene especial cuidado al
cerrarlas, las traza una y otra vez hasta que le quedan perfectas, le aplica un color
verde claro, luego traza unas lineas curvas para representar el camino, sigue unas
lineas en el aire y luego las traza con el aerosol en el dibujo que esta haciendo,
ahora se dispone a colorear, mira el plano una y otra vez y se sonrie sola, luego le
cambia el color de fondo que le habia echado al principio por un celeste y le borra
las montafias pequeias del lado.

CATEGORIA 4

INTERACCIONES ENTRE COMPANEROS (1C)
Tradicionalmente la interaccion es considerada segun Postic como “la accion de
influencia y reciprocidad que se establece entre dos 0 mas sujetos en un

determinado entorno. También se define como la relacion reciproca, verbal o no,

temporal y repetida segun una cierta frecuencia, por la cual el comportamiento de
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uno de los interlocutores tiene influencia sobre el otro” *> En este sentido, esta
categoria reune todos los registros que dan cuenta de las interacciones verbales
y no verbales que emergieron entre los estudiantes al incorporar los programas

informaticos como apoyo al curriculo del aula multigrado.

Estas interacciones se analizaron mientras los nifios realizaban tareas mediadas
por los recursos informaticos y desarrollaban las actividades planteadas en su

preparador de clase.

En esta categoria se sefialan cinco tipos de interaccién que muestran el sentido al

cual gira dicha interaccion:

¢ Interacciones verbales de apoyo
En estas observaciones se registran aquellas interacciones donde se manifiesta el
interés por ayudar a superar las dificultades entre los compafieros y la ayuda que

se brindan para ello.

IC 170907 M. tiene como actividad hacer un dibujo libre con el procesador grafico,
esta sentada sin concretar ningun gréfico, solo dibujo lineas y lineas, al ver que
voy a revisarles me llama “profe yo casi no soy capaz de dibujar en Paint, porque
yo no habia hecho esto” me dice preocupada por el trabajo que habia hecho.
“Profe yo le explique pero casi no me entendi6” me cuenta D. “no profe pero
entiendo un poquito”, me dice.

IC 210607 C. YJ. Estan escribiendo una narracion sobre los recursos naturales,
luego de varias disputas sobre quién va a escribir se ponen de acuerdo para
organizar el trabajo. “Escribamos primero esto” / acomoda el teclado para escribir

* Citado por: CERDA GUTIERREZ H. El proyecto de Aula. El Aula como un sistema de Investigacion y Construccién de
Conocimientos. Ed. Nomos. S.A. 2001. P4g.31
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y deletrea la primera palabra “los recursos” su comparfiero le ayuda a oprimir las

teclas.

IC 240707 E. se sienta frente al teclado mientras su compafiera B. o hace a un
lado, E. coge el teclado, le da clic a inicio y abre el programa Paint, dibuja un
cuadro rectangular para hacer un tallo y le aplica color, pero no coge. “D. venga,
con este es que lo coloriamos” le pregunta a su compairiera, ella les explica, les

colorea y se va para su puesto a continuar con su trabajo.

e Interacciones verbales de control
Los registros recopilados se refieren a las preguntas que se hacen entre
compaferos para saber qué estan haciendo, como van con respecto a lo que los

otros hacen, quién esta mejor.

IC 010807 Los nifios de 2° estan trabajando un programa informatico para repasar
las tablas de multiplicar, deben relacionar las cantidades con las multiplicaciones
dadas, esto lo deben hacer en el menor tiempo y gana el que tenga mas aciertos.
“yo gaste 214 y uste” pregunta J. “mire esto” y le sefiala mientras le lee el tiempo,
“246”, “Uy yo voy ganando” le contesta J. “y uste C. uste cuanto sac6” continua

preguntando J.”

¢ Interacciones verbales de disputa
Aqui se dan a conocer algunas de los registros donde se observan las
discusiones, los desacuerdos de algunos estudiantes de los grados pequefios
cuando trabajan con el recurso informatico, impidiendo con ello el progreso y la

solucién de las tareas.

IC 020807 Las nifias de 3° estan trabajando en el computador el grafico para

ilustrar el texto sobre el producto bandera, “Muestre yo comienzo”, le dice E. a su
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compafiera mientras le hala el mouse, B. lo tiene duro, E. le empuja la manoy le
grita: “asi no son las pepas del café, es que no las ha visto”.

IC 170707 B. esta trabajando un escrito en el procesador de texto, pasan unos
minutos y de repente grita una de sus compafieras “pasito B. no ve que eso no es

suyo” es D. quien la regafia porque esta oprimiendo bruscamente las teclas.

IC 180607 J. y C estan escribiendo sobre el relieve de la vereda. C. se sienta al
frente y toma el control del teclado, se demora para escribir y J. un poco bravo
porque lleva tiempo esperando su turno le grita: “-C. apurele que voy yo” su
compafiero hace caso omiso a su peticion y sigue escribiendo, “yo C. uste si es

envidioso” sigue insistiendo

e Interacciones verbales para solicitar explicaciones
En los registros que se unieron en esta subcategoria se analizan las interacciones
entre compafieros para pedir explicaciones con respecto a un tema, al manejo de
la herramienta, de las actividades de los otros grupos y el rol del profesor que

asumen los compafieros para dar respuesta a las inquietudes.

IC 170707 Los nifios de 2° estan observando un video sobre los climas y llegan
los demas nifios a observar. “uy mire esas casas dice J., “esos no son casas le
contesta D. que lleg6 y se ubicé detras para observar, “esos son barcos”, “y esos
gué son” continua preguntando mientras sefiala “Esos son los que miran por
debajo del mar” le contesta S. una nifia de 5° que dej6 sus actividades para mirar

el video.

¢ Interacciones verbales para llamados de atencion
En estos registros se da cuenta de aquellas situaciones donde se hacen llamados
de atencién entre compafieros para alertar sobre el trato a los demas, a la
herramienta para cuidarla y en los momentos en que hay desorden o que no estan

trabajando juiciosos.
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IC 170707 B. se dispone a inventar la fabula, se acerca a la pantalla, y luego
oprime las teclas muy lentamente, pasan unos minutos y de repente grita una de
sus comparieras “pasito B. no ve que eso no es suyo” es D. quien la regafa

porque oprime bruscamente las teclas.

IC210607 J. y C. estan trabajando el tema de los recursos naturales. “J yo escribo
primero” le dice a su compafero, “no, yo le ayudo, la profe dijo que nos
ayudaramos” le contesta y me mira. C. voltea a mirarme, cruza los brazos, arruga
la cara y baja la cabeza, “yo escribo primero” insiste a su compafiero, suelta los
brazos y los pasa por encima de los de J. y oprime algunas letras, J. me mira
bravo pero no dice nada/. “C. la profe dijo que escribieran juntos” les grita E. que

esta viendo la pelea que hay.

Categorias Emergentes

Para el andlisis de estos registros se partieron de las categorias de base que se
plantearon en las preguntas directrices de la investigacion, sin embargo, durante el
despliegue de analisis de los diarios de campo, surgieron unas categorias que
fueron necesarias e importantes de analizar para enriquecer este trabajo

investigativo.

CATEGORIA 6

PARTICIPACION DE LOS ESTUDIANTES (PE)

Se refiere al registro de las actividades individuales y colectivas propuestas en el
aula de clase para que los estudiantes se vinculen en acciones concretas de
aprendizaje. En estas observaciones se rescata un nivel de participacion verbal a
través de pregunta-respuesta frete al trabajo en el aula y se encontré otro nivel de

participacion cuando las actividades se realizan en el computador.
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Estas actividades fueron de dos tipos; aquellas que representaron sus
conocimientos, sus ideas y sus pensamientos a través de dibujos y aquellas donde
desarrollaron sus habilidades comunicativas mediante la escritura de textos

narrativos como articulos, cuentos y poemas.

PE 010807 /Ella mira la pantalla del monitor, coge el mouse y le da clic a las
parejas para seguir relacionando la representacién de la multiplicacion con la

multiplicacion dada. Termina r4pido y me grita “ya profe”.

PE 020807 E y B. estan dibujando en Paint el producto bandera de la vereda. B.
comienza a aplicar los colores al dibujo, lo hace de forma rapida y sin escuchar
que su compafiera le reclama por el color que le esté aplicando a los frutos y a las

hojas.

PE 100907 Las niflas de tercero estan haciendo el resumen sobre los seres vivos
invertebrados, “profe ya leimos esta pagina” me dice E. sefialandola.

PE 180607 C. y J. tienen como actividad narrar a los nifios de la ciudad, cuales

son los recursos naturales que tenemos en el campo.

PE 210607 Ahora L. y C.D. estan frente al computador escribiendo una narracion
en Word sobre los recursos naturales de la vereda.
PE 170907 “Profe es que yo quiero hacer una nifia pero ese lapiz no lo dibuja

bien, me quedan puras lineas” me comenta M.
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CATEGORIA 7

ACTIVIDADES COTIDIANAS DEL AULA (ACA)

Durante la dinamica de clase observada y los registros que se pudieron captar de
ella se encontraron una serie de actividades cotidianas que dan cuenta de la
organizacion del grupo, de las actividades previas al desarrollo de la clase, de la
forma como se configura el curriculo alrededor del proyecto pedagogico de aula y
la inclusion de los recursos informéticos para dinamizar los procesos de

ensefianza y aprendizaje que se viven alli.

Se encontraron 2 tipos de actividades cotidianas en el aula:

e Actividades iniciales

Se refieren a aquellas actividades de rutina que realizan los nifios diariamente en
el aula de clase como saludar, rezar, realizar una dinamica, encender el
computador y organizar el trabajo de los grupos con las diferentes actividades
planteadas en su preparador de clase. Este tiempo transcurre desde las 7:30 a.m.
hasta las 8:00 a .m.

ACA 100907 Son las 7:30 de la mafiana y nos disponemos a rezar “profe yo hago

la oracion” me dice D.

ACA 301007 Luego de rezar y hacer unos ejercicios de relajacion, entrego a cada
uno media hoja para empezar a armar la revista en el papel y luego pasarla al

computador

ACA 170707 Luego de rezar y revisar las tareas, los nifios de 2° toman su
preparador de clase y D. me pegunta: profe puedo prender el computador pa ser

esto? Me sefiala con el dedo el enunciado del numeral 1.



ACA 170907 Realizamos las actividades de rutina y les explico qué vamos a

trabajar y cual programa debemos abrir; Paint

e Actividades para el desarrollo de la clase

Los registros recogidos se relacionan con aquellas actividades que se desarrollan
luego de las actividades previas para hacer posible el aprendizaje de los
estudiantes. Para ello se han estructurado en el preparador de clase unas guias
para dar las indicaciones a los estudiantes sobre como y qué actividades realizar,

asi como los recursos a utilizar.

ACA 040607 Luego de organizar el trabajo de los grupos, preparo el recurso
informatico taller de cuentos para que los nifios de 2° sigan construyendo e

inventando cuentos.

ACA 090507 Repasamos el tema del dia anterior y para reforzar el tema visto
sobre el universo y su formacion, preparo un programa informatico llamado el bus

magico y el sistema solar.

ACA 240507 “Profe yo ya acabé con la actividad y uste esté atrasada” me grita D.
me levanto y me voy para su mesa y trabajo con ella. Le dejo trabajo y me
dispongo a preparar un recurso informatico para trabajar con la nifia de preescolar
ACA 290507 Nos disponemos a escuchar una narracion en un recurso informatico
con los niflos de 2°, para introducirlos al tema de las narraciones y ademas
refuerzo el tema del cuento y la fabula en las nifias de 3°. Coloco el cuento para

que los nifios lo escuchen.
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CATEGORIA 8

INTERACCIONES CON EL PROFESOR

Teniendo en cuenta que la comunicacion en el aula permite configurar cada uno
de los elementos que forman parte de este escenario para enriquecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje, los registros que se recogieron permiten
analizar las diferentes interacciones que hace el profesor con sus estudiantes para
dar respuesta a sus inquietudes, para dialogar sobre sus dificultades, para dar
sugerencias, generar espacios para el relato de experiencias.

Las interacciones recopiladas son de 3 tipos:

e Pregunta- respuesta
En esta se reunen todos los registros que dan cuenta de las interacciones del
profesor con sus estudiantes; las respuestas a las inquietudes de los nifios, las
orientaciones en las actividades propuestas y las explicaciones que ellos

solicitaban.

IVP 090507 Luego de observar un video sobre el sistema solar, los nifios tienen
como actividad dibujar aquello que mas les gusto y escribir algo sobre el dibujo.
Todos estan sentados dibujando, C. se me acerca y me pregunta “profe yo puedo

dibujar el cohete ese”.

IVP 210607 E. esté dibujando el plano de la vereda, luego de varios intentos me
llama...”profe mire yo quiero hacer unas montafas pero eso qued6é muy feo, como
borro”. La apresuro porque los de 2° deben trabajar y ella me pregunta en un tono
de disgusto, “profe por qué ellos trabajan mas en el computador que nosotros” me

pregunta disgustada E.
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IVP 230507 Los nifios de 2° estan desarrollando unas operaciones y al aparecer
una que no conocian se preocuparon y me gritaron “uy profe y aqui qué hacemos”
/sale la operacion 3x4/

e Compartir experiencias
Los registros aqui recopilados muestran momentos donde los estudiantes
cuentan sus experiencias a partir de recuerdos que les generan las imagenes

vistas en algunos recursos informaticos.

IVP 170707 Estamos viendo un video sobre el Nevado del Ruiz, mientras pasan
la imagen de este lugar C.D. interviene y nos cuenta “profe yo he visto que hacen
carreteras por la nieve”, “Si profe un dia pasaron que se congelo un hombre”

agrega S.

IVP 270607 Estamos observando la historia de superacion de Tonny Meléndez, en
esos momentos S. relaciona la imagen con un recuerdo y advierte “profe yo
cuando vivia en Bucaramanga vi una sefiora que no tenia un brazo”.

IVP 220507 Estan instalando el computador y D. al ver los parlantes a los lados
los coge y me dice “profe yo he visto uno de esos en Betania pero eran de otro

color”

e Orientaciones
Las observaciones recogidas organizan la forma como el profesor orienta y facilita
los procesos de ensefianza y aprendizaje para llevar al estudiante hacia la
construccion y adquisicion del conocimiento propios de cada area y de aquellos
que surgen del entorno.

OP 010807 “la motivo con el recurso informatico que quiere trabajar para que

repase el abecedario.

OP 010807 le doy un ejemplo para orientarla.
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OP 010807 le guio la mano para que coja el Mouse y le de clic, esta rigida,

movemos en varias direcciones y empieza a soltar la manita.

OP 020807 Me acerco y hacemos un conversatorio sobre el café, la forma, sus

partes y el color de los frutos para orientarla acerca del tema que discuten.

OP 080907 les explico el procedimiento que vieron en el video y les oriento la
actividad.

OP 170707 leemos 3 veces la fabula que escribidé y le hago caer en cuenta que no
tiene ninguna moraleja.

OP 170707 Lo imprimimos y se la muestro para que la lea y analicemos los

errores.

OP 291007usted me escribe un articulo sobre los grupos de la vereda y la oriento

para que inicie.

4.2 ANALISIS DE RESULTADOS DE LOS CUESTIONARIOS

Durante este proceso investigativo se realizaron tres cuestionarios que permitieron
conocer la forma de pensar de los estudiantes, sus comentarios respecto a las
actividades mediadas por el computador, sus opiniones, sugerencias y creencias,
asi como sus gustos y disgustos. También se indag6 por el proyecto pedagdgico
de aula, la edicion de la revista y las actividades que mas se habrian mostrado
interesantes para ellos.

Vale la pena sefialar que este tipo de técnica se utilizd porque se experimentd con
entrevistas y fue muy poca la participacién debido a que el hablar de los nifios es
muy parco, son timidos y les cuesta trabajo expresarse verbalmente. (Ver anexo 2:

cuestionarios y respuestas)
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El primer cuestionario se aplicé en el mes de Agosto, el segundo en el mes de
Octubre y el dltimo en el mes de Noviembre 2007. A continuacion se describen los

hallazgos de cada una de ellos.

4.2.1 Cuestionario aplicado en el mes de Agosto. (Ver anexo E)

Luego de tres meses de trabajo mediados por el uso de los recursos informaticos
en el desarrollo del proyecto pedagégico de aula, se realizé el siguiente
cuestionario con ocho preguntas abiertas para indagar sobre las primeras
impresiones y percepciones que sentian los diez estudiantes al trabajar con estos
recursos. El uso de este instrumento se hizo necesario al descubrir que era mas
facil que los estudiantes escribieran sobre sus impresiones y sus sentimientos con
respecto al uso de dicha herramienta, a que dialogaran y contaran sus

experiencias.

A continuacion se presenta una sintesis de las respuestas que se encontraron:

1. Dibujo el computador y sus partes (Ver anexo F)

2. El computador nos ha servido para...

En esta pregunta 7 de los estudiantes escriben sobre las actividades que
realizaron en clase para armar la edicion de la revista y desarrollar las tareas
planteadas en el preparador de clase como “ escribir, dibujar, colorear, ver videos,

ver tablas”, “ hacer cartas”, “buscar informacion”.

Se encontr6 una respuesta que define algunas partes del computador, sus
funciones y su importancia. Al respecto afirma “con esas cosas podemos hacer
cosas importantes; con la pantalla podemos mirar fotos, cuentos, imagenes, el
mouse nos sirve para buscar los programas, para colorear, pasar fotos, dibujar y

otras cosas mas. El teclado nos sirve para escribir, podemos engrandar la letra
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también podemos oprimir enter cuando necesitamos y oprimir, y también
podemos devolver con unos botones que tiene empezando. El bafle nos sirve para
escuchar todo lo que dice el computador, la impresora nos sirve para sacar todo lo
gue hacemos en el computador como: dibujos, cuentos, adivinanzas, documentos
importantes, resumenes y otra mas y la CPU nos sirve para meter “cidis”, de todo

tipo y podemos ver lo que esta en el cidi en el computador”.

3. Gusto por el trabajo en el computador

Las respuestas que dieron los nifios en esta pregunta estan referidas a las
facilidades de trabajar con el computador, a las cosas que aprenden en este y a la
aparte estética de los objetos y las imagenes que observan.

Los nueve nifios manifiestan gusto en el trabajo mediado por los recursos
informaticos, sin embargo, hay cuatro nifilos que enfatizan en las cosas que
aprenden cuando trabajan con esta herramienta; “aprendo a escribir , a dibujar a
cambiar figuras que salen, hacer sumas, restas, multiplicaciones, divisiones vy
muchas cosas mas que hacemos”. Asi mismo, tres de los nifios hablan de las
facilidades para aprender y de los aprendizajes que adquieren durante la
utilizacién de los recursos informaticos; “me gusta trabajar en el computador
porgue es una manera mas facil de aprender a estudiar” y “aprender cosas nuevas
que informa”.

Por otra parte, hay un nifio que habla en términos de lo estético, de la parte bella

de los objetos que ha observado; “me gusta porque ahi salen cosas bonitas”.

4. Actividades realizadas en el computador

Como respuesta a esta pregunta los niflos enumeraron las diferentes actividades
que han trabajado, las cuales se relacionan con el procesador de texto, el
procesador grafico, actividades para el desarrollo del pensamiento y solucion de

problemas, asi como actividades de observacién y comprension.
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En este sentido, las actividades se agruparon de la siguiente manera:

e Actividades de escritura: cuentos, cartas, narraciones sobre temas
especificos para la edicion de la revista, fabulas.

e Actividades de Dibujo: Representaciones pictoricas sobre temas
relacionados con la edicion de la revista, tareas de colorear,

e Actividades para el desarrollo del pensamiento y solucion de problemas:
multiplicaciones, tablas, restas, sumas y problemas.

e Actividades de observacion y comprension: En estas actividades se
observaron videos para profundizar temas, para observar imagenes de
otros lugares, para trabajar temas de valores y se observaron fotografias
con la misma intencionalidad de los videos. “He visto un video de Tonni

Melendez”, “he visto los departamentos”.

5. Sentimientos cuando trabaja en el computador

En las respuestas dadas a esta pregunta, seis de los nifios manifiestan sentir
alegria y entusiasmo al trabajar en el computador, sin embargo, dos de los
estudiantes dicen sentir aburrimiento y pereza; uno de ellos argumenta que los
ojos se le ponen llorosos y por eso le da suefio. “Me siento cuando trabajo en el
computador abeces me ponen llorosos los ojos y aveces toy aburrio porque me

da suefo porque abeces no me dan ganas de escribir, colorear y escribir”.

Otra de las respuestas que mas se destaca es la de una nifla que expresa
sentirse como si fuera la profesora: “siento que estoy manejando mi propio

computador, también que soy profesora...”
6. Actividades que mas les gusta trabajar en el computador
Las respuestas que mencionan los nifios estan enfocadas en dos direcciones; las

actividades que desarrollaron para ejercitar habilidades comunicativas, creativas o
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artisticas, desarrollo del pensamiento y solucibn de problemas y aquellas
actividades que permitieron generar nuevos conocimientos. En este orden de
ideas, las primeras que fueron mencionadas por 7 de los nifios corresponden a las
actividades de escritura, operaciones basicas, dibujo como “lo que mas me gusta
en el computador es escribir, dibujar, colorear, hacer cuentos, tablas“. Las otras
corresponden a las actividades de observacion de videos, fotografias e imagenes
que les permitid reforzar tematicas aprendidas, conocer entornos nuevos, ver
simulaciones. “Lo que mas me gusta del trabajo en el computador es que a uno

nos ensefian cosas nuevas y que no habiamos visto en ningun grado”.

7. Cosas que no les gusta cuando trabajan en el computador

En relacion a este item se hallaron respuestas relacionadas con el manejo de la
herramienta, las dificultades que presentan para desarrollar algunas actividades y
la intolerancia hacia los compafieros que se acercan a preguntar o a mirar el
trabajo que estaban realizando. En relacion con el manejo de la herramienta uno
de los nifios de los grados pequefios menciona la dificultad que presenta para
manejarla; refiriendose sobre todo al teclado que es una de las partes que mas les
cuesta trabajo dominar “lo que menos me gusta es que tuavia no lo se manejarlo y
aprender”. Asi mismo, hay quien menciona las dificultades que presenta para
solucionar tareas mediadas por el uso de los recursos informaticos, “No me ha

gustado cuando me colocan algo dificil de resolver”.

Por otra parte, hay una respuesta que se relaciona con la falta de tolerancia de
una de las niflas en los momentos en que se acercan sus compareros a observar
lo que hace o ante las preguntas, al respecto resalta “no me gustan que vengan a

chismociar lo que hago o lo que escribo en el computador”.
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8. Materiales de aprendizaje con los que se quedarian

Luego de presentarles un caso en el que se expone la necesidad de escoger entre
varios materiales de aprendizaje que hay en el salén de clase, algunos optan por
escoger el computador, al respecto afirman “Me quedaria con el computador
porque uno puede hacer trabajos, hacer algo real o imaginario”. No obstante, hay
quien le da importancia a las guias: “Me quedaria con los recursos informaticos y
con las guias porque son muy importantes para la escuela y las necesitamos para
trabajar porque si no hay de dénde vamos a sacar lo que vamos a escribir, por esa

razon son importantes”.

4.2.2 Cuestionario realizada el dia 30 de Octubre 2007. (Ver anexo G)

Luego de cinco meses de haber utilizado el computador como una herramienta de
apoyo al proyecto pedagogico de aula, se quiso averiguar cudles eran las
impresiones de los estudiantes acerca de la importancia del uso de esta
herramienta en el desarrollo del Proyecto Pedagodgico de Aula, conocer las
impresiones sobre el trabajo colaborativo en el computador, preguntar por los
recursos informaticos que mas les habian gustado y las sugerencias que tenian

en relacion con el trabajo mediado por estos.

Al respecto, se encontraron las siguientes respuestas las cuales se sintetizan a

continuacion: (Ver anexo H)

1. El computador nos ayuda a aprender

En las respuestas dadas a esta pregunta se encontraron que favorecia el
aprendizaje, el desarrollo de las habilidades comunicativas, artisticas y el trabajo

colaborativo. Una de las respuestas considera que el uso de esta herramienta en
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el desarrollo de algunas actividades favorecio el trabajo colaborativo y afirma “el

computador nos ayuda a colaborarnos mejor”

Asi mismo, hay quienes afirman que el computador les ha ayudado a aprender,
porque en este han visto situaciones, lugares, cosas que ellos consideran
importantes y que nunca habian visto en otro material de aprendizaje, consideran
que la informacién es mas rapida en el computador que en otros materiales; “el

computador esta cerquita uno lo utiliza, el le da casi de una vez la informacion”.

El uso de los recursos informaticos como apoyo a las tematicas que se trabajan en
el proyecto pedagodgico, enriquecen y favorecen los procesos de ensefianza vy
aprendizaje gracias a las diferentes formas de tratar la informacion,. Al respecto

tETY

afirman: “El computador nos ayuda porque es mejor para entender” “nos ensefia
cosas nuevas y también nos ayuda mucho en los temas que estamos viendo” y
“vemos cosas importantes y bonitas, también vemos otras cosas que no sabia”.
Dos de las respuestas encontradas mencionan que el computador les ha ayudado

a desarrollar habilidades comunicativas; “el computador nos ayuda porque
aprende uno a escribir’. Una de las respuestas afirma que el computador le ayudd
a desarrollar habilidades artisticas: “si aprende uno a dibujar y colorear, porque

también se colorea mas rapido”.

Ademas de estas respuestas, se hallé6 una percepcion referida al manejo de la
herramienta, a la funcion que tiene alguna de sus partes. Al respecto afirma “Si
porque ahi va uno aprendiendo a manejarlo mas y mejor, y para que cuando

vayamos otra vez a manejar ya sabemos”.

2. Gusto por el trabajo colaborativo en el computador
3. Facilidades y dificultades en el trabajo colaborativo utilizando el computador

4. Mejora la colaboracion entre compafieros usando el computador...
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Para dar a conocer los hallazgos a esta pregunta fue necesario unir las respuestas
de las preguntas 2, 3 y 4 porque cada una tiene elementos importantes que
complementan el item del trabajo colaborativo en el computador. En las
respuestas encontradas se puede observar el gusto que sienten todos lo
estudiantes al trabajar en grupo puesto que esto les permite ayudarse, trabajar
mas rapido las tareas y aprender entre pares. “Si me gusta porque es mejor para
entender y porque nos vamos ayudando y entendiendo mejor”, “si me gusta
trabajar con mis compafieros porque ellos le colaboran mucho a uno... con
preguntas, actividades y ejercicios, etc.”, “Si mejora entre compaferos en el
computador porque si mejora la letra o los dibujos, o la escritura o coloriar”, “Si
porque asi le va a uno rindiendo mas el trabajo también porque si uno no sabe

otros deben saber y porque también es bonito trabajar en el grupo”.

No obstante, hay quienes responden sentir agrado y gusto, pero a la vez
condicionan este gusto al tiempo de trabajo “Me gusta trabajar en el computador
con los otros niflos y nifas pero que me dejen escribir, y dibujar y colorear”, “a
veces Si y a veces no porgue cuando uno necesita ayuda el compafiero le ayuda a
veces, a veces no porque cuando uno estd dibujando o escriben a uno no lo

dejan casi hacer nada”.
5. Programas que sirvieron para aprender

En las respuestas a esta pregunta se hallaron aquellas que mencionaron el
procesador de texto porque les permitio plasmar a través de la escritura sus ideas,
sentimientos y saberes, asi como la correccion de la ortografia, el procesador
grafico porque ejercitaron sus habilidades artisticas; “Los programas que he
utilizado y aprendié es el Paint por que en uno aprende la ortografia y a manejar
el computador, en W aprendemos a dibujar, los videos de los recursos, de nuestro
departamento, los programas que salen”, “los programas que me han ayudado
mas son: Paint, Word, cuentos, dibujos, escritos, etc” Asi mismo, mencionaron los

programas multimedia que les mostro la informacion de una manera mas natural,
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vivida y dindmica. Es asi que mencionan elementos que hacen alusion a
programas vistos y nombran con titulo propio aquellos programas que fueron
significativos para ellos por su contenido o las imagenes que observaron. “Los
programas que me han servido para aprender son los cuentos, los medios de
transporte, los recursos naturales y las tablas”, “el de onde nos tocaba hacer

cuentos, donde vimos el sol y a Tonni y el de animales”

6. Programas informaticos que les ayudaron para el desarrollo del proyecto

pedagogico de aula

Las respuestas que se encontraron estan orientadas por las actividades que
realizaron para la edicion de la revista, por esta razén todos mencionaron el
procesador de texto y el procesador grafico los cuales para la edicidon de la revista
fueron los que mas se trabajaron, claro esta que los demas recursos les ayudo en
los procesos de escritura que hicieron. Por ello, mencionaron “Los programa que
mas he usado para trabajar en el computador para trabajar asi vivimos los nifias
en el campo en Paint por que en el dibujamos cosas y en W por que en el hay

escritura donde escribimos lo de muchas cosas”.

7. Recursos informéticos que mas les gustaron

En estas respuestas todos los estudiantes nombraron los programas
multimediales que mas les llamo la atencion por la combinacion de sonido, texto,
imagenes, animacion y video para tratar la informacion. A este propésito puede
mencionarse respuestas como: “Me gustan mas los programas donde salen las
ciudades de Colombia, el del ruido de los animales, el programa del cuerpo
humano, también el de pipo donde algunos nifios le colocaron la ropa”, “ el de los
cuentos y el de los animales como se movian” y “los recursos informaticos que me

gustaron mas es vestir a pipo, hacer cuentos, y las fotos de los paisajes”
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8. Escribo mejor con el...

En esta pregunta se indag6 por el sentir de los estudiantes al utilizar el procesador
de texto y el lapiz y el papel en los procesos de escritura, al respecto se pregunto
que si ellos creian que escribian mas con el papel y el lapiz o en el computador y
se encontré que todas las respuestas mencionaron que les gustaba mas en el
computador pero, que escribian mas con el lapiz y el papel. “yo escribo mas mejor
con el papel y con el lapiz porque hay uno escribe mas rapido en cambio en el

computador uno no escribe rapido porque hay uno no encuentra las teclas rapido”.

Otra de las respuestas encontradas manifiesta gustarle escribir con el procesador
en términos de que este les permite corregir la ortografia “Me gusta escribir mejor
en el computador porque ahi le van corrigiendo la ortografia y es mejor para

escribir”.
9. Sugerencias para el uso del computador

En todas las respuestas los nifios piden que hubiera mas equipos en el salén y
trabajar mas tiempo con estos, asi mismo una de las niflas manifest6 su deseo de
que hubiera Internet en su aula. “Las sugerencias que tengo del programa es que
no me quiten el computador y que me dejen trabajar todos los dias”, “Las
sugerencias que tengo son: que me gustaria que en el computador hubiera
Internet, también la sugerencia de que cuando uno se turba no le toque borrar

todo sino que el computador e corrija, etc.”,
4.2.3 Cuestionario realizado el dia 13 de noviembre 2007 (Ver anexo )

Como una manera de enriquecer la informacién acerca de la forma como se
integraron los programas informaticos en el proyecto pedagdgico de aula vy
orientar a los lectores sobre este tema, se pregunté a los estudiantes sobre la
rutina de clase, la importancia del preparador en el desarrollo del proyecto

pedagogico asi como los momentos en que se utilizaban los recursos informaticos

77



y su papel relevante en la elaboracion de la revista. Por otra parte, se quiso
profundizar sobre las percepciones que tenian los estudiantes con relacion a la

tematica expuesta.

Para ello, se disefidé un tercer cuestionario que constaba de diez preguntas, las

cuales se sintetizaron a continuacion:

1. descripcion de un dia de clase

Las respuestas que se hallaron corresponden a la descripcién de tres momentos,
el primero hace referencia a las actividades iniciales, saludan, inician sus
actividades con una oracion, una dinamica y luego cada uno se sienta con su
grupo en su mesa de trabajo. Este tiempo transcurre desde las 7:30 a 8:00 a.m.
Un segundo momento corresponde a la iniciacién de los procesos de ensefiaza y
aprendizaje; este comienza con la busqueda del preparador de cada grado para
revisar que actividades tienen planeadas. Este tiempo transcurre de 8:00 a.m.
hasta las 11:00 a.m. tiempo en gque salen a almorzar y a descansar. Luego de las
12:15 cada grupo retoma su actividad hasta las 2:00 p.m. tiempo en que se
termina la jornada escolar. (Ver anexo J. Pregunta N° 1, descripciones de un dia

de clase)
2. Lo que méas me gusta de un dia de clase

En las respuestas encontradas hubo 3 estudiantes que mencionaron las
actividades que realizan en clase para trabajar los contenidos, por ejemplo: “lo que
mas me gusta de la clase es escribir y dibujar porque uno escribe rapido y dibujar
porque es bonito y uno colorea”. Asi mismo, hay quienes mencionan las
orientaciones del profesor y la forma como les explica y 7 mencionan el trabajo en
el computador. En lo referente al gusto por el computador, conviene citar esta
expresion: “lo que mas me gusta de las clases es trabajar en el computador o que

la profe nos explique como es la naturaleza de nuestro alrededor. “A mi me gusta
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por que la profe nos da con sus palabras o algunos videos o en algunos libros que

nos explican o nos ensefan”.

3. Importancia del preparador de clase en cada grado

Algunas de las razones gue los estudiantes mencionan dejan ver que para ellos es
como una guia que les indica qué deben hacer, “Es tan importante porque cuando
la profesora no esta o ha salido buscamos el preparador, nos ponemos a trabajar
si tenemos trabajo y por eso es tan importante el preparador”. Otra de las razones
se refieren a la importancia que merece par ellos las conceptualizaciones y
desarrollo de actividades “El preparador de clase es importante porque hay le
explica que va a hacer y escribimos y dibujamos lo que hay en el Preparador y
dibujamos lo que la profesora nos tiene dibujado hay y escribimos en el

preparador y preguntas que tiene la profesora en el preparador”.

4. Mi proyecto pedagdgico se llama

Para complementar el item acerca del proyecto pedagdgico de aula, fue necesario
unir las respuestas 4 y 5 puesto que, en éstas no solo mencionan el nombre del
proyecto sino que ademas se refieren al propdésito del mismo y aquello que mas
les gusto del proyecto. Al respecto todos los nifios dieron a conocer el nombre de
su proyecto pedagdgico de aula, llamado asi vivimos los nifios del campo, “El
proyecto pedagogico se llama asi vivimos los nifios del campo para contarles a los
nifios de la ciudad como trabajamos, como somos en el campo porque ellos no
saben nosotros cOmo vivimos en el campo y nosotros nos toca decirles” ademas
...nosotros lo hicimos para mostrarle a los nifios de la ciudad como vivimos,
cuales son los recursos naturales, cual es el producto bandera, como trabajamos
en la escuela, como es el relieve, cuanto nos toca caminar, qué productos

cultivamos, cdmo es nuestro clima, etc”.
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Dentro de los aspectos que nombraron para contar aquello qué mas les gusta de
este proyecto, hubo quien mencion6é la forma de organizar los temas, las
actividades que se trabajaron y el uso de los recursos informaticos para mediar en
el desarrollo de los temas; “Las cosas que mas me gustan del proyecto es como
desarrollamos los trabajos en el computador donde los guardamos y como los

organizamos, etc”.

5. Actividades realizadas para la edicion de la revista

La edicion de la revista fue el producto final del proyecto pedagogico de aula que
se organizé con todos los nifios de la clase, en estas respuestas los nifios
contaron las diferentes actividades que realizaron para su elaboracién y el proceso
que se tuvo en cuenta para ello. Estas respuestas variaron en cada grado porque
en cada uno de ellos se realizaron diferentes actividades. Las nifias de 5°
escribieron: “la actividad que realice fue algo sobre el producto de mi vereda, la
economia, esto fue para realizar la portada de la revista de mi vereda”, la nifia de
cuarto menciona unas de las actividades que realiz6: “Las acciones que he
realizado para la revista son trabajos en el computador, he hecho un plano de la
vereda, sus convenciones...” etc. “Las actividades fueron hacer escritos, dibujos,

Word, Paint, ver fotos, ver videos, hacer cuentos con Pipo”.

6. Proceso que se sigui6 para elaborar los articulos de la revista

Las descripciones que hacen los nifios para contar el proceso que se hizo para la
elaboracion de los articulos que conforman la revista dan cuenta de cada uno de
los pasos que se siguieron para su edicion. “El proceso que siguié fueron:
dibujamos la portada de la revista, la profesora nos dio un tema, nosotros lo
desarrollamos después ella no lo reviso”, “Primero escogemos el tema, lo

escribimos y lo guardamos en el computador para hacer la revista”. “se elaboraron
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en marzo, en un dia que no se en que fecha fue, en varios dias hicimos unos

articulos”.

7. Describo el proceso para elaborar la edicion de la revista
A continuacion uno de los estudiantes contara como se siguié este proceso para
evitar repetir lo antes descrito:
“-Dibujamos la portada para escoger la mejor.
-Escribimos la presentacién de la portada y dibujamos algo.
-Cada uno escribio el tema que le toco. A mi me toco con mi compariera de grado
para manejarlo, entre las dos colaboramos e inventamos las dos lo que escribimos
-Para tarea cada uno tenia diferente tema
-Nos toco pasarla al computador para sacar la revista hecha y organizarla”.

4.2 DESCRIPCION DE EVIDENCIAS

Las evidencias que se analizan a continuacion corresponden a la recopilacion de
trabajos que realizaron los nifios durante el desarrollo del Proyecto Pedagdgico de
Aula. Algunas de estas evidencias muestran como fue el proceso de aprender en

el computador y la concepcidn sobre sus funciones.

Estas se clasificaron en dos grupos:

-Trabajos digitales: En este grupo de evidencias se encuentran las impresiones
de algunos textos narrativos, informativos, expositivos y descriptivos que
escribieron los estudiantes en el procesador de texto, para abordar temas de su

entorno, su nucleo familiar, su escuela y su vereda (Ver anexo K).

Cabe seialar que el proceso de escritura digital se desarroll6 en dos momentos
con el fin de mejorar y reforzar esta habilidad en los estudiantes: En el primer
momento los nifios de 2°y 3° escribieron espontdneamente sin tener en cuenta la

ortografia de las palabras y la coherencia entre éstas, a diferencia de los
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estudiantes de los grados 4 y 5 que tenian precaucion al escribir y se detenian
cuando el computador les sefialaba algun error para corregirlo. En un segundo
momento los nifios revisaban junto con la profesora u otro companero de los
grados 4° 0 5° el texto escrito; observaban el tamafio, los espacios y la ortografia,
para proceder a usar la opcidon de revisar y corregir. Sin embargo, este

procedimiento no se realizd en todos los escritos por la limitacion del tiempo.

Asi mismo se hallan representaciones pictéricas que realizaron en el procesador
gréfico para ilustrar estos textos. (Ver anexo L). Ademas de éstas, se encuentran

las evidencias de los juegos multimedia (Ver anexo M)

Por otra parte, se muestran algunos cuentos animados que realizaron los nifios en
el programa informatico “Taller de cuentos con Pipo™®. En estos se observan los
diferentes escenarios, personajes que escogieron para dinamizar sus historias.

(Ver anexo Ny O)

En este grupo conviene describir la revista “Asi es mi vereda’ que se elaboro
como resultado del Proyecto Pedagdgico de Aula. En ella los estudiantes
plasmaron los escritos que realizaron sobre el tema central; el campo. Los
articulos que alli aparecen se encuentran sin ninguna modificacién pues el comité
de redaccion que tenia como responsabilidad mejorar dichos escritos, no conté
con el tiempo suficiente para esta tarea. Por esta razdn, se muestra tipos y
tamafos de letras diferentes, manejo inadecuado de espacios, inconsistencias en
la coherencia y cohesion de los escritos, entre otros. Ademas de ello, se
encuentran temas repetidos pues los nifios manifestaron en varias ocasiones
“profe yo quiero que lo que escribi salga alla” refiriéndose al deseo de publicar

los textos que cada uno habia escrito.

Por consiguiente, las condiciones en que se publica la primera version de la

revista no cumple a cabalidad con cada una de las etapas para su elaboracion;

% VILLA, Tomas. Imagina y crea con Pipo. Taller de cuentos y otros juegos creativos. Sevilla, Espafia. CIBAL/Multimedia.
Disponible en URL: www.pipoclub.com
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consejo de redaccién, diagramacién, edicién, armada y publicaciéon™®’

pues el
tiempo como ya se menciond resulté un factor limitante para este proceso. Sin
embargo, se cumpli6 con su propdsito comunicativo y se convirti6 en una
poderosa herramienta que contribuyé a que los estudiantes desarrollaran,

mediante el trabajo cooperativo habilidades comunicativas y creativas.

Para la construccién de la revista se sigui6 el siguiente proceso: A cada grupo se
le dio un tema de los que estaban trabajando y era pertinente para escribir sobre
la vereda, luego se trabajaba en el procesador de texto solos o con un comparfiero
y si era necesario ilustraban su escrito con un dibujo elaborado en el procesador
grafico. Una vez terminado los textos se hacia una revision con ayuda de la
profesora para corregir la ortografia, la coherencia y la cohesion del escrito para

guardarlo.

Para esto, se habia creado una carpeta con el nombre revista y alli todos los nifios
guardaban sus trabajos. Para ilustrar lo antes descrito se da a conocer en
palabras de los mismos estudiantes cdmo fue este proceso: “Dibujamos la portada
para escoger la mejor, escribimos la presentacion de la portada y dibujamos algo.
Cada uno escribio el tema que le toco. A mi me toco con mi compafiera de grado
para manejarlo, entre las dos colaboramos e inventamos las dos lo que
escribimos. Para tarea cada uno tenia diferente tema y nos toco pasarla al

computador para sacar la revista hecha y organizarla”.

Por otra parte, este producto refleja el trabajo escrito y grafico que realizaron los
estudiantes durante el tiempo de ejecucién del Proyecto de Aula y queda la
iniciativa de abordar este tipo de trabajo como una estrategia para desarrollar
ademas de las habilidades de escritura, habilidades en redaccion, comunicacion

gréfica, alfabetismo en medios y competencias ciudadanas, entre otras.

¥ EDUTEKA. Periédicos escolares digitales. Disponible en URL:www.eduteka.org/PeriodicoEscolarDigital.php
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-Trabajos realizados en papel y |apiz: En este grupo se analizaron los textos
escritos que realizaron los estudiantes para ilustrar las tematicas que se trabajaron
como apoyo a las areas del conocimiento y al tema central del proyecto de aula.
Cabe destacar que estas ilustraciones ademas del texto escrito contienen

imagenes relacionadas con la tematica. (Ver anexo P).

Por otra parte, se observan diferencias significativas entre la escritura manuscrita
y la escritura apoyada en el procesador de texto. En la escritura digital se
evidencian diferencias en cada uno de los grados; en los nifios de 2° la escritura
fue un poco lenta dadas las dificultades que presentaron en el dominio del teclado,
no hubo un manejo adecuado de espacios, escribieron palabras e ideas repetidas
y se detectaron muchos errores ortograficos en sus textos que se corrigieron en el

segundo momento del proceso de escritura. (Ver anexo Q)

Ademas de lo anterior, en estos grados se observa una de las grandes dificultades
que presentaron la mayoria de los estudiantes la cual se relaciona con el manejo
del teclado. En esta evidencia se muestra el uso repetido e incontrolado de las
teclas en los momentos de escribir alguna palabra no obstante, esta dificultad se

fue mejorando en el transcurso del proceso de escritura. (Ver anexo R)

En los escritos de los grados 3°, 4° y 5° se registran mayor cantidad de ideas,
manejo adecuado de espacios, la mayoria de sus parrafos tienen coherencia y

cohesidn y se observan menos errores de ortografia. (Ver anexo S)

En la escritura manuscrita se observa una mayor cantidad de palabras e ideas en
los escritos de todos los nifios y hubo mas fluidez y espontaneidad en su escritura

aungue se presentan mas errores de ortografia.(Ver anexo T)



5. DISCUSION

La discusion se planted siguiendo las tres preguntas orientadoras de la
investigacion, para ello se analiz6 la informacion obtenida en los diferentes

instrumentos que se aplicaron a los estudiantes del aula multigrado.

e (Qué sucede en el aula multigrado al incorporar programas informaticos

para que medien en el desarrollo del proyecto pedagdgico de aula?

Antes de dar respuesta a esta pegunta es necesario sefialar que para el
desarrollo de este proceso investigativo, se implementé una propuesta didactica
sustentada en el desarrollo del proyecto pedagdgico de aula puesto que, esta
metodologia permite articular de una manera dinamica, activa y flexible el uso de
la tecnologia como herramienta mediadora de los procesos de ensefianza y

aprendizaje desarrollados.

El disefio del Proyecto pedagdgico permitié estructurar de una manera mucho mas
significativa y activa algunos de los contenidos de las areas de ciencias naturales,
ciencias sociales y lengua castellana en torno a un tema relacionado con el
contexto natural de los estudiantes. Para ello, se elabor6 para cada grado un
preparador de clase donde se plantearon las guias de trabajo con las actividades

correspondientes.

de modo que éste se convirtié en un recurso fundamental durante el desarrollo de
la clase. A continuacién se cita un ejemplo que da cuenta de la importancia del
preparador para los nifios: “El preparador de clase es importante porque hay le
explica que va a hacer y escribimos y dibujamos lo que hay en el Preparador y
dibujamos lo que la profesora nos tiene dibujado hay y escribimos en el

preparador y preguntas que tiene la profesora en el preparador”.
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Habra que mencionar también que la implementacion del Proyecto Pedagdgico de
Aula es una estrategia pedagdgica que no soOlo permite integrar las diversas
tematicas y problematicas planteadas en el curriculo sino que ademas pone todos
los medios y recursos disponibles al servicio de la formacion del estudiante.
Ademas de lo anterior, contribuye en el “desafio de formar para la ciudadania
puesto que, su integracion permite crear espacios para aprender a vivir juntos, a
trabajar en equipo y a identificar particularidades y diferencias en una permanente

interaccion.”?®

Por otra parte, esta metodologia permitio a los estudiantes ser responsables de su
proceso de aprendizaje; se interesaron por el desarrollo de las actividades,
investigaron, avanzaron a su propio ritmo, fueron autébnomos en la toma de
decisiones, preguntaron y fueron ellos quiénes buscaron las orientaciones del
profesor. Ademas de lo anterior la inclusion del componente tecnoldgico resulté
para los estudiantes un aspecto innovador teniendo en cuenta que ninguno de

ellos habia tenido contacto con la multimedia, los hipertextos o el computador.

En efecto, su incorporacién al proyecto pedagogico cambié completamente el
esquema de aula tradicional en el cual se observaba un grupo pasivo, organizado
en sus mesas de trabajo y concentrados en sus propias actividades, con las
Unicas posibilidades de aprendizaje que les ofrecen las imagenes de un libro y las
explicaciones del profesor, al trabajo individual, permisivo y sin espacios para
crear aprendizaje cooperativo, para dar origen a un nuevo modelo de grupo;

dindmico, activo, pregunton y participativo.

Esta nueva dindmica de aula se caracteriz6 por el trabajo en torno al computador;
los nifios iban y venian del computador a sus mesas de trabajo, se interesaron
por las actividades de los demas grupos, estuvieron con la expectativa en todo

momento de cuando iban a trabajar en el computador, se enriquecieron las

% MEN. Estandares Basicos de Competencias Ciudadanas. Revolucién Educativa Colombia Aprende. 2003. Pag 5.
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interacciones entre compafieros y posibilitd aprender en un ambiente abierto y
flexible, corrian, se emocionaban cuando se les llamaban para trabajar en el
computador, trabajaban con méas entusiasmo e interés, puesto que como afirma
Vilchez® “.. la combinacién de: texto, sonido, imagenes fijas, animaciones y
videos estimulan los ojos, los oidos, la yema de los dedos, pero lo que es mas

importante aun: estimulan el cerebro.

En este sentido, la implementacién de la tecnologia informética como apoyo al
proyecto pedagogico logro transformar la estructura tradicional de aula y como lo

afirma Cabero “...rompe el aula como un conjunto arquitecténico y -cultural

estable”* para convertirse en un aula abierta, cooperativa, interactiva,

comunicativa, flexible y sin muros.

Otros de los acontecimientos que se pudo observar a simple vista con la
incorporacion del computador al aula, se relaciona con el aprendizaje colaborativo.
Este logro se identifico6 en las diferentes manifestaciones que hicieron los
estudiantes, en las cuales podemos resaltar la disposicion en los momentos en
que un compafiero pudiera necesitar ayuda para expresarle su interés de
colaborarle espontaneamente. De acuerdo con lo anterior, cabe mencionar una de
las competencias que establecié6 Johnson en 1993*' la cual se refiere a la
promocién de la interaccion. Al respecto afirma, la interaccion de las formas y del
intercambio verbal entre las personas del grupo, es lo que afecta finalmente los
resultados de aprendizaje. El contacto permite realizar el seguimiento y el
intercambio entre los diferentes miembros del grupo; el alumno aprende de ese
compafero con el que interactia dia a dia, o €l mismo le puede ensefar, cabe

apoyarse y apoyar. En la medida en que se posean diferentes medios de

* VILCHEZ, G. N. Ensefianza de la Geometria con utilizacion de recursos multimedia. Articulo consultado en
www.tesisenxarxa.net/TESIS

“ CABERO, ALMENARA, Julio. Nuevos canales de informacion y comunicacion y sus posibilidades para la educacion y la
instruccioén. Articulo disponible en URL: www.tecnologiaedu.us.es/bibliovir

“! Citado por CABRERA, CARRASCO, Maria Angelica. CASTSANEDA, DIAZ ,Maria Teresa, otros. Aprendizaje colaborativo
asistido por computador: La esencia interactiva Revista Digital de educacién y nuevas tecnologias. N° 2.1999.
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interaccion, el grupo podrd enriquecerse, aumentar sus refuerzos vy

retroalimentarse.

Un ejemplo claro de esta afirmacion lo encontramos en el siguiente registro: E. se
sienta frente al teclado mientas su compafiera B. lo hace a un lado, E. coge el
teclado, le da clic a inicio y abre el programa paint, dibuja un cuadro rectangular
para hacer un tallo y le aplica color, pero no coge. “D. venga, ¢,con éste es que lo
coloriamos?” le pregunta a su compafiera, ella les explica, les colorea y se va para
Su puesto a continuar con su trabajo. Asi mismo los estudiantes manifestaron en
los cuestionarios que “Si me gusta trabajar con mis compafieros porque ellos le
colaboran mucho a uno... con preguntas, actividades y ejercicios, etc.”, “Si porque
asi le va a uno rindiendo mas el trabajo también porque si uno no sabe otros
deben saber y porque también es bonito trabajar en el grupo”. Por otra parte, la
edicidn de la revista es una evidencia clara sobre el aprendizaje cooperativo que

se genera en proyectos como el mencionado.

Sin embargo, y teniendo en cuenta las diferencias de edades y madurez del grupo
son heterogéneas, es necesario mencionar que asi como existio la empatia 'y el
agrado por este tipo de ayuda, hubo dos estudiantes que se sintieron ofendidos y
rechazaron enérgicamente la colaboracion de sus comparferos. Estas se
evidenciaron en actitudes egocéntricas, agresiones hacia sus demas compaferos,
desagrado e inconformismo al ver que otros nifios se acercaban a observar y
emitir algun juicio sobre aquello que estaban haciendo. Al respecto una de las
estudiantes manifest6 en una de las respuestas del cuestionario que no le
gustaba que “vengan a chismociar lo que hago o lo que escribo en el computador”,
por otra parte se registraron en el diario de campo grados de agresividad; /entra
C.D. y se para detrds de su comparfiero, mira y trata de leer en voz alta lo que
escribe, su comparfiero un poco disgustado lo empuja/ y me grita “profe quite a
C.D.
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No obstante, es importante destacar en contraste a ello, que la colaboracion entre
compaferos se hizo mas evidente cuando se utilizaban los recursos informaticos,
hubo mas contacto entre ellos para colaborarse con sugerencias, en la
modificacion de dibujos, se instruia sobre como corregir la ortografia, la forma
como debia comenzar los escritos, el tamafio de la letra, y en funciones como
guardar documentos, abrirlos, encender o apagar el computador etc. y
manifestaron gusto al sentir la colaboracion porque “rinde mas el trabajo”. Se
encontré ademas, que la estudiante del grado 4° actu6 como lider en este tipo de
colaboracion; los demas compafieros la llamaban frecuentemente para que les

colaborara en el desarrollo de cualquier actividad.

En cuanto al profesor se analiza su papel como un facilitador y orientador, pues
es él quien organiza la estrategia, la hace visible en el preparador de clase que
maneja cada grado y en donde se estructuran los temas y se disefian las
actividades pertinentes para enriguecer y evaluar el aprendizaje, da las
explicaciones necesarias para el desarrollo de las tematicas y crea espacios para
que los estudiantes utilicen los recursos informéaticos no solo como herramienta
para enriguecer conocimientos sino que ademas promuevan el desarrollo de

otras habilidades de tipo comunicativas, de pensamiento, creativas, entre otras.

En este sentido, el maestro fue un mediador entre los conocimientos que ofrecen
la tecnologia y sus estudiantes, un planificador y un disefiador de las actividades
para utilizar con sentido pedagdégico las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion. El siguiente registro ilustra como la profesora orienta a los
estudiantes en las actividades relacionadas con los programas informaticos. “La
motivo con el recurso informatico que quiere trabajar para que repase el
abecedario”, “le doy un ejemplo para orientarla, “me acerco y hacemos un
conversatorio sobre el café, la forma, sus partes y el color de los frutos para

orientarla acerca del tema que discuten las nifias de 3°”.
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Sin lugar a dudas este entorno implica que el maestro deje de ser como lo afirma
De Pablos “un mero trasmisor de informacién y conocimientos y ofrezca desafios
y alternativas de trabajo a sus alumnos, ...ser un disefiador de situaciones de
aprendizaje que va desde la seleccion de medios hasta la situacién de aprendizaje

supervisado y asesorado para que este se produzca.” **

En este nuevo escenario las interacciones que se presentan entre los actores
enriguecen experiencias y generan oportunidades para aprender y compartir
conocimientos, es asi que el maestro ademas de ser orientador de procesos
también es aprendiz y aprende de aquellos estudiantes aventajados que a través
del descubrimiento y la exploracién adquirieron destrezas importantes que les
facilitd el manejo del programa y les permitié ir mas alla de los conocimientos del
profesor. Es el caso de la nifia de 4° que durante el trabajo en el programa Paint
fue quien le ensefd a la profesora; “D. digame como lo hizo o enséfieme lo que
debo hacer para aplicarle color solo a la casa.” pregunta su profesora. Gracias a
ello, la profesora pudo orientar a los demas estudiantes que hacian preguntas

frecuentes sobre el manejo de este programa.

En esta dinamica de aula surgieron otros aspectos importantes de acuerdo con las
opiniones y percepciones de los diez estudiantes del aula, los cuales se
relacionaron con el desarrollo de procesos de aprendizaje. Segun las opiniones de
los estudiantes el uso de estos recursos favorecio el desarrollo del aprendizaje; su
inclusién permitié enriquecer los conocimientos en algunos temas especificos,
observar situaciones que dificilmente son vividas en la realidad, acceder a mayor
cantidad de informacién y de forma mas rapida. Cierto es como lo afirma Cabero®
...por sus sistemas de simbolos y estrategias de utilizacion propician el desarrollo

de habilidades cognitivas en los sujetos, en un contexto determinado facilitando y

“2 DE PABLOS, Juan. La tecnologia educativa hoy no es como la de ayer: nuevos enfoques nuevas miradas. Tecnologia y
educacion educativas. N° 37. 2003

“ Citado por: SARMIENTO SANTANA, Mariela. La ensefianza de la Matematica y las Nuevas Tecnologias de la
informacién y la Comunicacién. 2004. Disponible en URL: www.tesis enxarxa.net/TESIS_URV/AVAILABLE/
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estimulando la intervencién mediada sobre la realidad, la captacion y comprensiéon
de la informacion por el alumno y la creacion de entornos diferenciados que

propicien el aprendizaje.

El referente mas claro es el mencionado por los propios nifios en los cuestionarios

aplicados, “el computador nos ayuda para entender y aprender mejor”, “el
computador nos ayuda porque es mejor para entender”, “nos ensefla cosas
nuevas y también nos ayuda mucho en los temas que estamos viendo”, “vemos
cosas importantes y bonitas, también vemos otras cosas que no sabia”. Aspecto
gue se corrobora en los registros tomados de las clases en los cuales se evidencia
la adquisicibn de nuevos conocimientos al utilizar estos recursos; “Una vez
terminado el programa informatico sobre el sistema solar doy las instrucciones
para que dibujen lo que mas les gusto y escriban sobre el tema visto “profe yo
dibujo el sol” me grita J. desde su mesa de trabajo, “profe y yo voy a dibujar ese

planeta que tenia anillos...ese si era bonito” contesta C.

Otro de los ejemplos contundentes es el siguiente: estamos observando un video
para mostrar los paisajes y los climas de diferentes regiones, de pronto aparece el
paisaje de la costa y todos gritan “juchhh!”, “qué es eso pregunta J". le explico la
imagen y una compafera de 4° que estaba mirando agrega: “Profe yo pensaba
que el mar era chiquito como un rio, pero en el computador sale grandisimo”. De
la misma manera, algunas de las evidencias ilustran mediante dibujos y
narraciones la informacion observada en los recursos informaticos. De acuerdo
con lo anterior Dibut** sefiala que el computador puede ser utilizado como
dispositivo que ayuda a trabajar mejor con las palabras, los numeros, las
imagenes y los sonidos, los cuales constituyen en conjunto los elementos

esenciales de la informacién humana.

“ DIBUT, L. VALDEZ, G. ARTEAGA, H. TOLEDO, L. TOLEDO, V. AGUDIN, S. Las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacion como mediadoras del proceso de ensefianza-aprendizaje. Edutec. Revista Electronica de Tecnologia
Educativa. 1999.
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De igual forma, la utilizacibn de estos programas fortalece el desarrollo de
habilidades comunicativas tales como hablar, escuchar, leer y escribir que les
permitié adquirir nuevos conocimientos, dialogar sobre ellos y plasmarlos a través
de resimenes, representaciones pictéricas, entre otros. El siguiente descriptor
ilustra el desarrollo de estas habilidades comunicativas /Estamos viendo la
presentacion del sistema circulatorio, “uy profe asi es la sangre de verda” me
pregunta S. “mire M. cdmo hace eso” continua hablando, “eso es el corazéon” le
contesta su compafiera. “Si por eso, es que no me acordé rapido” le contesta.

“Profe pero eso es como un rio, corre muy rapido” me dice M.

Ademéas de lo anterior su uso se convierte en una herramienta altamente
motivadora pues despierta el interés de los estudiantes por la escritura. Esto se
evidencio en algunos registros que dan cuenta de las actitudes frente al
procesador de texto; /C. y L. estan sentados frente al computador, L. le da clic en
inicio y abre el programa de Word para escribir, su compafiero C. oprime la tecla
para empezar con mayuscula y Lorena escribe las primeras palabras. Asi mismo,
en las respuestas de los cuestionarios se encontré que les gustaba “escribir mejor
en el computador porque ahi le van corrigiendo la ortografia y es mejor para

escribir”.

Sin embargo, las habilidades técnicas y los conocimientos para su manejo se
convirtieron en un factor limitante para su fluidez, tomaban mucho tiempo para
escribir una letra o una palabra y no se hizo un uso adecuado de signos de
puntuacion y letras mayusculas. Esto se observa en las evidencias sobre las
narraciones digitales que escribieron los nifios, en las cuales se detecta que casi
todos los nifios escribieron pocas palabras en sus escritos, no tuvieron en cuenta
el uso adecuado de las mayusculas y tampoco corrigieron los errores que les
sefialaba la herramienta en el primer momento de la escritura. Es asi que los
estudiantes manifestaron escribir mejor en el papel y con lapiz y argumentaron
que “con papel y lapiz escribimos mas rapido por que a uno no le toca buscar

teclas y en el computador es mas lenta, porque ahi tiene que buscar las teclas
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que utilizamos para escribir”, “con el lapiz y el papel porque uno borra y en el
computador a veces no le sale el borrador”.

De igual forma, su utilizacion estimulé el desarrollo de las habilidades creativas
en actividades con el procesador grafico, en la construccibn de cuentos y
representaciones de escenarios. Al respecto manifestaron que con ello “aprende
uno a dibujar colorear, porque también se colorea mas rapido”, asi mismo se
observa en los registros /J. esta ubicado frente al monitor, oprime el icono del
lapiz y comienza a moverlo de arriba hacia abajo, luego de varios intentos traza
unas lineas verticales para dibujar unas montafas, dibuja la forma de un
triangulo, se queda mirando su dibujo por unos segundos, me mira, mira para el
techo y busca el icono del borrador, borra y hace ahora unas montafias en forma
de onda, colorea el fondo de un color y sigue dibujando otras montafias. Después
de dibujarlas, ahora intenta dibujar un sol, toma el lapiz para trazar unas lineas
curvas pero le cuesta trabajo, luego de varios intentos decide hacerlo con el icono
del circulo./ Por otra parte, las representaciones que se muestran en las

evidencias dan cuenta de esta capacidad creadora.

Otra de las habilidades que se favorecieron con la incorporacién de estos recursos
informaticos al proyecto pedagdgico de aula se refieren a las relacionadas con el
pensamiento matematico; se afianzaron las operaciones basicas y la solucion de
problemas a través de juegos y programas multimedia. El siguiente es un registro
gue da cuenta del desarrollo de este tipo de habilidades. Los nifios de 2° estan
trabajando Esfinge, un juego que permite trabajar las operaciones basicas, les
pone peligros para que los quiten con operaciones “Eso es un peligro quitelo” le
indica C.D. “pero con cual” le pregunta su compafiero, “con esta /él oprime la Q
para quitar la serpiente que obstaculiza el paso. Aparece una multiplicacion para
resolver “uy eso no lo sabemos” le dice C. a su compafiero. Me llaman y la

resolvemos. Ademas de ejercitar estas habilidades, su uso estimula el interés para
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trabajar temas aburridos para ellos como las tablas de multiplicar y problemas

matematicos.

e ¢ Cuales son las relaciones, las actitudes, los intereses y las motivaciones
que se presentan en la cotidianidad del aula al usar los programas
informaticos educativos como herramienta mediadora en el desarrollo del

proyecto pedagogico de aula?

En los registros recogidos durante el desarrollo del proyecto pedagdgico de aula
se identificaron las relaciones formadas en la interaccibn generada por los
participantes, dentro de las cuales podemos distinguir relaciones de tipo amistoso,
colaborativo y de disputa. En este orden de ideas, se dara cuenta de los
hallazgos con relacién a las interacciones verbales y no verbales de los nifios en

el aula.

En la comunicacion que se genera en el aula se destacaron interacciones como ya
lo mencionamos de tipo colaborativo y amistoso, pero ademas hubo didlogos de
disputa y rina en los grados de segundo y tercero. En estos grados era frecuente
escuchar discusiones sobre el tiempo de manejo, no habia una distribucién
apropiada de funciones ni del tiempo de trabajo. Ademas de ello hubo agresiones
fisicas como codazos, empujones, juego de miradas feas que dejaban ver las
rinas entre ellos. Otra de las causas por las cuales se mostraron estas
discusiones fue porque nifios de otro grado venian a observarles el trabajo y eso

les molestaba.

A continuacién se sefiala un ejemplo de las disputas que con mas frecuencia se
repitieron durante el transcurso del desarrollo de las actividades “Muestre yo”, le
dice E mientras le hala el mouse, B. lo tiene duro, al ver que estoy observandolas
lo sueltan y se agachan. A diferencia de esta situacion, las nifias de los grados
cuarto y quinto distribuian mejor sus roles para cumplir con las tareas asignadas,

negociaban el tiempo y siempre estuvieron atentas a colaborarse entre ellas y a
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los otros nifios. Ello a pesar de que una de las tres niflas manifesté que cuando

trabajaban en equipo no “la dejaban hacer casi nada”.

En contraste con ello es necesario resaltar un aspecto muy importante el cual se
relaciona con las interacciones entre compaferos que generaron algun tipo de
aprendizaje, como el ejemplo que se ilustra: los nifios de 2° estan observando un
video sobre los climas y llegan los demas nifios a observar. “uy mire esas casas
dice J., “esos no son casas le contesta D. que llego y se ubico detras para
observar, “esos son barcos”, “y esos qué son” continua preguntando mientras
seflala “Esos son los que miran por debajo del mar” le contesta S. una nifia de 5°
gue dejo sus actividad para mirar el video”

Asi mismo, hubo interacciones que dieron cuenta de aquellas situaciones donde
se hacen llamados de atencion entre compafieros para alertar sobre el trato a los
demds, el cuidado de la herramienta y los momentos en que no se estan

cumpliendo con las tareas.

Retomando las percepciones de los estudiantes se pudo constatar que la
utilizacion de los programas informaticos como mediadores en el proyecto
pedagdgico crea actitudes favorables gracias al interés y a la motivacion que
despierta en los estudiantes esta herramienta. Es importante sefialar la emocién
que sentian al trabajar con los programas informaticos; manifestaron alegria,
entusiasmo, querian repetir actividades, preguntaban por los momentos en que les
correspondia trabajar, imperaron conductas gestuales y verbales activas, de
interés, de agrado, se sonreian, chocaban sus manos, corrian hacia el
computador, esperaban turnos impacientes, estaban atentos de los recursos
informaticos que se iban a trabajar, entre otras. Esta afirmacidén se corrobora en
las respuestas encontradas en los cuestionarios, en la cual los nifios manifiestan:
“alegria y entusiasmo cuando trabajan en el computador”, “me siento como si

fuera la profesora”.
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Sin embargo, dos de los estudiantes advirtieron sentir aburrimiento, pereza y
suefio cuando no querian trabajar en el computador. “Yo siento cuando trabajo en
el computador habeses se me ponen llorosos los ojos y habeses toy aburrido y me
da suefio porque habeses no me da ganas de dibujar, escribir y coloriar”.
Ademas de lo anterior se encontraron actitudes pasivas en dos estudiantes de
segundo grado; estan a la espera de que el profesor o los demas compafieros le
indiqguen como realizar las actividades, esto lo expresan a través de gestos como
miradas, no preguntan, se recuestan sobre la silla o la mesa y esperan a que
alguien se les acerque y los oriente. Aunque es importante aclarar que esta
situacion no se repitié con frecuencia.

Por otra parte, el uso de esta herramienta estimula a los estudiantes que
presentan dificultades para trabajar competencias comunicativas como la escritura
en niflos de 1° y operaciones basicas en estudiantes de 2°, despierta el interés
por el aprendizaje y retroalimenta los contenidos vistos. Esto se evidencié en el
siguiente registro: “motivo a la nifia de primero para que se aprenda el abecedario
y asi poder trabajar un programa que a través de secuencias y relaciones evalla
el tema del abecedario. “Profe yo me aprendi el abecedario, con mi hermana lo
estudie mire”, me muestra un cuaderno, lo abre y me indica la pagina dénde
estuvo repasando, luego me pregunta: “¢antos ya puedo trabajar ahi?” y me

sefala el computador.

¢, Qué actividades es necesario facilitarles a los estudiantes para que el desarrollo
del proyecto pedagogico de aula mediado por los programas informaticos

educativos, sea significativo?

El tema que aqui se expone intenta describir algunas de las actividades
planteadas en el Proyecto Pedagdgico de Aula las cuales estan sujetas a
modificaciones por parte de los lectores a fin de mejorar el aprendizaje y hacer

mas significativo los procesos pedagdgicos que se viven en el aula.
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Teniendo en cuenta que las actividades en un proyecto se refieren “a las tareas
que realizan los alumnos a lo largo del curso de accién las cuales pueden ser
...atractivas, interesantes, productivas, exitosas, individuales, participativas, que
promuevan la actividad mental, el establecimiento de relaciones, la generalizacion
la descontextualizacion, el desarrollo de habilidades comunicativas, creativas, de
pensamiento y la actuacion automatica y asi percatarse de las dificultades de los

"5 Se disefiaron actividades que

estudiantes para reforzarlas y superarlas
respondieran no solo a éstas sino que ademas, favorecieran la motivacion y el
interés de los estudiantes y se relacionaran con la tematica articuladora del

proyecto.

Asi pues, algunas de las actividades que realizaron los estudiantes estuvieron
orientadas hacia la construccion de la primera edicion de la revista sobre la vereda
la cual se constituia en el producto final del proyecto. Es necesario sefialar que
este tipo de actividades tenian aplicaciones de la tecnologia. Otras de las
actividades tenian como finalidad reforzar, enriquecer y evaluar los contenidos de
las diferentes areas del conocimiento y permitir a los estudiantes desarrollar
habilidades comunicativas, creativas y de desarrollo del pensamiento y solucion de

problemas.

La elaboraciéon de estas actividades se plasmaron en el preparador de clase de
cada grupo, el cual esta organizado mediante guias de trabajo que a su vez
plantean tres actividades; la actividad A, la actividad B y la actividad C. Es
importante sefialar que en las actividades A y C se plantean actividades para
trabajar con los recursos informaticos y actividades escritas. Dentro de ellas hubo
actividades artisticas con diferentes materiales del medio, consultas en libros y en
enciclopedias digitales, elaboracion de resimenes con el libro o luego de observar
videos del tema visto, escritos en Word, Videos interactivos sobre temas de las 3

areas integradoras; ciencias naturales, ciencias sociales y lengua castellana.

“ ABC del Educador. Proyecto Pedagégico de Aula. Ediciones S.E.M. Bogot4, D.C. Mayo 2003. P4g.101

97



Al respecto los nifilos manifestaron que “El preparador de clase es importante
porque hay le explica que va a hacer y escribimos y dibujamos lo que hay en el
Preparador y dibujamos lo que la profesora nos tiene dibujado hay y escribimos en
el preparador y preguntas que tiene la profesora en el preparador’. “Es tan
importante porque cuando la profesora no esta o ha salido buscamos el
preparador, nos ponemos a trabajar si tenemos trabajo y por eso es tan importante
el preparador”. Asi mismo, en los registros tomados acerca de la rutina de clase se
encontro la espontaneidad con que los estudiantes buscan su preparador, leen,
comentan con sus compafieros y se disponen a realizar las actividades sugeridas
por el profesor: Luego de rezar y revisar las tareas, los nifios de 2° toman su
preparador de clase y D. me pegunta “profe puedo prender el computador pa ser

esto?” me sefiala con el dedo el enunciado del numeral 1.

En este trabajo se pudo observar que las actividades que mas les gustaron a los
estudiantes fueron aquellas que tenian un componente tecnolégico, corrian cada
vez que debian trabajar en el computador, discutian entre compafieros porque
querian estar todo el tiempo trabajando con esta herramienta, se mostraron
entusiasmados cuando utilizaban el procesador grafico o el procesador de texto y
se cuestionaban sobre la revista, “cOmo ira a quedar”,”"cémo serd? y se reflejaba
en ellos una constante sonrisa y alegria durante el trabajo de la revista. Por otra
parte, ratificaron el gusto por este tipo de actividades en las siguientes respuestas:
“yo siento alegria y entusiasmo al trabajar en el computador”, “lo que mas me
gusta en el computador es escribir, dibujar, colorear, hacer cuentos, tablas®, “lo
gue mas me gusta del trabajo en el computador es que a uno nos ensefian cosas

nuevas y que no habiamos visto en ningun grado”.

Es importante resaltar que el solo proyecto como tal no hubiera tenido sentido
para ellos sin un resultado o producto final, gracias a la elaboracién de la revista
se logro motivar procesos de escritura para producir los articulos, la lectura,

desarrollo de creatividad en los momentos de representar su realidad y su
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contexto, se logré un trabajo colaborativo entre el grupo para su configuracion, el
ambiente de la clase se torno dinamico, alegre y activo, predominaron las risas y
las burlas sin critica por parte de los estudiantes y hubo quienes motivaban a sus

compaferos con frase como esta “juy! tan bonito que le quedo”.

Durante este proceso se comenzaron a escribir textos individuales y colectivos
desde el momento en que escogimos el tema del proyecto; un tiempo aproximado
de 5 meses. Para ello, los nifios escribieron sobre temas propios de su grado,
pertinentes al tema central, luego de hacer el ejercicio de escribir, abrian Paint y
creaban un dibujo para ilustrar sus escrititos. Los articulos que escribieron
consisten en pequefias narraciones escritas por ellos mismos sobre la vereda, sus
vivencias, su vestido, la escuela, su historia, los grupos que existen en ella, sus
recursos naturales, las actividades de los habitantes, la economia, el producto
bandera, coplas, poemas, cuentos, mito etc; “la actividad que realice fue algo
sobre el producto de mi vereda, la economia, esto fue para realizar la portada de
la revista de mi vereda”, la nifia de cuarto menciona unas de las actividades que
realizd “Las acciones que he realizado para la revista son trabajos en el
computador, he hecho un plano de la vereda, sus convenciones...” etc. “Las
actividades fueron hacer escritos, dibujos, Word, Paint, ver fotos, ver videos, hacer

cuentos con Pipo”.

Al respecto conviene decir que un trabajo como el expuesto anteriormente crea
condiciones para que los estudiantes se motiven, crean ambientes agradables
donde se favorece la comunicacion entre compaferos, se cambia la rutina de la
clase y se crean experiencias de aprendizaje, contribuye en el aprendizaje
colaborativo, se desarrollan habilidades comunicativas, artisticas y se enriquece la

convivencia y la participacion del grupo.
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CONCLUSIONES

Mediante el analisis de la informacién recogida durante el desarrollo de este
trabajo investigativo, se logré establecer las siguientes conclusiones.

El uso de los programas informaticos en los contextos rurales se inserta como un
recurso novedoso que despierta el interés de los estudiantes, su capacidad de
asombro, logra centrar toda su atencion en la informacion vista a través de esta
herramienta, preguntan, imaginan y se entusiasman ante lo desconocido. En
efecto, genera un ambiente flexible, dinamico y activo que abre la puerta a un

mundo que vive en medio de vertiginosos y sorprendentes cambios.

La inclusion de estos recursos transforma completamente la dinamica del aula y
se convierte en un escenario participativo, democratico, significativo, interactivo,
colaborativo que posibilita el acercamiento de los estudiantes a entornos jamas
imaginados logrando con ello, la movilizacion de las estructuras cognoscitivas que
poseian con la informacién que el contexto rural les ofrece y por tanto, la

generacion y adquisicion de nuevos conocimientos.

Ademas de lo anterior, se establecen nuevas formas de interaccion entre los
actores del proceso formativo que favorecen la comunicacion y los niveles de
participacion. Este nuevo modelo comunicativo se caracteriza por la
bidireccionalidad y reciprocidad de todos los participantes para enriquecer los
procesos de enseflanza y aprendizaje; los estudiantes trabajan activamente,
crean, preguntan, actuan con autonomia en el desarrollo de sus tareas y estan
atentos a las necesidades de cada uno de los compafieros. Por su parte el rol del
docente cambia notoriamente, pasa de ser un mero trasmisor de conocimientos a
un orientador de procesos, planificador de actividades y de recursos a fin de

despertar en sus estudiantes el interés por el aprendizaje.
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En este sentido, la estrategia del proyecto pedagdgico de aula cobra gran
importancia pues no solo facilita orientar y organizar sistematicamente los
contenidos de las diferentes areas del conocimientos alrededor de un tema para
satisfacer las necesidades del aula, sino que ademas por su caracter flexible
permite la incorporacion de recursos como apoyo y complemento para ampliar las
posibilidades de aprendizaje en los estudiantes y el enriquecimiento del acto

comunicativo en el aula.

De igual modo, es necesario resaltar que el uso de los programas informaticos
como herramienta mediadora en el desarrollo del Proyecto de aula ademas de
enriquecerlo, favorece el desarrollo de las habilidades de pensamiento
matematico, las capacidades creativas y las competencias comunicativas en los
estudiantes mediante la utilizacion del procesador de texto, el procesador grafico y

los juegos multimedia.

Al respecto, el procesador de texto se convierte en una herramienta importante
para motivar el desarrollo de habilidades comunicativas puesto que los
estudiantes leyeron significativamente su entorno para proponer y generar escritos
que dieran a conocer su contexto sociocultural. En este ejercicio ademas de
favorecer los procesos cognitivos de los nifios, se ejercitan en el manejo del

teclado y el programa Word.

En cuanto al desarrollo de la creatividad, el procesador grafico se mostr6 como
una alternativa que permite a los estudiantes crear, trazar diferentes lineas,
deshacer, borrar, cambiar de color las veces que desearan, afianzar la
coordinacién ojo-mano o visomotora implicita en la creacion de dibujos, lo cual

influye positivamente en su precision y calidad.
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Para potenciar el pensamiento matematico los juegos multimedia se convirtieron
en una herramienta novedosa y dinamica que los motiva para trabajar temas

aburridos para ellos como las operaciones basicas y los problemas.

Por otra parte, conviene sefialar que las actividades que tenian componentes
multimedia se mostraron significativas y novedosas, despertaron el interés y la
motivacion de los estudiantes para la exploracion o el desarrollo de saberes como
sopas de letras, rompecabezas, asociaciones, entre otras. Un ejemplo de ello son
todos los programas clic que se unificaron en el software educativo del programa
computadores para educar.

Ademas de entusiasmarse por estas actividades multimediales también se
interesaron con las tareas que debian realizar para la edicion de la revista. En este
sentido, el procesador de texto y el procesador gréafico fueron recursos altamente
motivadores para desarrollar actividades comunicativas y creativas. Sin embargo,
para este tipo de iniciativa se recomienda destinar un nimero de horas semanales
y extracurriculares que favorezca el desarrollo de todas las actividades planteadas

y por tanto, la calidad del producto.
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RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta que la inclusion de los recursos en el aula multigrado es una
iniciativa novedosa que enriquece los procesos de interaccion, de aprendizaje y
genera espacios de participacion en cada uno de los actores que intervienen en
este escenario formativo, es oportuno dejar claro que la incorporacién de las
Tecnologias de la informacién y la comunicacion en el contexto educativo debe
partir de una estrategia pedagodgica y flexible que enriquezca los procesos de
ensefianza y aprendizaje mediante la integracion de todos los elementos
multimediales y la utilizacién de los programas informaticos. En este sentido, se
recomienda crear un producto que permita a los estudiantes el desarrollo de las
competencias basicas y la creacion de espacios para la participacion y el trabajo

en equipo.

Por otra parte, es necesario advertir que para facilitar el desarrollo de las
actividades tecnoldgicas y posibilitar el manejo adecuado de los programas como
Word, Paint y otros, asi como el dominio del teclado, seria ideal disponer de un

computador por cada grado en el aula.

Finalmente, como observadora participe de esta investigacion creo conveniente
sefalar la necesidad de implementar en todas las escuelas Rurales el uso de los
programas informaticos pues los estudiantes no aprenden de la misma manera y
magnitud cuando en un aula solo existen materiales obsoletos y a veces
innecesarios que no facilita la comunicacion moderna. Por ende su uso debe ser
una prioridad para las escuelas rurales del siglo XXI asi como la capacitacion de

los docentes para responder a estos nuevos retos tecnoldgicos.
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Anexo A. Proyecto Pedagdgico de Aula

PROYECTO PEDAGOGICO DE AULA

“Asi vivimos los nifios del Campo”

Institucion Educativa: Centro Educativo Betania — Escuela Rural San José de

Madrofios - Betania, El Playon.

Participantes: 10 estudiantes cuyas edades oscilan entre los 6 y 14 afios de

edad.

Grados: 2°, 3°, 4°y 5° de Primaria.

Tiempo: 6 meses
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1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

El Centro Educativo de Betania ateniendo a las exigencias de la Secretaria de
Educacion Departamental, ha exigido a todas las sedes anexas a este Centro la
implementacion de la Catedra de la Santanderianidad como eje transversal en el
desarrollo del curriculo de aula, a fin de reconstruir los valores, las costumbres y

la cultura que nos identifica como Santandereanos.

La implementacion de esta catedra tiene como finalidad que “todos los nifios y
nifias de Santander conozcan nuestra identidad y comprendan quiénes somos, de
donde venimos, y para donde vamos y asi fortalezcamos nuestra confianza en si
mMisSmos y en nuestra gente, para construir entre todos un mafana desde hoy,
mejor y mas humano™®. Para el logro de este propdsito se estructuraron temas
relacionados con la Cétedra, los cuales partieron de la contextualizacién de

nuestro propio entorno para hacer més significativo el desarrollo del Proyecto.

En este sentido, la sede D que corresponde la escuela Rural San José de
Madrofios escogi6é el tema de nuestra vereda para dar a conocer la realidad que
se vive en ella; su identidad, sus problemas y dificultades, sus riquezas naturales,
asi como la cultura de la poblacion.

2. SELECCION DELTEMA DEL PROYECTO DE AULA:

Para iniciar el proyecto pedagogico de aula, se entrego a los nifios una tarjeta en
donde debian anotar un tema relacionado con la vereda y que fuera de su interés
para trabajarlo. De este ejercicio surgieron varios temas, los cuales se fueron
plasmando en el pizarron: Las plantas, los alimentos, los animales y el campo.
Luego todos los nifios votaron para escoger el eje central del proyecto quedando

como ganador, el tema sobre el campo. Como siguiente paso se hizo una lluvia

6 AGUILAR NARANJO, Hugo. Libro para los nifios y nifias de Santander. Fundacién Cultura Ciudadana. Noviembre 2004.
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de ideas para ponerle el nombre quedando como titulo "Asi vivimos los nifios del

campo”.

Con este tema se comienza el proceso de planificacion de los contenidos, la
seleccién de los estandares, las competencias, los logros, los recursos y las

actividades a realizar.

3. OBJETIVOS

3.10BJETIVO GENERAL

Describir el entorno rural en el que se desenvuelve el nifio campesino a través de
las diferentes producciones de los estudiantes sobre él y su familia, su espacio
geografico, sus vivencias, sus actividades productivas, sus necesidades asi como

la comunidad que la conforma y las instituciones en las cuales participan.

3.2. OBJETIVO ESPECIFICOS

e Producir textos escritos de caracter narrativo, informativo, literario y descriptivo
sobre la vereda.

e Desarrollar habilidades comunicativas orales a través de dialogos,
exposiciones y presentaciones relacionadas con la vivencia y experiencias de
la vereda

¢ Investigar sobre los acontecimientos que han marcado la historia de la vereda

e Elaborar la primera edicion de la revista sobre el campo para que los nifios
plasmen los trabajos que realizaron sobre la vereda durante el desarrollo del
Proyecto de Aula.

4. JUSTIFICACION
Muchas organizaciones como la UNESCO y el UNICEF han realizados programas
e investigaciones a favor de la poblacion rural con el fin de satisfacer algunas de
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sus necesidades y mejorar las condiciones de las familias en relacion con salud y
educacién. Sin embargo, son pocos los resultados que se han dado al respecto
pues las poblaciones campesinas siguen emigrando a las ciudades con la ilusion
de mejorar su situacion econdémica y asi ofrecer a los nifilos una mejor calidad de
vida.

En este sentido, es necesario vincular la escuela a través del desarrollo de
Proyectos Pedagdgicos de Aula para fomentar en los niflos campesinos un
sentido de pertenencia por sus localidades, por su entorno, por los recursos
naturales que existen y la poblacion que los rodea. Por otra parte, se busca
concebir y valorar la cultura campesina como una oportunidad para mejorar las
condiciones econdmicas y una oportunidad para contribuir en la conservacion y

mejoramiento del medio ambiente.

5. DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

Para el desarrollo del Proyecto de Aula se estructuraran los contenidos pertinentes
de las tres areas fundamentales que son: Ciencias Naturales, Ciencias Sociales y

Lengua Castellana.

A través de estas areas se realizard un proceso de recopilacion de textos y
representaciones pictoricas que ilustraran las vivencias de los nifios en el campo;
sus actividades, sus responsabilidades, su familia, su escuela, el conocimiento de
su comunidad, sus recursos naturales, la poblacion, entre otros, los cuales seran

sistematizada en el procesador de texto por los estudiantes.

Para recoger esta informacion se estructurardn guias en cada uno de los
preparadores de clase donde se planteardn preguntas que conlleven a esta
informacion. Cabe sefialar que este preparador constard de guias estructuradas

en tres actividades; la actividad A, La actividad B y la actividad C. La actividad A
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tendra preguntas para introducirlos al tema y la actividad C buscara enriquecer y

retroalimentar los saberes adquiridos en la actividad B.

Para el desarrollo de estas guias se trabajaron recursos informéaticos como apoyo
a la tematica planteada para cada grado, los nifios trabajaron el procesador grafico
y el procesador de texto para configurar los articulos de la primera edicion de la
revista. Por otra parte, se elaboraron trabajos escritos y pictéricos en papel y 14piz
gue evidenciaban el desarrollo de las actividades.

Ademas, para apoyar el desarrollo de los contenidos se utilizaran recursos
informaticos que permitan enriquecer la informacion textual y los recursos que
brinda el programa de computadores para educar con el software Clic 3.0 el cual
permite crear diversos tipos de actividades educativas multimedia para la
exploracién, desarrollo o evaluacion de saberes, contenidos y habilidades. Estas
actividades son: rompecabezas, Asociaciones, Sopas de letras, Crucigramas,

actividades de texto y paquete de actividades.

Como producto final los estudiantes elaboraran la primera version de la edicion de
la revista con el fin de plasmar todo el trabajo que realizaron durante el Proyecto
de Aula. Para ello se distribuiran roles que busca hacer mas facil y pulcro los
procesos de escritura y redaccion.

Por otra parte es importante mencionar que se crearan espacios para el
aprendizaje colaborativo puesto que, este tipo de aprendizaje serda una
herramienta fundamental en el logro de los objetivos planteados.
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6. ESTRUCTURA DE LA TEMATICA:

PLAN DE AREA 3°
TEMA BLOQUE AREAS ESTANDAR COMPETENCIA LOGRO METODOLOGIA RECURSOS ESTRATEGIAS DE
ARTICULADOR TEMATICO _ [TRANSVERSALES EVALUACION
Reinos de la Me identifico como El nifio estara en Describo caracteristicas Elaboracion de Procesador de Desarrollo de las
la naturaleza un ser vivo que capacidad de identificar |de seres vivos y objetos textos informativos, texto. actividades Ay C
comparte algunas los seres vivos de su  [inertes. descriptivos y narrativos propuestas en las
Seres vertebrados caracteristicas con entorno y comprendera sobre los seres vivos de  [Procesador i guias
e invertebrados 0tros seres vivos y que todos los seres Clasifico los seres vivos mi entorno. grafico
que se relaciona con vivos necesitamos los  [teniendo en cuenta sus Evaluaciones
Recursos naturales ellos en un entorno unos de los otros para  |semejanzas y diferencias.  |Investigaciones a los Programas escritas
renovables y no en el que todos nos poder sobrevivir. padres sobre los informéticos como: |orales
renovables: desarrollamos. Identifico la fauna y flora de  |recursos naturales que El auto bus magico
El suelo mi entorno existen en la vereda. "Sistema solar" Actitud, disposicion
El agua Pograma J CLIC - |y participacién en
Las plantas Establezco relaciones de Relalizacion de cuadros los alimentos clase.
Los animales El nifio hara uso adecuadalimento entre los seres comparativos para Libros ciberplay 3°
de los recursos vivos de mi entorno. | las semejan-  |CD Ciencias Elaboracion de traba-
Fauna y Flora naturales valorando su zas y diferencias de los Naturales- biologfa |jos escritos como
importancia para la vida |Clasifico los alimentos seres vivos. Diccionario Zamora |restimenes, textos
Cadena alimenticia |Ciencias Naturales del hombre. de acuerdo con su valor
nutricional y explico su Proposiciones sobre Trabajos individuales
Los alimentos y su importancia en nuestra algunos temas como Y en grupo.
importancia en salud. alimentacion de los seres
nuestra salud y vivos de su alredesor, etc.
bienestar. Identifico los productos
alimenticios que se cultivan  |Desarrollo de las activida-
en mi entorno des C propuestas en las
diferentes Guias.
Valoro la utilidad de El nifio reconocerd las  |Propongo alternativas para
algunos objetos y consecuencias que conservar y cuidar los Exposiciones
técnicas desarrolladas  |tienen las acciones recursos naturales de mi
por el ser humano del ser huano sobre entorno
Y reconozco que la naturaleza.
somos agentes de Respeto y cuido los seres
El campo cambio en el entorno Vivos que estan a mi
y la sociedad. alrededor.
La narracion y sus Produccion de textos Comunicativa Escribo textos cortos y Elaboracion de narraciones |Recursos informati-
clases. escritos que respondan pertinentes sobre mi vereda |digitales y manuscritos. COS COMo:
a las diversas necesi- y otros temas Taller de cuentos
La oracion dades comunicativas. Lecturas y comprension con Pipo.
Sujeto y Predicado (Produccion textual) Gramatical Identifico el Sujeto y el Pre-  |de las mismas.
dicado en oraciones que
El sustantivo y sus [Lengua Castellana construyo sobre mi entorno  |Desarrollo de las activida-
clases. Comprension de textos y otros temas. des Ay C propuestas en
literarios para propiciar las diferentes Gufas.
La descripcion el desarrollo de la ca- Utilizo las diferentes clases
pacidad creativa y de sustantivos segn la
Las acciones y el lidica. situacion que lo requiera.
tiempo
Describo objetiva y subjetiva-
mente objetos, lugares y
situaciones de mi entorno
Identifico las acciones que
realizan las personas y otros
seres de mi entorno.
Tengo en cuenta el tiempo
en que se realizan las
acciones e identifico el pasa-
do, el presente y el futuro.
Literaria Leo en forma oral con buena

articulacion y entonacién.
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La tierra

Mi pais

Mi departamento
Mi municipio
Milocalidad

Localidad rural y
localidad urbana

Reconozco la interaccion
entre el ser humano y

el paisaje en diferentes
contextos e identifico

las acciones econémi-
casy las consecuencias
que resultan de esta
relacion.

El nifio estard en capa-
cidad de comprender
que su localidad forma
pate de una parte de la
tierra y que todo cuanto
existe en ella forma
parte de las relaciones
entre el hombre y el paisa

Uhico mi espacio geografico
tomando como referencia la
tierra, el continente, el pais,

el departamento, el munici-

pio y el carregimiento.

Reconozco y describo las
caracteristicas fisicas de mi
localidad.

Observamos el recurso in-
formético del sistema solar
e identificamos nuestro
planeta.

Recursos
informaticos como:
El auto bus magico
"sistema Solar"

Utilizo el globo terrdqueo,
los mapas y los planos pa-
ra ubicar mi espacio fisico.

Colombia Vive, Via-
ja por ella.

Relieve de mi Escritos de textos descrip-,
localidad Me identifico como un Identifico y describo las orga- |tivos narrativos e informéti-
ser humano Unico, miem- nizacones sociales como la  |vos para dar a conocer
Instituciones de mi- [Ciencias Sociales  [bro de las diversas orga- familia, la escuela, laiglesia  |nuestra localidad.
localidad nizaciones sociales y Y otros grupos a los que per-
politicas necesarias pa-  |El nifio estard en capa- |tenezco. Clasificacion de residuos
Normas, deberes ra el bienestar y el desa-  [cidad de identificarse
Y derechos en mi rrollo comunitario; reco-  [como miembrodeun  |Reconozco yrespetolas  [Observacion del recurso in-
localidad n0zco que las normas  {grupo que debe cumplir {normas que existen enmi . |formético "Colombia Vive,
son acuerdos basicos  [con lasnormas ylos  {familia, mi escuela y mi viaja por ella" para conocer
que buscan la conviven-  [deberes que se han es- |vereda. a través de imagenes luga-
cia pacifica en la tablecido para convivir res de la ciudad y del
diversidad. arménicamente. Identifico mis derechos y mis |campo.
deberes en la escuela, mi fa-
milia y mi vereda.
Cuido el entorno que me ro-
dea y manejo responsable-
mente las basuras.
Establezco semejanzas y di-
ferencias entre las localida-
des rurales y urbanas.
El nifio estaré en capa- {Reconozco que Dioses el |Lecturas de la Bibla, libro
Dios ha creado cidad de reconocer que |amo y sefior de todas las  [del génesis, Capitulo de la
todo cuanto existe Dios es nuestro padre  |cosas que existen a mi creacion.
y creador de todas las  [alrededor.

Religion c0sas que existen en Conversatorios sobre el
nuestra vida y por tanto, |Doy gracias a Dios por ese  |origen de la vida y la natu-
debemos agradecer con |regalo maravilloso que es la  |raleza.
nuestros actos y forma  |vida y por las cosas que me
de vida. ha prestado.

Conjuntos y sus Represento graficamente  |Representaciones graficas
Clases El nifio estard en capa-  |conjuntos con elementos  |de conjuntos con elemen-
Pensamiento Variacional |cidad de construir con-  {de milocalidad. tos propios de la vereda.
Subconjunto juntos con elementos
propios de la localidad ~ |Determino la pertenencia de

Relacion de Matemética y de representarlos un conjunto Realizar un censo
pertenencia graficamente. poblacional de la vereda

Dertermino por comprension |para establecer la totalidad
Relacion de Y por extension conjuntos.  |de nifios, adolescentes,
contenencia adultos, ancianos, mujeres

Halla la uni6n, la interseccion |embarazadas, hombres y
Determinacion de Y la contenencia entre mujeres que alli habitan.
conjuntos conjuntos.
Operaciones de Penasamiento Aleatorio Representa graficamente
conjuntos. los datos encontrados en el

censo de la vereda.
Representaciones
de datos
Dibujo libre Dibuja libremente y con agra-

do temas de su interés.
collage El nifio estara en capa- Realizar trabajos artisticos |Recursos del medio

Propdsitiva cidad de poner en juego |Utiliza material de desecho  [para poner en practica las

Modelado su creatividad para reali- |para elaborar collage diferentes técnicas aprendi- |Colores
Aplicacion de colo- |Artistica zar los trabajos y las ac- das durante el proyecto.
res primarios, tividades propuestas. Vinilos
secundarios y
terciarios Revistas
pintura
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Anexo B. Edicién de la revista

M1 LINDA VEREDA

HABLAMOS | |SOBRE | EL| |[CAMPO
Agqui| 'en| |el| | campo| | es | muy bonita recurso tr
Vi animales
se | cultiva platanp yuca| | y| cafe
paisaje es hermoso | nos | encanta el | aire b N 2
que | respiramos Trols y 3 ¥ LIIsSTIAa
La ralez Bs indi Davian 1012 ¥ PV
aimes Jai Jaimes
clima |es mas o menos | (frio, | & veces |
ace calor. Todos los ias estudiamos | nos barrera, tenemos cale,
gusta estudiar 1 1
tata . yuca, Dore,
1lda Casda nace) red il | d 85 | “
1 frutas s Has.
J 5
c LLLLLL LT Mi familial se | Ilama| [Flor,
o oS- compat S
' . 1 b
nobp I iq'ma 1T0
At er 2 vereda iven T mu S i ] i i
{ = UL ot e Bl BV a‘H[i) h | _I,_t LA I_J'l S- L HHE[C SC
un 5 S
i ma nibal, Vivia
l.orena, 1l.eiden v | Lemner
pasto nimales.

=
ﬁ
—
=
=

|-
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animales,  hay  caminos. @ hav
“una | tienda.  'hay una pieza.

' hay| dibujos, en la pared | hav

La [ escuela T de mi T vereda
es| | | grande | | v || los| nifios ||
que —estudian son 10— v la
escuela tiene un  computador.
tiene —mesas— v sillas— tiene
un | Salén | comunal v || el |
salon | tiene  banecas. el salén
tiene| | B| | | [ puertas] | | hay| | | un | |
restaurante.  hav  un  mesén
hay 'una| | cocinera | hay | una ||
gallera. hav arboles,  hayv
ventanas, hay 1 cancha. hav

huerta, hajﬁ.

malla,
tablero | lejitos. hay

i

‘hay | 1

casas. hav

Mi | regién | | [ [ || |se [llama san |
José ~de  Madrofios  agua.
vuea| v platano. | eafé. frutas
v otros  productos. Yo me
Hamo = Jaimes = Jair | Jaimes
Barrera.  Jair es del campo |
Cristian  es| [ (de la ciudad. Mi
familia | se llama | Anibal || v |
Viviana T horena 1y heider v
Leiner mi familia sellama| Flor |

Robin —Pipe
21 | | de | juniol | | |

luz, hay montaias, hav pasto.
hay  cerca, | hay | montes, | hay
—potreros.——hayv 2 salones:—hay
flores. | len | el | salén | hav
juegos — para - gque —los - nifies
jueguen.

LOS[ [ IRECURSOS [

NATURALES = QUE HAY|
—EN Ml VEREDA -
Nosotro nos llamamos
"Lorenay Cristian. | En mi
~vereda - hay  recursos
naturales | | || que  [son:
caballos, —vacas, —palomas,
_chulos, | en [ mi || vereda

—cultivan——yuca, platano vy
apio, | bore |y café, maiz.
~Mi— familia | se llama
Mariela, Marcos, | Sonia y
Liliana. ~Viviana, ~ Anibal
Jair,  Leider y Leinner son
~ mi familia. Mi | vereda = se
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Anexo C. En esta fotografia que muestra el aula multigrado de la escuela.
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Anexo D. Esta fotografia muestra el grupo de estudiantes que participaron en el

proceso investigativo.
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Anexo E. Este anexo da a conocer las preguntas del cuestionario que se
practicé el 7 de Agosto de 2007.

1. Dibujo el computador y sus partes



9.

Imaginémonos que un dia tenemos que entregar a otra escuela material de
aprendizaje como libros, mesas, recursos informaticos, el computador, la
grabadora, las guias, etc. Si se pudiera quedar con una de esas cosas, con

cual se quedaria y POr QUE ------m-mmmmmmmmm oo
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Anexo F. Este anexo representa la respuesta del cuestionario aplicado el 7
de agosto, la cual se refiere al dibujo del computador y sus funciones.
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Anexo G. En este anexo se describe el formato del cuestionario aplicado el
30 de Octubre 2007



6. ¢Cuales programas informaticos le han ayudado mas para el proyecto de aula

“asi vivimos los nifios del campO?---------=-mmmmmmmmmm oo
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Anexo H. En este anexo se muestra el cuestionario aplicado el 26 de Octubre

con sus respectivas respuestas.

ENCUESTA A LOS NINOS DE LA ESCUELA RURAL SAN JOSE DE
MADRONOS

Nombre C ¢ 'S+iad Auancyn TO\\CRZOHQ

Grado_ ) 3 Fecha -Zﬁ-—dfhﬂ.ﬂ;l:u_ﬁj:a__

1 ¢Crees que el computador te ayuda a aprender? ¢Por
que?_c\ _compunda dot S;'v oS o;%usgig )
(oVeold Iut¥Xe Lac Qo l(‘T)

D esNa P T < 6.0 DJ /rg+u (A \e =
DA Oy yuda o _Ne( g > oh \0(
(ST NOS QQ*"‘J(,\ \rSe !

2. ;Te gusta traba}ar con, tus compaferos en el computador? /Por

uét_A&__ Ty 7 e Qu MAa ha-
7 T T - 2\ Co N AT o
TN g OuaR o A W R
LQa r<_\ A Gda A AT \',(\\ i~

o> Al AT o W 5T ol

N ™1

3. ¢Te parece mas facil o mas dificil trabajar en equipo, con el computador?
tPoué? & M= SP2 MEC &g (LSE )
fon | ttabaral 60 & 9o ool
Ol B LT \ © a\J S YN e
A \o A e RaMaY A hAaret »

| N IV i =X \ ; Ci~ -t
{ - u +

4. ;Crees que mejora la colaboracion entre companeros usando el computador?

¢(Por & i :

qué?z o My N e e ~S e et \n

coApatacya YSY QJIE LN J€

W ar o0 TR V7 Fxﬂfdm(‘)*) ' D %rp A0AdoS , v

. Rvals 00_A A \as. demas

- 4 e S Mmas

. ¢Cuales programas te servido para

aprender?__ \ ¢~ T [y r\_;r\’x iut lrt*’* ;I /“ e .o

an AN r\f‘}("if'l O ﬂf:, ' e 'l—\ 5 o o>

f'L;”f\‘iJj 1A M A on *" A CRTY
e B S 403 ?'\ AA AR =S

g _
TR % U 7Y T WP

|

6. ¢ Cuales programas informaticos te han ayudado mas para el proyecto de aula
“asi wwmos los nifios del campo”?

03 QiogiaMa s @ Nk iy e s ite W VA B
o NV udd\da’ o) NACEC Cl € (ovdrcts
N@ - aan DCHIS ‘ (CoLlI38) pna”~
LV, ‘ o) oo 8 " e) cdrSadf v
\rj“) AN N 1© HANSQOI+E 4D 7
(VEValoed) C?L,“; HED D 5% o'

7. ¢Cuales de los recursos informaticos que trabajamos te gustaron més'? por
aua? ’
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Anexo I. En este anexo se describe el formato del cuestionario aplicado el 13
de Noviembre2007.

5. Escribo las cosas que mas me gustan del proyecto pedagdgico que estoy

trab@jaNdO-------==m e e
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6. Cuento cuales son las actividades que he realizado para la edicion de la

revista de mi vereda-----------=-=-mmmmmmm oo e

8. En que fecha o tiempo se elaboraron los articulos de la
Y [ o B
9. Cuento cual fue el proceso para elaborar la edicion de la revista---------------------
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Anexo J. En este anexo aparece un formato con las respuestas
cuestionario aplicado el 13 de Noviembre.

ENCUESTA A LOS NINOS DE LA ESCUELA RURAL SAN JOSE DE
MADRONOS

Grado: _4<- Fecha_73 pe WornemlRe sl o3

Nombre

1. Narro mo s un ,, o dia en
clase._(/n o 1o claSe 2< |lesoy o Yos 4— <D an;
s, Ho S At e onvdch o pava . Saedgisgy
Con los b gioz. Tada mitado ' ihens 91  cvvanrod sy

Loa Hocgd Jieieates. "ppvo 01 oaisew  ‘oome hrs

- ~ o
RIAIOwa T I,
+

L 4
Qezpies  Cyandg  ocobamgs ol Jtm[p. 2o le  dociops
Q- la [I;Yr-.lijﬂlﬂ"g“"‘ v1" ‘rfhu\,hj.ﬁ, slls s o loom
149, 4 in0bois ﬂﬂﬁ ‘ol 2 v;uabdur OO, gde

] i AcS XY [lmy fa Yo
peQuatT 0= P on digililas BUePes ~ Hp 05 a=p
ol Hiaa L0, afionas al Qlnperz o, SPUTS 060 PoAsmn s a

Jegar o fu'tb(n' LD2Oo.eS Cgado !n’{r-yw a9 g 5
o8 4l T wmhain Qua teva s s ey al Avooyvador
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2. Escribo qué es lo que mas me gusta de las clases?
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3.: Por qué es tan importante el preparador de clase en cada grado?
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Anexo K. Se observan los escritos digitales que realizaron los estudiantes

durante el desarrollo del proyecto de aula

PROCESO DEL PRUDUCTO BANDERA
Para sembrar un cultivo de café, nosotros vamos donde los vecinos que
nos haga el favor de regalarnos un poquito de café, lo llevo
para mi casa y lo cerezo en la cerezadora, lo lavo, lo coloco a
secar, cuando esta seco lo pafio y lo escojo el que sirve lo

saco aparte, el que no sirve también lo saco aparte.

Pringo la arena para echar el caféy lo tapo para que nazca Yy
arreglo la tierra, cuando la tierra esta lista la echo en las bolsas,
cuando bolsas ya estan listas,

Siembro el café.

Alisto el lote de tierra donde lo boy a sembrar, cuando esta

grandecito lo siembro en el pedazo que aliste, para sembrar el café.
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COMO NACIO Ml VEREDA

Todo empez6 cuando exploté una bola de masa, un dia ella se calentd y al seguir
calentandose exploto y quedaron unos pedazos de masa, ellos empezaron a girar

alrededor de el y se formo el sistema solar.

En el estaba nuestro planeta llamado tierra, que quedaba en el tercer lugar y hay
nuestro planeta se empez6 a formar, en estas construcciones estaba nuestro

municipio llamado el PLAYON.

Después de esta explosion que hubo se empezé a descubrir nuestro

departamento SANTANDER el municipio El Playon donde nosotros nos

encontrabamos, luego la vereda MADRONOS.

Pasaron muchos afios y unos hombres empezaron a construir para nosotros los
nuevos habitantes, esta vereda se empezd a ser importante por medio de los
productos que producimos en nuestra vereda. También se construyeron

nuestros recursos naturales.

Asi se formo nuestra Vereda.
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Anexo L. En este anexo se observan unas representaciones pictéricas que

realizaron los nifios en el procesador gréafico parailustrar sus escritos.
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Anexo M. En este anexo se observa el juego multimedia que trabajaron los
nifos de 2° para enriquecer el tema de las prendas utilizadas en los
diferentes climas.

¢ clwma m]lm"'c Creado por: Lorena

Uida

@ Copyright Cibal Multimedia 1999 hitp/™ww.pipociub.com

oun. 1Mo O{r (A'a [ro.
® Copyright Clbal Multimedia 1999 hitp:/www.pipociub.com

Creado por: -Sl'lg
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Anexo N. En este anexo se observa uno de los cuentos que crearon los
estudiantes en el recurso informético Taller de Cuentos.

| marabilloso ustedes sitiene eso muy bien ella dijo

| #sta si es la verada mas hermosa que e visto, mirsn
#s0s artboles tan grandes con pajaos a su al rededor.

1 pmnﬂln a la verda Madronos y entonses premiaron la
| wnﬂny_hﬂaum“nnaumciﬂmmn la
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Anexo O. En este anexo se observan cuentos que crearon los estudiantes

en el recurso informético Taller de Cuentos.

| Habilaunavez una avestruz &n la selba
¥ un buitre gue se perdieron ¥y no
| sabian bolber v caminaba v caminaban

asta gue secansaron vy descansaron asta
- gque  llege la noche vy la abestrus y el
buitre  durmieron v al amaneser

—.

lebantaron a caminar otrabes
¥ buscaron asta encontrar una casa
v buscaron hasta gue se cansaron hasta

encontrar una casa ;
encontraron la casa entonses no
encontraren la casa v se gquedaron enla

celba para siempre...

El oso y la zorra

| Habiaunavez una ballena. un cangrejo.
' fondo del mar y el cangrejo vy
| mordioc con las tenasas a la ballena vy
| la ballena se coloco muy braba la ballena.
| ¥ se& le mando a mordelo con los dientes
|y el cangrejo se undio en el fondo del
mar para que la ballena no o modiera.
Cuandoe salio la ballena estaba nadando
en &l mary cuando Ila ballena se dio
cuenta gl cangrejo estabariendose, de la
ballena y se le bolbio a mandarsele

Mi cuento 2
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Anexo P. En esta evidencia se observan textos escritos que realizaron los

estudiantes luego de observar y trabajar recursos informaticos como apoyo

a los diferentes temas.

e S0pe Tafhor

5‘“?:._ vimos en e| Conrg‘f‘a&t' L}" ?lﬂﬂt"ﬂ}'

J M VN au J'.gn"r, e un O*GUUT
':PUR.-I “rsd'l"On o u1? Colo Y

T lu.‘t" Pl Ned
o a3
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elo ‘{ yh Phh"d't ﬁ:rﬂu. ()f"oﬂl }“:’nﬂ‘
vio 4eniq un  Velcon f

] T.f\" ebo UM olcon elo ung I-nl»mn'\'nj
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Anexo Q. Textos digitales escritos por los nifios de 2°

La naturaleza del recurzo natural

ola yo soy Cristian dabian ola yo soy jaimes jair jaimes
barera tenemos café platano yuca bore apio frutas

semiyas mifamilia se yama Flor Robin y mi ermanito Luis mi
familia se yama anibal viviana Lorena Leiden Leiner agua

pazto  animales.

Texto corregido

La naturaleza del recurso natural

jHola! yo soy Cristian Davian, jholalyo soy Jaimes Jair

Jaimes Barera tenemos café, platano, yuca, bore, apio, frutas vy otras

semillas. Mi familia se llama Flor, Robiny mi hermanito Luis. Mi familia
se llama Anibal, Viviana, Lorena, Leiden y Leiner. Agua pasto

animales.
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Los recursos naturales mi rejion se llama sanjose

de madrofios ayagua yuca y platano café frutas y otros
productos que nos regalo dios yo mellamo Lorena jaimes barrera
Lorena es del campo cristian es dela siudac mi familia sellama
Anibal 'y  Viviana Lorena y Leider 'y Leiner mi familia

se llama Sonia Lilianay mi papa marcos y mi mami es mariela

Texto corregido

Los recursos naturales

Mi  regidn se llama San José de Madrofios, hay agua, yuca y

platano café, frutas y otros productos. Yo me llamo Lorena

Jaimes Barrera Lorena es del campo, Cristian es dela ciudad
mi familia sellama Anibal y Viviana Jair y Leider vy
Leiner. Mi familia se llama Sonia, Lilianay mi papa Marcos y mi mami

es Mariela

Grado 2°
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Anexo R. Escrito del grado 2°

YYVYYYYYYYYYYOO SOy ccccecececceccecccccccece

cristisssstian
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Anexo S. Textos digitales escritos por los niflos de 3°, 4°y 5°

PROCESO DEL PRUDUCTO BANDERA

Para sembrar un cultivo de café, nosotros vamos donde los
vecinos que nos haga el favor de regalarnos un poquito
de café, lo llevo para mi casa y lo cerezo en la
cerezadora, lo lavo, lo coloco a secar, cuando esta seco
lo paiio y lo escojo el que sirve lo saco aparte, el que no

sirve también lo saco aparte.

Pringo la arena para echar el caféy lo tapo para que

nazca Yy arreglo la tierra, cuando la tierra esta lista la echo

en las bolsas, cuando bolsas ya estan listas,

Siembro el café.

Alisto el lote de tierra donde lo boy a sembrar, cuando
esta grandecito lo siembro en el pedazo que aliste, para

sembrar el café .

Fecha. Jueves 2 de agosto

Grado 3
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Fecha. 2 de Octubre del 2007.

Entrevista.

Diocelina: Buenas tardes. COmo se Illama usted.

Miguel A.: Miquel Angel Parada.

Diocelina: Cuantos afios

Miguel A.: tiene. 56.

Diocelina: Cuanto tiempo lleva viviendo aqui en la vereda.
Miguel A.: 23 afios.

Diocelina: En qué ha cambiado la vereda y por que.
Miguel A. En el tiempo que hetao Por que cuando

Yo llegue no habia salén de cocina, no habia nada y algunos
trabajamos para sacar adelante esta vereda.

Diocelina: Aqui siempre han vivido las mismas persona?

Miguel Angel: uy no por aqui la guerra casi nos acaba muchos los mataron
y otros tuvieron que irse para otras partes y todo quedo solo ahorita ha
llegado otra vez gente

Grado 4
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COMO NACIO MI VEREDA

Todo empez6 cuando exploté una bola de masa, un dia ella se calento y al
seguir calentandose exploto y quedaron unos pedazos de masa, ellos

empezaron a girar alrededor de el y se formo el sistema solar.

En el estaba nuestro planeta llamado tierra, que quedaba en el tercer lugar
y hay nuestro planeta se empez0 a formar, en estas construcciones estaba

nuestro municipio llamado el PLAYON.

Después de esta explosion que hubo se empezé a descubrir nuestro

departamento SANTANDER el municipio EI Playon donde nosotros nos

encontrabamos, luego la vereda MADRONOS.

Pasaron muchos afios y unos hombres empezaron a construir para
nosotros los nuevos habitantes, esta vereda se empezd a ser importante
por medio de los productos que producimos en nuestra vereda. También se

construyeron nuestros recursos naturales.

Asi se formo nuestra Vereda.
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Anexo T. Textos manuscritos
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