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Resumen

TITULO: DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA EXPERTO PARA LA SOLUCION DE
PROBLEMAS DE APRENDIZAJE Y/O DE CONDUCTA EN EDUCACION PREESCOLAR*

AUTOR: FARELO, Nury **
PALABRAS CLAVE: SAED, software, web, educacion

DESCRIPCION:

El contenido del presente documento es el analisis, disefio e implementacién de un sistema de
apoyo a maestros de preescolar, para la solucion de problemas de aprendizaje y de
comportamiento en nifios entre los 0 y 5 afios.

El sistema permite la creacion de casos con informacién relevante sobre observaciones, analisis y
seguimientos que se hacen durante el tiempo de estudio del mismo. Por medio del sistema, el
maestro puede llevar un registro de todo el seguimiento del caso, adicionado la posibilidad de
recibir retroalimentacion y colaboracién de parte de otros usuarios del sistema.

Durante el desarrollo del proyecto el sistema se realizaron pruebas con maestros reales usando la
plataforma para evaluar si las especificaciones técnicas y de disefio cumplian con las expectativas
de facil manejo y utilizacion de la informacion.

El desarrollo de este proyecto permitié de igual forma integrar a los maestros de preescolar con la
tecnologia, a través de un disefio agradable, intuitivo y facil de usar, para que cada maestro la
pudiera convertir en una herramienta de trabajo. El disefio creado fue pensado en los altos
estandares de disefio web y por medio de una tecnologia web responsive permite a los usuarios el
uso de la aplicacién en cualquier dispositivo, ya sea mévil o de escritorio, logrando eliminar las
barreras y obstaculos del uso de tecnologias y plataformas Unicas, lo cual hizo la diferencia en el
uso diario de la aplicacién para los maestros.

* Trabajo de Investigacion.

* Facultad de Ingenierias Fisico Mecénicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Director: ROJAS MORALES, Fernando Antonio.



Abstract

TITLE: DESIGN AND IMPLEMENTATION OF A EXPERT SYSTEM FOR THE SOLUTION OF
PROBLEMS OF LEARNING AND / OR CONDUCT IN PRESCHOOL *

AUTHOR: FARELO, Nury **
KEYWORDS: SAED, software, web, education

DESCRIPTION:

The content of this paper is the analysis, design and implementation of a system to support
preschool teachers, to solve problems of learning and behavior in children between 0 and 5 years.

The system allows the creation of cases with relevant information on observations, analysis and
monitoring that are made during the same study period. Through the system, the teacher can keep
track of all follow up the case, added the ability to receive feedback and collaboration of other users
of the system.

During the project the system was tested with real teachers using the platform to evaluate whether
the design specifications and meet expectations of easy handling and use of information.

The developments of this project allowed integrate preschool teachers with technology, through a
nice design, intuitive and easy to use interface, for each teacher's could become a real tool. The
design created was intended in the high standards of web design and through a responsive web
technology enables users to use the application on any device, whether mobile (tablets,
Smartphone) or desktop (laptop or PC), managing to remove barriers and obstacles of the use of
technologies and unique platforms, this makes the difference in the acceptation of the tool in the
everyday use for the teachers.

* Research Work.

* Faculty of Physic- Mechanics Engineering. School of Systems and Computer Engineering.
Directed by ROJAS MORALES, Fernando Antonio.

10



INTRODUCCION

El desarrollo del ser humano en sus primeros afos de vida marca sustancialmente

el desarrollo futuro en los diferentes aspectos de la sociedad y de la vida humana.

Los 5 primeros afios del nifio son los mas criticos y delicados del desarrollo
humano, ya que en este, se desarrollan las habilidades béasicas fisicas, cognitivas

y sociales que guiaran el aprendizaje futuro del nifio.

En esta edad es de vital importancia el observar cualquier dificultad o desorden
gue tenga el infante y tomar las correcciones necesarias y a tiempo, con el fin de

poder atacar el problema y evitar futuros problemas en el desarrollo del nifio.

Durante muchos afios los maestros de preescolar han observado y estudiado los
diferentes comportamientos de los infantes y han realizado clasificaciones sobre
los diferentes problemas y trastornos que puedan llegar a presentarse en estos
primeros 5 afios de vida, lo que los ha llevado a elaborar gran cantidad de
estrategias y herramientas ludico-pedagdgicas que permitan al nifio superar las
diferentes etapas de desarrollo y poder realizar una efectiva correccion de estos

trastornos.

Con el pasar de los afos, estos trastornos estudiados inicialmente han ido
cambiando de forma sustancial, presentando variaciones y combinaciones que las
hacen mas dificiles de diagnosticar y presentando sintomas cada vez mas
indescriptibles e incluso imperceptibles ante las diferentes modalidades de

diagnéstico.

La sociedad actual ha cambiado mucho a comparacién de existente hace 10 o 15
afos. Vivimos en una sociedad mas tecnoldgica, interconectada y donde la
informacion esté al alcance de todos, por lo cual es de suma importancia que las
diferentes experiencias sean compartidas y utilizadas con fines mas que politicos

0 econdmicos, sea usado en pro del bienestar y desarrollo de la sociedad naciente
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encarnada en nuestros niios.

1.1 JUSTIFICACION

La formacion que se recibe en el preescolar no es vana e insignificante como se
cree, alli se ejercitan y se desarrollan no solamente las habilidades intelectuales,
sino ademas, las capacidades de interaccion y sociabilidad que posee cada nifio y
que le serviran para en el futuro poder afrontar las diferentes situaciones que la

vida le plantea.

Esta etapa del desarrollo de los nifios y las nifias, es considerada como una de las
mas significativas dentro de su formacién; ya que en la misma se estructuran las
bases fundamentales de su formacion fisica y biologica, asi como psicoldgica de la
personalidad, que en etapas sucesivas del desarrollo se consolidan y perfeccionan.
Para los maestros de preescolar, esta etapa es crucial e importante para detectar
cualquier problema o desorden que se presente en los nifios y poder darle

solucion a tiempo, a fin de poder implementar estrategias acertadas y poder

obtener correctivos eficaces.

En la actualidad el ambiente en el que los nifios se estan desarrollando tiene la
influencia de muchas tendencias y estilos de vida, estdn generando diferentes
conductas en los nifios que en muchas ocasiones no pueden ser diagnosticadas
en alguno de los desérdenes conocidos, por lo cual es importante la precision y

exactitud en el diagnostico de estos.

Del correcto estudio y diagndstico del nifio en esta etapa, se puede trazar un
correcto plan de solucion y lograr mejoras y resultados favorables en el desarrollo

escolar del nifo.

La tecnologia se presenta en este caso como una fuente de apoyo importante,
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permitiendo el estudio de casos relacionados de forma rapida, agil y contundente,
al permitir la confluencia de informacion en un solo lugar y permitiendo una

blusqueda mas especifica y exacta segun los diferentes criterios.

En la actualidad de la educacién preescolar, la informatica no tiene mucha
relevancia y no es muy tenida en cuenta por parte de los maestros al momento de
buscar informacién ya sea por no tener conocimiento del manejo de aparatos
informaticos, no saber cdmo buscar informacion en medios digitales o
simplemente porque no tienen el incentivo de investigar y preferir los

conocimientos previos adquiridos.

Por medio del desarrollo de este sistema, se lograra concentrar gran parte de la
informacion relacionada con los diferentes problemas de los nifios en esta etapa y
las diferentes alternativas de solucién, convirtiéndose en un punto estratégico que
fomente la investigacion y la busqueda de nuevas alternativas por parte de los
maestros de preescolar, para de esa forma poder obtener mejores resultados en el
manejo de problemas de aprendizaje y también de forma indirecta, por medio del
seguimiento de los diferentes casos, generar reconocimiento en el gremio al lograr
plantear soluciones y metodologias nuevas para afrontar las diferentes variantes

de aprendizaje y comportamiento en los nifios.
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1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una plataforma web que permita a los profesores de centros
educativos de Preescolar el diagnostico y planteamiento de soluciones a casos de
desarrollo anormal en el aprendizaje y/o desordenes en el comportamiento de
nifios en edades entre los 1 a 5 afios, por medio de una base de conocimientos

alimentada por experiencias de maestros a nivel local o internacional.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
e Desarrollar una plataforma de seguimientos a diagnosticos realizados para
posteriormente ser agregados como casos exitosos y ser usados en la

basqueda posterior.

e Crear un ensayo para describir la importancia que tiene la tecnologia como
soporte en areas como la educacion y la influencia positiva que puede tener

en la mejora de los procesos educativos.

e Realizar el modelado de la solucién por medio de diagramas UML que

permitan la reutilizacion y ampliacion de la aplicacion.

e Desarrollar una plataforma Web Responsive que permita su utilizacion
desde cualquier dispositivo, ya sea computador de escritorio, laptop,

tabletas y Smartphone.

14



2. MARCO TEORICO

2.1 MARCO EDUCATIVO

2.1.1 TRASTORNOS DEL APRENDIZAJE (T.A)

Los Trastornos especificos del desarrollo del aprendizaje escolar constituyen un
conjunto de problemas que interfieren significativamente en el rendimiento en la
escuela, dificultando el adecuado progreso del nifio y la consecucién de las metas

marcadas en los distintos planes educativos.

Las caracteristicas generales que se observan en nifios que presentan trastornos

especificos del desarrollo del aprendizaje escolar los podemos dividir en:

1- Trastornos de la actividad motora: hiperactividad, hipoactividad, falta de
coordinacion.

2- Trastornos de la percepcion

3- Trastornos de la emotividad.

4- Trastornos en la simbolizacion o decodificacion (receptivo-auditivo y receptivo-
visual) y expresiva o codificacion (expresivo-vocal y expresivo-motora).

5- Trastornos en la atencidn: atencion insuficiente y atencion excesiva.

No debe entenderse que todos los nifios deben presentar todas estas
caracteristicas, sino que en mayor o menor grado suelen estar presentes en este

tipo de trastornos.

Los nifios con estos trastornos suelen mejorar con la intervencién
psicopedagodgica no presentando, en la mayoria de los casos, mas problemas en
la vida adulta. Sin embargo, si las dificultades de aprendizaje no son precozmente
tratadas pueden producir, a parte del retraso educativo, un conjunto de situaciones

“secundarias” indeseables para el proceso de ensefianza-aprendizaje: los
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repetidos fracasos suelen llevar a la desmotivacion, aversion por la escuela

conjuntamente con respuestas emocionales inadecuadas.*

2.1.2 TRASTORNOS GENERALIZADOS DEL DESARROLLO

Se trata de un conjunto de trastornos caracterizados por retrasos y alteraciones
cualitativas en el desarrollo de las areas sociales, cognitivas y de comunicacion,
asi como un repertorio repetitivo, estereotipado y restrictivo de conductas,
intereses y actividades. En la mayoria de casos, el desarrollo es atipico o anormal,
desde las primeras edades siendo su evolucion cronica. So6lo en contadas

ocasiones las anomalias se presentan después de los cinco afios de edad.

Los T.G.D. comprenden un amplio conjunto de trastornos. Algunas clasificaciones
diagnosticas como el C.LLE.-10 (Clasificacion multiaxial de los Trastornos
psiquiatricos en nifios y adolescentes) intentan poner cierto orden y permiten el
diagnéstico diferencial dentro de los T.G.D. en funcién de la discriminacion de los
diferentes sintomas. A saber distingue entre: Autismo Infantil, Autismo atipico,
Sindrome de Rett, Otros trastornos desintegrativos de la Infancia, Trastorno
Hipercinético con retraso mental y movimientos estereotipados, Sindrome de
Asperger, Otros Trastornos Generalizados del desarrollo y Trastorno generalizado

del desarrollo sin especificar. 2

! PSICODIAGNOSIS.ES - T.D.G Caracteristicas [Consultado Enero 2013] Disponible en:
http://www.psicodiagnosis.es/areaclinica/trastornosenelambitoescolar/trastornosespecificosdelapre
ndizaje/index.php#04f9119b7f0b45a01

> PSICODIAGNOSIS.ES - T.D.G Caracteristicas [Consultado Enero 2013] Disponible en:
http://www.psicodiagnosis.es/areaclinica/trastornossocialesintelectuales/tgdcaracteristicas/index.ph

p
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Etiologia de los T.G.D.

Factores genéticos Infeceiones viricas Complicacianes Otras causas
e

Adgpomos sintomas orgAmoos:

Deanrrolle motrz andmalo
[ Iipasomiciclacl

Microcefdia

Cmisis epieplecas

Dréfieits ancifives, visukes
Patrones de suadie andmalos

Dafio cercbral

Retrazo Mental

AUTISMO

Figura 1. Etiologia de los T.G.D

Fuente: http://www.psicodiagnosis.es
2.2 MARCO TECNOLOGICO

2.2.1 HTMLS

HTMLS5 sera el nuevo estandar para el HTML.

La versién anterior de HTML, HTML 4.01, se produjo en 1999. La web ha
cambiado mucho desde entonces.

HTML5 es todavia un trabajo en progreso. Sin embargo, los principales
navegadores son compatibles con muchos de los nuevos elementos de HTML5 y
APls.

HTML5 es una colaboracién entre el Consorcio World Wide Web (W3C) y el Grupo

17



de Trabajo de hipertexto Aplicacién de Tecnologia Web (WHATWG).

WHATWG estaba trabajando con los formularios web y aplicaciones, y la W3C
estaba trabajando con XHTML 2.0. En 2006, decidieron cooperar y crear una

nueva version de HTML.

Se han establecido algunas reglas para HTMLS5:

Las nuevas caracteristicas se deben basar en HTML, CSS, DOM y JavaScript
Reducir la necesidad de plugins externos (como Flash)

Mejor manejo de errores

Mas marcado para reemplazar scripting

HTMLS5 debe ser independiente del dispositivo

El proceso de desarrollo debe ser visible para el publico

2.2.2 CSS3

Con la versibn 3 del CSS, muchas caracteristicas emocionantes seran
ejecutadas. CSS3 lleva a mayor flexibilidad y hace mucho mas facil reconstruir
efectos previamente complejos. Muchas reglas para ahorrarnos tiempo se estan
aplicando para CSS3 como: text-shadow, box-sizing, opacity, multiple
backgrounds, border-radius, border-image, multi-column layout, etc... Aunque
solamente los navegadores mas modernos soportan actualmente estos efectos.

En este articulo echaremos una ojeada a algunas caracteristicas interesantes de

CSS3 que puedes poner en practica en tus maquetas Web.
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2.2.3 Javascript /jQuery

JavaScript es un lenguaje de programacion que permite a los desarrolladores
crear acciones en sus paginas web. Pero ¢Qué es JavaScript?, ¢Como nace

JavaScript? son algunas de la preguntas que el siguiente articulo intenta resolver.

JavaScript es un lenguaje que puede ser utilizado por profesionales y para
quienes se inician en el desarrollo y disefio de sitios web. No requiere de
compilacién ya que el lenguaje funciona del lado del cliente, los navegadores son
los encargados de interpretar estos codigos.

Muchos confunden el JavaScript con el Java pero ambos lenguajes son diferentes
y tienes sus caracteristicas singulares. JavaScript tiene la ventaja de ser
incorporado en cualquier pagina web, puede ser ejecutado sin la necesidad de

instalar otro programa para ser visualizado.

Segun sus creadores, jQuery es una “libreria JavaScript muy rapida y muy ligera
que simplifica el desarrollo de la parte de cliente de las aplicaciones web”. En otras
palabras, jQuery incluye muchas utilidades para crear facilmente las paginas web
de las aplicaciones dindmicas complejas.

2.2.4 PHP
PHP es el acronimo de Hipertext Preprocesor. Es un lenguaje de programacion del
lado del servidor gratuito e independiente de plataforma, r4pido, con una gran

libreria de funciones y mucha documentacion.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el servidor web, justo
antes de gque se envie la pagina a través de Internet al cliente. Las paginas que se
ejecutan en el servidor pueden realizar accesos a bases de datos, conexiones en
red, y otras tareas para crear la pagina final que vera el cliente. El cliente
solamente recibe una pagina con el cédigo HTML resultante de la ejecucion de la
PHP. Como la pagina resultante contiene unicamente codigo HTML, es compatible

con todos los navegadores.
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2.2.5 MySQL

MySQL es un sistema de administracion de bases de datos (Database
Management System, DBMS) para bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es
mas que una aplicacion que permite gestionar archivos llamados de bases de

datos.

Existen muchos tipos de bases de datos, desde un simple archivo hasta sistemas
relacionales orientados a objetos. MySQL, como base de datos relacional, utiliza
multiples tablas para almacenar y organizar la informacion. MySQL fue escrito en
C y C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes entornos de desarrollo,
permitiendo su interactuacion con los lenguajes de programacion mas utilizados

como PHP, Perl y Java y su integracion en distintos sistemas operativos.

También es muy destacable, la condicidn de open source de MySQL, que hace
que su utilizacion sea gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad,
pudiendo descargar su codigo fuente. Esto ha favorecido muy positivamente en su
desarrollo y continuas actualizaciones, para hacer de MySQL una de las

herramientas mas utilizadas por los programadores orientados a Internet.

2.2.6 Responsive Design

El responsive web design (RWD) o disefio sensible es el reto para los disefiadores
en este afio 2012. El trafico web via moviles y tabletas crece de forma exponencial,
actualmente esta en torno a un 10% y se prevé que llegue al 30% para el afio que

viene.

Entonces la pregunta es, ¢tus paginas son navegables en una Tablet o movil? la

mayoria no estan adaptadas y ahi es donde el responsive design entra en juego.

El concepto del disefio sensible es que la web se visualice acorde al tamafio de
pantalla que tiene el usuario. En la imagen inicial podemos observar un ejemplo de
como una misma web se visualiza de tres formas diferentes segun el dispositivo

gue se use: PC, Tablet y Smartphone.
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3. METODOLOGIA

FDD — Feature Driven Development (Metodologias Agiles)

Desarrollo Guiado por Funciones, es una metodologia agil creada por Jeff De Luca
y Peter Coad. Es una técnica de programacion guiada por funciones o
caracteristicas y centrada en el usuario, no en el desarrollador. Como las otras
metodologias adaptables, se enfoca en iteraciones cortas que entregan
funcionalidad tangible. En el caso del FDD las iteraciones son de un par de
semanas. Esta metodologia no cubre todo el ciclo de vida del software sino sélo
las fases de disefio y construccion y se considera adecuado para proyectos
mayores y de mision critica. No requiere un modelo especifico de proceso y se

complemente con otras metodologias.

Principios de FDD

e Se requiere un sistema para construir sistemas si se pretende escalar a
proyectos grandes.

e Un proceso simple y bien definido trabaja mejor.

e Los pasos de un proceso deben ser logicos y su mérito inmediatamente
obvio para cada miembro del equipo.

e Los buenos procesos van hasta el fondo del asunto, de modo que los

miembros del equipo se puedan concentrar en los resultados.

e Los ciclos cortos, iterativos, orientados por rasgos son mejores.
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El FDD tiene 5 procesos

Los primeros 3, se hacen al principio del proyecto.
1. Desarrollar un Modelo Global

2. Construir una Lista de las Funciones

3. Planear por Funcién

Los ultimos 2 se hacen en cada iteracion. Cada proceso se divide en tareas y se

da un criterio de comprobacion.

1. Disefar por Funcion

2. Construir por Funcion

Proceso FDD

Disefiar

Desarrollar Construir Planear Construir
modelo  —p listade ~® por % P¥ =P oorrasgo
general rasgos rasgo rasgo

Figura 2. Proceso FDD

Desarrollar un Modelo Global

Cuando comienza este desarrollo, los expertos de dominio ya estan al tanto de la

vision, el contexto y los requerimientos del sistema a construir. Se espera que
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existan requerimientos tales como casos de uso o especificaciones funcionales.
FDD, no cubre este aspecto. Los expertos de dominio presentan un ensayo en el
que los miembros del equipo y el arquitecto principal se informan de la descripcién
de alto nivel del sistema. El dominio general se subdivide en areas mas
especificas y se define un ensayo mas detallado para cada uno de los miembros
del dominio. Luego de cada ensayo, un equipo de desarrollo trabaja en pequefios
grupos para producir modelos de objeto de cada area de dominio.

Simultaneamente, se construye un gran modelo general para todo el sistema.

Construir una lista de las Funciones

Los ensayos, modelos de objeto y documentacion de requerimientos proporcionan
la base para construir una amplia lista de funciones. Las funciones son pequefios
items Utiles a los ojos del cliente. Son similares a las tarjetas de historias de XP y
se escriben en un lenguaje que todas las partes puedan entender. Las funciones
se agrupan conforme a diversas actividades en areas de dominio especificas. La
lista de funciones es revisada por los usuarios y patrocinadores para asegurar su
validez y exhaustividad. Las funciones que requieran mas de diez dias se

descomponen en otros mas pequefos.

Planear por Funcién

Incluye la creacion de un plan de alto nivel, en el que los conjuntos de funciones
se ponen en secuencia conforme a su prioridad y dependencia, y se asigna a los
programadores jefes. Las listas se priorizan en secciones gque se llaman paquetes
de disefio. Luego se asignan las clases definidas en la seleccion del modelo
general a programadores individuales, o sea propietarios de clases. Se pone fecha

para los conjuntos de funciones.
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Disefiar por Funcion y Construccién de Funciones

Se selecciona un pequefio conjunto de funciones del conjunto y los propietarios de
clases seleccionan los correspondientes equipos dispuestos por funciones. Se
procede luego iterativamente hasta que se producen las funciones seleccionadas.
Una iteracion puede tomar de unos pocos dias a un maximo de dos semanas.
Puede haber varios grupos trabajando en paralelo. El proceso iterativo incluye
inspeccion de disefo, codificacién, prueba de unidad, integracion e inspeccion de
codigo. Luego de una iteracion exitosa, las funciones completas se promueven al
build principal. Este proceso puede demorar una o0 dos semanas en

implementarse.

Ciclo FDD

Ingpe-ccian
dit Diseba

Disefio 1 ) Codificacion
.' \
o T )
A | Prusba
Conjuntos |  Grupos /" Disefigs b & [@eUnidad
de Rasgos de Rasgos [ Reragion 1 L )
A\ porRasgo / |
—& b _ M S (R
V¢
h J Examen
de Céd
Construction i
Principal

Figura 3. Ciclo FDD
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4. DESCRIPCION DE LA APLICACION

4.1 Requisitos Especificos

Estos son algunos de los requerimientos especificos que debe cumplir el sistema:
REQO1: Accesibilidad y Usabilidad

El sistema debe ser accesible desde cualquier dispositivo informatico, ya sea un
computador de escritorio, Tablet o Smartphone. De igual forma debe ser sencillo y

con informacién y opciones claras para evitar confusiones de parte de los usuarios.
REQO2: Busquedas sobre los casos existentes

El sistema debe permitir la busqueda de los casos almacenados en el sistema de

modo facil y con diversas opciones de busqueda.
REQO3: Consumo de Recursos

El sistema debe estar desarrollado en una plataforma y con estandares de modo
gue sea navegable y completamente usable en diferentes equipos con diferentes

navegadores.

4.2 Andlisis y Disefio

Para este sistema se penso en primera instancia en el tipo de personas que lo
iban a utilizar, maestros de preescolar que en muchos casos puede que no tengan
mucho conocimiento y destreza en manejar sistemas informaticos o tecnologia en

general.

Se disefi6 el sistema también sobre una base de software con una interfaz gréafica
tal que pudiera ser agradable a la vista de quien lo estuviese utilizando, mezclado

con la funcionalidad completa del sistema.

El sistema esta comprendido en 2 grandes grupos enlazados por un centro en
comun, los casos. El primer grupo comprende todas las actividades que puede

desarrollar el usuario que es duefio del caso, como modificar la informacién,
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realizar seguimientos y anotaciones.

El otro grupo lo comprenden las interacciones que como usuario puedo tener con
los casos de otras personas, como consultarlos, calificarlos, realizar anotaciones y

marcarlos como favoritos.

4.3 Casos de Uso del Sistema

Diagrama de Casos de Uso

SAED -PRE

/@
w

Crear Casos

Marcar Casos
como Favoritos

Visitante

Figura 4. Diagrama de Casos de Uso
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4.4 Diagrama de Clases

Diagrama de Clases
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i fecha: int[1,;h,:‘l‘m:.I1
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Usuario_perfil Usuario_notificaciono..n
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Figura 5. Diagrama de Clases
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5. MANUAL DE USUARIO

5.1 REGISTRO DE USUARIO

Figura 6. Interfaz de Registro del Sistema

En este primer prototipo del sistema, el registro es completamente gratuito y de
facil acceso desde la interfaz inicial de login.

Para poderse registrar al sistema inicialmente esta abierto a cualquier usuario que

quiera aportar al sistema.

Es posible que en proximas versiones se realice el registro por instituciones y/o se
realice validacion de ocupacion como docente o personal encargado de la primera

infancia.

Para registrarse en el sistema se requiere suministrar una direccion de email, un

nombre de usuario y una contrasefia, con el cual le permitira acceder al sistema.
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5.2 CREACION Y MODIFICACION DE PERFIL

Bienvenio SE1 |
Y
|

(0]

@ Hotificaciones (3]

Jose Martin Diaz

. \6‘ Ciudad
* [DjCargo

2 Perfil

& Editar Perfl

Descripcion

Coloca aqui una pequefia descripcion luya para que [os demas Usuarios te CoNGZEan un poco mas

SAED-Pre | Sistema de Apoyo Educativo para Docentes de Pre-Escolar

Figura 7. Interfaz de Creacion y Modificacion de Perfil

En esta seccion, el usuario podra agregar la informacion para completar su perfil.

La informacion solicitada es muy basica, ya que en este primer prototipo el

software esta centrado en manejo de los casos.

Este perfil se disefia con el fin de tener una informacion basica de los usuarios y
gue estos puedan mantenerse en contacto tanto por su interaccion con el sistema
como entre ellos para darle mas fuerza a la comunidad creciente en torno al

software.
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5.3 CREACION DE CASOS

SAED - Pre

1
=
1 Cbservaciones y Entomo
Guseracionss inioaies

AT Fen | Sacderrs o gy Feluatars i Docaries du Prn Excolar

Figura 8. Interfaz de Creacion de Casos
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En esta interfaz el usuario puede crear un caso nuevo en el sistema, agregando la

informacion relevante para este.

Los campos que se muestran en esta interfaz fueron creados para realizar una
descripcion del caso lo mas detallada posible y que pueda servir de ayuda en el
estudio de los mismos. Esta interfaz fue desarrollada en conjunto con una maestra
de preescolar.

5.4 CREACION DE ANOTACIONES

seguimientos Keallzados
Aun no se han realizado seguimientos al caso

Anotaciones

8, Anotaciones del Caso

Jose Martin Diaz

Podria ser problema de atencion del nifio

En este caso podrian ser 2 cosas, un problema realmente fisico, que el nifio no escucha, o tambien puede serun problema de tipo
comportamental, donde el nifio este buscando mucha mas atencion scbre el y no atienda corectamente a las ordenes, posiblemente
pugden ser problemas familiares.

Enviar

SAED-Pre | Sistema de Apoyo Educativo para Docentes de Pre-Escolar

Figura 9. Interfaz Creacion de Anotaciones al Caso

En esta interfaz, todos los usuarios del sistema pueden realizar anotaciones

referentes al caso que estan revisando.

Estas anotaciones son agregadas en forma de comentario y han sido disefiadas
como medio de interaccion de toda la comunidad con los casos mismos,
permitiendo aportes importantes al desarrollo de cada caso y también la

manifestacion de opiniones sobre los mismos.
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5.5 CREACION DE SEGUIMIENTOS

SAED - Pre

Seguimientos Caso

Seguimientos Realizados

Sequimiento - 28047013 2251

% Nuevo Sequimiento al Caso

Proceso Realizade

SASTH v | Sitema de Apeys Educatie pars Docentes de Pre-Escolsr

Figura 10. Interfaz Creacion de Seguimientos al Caso

En esta interfaz, el usuario creador del caso, puede realizar seguimientos al caso.

Esta funcionalidad fue disefiada principalmente para que el usuario pueda llevar
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un seguimiento de las diferentes etapas del caso, donde puedan agregarse las
diferentes actividades o didacticas realizadas durante el tiempo de desarrollo del
Plan de Apoyo al nifio. Esta funcionalidad permite dividir la informacion de cada
seguimiento en informacion importante y relevante para una mejor comprension de

las mismas.

5.6 BUSQUEDA DE CASOS

Bienveniio M2 |
e

O

Q otificaciones 31

#f Casos - Busqueda

Busqueda de Casos

Busquedas Rapidas

Casos mas Vistos ‘Casos mas Valorados Uty

Busqueda por Categorias

Selecrione las
Categorias

Buscar

Busqueda por Palabras Clave

Como Buscar Casos?

Ingresa las palabras que describan I3 situacion que BusCcas siendo lo mas explicativa posible. Estas plabras seran buscadas en toda |a estruciura del caso
y clasificadas segun la relevancia, asi:

1. Titulo

2. Descripcion General

3. Diagnostico Inicial

4. Observaciones y Caracteristicas Iniciales
5. Seguimientos

6. Anotaciones

SAED-Pre | Sistema de Apoyo Educativo para Docentes de Pre Escolar

Figura 11. Interfaz de Busqueda de Casos

En la interfaz de busqueda de casos se pueden ingresar algunas palabras o
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descripciones que se deseen buscar y el sistema realiza una busqueda en el

cuerpo principal del caso, al igual que en sus seguimientos.

Al realizar la busqueda el sistema muestra una tabla con los posibles casos

relacionados, brindando la opcién de Ver el caso y Realizar Anotaciones.

5.7 INTERACTIVIDAD CON CASOS

Vista de Caso

Informacion General

1 Observaciones.y Entorno

Seguimientos Realizados

Anotaciones

Joss Miarmin Dinz
H Podria ser problema de atencion del nifio
En

Figura 12. Interfaz de Vista Principal de Caso
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Para cada caso existen 2 botones de interaccién directos que permiten al usuario

que la visita realizar una Valoracion o marcarlo como Favorito.

El botén de Marcar como Favorito, permite al usuario agregar el caso a su lista de
favoritos con el fin de poder acceder en el futuro a ver la informacion de ese caso

o realizar comentarios.

El botén de Valoracion del Caso, permite al usuario darle una puntuacion de 1 a5
segun la informacién del mismo. Esta valoracion es personal y se disefio
primeramente para que el pablico en general del sistema pueda darle una
calificacién al caso y de esa forma aprobar o desaprobar el manejo del caso.

5.8 MIS VALORACIONES

SAED - Pre @ Motificaciones 3]

& viperti & SAED-Pre - Favoritos

T Mis Valoraciones

Favoritos

@ Favorios

L
o’ 7‘ 4

10 w| | records per page Search

4
Titulo ~  Docente 4 Alumno 4 Valoracion  + Opciones

Agresividad en primera infancia Warcela Gomez Daniel Santamaria

Atencidn dispersay rabia azociadas a problemas auditivos Pedro Perez Marfa José vargas

Showing 1to 2 of 2 entries

SAED-Pre | Sistema de Apoyo Educativo para Docentes de Pre-Escolar

Figura 13. Interfaz de Mis Valoraciones

En esta seccion los usuarios podran ver los casos a los cuales ha valorado y vera
la valoracién dada al mismo. Tiene una funcién similar a Mis Favoritos, con el

adicional que permite la organizacion de la tabla segun la valoracidon otorgada.
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5.11 MIS FAVORITOS

SAED - Pre @ Motificaciones 3]

& viperti % SAED-Pre = Favoritos

Favoritos

10 w| | records perpage Search:

Titulo ~ | Docente + Aumno < Institucion 4 Opciones

Agresividad en primera infancia Marcela Gomez Daniel Santamaria San juan de pariot =

Showing 1ta 1 of 1 entries

SAED-Pre | Sistema de Apoyo Educativo para Docentes de Pre-Escolar

Figura 14. Interfaz de Mis Favoritos
En esta seccidn cada usuario podra observar los casos que ha marcado como
favoritos anteriormente. Esta opcion fue disefiada para que el usuario lleve una
bitdcora o registro de los casos que ha leido que le han parecido interesantes y

quiere volver a revisar en algin momento.

En esta pantalla se muestran los casos marcados desde el mas reciente y tiene la

opcién de Ver el caso, y Agregar Anotaciones.
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6. CONCLUSIONES

El desarrollo de este proyecto permitié la creaciéon de una aplicacion para dar
una solucion inicial a un problema real con el que cuentan muchas de las
instituciones educativas, la falta de informacion para el diagnostico y

seguimiento de casos de problemas en nifios de la primera infancia.

También esta herramienta se presenta como una puerta de entrada a los
maestros de preescolar y primaria al mundo de la tecnologia, donde puedan
encontrar informacion relevante para su trabajo diario y utilizarlo de la mejor

forma posible.

Con esta herramienta también se demuestra que el apoyo en comunidad es
mas valioso y enriquecedor que los conocimientos que pueda tener una

persona en particular.

Las nuevas tecnologias de las comunicaciones y el uso de medios
tecnologicos como el internet, nos brindan la oportunidad de acceder a
informacion que esta mas alla de nuestros alcances territoriales, y nos dan la
oportunidad de conocer el trabajo de personas de diferentes partes del mundo,
concentrando todos sus esfuerzos en un fin comdn, una mejor educacion para

los nifos.

La creacién de una interfaz web permitid ver el potencial que tienen las
aplicaciones web en la sociedad, gracias principalmente al responsive design,
permitiendo acceder a la plataforma desde cualquier dispositivo sin limitaciones

de recursos fisicos o informaticos.
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7. ENSAYO

Educacién y Tecnologia, viejos y distantes conocidos
Nury Farelo Velasquez

Escuela de Ing. Sistemas - UIS

Durante la ultima década la tecnologia ha evolucionado a grandes pasos poniendo
en nuestras manos aparatos que parecian imposibles de crear hace unos afos y
mucho menos hacerlos accesibles para personas del comin. Con estos avances
la tecnologia ha logrado incursionar en muchos aspectos de nuestras vidas y ha
logrado facilitar el trabajo de numerosas actividades en ciertos casos riesgosas

para el ser humano.

A la par de estos avances y de esta innovacion creciente ha creado una gran
cultura tecnolégica que involucra en nuestras vidas no solo el conocimiento de la
existencia de artilugios tecnoldgicos, sino también la inmersién en nuestra vida
cotidiana de esos diversos elementos que no solo nos permiten estar al tanto de la
actualidad mundial sino que también nos ha permitido tener a nuestro alcance
comportamientos y sentimientos tan humanos como la amistad y el amor a través
de la tecnologia y nos permite compartir con miles de personas alrededor del

mundo nuestros gustos, sentimientos y pensamientos.

Es muchos aspectos la tecnologia se ha convertido mas que en una ayuda, en
una necesidad, convirtiendo los aparatos tecnoldgicos en herramientas necesarias
para el dia a dia de trabajo. Construccion, ingenieria, medicina, recreacion, etc.
son algunos de los campos que han adoptado la tecnologia como un dia a dia, y
han hecho que varios de sus procesos sean completamente automatizados,
logrando eficiencia, eficacia y precision, pero la educacion también ha sido
atacada por este afan tecnologico?
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Desde tiempos remotos la educacion ha sido una labor completamente humana,
llena de sentimientos y conocimiento que el propio ser humano brinda en su vasta
experiencia en la tierra, tratando de ciertas formas de crear una correcta vision del
mundo real para las generaciones en desarrollo y tratando de darles las
herramientas necesarias para debatirse en un sociedad compleja y en cierto punto

hostil.

Quiza para muchos la tecnologia no podria llegar a reemplazar acciones
meramente humanas como la educacion ya que una maquina por muy inteligente
y programada que pueda estar no puede llegar a tener sentimientos o emularlos
de cierta forma que el nifio sienta que esta siendo atendido por una persona y no
estar en un entorno repetitivo donde un aparato electrénico nos da indicaciones y

la seguimos.

Si bien este es un caso muy futurista de una realidad de aun est4d muy cruda, es
de notar que la tecnologia ha entrado con cierta sutileza y muy superficialmente
tocando algunos aspectos educativos quizd un poco alejados de la realidad de la
ensefianza como lo son la automatizacion de notas, creacién de examenes, guias,
talleres, etc. entre otras, pero se ha convertido ain en la herramienta que un
maestro puede usar para llevar a cabo de mejor forma la ensefianza de alguna

actividad.

Es problema de la tecnologia o es la sociedad pedagdgica la que se resiste a esto?
Podria verse por cualquier punto y yo diria que la situacion actual tiene una

realidad que abarca respuestas tanto de una como de la otra hipotesis.

La automatizacion de los procesos de ensefianza pueden llegar a convertirse en
una automatizacion de nosotros mismos, convirtiéndonos en unas maquinas dicen
algunos, para otros no es mas que la facilidad de la utilizacion de una herramienta
en un proceso mas. La utilizacion de didacticas y dinAmicas en la educacion con
aparatos tecnoldgicos, comienza con la utilizacion de videos y de cintas de audio

con canciones, en la actualidad, podemos tener computadores, proyectores de
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video o tabletas que nos permiten acceder a medios audiovisuales mas claros y

concretos.

Para algunos maestros esto es Util, ya que les permite a los estudiantes
interactuar con los distintos dispositivos y tener una experiencia mas completa y
didactica en cuanto al aprendizaje de areas como las matematicas que siempre

han sido un dolor de cabeza para los estudiantes.

Otros maestros creen gue la tecnologia podria no ser tan beneficiosa para los
estudiantes, ya que un aparato que “piense por mi y haga todo por mi, no hara

mas que convertirme en algo inutil”.

En la actualidad, en varias instituciones educativas se esta implementando una
nueva estrategia de ensefianza que involucra la tecnologia de primera mano. El
proyecto UNO, como lo llaman, busca acercar a los nifios a experiencias realistas,
didacticas y ludicas por medio de iPads y elementos tecnoldgicos de dultima
generacion. Este proyecto busca que los nifilos aprendan mediante un software
que los guia paso a paso sobre los diferentes conocimientos que deben adquirir
por niveles, quitAindose de encima algunas tediosas y rudimentarias técnicas de
aprendizaje. En este caso podemos decir que este proyecto se acerca mucho a lo
que Jean Piaget pensaba de la educacion, “el juego forma parte de la inteligencia
del nifio, porque representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad
segun cada etapa evolutiva del individuo. “. Si miramos mas detenidamente
nuestro entorno, podemos ver que la adquisicion de productos tecnoldgicos, si
bien no es econdmicamente accesible completamente, es un mercado amplio, con
variedad no solo en tecnologia misma, sino en precio y calidad. Comprar un
computador hacer unos 15 afios 0 mas era una inversion tal como comprar un
automovil, pero en los ultimos afios podemos ver que el avance tecnolégico de
todo el mundo nos permite acceder a diferentes tipos de tecnologia, sin ir mas alla,
podemos ver que en un centro comercial podemos encontrar en entre 2 0 3

tiendas de articulos tecnolégicos (como minimo) y en todas podemos ver
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productos de todos los estilos, formas, precios, calidad, etc. Entonces qué le esta
impidiendo a la educacion involucrarse de lleno en un modelo tecnoldgico

conceptual?

Para algunos quizé el problema reside en el material humano, personas que no
son muy diestras tecnoldgicamente y quizd algunas que prefieren aun el
tradicional lapiz y papel junto con el tablero y la tiza para la adquisicion de

conocimiento.

Muchos recordamos que algunos de nuestros maestros eran un poco “torpes” al
momento de manipular elementos electronicos como un televisor, reproductores
de audio o video y computadores como tal, pidiendo siempre ayuda a alguno de
los alumnos para configurarlos, etc. Podria esta ser la razén del atraso tecnologico

que tiene la educacion?

Otra propuesta importante que me gustaria hacer respecto a esto, es que el
problema también puede derivar de parte de los desarrolladores de software y
todo el equipo de ingenieros que crean los entornos virtuales y herramientas
informaticas para la educacion. Si miramos mas cerca las aplicaciones que se
utilizan por parte de los maestros, muchas de ellas son complejas y no estan
enfocadas hacia los usuarios que en realidad las usan. Esta podria ser una razén
por la cual los maestros prefieren utilizar los medios tradicionales de ensefianza y

no “enredarse” con aplicaciones que en muchos casos no saben manejar.

Por esta razon, creo fervientemente, que la tecnologia no solo debe ser un medio
al cual se deben adaptar las personas, sino que también pueda ser lo
suficientemente flexible como para adaptarse a todos los entornos y hacerlo de la
forma menos traumatica, generando el agrado de quienes lo usan y convirtiéndose

en una necesidad, mas que en un adorno mas.

La educacién como muchos campos evoluciona con el mundo, se reinventa con
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las nuevas formas de sociedad siempre buscando el beneficio de las jévenes
generaciones y brindandoles las mejores herramientas para sobrevivir en este
basto mundo. La tecnologia es un medio completamente valido que debe unirnos
a todos y la educacién debe tenerlo en cuenta, un mundo globalizado crece con la
tecnologia que crea y las nuevas generaciones deben estar dotadas con las
mejores herramientas y conocimientos posibles para poder usarlas de la mejor

forma en busca del progreso y crecimiento de la humanidad.
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