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GLOSARIO

ALTER TABLE*: Sentencia de definicion de datos, utilizada para modificar la
estructura de una tabla existente.

Andlisis Funcional: Es un enfoque de trabajo para acercarse a las
competencias requeridas mediante una estrategia educativa.

AND: Operador "y" logico. Evaluar dos condiciones y devuelve un valor de
verdad solo si ambas son ciertas.

ANSI: Instituto Nacional Estadounidense de Estandares.

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP). Estrategia de ensefianza-
aprendizaje en la que tanto la adquisicién de conocimientos como el desarrollo
de habilidades y actitudes resulta importante.

Aprendizaje Colaborativo: Conjunto de métodos de instruccion vy
entrenamiento apoyados con tecnologia asi como estrategias para
proporcionar el desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje, desarrollo
personal y social) donde cada miembro del grupo es responsable tanto de su
aprendizaje como del de los restantes del grupo.

Aprendizaje Individual: Cada persona planea, implanta, controla y evalla
(segln su manera de aprender) con acciones y condiciones ambientales
adecuadas.

Aprendizaje por Descubrimiento: Actividad dirigida a mostrar la meta que ha
de ser alcanzada con la orientacion de un medidor y guia que permita que
sean los alumnos quienes recorran el camino y alcancen los obijetivos
propuestos.

Aprendizaje Significativo: Aprendizaje significativo es el resultado de la
interaccion de los conocimientos previos, los conocimientos nuevos, de su
adaptacion al contexto, y ademas va a ser funcional en determinado momento
de la vida del individuo.

Arquitectura de Sistemas de Bases de Datos: Explica la forma como esta
organizada la informacién en un sistema de bases de datos.

Arquitectura de Sistemas de Bases de Datos: Explica la forma como esta
organizada la informacién en un sistema de bases de datos.

Atributos: Los atributos son los que detallan las entidades para un sistema de
bases de datos.



AVG: Funcién utilizada para calcular el promedio de los valores de un campo
determinado.

Bases de Datos: Un conjunto de informacién almacenada en memoria auxiliar
que permite acceso directo y un conjunto de programas que manipulan esos
datos.

BDR: Base de Datos Relacional.

BETWEEN: Utilizado para especificar un intervalo de valores.

Casos de Uso: Un caso de uso es una técnica para la captura de requisitos
potenciales de un nuevo sistema o una actualizacién software.

Causa-Consecuencia: Informacion necesaria y suficiente entre el tema origen
y el tema de destino.

Cognoscitivismo: Doctrina psicolégica exclusivamente basada en la
observacién del comportamiento objetivo del ser que se estudia.

Competencias: Conjunto de conocimientos, capacidades, actitudes vy
destrezas necesarias para desempenfiar una determinada tarea.

COUNT: Funcién utilizada para devolver el namero de registros de la
seleccion.

CREATE TABLE: Sentencia de definicion de datos, utilizada para afiadir una
nueva tabla a la base de datos.

Curricular: Todo lo relacionado con un curso académico o estudio.
DB: Base de Datos.

DCL: Lenguaje de Control de Datos, SQL.

DDL: Lenguaje de Definicién de Datos, SQL.

DELETE: Sentencia de Manipulacion de datos utilizada para suprimir filas de
datos de la base de datos.

Dependencia: Permite contextualizar temas en el proceso de aprendizaje de
una asignatura, teniendo en cuenta que la tematica origen, genera el contexto
para la tematica destino.



Disefio Instruccional: Proceso mediante en el cual se orientan las técnicas
de aprendizaje para alcanzar los objetivos planteados por la asignatura.

DML: Lenguaje de Manipulacion de Datos, SQL.

DROP TABLE*: Sentencia de definicién de datos, utilizada para suprimir una
tabla de la base de datos.

e-ESCEN@RIUIS: Plataforma educativa instruccional de la UIS denominada
escenario electrénico de recursos de aprendizaje e investigacion.

E-LEARNING: Concepto de educacién en el que se integra el uso de
Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TICs) y otros elementos
didacticos para la capacitacion y ensefianza.

Entidad: Una entidad es aquel objeto (real o abstracto) acerca del cual
gueremos almacenar informacioén en la base de datos.

FROM: Clausula utilizada para especificar la tabla de la cual se van a
seleccionar los registros.

GRANT: Sentencia de Control de datos utilizada para conceder privilegios de
acceso a usuarios.

GROUP BY: Clausula utilizada para separar los registros seleccionados en
grupos especificos.

HAVING: Clausula utilizada para expresar la condicion que debe satisfacer
cada grupo.

In: Utilizado para especificar registros de una base de datos.

INSERT: Sentencia de Manipulacién de datos utilizada para afiadir nuevas
filas de datos a la base de datos.

INTEGRIDAD REFERENCIAL: Reglas de relaciones entre tablas en una base
de datos relacional.

ISO: Organizacion Internacional de Estandares.
LIKE: Utilizado en la comparacién de un modelo.

MAX: Funcién utilizada para devolver el valor mas alto de un campo
especificado.



Metadatos: Son un conjunto de atributos o elementos necesarios para
describir un recurso.

MIN: Funcion utilizada para devolver el valor mas bajo de un campo
especificado.

Modelo de Datos: Podemos definir el modelo de datos como una coleccién
de herramientas conceptuales que describen los datos y la relacién existente
entre ellos.

Modelo Entidad Relacién Extendido: Modelo que trata particularidades de
las relaciones que existen entre las entidades, estas particularidades se
contemplan en conceptos como la especializaciéon, agregaciéon y
generalizacion.

Modelo Entidad Relacion: Forma de representacion organizada del esquema
esquema conformado por la informacion en un sistema de informacion.

NOT: Negacioén légica. Devuelve el valor contrario de la expresion.

Objeto de Aprendizaje: Recurso educativo digital que a su vez puede estar
compuesto por varios recursos educativos independientes que contienen un
objetivo, una actividad de aprendizaje, un metadato y un mecanismo de
evaluacion.

OR: Operador "o" logico. Evalia dos condiciones y devuelve un valor de
verdad si alguna de las dos es cierta.

ORDER BY: Clausula utilizada para ordenar los registros seleccionados de
acuerdo con un orden especifico.

Paralelismo: Los temas que se desagregan del tema origen poseen el mismo
grado de importancia y por tanto pueden ser abordados en cualquier orden en
el proceso de aprendizaje.

Preconcepto: Informacion necesaria aunque no suficiente para abordar un
tema.

ProSPETIC: Soporte al Proceso Educativo Mediante Tecnologias de
Informacion y Comunicacion.

Registros: Datos en una base de datos.
Relaciones: Se entiende por relacion aquella asociacion o correspondencia

existente entre entidades. Para cada relacion se puede especificar el grado, la
conectividad, la clase de membresia y las clases extendidas de objetos.



RELOAD: Editor de metadatos de cédigo abierto, destinado a compartir
material de ensefianza-aprendizaje.

REVOKE: Sentencia de Control de datos utilizada para suprimir privilegios de
acceso a usuarios.

SCORM (Sharable Content Object Referente Model): Conjunto de
estandares técnicos interrelaciondados para desarrollar ensefianza de
contenidos via WEB.

SDMB: Sistema Administrador de bases de datos, ejemplos de estos sistemas
seria mySQL, postgreSQL, Oracle.

Secuencialidad: Describe el desarrollo temporal de los temas de la
asignatura en sentido vertical y de izquierda a derecha, permitiendo tener un
orden légico en la desagregacion del contenido tematico.

SELECT: Sentencia de Manipulacién de datos utilizada para recuperar datos
de la base de datos.

SGBD: Sistema Generador de Base de Datos.
SQL: Lenguaje Estructurado de Consulta.

Transversalidad: Representa una tematica que se requiere para multiples
tematicas en diferentes espacios de tiempo y cotextos.

UPDATE: Sentencia de Manipulacién de datos utilizada para modificar datos
existencias en la base de datos.

WHERE: Clausula utilizada para especificar las condiciones que deben reunir
los registros que se van a seleccionar.
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TITULO:
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DESCRIPCION:

Este trabajo de grado describe la realizacion del disefio instruccional para la
asignatura Base de Datos Il, adicionalmente el desarrollo de un objeto de
aprendizaje relacionado con la tematica Lenguaje Estructurado de consulta
(SQL), también hace parte del proyecto institucional PROSPETIC, que se
apoya en las Taxonomias de Bloom, estilos de aprendizaje de Felder —
Silverman y en competencias.

La metodologia establecida para tal fin, es el andlisis funcional utilizado y
adaptado para el desarrollo e implementacién de disefios instruccionales bajo
la vision de competencias. El disefio instruccional, contempla cinco fases, en
las cuales se determina la identificacion de las actividades de formacion, la
estructuracion de las unidades de aprendizaje y la identificacion de los
modulos de formacion. Las fases del disefio instruccional son: Analisis de
contenidos tematicos, Planteamiento general de saberes, Establecimiento de
la relacion propositos — contenidos, Estructuracién curricular, Desarrollo del
objeto de aprendizaje.

El objeto de aprendizaje, representa un claro modelo de aplicacién, con una
tematica de gran importancia en la asignatura como lo es el Lenguaje
Estructurado de Consulta, esta compuesto por archivos de texto, audio,
animaciones, gréaficos y aplicativos que pretenden construir una cultura de
trabajo en linea con el fin de lograr el aprendizaje colaborativo y significativo
de los estudiantes y estandarizar los recursos desarrollados a nivel de la
universidad, en la plataforma institucional e-escen@fri.
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SUMMARY

TITLE:

DESIGN INSTRUCCIONAL BASED ON COMPETITIONS HAPPENED BY
TECHNOLOGIES OF INFORMATION AND COMMUNICATION TICS, FOR
THE SUBJECT DATABASES II OF THE ACADEMIC PROGRAM OF
SYSTEMS ENGINEERING AND COMPUTER SCIENCE'.
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KEY WORDS:
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DESCRIPTION:

This work of degree describes the accomplishment of the design instruccional
for the subject Database the Il, additional the development of an object of
learning related to the subject matter Language Constructed of consultation
(SQL), also it does part of the institutional project PROSPETIC, which rests on
the Taxonomias de Bloom, styles of learning of Felder - Silverman and on
competitions.

The methodology established for such an end, is the functional analysis used
and adapted for the development and implementation of designs
instruccionales under the vision of competitions. The design instruccional, it
contemplates five phases, in which there decides the identification of the
activities of formation, the structure of the units of learning and the
identification of the modules of formation. The phases of the design
instruccional are: Analysis of thematic contents, General exposition of sabers,
Establishment of the relation intentions — contents, Structure curricular,
Development of the object of learning.

The object of learning, a clear model of application represents, with a subject
matter of great importance in the subject like it is the Language Constructed of
Consultation, this one composed by files of text, audio, animations, graphs and
aplicativos that try to construct a culture of work in line with the end to achieve
the learning colaborativo and significantly of the students and to standardize
the resources developed to level of the university, in the institutional platform
and-escen@ri.
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INTRODUCCION

Las nuevas generaciones se enfrentan al reto de ingresar y participar de
manera activa en la sociedad del conocimiento y la informacion, donde recibir
una educacion de alta calidad, se convierte en una necesidad inminente. Las
experiencias de aprendizaje requieren del uso de herramientas actuales y
variadas, que enriqguecen de manera dindmica la formacién integral,
basandose en estrategias metodolégicas apoyadas en Tecnologias de
Informacion y comunicacion (TICs).

La Universidad actualmente proporciona espacios para este tipo de
aprendizaje, en el CENTIC!, los alumnos y profesores cuentan con las
herramientas necesarias para garantizar el acceso a la informaciéon en un
ambiente de estudio adecuado. Con este proyecto se pretende acentuar estas
ventajas con la generacion de materiales que permitan dar soporte a la
asignatura Base de Datos Il que hace parte de la carrera Ingenieria de
Sistemas de la Universidad Industrial de Santander, siguiendo el modelo
formacion basado en competencias.

Asi también organizar en el portal del profesor de la asignatura en la seccién
Docencia y el material soporte de la misma, de tal forma que tengan a mano
todas las ayudas posibles en cualquier momento y espacio.

Este proyecto consta de cuatro capitulos. En el primer capitulo se realiza el
planteamiento y la descripcién del problema, se plantean los objetivos y la
justificacion para el desarrollo de este proyecto.

En el segundo capitulo se presenta el Marco Tebrico que es una recopilacién
de la informacion sobre la metodologia, los estdndares a seguir y aspectos
tedricos de la teméatica “Lenguaje Estructurado de Consulta, SQL”, asi como
también las herramientas necesarias para el desarrollo de este proyecto.

En el tercer capitulo se detalla la metodologia seguida para la realizacién del
disefio instruccional y la formulacién de la planeacién curricular de la
asignatura siguiendo un modelo de formacién basado en competencias.

En el cuarto capitulo, se describe el desarrollo del objeto de aprendizaje de la
tematica seleccionada y la organizacion realizada al modulo de docencia del
portal del profesor de la asignatura.

Para finalizar se presentan las conclusiones y recomendaciones surgidas con
la elaboracion de este proyecto.

! CENTIC: Centro de Tecnologias de Informacién y comunicacion
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1. ASPECTOS GENERALES

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Descripcion del Problema

En la actualidad, el computador pasa de ser una sofisticada y veloz maquina
de calcular, a ser una maquina para comunicarse, ya que permite transmitir
informacién a través de diversos formatos, como texto, audio, imagen, video,
etc. ademas la capacidad de trabajar conjuntamente a distancia es una
realidad.

Los avances cientificos, los alcances que ofrece el uso de la tecnologia, el
acceso rapido y puntual a la informacion deja en claro la importancia de contar
con recursos multimedia como apoyo en una educacion integral que ofrezca
alternativas de apoyo al estudiante; que permita la introduccién de contenidos
adaptativos y personalizables basados en estilos de aprendizaje y niveles de
conocimiento.

Razon por la cual, la continua asistencia al estudiante, es un elemento
fundamental de ayuda para la adquisicion del conocimiento. Por eso es
necesario, examinar oportunidades para mejorar la ensefianza, que motiven al
estudiante a aprender de acuerdo a sus preferencias, con el fin de que se
conviertan en actores de cambio con habilidades y modos de trabajo
innovadores en los cuales utilicen tecnologias de vanguardia, materiales
didacticos, recursos de informacion y contenidos digitales.

Es asi, como la Universidad Industrial de Santander, se ve en la necesidad de
involucrarse en procesos de innovacion tecnoldgica, para lograr nuevas
estrategias pedagdgicas para el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que la
tendencia actual es orientar la formacion para buscar la generacion de
competencias en el futuro profesional por medio de la simple conjuncién de
habilidades, destrezas y conocimientos.

Siguiendo el contexto académico, la asignatura Bases de Datos Il del
programa de Ingenieria de Sistemas e Informatica requiere de la interaccion
colaborativa entre los estudiantes, mediado por la asesoria permanente del
profesor, en ambientes de aprendizaje en linea, donde se integren los
lineamientos pedagdgicos, las herramientas y los estudiantes.

Por lo cual, el presente trabajo de grado, desarrolla el disefio curricular, como

una alternativa de recursos facilitadores y vanguardistas del aprendizaje, y
donde se pretende utilizar el objeto de aprendizaje disefiado para la asignatura
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llamado Lenguaje Estructurado de Consulta como el elemento base del disefio
para la proyeccion de los demas temas que dan continuidad y garantizan el
éxito del proyecto ProSPETIC ? para la asignatura.

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 Objetivo General

Realizar el disefio instruccional de la asignatura Bases de Datos Il siguiendo la
metodologia de un modelo de formacién basado en competencias mediado
por Tecnologias de Informacion y Comunicacion, que permita el aprendizaje
significativo y personalizado (considerando estilos de aprendizaje); y construir
un objeto de aprendizaje abierto e interoperable siguiendo los estandares de
e-learning, que implementen el desarrollo del curriculo en contenidos
relacionados con la temética de la asignatura.

1.2.2 Objetivos Especificos

1. Desarrollar el disefio instruccional utilizando la metodologia del andlisis
funcional para un modelo de formacién basado en competencias de la
asignatura Base de Datos II.

2. Disefiar, construir e implementar el objeto de aprendizaje relacionado con
la temética Aplicacion de las bases de datos del curriculo de la asignatura
Bases de Datos Il siguiendo los lineamientos del estandar SCORM de e-
learning®.

3. Organizar el portal del profesor en lo referente a la asignatura Bases de
Datos Il con el material estético que actualmente da soporte al proceso de
ensefianza aprendizaje.

1.3 JUSTIFICACION

El desarrollo alcanzado en la actualidad, impone a la Universidad Industrial de
Santander, la necesidad de preparar a sus estudiantes, para que tengan la
capacidad de operar eficientemente con informacion cada vez mas compleja a
la cual se enfrenta, ofreciéndole la herramienta y la metodologia apropiada,
basada en el concepto de aprendizaje cooperativo entre humanos vy

’ProSPETIC: Proyecto soporte al Proceso Educativo UIS mediante Tecnologias de Informacién y
Comunicacion.

*SCORM de e-learning: Es un estandar que permite hacer posible la comunicacién y establece vinculos,
sin que esto obstruya la flexibilidad tanto en contenido como en estructura de los documentos dispuestos en
Internet. Ver Cap 2.2 Pag. 29
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computadores, facilitando no solo el trabajo del docente sino también
permitiéndole llevar el control en el proceso de aprendizaje.

La educacion esta llamada a desarrollar entornos de aprendizaje en linea
como apoyo al estudiante; es por ello que las directivas de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica, comprometidos en generar interés en
sus alumnos especificamente en los que cursan de Bases de Datos Il, ha
facilitando las herramientas y el personal necesario, asi como el trabajo
colaborativo con otras dependencias para generar las herramientas que
aumenten las posibilidades de interaccion en términos de aprendizaje, ya que
actualmente la asignatura no cuenta con apoyo de contenidos en linea que
permitan tener textos, imagenes, sonido, videos, para el desarrollo de la
asignatura, que en la gestién del conocimiento permitan crear comunidades de
practica, de generaciéon e intercambio de conocimiento y de aprendizaje
mediante la colaboracion y las demas ventajas que brindan las tecnologias de
informacion y comunicacion - TICs*,

Una de las falencias mas notorias en cuanto al aprendizaje tradicional, es
precisamente la falta de desarrollar en el alumno habilidades como el
autoaprendizaje, por lo tanto, ahora se requiere de una guia de apoyo que
lleve al estudiante de la mano en su proceso de aprendizaje. Mediante el
disefio instruccional se desarrollan guias de actividades que involucran
activamente a los actores del proceso de ensefianza-aprendizaje y enmarca el
area de trabajo con el fin de tener una vision clara de los objetivos deseados
en la asignatura.

Actualmente, la asignatura cuenta con el acompafiamiento del docente, quien
personalmente atiende a los alumnos en su oficina, lo cual es de gran apoyo
para el estudiante, pero en algunos casos es dificil para los alumnos dirigirse a
realizar consultas sobre los temas de la materia, perdiéndose asi la posibilidad
de que sea el docente quien le ayude a resolver dudas y cuestionamientos.
Esto puede llegar a resolverse si los estudiantes tuvieran acceso a la
informacién que ofrece el profesor de una manera oportuna sin limitaciones de
espacio y tiempo, lo cual se facilitaria con el uso de las TICs.

El interés en la asignatura Bases de Datos Il es enfocar el objeto de
aprendizaje con la formulacion de propuestas y estrategias para mejorar
mediante el uso de las TICs, las falencias encontradas en el aprendizaje de
los estudiantes.

* TICs: Tecnologias de Informacién y Comunicacion.
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1.3.1 Impacto

Habiendo cursado y analizado la asignatura Bases de Datos Il se encontrd
gque esta materia no cuenta con herramientas web que puedan contribuir en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de los alumnos.

Con este proyecto se pretende apoyar al profesor y a los estudiantes de la
asignatura con herramientas que permitan no solo desarrollar actividades sino
también ejercer control sobre ellas y complementarlas con asesorias en linea.

Con el buen uso de las ventajas que un proyecto como “ProSPETICs” ofrece,
se pretende inducir al estudiante a desarrollar una cultura de autoaprendizaje
responsable basada en la metodologia de ensefianza en linea o bibliotecas
virtuales, promoviendo la comunicacioén y las ventajas que brinda.

Para lograr esto es necesario construir una guia que conduzca al alumno,
mediante el uso de la plataforma e-escen@riys y las TICs, a un aprendizaje
significativo y personalizado a través de un proceso adecuado de tal forma
gue se garantice la completa inmersibn en esta cultura y se logre una
adaptacion de manera rapida y efectiva.

También implica un cambio sustancial en los paradigmas tradicionales de
ensefianza, una reestructuracion del curriculo y un cambio de los roles de los
actores educativos, no obstante uno de los problemas de los sistemas de
aprendizaje computarizados, esta relacionado con la manera de ofrecer la
ensefianza adaptativa apropiada para cada tipo de estudiante, luego se busca
personalizar la forma de presentacion de la informacion buscando despertar el
interés en los estudiantes mediante las bondades del uso de las TICs vy .

Estas herramientas dan soporte a la realizacion de las tareas rutinarias y
mecanicas dominantes, para dar cabida a otras actividades que exigen mayor
concentracion y destreza, las cuales por falta de tiempo no se desarrollan a
cabalidad.

1.3.2 Viabilidad

En estos momentos los procesos de cambio en la Universidad Industrial de
Santander con respecto a la educacién estan en pleno desarrollo, ya que se
requiere de manejos de grandes volimenes de informacion y de seguimientos
en las actividades de aprendizaje profesor-alumno por tanto es de interés de
toda la comunidad universitaria formar parte en este proceso y velar porque se
lleve a cabo con éxito el proyecto “ProSPETICys” utilizando e-escen@riu,s5.

® e-escen@riUIS: plataforma institucional de la Universidad Industrial de Santander.
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Ademas como ingenieros de sistemas debemos ser pioneros en un proyecto
como este, garantizando asi el aprovechamiento de diferentes Tecnologias de
Informacion y Comunicacién como lo son las bibliotecas virtuales y en general
los recursos multimedia.

Sin embargo, se debe presentar un cambio sustancial en los paradigmas
tradicionales y en los roles de los actores educativos, que son uno de los
problemas de los sistemas de aprendizaje computarizados, y que estan
relacionados con la manera de ofrecer la ensefianza al estudiante.

Por tanto, los modelos educativos innovadores deben fomentar ambientes de
aprendizaje interactivos, sincrénicos y asincrénicos, donde el docente se
encuentre comprometido con el aprendizaje de sus alumnos y cumpla un
papel de asesor y facilitador, y los estudiantes se conviertan en actores de
cambio con habilidades y modos de trabajo innovadores en los cuales utilicen
tecnologias de vanguardia, materiales didacticos, recursos de informacion y
contenidos digitales.

1.4 HERRAMIENTAS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

1.4.1 Hardware

Los requerimientos minimos de Hardware que debe tener el equipo para
desarrollar el proyecto son:

Procesador Pentium Il

Memoria RAM de 256.

Browser Internet Explorer 4.0 o superior.
Conexion de puertos USB.

Tarjetas de sonido y video

Unidad quemadora de CD.

Punto de conexion a red TCP/IP.

YVVVYVYYVYVYVY

1.4.2 Software

En este proyecto se utilizo las siguientes herramientas informaticas para la
realizacion del objeto de aprendizaje:

» Suite de Macromedia MX 2004: La suite de Macromedia contiene
principalmente tres programas (Dreamweaver, Fireworks y Flash) de
gran utilidad para el correcto desarrollo del proyecto. Dreamweaver es
una herramienta de desarrollo Web, permite a sus usuarios disefar,
desarrollar y mantener de forma eficaz sitios y aplicaciones Web. Con esta
herramienta, los desarrolladores Web lo abarcan, desde la creacion y
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mantenimiento de sitios Web basicos, hasta aplicaciones avanzadas
compatibles con las mejores practicas y las tecnologias mas recientes.
Fireworks permite lograr un equilibrio entre la maxima calidad de imagen y
el minimo tamafio de compresién a medida que crea, edita y optimiza
imagenes, archivos GIF animados, botones o animaciones para el sitio
Web con un control preciso. Y Flash, que por otra parte permite disefar y
crear contenido interactivo dindmico con video, graficos y animacion
obteniendo sitios Web, presentaciones o contenido para dispositivos
moviles.

PostgreSQL: PostgreSQL es un motor de base de datos relacionales de
libre, liberado bajo la licencia BSD (Berkeley Software Distribution). Es una
alternativa a otros sistemas de bases de datos de cddigo abierto (como
M2ySQL, Firebird y MaxDB), asi como sistemas propietarios como Oracle
o DB2.

Office: (Microsoft Office). Suite ofiméatica desarrollada por Microsoft,
actualmente es la mas usada del mundo. Operable en los sistemas
operativos Windows y Apple Mac OS, con posibilidad de funcionar en
Linux a través de un emulador. Existen diferentes versiones del paquete
pero, en general, contiene programas como Word (procesador de texto),
Excel (hoja de calculos), PowerPoint (creacién de presentaciones), Access
(creacién y mantenimiento de bases de datos), Outlook (cliente de correo
electronico), FrontPage (creacion visual de paginas web), Photo Manager
(editor fotografico), Publisher (para creacion de tarjetas, pancartas, etc.),
entre otras.

Visio: Visio es un programa de computadora de la empresa Microsoft, el
cual sirve para realizar dibujos y diagramas diversos, siendo algunos de
ellos: diagramas de oficinas, diagramas de bases de datos, diagramas de
flujo de programas, UML, etc.

Java: Es un lenguaje de programacion de alto nivel con el que se pueden
escribir tanto programas convencionales como para Internet. Ser
independiente de la plataforma es una de las ventajas significativas de
Java sobre otros lenguajes de programacion, tanto en cddigo fuente como
en binario. Esto quiere decir que el cddigo producido por el compilador de
Java puede transportarse a cualquier plataforma que tenga instalada la
maquina virtual de Java y ejecutarse.

La tecnologia usada por Java esta compuesta basicamente por dos
elementos: el compilador y un interprete, el compilador produce un cédigo
de bytes que se almacena en un fichero para ser ejecutado por el
intérprete Java denominado maquina virtual de Java (Java Virtual
Machine).
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Los cédigos de bytes de Java son un conjunto de instrucciones
correspondientes a un lenguaje maquina que no es especifico de ningin
procesador, sino de la maquina virtual de Java (Plataforma).

Javascript: JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para
crear pequefios programas encargados de realizar acciones dentro del
ambito de una pagina Web. Se trata de un lenguaje de programacién del
lado del cliente, porque es el navegador el que soporta la carga de
procesamiento. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los
navegadores modernos, es el lenguaje de programacion del lado del
cliente més utilizado. Con JavaScript podemos crear efectos especiales en
las paginas y definir interactividades con el usuario.

HTML (HyperText Markup Language): Es un lenguaje de marcacion

disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto,
que es el formato estandar de las paginas web.
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2. MARCO TEORICO

La plataforma de la Universidad Industrial de Santander e-escen@ri tiene
como fundamento de desarrollo las premisas y fundamentos de la “Ingenieria
Instruccional”. En los cuales se integran los modelos de conocimiento, el
disefio instruccional, el disefio de distribucion y la generacion de materiales o
recursos que apoyan los procesos educativos en linea [15], como se puede
apreciar en la figura 1.

Ingenieria
Instruccional
T
A &
\E Ar 1L |
\ 4 \ 4 Y \ 4
Modelo de : Disefio 4 Disefio de Disefio de
Conocimiento Instruccional Distribucion Materiales
" 1 !
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Produccién
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Actores
qE il
'\ 4 Y

Integracion y* Sitio web y materiales de
Distribucion " aprendizaje

Figura 1. Adaptacién hecha por el laboratorio | + D CENTIC UIS de las apreciaciones de Gilbert Paquette
[16]

En el esquema podemos ver que en la ingenieria instruccional se desarrollan
las siguientes fases:

Modelo de conocimiento: Este se vale de la descripcion estructurada de un
objeto de analisis, en el proceso de desarrollo de un aprendizaje es decir de la
identificacion y estructuracion del conocimiento en las fases del disefio
instruccional.

Disefio Instruccional: Es un proceso que basado en teorias de formacion que

busca crear materiales necesarios para lograr niveles de aprendizaje
planteados.
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Disefio de Distribucién: Consiste en la organizacion de los factores influyentes
en un sistema de tal forma que se aumente la productividad.

Disefio de Materiales: Es el desarrollo y seleccion de los materiales multimedia
necesarios para el proceso de ensefianza aprendizaje definido en el disefio
instruccional.

2.1 ASPECTOS TEORICOS DEL DISENO INSTRUCCIONAL

El Disefio Instruccional busca alcanzar objetivos planteados que surgen de
necesidades y metas educativas. Por lo tanto es necesario encontrar
mecanismos que permitan alcanzar estos objetivos involucrando el desarrollo
de materiales y actividades instruccionales seguido por pruebas vy
evaluaciones.

La psicologia y las teorias instruccionales, denotan avances significativos en
los procesos de adquisicion de conocimiento y los fundamentos psicologicos y
filosoficos, enriquecen los modelos de disefio instruccional, algunas de estas
teorias son:

2.1.1 Teorias Cognitivas y Educativas

La teoria cognoscitiva, trata de como aprende el individuo o ser humano a
través del tiempo mediante la practica, o interaccién con los demas seres de
sSu misma u otra especie, ademas explica como el ser humano utiliza sus
propias experiencias para generar nuevo conocimiento (La inteligencia).

La psicologia cognitiva da al estudiante un rol activo en el proceso de
aprendizaje. Gracias a esto, procesos tales como la motivacion, la atencion y
el conocimiento previo del sujeto pueden ser manipulados para lograr un
aprendizaje mas exitoso. Ademas, al otorgar al estudiante un rol mas
importante, se logra desviar la atencion desde el aprendizaje memoristico y
mecanico, hacia el significado de los aprendizajes para el sujeto, y la forma en
que éste los entiende y estructura.

La teoria cognoscitiva de la educacién cred una taxonomia del dominio del
conocimiento denominada Taxonomia del Aprendizaje de Bloom [15] la cual la
clasifico de la siguiente manera:

2.1.2 Taxonomia del aprendizaje de Bloom:

La Taxonomia de Bloom, propone dividir los objetivos cognitivos en
subcategorias organizadas del comportamiento mas simple al mas complejo.
Se identificaron Tres "dominios" de actividades de aprendizaje. El primero de
ellos, denominado Dominio Cognitivo, supone el conocimiento y desarrollo
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de habilidades y actitudes intelectuales. Los otros dos dominios son el
Afectivo y el Psicomotor. Los niveles de Taxonomia del Aprendizaje de
Bloom:

» CONOCIMIENTO: EI estudiante recuerda o reconoce la informacion,
ideas, y principios en la forma aproximada en la cual fueron aprendidos.
Algunos verbos serian: Escribir, enumerar, etiquetar, nombrar, indicar,
definir. Ejemplos de objetivos de aprendizaje de este nivel son:

Conocimiento de términos comunes.
Conocimientos de hechos especificos.
Conocimiento de métodos y procedimientos.
Conocimiento de conceptos basicos.
Conocimiento de principios.

ANENENENEN

> COMPRENSION: EIl estudiante traduce, comprende, o interpreta la
informacién anteriormente aprendida. Algunos verbos serian: Explicar,
resumir, parafrasear, describir, ilustrar. Ejemplos de objetivos de
aprendizaje de este nivel son:

Comprender hechos (realidades) y principios.
Interpretar material verbal.

Interpretar cuadros y graficas.

Trasladar material verbal a formulas matematicas.
Estimar las consecuencias futuras implicitas en datos.
Justificar métodos y procedimientos.

AN N NN

> APLICACION: EI estudiante selecciona, transfiere y utiliza datos y
principios para terminar un problema o una tarea con un minimo de
direcciéon. Algunos verbos serian: Usar, calcular, solucionar, demostrar,
aplicar, construir. Ejemplos de objetivos de aprendizaje de este nivel son:

Aplicar conceptos y principios a situaciones nuevas.

Aplicar leyes y teorias a situaciones practicas.

Resolver problemas matematicos, construir cuadros y gréficas.
Demostrar el uso correcto de un método o procedimiento.

ANENENEN

> ANALISIS: El estudiante distingue, clasifica y relaciona las asunciones, las
hipotesis, evidencia, o la estructura de una declaracion o de una pregunta.
Algunos verbos serian: Analizar, categorizar, comparar, separar. Ejemplos
de objetivos de aprendizaje de este nivel son:

Reconocer suposiciones tacitas.

Reconocer en el razonamiento errores de ldgica.
Distinguir entre hechos y deducciones.

Evaluar la importancia de los hechos.

ASANENEN
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v' Analizar la estructura organizativa de un trabajo (arte, mdusica,
escritura).

> SINTESIS: El estudiante origina, integra y combina ideas en un producto
nuevo, un plan o una oferta. Algunos verbos serian: Crear, disefar,
presumir inventar, convertir. Ejemplos de objetivos de aprendizaje de este
nivel son:

Escribir un ensayo bien organizado.

Dar un discurso bien estructurado.

Escribir un cuento corto creativo (0 un poema o musica).

Proponer el plan para realizar un experimento.

Integrar aprendizajes de diferentes areas en un plan para resolver un
problema.

Formular un nuevo esquema para clasificar objetos (0 eventos, o
ideas).

ANENENENEN

AN

» EVALUACION: El estudiante valora, determina, o realiza criticas basado
en estdndares y criterios especificos. Algunos verbos serian: Juzgar,
criticar, justificar. Son ejemplos de objetivos de aprendizaje de este nivel el
juzgar:

v' La consistencia en la légica de un material escrito.

v" Que tan adecuadamente las conclusiones se soportan con datos.

v' El valor de un trabajo (arte, musica, escritura) utilizando para esto
estandares externos de excelencia, etc.

Esta clasificacion permite que los profesores introduzcan una regla
pedagodgica de decisiéon en su material didactico, basado en las capacidades
del estudiante para lograr de esta forma un mejor aprendizaje.

La teoria cognoscitiva en la educacion supone que existen diferentes formas
de cémo el estudiante crea su conocimiento segun su estilo de aprendizaje el
cual puede variar segun los cuatro niveles del modelo de estilos de
aprendizaje de Felder y Silverman (FSLSM)®. A continuacion se presenta una
tabla resumen de estas categorias:

Tabla 1. Dicotomias de los cuatro niveles de estilos de aprendizaje del modelo FSLSM.

‘ DICOTOMIA |
’ Activo ” Reflexivo |
’ Sensitivo ” Intuitivo |

®ver especificaciones de su aplicacién a entornos de aprendizaje en linea en base de la estructuracion
pedagégica del proyecto ProSPETIC
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Visual H Verbal |

Secuencial Global

La siguiente explicacion de este modelo proviene del documento referenciado
en Posada [19]:

Las dicotomias:
Provienen de las respuestas dadas por Felder y Silverman a las siguientes
cinco preguntas de estilos de aprendizaje:

YVV VYV VYV

¢, Qué tipo de informacion perciben preferentemente los estudiantes?

A través de qué modalidad, la informacion cognitiva es mas
efectivamente percibida?

¢Con qué tipo de organizaciéon de la informacién estd mas comodo el
estudiante a la hora de trabajar?

¢, Coémo prefiere el estudiante procesar la informacién?

¢, Como progresa el estudiante en su aprendizaje?

Dichas respuestas fueron:

v

Basicamente, los estudiantes perciben dos tipos de informacion:
informacién externa o sensitiva a la vista, al oido o a las sensaciones
fisicas e informacion interna o intuitiva a través de memorias, ideas,
lecturas, etc.

Con respecto a la informacién externa, los estudiantes la reciben en
formatos  visuales (mediante  cuadros, diagramas, gréficos,
demostraciones, etc.) o en formatos verbales (mediante sonidos,
expresion oral) y escrita (férmulas, simbolos, etc.).

Los estudiantes se sienten a gusto y entienden mejor la informacion si esta
organizada inductivamente, donde los hechos y las observaciones se dan
y los principios se infieren, o deductivamente, donde los principios se
revelan y las consecuencias y aplicaciones se deducen.

La informacién se puede procesar mediante tareas activas a través de
compromisos en actividades fisicas o discusiones, o a través de la
reflexion o introspeccion.

El progreso de los estudiantes sobre el aprendizaje implica un
procedimiento secuencial que necesita progresion l6gica de pasos
incrementales pequefios, o entendimiento global que requiere de una
vision integral.
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Como se puede ver, el modelo plantea dos posibles situaciones como
respuesta a cada pregunta. Sin embargo, una respuesta no necesariamente
excluye la otra, los individuos tienden a preferir una mas que otra de tal
manera que dicha preferencia por un estilo particular de aprendizaje puede
variar desde muy fuerte a casi inexistente y ser sensitiva e intuitiva al tiempo.
Este hecho permite a los autores concentrarse en el modelo dicotomico de
estilos de aprendizaje con los cinco niveles independientes mostrados.

2.1.3 Anélisis funcional

Es una metodologia que permite identificar, luego de desarrollar una serie de
etapas, las competencias que debe reunir un/a estudiante para desempenfarse
competentemente en un ambito de trabajo determinado.

Sus principios son:

» Se aplica de lo general-particular
> ldentifica funciones delimitadas
> Relacién causa-consecuencia

Sus caracteristicas son:

Define un alcance preciso en términos de los resultados
Evita la repeticion

Transferibilidad entre contextos

Estructura gramatical: Verbo + Objeto + Condicion
Utiliza condiciones factibles de realizar

VVVYVYY

2.1.4 Formacion basada en competencias

La propuesta metodoldgica de disefio curricular desarrollado, surge como
respuesta a la pregunta de identificacion de competencias en el contexto
educativo, y la elaboracion se mueve en el referente inicial de los programas
de formaciéon profesional de la Universidad. ElI fundamento basico es el
método del analisis funcional’[19]; por lo tanto esta propuesta se puede definir
como una adaptacion de los principios y caracteristicas del andlisis funcional
para el contexto educativo.

Los conceptos sobre formacién basada en competencias fueron tomados de
Alvarez [1]:

"Analisis Funcional: Es el referente metodolégico utilizado y adaptado para el desarrollo e implementacion
de disefios curriculares bajo la vision de competencias. La teoria del andlisis funcional tiene su base en la
escuela de pensamiento funcionalista de la Sociologia, y fue aplicada como filosofia basica del sistema de
competencias laborales en Inglaterra.
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El concepto de competencia es diverso, segun el &ngulo del cual se mire o el
énfasis que se le otorgue a uno u otro elemento, pero el mas generalizado y
aceptado es el de “saber hacer en un contexto”.

El “saber hacer”, lejos de entenderse como “hacer’ a secas, requiere de
conocimiento (tedrico, practico o tedrico-practico), afectividad, compromiso,
cooperacion y cumplimiento, todo lo cual se expresa en el desemperio,
también de tipo tedrico, practico o tedrico-practico. Por ejemplo, cuando
alguien lee un texto y lo interpreta (saber hacer) ejecuta una accion
(desempefio) en un contexto tedrico (contenido del texto).

Cuando un mecanico empirico arregla un vehiculo (desempefio) aplica un
conocimiento practico en un contexto (situacién y condiciones en que se da el
desempefio) igualmente practico.

Segun Sladogna [24], las competencias son capacidades complejas que
poseen distintos grados de integracion y se manifiestan en una gran variedad
de situaciones en los diversos dmbitos de la vida humana personal y social.
Son expresiones de los diferentes grados de desarrollo personal y de
participacién activa en los procesos sociales. Agrega la autora que toda
competencia es una sintesis de las experiencias que el sujeto ha logrado
construir en el marco de su entorno vital amplio, pasado y presente. Masseilot
afirma que el concepto de competencia es elastico y flexible, dirigido a superar
la brecha entre trabajo intelectual y manual.

Dice Capper [15] que los nuevos enfoques sobre competencia, desempefio,
habilidad, pericia, conocimiento, etc.; implican transformar las organizaciones:
especializacion flexible, orientacion hacia el cliente, darle poder a la gente,
administracién horizontal, auto administracion, equipos autodirigidos y
aprendizaje continuo, pasar de relaciones experto-novato a unas basadas en
discusiones criticas en las cuales es probable que el “novato” sea capaz de
hacer aportes valiosos al “experto”.

La historia de la Educacién Basada en Normas de Competencias (EBNC) se
remonta a los afios treinta del siglo XX en los Estados Unidos. Sin embargo,
su manifestacién mas reciente data de mas de 15 afios, como un interés mas
econdémico que educativo, con el fin de adecuar la educacion y capacitacion
vocacionales a las necesidades de la industria. Desde entonces la EBNC ha
sido un concepto muy controvertido entre representantes de los sectores
industriales, gubernamentales y educativos, pero también ha generado
consenso en torno a que es un buen punto de partida para elevar los niveles
de competencias en un determinado pais, para aumentar los recursos que se
invierten en programas de capacitacion y para hacer posible que otras
instituciones no gubernamentales impartan capacitacion.
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El sistema de competencias hizo posible, por primera vez, que a los
estudiantes se les reconocieran sus calificaciones sobre la base de lo que
podian demostrar cuando estuvieran listos para hacerlo, a diferencia de las
modalidades de educacion tradicional basadas en las horas de instruccién
recibidas.

En este orden de ideas se requiere que la educacion superior y el trabajo
tengan una formacion profesional basada en competencias no sélo laborales,
sino también comunicativas, intelectuales y socio-afectivas, para el
desempefio en los complejos, inestables, inciertos y conflictivos ambitos
organizacionales y sociales de la practica profesional.

2.1.5 Proceso de Desarrollo del Disefo Instruccional

El objetivo de esta fase es obtener una especificacion de requerimientos,
definicion de actividades de aprendizaje y definicion de Objetos de
Aprendizaje.

La metodologia referenciada para el disefio instruccional se basa en el método
de analisis funcional, las estrategias pedagdgicas seran estructuradas con
base en el modelo de estilos de aprendizaje de Felder y Silverman (FSLSM)

[8].

El fundamento basico es el método del andlisis funcional; por lo tanto esta
propuesta se puede definir como una adaptacion de los principios vy
caracteristicas del analisis funcional para el contexto educativo.

Las siguientes cinco etapas determinan el marco de construccién y desarrollo
del andlisis funcional para la asignatura Bases de Datos Il, a continuacién se
definen las diferentes actividades para cada una de las etapas propuestas.

Andlisis y seleccion de contenidos tematicos generales
»  Recopilar, analizar y clasificar los contenidos tematicos.
» Crear el diagrama secuencial de contenidos.

Planteamiento de los saberes
» Hacer la desagregacion de contenidos tematicos en saberes
» Construir la tabla de saberes
» Identificar las competencias a desarrollar en la asignatura

Establecimiento de larelacién propdsitos-contenidos
» Enunciar los propdsitos de la asignatura.
» Relacionar los propdsitos con los saberes necesarios para su
cumplimiento.
» Analizar y plasmar las relaciones de causa-consecuencia entre
propdsitos y saberes, y a su vez, entre saber, el saber hacer y el saber
ser.
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» Demostrar la secuencialidad de los propdsitos y los saberes de la
asignatura.

Estructuracion modular

» Enunciar e identificar las actividades de ensefianza-aprendizaje que
desarrollara el estudiante de forma individual.
Identificar las unidades de aprendizaje de la asignatura.
Identificar los médulos de formacion de la asignatura.
Mantener la relacibn causa-consecuencia entre las diferentes
agrupaciones de la estructura modular: médulos-unidades-actividades-
propositos y saberes.

YV VY

Planeacién curricular
» Estructurar los criterios a partir de los propésitos trazados en la
relacién propositos-contenidos
» Hacer la clasificacibn de los contenidos por contenidos tematicos,
procedimentales y actitudinales,
> ldentificar las estrategias de ensefianza a utilizar segun los estilos de
aprendizaje propuestos.

2.2 FUNDAMENTOS DE E -LEARNING

Existe un gran problema sin resolver de las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacion (TIC'S) aplicadas a la educacion, es la falta de
un método comdn que garantice los objetivos de accesibilidad,
interoperabilidad, durabilidad y la reutilizaciébn de los materiales didacticos
establecidos en Web.

Las soluciones que estan disponibles en la actualidad a través de Internet
generalmente son contenidos preparados para un sistema que no pueden ser
transferidos facilmente a otro, por la carencia de un método comidn que ha
llevado a que cada entidad desarrolle, empaquete y oferte contenidos por si
sola, sin garantizar el cumplimiento de los objetivos establecidos para tal
disposicion en los usuarios. Los estandares e-learning nos hacen posible esta
comunicacién y establecen un vinculo, sin que esto obstruya la flexibilidad
tanto en contenido como en estructura de los documentos dispuestos.

El e-learning se refiere al uso de las tecnologias de informacion y
comunicacion que pueden abarcarse y emplearse a través de Internet, ya que
proveen diferentes herramientas para el entorno de ensefianza-aprendizaje.

Existen tres criterios que deben cumplirse para poder aplicar correctamente el
e-learning:
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» Que se realice en red, lo que permite actualizacion, almacenaje,
recuperacion y distribucion inmediata de contenidos y de informacion.

» Que se haga llegar al usuario final a través de un computador
utilizando estandares tecnoldgicos de Internet.

» Que esté centrado en la mas amplia visibn de soluciones de
aprendizaje que vayan mas alla de los paradigmas tradicionales de la
formacion.

2.2.1 Elementos de e -learning

Esta metodologia puede contar con varios sistemas de comunicacion tanto de
forma Sincronica: compartiendo con el profesor o el resto de comparieros al
mismo tiempo: voz, Chat, mensajes emergentes; o Asincronica, si las
intervenciones de unos y otros no coinciden en el tiempo: foro, correo, tablon.

Principales elementos de e-learning:

» LMS (Sistema de Gestién de Aprendizaje o Learning Management
System): Es una aplicacién residente en un servidor de paginas Web en
las que se desarrollan las acciones formativas. Es sindnimo de Plataforma.
Es el navegador Web donde alumnos, profesores o coordinadores se
conectan a través de Internet para descargar trabajos, ver el programa de
asignatura, enviar un correo al profesor, charlar, debatir inquietudes entre
el alumno y el profesor. Asimismo, consta de un entorno de aprendizaje(al
que acceden los profesores y alumnos) y un entorno de administracion (al
gue acceden los administradores).

» LCMS (Learning Content Management System o Sistema de gestion
de contenidos de aprendizaje): Es un sistema independiente o integrado
con el LMS (Plataforma), que gestiona y administra los contenidos de
aprendizaje. Una vez que los contenidos estan en este sistema ya pueden
ser combinados, asignados a distintos cursos o descargados desde el
archivador electronico.

2.2.2 Proceso de estandarizacion

Un estandar no es mas que un conjunto de reglas o normas que especifican
como debe realizarse un determinado servicio, como debe producirse un
determinado producto o como debe realizarse un determinado proceso de
modo que se garantice una cierta calidad y compatibilidad con otros productos
0 Servicios.

Estos estandares son generados o bien por organizaciones internacionales ya
sean publicas o privadas, e incluso por organizaciones gubernamentales. De
todo esto radica la importancia de los estandares ya que permiten:
Incrementan la cantidad y la calidad de los contenidos
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» Permiten personalizar los contenidos y reutilizarlos.
» Aseguran la compatibilidad con diferentes plataformas.
» Permiten realizar el seguimiento de los alumnos en los cursos.

Uno de los grandes problemas aun sin resolver de las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacién aplicadas a la educacion es la falta de una
metodologia comldn que garantice los objetivos de accesibilidad,
interoperabilidad, durabilidad y reutilizacion de los materiales didacticos
basados en Web.

La necesidad de estdndares surge por la ampliacion de la disponibilidad de los
cursos, el desarrollo de un mercado real para plataformas de formacion y
contenidos formativos y la limitacibn de oferta de cursos disponibles cuyo
coste es elevado.

2.2.3 Iniciativas de estandarizacion en el e —learning

A continuacién se describen unas de las organizaciones mas importantes para
obtener los estandares e-learning:

AICC (Aviation Industry CBT Committee) Estandares para entrenamiento
aeronautico principalmente en entornos de simulacion. Ej. Cuestionarios,
lecciones, moédulos.

IEEE-LTSC (Learning technology Standards Committee) Acredita los
estandares que emergen de otros grupos para los Estados Unidos.

IMS (Instructional Management System) Consorcio formado por universidades,
empresas y organizaciones gubernamentales.

ISO/IEC JTC1l SC36 Tecnologias de la informacién para aprendizaje,
educacién y entrenamiento.

ADL SCORM (Advanced Distributed Learning) es un programa del
departamento de Defensa de los Estados Unidos y de la oficina de Ciencia y
Tecnologia de la casa blanca, formada en 1997, para desarrollar principios y
guias de trabajo necesarias para el desarrollo e implementacion en la
formacion educativa sobre tecnologias Web.

2.3 DISENO DE MATERIALES
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2.3.1 ¢, Que es un objeto de aprendizaje?

Definicion

“Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, autocontenible
y reutilizable, con un propdsito educativo y constituido por al menos tres
componentes internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacion. El objeto de aprendizaje debe tener una estructura de
informacién externa (metadatos) que facilite su almacenamiento, identificacion
y recuperacion” [22].

Objetos de
Aprendizaje
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Figura 2. Diagrama explicativo: Qué es un Objeto de Aprendizajes

® Fuente: GUZMAN LOPEZ, Tatiana Andrea. HERRERA CASTILLO, Jairo Alexis.

Disefio instruccional basado en competencias mediado por tecnologias de informacién y comunicacion
(TICs), para la asignatura inteligencia artificial del programa académico de ingenieria de sistemas e
informatica. Trabajo de grado (Ingenieria de Sistemas e Informatica) Universidad Industrial de Santander.
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2.3.2 Caracteristicas

Un objeto de aprendizaje debe poseer algunas caracteristicas que garanticen
su eficiencia como tal, estas son:

a. Ser autocontenido: es decir, por si solo debe ser capaz de dar
cumplimiento al objetivo propuesto. Solamente puede incorporar vinculos
hacia documentos digitales que profundizan o complementan algunos
conceptos del contenido.

b. Serinteroperable: es decir, debe contar con una estructura basada en
un lenguaje de programacion XML, y contar con un estandar internacional
de interoperabilidad (SCORM para efectos del proyecto), que garantice su
utilizacién en plataformas con distintos ambientes de programacion.

c. Serreutilizable: es decir, debido a que pretende dar cumplimiento a un
objetivo especifico, podra ser utilizado por diversos educadores bajo
distintos contextos de ensefianza.

d. Ser durable y actualizable en el tiempo: es decir, debera estar
respaldado por una estructura (repositorio) que permita, en todo momento,
incorporar nuevos contenidos y modificaciones a los existentes. De esta
forma un objeto debe evitar la obsolescencia.

e. Ser de facil acceso y manejo para los alumnos: es decir, la misma
estructura de respaldo debera facilitar a los alumnos el acceso al objeto
asi como el manejo de éste en el aprendizaje.

f. Ser secuenciable con otros objetos: es decir, la estructura de
respaldo debera posibilitar la secuenciacion del objeto con otros bajo un
mismo contexto de ensefiaza.

g. Ser breve y sintetizado: es decir, debe alcanzar el objetivo propuesto
mediante la utilizacion de recursos (textos, imagenes, diagramas, figuras,
videos, animaciones, otros) minimos necesarios, sin extremar en la
saturacion de recursos y en la carencia de los mismos.

h. Incorporar la fuente de los diversos recursos de autoria utilizados en
el contenido de ensefianza, de esta forma se asegura que el objeto cumpla
con las leyes de derecho de autores existentes.

2.3.3 Componentes de un objeto de aprendizaje

Un Objeto de Aprendizaje se compone de tres elementos:
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Contenidos o elementos tedricos: para cumplir el objetivo planteado en
un objeto de aprendizaje, es necesario hacer uso de diversos recursos
digitales, tales como textos, imagenes, diagramas, gréficos, figuras,
videos, narracién, animaciones u otros. Estos recursos deben ser
dispuestos metodoldgicamente, al servicio de un objetivo de aprendizaje
definido, para conformar el Objeto de Aprendizaje.

Actividades de aprendizaje o experiencia préactica: corresponde a las
secuencias didacticas que agrupadas y organizadas, dan una estructura al
contenido del objeto de aprendizaje. Estas actividades se basan en
estrategias de aprendizaje como el estudio de casos, ejercicios bajo tutoria
0 simulaciones basadas en roles o aprendizaje basado en problemas, por
ejemplo. Las actividades de aprendizaje pueden ser desarrolladas para
atender necesidades individuales de aprendizaje.

Elementos de contextualizacion (Evaluacién): son todos aquellos
elementos que complementan las actividades de aprendizaje y le permiten
al estudiante comprender e identificar el sentido del objeto de aprendizaje
mas alla de una simple coleccion de objetos informativos sin ninguna
conexion. Algunos de estos elementos pueden ser, por ejemplo, las
preguntas generadoras de la situacion de aprendizaje y la forma y criterios
de evaluacion.

Soporte, medios y formatos de los materiales didacticos multimedia

Cuando se habla de medios se hace referencia al contenido de la informacion,
cuando se habla de formato se hace referencia a la solucién tecnolégica de
cada medio.

El soporte digital permite:

>

YV VY

Integrar diferentes medios o formatos en un mismo material didactico, en
este caso se habla de material multimedia.

Modificar y actualizar el original sin tenerlo que copiar otra vez.

Hacer copias idénticas del original tantas veces como sea necesario.

Los formatos analdgicos no tienen un Unico soporte y dependen del
soporte en que se elaboran.
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Tabla 2. Soporte, medios y formatos de los materiales didacticos multimedia ¢

DEFINICTION FORMATOS EJEMPLOS
Texto Contenido HTML, Word, PDF,| Textos literarios v
escritorio ETF, ASCII. .. técnicos, articulos.
Tlustraciones Imagenes estaticas GIF, JPG, TIFF, | Fotografias,
PCX, CDE, | dibujos, laminas,
WA .. esquemas,
graficos. ..
Animaciones Secuencia de | FLC, AWVI, Quick | Realidad  wvirtual,
imagenes en | Time, MPEG. .. objetos  en 3D,
movimiento creada imagenes planas.
artificialmente
Andio Secusncia sonora | WAWY, MIDI, Real | Musica, locuciones,
que reproduce | Audio. .. gfectos sonoros. ..
sonidos
Video Filmacion de | AVI, Real Video, | Escenificaciones,
secuencias reales Quick Time. .. pProcesos,
fendmenos. _.
Software Programas g | Autosjecutables, Ensefianza asistida
informacionss Bases de Datos por ordenador,
digitales aplicaciones
compiladas interactivas,
interactivas navegacion
interactiva por
gspacios 3D, efc.
Multimedia Sistema que | HTML, EXE Web, aplicaciones
permite  moverse interactivas
por diferentes items multimedia,
e informacionss tutoriales. .
relacionadas en
diversos formatos.

2.3.4 Metodologias de Disefo y Desarrollo

Para el disefio y desarrollo del “objeto de aprendizaje” se ha tenido en cuenta
la siguiente metodologia.

Utilizacion del lenguaje unificado de modelado UML como metodologia de
disefio y desarrollo para el objeto de aprendizaje.

El Lenguaje Unificado de Modelado UML pre-escribe un conjunto de
notaciones y diagramas estandar para modelar sistemas orientados a objetos,

° Fuente. PENA, Clara Inés. Guia Sobre Estructura y Disefio de Unidades Docentes Para el Plan-G, Unidad
de Soporte a la Docencia Virtual, Girona, 1999. Disponible en
http:/gavilan.uis.edu.co/~clarenes/docencia/guia_didactica/info-formatos/GUIA.PDF
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y describe la semantica esencial de lo que estos diagramas y simbolos
significan. UML se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas:
sistemas de software, sistemas de hardware y organizaciones del mundo real.

APROA': Es una iniciativa en el ambito de la Educacién que propicia la
adopcion de tecnologias de Objetos de Aprendizaje, con el fin de crear una
comunidad de desarrolladores y usuarios de objetos que por la via de la
colaboracion y el intercambio de experiencias en el disefio de objetos, puedan
sentar las bases de un programa de formacioén continua.

2.4 BASE DE DATOS
2.4.1 Historia

El uso de sistemas de bases de datos automatizadas surge a partir de la
necesidad de almacenar grandes cantidades de datos, para su posterior
consulta.

Los sistemas de bases de datos tienen sus raices en el proyecto
estadounidense Apolo de mandar al hombre a la luna, en los afios sesenta [5].
El proyecto requeria de gran cantidad de informacién y no habia un sistema
gue permitiera gestionar dicha informacion; Como respuesta, se desarroll6 un
software que estaba basado en el concepto de varias piezas pequefias unidas
para formar una pieza mas grande, y asi sucesivamente hasta que el producto
final esta ensamblando, estructura, que tiene la forma de un arbol y es a lo
gue se denomina una estructura jerarquica.

Uno de los pioneros en los sistemas de bases de dados a mitad de los
sesenta, desarrolla un nuevo tipo de sistema de base de datos conocido como
sistema de red. Se desarroll6, en parte para satisfacer la necesidad de
presentar relaciones entre datos mas complejos que las que las que podian
modelar con los sistemas jerarquicos.

Los sistemas jerarquico y de red constituyen la primera generacion de los
SGBD (Sistemas Generadores de Bases de Datos). Pero estos sistemas
presentan algunos inconvenientes: ya que es necesario escribir complejos
programas de aplicacion para responder a cualquier tipo de consulta de datos,
por simple que ésta sea, la independencia de datos es minima y no tienen un
fundamento tedrico.

En 1970 se escribié un articulo donde se presentaba el Modelo Relacional y
también los inconvenientes de los previos jerarquico y el de red y es a finales
de los setenta y principios de los ochenta cuando se comienzan a desarrollar

1 APROA: Aprendiendo a través de repositorios de objetos de aprendizaje, iniciativa apoyada por las
instituciones universitarias de chile.
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sistemas relacionales. Y también en este tiempo se iniciaron grandes
investigaciones paralelas y distribuidas, como las bases de datos orientadas a
objetos.

Esto adjunto a dos grandes desarrollos: El desarrollo de un lenguaje de
consultas estructurado denominado SQL, que se ha convertido en el lenguaje
estandar de los sistemas relacionales y la produccion de varios SGBD
relacionales durante los afios ochenta[2]. Los SGBD relacionales constituyen
la segunda generacion de los SGBD.

Como respuesta a la creciente complejidad de las aplicaciones que requieren
bases de datos, han surgido dos nuevos modelos: el modelo de datos
orientado a objetos y el modelo relacional extendido. Sin embargo, a diferencia
de los modelos que los preceden, la composicion de estos modelos no esta
clara. Esta evolucién representa la tercera generacién de los SGBD.

A principios de la década de los 90 se crea el lenguaje SQL, que es un
lenguaje programado para consultas. El programa de alto nivel SQL es un
lenguaje de consulta estructurado que analiza grandes cantidades de
informacioén el cual permite especificar diversos tipos de operaciones frente a
la misma informacién, a diferencia de las bases de datos de los 80.

El boom de esta década fue la aparicion de la WWW “Word Wide Web, ya que
por éste medio se facilitaba la consulta de las bases de datos. Actualmente
tienen una amplia capacidad de almacenamiento de informacion, también una
de las ventajas es el servicio de siete dias a la semana las veinticuatro horas
del dia, sin interrupciones [2].

En la actualidad existe gran cantidad de alternativas en linea que permiten
hacer busquedas orientadas a necesidades especificas de los usuarios, una
de las tendencias mas amplias son las bases de datos que permiten el
almacenamiento de gran cantidad de articulos que permiten una mayor
visibilidad y acceso en el ambito cientifico y general.

2.4.2 Definicion

"Conjunto de datos almacenados en memoria auxiliar que permite el acceso
directo, mas un conjunto de programas gue manipulan esos datos".

"Conjunto exaustivo no redundante de datos estructurados y organizados
independientemente de su organizacibn e implementacion en maquinas
accesibles en tiempo real y compartibles con usuarios concurrentes que tienen
necesidad de informacion diferente y no predecible en el tiempo".

Base de Datos (BD) es mucho méas que un conjunto de datos almacenados de
una manera determinada [12]. Ademas de los datos en si existe una cantidad
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de elementos que ayudan a organizar, relacionar y administrar de manera
eficiente los datos. Son utilizadas como fuentes secundarias en cuanto
recuperacion y almacenamiento de informacion en todos los campos ha nivel
cientifico, social, econémico, politico y cultural.

2.5 LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTA SQL
2.5.1 Historia de SQL

SQL es un lenguaje de programacion de bases de datos cuyos origenes estan
estrechamente relacionados con el desarrollo de las bases de datos
relacionales de los 70, surge como un lenguaje de consultas estructurado
denominado SQL, que se ha convertido en el lenguaje estandar de los
sistemas relacionales [13].

Su origen esta en el lenguaje SEQUEL (Structured English Query Language)
desarrollo en IBM en los afios 1974-1975. Oracle fue el primer fabricante de
sistemas de bases de datos en comercializar una implementacion de SQL en
1979.

2.5.2 Definicion

SQL (Structured Query Language) es un potente lenguaje informatico que
cumple las funciones de Lenguaje de Definicion de Datos (DDL), Lenguaje de
Manipulacién de Datos (DML) y el Lenguaje de Control de Datos (DCL), en los
SGBD relacionales [5]. Se trata de un lenguaje fuertemente basado en inglés,
que puede ser utilizado en modo conversacional mediante un intérprete o bien,
formando parte de un programa desarrollado en un lenguaje de programacion
anfitrion, se puede insertar dentro del codigo de la mayoria de lenguajes de
programacion para asi acceder a los datos la base de datos. La caracteristica
mas importante de SQL es que permite acceder a los datos sin necesidad de
especificar como se ha de realizar dicho acceso permitiendo asi la havegacion
automatica por los datos.

El programa de alto nivel SQL es un lenguaje de consulta estructurado que
analiza grandes cantidades de informacion el cual permite especificar diversos
tipos de operaciones frente a la misma informacién, a diferencia de las bases
de datos de los 80.

2.5.3 Introduccion a SQL

SQL es utilizado para el acceso a bases de datos y para consultas. Algunas
de sus funcionalidades son:

» Definicion de datos
» Manipulacion de datos
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» Control de acceso
2.5.4 Caracteristicas

Independencia de proveedores
Portabilidad entre sistemas

Estandares SQL

Fundamento relacional

Estructura de alto nivel

Acceso a bases de datos desde programas
Mudltiples vistas de datos

Lenguaje completo de base de datos
Arquitectura cliente servidor

VVVVVVYVYYY

Integridad de Datos
Se refiere a la correccién de los datos en una base de datos.

Pérdida de los datos

Pueden afiadirse datos no validos a la Base de Datos.

Puede modificarse datos existentes tomando un valor incorrecto.

Los cambios en la base de datos pueden perderse debido a un error del
sistema o a un fallo en el suministrote energia.

Los cambios pueden ser aplicados parcialmente.

Problemas de integridad referencial

La insercion de una nueva fila hijo.

La actualizacion de la clave ajena en una fila hilo.

La supresién de una fila pabre.

La actualizacién de la clave primaria en una fila padre.

2.5.,5 Ordenes Lenguaje de Definicion de Datos (DDL)

Permite las tareas de definicion de las estructuras que almacenaran los datos,
como de los procedimientos o funciones que permiten consultarlos [2]. Admite
realizar las siguientes tareas sobre objetos: Modificacion (alter), Creacién
(create), Eliminacién (drop).

> Listade 6rdenes

Alter procedure

Alter table

Analyze

Alter table add constraint
Create table

Create index

Drop index

AN NN
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Drop table
Grant
Truncate
Revoke

AN NI NN

2.5.6 Ordenes Lenguaje de Manipulacion de Datos (DML)

Permite llevar a cabo las tareas de consulta o manipulacién de los datos,
organizados por el modelo de datos adecuado [2]. Admite realizar las
siguientes tareas sobre datos: Actualizar (update), Insertar (insert), Borrar
(delete), Seleccionar (select).

> Listade 6rdenes
v" Insert
v' Select
v' Update
v" Delete

2.5.7 Ordenes Lenguaje de Control de Datos (DCL)

Permite otorgar o denegar permisos de acceso a la base de datos, con el fin
de brindar proteccién a los datos [2]. Admite realizar las siguientes tareas
sobre datos: Otorgar (grant), Denegar (revoke).

> Listade 6rdenes

v Grant
v" Revok
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3. DISENO INSTRUCCIONAL

La metodologia guia, para el desarrollo de esta propuesta, se basa en el
desarrollo de proyectos educativos en linea del proyecto ProSPETIC, bajo
principios y caracteristicas del analisis funcional para el contexto educativo.
Luego, es una adaptacion de estrategias pedagdgicas, estructuradas en el
modelo de estilos de aprendizaje de Felder y Silverman (FSLSM) [8].

La fase previa al Disefio Instruccional, constan de la creacién, apertura y
planificacion del proyecto, para la asignatura Bases de Datos II; donde se
define su alcance, planeacién, metodologia, equipo de trabajo, tiempo y
recursos necesarios para llevarlos a cabo.

El Diseno instruccional, tiene como objetivo, obtener una especificacién de
requerimientos, una definicién de actividades de aprendizaje y de Objetos de
Aprendizaje. Las etapas de construccion y desarrollo del andlisis funcional
para la asignatura Base de Datos Il se pueden apreciar en la siguiente figura.

Diagrama Secuencial % Planteamiento Estructuracion

te Actividaties Saberes ] r-’ Modular

Relacion
Propositos
Contenitios

o . q Planeacion
Etapas Analisis Funcional Base de Datos 1T cumiai

Figura 3. Etapas de la propuesta metodolégica de disefio curricular

3.1 DIAGRAMA SECUENCIAL DE ACTIVIDADES DE LA ASIGNATURA
BASE DE DATOS Il (DSA)

Para el proceso de recopilacion de contenidos, se utiliza lo establecido por el
programa académico [Anexo C], algunas referencias bibliograficas,™ junto a la
experiencia docente; con el fin de establecer listados, para efectos de la
estructuracion y  definicibn del area de trabajo, representado
esqueméaticamente en la siguiente figura.

! Las Referencias Bibliograficas que se tienen en cuenta son: [2], [3], [5], [10], [12], [13]
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Revisién y ajuste /

Figura 4. Proceso de elaboracion del Diagrama secuencial.

Es necesario seleccionar los contenidos generales, e identificar relaciones
entre ellos, que permitan una posterior desagregacién, llegando asi a
unidades minimas; es decir ir de lo general a lo particular.

El diagrama secuencial de actividades de base de datos Il, es el resultado de
la revision y ajuste presentes en la metodologia de desarrollo del equipo de
trabajo, ademas, muestra en forma grafica, que actividades debe realizar el
estudiante para cumplir con el objetivo de la asignatura.

Una descripcion mas detallada del diagrama secuencial de actividades de
base de datos I, permite decir que contiene el objetivo general de la
asignatura, como punto de partida, seguido por las actividades
correspondientes a los contenidos y su respectiva relacion de
correspondencia.

Se destacan relaciones externas de la asignatura, con otras asignaturas como
es el caso de Base de Datos |, que aporta conocimientos previos o el caso de
Entorno Web, que se apropia de buena parte de los contenidos de Base de
Datos I, para el desarrollo de aplicaciones.

En el esquema se ubica primero el objetivo de la asignatura, es decir el “Qué
Aprendo”, consecuentemente surge el “Como Aprendo” y el “Para Qué
Aprendo”.

Es importante mantener las relaciones de secuencialidad de contenidos,
representada por un ordenamiento vertical, con prioridad del primero de arriba
a bajo y horizontal, con prioridad del primero de izquierda a derecha; como se
puede apreciar en la siguiente figura.
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COMO APRENDO
b
—p  Tema
QUE APRENDO E
— | TemzA y Temaa p| Tema E
" 7]
Objetivo T E
dela p| TemaB p» Temab —P CMd g
asignatura
—»{ TemaC
\  J
4
PARA QUE APRENDO
\ j

Figura 5. Esquematizacion de los elementos del
Diagrama secuencial de Actividades.

Las relaciones entre actividades y contenidos, responden a las convenciones
ubicadas en el margen superior derecho del diagrama, cuyos nombres son
dicientes de la relacion que representan, como podemos apreciar en la
siguiente figura. Para el andlisis de esta etapa, se hace una pequefa
descripcion ilustrada con un ejemplo del diagrama.

Tabla 3. Convenciones utilizadas en el Diagrama secuencial de Bases de Datos Il.

DEPENDENCIA < >
PRECONCEPTO  — — — _ _ >
TRANSVERSALIDAD - — — — —p
CAUSA CONSECUENCIA -
PARALELISMO —

3.1.1 Paralelismo:

Hace referencia a la posibilidad de tratar cualquiera de los contenidos por
separado, sin tener en cuenta el orden cronoldgico, a su vez deja ver, que los
contenidos pertenecen a un mismo nivel de relevancia de izquierda a derecha.
Es decir, que pueden existir dos 0 mas contenidos en un mismo nivel de
desagregacion.
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Revisar las instrucciones para la
definicién de datos.

— 1

_| IMPLEMENTAR EL LENGUAJE Revisar las instrucciones para la
SQL manipulacién de datos.

Revisar las instrucciones para el
control de datos.

Figura 6. Explicativo de la relacién de Paralelismo usada en el Diagrama secuencial de Bases de Datos II.

La figura muestra que para “implementar el lenguaje SQL” es necesario
“revisar ciertas instrucciones”. En éste caso, el paralelismo se da, ya que
podemos revisar cualquiera de estas instrucciones sin tener encuentra el
orden cronoldgico, aunque vale la pena resaltar, que lo ideal es seguir el orden
esquemadtico, de arriba a bajo, como se aprecia en el ejemplo.

3.1.2 Dependencia:

Como su nombre lo indica, establece la necesidad mutua de los conceptos.

UTILIZAR LA ARQUITECTURA ANALIZAR LAS PRINCIPALES
=i DE SISTEMAS DE BASES DE el  CARACTERISTICAS DE LA e
DATOS ARQUITECTURA DE B.D.

Figura7. Explicativo de la relacién de Dependencia usada en el
Diagrama secuencial de Bases de Datos II.

En la imagen, notamos que se hace necesario “analizar las principales
caracteristicas de la arquitectura de base datos”; no obstante, el hecho de
realizar tal andlisis, es un proceso que se deriva y a su vez depende de la
“utilizacion de la arquitectura de base de datos”, notandose asi la necesidad
mutua de conceptos.

3.1.3 Relaciéon Causa-Consecuencia:

Donde uno es consecuencia de otro llamado causa, por lo cual primero debe
indicarse la causa y luego si la consecuencia.
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CONDCER EL LENGUAJE
PLAE0OL

e g MOSTRAR EL COMJUNTO
HERRAMIENTAS DE iy
ENTORNO DE APLICACION DE eyl

“EOFTWARE COMERCIAL,

INVESTIGAR OTRAS
HERRAMIENTAS

APLICAR EL CONCEPTO DE
BASES DE DATOS EN LM
AMBIENTE DE DESARROLLO
DE **30FTWARE LIERE

Figura 8. Explicativo de la relacién de Causa-Consecuencia usada en el
Diagrama secuencial de Bases de Datos II.

El ejemplo de la figura, permite apreciar que es necesario aplicar unos
conocimientos previos, para poder desarrollar “una aplicacién”, es decir, a
causa de “aplicar el concepto de base de datos en un ambiente de desarrollo
de software libre o comercial” es posible obtener una aplicacion.

3.1.4 Transversalidad:

Algunos contenidos son referencia y complemento de dos o mas al tiempo
aunque en contextos diferentes, por lo cual, no es facil establecer una
secuencia cronoldgica para estos; ya que se puede abordar dicho contenido
en varias ocasiones, suministrandole el contexto asociado al contenido que
complementa o que lo necesita como referencia.

Anahzar las estructuras de

en los i
modelos de Bases de Datos

—_— —— ]

—% Diseiar la Base de Datos

—+ Implementar la Base de Datos

] L

Realizar pruebas a la Base de

Datos

Hacer mantenimiento a la Base
de Datos
ANALIZAR LAS PRINCIPALES
s CARACTERISTICAS DE LA _|

]
|
|
|
|
I

=

ARQUITECTURA DE B.D.

Figura 9. Explicativo de la relacién de Transversalidad usada en el
Diagrama secuencial de Bases de Datos II.

En la figura, se ve la necesidad de hacer un “analisis de las estructuras de
almacenamiento”, enmarcado en el fundamento de disefio de bases de datos
y a su vez surge en el “analisis de las principales caracteristicas de la
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arquitectura de base de datos”, que hace parte de la utilizacion de arquitectura
de sistemas de bases de datos.

3.1.5 Preconcepto
Es el conocimiento previo y necesario de algunos conceptos utiles en el

desempefio de las actividades propias del nivel actual académico, donde
algunos contenidos, se relacionan con otros vistos anteriormente.

DISENO DE BASES DE
pr— s‘ — — — —

DATOS |

CONCEPTOS DE [
BASES DE DATOS | ALGEBRA RELACIONAL

EMPLEAR LOS
FUNDAMENTOS DE DISEND e
I DE BASES DE DATOS
—  NORMALIZACION

ESPECIFICACIONES DE
HARDWARE. |

FUNDAMENTOS DEL
LENGUA.E DE SQL

I

Figura 10. Explicativo de la relacién de Preconcepto usada en el
Diagrama secuencial de Bases de Datos II.

Una evidencia clara de este tipo de relacion se aprecia en la figura anterior,
donde para poder “emplear los fundamentos de disefio de bases de datos” es
necesario tener previamente conocimientos acerca del “disefio de bases de
datos” conceptos propios de la asignatura requisito Base de Datos I.

El Diagrama Secuencial de Base de Datos Il, que desarrollado, se presenta
en el Anexo B.

3.2 PLANTEAMIENTO DE LOS SABERES Y HACERES (IDENTIFICACION
DE COMPETENCIAS)

La desagregacion de contenidos tematicos, como su nombre lo indica,
consiste en partir de contenidos generales, en busqueda de contenidos
particulares lo mas especificos posibles, conservando siempre las relaciones
entre contenidos y su respectiva estructura gramatical.

Se hace necesario, obtener una clasificacion de aquellas estructuras
gramaticales, donde se pueda apreciar, que obedecen a acciones minimas de
aprendizaje, con caracteristicas especificas, analizadas a continuacion.

3.2.1 El Saber:
Se refiere a hechos, teorias y principios de conocimiento.
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3.2.2 El Saber Hacer:
Hace referencia a los procedimientos, técnicas, métodos, habilidades vy
destrezas que deberéa desarrollar el estudiante.

3.2.3 El Saber Ser:
Se refiere a las actividades y valores necesarios que permita desarrollar las
dos anteriores.

Luego, se evidencia que los haceres se encuentran directamente relacionados
con los saberes, es decir para poder realizar un hacer es necesario aplicar
determinados saberes, adicionalmente una disposicion a nivel de actitud,
reflejada en el Ser.

Para efectos de esta propuesta, la tabla de saberes contiene implicito el ser
dentro de los saberes y haceres permitiendo asi omitirlos de la tabla, ya que
requiere de andlisis propios de otras areas. Por ser precisamente muy
especificas de cada individuo y su andlisis muy complejo.

[ Verbo + Objeto +Condicion. }

Figura 11. Estructura gramatical.

Para la redacciéon de los “saberes” y “haceres” se tuvo en cuenta una
estructura gramatical uniforme constituida por Verbo mas Objeto mas
Condiciéon como se puede apreciar en la figura 11

La seleccion de los verbos esta apoyada en dos fuentes la Taxonomia de
Bloom quien define seis niveles de conocimiento y en los planteamientos de
Cesar Coll las cuales se encuentran en el [Anexo A].

Tabla 4. Tabla de Saberes Asignatura Base de Datos I

Es DE m LENGUAJE ESTANDAR DE
CONSULTA (SQL)
.

|. Verbo J . Saber Hacer
( . 24, izar la herramienta t. Recordar la historia y la
Objeto - SQL, para organizar, importancia del SQL en el
onsultar y actualizar datos en tratamiento de los datos. [24]

Condicion " una Base de Datos.
. Analizar la estructura basica de

~5 257 Flantearurmactasifeaciin - - - tna sentencia en Stk [25]
de-lag Sentencias SAL para la
gestibn»cte\una Bade e Dato_s; v, Examinar condiciones del

N 7 - -estandar ANSIISO v la
> |mp0rtaﬁ€ra que esto tiene [24 25]

S wi Reconocer que QL es mucho
"I més que un lenguaje de consulta.
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Se muestra una parte de la tabla de saberes, en ella se presenta la relacion de
los saberes y haceres, mediante la convencion de asignar al final cada hacer
entre paréntesis, la numeraciéon dada a los saberes que relacionan.

3.3 PROPOSITOS CONTENIDOS

3.3.1 Establecimiento de la Relacién Propdésitos - Contenidos

La construccion de los propdsitos de la asignatura para los diferentes
contenidos presentes en el Diagrama Secuencial de Actividades se clasifica y
compendian en la tabla de saberes.

Los propésitos, se agrupan segun su correspondencia, con los contenidos
tematicos de la asignatura, estos contenidos tematicos, son derivaciones mas
especificas de cada uno de los contenidos generales del diagrama.

Para cada agrupacién se establece un propésito que define el para qué del
aprendizaje, de los contenidos y saberes que conforman el grupo, registrados
a través del formato denominado relacién propdsitos contenidos, donde se
observa una relacion causa-consecuencia con los respectivos saberes y
contenidos teméticos asociados.

Tabla 5. Relacion Propésitos-Contenidos

m‘ “ Mm Il LENGUAJE ESTRUCTURADO DE CONSULTA (SQL)

8
Propésitos E Contenidos Saber Hacer

U Tematicos

E
Recordar los N Lenguaje 24 Analizar la t. Recordar la historia v la
conceptos basicos | © | Estructurado de herramienta SQL, para importancia del SQL en el
de SQL comao un L\ Consulta a Bases organizar, consultar y tratamiento de los datos
lenguaje dtil enel & g?elggtr:?rfales actualizar datos en una [24]
disefio de Bases ¢ | ’ Base de Datos.
Datos. 0] u. Analizar la estructura

N “ly “faar una basica de una sentencia

CAUSA - CONSECUENCIA e las en SAL. [25]
I se «85 SQAL parala

En la tabla anterior se evidencia en forma vertical la secuencialidad de
propésitos, contenidos tematicos, saberes y en forma horizontal se interpreta
la relacién causa-consecuencia de propédsitos a contenidos, de contenidos a
saberes, de saber a saber a hacer.
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La tabla final de Propésitos-Contenidos se observa en el Anexo B.

3.4 ESTRUCTURACION MODULAR

La estructura modular, es donde se evidencia mas claramente el
establecimiento de la relacion causa-consecuencia entre las diferentes
agrupaciones. Esta compuesta por médulos, unidades, actividades vy
propésitos.

3.4.1 Construccion de la Estructura Modular:

Se enuncian las actividades de ensefianza-aprendizaje que desarrollara el
estudiante, ademas se determinan las unidades de aprendizaje de la
asignatura y se identifican los médulos de formacion de la asignatura.

Los resultados de la estructuracion modular no es definitiva, convirtiéndose
ésta es una de las principales ventajas del disefio basado en competencias,
esto se debe a que los elementos que conforman la estructura modular son
entidades independientes en si mismas.

La primera agrupacion de la etapa son los propdésitos, identificados en la fase
anterior, después se hace un reconocimiento de las actividades que se
realizan, en base a las diferentes afinidades que surgen entre propositos-
contenidos, determinados por el equipo de trabajo.

Para identificar las unidades de ensefianza-aprendizaje, se hace necesario
retomar los productos resultantes en los pasos previos, con sus respectivas
relaciones entre agrupaciones, manteniendo siempre la estructura gramatical
uniforme dada por la metodologia.

La siguiente agrupacién, es el mayor nivel que se alcanza en el médulo de
formacion; ésta constituida por las unidades de aprendizaje afines entre si,
teniendo como resultado un conjunto de cuatro niveles de desagregacion
como se observa, y dando por terminada la etapa de estructuracion modular:

Horizontalmente la estructuracion modular refleja el principio de causa-
consecuencia y verticalmente la secuencialidad de la asignatura, asi se
mantienen los principios metodoldgicos a través de todas las etapas de
aplicacion y a su vez de todos los productos desarrollados para cada una de
ellas.
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El diagrama final de la Estructura Modular desarrollada para la asignatura
Bases de Datos Il se observa en el Anexo B, es revisada Yy ajustada
constantemente a través del desarrollo de las etapas de esta propuesta
metodoldgica.

3.5 PLANEACION CURRICULAR

El modulo escogido para la aplicacion de la metodologia es: “Analisis del
Lenguaje Estructurado de Consulta SQL”. Consta de una Unidad, y dos

Actividades de aprendizaje.

Tabla 6. Planeacion curricular. Criterios, contenidos y metodologia

Bses oe narof |

PLANEACION CURRICULAR SGL

MODULQ DE FORMACION

Analisis del Lenguaje Estructurado de Consultas SQL, para el tratamiento

de las Bases de Datos.

UNIDAD DE APRENDIZAJE Itilizar Lenguaje Estructurado de Consultas SGL, para el tratamiento de
las Bases de Datos.
ACTIVIDAD DE ENSENANZA - Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SCAL, como un lenguaje
APRENDIZAJE universal en el manejo de bases de datos Relacionales.
iJRAC@\I DE LA ACTIVIDAD - I Horas: 10
CRITERIOS H RECURSOS CONTENIDOS H METODOLOGIA

En la tabla 6, se observa inicialmente un rotulo que contiene el titulo
tematica a tratar, luego un encabezado con la

correspondiente a la

60



identificacion del médulo de formacion, la unidad de aprendizaje y la actividad
de ensefianza-aprendizaje correspondientes.

3.5.1 Caracteristicas de la actividad:

La duracion de la actividad, es el tiempo que se emplea en el desarrollo de la
actividad y se identifica después de haber estructurado el resto de elementos
de la planeacion, ya que su valor esta directamente relacionado con la
complejidad de ejecucion de la actividad. Es el experto docente quien
determina el nimero de horas de la actividad.

Las estrategias y técnicas de enseflanza-aprendizaje, tiene como fin proveer
un panorama de accién, donde el docente pueda basarse para obtener en el
estudiante el aprendizaje esperado, se establecen tanto para los saberes
como para los haceres, las respectivas estrategias y técnicas beben cumplir
con el objetivo propuesto para este proyecto.

En esta propuesta se plantearon tres evidencias de aprendizaje, que son de
conocimiento, que se puede apreciar en la tabla 7 de desempefio y de
producto. Estas evidencias de aprendizaje son enunciados criticos que
permiten la evaluacién del aprendizaje en el estudiante, es primordial que el
verbo empleado sea medible, real y evaluable.

Tabla 7. Evidencias de aprendizaje y Técnicas Instrumentos de Evaluacién

muMMI PLANEACION CURRICULAR

MODULO DE FORMACION

Analisis del Lenguaje Estructurado de Consultas SQL, para el
tratamiento de las Bases de Datos.

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado de Consultas SQL, para el
tratamiento de las Bases de Datos.

ACTIVIDAD DE ENSENANZA —
APRENDIZAJE

Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un
lenguaje universal en el manejo de bases de datos Relacionales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

EVALUACION

# CONOCIMIENTO ™,

TECNICAS DE . INSTRUMENTOS DE
) EVALUACION EVALUACION

Identifica la estructura de SQL que se encarga
de la modificacion de la estructura de una base
de datos.

1. Actividades a. Ejercicios (1,2)
complementarias. b. Test (2)
2. Prueba o examen.

Se escogieron las estrategias y técnicas de ensefianza-aprendizaje tomando
como referente una recopilacion realizada en la tesis de RAMIREZ, Dorys
Consuelo, ESTRADA DIAZ, Lilia Yarley y VERGEL ARENAS, Diana Rubiela,
se puede observar en el [22].

Se utiliza el modelo de estilos de aprendizaje de Felder y Silverman [8], para el
planteamiento de nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje, éste listado
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puede ser enriquecido con otras estrategias y técnicas desarrolladas por el
docente ya es él quien puede seleccionar las que considere mas apropiadas a
la respetiva tematica.

Las técnicas e instrumentos de evaluacion, se definen para cada una de las
evidencias de aprendizaje previstas, la planificacion provee un abanico de
opciones que se han consolidado buscando recolectar en forma fiel y tangible
el cumplimiento de la evidencia de aprendizaje.

La recopilacién de técnicas e instrumentos de evaluacién puede ampliarse
segun considere el docente, por lo cual se pueden afadir a las aqui
propuestas.

Los recursos, los medios y los escenarios, se seleccionan revisando las
necesidades y requerimientos dados por el ramillete de técnicas de
ensefianza-aprendizaje y técnicas e instrumentos de evaluacidon propuestas
para cada una de las actividades que conforman la unidad de aprendizaje y a
la vez conociendo los recursos y escenarios disponibles para la asignatura
Bases de Datos Il
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4. DISENO Y DESARROLLO DEL OBJETO DE APRENDIZAJE

La actividad de formacién elegida para el desarrollo del objeto de aprendizaje
es la relacionada con la tematica de Lenguaje Estructurado de Consulta SQL,
seleccionada por ser una tematica importante para la asignatura.

El Objeto de Aprendizaje, resultante de este trabajo de grado es integrado a la
plataforma educativa institucional de la Universidad Industrial de Santander e-
escen@ri. Por lo tanto es necesario describir la plataforma de trabajo con el fin
de tener una vision general de los recursos institucionales con los que se
cuenta y trabajar en pro de un maximo beneficio.

4.1 PLATAFORMA

El grupo de desarrollo del CENTIC proporciona una plantilla que facilita la
navegacion vy la utilizacion de los recursos que luego sera incorporados a la
plataforma, tanto esta plantilla como el material desarrollado han sido
disefiados abarcando los diferentes estilos de aprendizaje.

La siguiente figura muestra un ejemplo del portal del profesor actualmente en
funcionamiento:

&) nttp:#orcaza.uis.edu.co:5030 - Portal del Profesor ... JOSE CARCAMO SEPULVEDA - Microsoft Internet Explorer

Portal del profesor

Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica

Inicio Curriculum D Investigacion || Extensién || Administracién || Enlaces de Interés || hoficias

JOSE CARCAMO SEPULVEDA

Ingeniero de Sistemas UIS
Maestro en Informatica - Universidad Industrial de Santander

carcamaguis adu co

Escuela de Ingenieria de Sisternas e Informética
Teléfono. 57 7 3440008yt 2342 - 2347

Noticias

Universidad Ingustrial ge Santander
Carrera 37 Cale 9

- Z008-06-25 - Apatiado de correns 678

Programacién del los Bucararnanga, COLOMBIA

primeros previos

paralas asignaturas

Bases de Datos | y II.

= Google

- 2008-06-25 -

e-escen (G ryis
- I

Figura 13. Portal Web del Profesor UIS™

2 hitp-//qavilan.uis.edu.co/~jcarcamo/
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En la siguiente figura se puede observar un aspecto del escritorio virtual de
esta herramienta para el usuario profesor:

~ Acoesoa =i
e [ mateialde | T Accasoa
A Aecesna \,  ouraos _/ | estadisica

| omatedal de | - - ~

L oelreng S
il

“hcmeoa |
libreta do |
notas o

i >l _ - r—" coisn @ foros de,
[ releroncia it ; . A
gefencles | Gesiorde | - S
\, bibiogrsfiea | evauacion .-'l il T,
S SRR ‘. decionio

Figura 14. Escritorio de trabajo del e-escen@ri™
4.1.2 Plantilla de Recursos Didacticos

A la izquierda de la plantilla se encuentran los temas y subtemas de estudio de
la asignatura. Como se puede apreciar en la figura 15, la ventana que contiene
los temas y subtemas para la tematica Lenguaje Estructurado de Consulta.

;

Base de Datos Il - Lenguaje Estructurado de Consulta SQL erramient
" A .
Contenido 0.A

1. Lenguaje Estructurado .
de Consulta SQL Lenguaje Estructurado de Consulta SQL

1.1, Fundamentos de SQL

1 2. Lenguaje de Definicin

de Datos S0OL es un lenguaje estandar de comunicacian con hase
de datos gque permite frabajar con  diferentes
13 Lenguae de heramientas, plataformas y tecnolagias en combinacion ] eCUfSS 0.

Manipulacion de Datos con cualguier tipo de base de datos relacional, entre los (-"' ﬂ
14, Lengusje de Corrol de: gue pademas mencianar Oracle, Infarmix, SQLSemver, >
14 MySQL, PostyreSaL, entre otras r
5

R icleo de Conocimiento 0.A>

En Ios dftimos afios, QL se ha conweriido en una i -
herramienta importante en |a gestidn de 10s dalos desde é_

el punto de vista informético, donde las Bases de Datos

Relacionales, organizan log datos en forma tabular \\/
gencilla y proporeionan muchas ventajas

-
Audio O.A. —
1. Ao 1 )OO =D r=l=n
Audio 1. Intraduceidn a QL - >
Dereshas R dos - ProSRETIC - UIS @ 2007

Figura15. Plantilla de Recursos Didacticos

3 Herramienta desarrollada por la divisién de servicios de informacion, estara disponible para los
estudiantes de las materias incluidas en ProSPETIC y la Propuesta de Innovacion Docente.
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Al seleccionar el contenido a consultar, se despliega en la parte derecha una
serie de recursos desarrollados para la tematica permitiendo al estudiante la
navegacion de una forma sencilla y rapida, en la que encontramos:

Nucleo de conocimiento: Es una breve introduccion al tema que se va a
estudiar, claro y preciso con el fin de despertar el interés y motivacion al
estudiante para el estudio de la temética.

. Archivos de audio: Contienen una breve explicacion en forma oral del
contenido de la tematica o subtema tratado.

Formacién de soporte: Corresponde a un archivo en formato PDF, que
explica de forma detallada el tema que se va a estudiar.

. -5
Base de Datos Il - Fundamentos de SQL

O The Select - [% @ [ecerx|- @ 3.
1. Lenguaje Estructurado E E EI ﬁ S ? I o . q Ll
de Consulta SAL ZS‘E" ]

1.1. Fundamentos de
saL Opfions ~ X

1.2. Lenguaje de Definicién =
de Datos ﬂlH BASE DEDATOS I
= Fundamentos de

1.3. Lengusie de
Manipulacin de Datos

1.4. Lengusje de Contral de 1. FUNDAMENTOS DE S@L
Datos

1.5. Casa de Estudio 1.4 Introduccion a SQL

snL 2 una sbrestaurad Languse s Consuts szt (Smotaed Qery
enguaie p manipular bases d

sa pemite 3 lns usiarics tanto i e o oo Seve o s sore

manipular

Mediante el acceso 3 |a base de datos, unusmropd S datos que
quiren ver. ya que 25t lenguie permie Ia samunicacin oon € Sstema e
el e is Base de Datos, Lomo SOL a5 estindar. parmite accader 3 siteras
e mangjo de bases de dalos relaconales, como Oracle, Sybase. nformi,
Wicrosoh SGL Server, Access, MySQL. PostgreSCL, per citar algunos. [CAR 00]

% Attachments

En cras palsbrss SOL e una herramiansa gars crganaar y recyperar datos
de datos relacional. La

. Comments

en una ba:
e Sl recuperar datos que se han guaniiﬂu priki s

8.50x11.00in 4 |
1of2

Derechos Resenvados - FIoSPETIC - UIS © 2007 |

Figura 16. Informacién soporte

Videos: Estan fundamentados en el contendido de la materia y son
explicaciones que proporcionan una representacion grafica y oral de
determinada temética.

=
= Animaciones: Las animaciones hacen alusién a contenidos de la tematica

refrescando la vision y amenizando el estudio de la misma.
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Base de Datos Il - Lenguaje de Definicidn de Datos

1. Grafico 1 2. Grifico 2 3. Grafico 3 4. Grifico 4

1. Lenguaje Estructurada 5. Tabla 1
de Consulta SGL

1.1, Fundamentos de SGL

1.2. Lenguaje de
Definicién de Datos

1.3. Lengusls de
Manipulacidn de Datos

1.4, Lenouaie de Control de
Datos

1.5. Cazo de Estudio

Derechos Reservados- PraSPETIC - UIS & 2007

Figura 17. Animacion

Imégenes y graficos: Deben hacer alusion a la tematica.

—1

l@ Simulador: Es una aplicacion interactiva que permite al estudiante en un
escenario determinado ser actor de ciertas situaciones frente a soluciones
dirigidas. Adicionalmente contiene una ayuda clara para el usuario.

5 JEHE

Aplicativos 1. Enunciado 1 2 Aplicacion 1 3. Ayuda 1
1. Lenguaje Estructurado
de Consulta SAL

1.1, Fundamentos de SaL SOCIOS TRAFTEETTS

12 Lenguaje de Definician Tipo_Socio [Cod_Socio [ Hormbre_sosic Cod_Ruta [ Por Hasts

de Datos 1 1 Socio 1 1 Calle 12 |Cra 27

1.3. Lenguaje de 1 H Soio 7
Manipulacion de
Datos

1 Cra2f  |Calle 53
i 3 Sncio 3

1 Calle 53 Cra 20
1.4. Lenguaje de Cortrol de

Datos 1 Crazl  |Calle 13

1.5 Caso de Estudio Calle 9 Crz 33

[RETAS]

Cod_Empres |Cod_Ruts | Nombre_Ruts

Cra33  |Calle 12

Rt Galle 12 |Cra 30

Ruta 2
Cra30  |Called

Ruta 2
Called  |Cr= 15

Crals  |calle 21

Calle 21 [Calle &

@

Derechos Resencados - FroSFETIC - LIS & 2007

Figura 18. Simulador
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Informacion complementaria: Aqui se encuentra informacion sobre las
actividades que el alumno debe realizar para lograr un aprendizaje
significativo.

o Jig
Base de Datos I

Gestidn de Canocimiento 1. Objetivos 3 Créditas
1. Lenguaje Estructurado
de Consulta SOL

1. Fundamentos de SGL

1.2. Lengusie de Definicion

de Datos FUNDAMENTOS DEL
) LENGUAJE DE SQL
13, Lengusje de N - -
Manipulacian de Datos . Revisar las instruccicnes para la
definicion de datos.

1.4. Lengusje de Cortrol de
Datos

IMPLEMENTAR EL Revisar las instruccicnes para la

1.5, Caso de Estud i i0
a0 o Estudio LENGUAJE SGL manipulacion de datos.

Revisar las instruccicnes para el
control de datos.

Derschos Resarvados - ProSPETIC - UIS & 2007 _)

Figura 19. Informacién complementaria

Teniendo en cuenta los aspectos planteadas en el marco teorico referente al
objeto de aprendizaje, en cuanto al concepto y caracteristicas que lo
determinan, se ha desarrollado el disefio y produccién del objeto de
aprendizaje, que a continuacién se describe.

4.2 ETAPA DE DEFINICION DEL OBJETO DE APRENDIZAJE

En el desarrollo del analisis funcional, cuya descripcién se encuentra en el
capitulo anterior, se plantean requerimientos correspondientes a la tematica
SQL. El grupo de trabajo, delibera acerca de los particulares que integran el
objeto de aprendizaje y como resultado se plantea la siguiente lista
relacionada con los contenidos necesarios.

4.2.1 Listado de requerimientos

Es preciso introducir al estudiante en el contexto de SQL tanto en forma
conceptual como la practica, luego se deben tener en cuenta los siguientes
puntos que describen los fundamentos y los tipos de instrucciones de SQL,
con la idea de exponer aspectos concernientes a:

> Historia
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Sistemas Generadores de Bases de Datos Relacionales

Estandares

Principales sentencias SQL

Principales clausulas SQL

Principales funciones SQL

Lenguaje de definicién de datos

Lenguaje de manipulacion de datos

Lenguaje de control de datos

Caso de estudio didactico, que permita visualizar aspectos interesantes
de SQL por medio de un simulador

VVVVVVVYVYY

4.3 ETAPA DE ELABORACION Y DESARROLLO DEL OBJETO DE
APRENDIZAJE

Teniendo en cuenta APROA™, como el modelo global para desarrollo de
objetos de aprendizaje, planteado en el marco teorico, a continuacion se
describe el disefio y produccion del objeto de aprendizaje, relacionado con la
tematica “Lenguaje Estructurado de Consulta SQL".

No obstante también, con el fin de especificar, visualizar, construir y
documentar el sistema, se hace uso del Lenguaje de Modelado Unificado
(UML), con el cual se espera obtener un producto final (objeto de aprendizaje)
de la mejor calidad posible.

4.3.1 Lenguaje de Modelado Unificado
Diagramas de casos de uso:

Los siguientes casos de Uso se basan en Guzman, Herrera'® y determinados
por el analisis de los Objetos de Aprendizaje de esta propuesta.

a. Casos de Uso — PDFs

Tabla 8. Elementos de Caso de Uso — PDF

Elementos Roles
Actores Estudiante Recibe informacién del sistema
Profesor Utiliza el sistema para complementar su clase y
recibe informacién
Disefiador Disefia el sistema y explica su funcionamiento
Sistema Plataforma Integra el sistema a su ambiente

Manual de buenas practicas para el desarrollo de un objeto de aprendizaje. Disponible en
<http://www.aproa.cl/1116/article-68370.html
® Guzman y Herrera. Disefio instruccional basado en competencias mediado por tecnologias de
informaciéon y comunicacion (TICs), para la asignatura Inteligencia Artificial del programa académico de
Ingenieria de Sistemas e Informatica. Trabajo de grado Universidad Industrial de Santander.
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Diagrama de Actores - Pdf

Profesor i i Disefiador

ISTEMA
PDF

Estudiante EI Plataforma
-—

Figura 20. Diagrama de Actores y Sistema - PDF

Caso de Uso Actores - Pdf

Camplemernts Creale
Iz informacian documento o
Profesor de la tematica soparte Disenador

Conzulta vy recibe Integra a su E
infarmacion ambiente

Estudiante Plataforma

Diagrama de Casos de Uso - Pdf

Complementa contenido
de clase

Adouirit Conocimiento
/ . o / Recibir Informacion
— Recikir Informacion —
Evaluar al estudiante Dezarrallar Habilidades
Profesor

Figura 22. Diagrama de Casos de Uso de Elementos - PDF
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Descripcion de los casos de Uso

Tabla 9. Descripcién Casos de Uso — PDF

Caso de Uso: Complementando contenido de clase
Actor: Profesor

1. El profesor pide al estudiante ingresar a la plataforma y acceder a la plantilla de su materia

El profesor indica como acceder a la opcién de PDF

2.
3. El profesor indica el uso y manejo de la herramienta PDF
4. El profesor complementa la explicacién del tema después de utilizar la herramienta

Caso de Uso: Recibiendo informacion
Actor: Estudiante

El estudiante ingresa a la plataforma y se ubica en la materia correspondiente a Bases de Datos

El estudiante accede a la plantilla y escoge el tema relacionado al PDF

El estudiante recibe la informacién respectiva a la utilizacién de la herramienta

El estudiante lee el PDF

SHE F N L

El estudiante recibe informacion relacionada con el tema del cual trata el PDF

Caso de Uso: Disefiando la animacién
Actor: Disefiador

1. Recibe la informacién que contendra el PDF

El disefiador ordena la informacién del PDF

2.
3. El disefiador crea el PDF
4. El disefiador revisa el correcto funcionamiento de la herramienta

Caso de Uso: Integrando a su ambiente
Actor: Plataforma

1. La plataforma se carga desde un terminal y se accede a sus contenidos

La plataforma adapta a su estructura las plantillas correspondientes a cada materia

2.
3. La plataforma adopta los componentes implicitos en cada plantilla y se encarga de organizarlos
4. La plataforma permite a los usuarios el acceso al PDF.

Diagramas de Casos de Uso General de los PDFs
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Explica la
Herramierts

Administrar
Contenidos

Digefiar

Complemertar

Cartenidos

Ltilizar
Herramienta

Dictar
Materia

1

Participar
enla
hateria

Herramienta

Fecibir
informacion
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Figura 23. Diagrama de Caso de Uso General — PDF

b. Casos de Uso - Audio

Tabla 10. Elementos de Caso de Uso — Audio

Elementos Roles
Actores Estudiante Recibe informacién del sistema
Profesor Utiliza el sistema para complementar su clase y
recibe informacién
Disefiador Disefia el sistema y explica su funcionamiento
Sistema Plataforma Integra el sistema a su ambiente

Diagrama de Actores - Audio
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Figura 24. Diagrama de Actores y Sistema — AUDIO
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Figura 25. Diagrama de Caso de Uso - Audio
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Figura 26. Diagrama de Casos de Uso de Elementos - AUDIO

Descripcién de los casos de Uso

Tabla 11. Descripcién Casos de Uso — AUDIO

Caso de Uso: Complementando contenido de clase
Actor: Profesor

1. El profesor pide al estudiante ingresar a la plataforma y acceder a la plantilla de su materia

2. El profesor indica como acceder a la opcién de audio

3. El profesor indica el uso y manejo de la herramienta de audio

4. El profesor complementa la explicacién del tema después de utilizar la herramienta

Caso de Uso: Recibiendo informacion
Actor: Estudiante

1. El estudiante ingresa a la plataforma y se ubica en la materia correspondiente a Bases de Datos

2. El estudiante accede a la plantilla y escoge el tema relacionado al audio

3. El estudiante recibe la informacién respectiva a la utilizacion de la herramienta

4. El estudiante escucha la informacién suministrada

5. El estudiante recibe informacion relacionada con el tema del cual trata el audio

Caso de Uso: Disefiando la animacién
Actor: Disefiador

1. Recibe la informacién

2. El disefiador ordena la informacion del audio

3. El disefiador reproduce el audio

4. El disefiador revisa el correcto funcionamiento de la herramienta

Caso de Uso: Integrando a su ambiente
Actor: Plataforma

1. La plataforma se carga desde un terminal y se accede a sus contenidos

2. La plataforma adapta a su estructura las plantillas correspondientes a cada materia

3. La plataforma adopta los componentes implicitos en cada plantilla y se encarga de organizarlos

4. La plataforma permite a los usuarios el acceso al audio.

Diagramas de Casos de Uso General del audio
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Figura 27. Diagrama de Caso de Uso General — Audio

c. Casos de Uso - Animaciones

Tabla 12. Elementos de Caso de Uso — Animaciones

Elementos Roles
Actores Estudiante Recibe informacién del sistema
Profesor Utiliza el sistema para complementar su clase y
recibe informacién
Disefiador Disefia el sistema y explica su funcionamiento
Sistema Plataforma Integra el sistema a su ambiente
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Diagrama de Actores - Animaciones
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Figura 28. Diagrama de Actores y Sistema — ANIMACIONES
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Figura 29. Diagrama de Caso de Uso - Animaciones
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Figura 30. Diagrama de Casos de Uso de Elementos - ANIMACIONES
Descripcion de los casos de Uso

Tabla 13. Descripcién Casos de Uso — ANIMACIONES

Caso de Uso: Complementando contenido de clase
Actor: Profesor

1. El profesor pide al estudiante ingresar a la plataforma y acceder a la plantilla de su materia

2. El profesor indica como acceder a la opcién de las animaciones

3. El profesor indica el uso y manejo de la herramienta de las animaciones

4. El profesor complementa la explicacion del tema después de utilizar la herramienta

Caso de Uso: Recibiendo informacion
Actor: Estudiante

1. El estudiante ingresa a la plataforma y se ubica en la materia correspondiente a Bases de Datos

2. El estudiante accede a la plantilla y escoge el tema relacionado a la animacién

3. El estudiante recibe la informacién respectiva a la utilizacion de la herramienta

4. El estudiante ejecuta la animacién

5. El estudiante recibe informacion relacionada con el tema del cual trata la animacion

Caso de Uso: Disefiando la animacioén
Actor: Disefiador

1. El disefiador realiza un bosquejo previo de la futura animacion

2. El disefiador desarrolla la animacién utilizando como guia el bosquejo previo y ultima detalles que seran
definitivos en el disefio de la misma

3. El disefiador realiza el montaje de la animacioén en la plantilla desarrollada y en el area destinada para
este proposito

4. El disefador verifica el correcto funcionamiento de la herramienta

5. El disefiador proporciona una adecuada orientacion a los usuarios finales de la animacién.

Caso de Uso: Integrando a su ambiente
Actor: Plataforma

1. La plataforma se carga desde un terminal y se accede a sus contenidos

2. La plataforma adapta a su estructura las plantillas correspondientes a cada materia

3. La plataforma adopta los componentes implicitos en cada plantilla y se encarga de organizarlos

4. La plataforma permite a los usuarios el acceso a la animacion.
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Diagramas de Casos de Uso General de las Animaciones
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Figura 31. Diagrama de Caso de Uso General — Animaciones

d. Casos de Uso — Simulacién Sistema de Transporte

Tabla 14. Elementos de Caso de Uso — Simulacién Sistema de Transporte

Elementos Roles
Actores Estudiante Recibe informacion del sistema
Profesor Utiliza el sistema para complementar su clase y

recibe informacién

Desarrollador Controla y verifica el sistema y recibe informacion
Sistema Plataforma Integra el sistema a su ambiente y complementa su funcién
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Diagrama de Actores — Simulacién Sistema de Transporte
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Figura 32. Diagrama de Actores y Sistema — SIMULADOR SISTEMA DE TRANSPORTE

Caso de Uso Actores — Simulador Sistema de Transporte
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Figura 33. Diagrama de Caso de Uso — Simulador Sistema de Transporte
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Figura 34. Diagrama de Casos de Uso de Elementos - Simulador Sistema de Transporte

Descripcion de los casos de Uso

Tabla15. Descripcion Casos de Uso — Simulador Sistema de Transporte

Caso de Uso: Complementando contenido de clase
Actor: Profesor

1. El profesor pide al estudiante ingresar a la plataforma y acceder a la plantilla de su materia

2. El profesor indica como acceder a la opcién de simulacién

3. El profesor imparte la informacion teérica sobre SQL y el caso de estudio “Sistema de Transporte” y
explica como funciona

4. El profesor indica el uso y manejo de la herramienta de simulacién

5. El profesor complementa la explicacion del tema después de utilizar la simulacion

Caso de Uso: Recibiendo informacion
Actor: Estudiante

. El estudiante ingresa a la plataforma y se ubica en la materia correspondiente a Bases de Datos

. El estudiante accede a la plantilla y escoge el tema relacionado a la simulacién

. El estudiante recibe la informacion respectiva a la utilizacion de la herramienta

. El estudiante interacttia con el simulador

. El estudiante interpreta los resultados del proceso de simulador

OO |W|IN(F-

. El estudiante recibe informacion relacionada con el tema del cual trata la animacién

Caso de Uso: Disefiando la animacién
Actor: Desarrollador

. El desarrollador analiza las caracteristicas de la simulacién

. El desarrollador interroga acerca de los datos de entrada y los de salida

. El desarrollador programa la simulacién

. El desarrollador realiza un bosquejo previo de la interfase del simulador

. El desarrollador constantemente hace pruebas al simulador durante el proceso de programaciéon

OO |W|IN(F

. El desarrollador realiza el montaje del simulador en la plantilla desarrollada y en el area destinada para
este propésito

7. El desarrollador verifica el correcto funcionamiento de la herramienta

8. El desarrollador proporciona una adecuada orientacién a los usuarios finales de la animacién.

Caso de Uso: Integrando a su ambiente
Actor: Plataforma

1. La plataforma se carga desde un terminal y se accede a sus contenidos

2. La plataforma adapta a su estructura las plantillas correspondientes a cada materia

3. La plataforma adopta los componentes implicitos en cada plantilla y se encarga de organizarlos

4. La plataforma permite a los usuarios el acceso a la animacién.
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Diagramas de Casos de Uso General - Simulador Sistema de Transporte
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Figura 35. Diagrama de Caso de Uso General — Simulador Sistema de Transporte

Diagramas de Secuencia
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Figura 37. Diagrama de Secuencias de Audio — Profesor
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Figura 39. Diagrama de Secuencias del Simulador — Profesor
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Figura 41. Diagrama de Secuencias del Audio — Estudiante
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Figura 43. Diagrama de Secuencias del Simulador — Estudiante
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Figura 47. Diagrama de Secuencias del Simulador — Desarrollador

4.3.2 Programacion

En la programacién de las aplicaciones relacionadas con el objeto de
aprendizaje, se hizo necesaria la participacion de las dos desarrolladoras,
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contemplando siempre los aportes mutuos y la participacion del director del
proyecto.

En cuanto al proceso como tal. Se destaca el desarrollo por etapas de los
moédulos que conforman el objeto de aprendizaje, permitiendo asi realizar las
pruebas y correctivos necesarios y a tiempo que garantizan la calidad del
desarrollo obtenido.

Vale resaltar, que esta fase como tal es la mas gratificante, ya que es aqui
donde se materializan los elementos planteados en la lectura de los
requerimientos, donde se destaca el éxito o el fracaso de la interpretacion de
las necesidades evidenciadas.

» Funcionalidad de los simuladores: Los aplicativos no toman datos de
entrada, a excepcidon del aplicativo desarrollado en Java, restringiendo
drasticamente los desarrollos para permitir inducir al estudiante a realizar
justo lo que se quiere que realice, logrando de esta manera centrar la
atenciéon en puntos especificos, evitando equivocos, asegurando que de
forma clara y sencilla obtenga la experiencia y retroalimentacién requerida
para la tematica, maxime que los contenidos aqui expuestos son
Unicamente conceptuales.

Con el fin de recrear un ambiente de insercion de datos, uno de los
maédulos del aplicativo en Java, abre la posibilidad de que el estudiante
llene un formulario, donde en cada insercién de datos la aplicacion realiza
un proceso de validacion de datos y de no corresponder envia un mensaje
de rechazo e impedira seguir adelante.

» Requisitos: Las aplicaciones tienen una interfaz de usuario intuitiva, los
simuladores en Flash estan acompafiados de una clara explicacion de
como interactuar, de manera sencilla y facil de entender, permitiendo que
con un simple desplazamiento de fichas sobre las imagenes se logren
vistas de codigo acompafadas de resultados rapidos y con una respectiva
retroalimentacion.

Para el aplicativo desarrollado en Java, con una simple seleccién de
mouse, 0 un trazo, se obtienen resultados y vistas de sentencias SQL,
también tiene una interfaz intuitiva y las ayudas estan dispuestas en un
pdf, logrando aclarar las pocas dudas de la interaccidn con el aplicativo
que existan

» Pruebas: Es evidente que las pruebas en un desarrollo son garantia de
calidad, por lo cual, en el presente trabajo de grado se destaca la continua
revisiobn por parte de las desarrolladoras y del equipo de trabajo,
garantizando la excelente calidad del producto.
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Una de las ventajas mas importantes, en el desarrollo en prototipos, esta
determinada por la facilidad tanto para realizarle pruebas como para tomar los
correctivos necesarios en tiempo oportuno, y es precisamente esta la principal
formula aplicada al presente desarrollo.

4.3.3 Ficha de Catalogacién

TEMA: Lenguaje Estructurado de Consulta
Objetivo General:

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos

Objetivos Especificos:

Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un lenguaje
universal en el manejo de Bases de Datos Relacionales.

Entender que SQL es mucho mas que un lenguaje de consulta en una Base
de Datos.

Nucleo de Conocimiento:

SQL es un lenguaje estandar de comunicacién con base de datos que
permiten trabajar con diferentes herramientas, plataformas y tecnologias en
combinacion con cualquier tipo de base de datos relacional, entre los que
podemos mencionar Oracle, Informix, SQLServer, MySQL, PostgreSQL, entre
otras.

En los dltimos afios, SQL se ha convertido en una herramienta importante en
la gestion de los datos desde el punto de vista informatico, donde las Bases de
Datos Relacionales, organizan los datos en forma tabular sencilla y
proporcionan muchas ventajas.

SUBTEMAS:

Fundamentos SQL

Lenguaje de Definicién de Datos
Lenguaje de Manipulacién de Datos
Lenguaje de Control de Datos

Caso de Estudio

VVVVYYVY

Con el fin de describir a fondo el contenido del OA para la tematica SQL, se
tienen en cuenta los siguientes topicos para cada uno de los subtemas que lo
componen.
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Objetivo

Nucleo de Conocimiento

Tiempo de Dedicacion

Recursos Didacticos Desarrollados
Bibliografia y Documentacion de Interés

ANANENENEN

» Fundamentos SQL

a g | SEEETT g

EEEETE - [ C— ..

" FUNDAMENTOS DEL
LENGUAJE DE 5L

IMPLEMENTAR EL
LENGUAJE SaL

Figura 48. Recursos Desarrollados - Fundamentos SQL

Objetivos:

Recordar los conceptos basicos de SQL como un lenguaje util en el disefio de
Bases de Datos.

Reconocer las instrucciones SQL de acuerdo a su clasificacion.

Nucleo de Conocimiento:

SQL es un estandar de manejadores de bases de datos, que brinda recursos
para la gestion y tratamiento de los datos. Se trata de un lenguaje basado en
una gramatica completa, sencilla y generalmente facil de entender por
usuarios no expertos. Los estandares son definidos por organismos
internacionales, brindando de esta manera enormes ventajas.

SQL esta formado por tres lenguajes, o tipos de instrucciones, que cumplen
las funciones de Definicidn, Manipulacién y Control de los datos.
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Tiempo de Dedicacion:
Se estima necesario interactuar con el material multimedia, un tiempo
aproximado de 40 minutos.

Recursos Didacticos Desarrollados:

Tabla 16. Recursos Correspondientes al objeto de aprendizaje SQL
Subtema Fundamentos de SQL.

TIPO DE RECURSO H TITULO || CONTENIDO

Introduccion

Definicién de SQL
Estandares SQL
Sentencias y clausulas
Funciones

Documento pdf Fundamentos de SQL

) . Concepto basico de SQL
Audio Fundamentos de SQL

. . . Concepto basico de SQL
Animaciones Fundamentos de SQL

. Sistema de Gestion de Bases de Datos y
SQL

. Estructura basica de una sentencia

. Esquema representativo SQL

Gréficos Fundamentos de SQL

Historia

Palabras clave ANSI /1SO

Tipos de Datos SQL - ANSI /ISO
Principales Sentencias SQL
Clausulas SQL

Operadores Logicos SQL
Operadores de Comparacion SQL
Funciones de Agregado SQL

Tablas Fundamentos de SQL

Bibliografia y Documentacién de Interés

[CAR 99] CARCAMO SEPULVEDA, José. Oracle a su alcance. Ediciones
U1S.1990.

[GRO 91] GROFF, James R. WEINBERG, Paul N. Aplique SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 1991.

[KOR 98] KORTH, Henry F. Fundamentos de Bases de Datos. Tercera
Edicién. Mc Graw-Hill. 1998.

[FOR 03] FORREST, Houlette. Fundamentos SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 2003.
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Figura 49. Recursos Desarrollados — Lenguaje de Definicién de Datos SQL

Objetivo:

Reconocer las instrucciones SQL de acuerdo a su clasificacion

Analizar el concepto del lenguaje de definicion de datos de SQL.

Considerar el lenguaje de definicién de datos de SQL, util en el tratamiento de

las Bases de Datos Relacionales.

Nucleo de Conocimiento:
Proporciona 6rdenes para definir y modificar esquemas de relacion, eliminar
relaciones, crear indices y modificar el contexto estructural de las bases de

datos.

Los comandos que determinas el Lenguaje de Definicién de Datos son:

o CREATE utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices.

. DROP utilizado para eliminar tablas e indices.

° ALTER utilizado para modificar las tablas agregando campos o
cambiando la definicion de los campos.

Tiempo de Dedicacion:
Se estima necesario interactuar con el material multimedia, un tiempo
aproximado de 50 minutos.

Recursos Didacticos Desarrollados:
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Tabla17. Recursos Correspondientes al objeto de aprendizaje SQL
Subtema Lenguaje de Definicién de Datos.

TIPO DE TITULO CONTENIDO
RECURSO
. Introduccién
Documento pdf Lenguaje de Definicién * Tablas .
de Datos . Planeacion de claves
. Adicion de indices
. Eliminacion e tablas
Audi Lenguaje de Definicién . Concepto basico de lenguaje de definicién de
udio de Datos datos
Ani . Lenguaje de Definicién . Concepto basico de lenguaje de definicién de
nimaciones de Datos datos
- Lenguaje de Definicion . Concepto basico de lenguaje de definicion de
Gréficos d
de Datos atos
Lenguaje de Definicién . Principales Sentencias de Lenguaje de
Tablas de Datos Definicién de Datos - SQL

Bibliografia y Documentacion de Interés

[CAR 99] CARCAMO SEPULVEDA, José. Oracle a su alcance. Ediciones
U1S.1990.

[GRO 91] GROFF, James R. WEINBERG, Paul N. Aplique SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 1991.

[KOR 98] KORTH, Henry F. Fundamentos de Bases de Datos. Tercera
Edicién. Mc Graw-Hill. 1998.

[FOR 03] FORREST, Houlette. Fundamentos SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 2003.

» Lenguaje de Manipulacidon de Datos
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Figura 50. Recursos Desarrollados - Lenguaje de Manipulacién de Datos SQL

Objetivo:

LHa

Bl [ ——

&l

Rl ..1.2.'.'..:'.

A X EXE)

IMPLEMENTAR EL
LENGUAJE SQL

manipulacion de datos.

| Revisar las instrucciones para la

Reconocer las instrucciones SQL de acuerdo a su clasificacion

Analizar el concepto del lenguaje de Manipulacién de datos de SQL.
Considerar el lenguaje de Manipulacién de datos de SQL, util en el tratamiento

de las Bases de Datos Relacionales.

Nucleo de Conocimiento:

Esta relacionado con las declaraciones y los predicados para formato y
presentacion de los resultados de las consultas. El lenguaje de manipulacion
de datos es el que se usa con mas frecuencia y lo integran las declaraciones

con las que selecciona, inserta, actualizan o elimina datos.

Los comandos que determinas el Lenguaje de Manipulacién de Datos son:

» SELECT utilizado para consultar registros de la base de datos que
satisfagan un criterio determinado.
» INSERT utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos en

una Unica operacion.
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» UPDATE utilizado para modificar los valores de los campos y registros

especificados.

» DELETE utilizado para eliminar registros de una tabla de una base de

datos.

Tiempo de Dedicacion:

Se estima necesario interactuar con el material multimedia, un tiempo

aproximado de 60 minutos.

Recursos Didacticos Desarrollados:

Tabla 18. Recursos Correspondientes al objeto de aprendizaje SQL
Subtema Lenguaje de Manipulacién de Datos.

TIPO DE TITULO CONTENIDO
RECURSO
. Introduccion
. Uso del SELECT
. Inclusion de una clausula where
Documento pdf Lenguaje de Manipulacién * Inclus!gn de order by
de Datos . Inclus!on de sumas _
. Inclusion de la clausula having
. Uso de update
. Eliminacion de datos
. Eventos que requieren eliminacion
Audi Lenguaje de Manipulacién e  Concepto  basico de lenguaje de
udio de Datos Manipulacién de datos
Ani . Lenguaje de Manipulacién . Concepto  béasico de lenguaje de
nimaciones de Datos Manipulacion de datos
Gréfi Lenguaje de Manipulacién J Concepto  bésico de lenguaje de
raficos de Datos Manipulacion de datos
Lenguaje de Manipulacién . Principales Sentencias de Lenguaje de
Tablas de Datos Manipulacion de Datos - SQL
. Explicacion del manejo de la aplicacion.
. Enunciado del problema.
. Visualizacién de cédigo SQL para el Borrado
Simulador Borrado de Datos de Datos.
. Percepcién consecuencia del evento de
Borrado de Datos.
. Retroalimentacion.

Bibliografia y Documentacién de Interés

[CAR 99] CARCAMO SEPULVEDA, José. Oracle a su alcance. Ediciones

U1S.1990.
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[GRO 91] GROFF, James R. WEINBERG, Paul N. Aplique SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 1991.

[KOR 98] KORTH, Henry F. Fundamentos de Bases de Datos. Tercera
Edicién. Mc Graw-Hill. 1998.

[FOR 03] FORREST, Houlette. Fundamentos SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 2003.

» Lenguaje de Control de Datos

| IMPLEMENTAR EL

LENGUAJE SQL
Revisar las instrucciones para el

control de datos.

Figura 51. Recursos Desarrollados - Lenguaje de Control de Datos SQL

Objetivo:

Reconocer las instrucciones SQL de acuerdo a su clasificacion

Analizar el concepto del lenguaje de Control de datos de SQL.

Considerar el lenguaje de Control de datos de SQL, util en el tratamiento de
las Bases de Datos Relacionales.

Nucleo de Conocimiento:
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La seguridad de los datos almacenados en una base de datos es
especialmente importante, SQL al ser interactivo, hace el acceso a la base de
datos muy sencillo, luego es importante restringir el acceso a los datos.

Los comandos que determinas el Lenguaje de Manipulacioén de Datos son:

« GRANT permite a un usuario trabajar con los datos o ejecutar
determinadas instrucciones.
+ REVOKE quita un permiso concedido.

Tiempo de Dedicacion:
Se estima necesario interactuar con el material multimedia, un tiempo
aproximado de 30 minutos.

Recursos Didacticos Desarrollados:

Tabla 19. Recursos Correspondientes al objeto de aprendizaje SQL
Subtema Lenguaje de Control de Datos.

TIPO DE TITULO CONTENIDO
RECURSO
Documento pdf Lenguaje de Control de . Introduccion
Datos . Otorgar o denegar permisos
. Lenguaje de Control de . Concepto basico de lenguaje de Control de
Audio d
Datos atos
) ) Lenguaje de Control de . Concepto bésico de lenguaje de Control de
Animaciones d
Datos atos
- Lenguaje de Control de . Concepto bésico de lenguaje de Control de
Gréficos
Datos datos
Lenguaje de Control de . Principales Sentencias de Lenguaje de
Tablas Datos Control de Datos - SQL
. Explicacion del manejo de la aplicacion.
. Enunciado del problema.
Otorgar y denegar permisos . Visualizacién de cédigo SQL para Otorgar y
Simulador a usuarios de Una Base de denegar permisos a usuarios de una base de datos.
datos . Percepcién consecuencia del evento de
Otorgar y denegar permisos a usuarios de una base
de datos.
. Retroalimentacion

Bibliografia y Documentacién de Interés

[CAR 99] CARCAMO SEPULVEDA, José. Oracle a su alcance. Ediciones
U1S.1990.

[GRO 91] GROFF, James R. WEINBERG, Paul N. Aplique SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 1991.
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[KOR 98] KORTH, Henry F. Fundamentos de Bases de Datos. Tercera
Edicién. Mc Graw-Hill. 1998.

[FOR 03] FORREST, Houlette. Fundamentos SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 2003.

> Caso de Estudio

e
pamzas -
[i

Figura 52. Recursos Desarrollados - Caso Estudio SQL

Objetivo:

Considerar el lenguaje SQL, uatil en el tratamiento de las Bases de Datos
Relacionales.

Reconocer la importancia de utilizar una metodologia de trabajo, frente a toda
aplicacion de Base de Datos.

Comprender la sintaxis de las instrucciones de creacion de objetos de Bases
de Datos.

Aplicar las instrucciones SQL de consulta y borrado en una Base de Datos.

Nucleo de Conocimiento:

Con la idea de desarrollar una perspectiva del lenguaje y de como funciona.
Se expone un ejemplo de una sencilla base de datos relacional con el fin de
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mostrar en forma clara y didactica una pequefa aplicacién de la teoria

planteada.

El caso de estudio se basa en un Sistema de informacion para el manejo de
RUTAS de BUSES de transporte urbano, que requieren registrar informacion
sobre: las RUTAS vy la ASIGNACION de cada BUS a cada RUTA.

Recursos Didacticos Desarrollados:

Tabla 20. Recursos Correspondientes al objeto de aprendizaje SQL
Subtema Caso de Estudio — Sistema de Rutas y Transporte Urbano.

TIPO DE TITULO CONTENIDO
RECURSO
. Introduccién
. Enunciado para el caso de
Documento Caso de estudio — Sistema de Rutas y estudio — Sistema de Rutas y Transporte
pdf T urbano
ransporte urbano L
. Proceso de Disefio para el caso
de estudio — Sistema de Rutas y
Transporte urbano
. Caso de estudio — Sistema de Rutas y . Introduccion al caso de estudio —
Audio Transporte urbano Sistema de Rutas y Transporte urbano
Animaci Caso de estudio — Sistema de Rutas y . Caso de estudio — Sistema de
nimaciones Transporte urbano Rutas y Transporte urbano
g Caso de estudio — Sistema de Rutas y ° Representacion _ conceptual —del
Gréficos sistema de transporte urbano de buses.
Transporte urbano . . .
. Diagrama Entidad — Relacion.
Tabl Caso de estudio — Sistema de Rutas y o Transformacion del  diagrama
ablas Transporte urbano Entidad Relacién en tablas.
. Explicacion del manejo de la
. P | iond aplicacion.
. asos para ja creacion de una . Enunciado del problema.
Simulador base de datos. NS
. Organizacion de eventos para la
creacion de una base de datos.
. Retroalimentacion
. Manipulacion de datos, para el . Visualizacion de cddigo SQL para
. caso de estudio de Rutas y consulta, Insercion y borrado de datos
Simulador
Transporte Urbano. en una base de datos.
. Retroalimentacion.
. Ayuda para Simulador . Explicacion del manejo de la
Video Manipulacién de datos, para el caso aplicacion.

de estudio de Rutas y Transporte
Urbano.

Bibliografia y Documentacién de Interés

[CAR 99] CARCAMO SEPULVEDA, José. Oracle a su alcance. Ediciones

UIS.1990.
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[KOR 98] KORTH, Henry F. Fundamentos de Bases de Datos. Tercera
Edicién. Mc Graw-Hill. 1998.

4.4 PORTAL DEL PROFESOR

El portal del profesor fue creado para mostrar la labor del docente al mundo, a
travées de la Web. El portal del profesor José Céarcamo Sepullveda se
encuentra en la siguiente direccién electrénica:
http://gavilan.uis.edu.co/~jcarcamo.

Objetivo

Organizaciéon del portal para la asignatura Bases de Datos Il. Partes de la
Plantilla — Portal del profesor

A continuacién se describe el portal del profesor José Carcamo Sepulveda
con respecto a la asignatura Base de Datos Il. Se hara una descripcion de la
organizacién y los servicios que ofrece dicho portal.

l_]wmemw Farid ded Proleses . 041 CARCAMO TEFRL VIDA - Merossl ernet Laplores -

Portal del profesor CPX
Escuela de Ingenieria de Sistemas ¢ Informitica - 2

B!'--: o m-nl:u'.". a'-.l:-'llllia-l"-"'f'J.'-ll.--.lﬁ‘.-".fll' --".ﬂ-'-:r-l:-;‘m. i) r '_r-u:r.'.ul-'r:rﬂ.-m_-r--.l:. a 0"—:""'

JOSE CARCAMO SEPULVEDA

Moticias

+ 0080825 - g BT
Programacidn dal las i & i
Primaras pravios

para las asignaturas
Bases de Datos |yl

(+ Gox ngc Busqueda Googh
o S804 35 -

B-BECET M
I

[ro

|

] s - | B iriemet

Figura 53. Portal del Profesor José Carcamo Seplilveda

99



El portal se divide en 3 secciones

A. En la parte izquierda se puede ver las noticias, pero al dar clic en la
pestafia docencia este contenido cambia por el listado de materias que dicta el
docente.

B. En esta parte se puede ver el contenido.

C. Esta parte esta compuesta por algunas pestafias que enlazan a paginas
gue se muestran en la seccion B. A continuacion se hace una breve
descripcion de cada una de ellas:

a. Inicio: Esta pagina contiene informacion del profesor José Carcamo
Sepulveda que puede hacerse publica. Esta informacion contiene, la
escuela a la cual pertenece, el correo electronico asignado por la
universidad y el teléfono de la oficina que tiene asignada.

b. Curriculum: Este enlace, contiene la hoja de vida del profesor en un
archivo Pdf Protegido. Estd muestra los datos personales, experiencia
laboral, proyectos de investigacion, publicaciones, premios, entre otros.

c. Docencia: Alli se puede encontrar las materias que dicta el docente,
para este caso, el profesor José Carcamo Sepulveda dicta Base de Datos
I, Base de datos Il, Seminario |. Cada materia tiene un enlace que permite
ver los contenidos, informaciéon de los estudiantes, y documentos que
quiera dar a conocer el docente sobre cada una de estas.

d. Investigacion: Este enlace permite ver los proyectos especificos de
investigacion de los que ha estado encargado el profesor.

e. Extensién: Aqui se puede conocer los cargos que ha ejercido el
docente en otras instituciones o establecimientos diferentes a la
Universidad Industrial de Santander.

f. Administracion: En este enlace se da a conocer los cargos que ha
ejercido y/o actualmente ejerce en la Universidad Industrial de Santander.

g. Enlaces de interés: Muestra algunos hipervinculos de informacién que
el docente considera necesaria para complementar las tematicas
referentes a Base de Datos | y Base de datos II.

h. Noticias: Cuando se da clic en la pestafia docencia, al lado izquierdo
se despliega el listado de materias que dicta el docente. Este enlace
permite ubicar nuevamente a este lado, las noticias mas relevantes
correspondientes a las diferentes asignaturas dadas por el profesor José

100



Carcamo Sepulveda, asi como la informaciébn que el docente cree
conveniente dar a conocer a los estudiantes.

i. Salir: Permite salir del portal del profesor en el momento que lo desee.

4.5 EMPAQUETAMIENTO

En esta fase se realiza la generacion de los metadatos y el encapsulamiento
del objeto de aprendizaje, mediante la herramienta de libre distribucion
llamada RELOAD.

El editor de Reload es una aplicacion Java estable y funcional, ésta permite la
edicién de los metadatos y el encapsulado del material didactico que conforma
el objeto de aprendizaje, siguiendo el estdndar SCORM, cumpliendo con
caracteristicas tales como usabilidad, interoperabilidad y mantenibilidad;
perrﬂsitiendo "transportar” contenidos educativos de un sistema formativo a
otro™".

El objetivo del empaquetado es transferir un conjunto de recursos
conservando su estructura y las relaciones. Para hacer un paquete SCORM
utilizando RELOAD, se deben seguir los siguientes pasos'’:

a. Abrir el programa RELOAD Editor:
RELOAD Editor, esta formado por el panel de recursos, el panel de manifiesto
y el panel de atributos.

b. Los objetos de aprendizaje se deben guardar en un directorio determinado
que es dbénde ira el programa a buscarlas y dénde guardara los ficheros que
se crearon (el manifiesto, etc.).

c. Crear un proyecto de paquete de contenido:
Crear un paquete nuevo. Ir a Archivo — Nuevo — SDL SCORM 2004 Package.

18 http://www.reload.ac.uk
7 http://www.aproa.cl/1116/articles-68335_tutorial.pdf
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S Reload Editor [=l[=]==

Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

(3 Archivo de metadatos IMS
[ Abrir... QIMSCOntent Package
@ Paquete SCORM 1.2

Impartar Paquete de Contenid
i e &% ADL SCORM 2004 Package from Template

M5 Learning Design
Convertir los Paquetes de Contenido de la carpeta

Recientes »

Salir

Figura 54. Creacién de un nuevo paquete SCORM

Se selecciona el directorio creado.
d. Reload ha creado los archivos necesarios para crear el paquete.
Se observa que, ademas de los ficheros que tenia, ahora el directorio contiene

otros nuevos, en concreto: los documentos de esquema XML y el manifiesto
del paquete imsmanifest.xmi.
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-
S Reload Editor
Archivo Editar  Herramientas Ver Ventana Ayuda

DB~ BB X+ ¥ |EHo Dw @] v e
€% SCORM 2004 Package - 22960

I ' Are D”' = Q Paquete de contenido
MANIFEST-71015846A3D30EF6E0983763440D1D15
-l aplicativos Metadata
-l audio

- bibliografia
il comman
-l =xtend
-l glosario
-l arafico
- info

il Scripts

i soporte
-l unique
-l video MNombre carpeta
-l vocab

- adlcp_vip3.xsd
adinav_vip3.xsd IE EE
|| adlseq_v1p3.xsd

-L.S;] aplicativos. html ¥

-,_»SJ audio. html

-,_»SJ conkenido. html
@ contral.himl

: datatypes.dtd
-,§J definicion. html
@] estudio.html

+_| estudio.html.bak
= fondo.jpg

=[O

Perfil: | SCORM 1.3 Default Profile =

Organizations
& Resources

m

Creacion carpeta nueva @

metadatos

Manifest

The Manifest node of the Content Packags contains all child elemants and other sub-Manifests,

A reusable unit of instruction. Encapsulates meta-data, organizations, and resource references,

Figura 55. Herramienta RELOAD

Hasta aqui el paquete todavia no tiene ningun contenido: ni metadatos, ni
objetos de aprendizaje.

e. Afadir metadatos al paquete. Para ello se hace clic con el botén derecho
sobre el MANIFIESTO vy se elige AfAadir Metadata.

Con un nuevo clic con el botén derecho del raton sobre el icono Metadata
acabado de crear, aparece un nuevo menu contextual y se elige Editar
metadatos, aparece una pantalla desde donde se puede editar los metadatos
del paquete. Los metadatos son los datos informativos y estandarizados que
tiene que contener todo paquete SCORM para poder ser utilizado por los

diferentes LMS (eLearning Management System o entornos virtuales de
ensefianza/aprendizaje)
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S Metadatos - 22960 ==
Editar
Pl ‘ L BRR X ‘ 4+ ¥ | Perfl: |IMSLRM Profile +
| Vista Formulario I Vista esquema | Vista Formulario complato
otdn derecha sobre el elemento muestra mas opciones Clicar la flecha izguierda para cerrar| [ | Afiadir elementos del P...
Metadata il
General
Identifier
Catalog BDRD_UIS
Entry 11-22960-01 £
Title
string I_enguaje Estructurado de Consulta SQL | 8
Languags |Es - |
Description &
Atributa Valor
| Imporkar. .. ] [ Exportar... Acepkar ] [ Cancelar

Figura 56. Vista formulario completo para la edicién de los Metadatos

f. Para ir dando forma a la estructura de aprendizaje que se le quiere dar al
paquete, Se afiaden los elementos al nodo Resources (Recursos). Si se
despliega el nodo (haciendo clic sobre la cruz, se observa que no solamente
se ha afiadido el documento HTML sino también la hoja de estilo CSS vy los
archivos relacionados (la hoja de calculo fregrelativa.xls en el ejemplo).
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Ny Reload Editor

Archivo Editar Herramientas

Ver Ventana ALyuda

Nl iR X[+ 3 B |lDn P v

%4 SCORM 2004 Package - 22960

- @] estudio.html

|| estudia.html.bak
----- = Fonda.jpg
~|@] Fundamentos.html
@) grafica.hkml
~~| | imscp_v1p1.xsd
|| imsmanifest,xml
- | imsssp_v1p0.xsd
w| | imsss_v1p0.xsd
-] imsss_v1pOauxresource.xsd
- | imsss_vw1pDcontrol.xsd
|| imsss_v1pOdelivery.xsd
|| insss_w1p0limit.xsd

& Archivos = il X

et MANIFEST-71015846A3D30EFEEN9B37E544001D15

Metadata
= . Organizations
i @[ Lenguaije Estruckuradso de Consulka SQL

=g
ontral,html
[Resources i

-4 estudia.html

-4 fundamentas.html
[ manipulacion.hkml
[ sqlhkml

Figura 57. Adicién de los Recursos del Objeto de Aprendizaje

g. Se tiene que crear una organizacion. Un paquete puede tener muchas

estructuras, denominadas organizaciones.

Para cambiarle el nombre se hace clic sobre la ventanilla inferior y se escribe
el nuevo nombre, que aparecera inmediatamente bajo Organization:

h. La organizacién del paquete vendr4d dada por la secuencia de los
contenidos que se van afadiendo. Reload permite hacerlo simplemente
arrastrando y soltando cada elemento desde la lista de la izquierda hasta el

nombre de la Organizacion.

Sy Reload Editor

Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

D@~ Bm@X|+ ¢ BoPnlllvsree

2 SCORM 2004 Package - 22960

-
- aplicativos
+- i audio

- i bibliografia
- il common
- =xkend

- i glosario

- il grafico
-l info

- il metadatos
- il Scripts
-l soparte
- unique

... - widen

@ Archivos i <

m

2 MANIFEST-71015846A3D30EFEEQ9E37B3440D1D15
[ Metadata

=M

=[] Lenguaje Estructurado de Consulka SQL
Estructurado de Consulka SQL

te-[] Fundamentos de SQL

Lenguaje de Definicion de Datos

Lenguaje de Manipulacion de Datos

Lenguaje de Cantrol de Datos
Caso de Estudio

|
0
o
|

& Resources
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Figura 58. Organizacién del Objeto de Aprendizaje

Siempre se pueden reordenar los elementos de organizacion,
seleccionandolos y haciéndolos subir o bajar con las flechas de la barra de
herramientas.

Para aclarar mas la organizacién del paquete se puede cambiar el nombre de
los elementos seleccionandolos y escribiendo el nuevo en la ventanilla inferior.

i. Reload permite ver como quedara la secuencia de objetos determinados, a

través de la organizaciébn. Para verlo se hace clic sobre el boton
Previsualizacion del paquete de la barra de herramientas.

Lenguaje de Definicion de Datos

() Lenguaje Estructurado de Consuta SOL

= D Lenguaje Estructurado de Consulta SQL
i D Fundamentos de SQL
D Lenguaje de Definicion de Datos|

Lenguaje de Definicion de Datos

- [] Lengusis de Manipulacién de Datos
D Lenguaje de Control de Datos

i es para definir ¥y modificar
b D Caso de Estudio

cion, eliminar relaciones, crear
icar el contexto estruciural de las

Proporciona  6n
e EL

determinan el Lenguaje de
CREATE utilizado para crear nuevas tablas, campos
e indices

DROP utilizadao para eliminar tablas e indices
ALTER ufilizado para maodificar las  tablas

agregando campos 0 cambiando la definicién de
los campaos.

Figura 59. Previsualizacion de la estructura del Objeto de Aprendizaje

j. Cada objeto de aprendizaje, cada elemento de la organizacion, debe tener
una serie de metadatos que ayudan a clasificarlo y sacar el maximo provecho.

k. Ahora sélo queda hacer el paquete en formato zip. En el mena Archivo -
Empaquetar Content Package en formato zip, se elige la ubicacién donde se
guardara y el nombre que se le quiere dar, clic en Guardar y ya esta, se
obtiene un fichero zip que contiene todo el paquete.
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Sy Reload Editor

Archivo  Editar Herramientas Ver

Ventana Ayuda

DeElox|imRaX|++(BuoBnw i«

] archivos
E]
i aplicativos
i audio
i bibliogr afia

i glosario
i orafico

info

I_i adinav_v1p3.xsd
| adiseq_v1p3.xsd

& aplicativos.html

@] audic. html

@] contenida.html

| control.html

= datatvoes.dtd

SlEEs

Perfil: | SCORM 1.3 Default Profile v]

& -IIf organizations

=] . Lenguaj
=-0

& Estructurada de Consulta SQL
uaje Estructurado de
Fundamentos da SQL
Lenguaje de Definicidn de Datos
Lenguaie de Manipulacién de Datos
Lenguaje de Control de Datos
Caso de Estudio

Gy Comprimiendo...
ayudamanipulacion,pdf

Figura 60. Generacion del paquete RELOAD.
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CONCLUSIONES

La conformacion del equipo de trabajo, integrado por personas idéneas en su
campo de desarrollo, se constituye en un aspecto importante, ya que ésta
propuesta depura e integra la labor de cada uno, frente a los interrogantes que
abordan los procesos que le conforman. No obstante permite garantizar un
proceso coherente tanto con los principios que orientan la metodologia como
en las caracteristicas propias de la asignatura.

La presente propuesta, se fundamenta en la metodologia del analisis funcional
utilizado para la identificacibn de competencias educativas, en la cual se
perciben competencias cognoscitivas o0 saberes correspondientes a
contenidos tedricos y procedimentales o haceres relacionadas con actividades
gue debe desarrollar el estudiante en su proceso de ensefianza - aprendizaje.

Este trabajo de grado aporta al docente de Base de Datos Il, un abanico de
opciones en cuanto a materiales didacticos se refiere, haciendo uso de
recursos como pdfs, graficos, animaciones, elementos de audio, aplicativos y
ejercicios relacionados con la tematica SQL, soportados en el analisis
funcional y estructurados en base a la concertacion del equipo de trabajo,
permitiendo complementar el desarrollo de procesos de ensefianza -
aprendizaje de la asignatura.

El objeto de aprendizaje desarrollado para la tematica Lenguaje Estructurado
de Consulta, aporta a los estudiantes conceptos relacionados con el médulo
“Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos”, de manera didactica, agradable, sencilla, grafica y amena,
en la busqueda de un aprendizaje significativo, teniendo en cuenta los estilos
de aprendizaje planteados por Felder y Silverman que trata de la manera en
que los estudiantes perciben, seleccionan, organizan y utilizan la informacion
necesaria para su aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Con el fin de abarcar todo el contenido de la asignatura Base de Datos Il, se
recomienda dar continuidad al trabajo realizado, mediante la elaboracion de
las siguientes fases, que conduzcan a contribuir con los objetos de
aprendizaje faltantes.

En la busqueda de despertar en el estudiante el interés por la asignatura, es
necesario profundizar, en los contenidos de Bases de Datos Il que mas
aporten en el estudiante de ingenieria de sistemas, con la ayuda de las
herramientas de software que permitan mejorar y agilizar el proceso de
ensefianza — aprendizaje de la asignatura.

Se recomienda difundir con vehemencia las bondades de implementar éste
tipo de propuestas en todos los programas de la Universidad Industrial de
Santander, con el fin de ampliar la esfera de accion y propagar los beneficios
en cuanto al aprovechamiento de los recursos que brinda el creciente aumento
del uso de las TICs junto a las herramientas de software, en miras de la
actualizacion del aprendizaje con relacion a las tendencias actuales.

Garantizar el correcto funcionamiento de la plataforma e-escen@riuis, para

que los estudiantes y los desarrolladores, tengan Optimas condiciones a la
hora de hacer uso de cada uno de los recursos.

109



BIBLIOGRAFIA

[1] ALVAREZ, Dos perspectivas contrapuestas sobre el curriculum
y su desarrollo.

[2] CARCAMO SEPULVEDA, Un enfoque practico de disefio.
Ediciones UIS 1997

[3] CARCAMO  SEPULVEDA, José. Oracle a su alcance.
Ediciones UIS.1990.

[4] CATALANO, Ana M AVOLIO DE COLLS, Susana SLADOGNA,
Mobnica G. Disefio curricular Basado en normas de Competencia.
Conceptos y Orientaciones metodolégicas. Buenos Aires: Banco
Interamericano de Desarrollo, 2004

[5] DATE, C. J. Sistemas de Bases de datos VI edicién. Addisson
Wesley. 1999
[6] ESTRADA, Lilia. Elaboracién y Documentacibn de una

Propuesta de Disefio Curricular bajo la vision de Competencias para la
Asignatura Mediciones Eléctricas y Estudio de su Implementacién en
una Plataforma e-learning, Trabajo de grado. Universidad Industrial de
Santander, 2005

[7] FARINA, Cristina. Disefio Instruccional de E-learning. Santiago
de Chile, 2006. http://diseo-instruccional-de-e-learning.blogspot.com.

[8] FELDER, Richard M, SILVERMAN, Linda k. Learning and
Teaching Styles in Enginneering Education. 1988

[9] FONDEF: Fondo de Fomento al Desarrollo Cientifico y
Tecnologico. Grupo de Ingenieros. Manual de buenas practicas para el
desarrollo de objetos de aprendizaje. Proyecto FONDEF Chile, agosto
de 2005. Disponible en: http://www.aproa.cl/1116/articles-68370
_recurso_1.pdf

[10] FORREST, Houlette. Fundamentos SQL. McGraw-Hill
Interamericana. 2003.

[11] GONZALEZ, M. El modelo de investigacion en la accion. En “El

Planteamiento Curricular en la Ensefianza Superior’, CEPES-UH.1992.
En [SANZ. 2004]

110



[12] GROFF, James R. WEINBERG, Paul N. Apliqgue SQL. McGraw-
Hill Interamericana. 1991.

[13] KORTH, Henry F. Fundamentos de Bases de Datos. Tercera
Edicion. Mc Graw-Hill. 1998.

[14] LOPEZ, Clara. Los Repositorios de Objetos de Aprendizaje
como soporte para los entornos de e-Lerning. Editorial Espania,
Salamanca, 2007. Disponible en
http://www.educadis.uson.mx/Educa_subpaginas/Biblio-vir-art%EDculos-
Dl.htm

[15] MERGEL, Brenda. Disefio Instruccional y Teoria del
Aprendizaje. Universidad Saskatchewan Canada, 1998.

[16] PAQUETTE, G. Instructional Engineering for Network-Based
Learning. Pfeiffer/Wiley Publishing Co, 2003, 262 pages.

[17] PENA DE CARRILLO, Clara Inés, MARZO, Jose-L. DE LA
ROSA, Joseph Lluis. FABREGAT, Ramén. “Un sistema de tutoria
inteligente adaptativo considerando estilos de aprendizaje”, Universidad
de Girona, Espafia

[18] PENA DE CARRILLO, Clara Inés. Tesis doctoral: Intelligent
Agents to Improve Adaptivity in a Web-base Learning Environment, Base
de Datos TESEO — Ministerio de Educacién y Ciencia de Espafia, ISBN
84-688-6950-3. Aiio 2005. Disponible en:
http://gavilan.uis.edu.co/~clarenes/

[19] POSADA, Rodolfo. Formacion superior basada en
competencias, interdisciplinariedad y trabajo auténomo del estudiante.
Departamento e Pedagogia, Facultad de Educacion, Universidad del
Atlantico Colombia. Revista Iberoamericana de Educacion (ISSN: 1681-
5653). 2004. Disponible en:
http://www.rieoei.org/deloslectores/648Posada.PDF

[20] Propuesta metodoldgica para el desarrollo e implementacion de
disefios curriculares bajo la vision de competencias para asignaturas de
programas de formacion profesional. Elaborada por expertos de la
Escuela de Ingenieria Eléctrica, Electronica y Telecomunicaciones de la
uls, Bucaramanga, Colombia, 2005:
http://gavilan.uis.edu.co/~clarenes/pdfs/Competencias/Metodologia_Dise
no_Curricular.pdf

111



[21] Resumen del proyecto interdisciplinario denominado “Soporte
al Proceso Educativo UIS mediante Tecnologias de Informacion y
Comunicacion ProSPETIC”. Universidad Industrial de Santander,
Bucaramanga, Colombia, 2007

[22] RAMIREZ P., Dorys Consuelo — VERJEL A., Dania Rubiela,
2005. Disefio y elaboracion de la estructura curricular para la asignatura
Tratamiento de sefiales bajo una visiébn de competencias y estudio de
adaptacion a una plataforma e-learning. Trabajo de grado (Ingenieria
Electronica) Universidad Industrial de Santander.

[23] SLADOGNA, Mobnica G. “Una mirada a la constituciéon de las
competencias desde el sistema educativo. La experiencia Argentina” En:
CINTERFOR-OTI. Competencias laborales en la formacion profesional.
Boletin Técnico Interamericano de Formacion Profesional. N° 149, mayo-
agosto de 2000, p. 115.

[24] TORRES SANTOME, Jurjo. Globalizacion e interdisciplinaridad:
El curriculum integrado. Madrid: Morata, 1996. En [POSADA. 2004]

[25] TORRES, Gladis. Disefio Curricular: Metodologia para el
Perfeccionamiento del Curriculo en su Esfera de Accién, UACAM,
México, 2001. Disponible en:
http://www.uacam.mx/macad.nsf/4a24042bd57e05¢c980256509003e080
9/73c5cc4fbd0792c586256e7f0004a495/$FILE/Diseno/Curricular. pdf

[26] VALENZUELA G, Jaime Ricardo, Los Tres “Autos” del
aprendizaje: Aprendizaje estratégico en educacién a distancia, 2000. En
[ESTRADA. 20005]

[27] VARGAS ZUNIGA, Fernando. De las virtudes laborales a las
competencias clave: un nuevo concepto para antiguas demandas.
Boletin 149. Competencias Laborales en la formacion profesional.
Montevideo, 2000. Disponible en:
http://www.ilo.org/public/spanish/region/ampro/cinterfor/boletin/149/pdf/f_
varg.pdf

[28] ZUNIGA PARDO, Luis Alexander. Disefio de un programa
prototipo de formacién basado en competencias laborales para el
operador de subestaciones de interconexién eléctrica S.A. E.S.P.
Bucaramanga 2004. Trabajo de grado para obtener el titulo de Ingeniero
Electricista. Universidad Industrial de Santander. Escuela de Ingenierias
Eléctrica, Electronica y de Telecomunicaciones

112



PAGINAS WEB:

APRENDER A APRENDER. ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE.
Disponible en:
http://extensiones.edu.aytolacoruna.es/educa/aprender/estrategias.htm

APRENDIENDO CON REPOSITORIOS DE OBJETOS DE APRENDIZAJE,
APROA. MANUAL DE BUENAS PRACTICAS PARA EL DESARROLLO DE
OBJETOS DE APRENDIZAJE. VERSION 1.

Disponible en: www.aproa.cl

CENTRO DE TECNOLOGIAS DE INFORMACION DE INTEC. ESTANDARES
E-LEARNIG: ESTADO DEL ARTE.
Disponible en: http://empresas.sence.cl

DEFINICIONES DE E-LEARNING
Disponible en: http://empresas.sence.cl

DESARROLLO WEB.COM
http://www.desarrolloweb.com/manuales/9/

DICCIONARIO INFORMATICO.
Disponible en: http://www.alegsa.com.ar/Dic/sghd.php

DRAE, DICCIONARIO DE LA REAL ACADEMIA ESPANOLA DE LA
LENGUA.
Disponible en: http://buscon.rae.es/drael/

FELDER AND SOLOMAN. LEARNIG STYLES AND STRATEGIES
Disponible en:
http://www.ncsu.edu/unity/lockers/users/f/felder/public/ILSdir/styles.htm

MAESTROS DEL WEB
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/tutsql8/

MI TECNOLOGICO .COM

Disponible en:
http://www.mitecnologico.com/Main/LenguajeDeControlDeD
atos

PORTAL PROFESORA CLARA INES PENA DE CARRILLO
Disponible en: http://gavilan.uis.edu.co/~clarenes

PRINCIPIOS DIDACTICOS, APRENDIZAJE COOPERATIVO Y PROCESO
DE ENSENANZA.

113



Disponible en: http://www.monografias.com/trabajos15/principios-
didacticos/principios-didacticos.shtml

PROGRAMACION EN CASTELLANO
Disponible en: http://www.programacion.com/tutorial/sql/1/

SCORM (SHARABLE CONTENT OBJECT REFERENCE MODEL):
ESTANDARES TECNICOS INTERRELACIONADOS PARA DESARROLLAR
ENSENANZA DE CONTENIDOS ViA WEB.

Disponible en: http://www.tise.cl/archivos/tise2006/17.pdf

SISTEMA DE TUTORIA INTELIGENTE ADAPTATIVO CONSIDERANDO
ESTILOS DE APRENDIZAJE.
Disponible en: http://eia.udg.es/~clarenes/docs/ribie-2002.pdf

TELE LEARNING MODELS.
Disponible en: www.licef.telug.ugam.ca/gp/ppt/aera.pps

UML-DIAGRAMAS DE SECUENCIA
Disponible en:
http://www.creangel.com/uml/secuencia.php
http://www.creangel.com/uml/intro.php
http://www.ultrasist.com.mx/tecnologias/uml.htm

114



ANEXO A.

CUESTIONARIO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE DEL MODELO
FSLSM Y TAXONOMIA DE BLOOM
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TEST DE ESTILOS DE APRENDIZAJE DE FELDER Y SILVERMAN*®

Autores:
Barbara A Soloman
Richard M. Felderman

Procedencia:
North Carolina State University
Raleigh, North Carolina State 27695

Para cada una de las 44 preguntas seleccione “a” o “b” para indicar su
respuesta. Por favor escoja solo una respuesta para cada pregunta. Si tanto
“a” como “b” parecen aplicarse a usted, escoja la que se aplica mas
frecuentemente

1. Entiendo mejor algo
a) si lo practico.
b) si pienso en ello.
2. Me considero
a) realista.
b) innovador.
3. Cuando pienso acerca de lo que hice ayer, es mas probable que
lo haga sobre
la base de
a) una imagen.
b) palabras.
4. Tengo tendencia a
a) entender los detalles de un tema pero no ver claramente su
estructura completa.
b) entender la estructura completa pero no ver claramente los detalles.
5. Cuando estoy aprendiendo algo nuevo, me ayuda
a) hablar de ello.
b) pensar en ello.
6. Si yo fuera profesor, yo preferiria dar un curso
a) que trate sobre hechos y situaciones reales de la vida.
b) que trate con ideas y teorias.
7. Prefiero obtener informacion nueva de
a) imagenes, diagramas, graficas o mapas.
b) instrucciones escritas o informacién verbal.
8. Una vez que entiendo
a) todas las partes, entiendo el total.

® VARGAS, Yamile Patifio. LEON, Laura Constanza. Disefio instruccional basado en competencias
mediado por tecnologias de la informacion y la comunicacion (tics) para la asignatura estadistica ii del
programa académico de ingenieria de sistemas e informatica.
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b) el total de algo, entiendo como encajan sus partes.
9. En un grupo de estudio que trabaja con un material dificil, es
mas probable

que

a) participe y contribuya con ideas.

b) no participe y solo escuche.

10. Es mas facil para mi

a) aprender hechos.

b) aprender conceptos.

11. En un libro con muchas imégenes y gréficas es mas probable que

a) revise cuidadosamente las imagenes y las gréficas.

b) me concentre en el texto escrito.

12. Cuando resuelvo problemas de matematicas

a) generalmente trabajo sobre las soluciones con un paso a la vez.
b) frecuentemente sé cuales son las soluciones, pero luego tengo
dificultad para imaginarme los pasos para llegar a ellas.

13. En las clases alas que he asistido

a) he llegado a saber como son muchos de los estudiantes.

b) raramente he llegado a saber como son muchos estudiantes.

14. Cuando leo temas que no son de ficcion, prefiero

a) algo que me ensefie nuevos hechos o me diga como hacer algo.

b) algo que me de nuevas ideas en que pensar.

15. Me gustan los maestros

a) que utilizan muchos esquemas en el pizarron.

b) que toman mucho tiempo para explicar.

16. Cuando estoy analizando un cuento o una novela
a) pienso en los incidentes y trato de acomodarlos para configurar los
temas.
b) me doy cuenta de cuales son los temas cuando termino de leer y
luego tengo que regresar y encontrar los incidentes que los
demuestran.

17. Cuando comienzo a resolver un problema de tarea, es mas probable

gue

a) comience a trabajar en su soluciéon inmediatamente.

b) primero trate de entender completamente el problema.

18. Prefiero laidea de

a) certeza.

b) teoria.

19. Recuerdo mejor

a) lo que veo.

b) lo que oigo.

20. Es mas importante para mi que un profesor

a) exponga el material en pasos secuenciales claros.

b) me dé un panorama general y relacione el material con otros temas.

21. Prefiero estudiar

a) en un grupo de estudio.
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b) solo.

22. Me considero

a) cuidadoso en los detalles de mi trabajo.

b) creativo en la forma en la que hago mi trabajo.

23. Cuando alguien me da direcciones de nuevos lugares, prefiero

a) un mapa.

b) instrucciones escritas.

24. Aprendo

a) a un paso constante. Si estudio con ahinco consigo lo que deseo.

b) en inicios y pausas. Me llego a confundir y stubitamente lo entiendo.

25. Prefiero primero

a) hacer algo y ver que sucede.

b) pensar como voy a hacer algo.

26. Cuando leo por diversion, me gustan los escritores que

a) dicen claramente los que desean dar a entender.

b) dicen las cosas en forma creativa e interesante.

27. Cuando veo un esquema o bosquejo en clase, es mas probable
gue recuerde

a) la imagen.

b) lo que el profesor dijo acerca de ella.

28. Cuando me enfrento a un cuerpo de informacién

a) me concentro en los detalles y pierdo de vista el total de la misma.

b) trato de entender el todo antes de ir a los detalles.

29. Recuerdo més facilmente

a) algo que he hecho.

b) algo en lo que he pensado mucho.

30. Cuando tengo que hacer un trabajo, prefiero

a) dominar una forma de hacerlo.

b) intentar nuevas formas de hacerlo.

31. Cuando alguien me ensefia datos, prefiero

a) gréficas.

b) resiimenes con texto.

32. Cuando escribo un trabajo, es mas probable que

a) lo haga ( piense o escriba) desde el principio y avance.

b) lo haga (piense o escriba) en diferentes partes y luego las ordene.

33. Cuando tengo que trabajar en un proyecto de grupo, primero quiero
a) realizar una "tormenta de ideas" donde cada uno contribuye con
ideas.

b) realizar la "tormenta de ideas" en forma personal y luego juntarme
con el grupo para comparar las ideas.

34. Considero que es mejor elogio llamar a alguien

a) sensible.

b) imaginativo.

35. Cuando conozco gente en una fiesta, es mas probable que recuerde

a) cOmo es su apariencia.

b) lo que dicen de si mismos.
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36. Cuando estoy aprendiendo un tema, prefiero
a) mantenerme concentrado en ese tema, aprendiendo lo mas que
pueda de él.

b) hacer conexiones entre ese tema y temas relacionados.

37. Me considero

a) abierto.

b) reservado.

38. Prefiero cursos que dan mas importancia a
a) material concreto (hechos, datos).
b) material abstracto (conceptos, teorias).

39. Para divertirme, prefiero

a) ver television.

b) leer un libro.
40. Algunos profesores inician sus clases haciendo un bosquejo
de lo que ensefiaran. Esos bosquejos son

a) algo utiles para mi.

b) muy utiles para mi.

41. La idea de hacer una tarea en grupo con una sola calificacién para

todos

a) me parece bien.

b) no me parece bien.

42. Cuando hago grandes calculos

a) tiendo a repetir todos mis pasos y revisar cuidadosamente mi trabajo.

b) me cansa hacer su revision y tengo que esforzarme para hacerlo.

43. Tiendo arecordar lugares en los que he estado

a) facilmente y con bastante exactitud.

b) con dificultad y sin mucho detalle.

44. Cuando resuelvo problemas en grupo, es mas probable que yo

a) piense en los pasos para la solucién de los problemas.
b) piense en las posibles consecuencias o aplicaciones de la solucion
en un amplio rango de campos.

TAXONOMIA DE BLOOM®®
VERBOS PARA ENUNCIAR SABERES

TAXONOMIAS DE OBJETIVOS

En este apartado se presentaran dos taxonomias empleadas como referente
para la construccion de la tabla de saberes, y como guia de seleccion de

¥ GUZMAN., TATIANA. HERRERA., JAIRO. Disefio instruccional basado en competencias mediado por
tecnologias de informacion y comunicacion (tic’'s), para la asignatura inteligencia artificial del programa
académico de ingenieria de sistemas e informatica.
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verbos para enunciar los diferentes saberes, contenidos, propdsitos,
actividades de ensefianza - aprendizaje y unidades de aprendizaje.

Taxonomia de Bloom

La taxonomia de Bloom, es una de las catalogaciones mas conocidas en el
disefio curricular y surgio de la propuesta de Benjamin Bloom que privilegia la
técnica de objetivos cognitivo-conductuales. La taxonomia de Bloom propone
seis niveles de competencia de los objetivos formativos, los cuales se
presentan en la siguiente Tabla

Clasificacion taxonémica de Bloom

Nivel Descripcion

Conocimiento [Ser capaz de recordar palabras, hechos, fechas, convenciones, clasificaciones,
principios,

teorias, etc.

Comprensién ISer capaz de trasponer, interpretar y extrapolar a partir de ciertos conocimientos.

Aplicacic')n ISer capaz de usar conocimientos o principios para resolver un problema.

ISer capaz de identificar los elementos, las relaciones y los principios de
Analisis organizacion

de una situacion.

i ) ISer capaz de producir una obra personal después de haber trazado un plan de
Sintesis accion.

Evaluaciéon |ser capaz de emitir un juicio critico basado en criterios internos o externos.

Cada nivel de la taxonomia de Bloom incluye los anteriores, es decir que para
adquirir el siguiente nivel deben haberse adquirido los anteriores. La propuesta
de objetivos de Bloom se centra principalmente en el nivel de conocimiento y
se puede apreciar en su libro Taxonomia de los Objetivos de la Educacion, la
clasificacion de las metas educacionales. Manuales | y 11%°

Categorias del Contenido de César Coll

En el libro Psicologia y Curriculum, César Coll establece tres categorias
generales de contenidos: la de hechos, conceptos y principios, la de
procedimientos, y la de valores, normas y actitudes y a su vez presenta
ejemplos de verbos que pueden usarse en cada categoria® En la siguiente
Tabla se define cada una de las categorias y los verbos recomendados.

% B| OOM, Benjamin Samuel. Taxonomia de los Objetivos de la Educacion: Clasificacion de las Metas
Educacionales. Manuales | y Il. Buenos Aires: El Ateneo, 1979.

2! Coll, César. Psicologia y Curriculum: Una Aproximacién Psicopedagdgica a la Elaboracién del Curriculo
Escolar. 1 ed. Barcelona: Paidos, 1995.
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Categorias y verbos recomendados de César Coll

Categoria 1 Categoria 2 Categoria 3
Aprender undvalor siglgnifica} que se
es capaz de regular el propio
S’?gpnr;ir;gerqu: ecsheosesy Eggac;ptgz comportamiento de acuerdo con el
identificar, reconocer, describir y principio normativo que dicho valor
Co ! p . estipula.
comparar objetos, sucesos o ideas. | Aprender un procedimiento

Aprender un principio significa que
se es capaz de identificar,
reconocer, clarificar, describir 'y
comparar las relaciones entre los
conceptos o hechos a que se

refiere el principio.

Significa que se es capaz de
utilizarlo en diversas situaciones y
de diferentes maneras, con el fin
de resolver los problemas
planteados y alcanzar las metas
fijadas.

Aprender una norma significa que
se es capaz de comportarse de
acuerdo con ella.

Aprender una actitud significa
mostrar una tendencia consistente
y persistente a comportarse de una
particular manera ante determinada

clase de situaciones, objetos,
sucesos 0 personas.
VERBOS APLICABLES EN CADA CATEGORIA

Identificar, Analizar, Sefialar,
Reconocer, Interferir, Resumir,
Clasificar, Generalizar, Aplicar,
Describir, Comentar, Distinguir,

Comparar, Interpretar, Relacionar,
Conocer, Recordar, Indicar,
Explicar, Sacar soluciones,
Enumerar, Situar (en espacio o

tiempo), etc.

[Manejar, Observar, Confeccionar,
Probar, Utilizar, Elaborar, Construir,
Simular, Aplicar, Demostrar,
Recoger, Reconstruir, Presentar,
Planificar, Experimentar, Ejecutar,

Componer, etc.

IComportarse (de acuerdo con),
reaccionar a, acceder a,
conformarse con, respetar, actuar,
preocuparse por, tolerar, conocer,
deleitarse, apreciar, darse cuenta
gue, inclinarse por, prestar
atencion a, aceptar, obedecer,
interesarse por, ser conciente de,
permitir, valorar (positiva o
negativamente), etc.
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ANEXO B.

DOCUMENTOS ASOCIADOS AL DESARROLLO DEL DISENO
INSTRUCCIONAL DE LA ASIGNATURA BASE DE DATOS I

CONTIENE
Diagrama Secuencial de Actividades
Tabla General de Saberes
Tabla de Actividades
Estructuracion Modular
Planeacion Curricular
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CONCEPTOS DE
BASES DE DATOS |

DATOS

DISENO DE BASES DE

ESPECIFICACIONES DE
HARDWARE.

Caracteristicas de Memoria.

Procesador.

Caracteristicas de

Tipo de Red.

IDENTIFICAR EN LA
WEB UN ENTORNO
NATURAL DE
DESARROLLO.

COMPRENDER
DIFERENTES
ENTORNOS DE
PROGRAMACION PARA
LA WEB.

ALGEBRA RELACIONAL

NORMALIZACION

FUNDAMENTOS DEL
I LENGUAJE DE SQL

i

I____r___

EMENTAR SISTEMAS [
BASES DE DATOS EN

DIFERENTES ENTORNOS DE

DESARROLLO

APLICAR LOS
AMBIENTES DE
PROGRAMACION WEB
A LAS BASES DE
DATOS.

PLANTEAR SOLUCIONES
DE BASES DE DATOS EN
ENTORNO WEB.

f

S

EMPLEAR LOS
FUNDAMENTOS DE DISENO
DE BASES DE DATOS

Analizar el ciclo devidade
aplicaciones

_|

| Recoleccion y andlisis de Requisitos |

DIAGRAMA SECUENCIAL DE

ACTIVIDAD

ES DE APRENDIZAJE

BASES DE DATOS Il

Analizar |as estructuras de
almacenamiento en los

UTILIZAR LA ARQUITECTURA
DE SISTEMAS DE BASES DE
DATOS

modelos de Bases de Datos

. — —

Disefiar |a Base de Datos

Implementar la Base de Datos
Realizar pruebas alaBase de
Datos

— e —— — ]

Hacer mantenimiento ala
Base de Datos

F__J

ANALIZAR LAS PRINCIPALES

__| IMPLEMENTAR EL LENGUAJE

SQL

= CARACTERISTICAS DE LA
ARQUITECTURA DE B.D.

— 1

__| Revisar las instrucciones para la
definicién de datos.

Revisar las instrucciones para la

\J \J

IDENTIFICAR LAS
DIFERENTES PLATAFORMAS
DE DESARROLLO PARA EL
MANEJO DE BASES DE
DATOS

manipulacion de datos.

Revisar las instrucciones para el
control de datos.

CONOCER DIFERENTES

] HERRAMIENTAS DE
ENTORNO DE APLICACION DE

*SOFTWARE COMERCIAL.

APLICAR EL CONCEPTO DE
BASES DE DATOS EN UN

AMBIENTE DE DESARROLLO
DE *SOFTWARE LIBRE

DEPENDENCIA
PRECONCEPTO
TRANSVERSALIDAD

CAUSA CONSECUENCIA

PARALELISMO

*ORACLE: Software Comercial.
**DEVELOPER SUITE: Paquete de Herramientas.
***MY SQL: Software Libre.

Diagrama
Entidad-Relacion

Conversion del Diagramaen
tablas

SISTEMA CENTRALIZADO |

SISTEMA CLIENTE
SERVIDOR

SISTEMA DISTRIBUIDO

SISTEMA PARALELOS |

CONOCER EL LENGUAJE
PL/SQL

MOSTRAR EL CONJUNTO
DE HERRAMIENTAS DE

**DEVELOPER SUITE

INVESTIGAR OTRAS
HERRAMIENTAS

v

CASO DE ESTUDIO SOBRE LA
APLICACION DE LAS BASES
DE DATOS
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TABLA GENERAL DE SABERES

BSes pe paTo$ |

DATOS

DISENO DE BASES DE

Saber

Hacer

1. Citar aplicaciones
representativas de las Bases de
Datos y los diferentes campos
de accién en el mercado.

2. Referenciar procesos que
requieren de un manejo de
informacién eficiente por medio
de Bases de Datos.

a. Presentar ejemplos de empresas
gue usan Bases de Datos para el
tratamiento de su informacion. [1]

b. Sefialar la aplicacién de los sistemas
de Bases de Datos y el tipo de
procesos para los cuales el uso de las
Bases de Datos es parte fundamental
en las empresas. [1,2]

3. Establecer la relacion
existente entre sistemas de
Bases de Datos y sistemas de
archivos en las empresas.

4. Mostrar las desventajas de
tener redundancia y
dependencia en los datos en los
sistemas de procesamiento de
archivos.

5. Analizar la dificultad en el
acceso a los datos en los
sistemas de procesamiento de
archivos.

6. Comprender los problemas
de aislamiento e integridad de
los datos en los sistemas de
procesamiento de archivos.

7. Proponer una definicién de
sistema de Bases de Datos
sintesis del andlisis anterior.

c. Comprobar y relacionar el
procesamiento de informacién con los
sistemas de Bases de Datos en las
empresas. [3]

d. Notar los principales inconvenientes
gue surgen en los sistemas de
procesamiento de archivos. [4,5,6]

e. Enunciar algunos de los propoésitos
mas importantes de los sistemas de
Bases de Datos en las empresas. [7]

8. Definir el disefio conceptual y
la especificacion de requisitos
funcionales de las Bases de
Datos.

9. Disefiar una Base de Datos
de a cuerdo a la recoleccion y
analisis de requisitos sugerida
por el profesor.

f. Reconocer que el resultado de esta
fase se basa en la especificacion de
requisitos del usuario.[8,9]
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10. Elegir un modelo de datos
para traducir los requisitos a un
esquema conceptual de Bases
de Datos.

11. Traducir la representacion de
los datos de la organizacién en
un sistema de Base de Datos.

g. Comprobar que no existen conflictos
en el esquema conceptual de una Base
de Datos. [10,11]

h. Detectar y corregir caracteristicas
redundantes en el esquema conceptual
de Bases de Datos. [10,11]

i. Aplicar el modelo relacional de Base
de Datos al diagrama Entidad —
Relacién. [10,11]

12. Interpretar la especificacion
de requisitos funcionales en el
modelo Entidad-Relacion de la
bases de datos.

13. Reconocer que el modelo
Entidad-Relacién consta de una
coleccidn de objetos basicos
llamados entidades y de
relaciones entre estos objetos.

j. Describir los tipos de operaciones de
parte de los usuarios que se realizan
sobre las bases de datos. [12]

k. Considerar que un conjunto de
elementos del mismo tipo comparten
las mismas propiedades y atributos.
[13]

I. Aplicar el modelo Entidad-Relacion
béasico y extendido para las Bases de
Datos. [13]

14. Describir las caracteristicas
del modelo Entidad- Relacion
extendido para las Bases de
Datos.

15. Establecer un diagrama
Entidad-Relacién para un
sistema de Bases de Datos para
el caso de estudio.

m. Discultir las caracteristicas Entidad -
Relacién extendida, de especializacion,
generalizacién, conjuntos de entidades
de nivel mas alto y mas bajo, herencias
de atributos y agregacion. [14]

n. Determinar los tipos de atributos
dentro de la clasificacion de atributo
simple y compuesto. [13, 14]

0. Reconocer si los atributos son mono-
valorados o multi-valorados en una
Base de Datos. [13, 14,15]
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16. Considerar el concepto de p. Reconocer una superclave como un

grado de una relacién en un conjunto de uno o mas atributos que
diagrama Entidad-Relacion. tomados colectivamente permiten

17. Interpretar la definicion de las | identificar de forma Unica una entidad
relaciones uno a uno, uno a en un conjunto de entidades.[16, 17,
varios, varios a uno y varios a 18]

varios.

18. Definir que es una clave en g. Comprender el rol establecido entre
los conjuntos de entidades en un | las diferentes entidades a través de las
diagrama Entidad-Relacion. relaciones. [17]

19. Considerar el concepto de
cardinalidad de una relacion en r. Aplicar conceptos del diagrama

el diagrama Entidad-Relacion. Entidad — Relacién a los datos producto
20. Interpretar una entidad del de la especificacion de requisitos. [19,
diagrama Entidad-Relacion 20]

como una tabla del modelo

relacional. s. Sefalar una clave primaria como una
21. Interpretar ejemplos de clave candidata que es elegida por el
claves candidatas en un disefiador de la base de datos como
diagrama Entidad-Relacion. elemento principal para identificar las
22. Establecer el concepto de instancias u objetos pertenecientes a
clave primaria en un diagrama una entidad. [21, 22, 23]

Entidad-Relacion.

23. Citar ejemplos de claves
primarias en un diagrama
Entidad-Relacién

MSES DE MTos II LENGUAJE ESTANDAR DE

CONSULTA (SQL)

Saber Hacer
24. Analizar SQL, como una t. Recordar la historia y la importancia
herramienta util en la del SQL en el tratamiento de los datos.
manipulacion de las Bases de [24]

Datos.
u. Analizar la estructura béasica de una
25. Plantear una clasificacién de | sentencia en SQL. [25]

las sentencias SQL para la
gestion de una base de datos. v. Examinar condiciones del estandar
ANSI/ISO y la importancia que esto
tiene [24,25]

w. Reconocer que SQL es mucho méas
gue un lenguaje de consulta. [24,25]

26. Revisar la sentencia SQL x. Utilizar el concepto béasico del
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para la definicion, la
manipulacion y el control de
datos en una Base de Datos.
27. Comprender la sintaxis de
las instrucciones del lenguaje de
Definiciéon de Datos.

28. Comprender las
instrucciones SQL para hacer
consulta a la Base de Datos.

lenguaje Estructurado de consulta y el
conjunto de instrucciones que permiten
interactuar con una Base de Datos. [26]

y. Usar los comandos SQL Create,
Drop y Alter en una Base de Datos. [27]

Z. Probar las sentencias SQL de
manipulacion de datos y las sentencias:
Select

Insert, Update, Delete [28]

aa. Aplicar la sintaxis SQL del comando
Alter Table en una Base de Datos. [29]

29. Comprender los comandos
SQL que brindan control de
usuarios a la Base de Datos.
30. Aplicar el lenguaje de
definicién de datos a un caso de
estudio.

31. Aplicar las instrucciones para
la manipulacion de datos en un
caso de estudio.

32. Aplicar la instrucciones de
control de lo datos para un caso
de estudio.

33. Analizar el Lenguaje de
definicion de datos en un caso
de estudio.

34. Analizar el Lenguaje de
manipulacién de datos en un
caso de estudio.

35. Comprender en que consiste
la recuperacién de tablas
multiples.

36. Plantear y solucionar
problemas relacionados con la
manipulacién de los datos en un
caso de estudio.

ab. Analizar la sentencia Create, del
lenguaje de definicion de datos para el
caso de estudio [30]

ac. Usar la instruccién Insert para
agregar una fila a la Base de Datos.[31]

ad. Probar la sentencia Grant en la un
caso de estudio. [32]

ae. Emplear la estructura de creacién
de una tabla en caso de estudio. [33]

af. Usar funciones especiales de
recuperacion de datos en una Base de
Datos [34]

ag. Probar la sentencia para denegar
acceso los datos en un caso de
estudio.. [35]

ah. Analizar una consulta cuando
intervienen varias tablas. [36]

MSB DE DATos Il ARQUITECTURA DE SISTEMAS DE

BASES DE DATOS

Saber

Hacer

37. Identificar el concepto de

ai. Analizar la estructura de
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sistema Centralizado en una
Base de Datos.

38. Reconocer el concepto de
sistema Cliente-Servidor.

39. Citar el concepto de sistema
Distribuido.

40. Mencionar el concepto de
sistema Paralelo.

almacenamiento de los modelos de
Bases de Datos. [37,38,39,40]

aj. Utilizar la definicién de sistema
Centralizado en una Base de Datos.
[37]

ak. Usar la definicion de sistema
Cliente- Servidor en una Base de
Datos. [38]

al. Presentar ejemplos de aplicacion de
sistemas de Bases de Datos
Distribuidos. [39]

am. Referir la definicidon de sistema
Paralelo. [40]

41. Considerar posibles causas
para la necesidad de tener
sistemas paralelos.

42. Analizar la ganancia de
velocidad y amplitud en un
sistema Paralelo de Bases de
Datos.

an. Estudiar las ventajas de sistemas
de Bases de Datos Paralelos. [41]

ao. Sefialar el concepto grafico de
ganancia lineal y sublineal. [42]

_MSES DE DATos Il LENGUAJE DE PROGRAMACION PL/SQL

Saber

Hacer

43. Conocer que es un lenguaje
de cuarta generacion para
procesar instrucciones SQL,
caso PL/SQL de Oracle.

44. Distinguir los ambientes en
gue se puede trabajar PL/SQL.
45. Analizar la unidad basica de
un programa como lo es el
bloque en PL/SQL.

46. Conocer cada uno de los
tipos de bloques que existen en
PL/SQL.

47. Analizar la seccién
declarativa del bloque en un
programa PL/SQL.

ap. Utilizar el lenguaje PL/SQL para
permitir la ejecucién de instrucciones,
actualizaciones o eliminaciones de
datos sobre una base de datos. [43]

ag. Analizar los ambientes
independientes como el Oracle Server
y Herramientas Oracle de PL/SQL. [44]

ar. Conocer como funciona PL/SQL en
cada uno de los ambientes
independientes en que puede trabajar
dicho lenguaje. [44]

as. Manejar PL/SQL en los ambientes
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48. Definir dentro del programa
la declaracién de variables en
PL/SQL.

49. Distinguir los tipos de datos
gue existen en un programa
PL/SQL.

independientes Oracle Servery
Herramientas Oracle. [44]

at. Usar la unidad l6gica de trabajo con
la estructura de bloque Declaracion,
Ejecucién y excepcién de PL/SQL. [45]

au. Notar que un programa antes de
ser ejecutado, este debe ser compilado
en PL/SQL. [45]

av. Conocer las sentencias de la parte
ejecutable de un bloque. [45]

aw. Examinar las clases de bloques
gue existen como son Anénimos,
Nominados y subprogramas. [46]

ax. Probar en que consiste cada clase
de bloque que existe en PL/SQL. [46]

ay. Emplear la parte declarativa ya que
permite declarar variables, cursores y
excepciones. [47]

az. Manejar valores o célculos
temporales los cuales se guardan en
variables declaradas. [48]

ba. Utilizar las variables necesarias en
la clausula Declare, ya que es un
renglén por cada variable. [48]

bb. Mencionar para que sirven los tipos
de datos en un programa PL/SQL. [49]

50. Entender la definicion de un
cursor en PL/SQL.

51. Comprender la estructura y
pasos para la declaracion de
cursores.

52. Definir las clases de
excepciones en PL/SQL.

53. Observar la parte de
ejecucion de un programa
PL/SQL.

54. Determinar las estructuras

bc . Usar los cursores de acuerdo a la
necesidad dentro de PL/SQL.. [50]

bd. Emplear la sintaxis para la
declaracién de un cursor en PL/SQL.
[51]

be. Declarar las clases de Excepciones,
locales, generales y definidas por el
usuario. [52]
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de control en un programa
PL/SQL.

55. Conocer las clases de bucles

que existen en PL/SQL.

56. Utilizar la estructura para la
declaracién de FOR para
cursores en PL/SQL.

bf. Observar las ventajas y desventajas
de los diferentes tipos de excepciones.
[52]

bg. Utilizar las Expresiones de
asignacion y comandos DML en la
parte de ejecucion de un programa. [53]

bh. Usar las estructuras de control que
permiten controlar la ejecucién en un
programa. [54]

bi. Analizar las instrucciones de la
estructura de decisién. [54]

bj. Observar al ejecutar un programa
los resultados en PL/SQL. [54]

bk. Aplicar los diferentes tipos de
bucles simples, while, for numerico y for
de cursor. [55]

bl. Probar la estructura para la
declaracion de FOR para cursores. [56]

57.Manejar los pasos
necesarios para el
procesamiento de un cursor.
58.Utilizar los cursores para la
actualizacion en el programa
PL/SQL.

59.Emplear el uso de cursores
para procesar multiples filas
extraidas en la base de datos
con una instruccion SELECT.
60.Conocer los Atributos de un
cursor en PL/SQL.

bm. Utilizar los pasos para el
procesamiento de un cursor, Declarar,
Abrir, Recoger los resultados y cerrar.
[57]

bn. Distinguir las sintaxis de cada paso
para el procesamiento de un cursor.
[57]

bo. Notar que la sintaxis de la
instruccién SELECT para Actualizaciéon
es diferente a la de consulta. [58, 59]

bp. Controlar el &rea de contexto en un
programa PL/SQL y lo que en ella
sucede a medida que se procesa la
instruccién. [59]

bg. Observar que se puede abrir
simultdneamente varios cursores en
PL/SQL. [57, 58, 59 60]
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br. Notar que se pueden aplicar varios
atributos a un cursor. [60]

61.Analizar en que consiste un
subprograma en PL/SQL.
62.Clasificar los subprogramas
en Procedimientos y Funciones
en PL/SQL.

63.Definir en que consiste los
subprogramas locales.

bs. Mirar como los subprogramas
pueden ser almacenados en una base
de datos y bloques nominados. [61]

bt. Emplear la sintaxis para crear un
procedimiento en PL/SQL.. [62]

bu. Nombrar los diferentes roles de un
procedimiento en PL/SQL. [62]

bv. Emplear la sintaxis para crear una
Funcion en PL/SQL. [62]

bw. Encontrar diferencias entre
Procedimientos y Funciones. [62]

bx. Probar que un subprograma pueda
ser invocado dentro de la seccion
ejecutable de un bloque. [63]

by. Encontrar ventajas y desventajas de
los subprogramas locales. [63]

64.Comentar en que consiste el
manejo de Excepciones.
65.0bservar los errores que se
pueden producir durante la
ejecucion del programa.
66.Entender la clausula RAISE
para la definicién de
Excepciones propias del
usuario.

67.Manejar librerias y paquetes
en programas PL/SQL.

bz. Utilizar el manejo de excepciones
en un programa PL/SQL. [64]

ca. Aplicar tecnicas de depuracion para
un mejor control en caso de errores en
un programa. [65]

cb. Usar la clausula RAISE para control
sobre los datos que maneja PL/SQL.
[66]

cc. Aplicar librerias y paquetes a
programas PL/SQL. [67]

BASES e paT0S ||

HERRAMIENTA COMERCIAL (Oracle)

FORMS

Saber

| Hacer
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68.Conocer el entorno FORMS
de Oracle de los sistemas
manejadores de Bases de
Datos.

69.Analizar las fases del
entorno FORMS de Oracle.

cd. Utilizar la definicién de FORMS de
oracle en una Base de Datos. [68]

ce. Citar las caracteristicas mas
importantes de FORMS. [69]

cf. Enunciar la tecnologia de objetos
FORMS de Oracle. [69]

70.Conocer de cuantos
componentes consta la interfase
de FORMS.

71.Distinguir la herramienta de
disefio grafico editor de mend.
72.Saber como se invoca el
editor de mendu.

73.1dentificar los componentes
individuales llamados médulos.
74.Establecer una forma
jerarquica de objetos en
FORMS.

75.1dentificar los modos de
operacion de FORMS.
76.Detallar las formas basicas
para la creacion de un
formulario.

77.Saber la construcciéon de un
bloque.

78.Distinguir claramente cuando
se refiere a una tabla o a un
bloque.

cg. Mencionar las fases cuando se
trabaja con FORMS de Oracle. [70]

ch. Enunciar en que consiste la fase de
disefio. [70]

ci. Enunciar en que consiste la fase de
generacion. [70]

c¢j. Enunciar en que consiste la fase de
ejecucion. [70]

ck. Mencionar los componentes que
consta la interfase de FORMS. [71]

cl. Examinar el componente navegador
de objetos de la interfaz de FORMS.
[71]

cm. Examinar el componente editor de
disefio de la interfaz de FORMS. [71]

cn. Examinar el componente hoja de
propiedades de la interfaz de FORMS.
[71]

co. Utilizar la herramienta editor de
menu para el disefio grafico. [72]

cp. Asociar el editor de mend a una o
mas formas, segun sus requerimientos.
[72]

cq. Mencionar los pasos a seguir para
invocar el editor de mend. [73]

cr. Mencionar los componentes
individuales llamados modulos. [74]
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cs. Citar el modulo forma de FORMS.
[75]

ct. Citar el modulo menU de FORMS.
[75]

cu. Citar el modulo librerias de FORMS.
[75]

cv. Mencionar los componentes de
bloques de tablas de FORMS. [76]

cw. Mencionar los componentes de
blogue de controles de FORMS. [76]

cx. Usar el modo normal de operacion
de FORMS. [77]

cy. Usar el modo Query de operacion
de FORMS. [77]

cz. Notar las diferencias que existen
entre los modelos de operacién de
FORMS. [77]

da. Examinar las formas basicas para
la creacién de un nuevo formulario. [78]

db. Mirar las diferencias basicas para la
creacion de un nuevo formulario. [78]

dc. Mencionar los pasos a seguir para
la creacion de un bloque ya sea manual
0 usando el asistente. [78]

dd. Manejar claramente una tabla o un
bloque. [78]

" [ASEs e patos |

HERRAMIENTA COMERCIAL (ORACLE)
REPORT

Saber

Hacer
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79.Estudiar la herramienta
REPORT BUILDER de Oracle.
80.Analizar la arquitectura de
REPORT BUILDER de Oracle.
81.Especificar como esta
dividido REPORT BUILDER de
Oracle.

82.ldentificar las principales
caracteristicas de REPORT
BUILDER de Oracle.
83.Analizar el modelo de datos
de REPORT BUILDER de
Oracle.

84.Detallar la herramienta
columna de resumen de
REPORT BUILDER de Oracle.
85.Detallar la herramienta
columna de formula.

de. Explicar la definicion de REPORT
BUILDER de Oracle. [79]

df. Observar el procesador de informes,
interfaces programaticas, procesador
de entrega y programacion de
REPORT. [80]

dg. Mencionar las diferencias que
existen entre Servidor de informes,
Administrador de informes, Base de
datos del servidor de informes y
Herramienta de configuracion. [80]

dh. Examinar las interfases grafica para
el programador, disefio y desarrollo de
reportes mediante ventanas, depurador
de reportes en ejecucion de REPORT
BUILDER de Oracle. [81]

di. Definir los datos que seran
mostrados en los informes de REPORT
BUILDER de Oracle. [82]

dj. Definir las sumarizaciones y
programar las funciones adicionales
gue pudieran ser necesarias en el

informe. [83, 84,85]

BASEs pe paToS ||

OTRAS HERRAMIENTAS DE

ORACLE

Saber

Hacer

86.Averiguar sobre la
herramienta Oracle Database
Server.

87.Investigar sobre la
herramienta Oracle Application
Server.

88.Investigar sobre la
herramienta Oracle Ware
Housing.

89.Investigar la utilidad del
software Warehouse Builder de
Oracle.

dk. Observar que es la primera base
relacional para grid computing. [86]

dIExaminar que su informacion se
consolida de manera segura y esta
siempre disponible. [86]

dm. Notar que proporciona un entorno
seguro y manejable para acceder e
interactuar con servicios de software de
empresa y recursos informativos. [87]
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dn. Probar las funciones claves para
disefar, generar, documentar y ejecutar
aplicaciones basados en la web. [87]

do. Demostrar que la metodologia es
exclusiva de Oracle Consulting pero
permite su adaptacion a otras
metodologias propias de cada cliente.
[88]

dp. Mirar que la herramienta permite
disefiar, modelar graficamente y realiza
mappings de datos entre fuentes. [89]

90.Investigar sobre las
herramientas Database Security
de Oracle.

91.Examinar la herramienta
Database Management Packs
de Oracle.

92.Considerar la herramienta
Unicenter Database
Administration.

93.Investigar sobre la
herramienta Database Designer
de Oracle

dg. Identificar y aplicar las
funcionalidades de seguridad
proporcionada por las bases de datos
oracle. [90]

dr. Examinar los productos integrados
para supervisar y analizar el
rendimiento de subsistemas y
aplicaciones de informacion
estadistica.[91]

ds. Utilizar soluciones avanzadas que
automatizan las tares rutinarias y dan al
administrador de bases de datos el
control completo del entorno de bases
de datos. [92]

dt. Aplicar Designer / 2000 a sistemas
complejos mediante técnicas
orientadas a la administracién. [93]

du. Observar las principales actividades
que permite Designer / 2000, modelaje
de procesos, modelaje de sistemas y
disefio de sistemas. [93]
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TABLA DE ACTIVIDADES

JSEs be oatos |

DISENO DE BASES DE DATOS

Contenidos

Propésitos o Saber Hacer Actividades
Temaéticos

Reconocer la Motivacién 1. Citar a. Presentar ejemplos de Identificar y
importancia de las al estudio aplicaciones empresas que usan Bases describir la relacion
Bases de Datos en de los representativas de de Datos para el tratamiento | entre los sistemas
las aplicaciones de sistemas las Bases de Datos y | de su informacion. [1] de Bases de Datos

desarrollo de Bases de los diferentes y las

software en las Datos. campos de accién b. Sefialar la aplicacién de organizaciones.

organizaciones.

Detectar las
desventajas del
manejo de la
informacion
mediante el
procesamiento de
archivos en las
organizaciones.

en el mercado.

2. Referenciar
procesos que
requieren de un
manejo de
informacion eficiente
por medio de Bases
de Datos.

los sistemas de Bases de
Datos y el tipo de procesos
para los cuales el uso de las
Bases de Datos es parte
fundamental en las
empresas. [1,2]

3. Establecer la
relacion existente
entre sistemas de
Bases de Datos y
sistemas de archivos
en las empresas.

4. Mostrar las
desventajas de tener
redundancia y
dependencia en los

c. Comprobar y relacionar el
procesamiento de
informacién con los sistemas
de Bases de Datos en las
empresas. [3]

d. Notar los principales
inconvenientes que surgen
en los sistemas de
procesamiento de archivos.
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datos en los
sistemas de
procesamiento de
archivos.

5. Analizar la
dificultad en el
acceso a los datos
en los sistemas de
procesamiento de
archivos.

6. Comprender los
problemas de
aislamiento e
integridad de los
datos en los
sistemas de
procesamiento de
archivos.

7. Proponer una
definicion de sistema
de Bases de Datos
sintesis del analisis
anterior.

[4,5,6]

e. Enunciar algunos de los
propdsitos mas importantes
de los sistemas de Bases de
Datos en las empresas. [7]

Analizar el ciclo de
vida de
aplicaciones de
Bases de Datos.

Disefo de
Bases de
Datos.

8. Definir el disefio
conceptual y la
especificacion de
requisitos
funcionales de las
Bases de Datos.

9. Diseflar una
Base de Datos de a

f. Reconocer que el
resultado de esta fase se
basa en la especificaciéon de
requisitos del usuario.[8,9]

Hacer la Base de
Datos para el caso
de estudio de
acuerdo a la
especificacion de
requisitos.
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Recolectar y
analizar
especificaciones de
requisitos para la
Base de Datos.

cuerdo a la
recoleccién y
analisis de requisitos
sugerida por el
profesor.

10. Elegir un modelo
de datos para
traducir los
requisitos a un
esquema conceptual
de Bases de Datos.
11. Traducir la
representacion de
los datos de la
organizacién en un
sistema de Base de
Datos.

g. Comprobar que no
existen conflictos en el
esquema conceptual de una
Base de Datos. [10,11]

h. Detectar y corregir
caracteristicas redundantes
en el esquema conceptual
de Bases de Datos. [10,11]

i. Aplicar el modelo
relacional de Base de Datos
al diagrama Entidad —
Relacion. [10,11]

Describir el modelo
Entidad-Relacion
como una
percepcion del
mundo real.

Disefio de
bases de
datos.

12. Interpretar la
especificacion de
requisitos
funcionales en el
modelo Entidad-
Relacién de la bases
de datos.

13. Reconocer que
el modelo Entidad-
Relacién consta de
una coleccién de
objetos basicos

j- Describir los tipos de
operaciones de parte de los
usuarios que se realizan
sobre las bases de datos.
[12]

k. Considerar que un
conjunto de elementos del
mismo tipo comparten las
mismas propiedades y
atributos. [13]

Reconocer el
aporte del diagrama
Entidad-Relacion
como
representacion
valida de los datos
de una
organizacion.
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Reconocer que
algunos aspectos
de las bases de
datos pueden ser
expresadas
mediante ciertas
extensiones del
modelo Entidad-
Relacion basico.

llamados entidades y
de relaciones entre
estos objetos.

14. Describir las
caracteristicas del
modelo Entidad-
Relacion extendido
para las Bases de
Datos.

15. Establecer un
diagrama Entidad-
Relacion para un
sistema de Bases de
Datos para el caso
de estudio.

I. Aplicar el modelo Entidad-
Relacion bésico y extendido
para las Bases de Datos.
[13]

m. Discutir las
caracteristicas Entidad -
Relacién extendida, de
especializacion,
generalizacion, conjuntos de
entidades de nivel mas alto
y mas bajo, herencias de
atributos y agregacion. [14]

n. Determinar los tipos de
atributos dentro de la
clasificacién de atributo
simple y compuesto. [13, 14]

0. Reconocer si los atributos
son mono-valorados o multi-
valorados en una Base de
Datos. [13, 14,15]
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Concebir los datos
operacionales de la
organizacién como
un conjunto de
tablas relacionadas.

Disefio de
bases de
datos.

16. Considerar el
concepto de grado
de una relacién en
un diagrama
Entidad-Relacion.
17. Interpretar la
definicion de las
relaciones uno a
uno, Uuno a varios,
varios a uno y varios
avarios.

18. Definir que es
una clave en los
conjuntos de
entidades en un
diagrama Entidad-
Relacion.

19. Considerar el
concepto de
cardinalidad de una
relacién en el
diagrama Entidad-
Relacion.

20. Interpretar una
entidad del diagrama
Entidad-Relacion
como una tabla del
modelo relacional.
21. Interpretar
ejemplos de claves
candidatas en un
diagrama Entidad-

p. Reconocer una
superclave como un
conjunto de uno 0 mas
atributos que tomados
colectivamente permiten
identificar de forma Unica
una entidad en un conjunto
de entidades.[16, 17, 18]

g. Comprender el rol
establecido entre las
diferentes entidades a través
de las relaciones. [17]

r. Aplicar conceptos del
diagrama Entidad — Relacion
a los datos producto de la
especificacion de requisitos.
[19, 20]

s. Sefalar una clave
primaria como una clave
candidata que es elegida por
el disefiador de la base de
datos como elemento
principal para identificar las
instancias u objetos
pertenecientes a una
entidad. [21, 22, 23]

Transformar el
diagrama Entidad-
Relacion a
esquema de Base
de Datos relacional
para el caso de
estudio.
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Relacion.

22. Establecer el
concepto de clave
primaria en un
diagrama Entidad-
Relacion.

23. Citar ejemplos de
claves primarias en
un diagrama
Entidad-Relacion

JiSEs oe oatos |

LENGUAJE ESTANDAR DE CONSULTA (SQL)

Propdsitos Contgmdos Saber Hacer Actividades
Tematicos
Recordar los Lenguaje estandar 24. Analizar SQL, | t. Recordar la historia Reconocer el
conceptos basicos de Bases de Datos como una y la importancia del lenguaje

de SQL como un
lenguaje util en el
disefio de Bases de
Datos.

Relacionales.

herramienta Gtil en
la manipulacion de
las bases de
datos.

25. Plantear una
clasificacién de las
sentencias SQL
para la gestién de
una base de
datos.

SQL en el
tratamiento de los
datos. [24]

u. Analizar la
estructura basica de
una sentencia en
SQL. [25]

v. Examinar
condiciones del

estructurado de
consulta SQL, como
un lenguaje
universal en el
manejo de Bases de
Datos Relacionales.

141




estandar ANSI/ISO y
la importancia que
esto tiene [24,25]

w. Reconocer que
SQL es mucho mas
gue un lenguaje de
consulta. [24,25]

Reconocer las
instrucciones SQL
de acuerdo a su
clasificacion.

Lenguaje estandar
de Bases de Datos
Relacionales.

26. Revisar la
sentencia SQL
para la definicién,
la manipulacion y
el control de
datos en una Base
de Datos.

27. Comprender la
sintaxis de las
instrucciones del
lenguaje de
Definiciéon de
Datos.

28. Comprender
las instrucciones
SQL para hacer
consulta a la Base
de Datos.

x. Utilizar el

concepto basico del
lenguaje
Estructurado de
consulta y el conjunto
de instrucciones que
permiten interactuar
con una Base de
Datos. [26]

y. Usar los comandos
SQL Create, Drop y
Alter en una Base de
Datos. [27]

Z. Probar las
sentencias SQL de
manipulacién de
datos y las
sentencias: Select
Insert, Update,
Delete [28]

aa. Aplicar la sintaxis

Entender que SQL
es mucho mas que
un lenguaje de
consulta en una
Base de Datos.
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Conocer un
ambiente interactivo
para ejecutar
instrucciones SQL.

SQL del comando
Alter Table en una
Base de Datos. [29]

29. Comprender
los comandos
SQL que brindan
control de
usuarios a la Base
de Datos.

30. Aplicar el
lenguaje de
definicién de datos
a un caso de
estudio.

31. Aplicar las
instrucciones para
la manipulacion de
datos en un caso
de estudio.

32. Aplicar la
instrucciones de
control de lo datos
para un caso de
estudio.

33. Analizar el
Lenguaje de
definicién de datos
en un caso de
estudio.

34. Analizar el
Lenguaje de
manipulacién de

ab. Analizar la
sentencia Create, del
lenguaje de
definiciéon de datos
para el caso de
estudio [30]

ac. Usar la
instruccién Insert
para agregar una fila
a la Base de
Datos.[31]

ad. Probar la
sentencia Grant en la
un caso de estudio.
[32]

ae. Emplear la
estructura de
creacion de una tabla
en caso de estudio.
[33]

af. Usar funciones
especiales de
recuperacion de
datos en una Base
de Datos [34]
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datos en un caso
de estudio.

35. Analizar el
Lenguaje de
control de datos
en un caso de
estudio.

36. Plantear y
solucionar
problemas
relacionados con
la manipulaciéon de
los datos en un
caso de estudio.

ag. Probar la
sentencia para
denegar acceso los
datos en un caso de
estudio.. [35]

ah. Analizar una
consulta cuando
intervienen varias
tablas. [36]

A8 oe patoS |

ARQUITECTURA DE SISTEMAS DE BASES DE DATOS

Propositos

Contenidos
Temaéticos

Saber

Hacer

Actividades

Conocer el concepto
de Arquitectura de
Sistemas de Bases

de Datos.

Arquitectura de
Sistemas de Bases
de Datos.

37. Identificar el
concepto de
sistema
Centralizado en
una Base de
Datos.

38. Reconocer el
concepto de
sistema Cliente-
Servidor.

39. Citar el

ai. Analizar la
estructura de
almacenamiento de
los modelos de
Bases de Datos.
[37,38,39,40]

aj. Utilizar la
definicién de sistema
Centralizado en una
Base de Datos. [37]

Analizar diferentes
arquitecturas de
Bases de Datos.
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concepto de
sistema
Distribuido.

40. Mencionar el
concepto de
sistema Paralelo.

ak. Usar la definicion
de sistema Cliente-
Servidor en una
Base de Datos. [38]

al. Presentar
ejemplos de
aplicacion de
sistemas de Bases
de Datos
Distribuidos. [39]

am. Referir la
definiciéon de sistema
Paralelo. [40]

Analizar la causa por
la cual surgen los
Sistemas Paralelos
de Bases de Datos.

Arquitectura de
sistemas de Bases
de Datos.

41. Considerar
posibles causas
para la necesidad
de tener sistemas
paralelos.

42. Analizar la
ganancia de
velocidad y
amplitud en un
sistema Paralelo
de Bases de
Datos.

an. Estudiar las
ventajas de sistemas
de Bases de Datos
Paralelos. [41]

aoSenalar el
concepto grafico de
ganancia lineal y
sublineal. [42]

Investigar el
concepto de
Arquitectura de
Sistemas de Bases
de Datos en
Paralelo.
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JlAges oe narg§ |

LENGUAJE DE PROGRAMACION PL/SQL

Contenidos

Propdsitos . Saber Hacer Actividades
Tematicos
Reconocer la Lenguaje de 43. Conocer que ap. Utilizar el lenguaje Analizar la
estructura clasica de programacion es un lenguaje de | PL/SQL para permitir estructura de un
un programa PL/SQL PL/SQL. cuarta generacién | la ejecuciéon de programa PL/ SQL.

en una Base de
Datos.

para procesar
instrucciones SQL,
caso PL/SQL de
Oracle.

44, Distinguir los
ambientes en que
se puede trabajar
PL/SQL.

45, Analizar la
unidad basica de
un programa como
lo es el bloque en
PL/SQL.

46. Conocer cada
uno de los tipos de
bloques que
existen en
PL/SQL.

47. Analizar la
seccion declarativa
del bloque en un
programa PL/SQL.
48. Definir dentro
del programa la

instrucciones,
actualizaciones o
eliminaciones de
datos sobre una base
de datos. [43]

ag. Analizar los
ambientes
independientes como
el Oracle Servery
Herramientas Oracle
de PL/SQL. [44]

ar. Conocer como
funciona PL/SQL en
cada uno de los
ambientes
independientes en
gue puede trabajar
dicho lenguaje. [44]

as. Manejar PL/SQL
en los ambientes
independientes Oracle
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declaracion de
variables en
PL/SQL.

49. Distinguir los
tipos de datos que
existen en un
programa
PL/SQL.

Server y Herramientas
Oracle. [44]

at. Usar la unidad
l6gica de trabajo con
la estructura de
bloque Declaracion,
Ejecucion y excepcién
de PL/SQL. [45]

au. Notar que un
programa antes de
ser ejecutado, este
debe ser compilado
en PL/SQL. [45]

av. Conocer las
sentencias de la parte
ejecutable de un
bloque. [45]

aw. Examinar las
clases de bloques que
existen como son
Andénimos,
Nominados y
subprogramas. [46]

ax. Probar en que
consiste cada clase
de blogue que existe
en PL/SQL. [46]
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Reconocer la
funcionalidad del uso
de cursores que
permiten a un
programa tomar
explicitamente el
control del
procesamiento de

ay. Emplear la parte
declarativa ya que
permite declarar
variables, cursores y
excepciones. [47]

az. Manejar valores o
calculos temporales
los cuales se guardan
en variables
declaradas. [48]

ba. Utilizar las
variables necesarias
en la clausula
Declare, ya que es un
renglén por cada
variable. [48]

bb. Mencionar para
que sirven los tipos de
datos en un programa
PL/SQL. [49]

50. Entender la
definicién de un
cursor en PL/SQL.
51. Comprender la
estructura y pasos
para la declaracion
de cursores.

52. Definir las

bc . Usar los cursores
de acuerdo a la
necesidad dentro de
PL/SQL.. [50]

bd. Emplear la
sintaxis para la
declaracién de un
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las instrucciones
SQL.

clases de
excepciones en
PL/SQL.

53. Observar la
parte de ejecuciéon
de un programa
PL/SQL.

54. Determinar las
estructuras de
control en un
programa PL/SQL.
55. Conocer las
clases de bucles
gue existen en
PL/SQL.

56. Utilizar la
estructura para la
declaracion de
FOR para cursores
en PL/SQL.

cursor en PL/SQL.
[51]

be. Declarar las
clases de
Excepciones, locales,
generales y definidas
por el usuario. [52]

bf. Observar las
ventajas y
desventajas de los
diferentes tipos de
excepciones. [52]

bg. Utilizar las
Expresiones de
asignacion y
comandos DML en la
parte de ejecucion de
un programa. [53]

bh. Usar las
estructuras de control
gue permiten controlar
la ejecucion en un
programa. [54]

bi. Analizar las
instrucciones de la
estructura de
decision. [54]
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Emplear un cursor
para controlar el
area de contexto y
enlo que en ella
sucede a medida de
que se procesa la
instruccion.

bj. Observar al
ejecutar un programa
los resultados en
PL/SQL. [54]

bk. Aplicar los
diferentes tipos de
bucles simples, while,
for numerico y for de
cursor. [55]

bl. Probar la
estructura para la
declaracion de FOR
para cursores. [56]

57.Manejar los
pasos necesarios
para el
procesamiento de
un cursor.
58.Utilizar los
cursores para la
actualizacion en el

programa PL/SQL.

59.Emplear el uso
de cursores para
procesar multiples
filas extraidas en
la base de datos
con una

bm. Utilizar los pasos
para el procesamiento
de un cursor,
Declarar, Abrir,
Recoger los
resultados y cerrar.
[57]

bn. Distinguir las
sintaxis de cada paso
para el procesamiento
de un cursor. [57]

bo. Notar que la
sintaxis de la
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instruccion
SELECT.
60.Conocer los
Atributos de un
cursor en PL/SQL.

instruccién SELECT
para Actualizacion es
diferente a la de
consulta. [58, 59]

bp. Controlar el area
de contexto en un
programa PL/SQL y lo
gue en ella sucede a
medida que se
procesa la instruccion.
[59]

bg. Observar que se
puede abrir
simultdneamente
varios cursores en
PL/SQL. [57, 58, 59
60]

br. Notar que se
pueden aplicar varios
atributos a un cursor.
[60]

Utilizar las técnicas
de estructuracion de
un programa en
moddulos que
permitan un mejor
control del programa.

Lenguaje
programacion
PL/SQL.

61.Analizar en que
consiste un
subprograma en
PL/SQL.
62.Clasificar los
subprogramas en
Procedimientos y

bs. Mirar como los
subprogramas pueden
ser almacenados en
una base de datos y
bloques nominados.
[61]

Aplicar las nociones
sobre programacion
de PL/SQL
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Funciones en
PL/SQL.
63.Definir en que
consiste los
subprogramas
locales.

bt. Emplear la sintaxis
para crear un
procedimiento en
PL/SQL.. [62]

bu. Nombrar los
diferentes roles de un
procedimiento en
PL/SQL. [62]

bv. Emplear la sintaxis
para crear una
Funciéon en PL/SQL.
[62]

bw. Encontrar
diferencias entre
Procedimientos y
Funciones. [62]

bx. Probar que un
subprograma pueda
ser invocado dentro
de la seccion
ejecutable de un
bloque. [63]

by. Encontrar ventajas
y desventajas de los
subprogramas
locales. [63]

Definir las

64.Comentar en

bz. Utilizar el manejo
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caracteristicas de
PL/SQL para manejo
de casos
excepcionales.

gue consiste el
manejo de
Excepciones.
65.0bservar los
errores que se
pueden producir
durante la
ejecucion del
programa.
66.Entender la
clausula RAISE
para la definicion
de Excepciones

de excepciones en un
programa PL/SQL.
[64]

ca. Aplicar tecnicas de
depuracién para un
mejor control en caso
de errores en un
programa. [65]

cb. Usar la clausula
RAISE para control
sobre los datos que

propias del maneja PL/SQL. [66]
usuario.

67.Manejar cc. Aplicar librerias y
librerias y paquetes a programas
paguetes en PL/SQL. [67]
programas

PL/SQL.
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JiSes be oatos |

HERRAMIENTA COMERCIAL (Oracle) FORMS

Propdésitos Contqmdos Saber Hacer Actividades
Tematicos
bservar un ambiente | Comerciales 68.Conocer el cd. Utilizar la definicion Reconocer

FORMS grafico de
usuario que facilite el
tratamiento de datos,

texto, sonido y
videos.

Analizar la interfaz
de FORMS y sus
componentes en una
Base de Datos.

FORMS de Oracle.

entorno FORMS
de Oracle de los
sistemas
manejadores de
Bases de Datos.
69.Analizar las
fases del entorno
FORMS de
Oracle.

de FORMS de oracle
en una Base de Datos.
[68]

ce. Citar las
caracteristicas mas
importantes de
FORMS. [69]

cf. Enunciar la
tecnologia de objetos
FORMS de Oracle.
[69]

70.Conocer de
cuantos
componentes
consta la interfase
de FORMS.
71.Distinguir la
herramienta de
disefio grafico
editor de mend.
72.Saber como se
invoca el editor de
menua.
73.ldentificar los

cg. Mencionar las
fases cuando se
trabaja con FORMS de
Oracle. [70]

ch. Enunciar en que
consiste la fase de
disefio. [70]

ci. Enunciar en que
consiste la fase de
generacion. [70]

FORMS como un
entorno integrado
para desarrollo y
ejecucién de
aplicaciones
Oracle.

154




componentes
individuales
llamados
modulos.
74.Establecer una
forma jerarquica
de objetos en
FORMS.
75.ldentificar los
modos de
operacion de
FORMS.
76.Detallar las
formas basicas
para la creacién
de un formulario.
77.Saber la
construccion de
un bloque.
78.Distinguir
claramente
cuando se refiere
aunatablaoaun
bloque.

¢j. Enunciar en que
consiste la fase de
ejecucion. [70]

ck. Mencionar los
componentes que
consta la interfase de
FORMS. [71]

cl. Examinar el
componente
navegador de objetos
de la interfaz de
FORMS. [71]

cm. Examinar el
componente editor de
disefio de la interfaz
de FORMS. [71]

cn. Examinar el
componente hoja de
propiedades de la
interfaz de FORMS.
[71]

co. Utilizar la
herramienta editor de
menu para el disefio
grafico. [72]

cp. Asociar el editor de
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menUd a una 0 mas
formas, segln sus
requerimientos. [72]

cg. Mencionar los
pasos a seguir para
invocar el editor de
menu. [73]

cr. Mencionar los
componentes
individuales llamados
modulos. [74]

cs. Citar el modulo
forma de FORMS. [75]

ct. Citar el modulo
menu de FORMS. [75]

cu. Citar el modulo
librerias de FORMS.
[75]

cv. Mencionar los
componentes de
blogues de tablas de
FORMS. [76]

cw. Mencionar los
componentes de
blogue de controles de
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FORMS. [76]

cx. Usar el modo
normal de operacién
de FORMS. [77]

cy. Usar el modo
Query de operacion de
FORMS. [77]

cz. Notar las
diferencias que existen
entre los modelos de
operacién de FORMS.
[77]

da. Examinar las
formas bésicas para la
creacion de un nuevo
formulario. [78]

db. Mirar las
diferencias béasicas
para la creacion de un
nuevo formulario. [78]

dc. Mencionar los
pasos a seguir para la
creacion de un bloque
ya sea manual o
usando el asistente.
[78]
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dd. Manejar
claramente una tabla o
un bloque. [78]

HERRAMIENTA COMERCIAL (ORACLE) REPORT

JiSes be oato§ |

L Contenidos .
Propadsitos Tematicos Saber Hacer Actividades
Usar la herramienta Comerciales 79.Estudiar la de. Explicar la Utilizar la
REPORT BUILDER REPORT de herramienta definicion de herramienta
para disefiar, Oracle. REPORT BUILDER | REPORT BUILDER REPORT BULDER

generar,
documentar y

ejecutar reportes

basados en datos
almacenados.

de Oracle.
80.Analizar la
arquitectura de
REPORT BUILDER
de Oracle.
81.Especificar
como esta dividido
REPORT BUILDER

de Oracle. [79]

df. Observar el
procesador de
informes, interfaces
programaticas,
procesador de
entrega y

de Oracle. programacion de
82.Identificar las REPORT. [80]
principales

caracteristicas de
REPORT BUILDER
de Oracle.
83.Analizar el
modelo de datos de
REPORT BUILDER

dg. Mencionar las
diferencias que
existen entre
Servidor de
informes,
Administrador de

de Oracle en las
Bases de Datos.
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de Oracle.
84.Detallar la
herramienta
columna de
resumen de
REPORT BUILDER
de Oracle.
85.Detallar la
herramienta
columna de
formula.

informes, Base de
datos del servidor de
informes y
Herramienta de
configuracion. [80]

dh. Examinar las
interfases grafica
para el programador,
disefio y desarrollo
de reportes
mediante ventanas,
depurador de
reportes en
ejecucion de
REPORT BUILDER
de Oracle. [81]

di. Definir los datos
gue seran mostrados
en los informes de
REPORT BUILDER
de Oracle. [82]

dj. Definir las
sumarizaciones y
programar las
funciones
adicionales que
pudieran ser
necesarias en el
informe. [83, 84,85]
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JiSes be oatos |

OTRAS HERRAMIENTAS DE ORACLE

Contenidos

Propésitos o~ Saber Hacer Actividades
Tematicos
Explicar el conjunto | Otras Herramientas 86.Averiguar dk. Observar que es | Analizar el conjunto
de herramientas de de Oracle. sobre la la primera base de herramientas de

desarrollo y
aplicaciones
escalables a partir
de definiciones de la
Base de Datos.

herramienta
Oracle Database
Server.
87.Investigar
sobre la
herramienta

relacional para grid
computing. [86]

dIExaminar que su
informacioén se
consolida de manera

Oracle y los
beneficios de su
utilizacion.
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Oracle
Application
Server.
88.Investigar
sobre la
herramienta
Oracle Ware
Housing.
89.Investigar la
utilidad del
software
Warehouse
Builder de
Oracle.

segura y esta
siempre disponible.
[86]

dm. Notar que
proporciona un
entorno seguro y
manejable para
acceder e
interactuar con
servicios de software
de empresay
recursos
informativos. [87]

dn. Probar las
funciones claves
para disefiar,
generar, documentar
y ejecutar
aplicaciones
basados en la web.
[87]

do. Demostrar que la
metodologia es
exclusiva de Oracle
Consulting pero
permite su
adaptacion a otras
metodologias
propias de cada
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Considerar el
conjunto de
herramientas para el
disefio y analisis de
sistemas.

cliente. [88]

dp. Mirar que la
herramienta permite
disenar, modelar
graficamente y
realiza mappings de
datos entre fuentes.
[89]

90.Investigar
sobre las
herramientas
Database
Security de
Oracle.
91.Examinar la
herramienta
Database
Management
Packs de Oracle.
92.Considerar la
herramienta
Unicenter
Database
Administration.
93.Investigar
sobre la
herramienta
Database
Designer de
Oracle

dg. Identificar y
aplicar las
funcionalidades de
seguridad
proporcionada por
las bases de datos
oracle. [90]

dr. Examinar los
productos integrados
para supervisar y
analizar el
rendimiento de
subsistemas y
aplicaciones de
informacion
estadistica.[91]

ds. Utilizar
soluciones
avanzadas que
automatizan las
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tares rutinarias y dan
al administrador de
bases de datos el
control completo del
entorno de bases de
datos. [92]

dt. Aplicar Designer /
2000 a sistemas
complejos mediante
técnicas orientadas
a la administracion.
[93]

du. Observar las
principales
actividades que
permite Designer /
2000, modelaje de
procesos, modelaje
de sistemas y disefio
de sistemas. [93]
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Estructuracion Modular
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Planeacién Curricular

Muml PLANEACION CURRICULAR SOL

MODULO DE FORMACION Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos
UNIDAD DE APRENDIZAJE Utilizar Lenguaje Estructurado Conztéltgz;(sl, para el tratamiento de las Bases
MEDIOS DIDACTICOS RECURSOS EDUCATIVOS ESCENARIOS
° Diapositivas. o Textos impresos. o Aula de clase.
. Guias de ejercicios y/o ) Textos digitales. o Laboratorios.
problemas. o Ayudas audiovisuales. o Bibliotecas.
o Talleres de ejercicio y/o . Guias de practicas. o Empresas.
problemas. . Software.
o Guias de practica de
laboratorio.
° Guias o talleres de casos.
MEMI PLANEACION CURRICULAR SQL
MODULO DE EORMACION Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos
UNIDAD DE APRENDIZAJE Utilizar Lenguaje Estructurado Conzléltgzt%SL, para el tratamiento de las Bases
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ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un lenguaje
universal en el manejo de bases de datos Relacionales.

DURACION DE LA ACTIVIDAD

10 Horas

CRITERIOS RECURSOS CONTENIDOS METODOLOGIA

Recordar los | PDF . Técnica de

conceptos “Fundamentos de NEstrategla o o Ensefanza-

basicos de soL”. CONCEPTUALES Ensefanza- Aprendizaje Aprendizaje

SQL como un | Contiene: 24. Analizar SQL, 1. Aprendizaje a. Exposicion

lenguaje atil como una herramienta interactivo. (1,2).

en el disefio e Introduccién atil en la manipulacion 2. Aprendizaje b. Presentacion

de Bases de e Definicion de de las Bases de Datos. colaborativo. participativa (1).

Datos. SQL 3. Aprendizaje c. Consulta (2,3).
e  Estandares individual. d. Resoluciony
SQL 4. Aprendizaje andlisis de ejercicio

e Sentencias vy
clausulas
. Funciones

Audio
“Concepto basico de
SQL”

Animaciones
“Historia de SQL".

“Estructura de una
sentencia SQL".

basado en problemas.
5. Aprendizaje por
descubrimiento.

6. Aprendizaje por
comparacion.

(2, 3, 4).

e. Practicade
laboratorio (2,5).

f. llustraciones
Q).

g. Practicade
computo (Modelar
un sistema de
informacién de una
empresa).

25.Plantear una
clasificacion de las
sentencias SQL para
la gestion de una base

1. Aprendizaje
interactivo.

2. Aprendizaje
individual.

a. Exposicion (1).
b. Consulta (1,2).
c. Resoluciony

analisis de ejercicio

169




“Estandar ANSI/ISO”

Graficos

“Sistema de Gestion
de Bases de Datos y
SQL”

“Estructura basica de
una sentencia
Esquema
representativo SQL”

Tablas
“Palabras clave ANSI /
1ISO”

“Tipos de Datos SQL -
ANSI / ISO”

“Principales
Sentencias SQL”

“Clausulas SQL”

“Operadores Logicos
SQLH

“Operadores de
Comparacion SQL”

de datos.

3. Aprendizaje por
descubrimiento.
4. Aprendizaje
colaborativo.

1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).
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“Funciones de
Agregado SQL”

s e oaros |

PLANEACION CURRICULAR SQL

MODULO DE FORMACION

Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las Bases

de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un lenguaje
universal en el manejo de bases de datos Relacionales.

DURACION DE LA ACTIVIDAD 10 Horas
CRITERIOS RECURSOS CONTENIDOS METODOLOGIA
Recordar los PDF Estrategia de Técnica de
conceptos “Fundamentos de SQL". Ensefianza- Ensefianza-
béasicos de SQL ARG ENIALES Aprendizaje Aprendizaje
como un Contiene: t. Recordar la historia 'y la 1. Aprendizaje a. Exposicion
lenguaje util en importancia del SQL en el colaborativo. ().
el disefo de e Introduccion tratamiento de los datos. 2. Aprendizaje b. Consulta
Bases de Datos. e  Definicién de individual. (1,2).
SQL 3. Aprendizaje c. Resoluciony
e Estandares SQL basado en andlisis de
e  Sentencias y problemas. ejercicio (1, 2, 3).
clausulas 4. Aprendizaje por d. Practicade
descubrimiento. laboratorio (1,4).
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. Funciones

Audio
“Concepto
SQL”

basico de

Animaciones
“Historia de SQL".

“Estructura de una
sentencia SQL".

“Estandar ANSI/ISO”

Graficos

“Sistema de Gestion de
Bases de Datos y SQL”
“Estructura basica de
una sentencia

Esquema representativo
SQL”

Tablas
“Palabras clave ANSI /
ISO”

“Tipos de Datos SQL -
ANSI / 1ISO”

“Principales Sentencias

u. Analizar la estructura
béasica de una sentencia
en SQL.

1. Aprendizaje
interactivo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje por
descubrimiento.

4. Aprendizaje
basado en
problemas.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciény
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practica de
laboratorio (1,4).

v. Examinar condiciones

del estandar ANSI/ISO y la

importancia que esto tiene

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion
Q).

b. Consulta
(1,2).

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practica de
laboratorio (1,4).

w. Reconocer que SQL es

mucho mas que un
lenguaje de consulta.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2.  Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciény
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).
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SQL”

“Clausulas sQL”
SQL”
“Operadores

Comparacion SQL”

sQL”

“Operadores Légicos

de

“Funciones de Agregado

HAes oe oaros |

PLANEACION CURRICULAR SQL

MODULO DE FORMACION

Andlisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -

Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un lenguaje

APRENDIZAJE universal en el manejo de bases de datos Relacionales.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE EVALUACION
TECNICAS DE INSTRUMENTOS DE
e EVALUACION EVALUACION
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Identifica la estructura de una sentencia basica SQL. 3. Actividades c. Ejercicios (1,2)
complementarias. d. Test(2)
4. Prueba o examen.
Asocia los diagramas Entidad- Relacion con el lenguaje SQL. 1. Actividades a. Ejercicios (1,2)
complementarias. b. Test(2)
2. Prueba o examen.
Identifica sentencias SQL utiles para el tratamiento de los 1. Actividades a. Ejercicios (1,2)
datos en una base de datos complementarias. b. Test(2)
2. Prueba o examen.

WEWO“ PLANEACION CURRICULAR

Andlisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de

MODULO DE FORMACION
las Bases de Datos

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

UNIDAD DE APRENDIZAJE Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA - Reconacer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un lenguaje
APRENDIZAJE universal en el manejo de bases de datos Relacionales.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE EVALUACION
< INSTRUMENTOS DE
DESEMPENO TECNICAS DE EVALUACION EVALUACION
Establece la sintaxis SQL en el contexto de 1. Actividades complementarias. a. Taller de problemas (1)
un caso de estudio, para manipular los 2. Prueba o examen. b. Ejercicios (1,2)
datos. 3. Seguimiento de actividades. c. Autoevaluacion (3)
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Aplica las operaciones SQL basicas, para
hacer consultas e inserciones.

4. Actividades complementarias. a. Taller de problemas (1)
5. Prueba o examen. b. Ejercicios (1,2)
6. Seguimiento de actividades. c. Autoevaluacion (3)

HAges o oo |

PLANEACION CURRICULAR

MODULO DE FORMACION

Andlisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de
las Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Reconocer el lenguaje estructurado de consulta SQL, como un lenguaje
universal en el manejo de bases de datos Relacionales.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE EVALUACION
PRODUCTO TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Analiza las especificaciones de 1. Actividades a. Ejercicios (1,2)
requerimientos para el desarrollo de una complementarias. b. Taller de problemas (1)
base de datos para un caso de estudio. 2. Prueba o examen. c. Algoritmos (3)
3. Practicas de laboratorio.
Interpreta el Diagrama Entidad Relacién de 1. Actividades a. Ejercicios (1,2)
la base de Datos para un caso de estudio. complementarias. b. Taller de problemas (1)
2. Prueba o examen. c. Algoritmos (3)
3. Practicas de laboratorio.
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PLANEACION CURRICULAR SQL

MODULO DE FORMACION

Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de

las Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Entender que SQL es mucho mas que un lenguaje de consulta en una

Base de Datos.

DURACION DE LA ACTIVIDAD 10 Horas
CRITERIOS RECURSOS CONTENIDOS METODOLOGIA
Reconocer las e PDFs Estrategia de Técnica de
instrucciones SQL de ° Animacion | CONCEPTUALES Ensefianza- Ensefianza-
acuerdo a su es Aprendizaje Aprendizaje
clasificacion. e  Gréficos 26.Revisar la 1. Aprendizaje a. Exposicion
° Tablas sentencia SQL para colaborativo. ().

Para los siguientes
subtemas:

“Lenguaje de
Definicién de Datos
SQLH

“Lenguaje de
Manipulacién de

la definicion, la
manipulacion y el
control de datos en
una Base de Datos.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciony
analisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

27. Comprender la
sintaxis de las
instrucciones del

1. Aprendizaje
colaborativo.
2. Aprendizaje

a. Exposicion

).

b. Consulta
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Datos SQL”

“Lenguaje de
Control de Datos
SQLH

Conceptos
relacionados con el
Lenguaje de
Definicion,
Manipulacion y
Control de datos
SQL.

Y un simulador
“Caso de estudio”
gue permita
visualizar
conceptos
relacionados con el
tratamiento de los
datos con SQL

lenguaje de

Definicién de Datos.

individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

1,2).

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

28. Comprender las
instrucciones SQL

para hacer consulta
a la Base de Datos.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
(1,2).

c. Resoluciony
analisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

29. Comprender los
comandos SQL que
brindan control de
usuarios a la Base
de Datos.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
(1,2).

c. Resoluciény
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practica de
laboratorio (1,4).

Hhges o oo |

PLANEACION CURRICULAR SQL
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MODULO DE FORMACION

Bases de Datos

Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

UNIDAD DE APRENDIZAJE

de Datos

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las Bases

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

de Datos.

Entender que SQL es mucho mas que un lenguaje de consulta en una Base

DURACION DE LA ACTIVIDAD

10 Horas

CRITERIOS RECURSOS CONTENIDOS METODOLOGIA
Conocer un e PDFs Estrategia de Técnica de
gmbien?e . Animaoiones CONCEPTUALES Enseﬁanzg- Enseﬁqnzg-
interactivo para e Gréaficos Aprendizaje Aprendizaje
ejecutar ° Tablas 30. Aplicar el 1. Aprendizaje a. Exposicion
instrucciones. lenguaje de colaborativo. (1).
Para los siguientes subtemas: definicidon de datos 2. Aprendizaje b. Consulta
a un caso de individual. (1,2).
“Lenguaje de Definicién de estudio. 3. Aprendizaje c. Resoluciony
Datos SQL” basado en analisis de
problemas. ejercicio (1, 2, 3).
“Lenguaje de Manipulacién de 4. Aprendizaje d. Practicade
Datos SQL” por laboratorio (1,4).
descubrimiento.
“Lenguaje de Control de Datos 31. Aplicar las 1. Aprendizaje a. Exposicion

SQL”

Contienen:

instrucciones para
la manipulacién de
datos en un caso
de estudio.

colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje

(1).

b. Consulta
(1,2).

c. Resoluciony
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Conceptos relacionados con el
Lenguaje de Definicién,
Manipulacién y Control de
datos SQL.

Y un simulador “Caso de
estudio” que permita visualizar
conceptos relacionados con el
tratamiento de los datos con
SQL

basado en
problemas.

4. Aprendizaje
por

descubrimiento.

andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

32. Aplicar la
instrucciones de
control de lo datos
para un caso de
estudio.

1. Aprendizaje
colaborativo.
2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje
por

descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

33. Analizar el
Lenguaje de
definicién de datos
en un caso de
estudio.

1. Aprendizaje
colaborativo.
2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje
por

descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciény
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practica de
laboratorio (1,4).

34. Analizar el

1. Aprendizaje

a. Exposicion

Lenguaje de colaborativo. (1).
manipulacion de 2. Aprendizaje b. Consulta
datos en un caso individual. (1,2).
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de estudio.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje
por

descubrimiento.

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practica de
laboratorio (1,4).

35. Analizar el
Lenguaje de
control de datos en
un caso de
estudio.

1. Aprendizaje
colaborativo.
2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje
por

descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

36. Plantear y
solucionar
problemas
relacionados con la
manipulacién de
los datos en un
caso de estudio.

1. Aprendizaje
colaborativo.
2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje
por

descubrimiento.

a. Exposicion
(1).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciony
analisis de ejercicio
1, 2, 3).

d. Practicade
laboratorio (1,4).
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PLANEACION CURRICULAR SQL

MODULO DE FORMACION

Andlisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -

Entender que SQL es mucho méas que un lenguaje de consulta en una Base

APRENDIZAJE de Datos
DURACION DE LA ACTIVIDAD 10 Horas
CRITERIOS RECURSOS CONTENIDOS METODOLOGIA
Reconocer las e PDFs Estrategia de Técnica de
instrucciones . Animaciones PROCEDIMENTALES Enseﬁa_nzg— Enseﬁa_nzg—
SQL de e Gréaficos Aprendizaje Aprendizaje
acuerdo a su . Tablas X. Utilizar el concepto 1. Aprendizaje a. Exposicién
clasificacion. basico del lenguaje colaborativo. (1).
Para los siguientes Estructurado de consulta y 2. Aprendizaje b. Consulta
subtemas: el conjunto de instrucciones individual. 1,2).
gue permiten interactuar con 3. Aprendizaje c. Resoluciony
“Lenguaje de una Base de Datos. basado en analisis de
Definicion de Datos problemas. ejercicio (1, 2, 3).
SQL” 4. Aprendizaje por d. Practicade
descubrimiento. laboratorio (1,4).
“Lenguaje de y. Usar los comandos SQL 1. Aprendizaje a. Exposicion

Manipulacion de Datos

sQL”

“Lenguaje de Control

Create, Drop y Alter en una
Base de Datos.

colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje

(1).

b. Consulta
(1,2).

c. Resoluciony
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de Datos SQL”

Conceptos
relacionados con el
Lenguaje de Definicién,
Manipulacion y Control
de datos SQL.

Y un simulador “Caso
de estudio” que permita
visualizar conceptos
relacionados con el
tratamiento de los
datos con SQL

basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

z. Probar las sentencias
SQL de manipulacion de
datos y las sentencias:
Select, Insert, Update y
Delete.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion
(2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

aa. Analizar las sintaxis SQL
para controlar el acceso a la

informacion con las
instrucciones Grant y
Revoke.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposiciéon
2).

b. Consulta
1,2).

c. Resoluciony
andlisis de
ejercicio (1, 2, 3).
d. Practicade
laboratorio (1,4).

BAses oe oarog ||

PLANEACION CURRICULAR SQL

MODULO DE FORMACION

Andlisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

Bases de Datos
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UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -

Entender que SQL es mucho més que un lenguaje de consulta en una Base

APRENDIZAJE de Datos
DURACION DE LA ACTIVIDAD 10 Horas
CRITERIOS CONTENIDOS METODOLOGIA
Conocer un e PDFs Estrategia de Técnicade
ambiente * Animacione | pROCEDIMENTALES SSEETAES SRl 2E
interactivo para s Aprendizaje Aprendizaje
gjecutar' ° Gréficos ab. Analizar la sentencia a. Exposicion (1).
Instrucciones e Tablas Create, del lenguaje de 1. Aprendizaje b. Consulta (1,2).
C.

SQL.

Para los siguientes
subtemas:

“Lenguaje de
Definicién de Datos
SQL”

“Lenguaje de
Manipulacion de
Datos SQL”

“Lenguaje de
Control de Datos
sQL”

Contienen:

definicion de datos para el
caso de estudio.

colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

Resolucion y
analisis de ejercicio
1, 2, 3).

d. Practicade
laboratorio (1,4).

ac. Usar la instruccioén
Insert para agregar una fila
a la Base de Datos.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion (1).
b. Consulta (1,2).
c. Resoluciény
analisis de ejercicio
(1, 2, 3).

d. Practicade
laboratorio (1,4).

ad. Probar la sentencia

1. Aprendizaje

a. Exposicion (1).
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Conceptos
relacionados con el
Lenguaje de
Definicion,
Manipulacion y
Control de datos
SQL.

Y un simulador
“Caso de estudio”
que permita
visualizar
conceptos
relacionados con el
tratamiento de los
datos con SQL

Grant en la un caso de
estudio.

colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

b. Consulta (1,2).
c. Resoluciény
analisis de ejercicio
(1, 2, 3).

d. Practicade
laboratorio (1,4).

ae. Emplear la sentencia
de creacion de una tabla en
caso de estudio.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion (1).
b. Consulta (1,2).
c. Resoluciony
analisis de ejercicio
1, 2, 3).

d. Practicade
laboratorio (1,4).

af. Usar funciones
especiales de recuperacién
de datos en una Base de
Datos.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion (1).
b. Consulta (1,2).
c. Resoluciény
analisis de ejercicio
(1, 2, 3).

d. Practica de
laboratorio (1,4).

ag. Probar la sentencia
para denegar acceso los
datos en un caso de

1. Aprendizaje
colaborativo.
2. Aprendizaje

a. Exposicion (1).
b. Consulta (1,2).
c. Resoluciony
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estudio.

individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

analisis de ejercicio
@1, 2, 3).

d. Practicade
laboratorio (1,4).

ah. Analizar una consulta
cuando intervienen varias
tablas.

1. Aprendizaje
colaborativo.

2. Aprendizaje
individual.

3. Aprendizaje
basado en
problemas.

4. Aprendizaje por
descubrimiento.

a. Exposicion (1).
b. Consulta (1,2).
c. Resoluciony
analisis de ejercicio
1, 2, 3).

d. Practica de
laboratorio (1,4).

BAses oe oarog |

PLANEACION CURRICULAR

MODULO DE FORMACION

Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de
las Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Bases de Datos

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Base de Datos

Entender que SQL es mucho méas que un lenguaje de consulta en una

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

EVALUACION
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CONOCIMIENTO

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE

EVALUACION
Comprende la sentencia de definicion, 1. Actividades a. Ejercicios (1,2)
manipulacioén y control de datos. complementarias. b. Test(2)

2. Prueba o examen.

Reconoce la sintaxis usada para la creacion
de tablas de una base de datos.

1. Actividades a.
complementarias. b.
2. Prueba o examen.

Ejercicios (1,2)
Test (2)

Entiende las instrucciones SQL.

1. Actividades a.
complementarias. b.
2. Prueba o examen.

Ejercicios (1,2)
Test (2)

e pe oarS |

PLANEACION CURRICULAR

MODULO DE FORMACION

Andlisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de

las Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las

Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Entender que SQL es mucho mas que un
Base de Datos

lenguaje de consulta en una

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

EVALUACION

DESEMPENO

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
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Modifica la estructura de una tabla, 1. Actividades a. Taller de problemas (1)
utilizando el lenguaje de definicion de datos complementarias. b. Ejercicios (1,2)
SQL. 2. Prueba o examen. c. Autoevaluacion (3)

3. Seguimiento de

actividades.
Aplica las instrucciones de borrado 1. Actividades a. Taller de problemas (1)
utilizando el lenguaje de definicién y el de complementarias. b. Ejercicios (1,2)
manipulacién de datos SQL. 2. Prueba o examen. c. Autoevaluacion (3)

3. Seguimiento de

actividades.
Utiliza instrucciones SQL, para hacer 1. Actividades a. Taller de problemas (1)
consultas a un caso de estudio. complementarias. b. Ejercicios (1,2)

2. Prueba o examen. c. Autoevaluacion (3)

3. Seguimiento de

actividades.

s e a7 |

PLANEACION CURRICULAR SQL

MODULO DE FORMACION

Analisis del Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de
las Bases de Datos

UNIDAD DE APRENDIZAJE

Utilizar Lenguaje Estructurado Consultas SQL, para el tratamiento de las
Bases de Datos

ACTIVIDAD DE ENSENANSA -
APRENDIZAJE

Entender que SQL es mucho mas que un lenguaje de consulta en una
Base de Datos
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EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

EVALUACION

PRODUCTO

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Usa el lenguaje SQL para crear tablas a una
base de datos.

1. Actividades
complementarias.

2. Prueba o examen.

3. Practicas de laboratorio.

Ejercicios (1,2)

: Taller de problemas (1)

Algoritmos (3)

Prueba las sentencias de consulta a una
tabla de la base de datos, utilizando SQL.

1. Actividades
complementarias.

2. Prueba o examen.

3. Practicas de laboratorio.

Ejercicios (1,2)

. Taller de problemas (1)

Algoritmos (3)

Utiliza sentencias SQL para eliminar datos
en una Base de Datos.

1. Actividades
complementarias.

2. Prueba o examen.

3. Practicas de laboratorio.

Ejercicios (1,2)

. Taller de problemas (1)

Algoritmos (3)
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ANEXO C

PROGRAMA ACADEMICO DE LA ASIGNATURA BASE DE DATOS II.
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UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
BASE DE DATOS |l PROFESOR. José
Carcamo Sepulveda

|

Objetivos Generales.:

v Poner en practica las habilidades para el disefio de bases
de datos.

4 Aplicar los conceptos e instrucciones de SQL

v Comprender y aplicar los fundamentos de bases de datos
en un Entorno de software comercial (ORACLE).

4 Comprender y aplicar los fundamentos de bases de datos
en un Entorno de Software Libre (MySql).

v Conocer y aplicar los fundamentos del desarrollo de bases
de datos en entorno Web

l PRIMERA PARTE.

1. REVISION DE LOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES DE
BASES DE DATOS.

1.1 Definicion.

1.2 Componentes de un Sistema de Base de Datos.

1.3 Objetivos y beneficios

1.4 Disefio de Bases de Datos.

2. TOPICOS ESPECIALES DE (SQL)
2.1 Introduccién

2.2 Definicion de datos (DDL)

2.3 Manipulacion de datos (DML)

2.4 Control de datos (DCL)

Bibliografia Primera Parte.

Bases de datos Relacidnales.

Un enfoque practico de disefio

José Carcamo Sepulveda

Ediciones UIS

Sistemas de Bases de datos VI edicién
C. J. Date

Addisson Wesley

Fundamentos de Bases de Datos Tercera edicion
Henry F. Korth

Mc Graw-Hill
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UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
BASE DE DATOS Il PROFESOR. José
Carcamo Sepulveda

I SEGUNDA PARTE.

3. Entorno De Desarrollo Oracle.
Comprender y aplicar las principales herramientas de ORACLE.
PL/SQL; FORMS y REPORTS. A través del desarrollo de un
sistema de informacién ejemplo, que se ha venido desarrollando
desde el primer capitulo.

3.1 Generalidades de ORACLE.
3.2 PL/SQL.

3.2.1 Introduccion

3.2.2 Estructura de un programa PL/SQL
3.2.3 Control de flujo.

3.2.4 Cursores.

3.2.5 Procedimientos y funciones
3.2.5.1 Procedimientos.

3.2.5.2 Funciones.

3.2.6 Manejo de excepciones.

3.3 Oracle Developer Suite
3.3.1 Forms.

3.3.2 Reports.

4. MySQL.
Revisiéon basica de instrucciones SQL en el entorno de software libre
(MYSQL)

4.1 Las principales caracteristicas de MySQL
4.2  Definicion de datos.
4.3  Manipulacién de datos.
4.4  Control De Datos.

Bibliografia Segunda Parte.

Oracle a su alcance. Oracle 8i Guia de aprendizaje
José Carcamo Sepulveda Edicién Oracle Press
Ediciones UIS Mc Graw_Hill
Lan Times. Guia de SQL Oracle Developer. Edicion de
James Groff aprendizaje
Mc Graw-Hill Edicion Oracle Press

Mc Graw_Hill
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Oracle 8 Programacion PL/SQL
Edicién Oracle Press
Mc Graw_Hill

Creacion de sitios Web con PHP4
Fco Javier Gil.
Mc Graw_Hill

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
BASE DE DATOS |l PROFESOR. José

Carcamo Sepulveda

l TERCERA PARTE.

5. Conexiones a Bases de datos.

Aplicar los conceptos de bases de datos en su entorno natural de hoy dia,
entorno Web, dandonos la posibilidad de consultar y actualizar la
informacién de las tablas que forman la base de datos légica a través de

Internet.
5.1 ODBC

5.2 Conexiones con MySq|l.
5.3 Conexiones con Oracle.

Bibliografia Tercera Parte.

Fundamentos de Bases de Datos Tercera edicidon
Henry F. Korth
Mc Graw-Hill

SISTEMA DE EVALUACION

Actividad Porcentaje
Previo 1 20%
Previo 2 20%
Quices 20%
Laboratorios ( Practicas) 20%
Investigacion (Exposiciones) 20%
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