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RESUMEN

TITULO: Disefio de experimentos econémicos como herramienta de aprendizaje: caso de las
subastas.

AUTOR: Silvia Juliana POMBOHINCAPIE .
Susan Silvana QUIROS DUARTE

PALABRAS CLAVES: Informacién asimétrica, economia experimental, economia de la
informacion, teoria de subastas, experimentos econémicos, racionalidad.

DESCRIPCION:

Este trabajo de grado tiene como objetivo aplicar la metodologia experimental que explique de
forma dinamica la teoria sobre las subastas, que se ensefian en los salones de clases. Asi mismo,
se analizan los diferentes tipos de subasta y los fundamentos teoricos de la teoria de subastas,
avances y desarrollo; resaltando la importancia que tiene como mecanismo de asignacion de
recursos eficiente. Revelando los problemas que se presentan al momento de ejecutarse en la
préctica y la distorsion que se presenta con la teoria. En este documento se presenta una revision
de literatura sobre la economia de la informacién y la economia experimental, donde se evidencia
una explicacion y organizacion sistematica de las ineficiencias presentadas por el mercado, dada la
existencia de asimetrias de informacién que disponen los agentes econdmicos y las medidas que
se han adaptado para la correccion de las mismas. Ante problemas de asimetrias de informacion,
se intentan crear mecanismos que permitan tomar decisiones eficientes. Por ende, el classroom
game gque se realiza, se da en condiciones similares a los planteados por Montenegro (1995),
Bergstrom y Miller (2000), llamado la "Maldicion del Ganador’. Este classroom game aplicado a las
subastas, contribuye a dar validez a las teorias explicadas en los salones de clases actualmente de
manera abstracta y compleja, ahora se utiliza la metodologia experimental, para explicar de forma
dindmica las teorias que se ensefian en los salones de clases.

' Proyecto de Grado
Facultad de Ciencias Humanas, Escuela de Economia. PhD. PALACIO GARCIA, Luis Alejandro
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ABSTRACT

TITLE: Design economic experiments as a tool for learning: case of auctions'.

AUTHOR: Silvia Juliana POMBO HINCAPIE

Susan Silvana QUIROS DUARTE

KEY WORDS: Asymmetric information, experimental economy, economy of the information,
auction theory, economic experiments, rationality.

DESCRIPTION:

This graduation paper aims to apply the experimental method to dynamically explain the theory of
auctions that is taught in classroom. Likewise, different types of auction are analyzed, as well as the
theoretical foundations of the theory of auctions; progress and development are analyzed;
emphasizing its importance as a mechanism for efficient resource allocation. Revealing the
problems that occur when it is put in practice and the distortion that occurs with the theory. This
paper presents a revision of the literature on information economics and experimental economics,
where it is put in evidence an explanation and systemic organization of the inefficiencies presented
by the market, given the existence of asymmetric information available to economic agents and the
measures that have been taken to correct them. Faced with problems of asymmetric information, it
has been attempted to create mechanisms to make efficient decisions. Therefore, the classroom
game that takes place, occurs in similar conditions to those posed by Montenegro (1995),
Bergstrom and Miller (2000), called the winner’s curse. This classroom game applied to auctions,
contributes to validate the theories explained in the classroom at this moment, in its abstract and
complex form, now the theories experimental methodology is used to dynamically explain the
theories taught in the classroom.

" Graduation paper
Faculty of Human Sciences, School of Economics, PhD. PALACIO GARCIA, Luis Alejandro
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INTRODUCCION

Actualmente se ha despertado interés en realizar experimentos de laboratorio para
examinar como funciona el mercado de capitales, lo cual concedié una apreciacion
mas clara de la obtencion de burbujas econdmicas y a su vez se ha indagado en
teorias de ciencia politica, las cuales han sido llevadas a la practica por el premio

nobel de economia James Buchanan en 1986.

De esta manera nos basamos en los principios de la economia experimental,
principalmente los descritos por Montenegro (1995) y Bergstrom y Miller (2000),
donde realizan experimentos sobre subastas integrando estos supuestos.

Por tal razon, el presente documento se centra primordialmente en la toma de
decisiones de los agentes econdmicos racionales en presencia de informacién
asimétrica, especificamente, en el caso de las subastas. Finalmente se hace un
contraste tedrico del comportamiento de los agentes, basado en los resultados

obtenidos a través de la aplicacion de un experimento de salén de clase.

La ciencia econ0mica desde sus inicios ha sido mas intensiva en teoria y menos
en las observaciones que quizds ninguna otra ciencia. Esto se refleja desde los
inicios de la economia clasica, especialmente con los aportes de Adam Smith en
su obra “la riqueza de las naciones”. De acuerdo con este autor, las fallas del
mercado se solucionan a través de “una mano invisible” que sirve como
reguladora para que exista la competencia perfecta y se pueda alcanzar el

bienestar social.

Claramente, este tipo de postulados se aleja significativamente del contexto real,
pues una de las principales razones para que sea dificil encontrar mercados en

competencia perfecta, son los problemas asociados con la informacion asimétrica.
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De ahi que existan agentes con mejor informacién que otros, obteniendo una
mayor utilidad de los intercambios en los que participan y afectando a su vez la
toma de decisiones de los agentes econdmicos en todos los contextos; bien sea el
caso de consumidores, empresas, paises, u otros. Por esta razén, Vargas (2007)
afrma que se encuentran asimetrias de informacién entre compradores y

vendedores, empleados y jefes, gobernantes y gobernados, etc.

Como ejemplo de ello, las subastas reflejan el resultado de la falta de informacion
simétrica, debido a que éstas son utilizadas como mecanismo de asignacion de
recursos, donde el subastador desconoce el valor que tiene el bien (tangible o
intangible)que se subastara, para cada uno de los agentes interesados en realizar
ofertas. De esta manera se generan problemas que se han hecho evidentes en la

practica, tales como la maldicion del ganador o la maldicién de la informacion.

Tras afos de investigacion, Smith (2005) ha buscado la forma de poner en
practica los postulados teoricos, para comprobar la validez de los mismos en un
contexto real. De esta necesidad surgi6é la economia experimental, pese a que en
sus inicios fue considerada como ciencia no experimental. Hoy en dia se ha
comprobado su utilidad y se han visto avances sorprendentes sobre el
comportamiento bajo diferentes motivaciones y escenarios. Lo anteriormente
mencionado se puede evidenciar en diferentes experimentos, tales como el juego

del ultimatum y el dilema del prisionero.
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1. ECONOMIA DE LA INFORMACION Y ECONOMIA EXPERIMENTAL

Segun Macho y Pérez (2009, pag. 27), “La economia de la informacion se centra
en un aspecto fundamental de las relaciones contractuales: analizar las
consecuencias de que uno de los participantes tenga o vaya a tener una ventaja

informativa sobre otro participante”.

Basicamente, se puede decir que la economia de la informacion se enfoca en el
estudio de situaciones en donde los agentes que intervienen en la negociacion
cuentan con diferentes niveles de informacion con respecto al producto que se va
a transar. Esto ocasiona un problema que radica en la asimetria de la informacion,
en donde los modelos precontractuales y analiticos son similares a los de la

informacioén oculta.

En ciertas etapas de las transacciones un agente cuenta con mas informacién que
su contraparte sobre las caracteristicas intrinsecas del negocio, lo que puede
proporcionarle un mayor poder de negociacion. De alli surge una situacién de
informacion oculta que puede llevar a incurrir en una forma de oportunismo
conocida como riesgo moral y consecuentemente el agente puede realizar

conductas que no son coherentes con la tarea asignada en el contrato.

1.1. ECONOMIA DE LA INFORMACION

1.1.1. Teoria de la agencia. La economia de la informacion también puede
definirse como Teoria de Contratos, la cual se encarga particularmente del estudio
de las consecuencias de las asimetrias en la informacion entre los intervinientes
en una negociacion (principal y agente). Asi mismo, analiza la eficiencia de la

negociacion que se establece, por lo que resulta esencial en el estudio del
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funcionamiento de la economia y las aportaciones realizadas al estudio de
fendmenos econdmicos que no habian sido esclarecidos previamente. (Stiglitz,
2002).

Inicialmente la economia de la informacion se consideraba como una rama
adicional de la ciencia economica, dese entonces se han podido observar varios
aportes realizados por conocedores del tema, tal como lo define Barena
(2010).Stigler (1961) consideraba que era fundamental tener en cuenta los costes
reales de la informacién de modo que los resultados de la ciencia estudiada fueran
validos, desde esta perspectiva la informacién se consideraba netamente como un

coste de la negociacion.

Con el pasar de los afios, esta conceptualizacion de la informacién fue variando
hasta convertirse en uno de los pilares principales de los estudios econémicos.
Particularmente, la teoria de contratos o economia de la informacion, fue
desarrollada considerando la discrepancia entre los altos mandos de la empresa al
cumplir con los objetivos propuestos, es decir, todos los intereses estaban
marcados en base a sus necesidades que en muchos casos llegaban a
contrastarse, tales divergencias daban lugar a una disociacién entre la propiedad y

control interno. Tal como lo define Gorbaneff(2012):

La teoria de contratos parte del supuesto de que en cualquier
interaccién econdmica se pueden identificar dos partes, el principal y el
agente. El principal contrata al agente para realizar un trabajo por
cuenta del principal. Para facilitar la tarea, el principal delega una parte
de su autoridad de decisiéon al agente, este es el punto donde empiezan
a surgir los problemas de la agencia.

Considerando lo mencionado por Gorbaneff (2012), ademas de las relaciones que

se forman a través de un acuerdo contractual entre los agentes economicos en el
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mercado, éstas se realizan a través de un arreglo contractual. Sin embargo, se
puede decir que de la delegacion de las responsabilidades en el agente, pueden
surgir cuatro problemas en lo que se refiere a la teoria de la agencia; los mismos
que se encuentran en la asimetria de la informacion que se maneja entre el agente
y el principal, en donde puede resultar incongruente que el agente posea mas
informacion con respecto al negocio que el principal, esto puede definirse en

economia como una informacioén oculta.

Otro de los problemas que se pueden presentar se encuentra en la accion oculta,
la cual se presenta cuando las acciones de los agentes no son perceptibles por el
principal. En tercer lugar, puede surgir un problemas de la incidencia de factores
economicos externos que pueden afectar el resultado de las acciones realizadas
por el agente; finalmente, y uno de los problemas mas relevantes se presenta en

el caso en que el agente y el principal no concuerden en sus intereses.

Desde la perspectiva de la teoria de la agencia, se supone que ambas partes
tratan de maximizar su utilidad y racionalmente prever los efectos de los
resultados de la relacion contractual a futuro. Cuando los intereses son
divergentes resulta practicamente imposible que el agente actie en base a los
intereses del principal, quien debe tratar de reducir tal divergencia a través de la
aplicacién de herramientas de monitoreo y los sistemas de incentivos para limitar

el efecto del comportamiento oportunista del agente.

Tales problemas implican costos tanto monetarios como de otros tipos, entre los
que se destacan los costos de agencia, los costos de supervision y el incentivo
necesario para dirigir la conducta del agente. También se consideran los costos de
oportunidad de compensacion, los cuales son medidos por la diferencia entre el
comportamiento real del agente y el que tedricamente daria lugar a la

maximizacion de la utilidad para el principal.
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El problema que la teoria de la agencia debe resolver, dadas las caracteristicas
propias de una estructura contractual principal-agente determinada, se basa en la
minimizacion de los costes de la agencia. Ademas de lo anteriormente
mencionado, el riesgo del comportamiento oportunista del agente aumenta a
medida que se incrementa el nivel de incertidumbre del variable entorno y se

correlaciona con el nivel de complejidad de la transaccion.

A menudo no es posible establecer contratos basados en acciones, por lo cual se
establecen contratos basados en los resultados que implica una estructura de
incentivos disefiado para promover la alineacién entre los objetivos del agente y el
principal.

Figura 1. Teoria de la agencia

TEORIA DE LA AGENCIA

k.

Se producen asimetrias de

informacion

Se presentan

dos tipos de . Agente no se ajusta al perfil
riesgos  para del cargo
el principal
4
Ovcurre el fenomeno de
seleccion adversa
¥
Agente actia segun sus
propios intereses
- v
Ocurre el fenémeno deriesgo | Y Ambas situaciones
moral producen ineficiencia

Fuente: (Burotto, 2010)
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Por ello, el abordaje empirico de esta teoria cobra mayor importancia para
acercarnos a la medicién de un problema de relacion entre principal y agente,
mediado por un contrato, que se desarrolla en un entorno que incide directamente
en las decisiones y en los resultados; con el propdsito de identificar y explicar las

dinamicas y estructuras de una organizacion.

La teoria principal — agente permite explicar el origen y dinamica de la empresa,
en el sentido que, apartandose de la concepcién clasica en economia que
entiende la empresa como una caja cerrada y al propietario y empresario en la
misma dimension, conceptia a la empresa como un conjunto de contratos que
regulan las relaciones entre los agentes econdmicos al interior de la organizacion,
y que mediante mecanismos de incentivos y controles se pretende que sus

objetivos se pongan en consonancia con los objetivos de la empresa.

1.1.2. Asimetria de la informacion. En las investigaciones sobre la asimetria de
informacion encontramos a Akerlof (2002), quien explica que “cuando la
informacion es asimétrica y unos tienen mas y mejor informacion que otros, los
mercados no funcionan como en los modelos tradicionales. Requiriendo por ende
de incentivos, sefiales e instrumentos adicionales tales como normas, garantias,
contratos, regulaciones, informacion publica, marcas con reputacion, buena
intermediacién, y demas, para que los actores se encuentren en igualdad de

circunstancias”.

Dentro de la asimetria de la informacién se hace referencia a dos teorias muy
importantes como son la de Adam Smith (1759) y la de Ledn Walras (1874). La
teoria de Smith estd enfocada en que no existia una necesidad regular los
mercados para que existiese eficiencia, ya que internamente siempre habia un
agente que actuaba como regulador sin necesidad de establecer parametros para
el ingreso de mercado. Por otro lado, la teoria de Walras hablaba sobre el

equilibrio competitivo tanto en la oferta como en la demanda, ya que un mercado
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puede resultar con buenas perspectivas, dependiendo de la cantidad de personas

gue se sienten en la necesidad de adquirir un determinado bien.

En términos generales, cuando se habla de asimetria de la informacién una de las
partes involucradas en la negocion posee mas informacion que la otra y es por tal
motivo que las asimetrias pueden generar dos tipos de problemas contractuales:

seleccion adversa y riesgo moral.

e Laseleccion adversa (oportunismo ex ante)

Este problema surge cuando existe una desigualdad en la informacion, es decir,
aquéllos que demandan bienes y servicios pueden no tener la misma informacion
acerca de la calidad de esos bienes y servicios como quienes las ofertan, el
ejemplo mas conocido es el de los autos usados analizado por Akerlof (1970),
donde demostré que los vendedores de autos usados disponen de informacion
acerca de la calidad del producto y aquellos ofertantes que posean los “peores”

autos incurriran en disminuir su precio.

Siendo asi, los vendedores de autos de buena calidad se veran obligados a
retener sus ventas, por lo que finalmente el mercado solo podra ofrecer los autos
de mala calidad, donde los compradores dificilmente podran notarlo, pero este
problema puede ser resuelto mediante dos mecanismos: sefializacion y

separacién mediante ofertas alternativas.

En el primer caso, la sefalizacion consiste en que la parte mas informada hace
algo para sefalar sus condiciones a la parte menos informada. A diario, esto es
visible en la existencia de garantias por parte de los productores, deducciones en
las polizas de seguro y el nivel de educacion, etc. Sin embargo, la emisién de

sefiales puede resultar costosa. Por tanto, para que sea posible la sefializacién
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debe ocurrir que el coste de emitir una sefial sea diferente para distintos tipos de

la parte mas informada.

Cabe resaltar que la diferenciacion mediante sefales es sumamente importante y
necesario, puesto que el no hacerlo puede generar que en el mercado solo

aparezcan productos de baja calidad y por ende no exista eficiencia.

La separacion mediante ofertas alternativas surge cuando la parte no informada
disefia un conjunto de alternativas entre las que permite elegir a la parte informada,
es decir, la parte no informada disefia alternativas de forma tal que los distintos
tipos de agentes existentes en la parte informada se auto clasifican o se separan
segun las elecciones entre las distintas alternativas. Usategui (2003)* plantea un
buen ejemplo respecto de este tema.

“Considérese a un vendedor de polizas de seguro, este vendedor conoce la
distribucion y/o calidad del producto. Sin embargo el vendedor no sabe cual es el
tipo de cada comprador concreto, dado que no hay sefiales que le permitan
distinguir entre los tipos de compradores. En esta situacién el vendedor puede
disefiar un conjunto de ofertas alternativas y ofrecerlas a los compradores, por

ejemplo con distintas primas segun su grado de cobertura’.

Concretamente, este disefio de ofertas alternativas contribuye con la maximizacion
del beneficio, pero su aplicaciébn no es recomendable para todo tipo de mercado.
Usualmente se desarrolla en las compafias de seguros, pues es mas factible que
los agentes puedan escoger el tipo de plan que desean dependiendo de sus

necesidades.

! Subasta, sefiales y otras respuestas a las asimetrias de informacion, USATEGUI, José M. 2003
P.P. 103
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e Elriesgo moral o accion oculta (oportunismo ex post)

Este problema es similar a la seleccion adversa, es decir, existe seleccion adversa
cuando en un mercado los ofertantes tienen caracteristicas menos favorables que
la poblacién en general, y se suma a esto el riesgo moral donde una de las partes
(ofertantes) no puede observar lo que hacen las personas con las que tienen

relaciones comerciales.

Esto se puede verificar por ejemplo, en las personas que tienen un seguro contra
incendios, ya que éstas tienen menos interés en prevenirlos que aquellas que
carecen de un seguro. Otro ejemplo son las personas que tienen un seguro de
automovil que cubre el robo. Es probable que éstas tomen menos precauciones
para impedir que les roben el automovil. Las respuestas que se han desarrollado
para solucionar este tipo de problema son: disefio de contratos y sistemas de

incentivos.

El disefio de contratos sirve como un mecanismo de regulacion para que el agente
realice la accion que requiere el principal. La finalidad es que es que el contrato
proporcione incentivos al agente para realizar el nivel de esfuerzo que desea el
principal. Cabe resaltar que un contrato dificilmente podra contemplar todas las
posibles eventualidades que pueden ocurrir al momento de transar un bien, o la

totalidad de las acciones que pueden iniciar las partes.

A su vez, el disefio de sistema de incentivos contempla el uso del contrato para
proporcionar estimulos al agente a realizar determinada acciébn mas la
especificacion de los resultados, tales como los pagos que recibe o las acciones

que efectla.

Por ende, las asimetrias de informacién se pueden encontrar facilmente en
cualquier relacion contractual, llevando a la ineficiencia del mercado y haciendo
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gue éste pueda desaparecer. La estructura de mercado donde conviene estudiar
este tipo de fenbmenos son las subastas, dado que son una de las principales

formas de transaccion desde la antigtiedad.

1.1.3. Informacion y mercados. En principio, Aragonés y Mascarefias (1994)
definen que la ineficiencia en los mercados indica que no siempre se analiza
correctamente toda informacion disponible en un valor particular, y por lo tanto no
siempre vale una accién correcta, lo cual significa que los mercados no son
eficientes. Los mercados ineficientes asumen que los agentes tienden a
reaccionar exageradamente a las noticias dando paso a la especulacion, o cuando

no pueden acceder a toda la informacion.

La informacion de un sujeto estd constituida por el balance de los datos
consignados en el mundo. Esta accién se puede aumentar gracias a las "noticias"
0 "mensajes" del medio ambiente y / o de otras entidades. La informacién consiste
en el conocimiento de caracter objetivo, diferentes de convicciones o creencias de

naturaleza subjetiva (Hirshleifer y Riley 1992).

Otros autores subrayan la necesidad de adoptar un enfoque mas refinado y
articulado al problema, haciendo hincapié en las diferencias entre los datos, la
informacion y el conocimiento. Afios atras, la tendencia de la economia que se
interesa por los problemas de la informacion ha hecho avances significativos, de
modo que ahora se habla de la "nueva economia de la informacién”. Una gran
parte de la tradicion tedrica en economia se basa en la suposicion de que los

individuos disfrutan de una informacion perfecta.

El modelo de equilibrio general desarrollado por Arrow y Debreu (1954),
considerado durante mucho tiempo el modelo mas avanzado y riguroso de una
economia de mercado descentralizada, sugiere que los actores del mercado estan

plenamente informados. Una economia de mercado con informacion perfecta
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produce resultados éptimos de Pareto sin la necesidad de intervencién publica: la

"mano invisible" de la obra de Adam Smith en su totalidad.

Para el nuevo paradigma teorico esta concepcion es insuficiente para entender un
namero significativo de fenémenos del mundo real, donde la informacion de los
sujetos es imperfecta. Pero el caracter de la nueva economia no radica en el
reconocimiento de la informacion, conociendo que en el mundo real es imperfecta,
lo que se quiere destacar es el hecho de la existencia de imperfecciones
"pequefas” y las implicaciones tedricas y analiticas que estas representan. Por lo
tanto, una descentralizacion eficiente de los mercados a través del mecanismo de
los precios, en ausencia de intervencién gubernamental significativa, es en general,

un buen sentido de Pareto.

Varias investigaciones se centran en una forma especifica de la imperfeccion de la
informacion, a saber, la existencia de informacion asimétrica: las partes poseen
informacion diferente el uno del otro. Esto tiene implicaciones importantes cuando
los sujetos establecen relaciones contractuales entre si. En 2001, Stiglitz, Akerlof y
Spence fueron galardonados con el Premio Nobel de Economia por su propio

analisis de las economias con informacion asimétrica.

La importancia y las implicaciones de la informacion asimétrica pueden ser
facilmente entendidas por referencia al problema tipico principal-agente, es decir,
una situacién en la cual una parte (el delegante o principal), debe contratar a otra

persona (el agente o delegado) para realizar cierta funcién.

El principal y el agente establecen un contrato que se basa en la informacion
disponible para ellos, pero no tienen la misma informacién y, en muchos casos, no
existen incentivos para que esto suceda. De hecho, pueden existir incentivos para
mantener y/o exacerbar la asimetria de informacién entre las dos partes. Si para el

principal es costoso, si no imposible, adquirir informacion perfecta, o al menos mas
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completa sobre el agente, los problemas que se plantean son multiples. En primer
lugar, el principal plantea un problema de seleccion: la eleccion de los agentes

potenciales que pueden realizar mejor las funciones por las que se les contrata.

Al mismo tiempo, por el lado del agente, se plantea la cuestion de como comunicar
sus verdaderas caracteristicas al principal, dado que éstas lo distinguen de otros
agentes (el problema de la autoseleccion). Del mismo modo, el agente también
puede estar interesado en ocultar algunas de sus verdaderas caracteristicas al

principal con la intencion de obtener mejores condiciones de contratacion.

Finalmente, después de la fase del trabajo, se plantea la cuestion que para
principal se garantice que el agente ejerza sus funciones haciendo su maximo

esfuerzo.

En principio, el principal podria vigilar al agente a través de la supervision de sus
actividades, pero esto puede ser muy costoso, si no imposible. El problema aqui
radica en los incentivos que el principal puede ofrecer a los agentes para que se
comporten de la mejor manera posible. Este orden de los problemas se trata, por
ejemplo en el campo de la economia del trabajo, para proporcionar una
explicacion de los salarios (teoria del salario de eficiencia). EI empleador (principal)
anima a sus empleados (agentes) a trabajar tan eficientemente como el pago de
salarios mas altos que los que resultarian del juego de la oferta y la demanda en el

mercado laboral.

1.2. ECONOMIA EXPERIMENTAL

La Economia Experimental es una rama de la economia que utiliza experimentos
controlados para evaluar las teorias y supuestos de comportamiento, asi como
para poner a prueba las politicas y su aplicacion. En contraste a la Econometria,

que utiliza los datos de campo existentes y con frecuencia hace supuestos
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estadisticos, la economia experimental tiene como objetivo la generacion de datos
a medida, para ayudar a responder preguntas especificas sin necesidad de

hipotesis auxiliares (Smith, 2005).

La economia experimental ha sido protagonista de las méas impresionantes
revoluciones metodoldgicas en la historia de la ciencia econémica. En unas pocas
décadas, la economia se ha transformado de una disciplina en la que se considero
el método experimental impracticable, ineficaz y en gran medida irrelevante, a una
donde algunos de los mas emocionantes avances son impulsados por los datos

del laboratorio.

Los experimentos suelen tener lugar en los laboratorios de computacién, el
ambiente controlado permite a los experimentalistas medir el efecto de las
variables de interés, de este modo los experimentos permiten una clara inferencia
causal de una manera que es a menudo imposible de realizar fuera del
laboratorio. En los experimentos los participantes se enfrentan en escenarios
abstractos que no revelan la informacion sobre los objetivos del estudio y reciben
pagos por las decisiones que toman. Esto contrasta con la metodologia
experimental utilizada en disciplinas como la psicologia, donde los individuos son
generalmente preguntas hipotéticas y no se les da incentivos monetarios para

revelar sus verdaderas preferencias (Biel, 2006).

Algunas de las incursiones de la economia experimental se pueden clasificar
vagamente con los siguientes temas: mercados, Juegos, toma de decisiones,
Negociacion, Subastas, entre muchos otros. Dentro de ensefianza de la economia,
una aplicacion implica experimentos utilizados en la ensefianza de la economia.
Un enfoque alternativo con las dimensiones experimentales es el modelado

computacional basado en agentes.
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La economia conductista busca construir una teoria econémica basada en la
psicologia, para que estas sean mas realistas. Utiliza experimentos para criticar la
teoria tradicional, y para desarrollar ideas acerca de las direcciones en las que se
desarrollan las teorias alternativas. La presentacion de objetivos y metas de los
mas fuertes cognitivos, mientras que tener un intenso intercambio con el enfoque
del comportamiento, tiene como objetivo construir una ciencia econémica diferente,
analizando los problemas de los que generalmente se consideran fuera de la

corriente principal.

Los experimentos a veces toman la forma de simulaciones de situaciones reales,
en otros casos, en cambio, asumen la forma de juegos. A veces también pueden
consistir en cuestionarios sencillos relativos a situaciones hipotéticas con respecto
al cual los participantes tienen que declarar como se comportarian. La economia

experimental puede:

e Poner a prueba una teoria o comprobar las diferencias entre las teorias.

e Descubrir las causas del fracaso de una teoria.

e Localizar apelaciones al proporcionar fundamentos empiricos para las nuevas
teorias.

e Observar la aplicabilidad de una norma en situaciones con diferentes
supuestos.

e De cuenta la compatibilidad de normas diferentes en el mismo entorno.

e Evaluar diferentes propuestas politicas.

e Simular en el laboratorio las nuevas instituciones (por ejemplo, las nuevas

reglas de mercado) para verificar eficiencia.

Los puntos claves de la economia experimental son:

1. Relacién entre el razonamiento humano y la teoria de la decision.

2. Elrechazo del conocimiento perfecto y la racionalidad sustantiva.
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3. Interdisciplinariedad (proporcion de la economia experimental y la psicologia
experimental, con la que comparte el interés por la racionalidad procedimental

de las personas y el uso de metodologias similares).

1.2.1. Antecedentes de la economia experimental. En principio se quiere
identificar el contexto histérico de los cuales la economia experimental
contemporanea ha crecido, mediante la identificacion de los primeros
experimentos que han iniciado la investigacién experimental y que contindan hasta
el presente. Con este fin, empezo en la década de 1930. A partir de un bajo nivel
de actividad, la literatura de la economia experimental ha cursado por un

crecimiento exponencial en todas las décadas desde entonces.

Se hace necesario resaltar que en los afos 40 del siglo XX, hubo dos
acontecimientos que cambiaron la concepcion de la economia desde la
perspectiva empirica. El primero fue la publicacidén de la piedra angular de la teoria
de juegos por von Neumann y Morgenstern (1944) “Teoria de juegos Yy
comportamiento economico”, con un aporte en el contexto estratégico, necesario
en todo experimento. El segundo evento fue la realizacion de los primeros
experimentos de mercado realizados por Chamberlain (1948) en Harvard, donde

quiso comprobar la teoria del modelo competitivo de Walras.

Seguidamente este nuevo campo de la economia se fue abriendo paso con la
ayuda de la “Teoria de juegos”, dado que estan intrinsecamente relacionadas
puesto que el objeto que estudia la teoria de juegos es la interaccion estratégica, y
por su parte la economia experimental le sirve como herramienta para poder

observar la interaccién de los agentes en entornos estratégicos controlados.

Como muchos otros nuevos desarrollos en las ciencias sociales durante la
segunda mitad del siglo XX, la economia experimental es en gran medida un

subproducto de la combinacién de grandes inversiones en la ciencia, la cultura
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intelectual fértil y las condiciones socio-politicas en los afios 1940 y 1950 en los

Estados Unidos.

Aunque es posible en principio, para identificar los trabajos experimentales o
proto-experimentales anteriores que se estén realizando en la economia y la
psicologia, estos episodios aislados y que hoy se encuentran plenamente

institucionalizados por el programa experimental.

Este fue el caso de muchas otras disciplinas cientificas que adoptan a la economia
experimental en sus teorias. Un experimento se puede, de hecho, llevar a cabo
cuando hay una manipulacién de las variables controladas, que se consideran

relevantes dentro de un marco teérico determinado.

Los dos ingredientes necesarios para una investigacion de la economia
experimental son, por lo tanto, modelos, derivados de la teoria econdmica, que
contienen el cambio de variables cuyo valor es conceptualmente importante, y una

técnica, internamente consistente, Gtil para tratar en el laboratorio estas variables.

Por lo que respecta al primer punto, Friedman y Sunder (1994) conectan las
razones de la relativa aceptacion tardia del método experimental en economia en
el desarrollo de la teoria econdémica. Estos investigadores sostienen que sélo
desde principios de los 70 diversas corrientes del pensamiento econdémico
(equilibrio econdémico teoria general de la eleccion colectiva, la economia industrial,
la teoria de los juegos y otros) comenzaron a ofrecer diferentes enfoques para la
interpretacion de los fendmenos econdmicos. La comparacion de modelos
alternativos, a cada uno con su propia coherencia interna por lo tanto, entonces se

podria hacer de forma empirica.

El experimento de laboratorio da validez a las predicciones de un modelo, de

hecho, puede constituir una prueba de la generalidad de un enfoque. Mientras que
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la comparacion entre los modelos alternativos puede ser llevada a cabo como

parte de un experimento, con el fin de comparar su plausibilidad empirica.

Por lo que respecta, en cambio, el desarrollo de la técnica de laboratorio, Plott en
1991 traza la conferencia en Santa Moénica 1952, el germen que ha iniciado el
desarrollo de la economia experimental como una disciplina cientifica. En este
encuentro, dirigido a ilustrar la aplicacion de andlisis matematico de las ciencias
sociales, la comparacion entre los métodos de andlisis empirico utilizado por los
investigadores a diversas fuentes le permitié sentar las bases del método cientifico

de esta disciplina.

1.2.2. Aproximacion en los mercados. Los experimentos econdémicos han
brindado grandes contribuciones a distintas teorias econémicas. En el caso de los
mercados, el experimento permite observar como distintas reglas de transaccion
pueden llevar a resultados mas o menos eficientes en el mercado y como variar el
disefio de estos afecta esos resultados. Para los economistas resulta beneficioso
obtener una base de datos utilizando la informacién proveniente de las decisiones

de los individuos para posteriores intereses aplicados.

El inicio de un experimento economico tiene lugar cuando un grupo de individuos o
sujetos, se reunen en un “laboratorio”, bajo ciertas condiciones previamente
establecidas en el disefio del experimento, principalmente son los estudiantes
universitarios quienes ponen en practica este tipo de experimentacién. Por parte
del “laboratorio,” se entiende un salon de clase o0 una sala de informatica con
computadores interconectados; que brindan la posibilidad de interaccion entre los
agentes, control sobre las variables que se desean estudiar y la consecucion de

los datos que aprueben o refuten la hipotesis.
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e Disefio de un experimento

En principio para que exista un experimento, se debe reconocer que es lo que se
quiere estudiar, dado esto el siguiente paso es escoger la metodologia adecuada
para dicho estudio, segun Biel (2006), los experimentos pueden cumplir alguna de

estas funciones.

1. Descubrir nuevas regularidades empiricas en areas en que la teoria existente
no ofrezca ninguna hipotesis.

2. Si existes diversas hipotesis teodricas que compitan, los experimentos tedricos
pueden ayudar a delimitar el rango bajo el que cada una de esas hipétesis
puede cumplirse.

3. En el caso que solo exista una teoria aplicable, los experimentos pueden
mostrar si existen condiciones bajo las que la teoria se cumple en los datos, y
en ese caso validar su robustez.

4. Los experimentos pueden servir para estudiar nuevas instituciones en el

laboratorio antes de introducirlas al “mundo real”.

Una vez se ha identificado el proposito, el disefio del experimento sera la clave
para lograr el proposito. El disefio experimental cumple la funcién de crear un
espacio aislado, donde los agentes econdmicos interactian mediante una
institucion estrictamente definida, el grado de control que se puede ejercer sobre

las decisiones de los agentes es lo que caracteriza al experimento.

En palabras de Biel (2006) “el disefio experimental no debe pretender replicar el
mundo real o un modelo teérico en particular sino que debe permitir la mejor
oportunidad de aprender algo Util y de contestar la pregunta que motiva la

investigacion’.
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Continuando con las etapas de disefio, el experimentalista debe elegir entre los

siguientes aspectos:

Numero de observaciones, con el objetivo que las observaciones sean

suficientemente concluyentes para poder arrojar buenos resultados.

Pagos o valor inducido: permite al experimentalista inducir caracteristicas pre-
especificadas en los sujetos experimentales, y que sus caracteristicas innatas
terminan siendo irrelevantes. Para inducir las caracteristicas deben
satisfacerse tres condiciones segun Smith (1982); la primera monotonicidad,
los agentes deben preferir maximizar sus beneficios y no quedar saciados;
segundo prominencia, se deriva que los beneficios recibidos por los agentes
dependen Unicamente de sus acciones y de las acciones de los demas
agentes de tal manera que definen las normas institucionales de manera
comprensible; y por ultimo dominancia, los cambios en la utilidad de los sujetos
debido al experimento proceden principalmente del medio de recompensa y el

resto de influencias son rechazadas.

Instrucciones: dado que el laboratorio puede resultar extrafio para los sujetos
en el que se enfrentan a una situacion por vez primera, se hace indispensable
gue las instrucciones sean claras y precisas, es decir, que el sujeto se sienta

en un contexto natural o que le resulte familiar.

Informacion publica: se refiere a que las instrucciones deben ser generalizadas,
es decir, que todos los sujetos posean la misma informacion y lo mas
importante que ellos lo crean, por lo tanto responder las preguntas en publico
es un buen ejercicio para disminuir la probabilidad de asimetria de informacion

en este aspecto.
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e Repeticiones: para establecer equilibrios en un juego es necesario que exista
un proceso de aprendizaje. La repeticion por parte de los sujetos en el
experimento pueden ser necesaria en ciertos casos, pues el conocimiento que
se genera después de la primera ronda puede disminuir las asimetrias

existentes.

e Informatica: El uso de terminales informéticas interconectadas posibilita vy
agiliza la realizacion de experimentos complicados y la recogida de los datos,
Rey Biel (2006). Si bien se denota la importancia de este recurso, puede
resultar que entorpezca el desarrollo del experimento, dado que no es una
situacion natural o familiar para los todos los sujetos que pueden participar en

el experimento.

La sesion experimental debe contar con una buena planificacion del disefio, pues
esto ayuda a que el experimento se lleve a feliz término. Aunque pueden
producirse algunos problemas durante la sesion experimental, tales como:
insuficiencia en el nUmero de sujetos, problemas informaticos o con el mecanismo

de interaccién entre los sujetos y problemas con el mecanismo de pagos.

El experimentador debe ser flexible para adoptar los cambios que sean necesarios
y tener planes de contingencia al menos para los problemas mencionados
anteriormente. El analisis de los datos esta intrinsecamente relacionado con el
sistema que se utilizara para recogerlos, que claramente variara dependiendo si el

experimento es computarizado o no.

Se debe recordar que los datos contienen informacion no solo de las decisiones

de los agentes, sino que a su vez pueden tener sesgos de los distintos

tratamientos que puedan existir, los pagos, composicibn demografica de la

poblacién, entre otras. Por lo tanto, poseer una hipotesis clara desde el principio

facilita la identificacion de las caracteristicas relevantes de los datos e identificara
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aquellos instrumentos de analisis que puedan resultar mas convenientes para

confirmar la hipétesis.

Finalmente, La publicacion de los resultados se desarrolla una vez analizados los
datos, la decisibn de qué parte de este analisis se hace publico concierne
especificamente al experimentalista, donde se subraya la importancia de mostrar
una evidencia que haya sido obtenida durante el proceso de la experimentacion y

que sea la mas concluyente.

Se requiere que al menos la seleccion de analisis de la publicacion permita
proveer suficientes detalles como para permitir una réplica del experimento,
cuando se comparte este tipo de informacibn genera un mejor conocimiento
acerca del tema estudiado y permite cimentar buenas bases para la continuidad

del tema.

El antecedente mas importante del uso de un “salén de clase” como laboratorio
experimental lo realiza Vernon Smith en el afio de 1964, donde quiso seguir y
complementar el estudio hecho por su profesor de Harvard E. H. Chamberlain
(1948) acerca del modelo competitivo de Walras. La intencién de ambos es poner
a prueba el modelo competitivo en un mercado aislado, es decir, comprobar si los
valores tedricos del modelo de equilibrio competitivo son unos buenos predictores

de los valores que el precio y la cantidad adquieren en el experimento.

Verificando asi, como se implica en el modelo competitivo, el resultado del
mercado experimental al maximizar la suma de los beneficios de compradores y

vendedores, en cuyo caso diremos que la eficiencia es del 100%.

Para esto Chamberlain (1948) simul6 el mercado de Chicago a través de un patio
de operaciones, donde los participantes en el mercado se mueven por el salén de

clase hasta que encuentran a alguien con quien hacer un intercambio. Cuando
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han hecho un intercambio, entregan una hoja de papel al administrador del
mercado, que identifica al comprador y al vendedor y anota el precio de venta, el

valor de compra y el coste de venta.

Con esto Chamberlain (1948) comprueba la deficiencia de la teoria, dado que los
precios una vez terminadas las transacciones no alcanzan un equilibrio
competitivo. Por tal razon Smith (2005) al retomar este estudio decide hacer dos
variantes fundamentales para el desarrollo del experimento: la primera es la forma
de negociacion (subasta doble) y la segunda se relaciona con el niumero de

repeticiones que se realizan.

En contraste, Chamberlain (1948) finaliza el experimento una vez terminada todas
las transacciones y por su parte Smith (2005) lo repite varias veces, manteniendo
los mismos parametros una y otra vez, evitando que los resultados de un periodo
se arrastren a los periodos siguientes. Con estas modificaciones Smith (2005)
logra comprobar que efectivamente los precios convergen al punto de equilibrio
competitivo a medida que pasan las rondas.

Ademas Chamberlain (1948) y Smith (2005) hicieron hincapié en las condiciones
de la informacion del patio de operaciones no son iguales que las que se postulan
en el modelo competitivo convencional, pues el numero de participantes en el
mercado del modelo walrasiano es muy grande y todos tienen informacion
perfecta sobre el mejor precio al que pueden comprar o vender. Pero Smith (2005)
sostiene que los resultados obtenidos respecto de una subasta oral doble son

condiciones de informaciéon mucho mas realistas.

En suma a esto, la publicacion del manual del profesor hecha por Bergstrom y
Miller (2000), donde el objetivo es ensefiar de manera didactica al estudiante las
diferentes teorias econdmicas a través de una participacion activa. Cada apartado

experimental contiene las instrucciones para realizar los experimentos en clase de
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una manera clara y sencilla, de igual manera contiene un apartado analitico que

presenta la teoria econdmica relacionada con el experimento.

En conclusion, la economia experimental es de gran ayuda para la ciencia
econdmica, pues a través del disefio de experimentos y todo lo que él incorpora,
refleja que los alcances de esta herramienta estan dados no solo para contrastar
la teoria con la realidad, sino que a su vez generan un avance en las
regularidades empiricas, cimentando asi mejor las bases de la ciencia econ6mica

y permitiendo un desarrollo en sinergia con otros campos de estudio.

1.3. ANALISIS.

El objetivo principal de este capitulo ha sido explicar las relaciones contractuales
desde la teoria por parte de la economia de la informacion hasta su aplicacién en
la realidad. Asi mismo se analiza como una relacién entre los agentes puede verse
afectada por las asimetrias de informacion que truncan la eficiencia descrita en las

teorias econdmicas expuestas desde tiempo atras.

El crecimiento exponencial de la economia experimental es la base fundamental
para que se pueda realizar una contrastacion empirica de las teorias que ya se
suponian como ciertas, es decir, la sinergia del uso de la economia experimental
con otras ramas de la ciencia es la fuente de probacién de los cimientos tedricos

gue nos rigen actualmente.

Por ende, es de sumo interés estudiar y hacer parte de esta “revolucion” de la
ciencia econOmica, donde permite ademas que los estudiantes participen y
aprehendan los postulados tedricos siendo esto fructifero para la préxima
generacion de economistas, teniendo un sentido mas real de las deficiencias que
pueden generar ciertas variables que al momento de estimar los modelos se

desechan.
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Finalmente esa incidencia de la economia de la informaciéon se ve reflejada a
través de la economia experimental en cualquier institucion de intercambio,

haciendo un acercamiento desde y para la realidad.
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2. SUBASTAS Y PROTOCOLO EXPERIMENTAL

El estudio de la teoria de las subastas se fundamenta, no solo a nivel tedrico sino
también empirico. Los desarrollos investigativos sobre la teoria de las subastas
generan un analisis microecondmico de competencia perfecta, discriminacion
monopolistica, informacién asimétrica, economia laboral y economia politica. A su
vez esta area se complementa con diversos topicos de la economia como la

economia experimental y la teoria de juegos.

El estudio de las subastas ha tomado importancia a nivel empirico, esto se debe a
que existen mercados mundiales que utilizan este mecanismo como el de
asignacion de precios. Ejemplo de ello son los diferentes gobiernos que a nivel
mundial transan derechos de explotacion minera, bonos del tesoro, licencias de
telefonias celulares y permisos de polucion y transporte. EI nimero de bienes
transados por medio de la subasta actualmente no solo es gigantesco, sino que va

en crecimiento continuo.

Esto se debe a la diversificacidon que posee el mecanismo de subasta para realizar
transacciones eficientes®. El rango de bienes subastados es bastante amplio y es
comun encontrar diferentes sectores econdémicos utilizando este mecanismo de

asignacion.
2.1. TEORIA DE LAS SUBASTAS

La teoria de las subastas ha venido demostrando un gran desarrollo durante las
dos Ultimas décadas?®, al igual su crecimiento se ha dado en el desarrollo de

disefios de subastas. A continuacién se realiza un esquema histérico de su

> ESPINOSA, Miguel Andrés Farfan. (2009). PDF. Teoria de subastas con aplicaciones empiricas.
® DURA, Pedro Juez. (2003). PDF. Teoria de subastas y reputacion del vendedor.
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evolucion, descripcion de los tipos clasicos de subastas y se realiza una revision

de la literatura teorica de subastas, asi como de sus aportes.

En Friedman (1956) se realiza el que se considera el primer trabajo académico
sobre la estrategia dptima a seguir para presentar las pujas. No obstante, en este
trabajo no se tiene presente la teoria de juegos debido a que existe un uUnico
jugador estratégico. Solo hasta que Vickrey (1961) realiz6 un importante avance
con el enfoque de equilibrio de teoria de juegos, se empez6 a utilizar en el analisis

de las subastas y de las estrategias para la presentacién de pujas.

Friedman (1956) inici6 la literatura, donde los competidores del jugador principal
no estan teniendo un comportamiento estratégico”, disefiando un método para
determinar las pujas Optimas en las subastas al primer precio. Este modelo es
importante porque analiza las probabilidades de ganar, que dependen de los
estudios que se tengan de las acciones que siguen los competidores para

presentar sus pujas.

En este caso, si se tiene una valoracion esperada de v del objeto que se esta
ofreciendo, y se presenta una puja por el valor de b, que es quien gana la subasta,
la utilidad o beneficio sera la diferencia (v — b). Pero se debe tener en cuenta que
el beneficio no solo es esta diferencia, sino la utilidad de U = (v — b) * P(b), donde
la P(b) es la posibilidad de que b sea la puja mas alta que le hayan ofrecido al

subastador.

Este modelo presentd inconvenientes al momento de calcular la puja 6ptima, es
decir, la que genera la mayor utilidad esperada de P(b). Para Friedman (1956) se
necesitaba observar los datos de las pujas presentadas en subastas anteriores

para analizar el comportamiento de cada uno de los competidores, ya que se

* LAFFONT (1997). Comportamiento no estratégico; cuando no se analiza el comportamiento de
los demas y sus repercusiones sobre su propia estrategia.
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podria estimar las pautas de comportamiento y asi una vez estimada la
distribucion se caracterizaba el proceso de pujas presentadas al subastador por
los competidores, que seria el producto de las posibilidades de vencer a cada uno

de ellos.

Friedman (1956) hizo varias modificaciones y extensiones a su modelo, debido a
que incluyé un numero desconocido de competidores, analizé varias subastas
simultaneas y supone que los compradores estdn en un campo de accién donde

tienen restricciones presupuestarias.

La literatura consideraba que existia un solo competidor estratégico, debido a esto
la puja 6ptima ofrecida por el subastador era estratégica, pero se cuestiona si solo
este subastador era estratégico o si cada una de ellos disefia su propia estrategia.
Debido a este andlisis se introduce la teoria de juegos, ya que considera que los
competidores juegan estratégicamente y por ende forman parte del concepto de
equilibrio que tiene en cuenta que los competidores estan en la misma situacion.
Pero los estudios posteriores reconocen que existen limitaciones que Laffont

(1997) categoriza de la siguiente manera:

Primero se refiere a la accion de que al tomar el punto de vista de un ofertante que
participa en una subasta se limite en la estrategia éptima pero que se encuentre
en un entorno determinado. Lo que limita el enfoque, ya que no podria enfrentarse
al 6ptimo de las subastas como método de venta, comportamiento relativo como
métodos de subastas alternativos o el analisis de comportamiento de colusion

entre los participantes.
El segundo no reconoce totalmente la complejidad de optimizar el problema de la

ofertante, Laffont (1997) explica que este enfoque es valido cuando las

especificaciones del problema en un modelo de valores independientes, en este
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contexto se pueden caracterizar cuando las pujas son estocasticamente

dependientes.

Tercero, se es incapaz de determinar o dar alguna modelacion de cémo se
comportan los subastadores en entornos nuevos. Esto se da cuando los
subastadores en practica algun nuevo disefio de subastas. EI comportamiento

esperado es nulo, ya que no se puede predecir algo que no se ha estudiado.

Al introducirse la teoria de juegos, donde existen competidores estratégicos en
una estructura de mercado, esta ultima se define como al niumero de compradores
y vendedores, al tamafio de su distribucién, el grado de diferenciacion del producto
y la facilidad de entrada y salida de las firmas dentro de la industria, como lo ha
sefalado Breimer en 1976, (citado por Tomek W.en 2003).

2.1.1. Antecedentes de las subastas. Es poca informacion sobre el origen de las
subastas la que se encuentra documentada .La existencia de mitos e historias
basadas en leyendas griegas cuentan su inicio. El documento realizado por el
historiador Héctor P. Méndez (1960), titulado “La subasta en el mundo greco-
romano”, relatan que en la antigua Babilonia, las subastas eran consideradas

como un método de venta.

El imperio babilonio (siglo V a. de C.) utilizaba la subasta anualmente para ofrecer
publicamente a la mujer mas bella de la zona y acto seguido las mujeres de menor
beldad. De esta forma se podian casar legalmente, era considerado ilegal contraer

matrimonio con alguna mujer que no hubiera sido subastada.
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Las famosas subastas de esclavos aumentaron la riqueza del imperio romano.
Aproximadamente un milldn de esclavos se subastaron durante la guerra de las

Galias, comandada por Julio Cesar durante los afios 58 al 51 a. de C.°

No obstante el auge descrito de las subastas en sus respectivas sociedades, el
método de venta basado en subastas era relativamente raro hasta el siglo XVII. En
1674, se establecio en Suecia la mas antigua casa de subastas, la Estocolmo

Auction House".

En Europa central, a finales del siglo XVIII las subastas llegaron a realizarse en las
tabernas donde se vendian articulos de arte. Dichas subastas se llevaban a cabo
diariamente y los avisos de publicidad eran impresos, para anunciar elementos

disponibles que generalmente eran articulos raros de coleccion.

Las dos casas de subastas publicas mas importantes son Sotheby's y Christie’s,
donde se realizan su primera subasta al publico en 1744 y 1766, respectivamente.
En el caso de las subasta dinamicas, el que dirige y adjudica publicamente al
ganador de la mejor puja, es decir, quien oferta, se le denomina subastador o
matrtillero. Se incluye la utilizacién del tipico martillo para adjudicarse el bien y su
uso se referencio para que se presentaran las ofertas en aquellas subastas que

presentaban una restriccion de limite de tiempo.

En el siglo XX, segun David Lucking (1999) la importancia de las transacciones
realizadas por subastas fue muy significativa. Ademas, su uso se ha ido
extendiendo a nuevos bienes y servicios, incrementando de manera notable el
namero de participantes. Siendo igualmente mayor desde el punto de vista de la

oferta como de la demanda.

> WESTERMANN, William. The slave systems of Greek and Roman Antiquity. The American
Philosophical society. Philadelphia, US.
Estocolmo Auktionsverk, la casa de subastas mas antigua fundada en 1674.
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Durante el siglo XX, el estado Norte Americano se vuelve uno de los agentes mas
importantes en el desarrollo de las subastas, y actia tanto de comprador como de
vendedor. Siendo asi, una parte importante de sus compras las suele realizar a

través de mecanismos de subastas, principalmente en sobre cerrado.

En 1956, se encuentra el primer trabajo académico a cargo de Friedman sobre
subastas. Posteriormente Vickrey (1961) introduce el concepto de equilibrio de la
Teoria de Juegos®, es a partir de 1980 cuando toma fuerza el enfoque de la Teoria
de Juegos. Se produce una gran oleada de las publicaciones sobre este tema.

2.1.2. Evolucion e importancia actual de las subastas. Las subastas se han
convertido en el mecanismo de asignacion mas utilizado al momento de transar
bienes. Bajo la definicion de Shubik (1983):

“Las subastas como método de venta sOlo aparecen en sociedades
comparativamente avanzadas después de que se cumplan al menos dos
condiciones necesarias para su existencia: a) una adecuada concentracion
de poblaciébn que proporcione un adecuado numero de compradores y
vendedores; y b) la existencia de una moneda, de modo que las pujas

realizadas puedan ser valoradas rapidamente”.

En consecuencia con su definicion, segun Shubik (1983) Babilonia es el ejemplo
mas temprano, pues en cada pueblo se celebraba un mercado anual de esposas,
se reunian en la plaza principal todas aquellas mujeres que estuvieran edad de
casarse y alrededor de ellas los hombres quienes formaban un circulo, procedian

a hacer su asignacion mediante subasta.

® BERGSTROM & MILLER (2000). Experimentos con los principios econdmicos. Manual del
profesor, Pag. 57.
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Seguidamente se conocen otros ejemplos, quizas una de las subastas mas
famosas de esta época es la venta en subasta publica del propio Imperio Romano
en el afio 193 por parte de la guardia pretoriana y finalmente en la antigua Grecia

donde las subastas se utilizaban para la concesién de minas.

Aunque la utilizacion de las subastas data de muchos afios atras, su teoria es
relativamente reciente, pues se podria considerar que el trabajo empirico pionero
es el de Chamberlain (1948), donde se hace un estudio acerca del equilibrio
competitivo de Walras. Pero es en 1956 cuando se encuentra el que se podria
considerar como primer trabajo académico sobre la estrategia optima a seguir
para presentar las pujas, Friedman (1956). Sin embargo, en este trabajo todavia
no se utiliza la Teoria de juegos, ya que solo se considera la existencia de un

unico jugador “estratégico”.

Siendo asi, tiempo después el trabajo presentado por Vickrey (1961) permite dar
el enfoque de equilibrio de la Teoria de juegos utilizando el analisis de las
subastas y de las estrategias para la presentacion de pujas.

En los dltimos tiempos la importancia de las transacciones realizadas por subastas
ha sido muy significativa. Ademas su uso se ha ido extendiendo a nuevos bienes y
servicios y se ha incrementado de manera notable el nimero de participantes
tanto desde el lado de la oferta como del de la demanda; donde el Estado ha

jugado un papel fundamental ya que actlia tanto de comprador como de vendedor.

De hecho, una parte importante de sus compras (por ejemplo, adjudicacion de
obras, suministro de electricidad a sus edificios, compra de papel para sus
publicaciones, etc.) las suele realizar a través de mecanismos de subastas,
principalmente en sobre cerrado. Segun McAfeey McMillan (1987), en una
moderna economia de mercado, las compras del Gobierno a empresas privadas

normalmente se sitian por encima del 10% del PIB.
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Por consiguiente, todo esto demuestra que el avance en la argumentacion tedrica
ha permitido que se considere a las subastas no solo como una de las
aplicaciones mas importantes en la teoria de juegos, sino también en el mercado
en general, donde presenta la particularidad de servir como instrumento para

falsear ciertos postulados teoéricos.

Lo anterior se refleja claramente en el libro de Bergstrom y Miller
(2000), Experimentos con los principios econOmicos, donde se disefian
experimentos en salones de clase, haciendo una aproximaciéon mas real entre la
economia y los estudiantes. Por lo tanto, se hace necesario continuar
profundizando en la teoria de las subastas y acompafado claramente del enfoque

empirico.
e Desempeiio de las subastas en los gobiernos

Es necesario nombrar la escasez para resaltar la importancia que tienen las
subastas en la asignacion de recursos. En Colombia se vivio la prueba empirica
del éxito que tienen las subastas cuando se utilizan como mecanismo de
asignacion eficiente. La adjudicacion del Banco Cafetero a Davivienda en el afio

2006 trajo una utilidad mayor a la esperada por el Fogafin'.

Las subastas han sido utilizadas por los gobiernos como el mejor mecanismo de
asignacion. Su principal objetivo al utilizarlas es recaudar mayores ingresos. El
caso tratado en la revista Portafolio’, nombra al economista inglés, Tim Hartford,
en su reciente libro The Undercover Economist (Little y Brown, 2006) describe la

subasta para la tercera generacion de telefonia celular (3G). Los ingleses,

" FOGAFIN, Fondo de garantias de instituciones financieras. Entidad del gobierno Colombiano,
adscrita al Ministerio de Hacienda y Crédito publico. Encargada de proteger los ahorros de los
depositantes en las entidades inscritas.

" CAMARGO, Andrés. (2006) Importancia de las subastas en Colombia. 25 de Octubre de 2006.
Publica editorial Opinién. Revista portafolio.
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utilizando sofisticados modelos de la Teoria de Juegos desarrollados por tres
eminentes economistas, lograron recaudar (entre cinco operadores) la
impresionante suma de 29.000 millones de libras esterlinas, cuando los estimados
iniciales no pasaban de 2.000 a 3.000 millones de libras. La cifra recaudada es
cerca del 50 por ciento del PIB colombiano.

El inmenso temor del pablico era que las tarifas de celulares se iban a disparar
dado que las cinco empresas ganadoras tenian que recuperar el gigantesco costo
de las licencias. Pero esto no ocurri6 porque ninguna de las compafias tenia

‘poder de escasez’ para imponer precios monopolisticos.

Las subastas bien disefiadas pueden llevar a que el Estado obtenga mayores
margenes utilidad. Debido a que éstas pueden hacerle ganar bienes tangibles e
intangibles que el Estado aprovecharia de forma eficiente. Pero los problemas a
los que se enfrentan las subastas en la actualidad por parte del Estado son

reconocidos como la incompetencia, negligencia, favoritismo y corrupcion.

En Colombia actualmente se utilizan las subastas estatales para “la licencia de
radio, television, telecomunicaciones, licencias mineras, adjudicaciones de obras
publicas o concesiones viales”.®Constatando la buena aplicacién de las subastas
en Colombia, se presenta el caso de “carrusel de la contratacién”. Las obras
publicas para mejorar el sistema de transporte y vias de la cuidad de Bogota,
fueron manipuladas por los empleados publicos que tenian a su cargo la
adjudicacion de los contratos. En estas licitaciones se entregaban las obras al
mismo grupo empresarial (acto ilegal). Posteriormente, el grupo no respondi6é por
todas las obras publicas a su cargo, lo cual gener6 un desfalco al Estado

colombiano y a la administracion distrital de la alcaldia de Bogota.

® Ministerio de hacienda, Colombia. Informe, licencias gubernamentales durante el periodo 2009.
Publicado el 23 de Agosto de 2010.
Fiscalia general de la nacién. Publicacion del 19 de Abril de 2013. Boletin 3020.

49



2.1.3. Tipo de subastas.

e Subastainglesa

La subasta Inglesa es un tipo de subasta dindmica ascendente, donde los
postores conocen las ofertas de su competencia y pueden modificar las suyas
mientras la subasta siga abierta, siempre y cuando vayan aumentado el valor a
pujar. La subasta inglesa es conocida también como la subasta a viva voz o la

subasta tradicional.

El mecanismo de la subasta Inglesa comienza con un precio de reserva, que es
aquel valor minimo al que el vendedor esta dispuesto a vender su bien o servicio.
La subasta consiste en que los postores vayan pujando los valores de manera

ascendente, revelando los valores a pagar a sus competidores.

Gana la subasta el postor que mayor oferta realice por el bien o servicio, sin que
otro postor realice una oferta superior en determinado tiempo. La subasta inglesa
tiene aplicacion en la actualidad en la venta de articulos y obras de arte,
esculturas, bienes raices, lotes de bodegas, paginas de internet para la venta de

articulos eBay, entre otras.

Aportes a la literatura sobre la subasta inglesa han sido dados por Vickrey (1961),
quien explica el modelo de la estrategia dominante para los compradores, estos
deberan permanecer en la subasta hasta que el precio se iguale o supere su

valoracion (Iturbe, 2009). Gana quien tenga la valoracién mas alta.

Como ejemplo de ello, se toma una valoracion un objeto para un participante a
una subasta inglesa, que serd de $50. Es decir, el participante analizado debera
abandonar la subasta cuando el precio ofertado sea igual o superior a $50, ya que
si gana la subasta pagando un valor superior a los $50, perdera el dinero que
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sobrepase a su valoracién. Pero, si gana la subasta pagando un valor inferior a los
$50, obtendrad una utilidad que sera la diferencia del precio que pago y su

valoracion.

“‘En una subasta Inglesa, la estrategia 6ptima para un participante u
ofertante, es revelar la completa valoracion que se le asigna al bien
subastado, excepto aquel, que gana antes de que la subasta alcance el
precio al cual abandonaria; es decir, antes de que se llegue a la
cantidad maxima que estd dispuesto a pagar por el bien” (Catalan,
2011).

Este equilibrio es diferente a otros tipos de subastas, como el caso de la subasta
del primer precio. Para este caso la estrategia es ofertar menos de la verdadera
valoracion que se le asigna al bien subastado. En el caso de la subasta Inglesa, la
estrategia dominante es optimizar la oferta de la manera mas simple, donde no

depende de las ofertas que los demas participantes presenten.

En la actualidad, eBay  utiliza el modelo de Vickrey (1961) para realizar las ventas
en su portal web, diseflando un tipo de subasta inglesa ascendente, donde las
transacciones que realizan les dejan un margen de ingreso. A mayor cantidad de
bienes subastados, mayores son sus ganancias. La aplicacion del modelo de
subasta inglesa es utilizada por eBay ya que esta genera confianza en los
compradores, al disminuir la maldicién del ganador®, siendo no solo bueno para
los ofertantes, sino también para los vendedores, ya que éstos son los mas

interesados en obtener una venta con utilidad en poco tiempo.

" eBay es un sitio destinado a la subasta de productos a través de Internet. Es uno de los pioneros
en este tipo de transacciones, fundado en el afio 1995.

° La maldicion del ganador en una negociacién: es un fenémeno que ocurre cuando en una
subasta de valor comin hay informacion incompleta. La maldiciéon del ganador postula que el
ganador pagara mas por el bien. Publicado en el diario EI Comercio, Sé&bado 7 de Octubre de
2006.
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El teorema de equivalencia del ingreso, que se deriva del trabajo clasico de
Vickrey (1961), muestra como se dividen factores como la informacion
correlacionada, valores comunes y asimetrias entre postores. La aplicacion del
modelo de subasta inglesa en eBay, tiene modificaciones sistematicas, como la
duracién de cada subasta o el tiempo para ofertar. Ademas tiene sistemas de
deteccion de trampas Yy reglas estrictas de retiro. Siendo fundamental para evitar

un problema de guerra artificial de ofertas.

e Subasta holandesa

La subasta holandesa es un tipo de subasta dinAmica descendente, donde los
postores desde un principio conocen el valor maximo al cual se le asignarael bien
o servicio. El precio del bien desciende hasta que algun ofertante esté dispuesto a
pagarlo. El mecanismo de esta subasta parte de un precio que se coloca de forma
arbitraria por parte del subastador, siendo este, el valor maximo que se pagara.

La subasta comienza anunciando el precio maximo y bajando cada determinado
tiempo el valor del bien. Los ofertantes solo se pronunciardn cuando estén
dispuestos a pagar el valor mencionado. Gana la subasta el primer ofertante que

esté dispuesto a pagar el ultimo valor anunciado por el subastador.

Este tipo de subasta tiene origenes en los mercados de flores, “especialmente en
el de tulipanes en Holanda, en la actualidad existe un edificio de un millon de
metros cuadrados, que tiene como finalidad la venta de flores y plantas, por medio
de la subasta holandesa, ya que su dindmica es rapida y justa”*’ En Japdn es
utilizada para la venta de pescado en los muelles, este tipo de transaccion es muy

local y agiliza una venta rapida.

19 E] analisis de la venta de subasta holandesa en el mercado de las flores. [en linea] Disponible en:
www.youtube.com/watch?v=V2CK2TatM_U#t=28
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Los aportes tedricos de Momparle e Hidalgo (2009) sobre la subasta holandesa se
han dado a partir del postulado que el ofertante debera elegir su puja sin conocer
las decisiones de los demas competidores, y en caso de ganar se pagaria una
cantidad exactamente igual a su propia puja. En este tipo de subasta el resultado
debe ser independiente de las actitudes ante el riesgo y del supuesto de las

correlaciones de las valoraciones de los compradores.

En la actualidad, la subasta holandesa se utiliza en los mercados financieros. En
Colombia, el banco de Occidente vende sus bonos ordinarios y subordinarios de
forma publica, creando formatos titulados Aviso de oferta publica. Otra utilizacion
actual de la subasta holandesa es la venta de casas por via web. La mecanica de
esta subasta en el mercado inmobiliario consiste en asignar automaticamente la

casa al primer ofertante en aceptar el precio ofrecido por el subastador.

Las reglas y condiciones para participar en la subasta holandesa del sector
inmobiliario, requiere necesariamente tener medios de pagos electronicos que
tengan como fondo monetario la cantidad maxima con la que comienza la subasta.
Este requisito es un filtro necesario, que tiene como fin evitar fraudes y garantizar

la credibilidad de las transacciones’.

e Subasta en sobre cerrado al primer precio

Las subastas estan dividas en dos grandes fracciones, la primera son las subastas
dinamicas, cuyos maximos exponentes son las subasta Inglesa y Holandesa. La
segunda son las subastas de sobre cerrado, en ellas se destacan dos tipos; al

primer precio y al segundo precio.

" Subastas Publica Inmobiliaria Ltda. Empresa colombiana dedicada a las subastas inmobiliarias
online. NIT No. 805.028.456 - 7, establecida inicialmente en la ciudad de Santiago de Cali como
una sociedad limitada y registrada en la Camara de Comercio de Cali como consta en su matricula
mercantil No. 619850-3.
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La subasta en sobre cerrado al primer precio se conoce porque los ofertantes no
tienen la posibilidad de conocer los valores que estan dispuestos a pagar los
demas y su participacion solo se realiza durante el transcurso de la subasta, lo

gue impide una estrategia dominante.

La mecéanica de este tipo de subasta consiste en que los ofertantes introducen en
un sobre cerrado el valor que van a pujar por un bien o servicio. La puja mas alta
se lleva el bien y paga un precio igual al valor de esta puja. Gana la subasta el
ofertante que mayor valor coloque en la puja en el sobre cerrado, es decir, su

valoracion es mayor a la de los demas concursantes.

La aplicacion actual de esta subasta en los diferentes mercados se encuentra en
licitaciones publicas, obras de arte, obras civiles, venta de casas en
Norteamérica, entre otras. Los aportes de Momparle e Hidalgo (2009) que se han
dado en esta subasta, han sido gracias a las dos caracteristicas que presenta este
mecanismo de asignacion, la primera radica en que cuando los ofertantes realizan
sus pujas sin conocer las ofertas de los demés participantes y la segunda es

porque cada comprador solo puede presentar una Unica oferta.

El equilibro de Nash es utilizado para estimar la utilidad esperada de cada jugador.
Duran (2003) explica que debido a que no existen estrategias dominantes, se
busca la estrategia con un equilibrio mas preciso en esta subasta. Un problema de
la subasta en sobre cerrado al primer precio es que cuando los ofertantes
presentan sus pujas, el ganador recibe el bien y paga el valor de su propia oferta,

el resto de los ofertantes no recibe nada y no paga nada.

Para analizar la puja que sede de presentar en esta subasta es preciso tener en
cuenta la informacion que tienen los ofertantes en el momento de tomar su
decision. Para Momparle e Hidalgo (2009)se debe analizar cuales son las

acciones factibles de los ofertantes y cuales serian sus funciones de ganancias.
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Se supone que los participantes en la subasta de sobre cerrado al primer precio
(ofertantes) conocen las reglas de la misma y, en consecuencia, actian con
racionalidad y valoran el bien que se estd subastando. Esta valoracion se
designara para el comprador, que sera el maximo precio que estaria dispuesto a
pagar, normalmente este valor es diferente para cada participante.

Los supuestos segun el tipo de informacion que Duran (2003) expone en la
subasta de sobre cerrado al primer precio son: 1) El supuesto de la informacion
asimétrica significa que todos los compradores no conocen como Sus
competidores valoran el bien en venta, y 2) El supuesto de la informacién
completa significa que todos los compradores conocen exactamente cOmo sus
competidores valoran el bien en venta. En relacion a sus acciones factibles se
supone que no se presentan ofertas negativas, donde las ofertas de los

compradores se designaran por su valoracion.

e Subasta en sobre cerrado al segundo precio

Esta subasta es igual a la subastas al primer precio pero con la diferencia que el
precio a pagar no seré el del ganador, sino que seria la segunda oferta mas alta

presentada.

Las cuatro formas basicas de subastas que se han presentado admiten muchas
variantes, Momparle e Hidalgo (2009) las describen de la forma como se puede
incluir un precio minimo que podria ser un hecho publico o no, se pueden imponer
tasas por el derecho a aceptar, también el tiempo para presentar las ofertas podria

ser fijo.

En las subastas al primer precio en sobre cerrado se les presentan a los
compradores dilema de que las ofertas mayores tienen mas probabilidad de ganar
pero al mismo tiempo reducen el excedente en caso de ganar.
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Se ha tenido en cuenta que ya no estan disponibles estrategias claras y, por lo
tanto, cada comprador tendra que realizar una conjetura sobre el comportamiento
de los demas participantes. Se puede demostrar que la solucidén a este problema
de optimizacion consiste en presentar una oferta que seria la valoracion méas alta
entre sus competidores, asumiendo que su propia valoracién es la mas elevada.

Es decir, es como si un comprador en el momento de calcular su oferta asumiera
que va ser el ganador y entonces, dado este supuesto, calcula cual seria la
esperanza de la valoracion mas alta entre el resto de los compradores y presenta

una oferta igual a este valor.

e Teoremade la equivalencia

El teorema de la equivalencia entre subastas parte del supuesto que el objetivo del
subastador es maximizar sus ingresos, por ende se hace interesante conocer si el
tipo de subasta utilizada perturba la eficiencia de la misma. Se parte del estudio de
las cuatro subastas principales, reconocidas por la literatura, estas son: inglesa,

holandesa, primer precio y segundo precio.

Estas subastas presentan caracteristicas diferentes que harian pensar en principio,
gue los ingresos percibidos por el subastador pueden ser desiguales, dependiendo
del tipo de subasta elegida. Se reconoce que las demas subastas diferentes a las
béasicas, son simples variaciones en las reglas de juego o en su metodologia de
aplicacion, es decir, todas las demas tipos de subastas se derivan de las cuatro

principales.

Por ende, existen cuatro principios fundamentales que identifican la equivalencia
entre las subastas:
I.  La oferta por parte del licitante estd condicionada a ser mayor o igual al
precio de reserva.
Il.  Ellicitante que oferte la mayor puja es quien recibe el bien subastado.
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lll.  Se reconoce un principio de igualdad entre todos los licitantes.

IV. Existe una estrategia comun de oferta de equilibrio, en la cual la oferta esta
intrinsecamente relacionada con la funcién creciente de la valoracion de
cada licitante.

A continuacion se denota la férmula matematica de equivalencia entre subastas,
tomada de Beltran (2002).

Figura 2. Férmula matemética de equivalencia

n[(vF'(v) + F) = 1)F ()"

Donde:

v es la mixima valoracién posible de

los participantes en la subasta

es el valor de reserva debajo del cual nin-

glin participante ofrece

n es el nimero de participantes en la su-
basta

F(v) esla funcién de distribucién de donde se
obtienen las valoraciones de los partici-

pantes. Nétese que F(,) = 1.

Fuente: Beltran (2002)

2.2. DISENO DE PROTOCOLOS EXPERIMENTALES EN LOS SALONES DE
CLASES.

e Introduccion

En las clases solo se ensefian modelos a los estudiantes basados en la teoria y no
se comprueba si tienen validez en la realidad. Por esto, se hace necesaria la
creacion de nuevos mecanismos empiricos (experimentos de laboratorios o sal6n

de clases) que permitan contrastar las predicciones tedricas.
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Para tal fin, se debe integrar la teoria con la aplicacién de los conocimientos para
crear nuevas perspectivas y modificar los supuestos que sean necesarios dados
los resultados. Los cuales contribuyen a cimentar las bases para que las futuras

generaciones de economistas profundicen en los estudios econémicos.

e Propdsito del classroom games

La implementacion de los juegos experimentales (classroom games) en tres
salones de clases, dard a los estudiantes de economia que seran participantes
una explicacion e interpretacion de como los agentes econdmicos toman las
decisiones racionales en presencia de asimetria de informacion en mercados
estructurados (subastas). Esta metodologia experimental se aplica con fines

educativos e investigativos.

e Modelo econdmico de andlisis

Ante problemas de asimetrias de informacion, se intenta crear mecanismos que
permitan la toma de decisiones eficientes. Una representacion de esto son las
subastas que se han utilizado como mecanismos de asignacion desde la
antigiiedad (Usategui, 2003).

En consecuencia, el classroom games se dara en condiciones similares a los
planteados por Montenegro (1995) y Bergstrom y Miller (2000), titulado la
“Maldicion del Ganador” (Bazerman y Samuelson, 1983). El juego se realiza en un
salon de clases, con estudiantes de la Escuela de Economia y Administracion de

la Universidad Industrial de Santander.

Su metodologia consta de la exposicion publica de un frasco de vidrio con

monedas sin revelar el valor total que hay dentro, permitiendo que cada estudiante
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valore individualmente el frasco, el cual va ser subastado por medio de cuatro

tipos de subastas.

El hecho de no conocer el valor comun de lo que se subasta y la interaccion con
otros agentes con distintas motivaciones (deseo de ganar, psicoldgicas, entre
otras) pueden afectar la racionalidad, ocasionando una sobrevaloracion del bien
subastado. En consecuencia, el experimento evidencia como las asimetrias de

informacion conllevan a que los agentes tomen decisiones ineficientes.

Este classroom games aplicado a las subastas contribuirhd a dar validez a las
teorias explicadas en los salones de clase actualmente de manera abstracta y
compleja. Ahora, se utiliza la metodologia experimental para explicar de forma
dindmica las teorias que se les ensefian en los salones de clases a los estudiantes

de economia.

e Montaje del classroom games

Disefio de cada sesiéon (N jugadores, T rondas)

Para el disefio del experimento econdmico se realizaron 3 sesiones, cada sesion
estuvo conformada por un total de 20 estudiantes, como minimo. Los participantes
gue ingresaron a una sesion, no participaron en otra posterior. Siendo asi, la

cantidad total de participantes en el experimento de 60 estudiantes.

Asi mismo, el tiempo de duracion de cada sesion fue de 2 horas de clase, donde
se aplicaron los cuatro tipos de subastas, cada subasta tuvo una primera ronda de
prueba. El tiempo de aplicacion por subasta fue de 10 minutos. Cabe resaltar que
se otorg6 20 minutos para explicar las reglas generales (Anexo 1) y preguntas. Al
finalizar la sesion se destinaron 20 minutos de explicacion y comentarios

generales.
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Tabla 1. Distribucién de tiempo, en cada sesién

Descripcion de la actividad Tiempo (minutos)
Reglas generales y preguntas 20
Prueba de subasta 1 10
Subasta 1 10
Prueba de subasta 2 10
Subasta 2 10
Prueba de subasta 3 10
Subasta 3 10
Prueba de subasta 4 10
Subasta 4 10
Explicacién y comentarios finales 20
120 Minutos 2 Horas

Fuente: Elaboracién propia.

Tamarfo de la muestra

En principio, el disefio del classroom game se pensé para un minimo sugerido de
20 estudiantes, los cuales tomaron el roll de ofertantes durante el transcurso de la
subasta. Esta muestra fue tomada por el promedio de estudiantes que se
encuentran inscritos (activos) en la Escuela de Economia y Administracion, y que
asisten a un salon de clase. Esta Informacién se encuentra registrada en UIS en
cifras, 2012. Edicion 37. Agosto 2013.

Tipo de participantes
Para este caso, los 60 estudiantes pertenecian a los cursos de Microeconomia I,

Microeconomia Il y el Seminario de Teoria de Juegos, durante el segundo periodo

académico del afio 2013.
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Incentivos alos estudiantes

El ganador de cada subasta se llevo las monedas que se encontraban en el frasco
subastado.

Disposicion del lugar

La aplicacion del classroom game, se realiz6 en un salén de clase que disponia de
la capacidad minima para los 20 estudiantes. De la misma forma, se hizo
necesario que las instalaciones fisicas contaran con conexién eléctrica para el

computador y el video beam.

Material general para la aplicacion de cada sesion

Para cada sesion se requiri6 de un computador, con un video beam. Estos
equipos se instalaron en el salén de clases, para proyectar la informacion obtenida

en cada subasta.

El nimero de identificacion, es el nimero con el que se identificoO cada participante
durante el transcurso de la sesion. Esté se asigné de forma aleatoria, por medio

de un tarjetén con un numero entre 1y 20. Este nimero fue intransferible.

La dotacion inicial consisto en billetes de papel, con el logo del grupo EMAR y con
el valor que dispondra cada participante (Anexo 2). Estos se otorgaron de forma
aleatoria a cada participante, durante cada ronda, se encontraban en un rango de
$5000, que aumenta de $500 en $500, hasta el maximo valor de $14.500.

Un cronometro, para contabilizar el tiempo de cada subasta y los tiempos de
espera para las pujas que requirieron cada subasta.
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Las sesiones estaban compuestas por la aplicacién de 4 subastas, en estas se
subastaron un frasco con monedas, los cuales tenian diferentes valores que

fueron aumentando, a medida que pasaron las rondas.

Figura 3. Frascos con monedas por sesion.

Fuente: Elaboracién propia.

2.2.1. Subasta Inglesa.

e Disefio experimental

Consto de la exposicion publica del frasco de vidrio con monedas sin revelar el
valor total contenido, permitiendo que cada estudiante valorara individualmente el

frasco, el cual fue subastado por medio del mecanismo de subasta inglesa.

La subasta inglesa es conocida como la subasta a viva voz. El subastador anuncia
el precio de apertura sugerido, siendo de $1.000. Se aceptan posteriormente las
ofertas cada vez mas altas de $500 en $500 por los compradores, con interés por
el tarro de monedas. El fin de la subasta se da cuando algliin comprador realice la

puja y no exista durante los 10 segundos posteriores otra oferta mayor.
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e Equipo de trabajo

Para este juego se necesita de un moderador, que explique las instrucciones y
reglas de la subasta, este tomara el roll en el momento de la subasta como el
subastador. Se necesita de la asistencia de dos colaboradores (asistentes) que

hagan entrega a los estudiantes del material para la subasta y controlar el tiempo.
Funciones del moderador

Mostrar al grupo los objetivos y funcionamiento del juego. Responder las
preguntas que presenten los jugadores. Dirigir las subasta.

Funciones de los asistentes

Repartir los formatos necesarios para la subasta a los jugadores y controlar el
tiempo.

e Material adicional parala subasta inglesa

Figura 4. Diapositiva de informacion de subasta inglesa.

Subasta Inglesa

- Reglas generales.

- La subasta inglesa es conocida como la subasta de viva voz.
El subastador anuncia del precio de apertura sugerido
($1.000). Se aceptan posteriormente las ofertas cada vez
mas altas de $500 en $500 por los compradores.

El fin de la subasta se da cuando algin comprador realice
una puja y no exista, durante los 10 segundos posteriores,
otra oferta mayor.
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GANADOR:

 Numero de identificacion:
= Valor que pujo:
* Dotacion inicial:

OBJETO SUBASTADO: Frasco de monedas.

3

Fuente: Elaboracion propia.

e Paralos encargados de realizar el juego

Moderador

Explicacion del juego: la subasta inglesa es un una subasta en al cual cada
participante es libre de hacer su oferta por el bien ofrecido. Con la restriccion que
las pujas deben ir aumentando de valor a medida que transcurre el tiempo. Se
inicia explicando las instrucciones de la subasta a los estudiantes, asignandoles
un numero de identificacion. Después se les mostrara el frasco de monedas a
subastar (sin revelar su valor). De inmediato se comienza la subasta con un valor
base de $1.000.

La subasta acaba cuando ya no existan mas ofertas. Se dice el numero de

identificacién del ganador a los asistentes y el valor que puj6. Se repite la subasta

nuevamente.
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Asistentes

Entrega de material: cuando ingresen los estudiantes al salon, debe estar en
cada puesto el numero de identificacién con el que el estudiante se hara participe.
El valor asignado en cada ronda cambia, es decir, que se deben entregar los
billetes al iniciar cada subasta y al finalizar, recogerlos y volver hacer entrega de

ellos, de manera aleatoria.

Tiempo: la subasta inglesa tiene restriccién de tiempo durante las pujas de uno y
otros ofertantes. El mayor tiempo de espera es10 segundos. El tiempo total de la
subasta no puede superar los 10 minutos, se repetira dos veces cada subasta en

cada sesion.

2.2.2. Subasta Holandesa

o Disefio experimental

Consta de la exposicion publica del frasco de vidrio con monedas sin revelar el
valor total, permitiendo que cada estudiante valore individualmente el frasco, el
cual va ser subastado por medio de la subasta holandesa.

La subasta holandesa comienza subastando con un alto precio $20.000, que es
rebajado hasta que algun participante esté dispuesto a aceptar el precio del
subastador. El precio bajara de $500 en $500, cada 10 segundos.

Gana la subasta quien acepte el precio anunciado y levante su mano con el

namero de identificacion. El estudiante ganador pagara el dltimo precio anunciado

por el subastador.
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e Equipo de trabajo

Para este juego se necesita de un moderador, que explique las instrucciones y
reglas de la subasta, este tomara el roll en el momento de la subasta como el
subastador. Se necesita de la asistencia de dos colaboradores (asistentes) que

hagan entrega a los estudiantes del material para la subasta y controlar el tiempo.
Funciones del moderador

Mostrar al grupo los objetivos y funcionamiento del juego. Responder las
preguntas que presenten los jugadores. Dirigir las subasta.

Funciones de los asistentes

Repartir los formatos necesarios para la subasta a los jugadores y controlar el
tiempo.

e Material adicional, subasta holandesa.

Figura 5. Diapositiva de informacion de subasta holandesa

Subasta Holandesa

Reglas generales.

Se comenzara subastando con un alto precio ($20.000), que
sera rebajado hasta que algun participante este dispuesto a
aceptar el precio del subastador.

El precio bajara de $500 en $500, cada 10 segundos.

Gana el juego quien acepte el precio anunciado y levante su
mano con el numero de identificacion.

El participante ganador pagara el ultimoyprecio anunciado.
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GANADOR:

* Numero de identificacion:
» Valor que pujé:
e Dotacion inicial:

OBJETO SUBASTADO: Frasco de monedas.

$

Fuente: Elaboracion propia.

e Paralos encargados de realizar el juego

Moderador

Explicacion del juego: la subasta holandesa es en la cual cada participante tiene
libertad de acceder a la oferta por el bien ofrecido. Con la restriccion que el valor
del bien debe ir disminuyendo a medida que transcurre el tiempo. Se inicia
explicando las instrucciones de la subasta a los estudiantes, asignandoles un
namero de identificacion. Después se les mostrara el frasco de monedas a
subastar (sin revelar su valor). De inmediato se comienza la subasta con un valor
base de $20.000.

La subasta acaba cuando algun estudiante levante su mano y acceda a pagar el

ultimo valor ofrecido por el subastador. Se dice el numero de identificacion del

ganador a los asistentes y el valor que pujo. Se repite la subasta nuevamente.
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Asistentes

Entrega de material: cuando ingresen los estudiantes al salon, debe estar en
cada puesto el numero de identificacién con el que el estudiante se hara participe.
El valor asignado en cada ronda cambia, es decir, que se deben entregar los
billetes al iniciar cada subasta y al finalizar, recogerlos y volver hacer entrega de

ellos, de manera aleatoria.

Tiempo: la subasta holandesa tiene restriccion de tiempo durante el tiempo que
se baje su puja. El mayor tiempo de espera es 10 segundos. El tiempo total de la
subasta no puede superar los 10 minutos, se repetira dos veces cada subasta en

cada sesion

2.2.3. Subasta en sobre cerrado al primer precio

e Disefio experimental

Consta de la exposicion publica del frasco de vidrio con monedas sin revelar el
valor total, permitiendo que cada estudiante valore individualmente el frasco, el

cual va ser subastado por medio de la subasta de sobre cerrado al primer precio.

En la subasta a cada participante se le hara entrega de un sobre con un papel en
blanco dentro y un lapicero. Se daran 30 segundos para escribir el valor que estan
dispuestos a pujar por el frasco de monedas y su respectivo numero de

identificacién. Posteriormente colocar el papel con aquellos datos dentro del sobre.
Gana el juego quien esté dispuesto a pagar el mayor valor por el frasco de

monedas. El participante ganador, pagara el valor que coloco respetivamente en el

sobre con la mayor puja.
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e Equipo de trabajo

Para este juego se necesita de un moderador, que explique las instrucciones y
reglas de la subasta, este tomara el roll en el momento de la subasta como el
subastador. Se necesita de la asistencia de dos colaboradores (asistentes) que

hagan entrega a los estudiantes del material para la subasta y controlar el tiempo.
Funciones del moderador

Mostrar al grupo los objetivos y funcionamiento del juego. Responder las
preguntas que presenten los jugadores. Dirigir las subasta.

Funciones de los asistentes

Repartir los formatos necesarios para la subasta a los jugadores y controlar el
tiempo.

e Material adicional, subasta sobre cerrado al primer precio

Figura 6. Sobre, papel y lapiz, subasta primer precio.

% 3 i
S5 SR S =

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 7. Diapositiva de informacion subasta primer precio.

Subasta en sobre cerrado al
primer precio

Reglas generales.

A cada participante se le hard entrega de un sobre (con un
papel dentro) y un lapicero.

Se daran 30 segundos para escribir el valor que estan
dispuestos a pujar por las monedas del tarro'y su nimero de
identificacion. Posteriormente debe colocar el papel dentro
del sobre.

Gana el juego quien esté dispuesto a pagar el mayor valor
por las monedas.

El participante ganador pagara el valor que colocé en su
respectivo sobre. Cabe aclarar que ésta es la mayor puja de
la subasta.

GANADOR:

Numero de identificacion:
Valor que pujé:
Dotacion inicial:

OBJETO SUBASTADO: Frasco de monedas.

Fuente: Elaboracién propia.
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e Paralos encargados de realizar el juego

Moderador

Explicacion del juego: la subasta de sobre cerrado al primer precio es en la cual
cada patrticipante tiene libertad de colocar la oferta por el bien ofrecido. Con la
restriccion que no sabe cuanto va ser la valoracion de los demas competidores. Se
inicia explicando las instrucciones de la subasta a los estudiantes, asignandoles
un numero de identificacion. Después se les mostrara el frasco de monedas a

subastar (sin revelar su valor). De inmediato se comienza la subasta.

La subasta acaba cuando se abran los sobres y se identifique al estudiante que
coloco la mayor puja por el frasco de monedas. Se dice el nimero de identificacion
del ganador a los asistentes y el valor que mayor pujo. Se repite la subasta

nuevamente.

Asistentes

Entrega de material: cuando ingresen los estudiantes al salon, debe estar en

cada puesto el numero de identificacion con el que el estudiante se har& participe.

El valor asignado en cada ronda cambia, es decir, que se deben entregar los
billetes al iniciar cada subasta y al finalizar, recogerlos y volver hacer entrega de
ellos, de manera aleatoria. Se hace entrega de un sobre blanco, un papel blanco y
un lapicero a cada estudiante. Esto se hace al principio de la subasta, y se retiran

al finalizar.

Tiempo: la subasta sobre cerrado al primer precio tiene restriccion de tiempo

durante el tiempo que se baje su puja. El mayor tiempo de espera es 60 segundos.
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El tiempo total de la subasta no puede superar los 10 minutos, se repetird dos

veces cada subasta en cada sesion.

2.2.4. Subasta en sobre cerrado al segundo precio

e Disefio experimental

Consta de la exposicion publica del frasco de vidrio con monedas sin revelar el
valor total, permitiendo que cada estudiante valore individualmente el frasco, el
cual va ser subastado por medio de la subasta de sobre cerrado al segundo

precio.

En la subasta a cada participante se le hara entrega de un sobre con un papel en
blanco dentro y un lapicero. Se daran 30 segundos para escribir el valor que estan
dispuestos a pujar por el frasco de monedas y su respectivo numero de

identificacién. Posteriormente colocar el papel con aquellos datos dentro del sobre.

Gana el juego quien esté dispuesto a pagar el mayor valor por el frasco de
monedas. El participante ganador, pagara el segundo valor més alto se pujo6 en los

sobres.

e Equipo de trabajo

Para este juego se necesita de un moderador, que explique las instrucciones y
reglas de la subasta, este tomara el roll en el momento de la subasta como el

subastador. Se necesita de la asistencia de dos colaboradores (asistentes) que

hagan entrega a los estudiantes del material para la subasta y controlar el tiempo.
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Funciones del moderador

Mostrar al grupo los objetivos y funcionamiento del juego. Responder las

preguntas que presenten los jugadores. Dirigir las subasta.

Funciones de los asistentes

Repartir los formatos necesarios para la subasta a los jugadores y controlar el

tiempo.

e Material adicional, subasta sobre cerrado segundo precio

Figura 8. Sobre, papel y lapiz, subasta segundo precio

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 9. Diapositiva de informacion subasta segundo precio.

Subasta en sobre cerrado al
segundo precio

Reglas generales

A cada participante se le hara entrega de un sobre (con un
papel dentro) y un lapicero.

Se daran 30 segundos para escribir el valor que estan
dispuestos a pujar por el tarro de monedas y su numero de
identificacion. Posteriormente colocar el papel dentro del
sobre.

Gana el juego quien esté dispuesto a pagar el mayor valor
por las monedas.

El participante ganador debera pagar el segundo valor mas
alto que se pujo en los sobres cerrados.

GANADOR:

Numero de identificacion:

Valor que pujo:
= Valor que pagd, segundo precio:
 Dotacioén Inicial:
OBJETO SUBASTADO: Frasco de monedas.

$

Fuente: Elaboracién propia.

e Paralos encargados de realizar el juego

Moderador

Explicacion del juego: la subasta de sobre cerrado al segundo precio es en la
cual cada participante tiene libertad de colocar la oferta por el bien ofrecido. Con

la restriccion que no sabe cuanto va ser la valoracion de los demas competidores.
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Se inicia explicando las instrucciones de la subasta a los estudiantes,
asignandoles un numero de identificacién. Después se les mostrara el frasco de

monedas a subastar (sin revelar su valor). De inmediato se comienza la subasta.

La subasta acaba cuando se abran los sobres y se identifique al estudiante que
coloco la mayor puja por el frasco de monedas. Se dice el numero de identificacion
del ganador a los asistentes y el segundo valor mas alto que pujo. Se repite la

subasta nuevamente.

Asistentes

Entrega de material: cuando ingresen los estudiantes al salon, debe estar en

cada puesto el numero de identificacion con el que el estudiante se haré participe.

El valor asignado en cada ronda cambia, es decir, que se deben entregar los
billetes al iniciar cada subasta y al finalizar, recogerlos y volver hacer entrega de

ellos, de manera aleatoria.

Se hace entrega de un sobre blanco, un papel blanco y un lapicero a cada

estudiante. Esto se hace al principio de la subasta, y se retiran al finalizar.

Tiempo: la subasta de sobre cerrado al segundo precio tiene restriccion de tiempo
durante el tiempo que se baje su puja. El mayor tiempo de espera es 60 segundos.
El tiempo total de la subasta no puede superar los 10 minutos, se repetira dos

veces cada subasta en cada sesion.

SECUENCIA DEL EXPERIMENTO

El experimento cuenta con 3 sesiones, que aplicaran 4 tipos de subastas. Cada

subasta se realizara en cada sesion de forma aleatoria.
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Tabla 2. Secuencia del experimento.

Sesion 1

Subasta Primer Precio

Subasta Holandesa

Subasta Segundo Precio

H| W N =

Subasta Inglesa

Sesion 2

Subasta Holandesa

Subasta Inglesa

Subasta Primer Precio

H| W N| =

Subasta Segundo Precio

Sesion 3

Subasta Inglesa

Subasta Segundo Precio

Subasta Holandesa

h| W N =

Subasta Primer Precio

Fuente: Elaboracion propia.

2.3. CODIGO DE ETICA

La economia es una ciencia social, que en una de sus funciones se dedica al
estudio el comportamiento de los individuos racionales en un escenario
predeterminado. A esto se le ha denominado econémica experimental, teniendo
como objetivo analizar reacciones, cambios y comportamientos de las personas

bajo un mismo escenario (laboratorio).

Sin embargo, hacer economia experimental con seres racionales (que tienen
emociones) se necesita de la aplicacion de diferentes normas que se han
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establecido dentro de la Universidad Industrial de Santander, para la realizacion

de este tipo de experimento econdmico.

1. Es necesario que todos los participantes se les deje claro que su participacion
y permanencia en el experimento econdmico es voluntaria. Como el
experimento solamente tiene fines académicos e investigativos, su
participacion sera anonima. Es importante dejar claro que los resultados
obtenidos en el experimento no afectaran de ninguna manera la nota de la

materia a la que se encuentren asistiendo.

2. En los salones de clases de la universidad, se encuentran personas menores
de edad (menores de 18 afios). Lo que conlleva a que estos aun no cuentan
con la suficiencia legal para tomar la decision de participar o no el experimento.
El comité de ética para la investigacion cientifica (CEINCI) de la UIS,
consider6 que se debe tomar un asentimiento en el cual se encuentre el

nombre, el niumero de documento, huella y firma del menor participante.

Adicional a estos datos anteriores, este asentimiento debe incluir la firma de dos
testigos mayores de edad, que tengan algun tipo de relacién con el participante,

especificandola en la hoja y esto se debe realizar antes del inicio del experimento.

Las reglas anteriormente especificadas se han creado por dos motivos:

e Garantizar la transparencia ética del grupo de investigacién, como también la
de los investigadores.
e Evitar que los individuos participantes no respeten las normas y que el

experimento no llegue a cumplir su objetividad.

llAC;EVEDO, Javier Alejandro. Representante de la Facultad de Ciencias Humanas ante el Comité
de Etica en Investigacion Cientifica (CEINCI) de la UIS. Edificio de Administracion 2, Vicerrectoria
de Investigacién y Extension, piso 5, oficina 510.

77



Como consideracion final, y en cumplimiento de lo dispuesto por la Resolucién de
Rectoria N° 1227 del 22 de agosto de 2013 y por la Ley Estatutaria 1581 de 2012,
el grupo de investigacion EMAR respeta la confidencialidad y el derecho de
habeas data de todos los participantes de los proyectos adscritos al grupo de

investigacion.
2.4. ANALISIS.

El propdsito del segundo capitulo fue explicar la teoria de las subastas, haciendo
una revision de literatura de sus antecedentes. Vickrey (1961) realiza un
importante avance con el enfoque de equilibrio de teoria de juegos se empiece a
utilizar en el andlisis de las subastas y de las estrategias para la presentacion de

pujas.

Friedman (1956) inicia la literatura, donde los competidores del jugador principal
no estan teniendo un comportamiento estratégico’?, disefiando un método para
determinar las pujas Optimas en las subastas al primer precio. Este modelo es
importante porque analiza las probabilidades de ganar, que dependen de los
estudios que se tengan de las acciones que sigan los competidores para presentar

sus pujas.

Se revisan los cuatro tipos de subastas que se reconocen en la literatura, se
explica su mecanismo, las reglas y sus funciones. Las subastas estan dividas en
dos grandes fracciones, la primera son las subastas dinamicas, cuyos maximos
exponentes son las subasta Inglesa y Holandesa. La segunda son las subastas de

sobre cerrado, en ellas se destacan dos tipos; al primer precio y al segundo precio.

2 LAFFONT (1997). Comportamiento no estratégico; cuando no se analiza el comportamiento de
los demas y sus repercusiones sobre su propia estrategia.

78



Se disefaron los protocolos experimentales, basandose en el Manual de juegos
econdmicos para el analisis del uso colectivo de los recursos naturales, realizado
por Cardenas (2006). Se disefiaron para los salones de clases tres sesiones que
se aplicaron, con sus cuatro rondas, una por cada tipo de subasta. El tiempo de
duracién fue de 2 horas por sesién. Asi mismo, se present6 el material requerido,
las funciones del equipo de trabajo (moderador y asistentes)y las consideraciones
del codigo de ética presente en la Universidad Industrial de Santander, que se

debe tener presente en los experimentos econdémicos.
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3. EVIDENCIA EMPIRICA DE LOS EFECTOS DE LA INFORMACION
ASIMETRICA EN LAS SUBASTAS

En este capitulo se aplica la metodologia experimental en tres salones de clases,
gue explican de forma dinamica la teoria de las subastas que se ensefian en estos
salones. Siendo un aporte investigativo para futuros estudios acerca de la
economia experimental, por medio de la implementacion de juegos experimentales
en salones de clases (classroom games), contribuyendo a las investigaciones del
grupo EMAR y para la escuela de economia en la Universidad Industrial de

Santander.

Teniendo como objetivo la implementacién de los juegos experimentales en los
tres salones de clases, dandole a los estudiantes de la escuela de economia que
son participantes una explicacion e interpretacion de cémo los agentes
econdémicos toman las decisiones racionales en presencia de asimetrias de

informacion en los mercados estructurados (subastas).

Las decisiones de los individuos en este tipo de experimentos se encuentran
circunscritas al cumplimiento de las reglas consignadas en el codigo de ética de la
Universidad Industrial de Santander para la transparencia de los resultados y asi

hacer cumplimiento del objetivo.
Finalmente, se realizd el andlisis de resultados e interpretacion de la hipétesis

estudiada. Comprobando asi la veracidad del teorema de la equivalencia en entre

las subastas, generando un aprendizaje a los participantes del classroom games.
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3.1. APLICACION DE LOS EXPERIMENTOS EN LOS SALONES DE CLASES.

Actualmente los experimentos econdmicos han tenido aplicaciones en los
llamados classroom games. Sus primeros usos se dieron cuando Chamberlyn en
1948 propuso una nueva teoria de la competencia monopolistica, usando los
experimentos econdmicos para resaltar las fallas del modelo estandar de

competencia perfecta.

No obstante, uno de los principales desarrolladores de esta clase de “juegos
experimentales” fue James Holt (2006), este tipo de juegos han sido utilizados
como herramienta para la ensefianza de los contenidos curriculares de las

asignaturas a las que pertenecen.

El classroom game sobre la teoria de subastas que se desarroll6 en este proyecto
de grado se llevo a cabo los dias 10, 11 y 12 de diciembre de 2013, con
estudiantes de la Escuela de Economia y Administracion de la Universidad
Industrial de Santander.

Se contd con la participacidén de un total de 60 estudiantes, distribuidos en las tres
sesiones. El experimento es una réplica del classroom game realizado por
Cérdenas (2006) con adaptaciones de la subastas de un frasco con monedas de
Bergstrom y Miller (2000).

En este experimento se usa un frasco lleno de monedas y se subasta por medio
de la modalidad inglesa, registrando la cantidad de ofertantes y los valores que le
otorgarian por el frasco. Ganaba la subasta quien mayor dinero pujara por el
frasco de monedas, comprobandose al finalizar cuanto dinero habia en el frasco
de monedas y cuanto pago el ganador. Si esta diferencia era mayor se generaria
la maldicion del ganador y se comprobaria la influencia de la asimetria de

informacion en las decisiones racionales de los individuos.
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Los ajustes de estos dos referentes experimentales en el classroom games

aplicado en este proyecto son:

e Se subastan en cada sesion 4 frascos con monedas, empezando con el de
menor valor (1.000), siguiendo con el de (2.000), después el de (5.000) y
finalmente se subastaria el de (10.000). Sin revelar el valor dentro a los
ofertantes. Estos frascos con monedas se darian a finalizar cada sesion, para
no alterar el orden, ni revelar informacion.

e El dinero disponible para cada participante era denominado “dotacion inicial”.

e Se genera un incentivo al ahorro, el cual se nombré6 como cheque, para el
ganador de cada subasta. Es decir, que se le otorgaba al ganador de la
subasta el valor de la diferencia entre su dotacion inicial y el valor de su puja,

siendo mayor que cero.

Ejemplo, un participante identificado con el nUmero 16, dio la mayor puja por un
frasco con monedas ofertando 14.000, y su dotacion inicial era de 14.500.

Generandole un valor de 500 para la proxima subasta.

Figura 10. Formato de ahorro por subasta.
”

Estudios en Microeconomia Aplicada y Regulacion - EMAR

Se le otorgas al jugador identificado con el ndmero: e

, Ay
Ei valor de: 1.2

Valido para una subasta. Zﬁi‘i

"

Fuente: Elaboracién propia.
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En este experimento a diferencia de los que se han hecho dentro del grupo de
investigacion se podia ser mas flexible frente a la construccién del desarrollo y

construccion del ambiente dentro del salén de clase.

El didlogo entre ellos era necesario para la construccion de toma de decisiones,
eran totalmente autonomos de sus decisiones y podian revelar su “dotacién inicial”
si asi lo querian, pero como esa informacion era muy importante, los estudiantes

creaban un ambiente de silencio continuo, para no revelar la informacion obtenida.

Al inicio del experimento ingresaron los estudiantes uno a uno, tomando un
asiento que tenia su numero de identificacion. Una vez organizados se leyeron las
instrucciones generales de cémo funcionaban las subastas y se dio espacio a las

preguntas o dudas de los participantes.

Se dio inicio a la primera una subasta de prueba, se leyeron las instrucciones por
parte del moderador. La mecéanica de cada subasta es distinta, por ende, necesita
una explicacion de funcionamiento antes de cada ronda. Una vez realizada esta
subasta inicial de prueba, se procede con una ronda mas del mismo tipo de

subasta. Este proceso se hizo con los tres tipos de subastas restantes.

El equipo de trabajo fue un moderador, Luis Alejandro Palacio, dos asistentes
pertenecientes al grupo EMAR, y la presencia de las autoras del proyecto en la

digitacion y recoleccién de los datos.

Las tres secciones constaron de 8 rondas, 2 rondas por cada tipo de subasta.
Todas las rondas fueron llevadas a cabo con informacion asimétrica. Es decir
nunca se revelaba el valor de las monedas que se encontraban en los frascos.
Una vez iniciaba cada subasta el frasco de monedas se exponia a los ofertantes,
sin que ellos lo tomaran, solo se podia observar durante 5 segundos. Con el fin de

no revelar la informacion del bien a subastar.
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3.2. HIPOTESIS DE TRABAJO.

De acuerdo con la teoria basica de juegos de Smith (2005), el classroom games
realizado es de tipo secuencial, por consiguiente, la toma de decisiones de los
participantes en cada subasta, revelaba informaciéon importante frente al

mecanismo en el cual se desarrollaba cada subasta.

Sin importar el tipo de subastas, las transacciones se consideran Pareto eficientes
para las dos partes del mercado (subastador y ofertantes), lo cual llevaba a un

equilibrio en las transacciones a medida que transcurrian las rondas.
Hipotesis: Ganard la subasta quien tenga el mayor valor (14.500) y pagara por
ella la segunda dotacion mas alta (14.000). Esto independiente del monto del

premio y del tipo de subasta.

Figura 11. Hipotesis de trabajo.

Hipotesis

Ganara la subasta quien tenga la mayor
dotacion inicial ($14.500) y pagara por ello
la segunda dotacion mas alta ($14.000).

Esto independiente del monto del premioy
del tipo de subasta.

Fuente. Elaboracion propia.
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Segun Bergstrom y Miller (2000), en este contexto lleno de informacion, los
precios del mercado rapidamente alcanzan niveles eficientes. Con el paso de las
rondas los participantes van descubriendo el valor maximo que se podria pagar
por el frasco de monedas. Asi, la mayoria de frascos de monedas que se colocan
a disposicion de los ofertantes son adquiridos por aquellos ofertantes con mayor

dotacion inicial.

3.2.1. Andlisis y discusion de resultados. El classroom game que se llevo a

cabo para el presente trabajo de grado tiene como objetivo:

e Primero, dar suficiente evidencia empirica que conlleve a demostrar los efectos

de la asimetria de informacién en los mercados.

e Segundo, llevar este experimento econdémico como herramienta de aprendizaje
para los estudiantes de los cursos de microeconomia I, Il y el Seminario de
Teoria de Juegos.

“La economia experimental como herramienta de aprendizaje pretende
impartir contenidos teoricos de las materias como lo son la informacion
asimétrica, la seleccion adversa, el riesgo moral, el funcionamiento de los
mercados, la teoria de juegos y la economia experimental a través de la
discusién y explicacion de las hip6tesis y procedimientos que se tuvieron

en cuenta al hacer el juego una vez haya terminado cada sesién”.*

¥ MENDOZA, John. Anélisis de las decisiones individuales bajo asimetrias de informacion:
aproximacion tedrica y experimental. 2014. p. 77.
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Tabla 3. Resultados finales de la sesién uno

SESION UNO
Dotacion | Valor que Valor Frasco con | Valor que
Inicial pujo cheque # | Monedas | pago S.P.
Primer |Rondal 14.500 14.100 400 8 $ 1.000
Precio |Ronda?2 14.500 14.200 300 1 $1.000
Ronda 3 14.000 14.000 0 3 $2.000
Holandesa
Ronda 4 14.500 14.000 500 5 $2.000
Segundo |Ronda 5 14.500 14.500 500 18 [ $5.000 14.000
Precio |Ronda6 14.500 14.500 500 6 $5.000 14.000
Ronda 7 14.500 14.000 500 3 | $10.000
Inglesa
Ronda 8 14.500 14.100 400 2 | $10.000

Fuente: elaboracion propia, datos del classroom games.

Resultado 1. En la sesion uno, el valor pagado con mayor frecuencia por los

frascos con monedas es de 14.000, teniendo una media de 14.175.

Como se observa en la tabla 3 y en el anexo 3, en los resultados finales de la
sesion uno, el valor que se pujé con mayor frecuencia para obtener el tarro de
monedas fue de 14.000, cumpliéndose la hipétesis de trabajo. En la mayoria de
las rondas el valor fue cercano a 14.000 y solo se presenté un rezago en la
subasta de segundo precio, llegando a pujar el valor de 14.500, pero se pago el

segundo valor mas alto, es decir 14.000 en las rondas 5y 6.
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Tabla 4. Resultados finales de la sesién dos

SESION DOS
Dotacion | Valor Valor Frasco con | Valor que
Inicial | que pujo | cheque | # | Monedas pago S.P.
Ronda 1| 12.500 12.500 0 13 $ 1.000
Holandesa
Ronda2 | 14.500 14.500 0 3 $1.000
Ronda 3| 14.500 13.500 1.000 7 $ 2.000
Inglesa
Ronda4 | 14.500 14.500 0 20 $2.000
Primer |Ronda5 | 14.000 14.000 0 17 $5.000
Precio |Ronda6| 14.500 14.500 0 21 $ 5.000
Segundo [Ronda7 | 14.500 14.500 500 7 $ 10.000 14.000
Precio Ronda 8 | 14.000 15.500 1.500 7 $10.000 14.000

Fuente: elaboracidn propia, datos del classroom games.

Resultado 2. En la sesion dos, el valor pagado con mayor frecuencia por los

frascos con monedas es de 14.500, teniendo una media de 14.187.

Como se observa en la tabla 4 y en el anexo 4, resultados finales de la sesion dos,
el valor que se pujé con mayor frecuencia para obtener el tarro de monedas fue el
valor de 14.500, no se cumple parcialmente la hipotesis de trabajo. La mayoria de
rondas el valor fue cercano a 14.500 y solo se presenta un rezago en la subasta
de segundo precio, llegando a pujar el valor de 14.500 en la séptima ronda y en la
octava 15.500 porque el participante tenia un cheque de ahorro equivalente a
1.500, pero en ambas rondas se pagoé el segundo valor mas alto, es decir 14.000
en las rondas7 y 8.
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Tabla 5. Resultados finales de la sesién tres

SESION TRES
Dotacion | Valor que | Valor Frasco con | Valor que
Inicial pujo cheque | # | Monedas | pago S.P.
Rondal | 14.500 14.000 500 10| $1.000
Inglesa
Ronda2 | 14.500 14.000 500 2 $1.000
Segundo [Ronda3 | 14.500 14.100 400 16| $2.000 14.000
Precio |Ronda4 | 14.500 14.500 350 2 $2.000 14.150
Holandes | Ronda 5 | 14.000 14.000 0 1 $5.000
a Ronda 6 | 14.500 14.500 0 18| $5.000
Primer |Ronda7 | 14.500 14.500 500 2 | $10.000
Precio |Ronda8 | 14.500 15.000 0 2 | $10.000

Fuente: elaboracidn propia, datos del classroom games.

Resultado 3. En la sesion uno, el valor pagado con mayor frecuencia por los

frascos con monedas es de 14.000, teniendo una media de 14.325.

Como se observa en la tabla 5y en el anexo 5, resultados finales de la sesion tres,
el valor que se pujé con mayor frecuencia obtener el tarro de monedas fue de
14.000, cumpliéndose la hipétesis de trabajo. En la mayoria de rondas el valor fue
cercano a 14.000 y solo se presenta un rezago en la subasta de segundo precio,
llegando a pujar el valor de 14.100 y 14.500, pero se pago el segundo valor mas
alto, es decir 14.000 en laronda 3y de 14.150 en la ronda 4.
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Grafica 1. Resultados totales por Subasta Inglesa.

Subasta Inglesa
14,600
14,400
B Sesion 1. Prueba
14,200
M Sesion 1.
14,000
M Sesion 2. Prueba
13,800
M Sesion 2.
13,600
B Sesion 3. Prueba
13,400
M Sesion 3.
13,200
13,000

Fuente: elaboracidn propia, datos del classroom games.

Resultado 4. En las tres sesiones de la subasta Inglesa el valor que se pag6 con
mayor frecuencia por los frascos con monedas es de 14.000, teniendo una media
de 14.016.

Como se observa en la grafica 1, resultados totales de la subasta Inglesa, el valor
gue se pujoé con mayor frecuencia para obtener el tarro de monedas fue de 14.000,
cumpliéndose la hipotesis de trabajo. La mayoria de rondas el valor fue cercano a
14.000 y solo se presentdé un rezago en la sesion 2 de prueba, pujando un valor de
13.500 y la sesion 2 sobre un valor de 14.500.
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Grafica 2. Resultados totales por Subasta Holandesa.

15,000

14,500

14,000

13,500

13,000

12,500

12,000

11,500

Subasta Holandesa

B Sesion 1. Prueba
M Sesion 1.
H Sesion 2. Prueba
M Sesion 2.
M Sesion 3. Prueba

M Sesion 3.

Fuente: elaboracion propia, datos del classroom games.

Resultado 5. En las tres sesiones de la subasta Holandesa, el valor que se pag6é
con mayor frecuencia por los frascos con monedas es de 14.000, teniendo una
media de 13.916.

Como se observa en la gréfica 2, resultados totales de la subasta Holandesa, el
valor que se pujé con mayor frecuencia para obtener el tarro de monedas fue el
valor de 14.000, cumpliéndose la hipétesis de trabajo. En la mitad de las rondas se
cumplioé la hipotesis, el valor fue cercano a 14.000 y se present6 un rezago en la
sesion 2 de prueba, pujando un valor de 12.500, la sesién 2 sobre un valor de

14.500 y la sesion 3 final de 14.500.
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Grafica 3. Resultados totales por Subasta Primer Precio

Subasta Primer Precio
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13,800 M Sesion 3.

13,600
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Fuente: elaboracion propia, datos del classroom games.

Resultado 6. En las tres sesiones de la subasta Primer Precio, el valor que se
pagd con mayor frecuencia por los frascos con monedas es de 14.000, teniendo
una media de 14.216.

Como se observa en la grafica 3, resultados totales de la subasta del primer
precio, el valor que se pujé con mayor frecuencia para obtener el tarro de
monedas fue el valor de 14.000, cumpliéndose la hipétesis de trabajo. En la
mayoria de rondas el valor fue cercano a 14.000 y solo se presentd un rezago en
la sesion 2 de prueba con un valor de 14.000, y en la dltima ronda llegando a pujar
el valor de 15.000.
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Grafica 4. Resultados totales por Subasta Segundo Precio

Subasta Segundo Precio
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13,900
1

Fuente: elaboracion propia, datos del classroom games.

Resultado 7. En las tres sesiones de la subasta Segundo Precio, el valor que se
pagd con mayor frecuencia por los frascos con monedas es de 14.000, teniendo
una media de 14.025.

Como se observa en la grafica 4 resultados totales de la subasta Segundo Precio,
el valor que se pujé con mayor frecuencia para obtener el tarro de monedas fue el
valor de 14.000, cumpliéndose la hipoétesis de trabajo. En la mayoria de rondas el
valor fue cercano a 14.000 y solo se presentd un rezago en la sesidén 3, en la

ultima ronda llegando a pujar el valor de 14.150.
3.3. ANALISIS.
En el classroom game que se realiz6 en este trabajo de grado se llevaron a cabo 3

sesiones experimentales en diferentes salones de clase, con exitosa participacion

de 60 estudiantes y con la colaboracion del grupo EMAR.
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Por medio este experimento econdmico se aplica la economia experimental como
herramienta de aprendizaje para los estudiantes de los cursos de microeconomia I,
microeconomia Il y el Seminario de Teoria de Juegos, de la Escuela de Economia
y Administracion de la Universidad Industrial de Santander. Se da suficiente
evidencia empirica que conlleva a demostrar los efectos de las asimetrias de

informacién en los mercados.

La economia experimental como herramienta de aprendizaje imparte contenidos
tedricos de las materias como lo son la informacién asimétrica, el funcionamiento

de los mercados y la teoria de juegos.

La discusion y explicacion de la hipétesis “Ganara la subasta quien tenga el mayor
valor (14.500) y pagara por ello la segunda dotacibn méas alta (14.000). Esto
independiente del monto del premio y del tipo de subasta” se refleja en la

aplicacion y resultados de los datos obtenidos.

Se cumple la hip6tesis de trabajo, los estudiantes independientemente del valor de
las monedas en el frasco o del tipo de subastas, pagan el segundo valor
disponible en la dotacion inicial. Esto se evidencia al pasar las rondas de cada
sesion, por el mercado va revelando la informacion y se llega a un punto de

equilibro, siendo 14.000.
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CONCLUSIONES

Este proyecto de grado consistio en aplicar la metodologia experimental de los
classroom games para ensefiar de forma dinamica a los participantes (estudiantes)
la teoria de las subastas. Se reconoce que efectivamente las asimetrias de
informacion se generan en mercados ineficientes y que en algunos casos pueden
hacer que éstos desaparezcan. Aungque existen mecanismos para superar los

problemas de asimetrias de informacion, en ciertos casos no son suficientes.

Se evidencia tedricamente como funcionan las estructuras de mercado en este
caso, las subastas para anticipar el comportamiento y decision de los agentes que
han sido participes del experimento economico. Para la realizacion del disefio se
hace necesario el uso de la economia experimental como herramienta empirica
para el andlisis de las decisiones racionales de los agentes en un mercado

estructurado definido (subastas).

Finalmente se comprueba que el teorema de la equivalencia entre subastas se
cumple, es decir, la hipétesis de trabajo muestra evidencia suficiente para apoyar
la hipotesis formulada. Concluyendo de esta manera que no importa el tipo de

subasta que se utilice todas van a reportar la misma utilidad para el subastador.
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ANEXOS

Anexo A. Reglas generales.

REGLAS GENERALES

El nimero de identificacién de cada estudiante sera el mismo
durante todo el experimento, que se encontrara en la silla
asignada.

Al iniciar una subasta se le asignara a cada estudiante una
dotacién inicial de forma aleatoria.

La dotacién inicial es lo maximo que puede pagar por el
objeto subastado.

Los objetos a subastar son monedas de diferentes
denominaciones, que se encuentran en tarros de vidrio.

En caso de empate, el premio se sorteara entre los
estudiantes empatados.

Si quien gana la subasta paga menos que su dotacién inicial,
la diferencia se le entregara en un cheque, valido para la
siguiente subasta.
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Anexo C. Resultados finales de la sesiéon uno.

15.000

14.500

14.000

13.500

R1. R.2. R3 R4
Primer Holandesa
Precio

. Dotacién Inicial

SESION UNO
. Valor que pujo
RA& . R&.. RT RS-
Segundo Inglesa
Precio
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Anexo D. Resultados finales de la sesion dos.

15.000

14.500

14.000

13.500

13.000

12.500

. Dotacidn Inicial

SESION DOS
. Valor que pujo
R1 R2 R3. R4 R&6 RE. . R7 RS
Holand Primer Segundo
olandesa Inglesa Precio Precio
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Anexo E. Resultados finales de la sesion tres.

SESION TRES . Dotacidon Inicial
. Valor que pujo
15.000
14500
14.000
13.500
R1 RZ2 R3 R4 RA . RE R7 RS
nd Segunda Primer
e Precio Holandesa Pracs
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