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Resumen

Titulo: La ludificacion literaria: una estrategia pedagdgico-didactica para el fortalecimiento
de las habilidades blandas en los estudiantes designados como casos criticos de la I.E. Villas
de san Ignacio*

Autores: Maria Alejandra Orozco Pérez y Nicole Tarazona Carrefio**

Palabras Clave: Habilidades Blandas, Ludificacion, Didactica, Taller

Descripcion:

Actualmente, las habilidades blandas o Soft skills se perfilan como un factor determinante en el
campo laboral y en el desarrollo de relaciones interpersonales estables y duraderas, lo que hace que sea
importante su desarrollo en la educacion para garantizar a los estudiantes un mejor futuro profesional y
social. Sin embargo, se hace evidente que en la mayoria de las instituciones publicas existe una falta de
atencion hacia este tipo de competencias. Por lo tanto, el presente trabajo de grado, enmarcado en el
campo de la investigacion - accion, tiene por objetivo fortalecer las habilidades blandas de los
estudiantes designados como casos criticos de la I.E. Villas de San Ignacio, de caracter publico, por
medio de la ludificacion de la literatura como una herramienta pedagdgico-didactica para disminuir el
uso de la violencia y mejorar la forma en que se dan sus relaciones interpersonales. Para conseguirlo,
se abordd desde un enfoque etnogréfico un primer momento de observacién que permitié descubrir las
dificultades que tenian los estudiantes en cuanto a habilidades blandas y su escasa relacion con la
lectura. Con el fin de mejorar esto, se planificaron una serie de talleres focalizados en transformar a la
literatura en diversos juegos para trabajar estas capacidades. En total, se realizaron cuatro intervenciones
y se concluy6 que estos talleres permitieron no solo fortalecer las habilidades blandas de los estudiantes,
también les brindaron un espacio diferente en el que tuvieron la oportunidad mejorar sus relaciones y

conocer la literatura desde una perspectiva mas dinamica.



10
LA LUDIFICACION LITERARIA Y HABILIDADES BLANDAS

Abstract

Title: Literary gamification: a pedagogical-didactic strategy for the strengthening of soft skills

in students designated as critical cases at Villas de San Ignacio High School.

Author(s): Maria Alejandra Orozco Pérez y Nicole Tarazona Carrefio

Key Words: Soft Skills, Gamification, Didactics, Educational Workshop

Description:

Currently, soft skills are emerging as a determining factor in the labor field and in the
development of stable and lasting interpersonal relationships, which makes it important to develop them
in education to ensure students a better professional and social future. However, it is evident that in
most public institutions there is a lack of attention to this type of competencies. Therefore, the present
degree work, framed in the field of action-research, aims to strengthen the soft skills of students
designated as critical cases of the I.E. Villas de San Ignacio, of public character, by means of the
ludification of literature as a pedagogical-didactic tool to reduce the use of violence and improve the
way in which their interpersonal relationships take place. To achieve this, a first moment of observation
was approached from an ethnographic approach that allowed discovering the difficulties that the
students had in terms of soft skills and their poor relationship with reading. In order to improve this, a
series of workshops were planned that focused on transforming literature into different games to work
on these skills. In total, four interventions were conducted and it was concluded that these workshops
not only strengthened the students' soft skills, but also provided them with a different space in which
they had the opportunity to improve their relationships and learn about literature from a more dynamic

perspective.

* Bachelor Thesis
** Faculta de Ciencias Humanas. Escuela de Idiomas. Director Rubén Dario Acero Vargas.
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Introduccion
1. Contexto del problema

Durante el desarrollo de las Practicas I, 11 y 11 de la Licenciatura en Literatura y Lengua
Castellana, llevadas a cabo en la Institucién Educativa Villas de San Ignacio de la ciudad de
Bucaramanga, se identificé una deficiencia en la gestion de emociones y capacidad para
trabajar en equipo en la mayoria de sus estudiantes. A lo largo de las sesiones de practicas Il y
Il con los jovenes de 8° y 10° grado, se desarrollaron actividades que requerian de
cooperacion, comunicacion y resolucién de problemas. Sin embargo, durante estas se observo
gue muchos de los estudiantes presentaron dificultades en relacion con estas habilidades para
desempefarse. Las actividades que incluian trabajo en equipo, en su mayoria, se desarrollaban
en medio de agresiones verbales, las cuales en algunas sesiones escalaban hasta llegar a la
violencia fisica debido a la diferencia de opiniones entre los jovenes.

Por estas razones se encontro relevante tratar en este proyecto el fortalecimiento de las
habilidades blandas, o Soft skills, pues se pretende mejorar las interacciones de los estudiantes
con su entorno académico y social. Por lo tanto, se busca que los estudiantes aprendan a
reconocer y manejar sus emociones, a entablar una comunicacion sana donde reconozcan las
diferencias y las acepten. Igualmente, se espera que los jovenes desarrollen a profundidad
emociones como la empatia, asi como que desarrollen libremente su creatividad, a la vez que
se lleva a cabo un trabajo colaborativo donde los estudiantes aprendan de sus mismos
compafieros y se apoyen entre si. Todo ello en miras de disminuir la violencia escolar y social.

Para comprender el porqué de la relevancia de este trabajo, es necesario tener en cuenta
que nacer y crecer en zonas vulnerables con altos niveles de violencia desarrolla en los alumnos
una especie de normalizacion de la violencia que conlleva a reproducir esta forma de

interaccion. De acuerdo con Freire (1969), las personas que nacen bajo un sistema de opresion
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muchas veces no buscan una manera de liberarse de esta, sino que, al contrario, desean pasar
de ser oprimidos a ser opresores y continuar con el ciclo. En palabras del autor:
el “hombre nuevo” para los oprimidos no es el hombre que debe nacer con la superaciéon de la
contradiccidn, con la transformacidn de la antigua situacion, concretamente opresora, que cede
su lugar a una nueva, la de la liberacién. Para ellos, el hombre nuevo es ellos mismos,
transformandose en opresores de otros (p. 27).

A su vez, este factor impide una comunicacion abierta y pacifica, pues ante el conflicto
de ideas se recurre a la violencia como unica salida. Esta forma de interaccion propia del ambito
del barrio, cddigo restringido (Bernstein, 1975), se filtra al ambito escolar, donde se espera
unas formas sociales, culturales y linguisticas que entran en disyuncion con las comprensiones
de la realidad que trae el estudiante del &mbito privativo de su barrio. Todo ello aumenta la
imposibilidad de resolver conflictos de manera asertiva, influyen en una interaccion adversativa con
el entorno en el que se encuentran expuestos, afectan el desarrollo de habilidades colaborativas
y socializantes, entre otras consecuencias como el fracaso o la desercién escolar, lo que lleva a
gue muchas veces lo ciclos de violencia y de miseria se repitan y esto termina condenando a
estos jovenes a un destino ya trazado casi inexorable.

El interés de este proyecto, como se menciond anteriormente, se basa en fortalecer las
habilidades blandas de los estudiantes designados como casos criticos (es decir, estudiantes
con reincidencias en la firma del observador o que han sido sancionados por comportamientos
gue no son aceptados en la institucion) a través de la ludificacién literaria; puesto que esta
permite el abordaje de dos problematicas que se identificaron durante el periodo de observacion
de Préctica I, 111 y 11, las cuales fueron: la falta de interés en la lectura y las interacciones
agresivas que se dan entre estudiantes. Asimismo, la creacion de talleres se selecciona con el
objetivo de fortalecer las Soft skills, con lo que se pretende mejorar las relaciones

interpersonales de los jovenes con su entorno y acercarlos a la literatura a través del juego,
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tratando de manera implicita tematicas como la violencia, el reconocimiento del otro, el manejo

de las emociones, la empatia, las interacciones sociales, entre otros.

1.2 Pregunta de investigacién

¢De qué manera se pueden fortalecer las habilidades blandas de los estudiantes
designados como casos criticos de la I.E. Villas de San Ignacio por medio de la ludificacion de
la literatura como herramienta pedagdgico-didactica para disminuir la violencia escolar y

mejorar la forma en que se dan sus relaciones interpersonales?

1.3 Justificacion

La educacion en Colombia es un tema sobre el que se ha discutido a nivel nacional,
tanto en el &mbito social como en el politico, en torno a aspectos tales como su importancia,
funcionamiento, las dificultades que afronta y los retos que tiene por superar. Es bien sabido
que el sistema educativo en el pais presenta varias falencias que afectan su calidad y
sostenimiento, lo que repercute directamente en el aula y, por consiguiente, en la formacion
integral de los estudiantes, lo que genera un retroceso respecto a otros paises.

Uno de los retos por superar mas cercanos a nuestro tiempo se relaciona directamente
con el plan de accién Agenda 2030 para el desarrollo sostenible propuesto por la ONU, cuyo
proposito es el de “fortalecer la paz universal y el acceso a la justicia” (ONU, 2015). Este plan
de accidn cuenta con diecisiete objetivos a superar, dentro de los cuales el cuarto busca que la
mayoria de los paises garanticen a sus habitantes una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad. Para conseguirlo, se proponen una serie de metas, las cuales se centran en buscar que
la poblacion en general tenga acceso a una educacion donde no exista la discriminacion, todos
tengan las mismas oportunidades y el mismo acceso a los recursos necesarios para llevar a cabo

esta labor. Sin embargo, conseguir avances no parece ser una tarea facil.
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Son varios los obstaculos en el camino para cumplir con cada meta propuesta y el mas
complejo de abordar, asi como también el que parece recibir una menor atencién, esta
directamente relacionado con el factor humano. Para trabajar temas como la desigualdad, la
inclusién, la discriminacién, la justicia o la paz es indispensable un enfoque centrado en el
crecimiento del individuo como persona, lo cual se intenta abordar desde el ambito educativo,
aunque no de la mejor manera. Se dice que la educacion “es, por naturaleza, una cuestion de
valores, un proceso de formacion moral” (p.2 Barba, 2005); se va a la escuela no solo a adquirir
conocimientos en diversas disciplinas, sino que también a aprender a relacionarse con otros y
a vivir en comunidad. Sin embargo, fuera de los descansos y los trabajos en equipo, sigue
adquiriendo una mayor relevancia el saber y el hacer antes que el ser.

Muestras de esto es, por ejemplo, la ausencia 0 poca importancia que se da a
asignaturas centradas en el crecimiento personal del individuo, asi como el poco conocimiento
0 preparacion que los docentes de otras asignaturas tienen respecto al abordaje en el aula de
este tipo de saber mas intimo. Al emplear el concepto de crecimiento personal se pretende hacer
referencia, como lo define Ponti (2005), al

conjunto de préacticas y actitudes continuas que permiten a una persona un trabajo profundo

respecto a su potencial vital, que redundan en la obtencion de una vision plural, rica y

multidimensional de la realidad y que permiten actuar con una inteligencia adaptativa o practica

que facilita el bienestar personal, la comunicacion interpersonal y la resolucion de problemas

complejos (p. 1)

En otras palabras, el crecimiento personal esta asociado, sobre todo, a la forma en que
las personas se autorregulan para interactuar en su entorno o, dicho de otra manera, controlan
sus emociones y acttan con plena conciencia de estas, lo que lleva a que se relacionen mejor
con el otro y sepan gestionar su proceder frente situaciones dificiles que requieren de

autocontrol y de saber actuar asertivamente. Por supuesto, adquirir este dominio del ser tiene
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un grado elevado de complejidad, esto debido principalmente a que se entra en el campo de lo
que, en la actualidad, se denomina inteligencia emocional.

Este es un concepto relativamente reciente, el cual se atribuye al psicélogo Daniel
Goleman (1995), quien en su obra homoénima caracteriza la inteligencia emocional como la
capacidad de automotivacién del hombre, su capacidad de no darse por vencido frente a la
frustracién, de dilatar las gratificaciones, de regular su estado animico, de no dejar que la
angustia afecte su razon y, por ultimo, la capacidad de comprender al otro y empatizar con él.
Asimismo, recalca como parte fundamental de este tipo de inteligencia el saber controlar los
impulsos que surgen tras la aparicion de emociones intensas, debido a que son estos impulsos
los que desencadenan conflictos que pueden tornarse en situaciones violentas.

En este punto, se vuelve necesario hablar sobre impulsos y violencia, conceptos que se
relacionan entre si y que pueden ayudar a comprender en cierta medida el comportamiento de
los estudiantes. Para ello, se debe entender primero que, durante la adolescencia, se dan dos
etapas: una que se caracteriza por ir en contra de ciertas situaciones y mostrar agresividad frente
a figuras de autoridad, y otra en la que psicol6gicamente comienza a darse una organizacion
donde el joven deja de lado su nifiez e intenta incorporarse a un nuevo orden en el cual prima
lo desconocido y lo poco comprensible, pues se prepara para entrar a la adultez (Attias, 1993;
citada en Brando, Valera y Zarate, 2008). La transicidn entre ambas etapas ocasiona varias
situaciones, dentro de las cuales se da un incremento en la tensién impulsiva, entendiendo el
impulso como un acto irracional donde la persona se deja llevar por una emocién, un
sentimiento o un pensamiento sin medir su alcance o consecuencias.

Estos impulsos pueden resultar en respuestas violentas a determinadas situaciones, lo
que da paso a que se hable de intolerancia, irrespeto, imprudencia, entre otros antivalores que,
en la sociedad colombiana, son el origen de gran parte de las problematicas sociales. En el caso

Villas de San Ignacio, la violencia escolar es desmedida y se da tanto al interior de los salones



16
LA LUDIFICACION LITERARIA Y HABILIDADES BLANDAS

de clase como fuera de estos. No se trata de una violencia Unicamente fisica, sino también de
un psicoldgica y verbal, pero se debe entender que esta violencia no se da Unicamente por
factores biologicos y psicoldgicos de los jovenes, sino que también entran factores sociales que
son determinantes durante su crecimiento y desarrollo como personas.

La mayoria de los estudiantes de Villas de San Ignacio son nifios y jovenes vulnerables,
de bajos recursos y que han crecido en entornos violentos donde ha habido episodios de rifias,
robos, asesinatos, consumo y expendio de drogas, entre otros. Incluso, algunos de los familiares
de estos jovenes se encuentran o bien en la carcel por haber cometido algin de estos actos
ilicitos o incluso han fallecido en medio de este tipo de hechos delictivos. Por lo tanto, al ser
habitual la violencia para ellos, la normalizan y, por tanto, no la reconocen. En palabras de
Tello (2005) citado en Ayala Carrillo (2015)

cuando la violencia se convierte en parte del medio ambiente, la posibilidad de reconocerla

disminuye y, por lo tanto, es introyectada por quienes la viven como algo natural; para

advertirla, es necesario que aumente, s6lo se reconoce en su nueva expresion porque el resto ya

es parte de lo dado vy, por lo dado, nadie se asombra. (p. 3)

Ahora bien, para poder tratar en el aula la inteligencia emocional, asi como para ayudar
a los estudiantes a tener un crecimiento personal Optimo que permita cumplir los
requerimientos de la Agenda 2030 en el &rea de educacion y, mas importante aun, disminuir
los indices de violencia escolar que viven los estudiantes a diario, el presente proyecto propone
el fortalecimiento de las habilidades blandas de los jovenes o soft skills, como se les conoce
por su término en inglés. Estas habilidades se relacionan estrechamente con lo mencionado en
parrafos anteriores, pues relne una serie de comportamientos y actitudes que, si bien se
conocen por aplicarse en el ambito laboral, resulta importante traerlas a colacion y empezar a
implementarlas y trabajarlas desde etapas tempranas: la nifiez y adolescencia.

Las habilidades blandas son “actitudes y practicas que afectan como un individuo

enfoca el aprendizaje e interactiia con el mundo que le rodea” (p. 3, Goodspeed, 2016). Entre
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este grupo de habilidades encontramos, por ejemplo, el manejo del tiempo, la iniciativa, la
facilidad para formar relaciones interpersonales, la capacidad de escucha, la inteligencia
emocional, la comunicacion asertiva, entre muchas otras mas. En otras palabras, su proposito
es que el individuo interactle adecuadamente con otros y sea capaz de autorregularse para
brindar lo mejor de si mismo en donde sea que se encuentre. No se trata de anular o invalidar
las emociones y sentimientos de las personas, pero si de que aprendan a reconocer lo que
sienten y sepan manejarlo para no dejarse llevar por sus impulsos.

Igualmente, es pertinente mencionar que estas habilidades en Colombia, el Ministerio
de Educacion Nacional (MEN) las llama competencias socioemocionales. EI MEN ha formado
un programa llamado Paso a paso “que busca el desarrollo de competencias socioemocionales
brindando herramientas para que los docentes puedan promoverlas en el aula” (MEN, 2021).
Por consiguiente, a traves de su pagina web, el MEN ofrece una serie de secuencias didacticas
y cuadernillos de trabajo, de acceso gratuito, para aplicar en los grados de octavo a undécimo
en miras de entrenar estas habilidades. Con todo, es evidente que ni las instituciones educativas,
ni la mayoria de los docentes tienen conocimiento sobre este material, pues como se ha
mencionado en parrafos anteriores, estas habilidades no parecen recibir la suficiente atencion
como si la reciben el conocimiento de otras disciplinas méas racionales o técnicas.

En este sentido, la finalidad del presente proyecto es fortalecer las habilidades blandas
en los estudiantes designados como casos criticos de la Institucion Educativa Villas de San
Ignacio a partir de la aplicacion de talleres donde se combine la literatura con la ludificacion.
Esto se dara a través de la transformacion de los argumentos de obras literarias en juegos de
realidad alternativa, entre otros, que permitan llevar a cabo un aprendizaje colaborativo y
significativo. También, se espera poder implementar, aunque en menor medida, juegos en linea
que permitan la participacion de todos los jovenes, asi como juegos interactivos de cartas o de

mesa, de creacion propia, que les permita a los estudiantes tener una experiencia mas inmersiva
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frente a las actividades que se propongan. De esta manera, se espera que estos aprendan a
gestionar sus emociones para actuar frente a situaciones limite de manera asertiva, mediante el

uso del dialogo y la razén; asi como que disminuyan los niveles de violencia entre los jovenes.
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1.4 Objetivos

Objetivo general

Fortalecer las habilidades blandas de los estudiantes designados como casos criticos de
la I.LE. Villas de San Ignacio por medio de la ludificacion de la literatura como herramienta
pedagdgico-didactica para disminuir el uso de la violencia y mejorar la forma en que se dan
sus relaciones interpersonales.

Objetivos especificos

Caracterizar a los estudiantes designados como casos criticos de la I.E. Villas de San
Ignacio a partir de la exploracion de sus datos demograficos y sus respuestas a situaciones
limites, segun los postulados teodricos de Paulo Freire, que se obtengan de la aplicacion de una
encuesta y una serie de entrevistas a los jovenes.

Analizar la literatura en torno a los beneficios de la ludificacion de la lectura en el
fortalecimiento de las habilidades blandas, asi como su impacto en el entorno educativo.

Disefar una serie de talleres y materiales didacticos enfocados en el fortalecimiento de
las habilidades blandas mediante el uso de la ludificacion literaria teniendo en cuenta las
necesidades de los estudiantes designados como casos criticos de la I.E Villas de San Ignacio.

Aplicar una serie de talleres basados en la ludificacion literaria durante un periodo

escolar en los estudiantes designados como casos criticos de la I.E Villas de San Ignacio.
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2. Marco teérico

2.1 Antecedentes

2.1.1 Habilidades blandas y sociedad
En el campo de investigacion de las habilidades blandas y su implementacion en el

contexto actual se puede encontrar extensa literatura en la que se habla sobre la importancia
que tienen estas habilidades en el mercado laboral y su relacion con el entorno, lo cual conlleva
a que estos trabajos de investigacion aborden principalmente los campos de educacidn superior
y comienzos de la vida laboral. En cuanto a la educacion basica secundaria Lozano Fernandez
et al. (2022) en su texto: Habilidades blandas una clave para brindar educacion de calidad:
Revision tedrica, presenta una investigacion cuantitativa en torno a publicaciones relacionadas
con el tema y como estas resaltan la necesidad de no solo trabajar desde temprana edad dichas
habilidades, sino también sobre la importancia de emplearlas durante la formacion docente.

De acuerdo con los autores “los docentes son los primeros que deben conocer y
practicar las habilidades ya que estas permiten expresar y entender las emociones de los demas,
lo que permite orientar el pensamiento y el comportamiento hacia las metas trazadas” (p.3).
Esto es de vital importancia porque es a través del docente y su forma en la que interactia con
los estudiantes que lograra influenciarlos. También, a través del analisis cuantitativo de 17
articulos y 2 informes de instituciones gubernamentales se obtuvieron las siguientes
conclusiones: aunque en estos se resalta la importancia de la implementacién de la habilidades
blandas en el planeamiento curricular, no hay documentos en los que se plantee cémo
desarrollarlas desde basica primaria; La introduccion de estas habilidades en las instituciones
contribuyen en la calidad educativa, puesto que permiten construir conocimientos y enriguece
la calidad de vida de las personas permitiéndoles mejorar sus relaciones interpersonales.

De igual manera, la Comision Econémica para América Latina y el Caribe (CEPAL) y

la Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI)
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(2020) presenta Educacion, juventud y trabajo Habilidades y competencias necesarias en un
contexto cambiante, una investigacién en la que se enfocan en analizar los sistemas educativos
a lo largo del continente y como estos proporcionan competencias y habilidades necesarias para
su futuro laboral. Asimismo, al encontrarse dividido en capitulos, nos presenta al final de estos
ejemplos y actividades que se pueden aplicar para el fortalecimiento de las Soft skills. A través
de esta investigacion se realizaron tres hallazgos en el panorama latinoamericano: el primero
resalta la elaboracion de competencias para facilitar la inclusidn tanto en el campo social como
laboral, el segundo apela a la necesidad de invertir en espacios para la innovacion, educacion
y empleo con enfoque en los jovenes en miras de fortalecer la igualdad, y el terco se relaciona

con la importancia de la adaptabilidad en un contexto que siempre estd en continuo cambio.

2.1.2 Taller y didactica
Otro de los tdpicos que se abarca en el trabajo es la implementacién de la literatura en

los talleres, por lo tanto, se decide tratar este topico desde la didactica de la literatura. Sobre
esto Trujillo Culebro en su trabajo de investigacion La didactica de la literatura en secundaria
(2018) muestra la importancia de la implementacion de una didactica enfocada en la lectura
literaria como puente para la apreciacion de la literatura. Este trabajo se focaliza en dos niveles:
preparatoria abierta y secundaria, en este se muestra como realizar un acercamiento a la
literatura desde obras contemporaneas hacia obras clasicas con el fin de desarrollar un vinculo
entre estudiante y lectura, todo esto guiado bajo el mando del docente, el cual, en palabras de
Trujillo, posee una responsabilidad en la formacion literaria del estudiante. Asi mismo presenta
como se debe dar el tratamiento de las obras literarias, aunque es imposible omitir el curriculum
de la institucién y los lineamientos del ministerio, se puede modificar el orden en el que se
muestran. De este trabajo se obtuvieron 3 resultados: el disfrute de la literatura por parte de los
estudiantes se da a partir de un proceso de ensefianza/ aprendizaje desarrollado en las aulas por

los docentes; La ensefianza de la literatura se debe dar en torno a la apreciacion de la literatura
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con el fin de que ésta desemboque en la formacidn de lectores literarios; y, por ultimo, en las
aulas no se desarrollan actividades enmarcadas en los principios de una educacion literaria.

Respecto a la aplicacion de talleres José Alejandro Castillo, en su articulo El desarrollo
de la expresién oral a través del taller como estrategia didactica globalizada (2008), realiza
una serie de consideraciones respecto a como deberia desempefiarse el rol docente de Lengua
y Literatura en el aula, en miras de fortalecer la expresién oral de los estudiantes del Ciclo
Diversificado venezolano. En este, el autor menciona que a los colegios de educacion
secundaria ingresan gran variedad de estudiantes de diversos estratos sociales con necesidades
comunicativas que necesitan desarrollarse para mejorar sus interacciones y ser mas
competentes. Asi pues, con el fin de mejorar estas dificultades, plantea la necesidad de aplicar
diversas técnicas grupales, junto a la supervision docente, que permita a los jovenes “utilizar
en forma progresiva el uso adecuado de los registros linguisticos, la utilizacion de la cortesia'y
las normas de interaccion, la regulacion de los propdsitos comunicativos, la emision oral y la
organizacion coherente del mensaje” (p. 5). Una de estas técnicas es el taller, el cual, de acuerdo
con Castillo, permite la interaccion directa entre los estudiantes y el profesor, asi como la
construccion de un conocimiento conjunto. Adicional, toma como referencia a Marin (s.f) para
definir el taller como una posibilidad para cambiar la mediacion pedagdgica tradicional y hacer
al estudiante parte activa de su propia formacion de saberes a través de la discusion y el dialogo,
lo que daria paso a garantizar un trabajo conjunto dirigido a la construccion del “saber convivir
y saber hacer” (p. 6) a lo largo de la aplicacion de cada taller.

La Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales, Argentina, en su compilacion
Escuelas secundarias y talleres extracurriculares: otros sentidos de la experiencia escolar
(Tiramonti, 2014), menciona la relevancia y libertad que otorga la implementacion de talleres
en instituciones de educacion secundaria. En su apartado Los talleres y la redefinicion del

vinculo docente-alumno desarrolla una investigacion en instituciones publicas que
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implementan talleres extracurriculares, donde encuentran que la relacion entre docente y
alumno cambia debido a la libertad que representa el taller para ambas partes, asi mismo,
presentan al taller como objeto de vinculacidn que crea reformulaciones a relacion tradicional

que se tiene a presentar en el plano educativo.

2.1.3 Ludificacion
La aplicacion de la ludificacién en los talleres responde al interés de las investigadoras

por crear un acercamiento y motivacion respecto a la literatura. En el ensayo Los adolescentes
aprenden jugando: La ludificacién como estrategia de ensefianza, Juan William Sandoval-
Borges (2019) expone que la nueva generacion de estudiantes debe ensefiarse de una forma
distinta, al hacer uso de esta se permite crear un ambiente de motivacion y compromiso, lo cual
produce un mayor aprovechamiento académico. Asi mismo incluye instituciones en las que
se promueve el uso de la ludificacion como medio de ensefianza. De este trabajo su autor pudo
concluir que al emplear la ludificacion se puede minimizar la desercidn escolar, para esto él
menciona que “hay demasiados retos fuera de la escuela, por lo cual esta debe ser tan divertida
¢ interesante que atraiga a sus educandos, para que estos quieran permanecer en ella” (p.4), lo
cual en nuestro caso es relevante debido al contexto al que se enfrentan diariamente los
estudiantes en la institucién. De igual forma, al hacer uso de estos métodos se incrementa la
motivacion y la concentracion, y junto a esta se puede dar un proceso de solucion de problemas.

Alicia Marti Climent y Pilar Garcia Vidal (2021) en su articulo de investigacion
Gamificacion y TIC en la formacion literaria. Una propuesta didactica innovadora en
Educacion Secundaria busca promover estrategias literarias en las que el estudiante desarrolle
un aprendizaje sobre lo leido a partir del habla, la escritura y la lectura. Para esto deciden llevar
a cabo la gamificacion en el aula, a través del scape room, debido a que en este el estudiante
obtiene el protagonismo de una historia, mostrando sus habilidades y conceptos propios de la

literatura. A partir de esto encuentran que la gamificacion educativa facilita la motivacion de
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los estudiantes debido a los rasgos culturales propios de los posts millennials 0 Generacion Z,
cuyo proceso de aprendizaje se puede favorecer mediante actividades que incorporen recursos
digitales. En cuanto al docente, esta estrategia le exige la activacion de su imaginacién y
creatividad para disefiar los escenarios de aprendizaje, adoptando las mecanicas propias de los
juegos con la intencion de facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asimismo, se crea una
mejor comprension lectora, debido a que se requiere una lectura atenta e interpretativa para que

completen con éxito la actividad.

2.2 Bases teoricas

La naturaleza conceptual de este estudio se fundamenta a partir de la seleccién
minuciosa de un conjunto de referentes tedricos esenciales en el campo de la ensefianza de la
literatura, las habilidades blandas y la ludificacion (conceptos clave para el desarrollo del
presente trabajo), entre otros. En los siguientes parrafos se hara un encadenamiento de dichos
referentes que serviran como punto de partida para guiar la presente propuesta.

En este sentido, es necesario empezar por el concepto de didactica. Algunos
profesionales entienden errdneamente la didactica como la disciplina que pretende convertir el
aula de clase en un ambiente para juegos y actividades ludicas, tergiversando la intencionalidad
original de esta disciplina. De acuerdo con Munita (2017), el enfoque de esta “radica
precisamente en su interés por la relacién entre contenidos y procesos de ensefianza-
aprendizaje, desmarcandose asi de otras disciplinas que estudian uno u otro de estos
componentes, pero no la interaccion entre ambos” (p. 3). Es decir, la didactica ocupa un punto
medio entre lo qué se quiere ensefiar y coémo se piensa ensefiar para que el aprendizaje sea
eficiente y significativo. Su fin, como lo indica la autora, es encontrar relaciones entre ambos
procesos, puntos de encuentro que faciliten la construccién de saberes.

Cabe mencionar que existen diversos campos disciplinarios que emplean la didactica

como una forma de facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Como lo explica De
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Camilloni (s.f.), no solo se habla de una didactica general, sino de didacticas especificas, las
cuales se “trabajan desde la situacion especial de la ensenanza de una clase de contenidos, o en
un nivel educativo, o en una franja etaria de alumnos, esto es, en un tipo de situacion didactica
determinada” (p. 3). En el caso de esta investigacion, se abordara la didactica desde la disciplina
de Lengua Castellana, y se enfocara, especificamente, en la didactica de la literatura, un
campo de investigacion en el que se establecen un conjunto de conocimientos metodolégicos
que integran la enseflanza de la literatura como campo disciplinar; saberes que se organizan
para reorientar el trabajo del docente y reemplazar practicas fragmentadas que solo se centran
en la ensefianza formal y sistematica de la literatura.

Para Eguinoa (s. f.), la didactica de la literatura se encarga de “desarrollar los modos de
acercamiento al fenémeno literario [...] [lo que] conlleva una practica de ensefianza especifica
en la que se relacionan tanto la literatura como actividad comunicativa y relacional como la
didactica como practica comunicacional” (p. 18). Esta nueva forma de ver la ensefianza de la
Literatura explica que el docente debe preocuparse por encontrar formas integradas e
interdisciplinarias para abordar la ensefianza de lo literario. Debe desarrollar diversos modos
de acercamiento a las obras literarias, de manera que los estudiantes puedan entablar una
comunicacion dialégica con los textos. Esto con el fin de establecer un vinculo de
interpretacion en el que se formen lectores que conciban la lectura como una actividad
fundamental en la constitucion de su identidad y en el desarrollo de su vida. Seres que vean la
lectura como una herramienta que les permitira conocer diversas formas de ver e interpretar el
mundo. Para lograr esto, el maestro debe emplear la motivacion, un factor clave para una
lectura exitosa y comprensiva y para captar el interés de los estudiantes.

Ahora bien, es importante sefialar que la motivacion es considerada, desde la psicologia
cognitiva, como un factor determinante en la comprension y el aprendizaje significativo. Una

de las actividades que dependen en gran medida de esta es la lectura, pues es un acto que
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“implica [...] una construccidon cognitiva que se encuentra rodeada de factores motivacionales
que generan el interés en un texto y en la propia actividad de lectura” (Avendafio,2017, p. 3).
Como la lectura es un ejercicio que se realiza de forma consciente e intencionada, va mas alla
de los aspectos cognitivos, lo que da lugar a la motivacion como un componente determinante
gue puede generar una reaccion positiva o un rechazo frente a los textos que se abordan en el
aula e incluso hacia el propio acto de leer.

En ese orden de ideas, la motivacion aumenta la disposicién de los estudiantes frente a
la lecturay juega un papel fundamental en la comprension de lo que se lee. Uno de los esquemas
tedricos que mejor explica esta idea es la teoria expectativa- valor que “establece que la
motivacion se fundamenta tanto en la expectativa que tiene el lector sobre sus capacidades, asi
como en la valoracion que realiza sobre la tarea” (Avendafo, 2017, p.6). Por un lado, la
expectativa explica que cuando los estudiantes confian y estan convencidos de sus capacidades
lectoras tienen un mejor desempefio lector. Por otro lado, el valor esta compuesto por diversos
componentes motivacionales: la importancia, que muestra lo relevante que es la tarea; el
interés, que explica el disfrute que se experimenta con la actividad; la utilidad, que comprende
las ventajas que puede traer la lectura en la vida de los estudiantes, y el costo, que se refiere a
que elegir una actividad como la lectura puede limitar la ejecucion de otras (Avendafio, 2017,
p.6). Esto es, cuanto mas interesante y Util sea la lectura, el nivel de disposicion frente a esta
aumentard, lo que explica que el “disfrute [es] un elemento central que perfila un determinado
comportamiento lector” (Avendafio, 2017, p.9). Si la lectura se disfruta y despierta emociones
positivas, esto llevara a la aparicion de la motivacion y, por consiguiente, a la posible
adquisicién de un habito lector.

En contadas palabras, el problema no es que a los estudiantes no les guste la literatura,
el problema es que existe una crisis en la ensefianza de esta disciplina, pues algunos docentes

se centran en ensefiarla desde un modelo historicista de memorizacion de biografias y dejan de
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lado la formacién de la competencia lectora. Por ello, se hace necesaria la transformacion de
las formas en que se lleva a cabo la literatura a las aulas de clase, dando cabida a nuevas
alternativas mas interesantes como, por ejemplo, los juegos, los cuales se presentan como un
instrumento didactico que pueden propiciar el gusto por la lectura y generar un habito lector.

Es en este punto que entra la ludificaciéon como una manera de incentivar la lectura a
través del juego. De acuerdo con Li, Dong, Untch y Chasteen (2013) la ludificacion “uses game
mechanics, dynamics, and frameworks to promote desired behaviors” (p.1). Es decir, la
ludificacion se puede definir como el uso de caracteristicas propias de los juegos para motivar
una accién o un comportamiento al que se aspira llegar. Sin embargo, esta motivacion no se da
por imposicion, dado que el proposito es que las personas realicen determinada actividad o
ejercicio por voluntad propia, por el simple goce o por el deseo de aspirar a conseguir un premio
0 evitar un castigo, lo que modifica la conducta (Perdomo y Rojas, 2019).

En esta misma linea de pensamiento aparece Maturana (1993), quien menciona que

cualquier actividad humana hecha en el momento en que es hecha con la atencién en ella 'y no

en el resultado [...] es juego; cualquier actividad humana que es disfrutada en su realizacion

debido que la atencion del que la vive no va mas alla de ella, es juego (p. 146)

Para este autor, el juego requiere de inocencia, pues es indispensable que quien juega
esté enfocado Unicamente en el juego y no en lo que pueda pasar después. Ademas, menciona
que el juego es esencial para adquirir conciencia individual y social, pues a través de este se
adquiere, a la vez, lo que él denomina una conciencia corporal operacional. En otras palabras,
en el juego el ser humano se reconoce a si mismo tal y como es, se acepta de la forma en la que
es, sin pensar en nada mas, pues el mismo juego hace que su atencion esté centrada en el
presente. De esta manera, al vivir en el presente, el individuo tiene la posibilidad de reconocerse
también en su entorno y reconocerse frente a otros, 1o que lleva a que se dé esta conciencia
social. El autor asegura que “jugar no es una preparacion para nada, jugar es hacer lo que se

hace en su total aceptacion, sin consideraciones que nieguen su legitimidad” (p. 145). Somos
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quienes somos y quiénes queremos ser a través del juego, y es por esto por lo que cuando se
juega, se disfruta a la par que crecemos personal y socialmente.

Por estas consideraciones anteriores, implementar la ludificacion en el aula es esencial
para motivar el aprendizaje en los estudiantes, pues no solo se busca que se entretengan, sino
que adquieran conocimientos importantes para su vida, comprometiéndose con la adquisicion
de este sin preocuparse por notas, errores, dificultades personales o familiares, entre otros. El
juego se convertiria entonces en un espacio unico y seguro, en el que los jévenes tendrian toda
su atencidn puesta en las actividades propuestas, lo que no daria paso a preocupaciones por el
futuro. Adicionalmente, a través del juego se espera fortalecer sus capacidades lectoras, pues
uno de los objetivos del presente trabajo es convertir la literatura en juego, de manera que los
chicos experimenten nuevas formas de acercarse a los libros con naturalidad, sin que se sientan
obligados y, por consiguiente, generen o reafirmen su rechazo hacia la lectura.

Asimismo, a partir de la ludificacion de la literatura se busca como fin ultimo el
fortalecimiento de las habilidades blandas de los estudiantes, las cuales pueden entenderse
como “un conjunto de habilidades de caracter socioafectivo necesarias para la interaccién con
otros y que permiten hacer frente a exigencias y situaciones desafiantes cotidianas” (World
Health Organization, 2003, como se cit6 en Guerra-Baez, 2019). Entre las habilidades blandas
encontramos, por ejemplo, la resolucion de problemas, la toma de decisiones, la comunicacion
asertiva y el manejo correcto de las emociones, entre muchas otras mas orientadas al
crecimiento del individuo como persona y su adecuada interaccion con los demas. Estas
habilidades se dividen, a su vez, en tres grandes grupos. Estan las habilidades sociales, cuya
finalidad es fortalecer las maneras en que el ser humano se comunica con otros para formar
relaciones sanas y estrechas; las habilidades cognitivas, las cuales no se centran en el saber
técnico sino en caracteristicas como el autoconocimiento, la toma de decisiones, el

pensamiento critico y el pensamiento creativo, y finalmente, pero no menos importantes, estan
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las habilidades emocionales, que implican todo aquello relacionado al manejo de las emociones
para una adecuada convivencia con uno mismo y con el otro (Guerra-Baez, 2019).

Por otra parte, también se destaca, respecto a las habilidades blandas, su enfoque en la
comunicacion o lo que se denomina habilidades sociales. Esto es algo en lo que se desea poner
un especial foco de atencion en el presente trabajo, dado que en la Institucion Educativa Villas
de San Ignacio se detectaron varias falencias respecto a este tema. De acuerdo con Cisneros
(2002), el concepto de comunicacion se ha tratado desde dos sentidos diferentes: persuasiéon y
entendimiento. La persuasion refiere al acto de lograr hacer que alguien haga o crea algo a
partir de lo que se dice, lo que implica que quien habla también puede persuadirse a si mismo;
y entendimiento, por su parte, refiere al sentido que se le da a lo que se dice o el uso del lenguaje
para comprender el mismo lenguaje y/o llegar a acuerdos.

Podria mencionarse que en la comunicacion estos dos sentidos se ponen de manifiesto,
pues entendiendo la comunicacién como el acto de entablar determinada relacion con el otro a
través del uso de la palabra, se esté tanto persuadiendo a la persona con la que se habla de que
crea o se interese por lo que se le dice, pero a la vez se comprende la postura del otroy se le da
sentido a lo que se quiere expresar para encontrar acuerdos. El autor menciona, sin embargo,
que en la comunicacion se destaca mas la persuasion, y precisamente por esto se hace
indispensable la correcta ensefianza del uso de la lengua, pues “a través de la palabra pensamos,
nos comunicamos, reflexionamos, nos expresamos, opinamos. Es a través de las
conversaciones que nos relacionamos con el otro, constituimos equipos, organizaciones,
sociedades, proyectos” (Gomez, 2016, p. 1). En otras palabras, a través de la comunicacién se
conforma y sostiene la sociedad, pues esta se consolida a partir de las conexiones humanas.

En el colegio que concierne a este trabajo se detecté como principal falencia el uso
limitado de la lengua, lo que genera dificultades en los estudiantes para expresarse a plenitud.

Es decir, los jovenes cambian el orden de las oraciones o a veces formulan enunciados que, si
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bien se comprenden, carecen de una correcta coherencia, cohesién, o utilizan palabras poco
adecuadas o con un significado distinto a que quieren decir realmente. Esta situacion se
relaciona de manera estrecha con lo que menciona Bernstein (1975) en su libro Clases, codigos
y control, donde distingue entre dos tipos de cddigos: el cddigo restringido y el codigo
elaborado. De acuerdo con este autor

En el caso del cddigo elaborado, el hablante dispone de una amplia gama de eleccidn sintactica

y el modo de organizacion de los elementos no puede ser previsto con un grado de probabilidad

elevado. En el codigo restringido, la gama de eleccion es muy limitada y se puede predecir con

un margen de error minimo (p. 70).

En otras palabras, es propio de los codigos restringidos tener una serie de
comportamientos similares y un esquema de roles concreto, lo que lleva a que el hablante se
exprese de manera muy limitada pues su vocabulario no es tan amplio. Por su parte, el codigo
elaborado permite el desarrollo y la expresion abierta de roles sociales, lo que lleva a que el
hablante conozca las palabras concretas para expresarse y dar a entender con claridad aquello
que quiere decir. Estos codigos estan determinados por posiciones de poder, lo que hace que el
uso del uno o del otro esté determinado por la posicion social del individuo que lo usa.

En este sentido, podriamos entender que las dificultades en la expresion oral de los
estudiantes de Villas de San Ignacio se debe en gran medida a su posicién social, dado que se
encuentran ubicados en zonas con poblacion vulnerable donde los recursos son escasos y
presentan indices de violencia altos. Bernstein (1975) asegura que “los cddigos son
consecuencia de una forma particular de relaciones sociales o, en general, son cualidades de la
estructura social” (p. 70). Estos codigos influyen en como las personas se comunican y se
entienden entre si y son moldeados por las normas, los valores y las jerarquias sociales
existentes en determinada comunidad. En este sentido, las personas con mayores oportunidades

para recibir una educacion elevada y expandir su conocimiento del lenguaje, tendran el
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suficiente bagaje cultural para expresarse de la mejor manera posible, mientras que aquellos
que no, se ven limitados por su contexto y lo que puedan aprender en este.

Finalmente, para tratar en el aula las habilidades blandas a partir de la ludificacion de
la literatura se propone el uso del taller como estrategia didactica. De acuerdo con Betancourt
(1996) “el taller [...] es el lugar donde se hace, se construye o se repara algo” (p. 11). Al
extrapolar este concepto a la educacion, el taller se convierte en un lugar en el que un grupo de
personas trabajan juntas para cumplir con un objetivo, un lugar donde el aprendizaje se vuelve
colaborativo dado que se aprende al hacer algo en compafiia del otro. Para este autor, el taller
se presenta como una herramienta que facilita el aprendizaje en el aula, pues se trata de un
espacio alternativo donde se trabaja tanto la teoria como la practica y permite al estudiante
poner a prueba sus competencias, asi como sus expectativas. Dice el autor que

Mediante el taller, los docentes y los alumnos desafian en conjunto problemas especificos

buscando también que el aprender a ser, el aprender a aprender y el aprender a hacer se den de

manera integrada, como corresponde a una auténtica educacion o formacién integral. (p. 17)

Debido a esto, en el taller, el estudiante adquiere la libertad necesaria para expresar sus
opiniones y criticas y explotar su creatividad, tomando como base para esto el contexto en que
se desenvuelve, lo que lo convierte en un sujeto activo en la formacion de su propio
conocimiento y no solo en un espectador de este. Igualmente, el taller permite que la relacion
entre el docente y el alumno cambie, pues el docente ya no asume una posicién superior a la
del estudiante, y este Gltimo no es solo un sujeto que se limita a recibir informacién. En este
sentido, el taller acompafia la postura critica de Freire (1969) frente a lo que él denomina una
vision bancaria de la educacién, donde “el ‘saber’, el conocimiento, es una donacion de
aquellos que se juzgan sabios a lo que juzgan ignorantes. Donacion que se basa en una de las
manifestaciones instrumentales de la ideologia de la opresion: la absolutizacion de la
ignorancia” (p. 52). En otras palabras, la educacion bancaria es la que se podria denominar

educacion tradicional, donde el estudiante es visto como un ignorante y el docente como un
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sabio, y, por tanto, el docente es el encargado de depositar su conocimiento en el alumno sin
permitirle desarrollar su creatividad ni transformarse y mucho menos aprender de una manera

significa para la vida.

2.3 Referente legal

Colombia es un estado social de derecho, organizado en forma de Republica unitaria,
descentralizada, con autonomia de sus entidades territoriales, democratica, participativa y
pluralista, fundada en el respeto de la dignidad humana, en el trabajo y la solidaridad de las
personas que la integran y en la prevalencia del interés general de acuerdo con el articulo uno
de la constitucion politica de Colombia. De igual forma, promulga los fundamentos de
Derechos Humanos, como la declaracion universal de los derechos humanos en su articulo 26
que dictamina lo siguiente:

1. Toda persona tiene derecho a la educacién. La educacion debe ser gratuita, al menos
en lo concerniente a la instruccion elemental y fundamental. La instruccion elemental sera
obligatoria. La instruccion técnica y profesional habra de ser generalizada; el acceso a los
estudios superiores sera igual para todos, en funcién de los méritos respectivos.

2. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana vy el
fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales; favorecera
la comprensidn, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos los grupos étnicos o
religiosos, y promovera el desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el
mantenimiento de la paz.

3. Los padres tendran derecho preferente a escoger el tipo de educacion que habra de
darse a sus hijos.

Tales prerrogativas normativas se encuentran ratificadas en la constitucion politica de
1991 por intermedio del bloque de constitucionalidad donde se ratifican los tratados y

convenios internacionales en materia de Derechos Humanos.
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Con el fin de que todas las personas tengan acceso a estos derechos y deberes
constitucionales como lo es el derecho a la educacion y con el deseo de mejorar la calidad de
su educacion, se procede a contextualizar con las normas en las que se fundamenta la propuesta.
Dentro de estas se encuentra normativas que regulan la convivencia, el nivel de educacion y
los derechos estudiantiles de los que deben disponer los jovenes de la Institucién Educativa
Villas de San Ignacio:

La Ley 115 (Ley General de Educacion) promulgada el 8 de febrero de 1994; en la cual
se presentan las normas generales para regular el Servicio Pablico de la Educacién que cumple
una funcidn social acorde con las necesidades e intereses de las personas, de la familia y de la
sociedad. Se fundamenta en los principios de la Constitucion Politica sobre el derecho a la
educacién que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra y en su carécter de servicio publico.

En el Cddigo de la Infancia y la Adolescencia (Ley N° 1098 de 2006) donde se integra
el desarrollo emocional y social; asi mismo en el articulo 43: Obligacion ética fundamental de
los establecimientos educativos menciona que la institucion debe formar a sus estudiantes en
el respeto por los valores fundamentales de la dignidad humana, los derechos humanos, la
aceptacion, latolerancia hacia las diferencias entre personas. Para ello deberéan inculcar un trato
respetuoso y considerado hacia los demas, especialmente hacia quienes presentan
discapacidades, especial vulnerabilidad o capacidades sobresalientes.

En la Ley 1620 promulgada el 15 de marzo de 2013, con la cual se busca la formacion
de ciudadanos activos que aporten a la construccion de una sociedad democratica, participativa,
pluralista e intercultural, a partir de la creacion de un sistema nacional de convivencia escolar.
En el articulo 4 de esta ley, se encuentra entre los objetivos de este sistema se encuentra

fomentar y fortalecer la educacion en y para la paz, las competencias ciudadanas, el desarrollo
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de laidentidad, la participacion, la responsabilidad democrética, la valoracién de las diferencias
y el cumplimiento de la ley, para la formacidn de sujetos activos de derechos.

EnlaLEY 1732 DE 2014 (septiembre 10) Diario Oficial No. 49.261 de 1 de septiembre
de 2014 CONGRESO DE LA REPUBLICA Por la cual se establece la Cétedra de la Paz en
todas las instituciones educativas del pais. A través de la cual se busca crear y consolidar un
espacio para el aprendizaje, la reflexion y el didlogo sobre la cultura de la paz y el desarrollo
sostenible que contribuya al bienestar general y el mejoramiento de la calidad de vida de la

poblacion.

3. Disefio metodoldgico

3.1 Tipo de investigacién

El presente trabajo se enmarca en el campo de la investigacion - accion, un tipo de
metodologia investigativa en la que, como lo menciona Latorre (2004), el docente durante sus
practicas de ensefianza y aprendizaje se transforma igualmente en un investigador que esta
atento a lo que ocurre en el aula y lo cuestiona. En palabras de este autor

el profesorado investigador asume la practica educativa como un espacio que hay que indagar;

se cuestiona el ser y hacer como docente; se interroga sobre sus funciones y sobre su figura; se

pregunta por su quehacer docente y por los objetivos de la ensefianza; revisa contenidos y

métodos, asi como la estrategia que utiliza; regula el trabajo didactico, evalta el proceso y los

resultados. (p 7)

Por consiguiente, dado que el profesor asume una postura critica y reflexiva frente a
todos los procesos que se dan durante las clases en el aula, esto lleva a que detecte tanto
dificultades como aciertos en sus formas de ensefianza y la manera en que sus estudiantes
aprenden. De esta manera, frente a las dificultades, el docente plantea ciertas acciones que le

permitan mejorar estas falencias al ponerlas a prueba con sus estudiantes. Frente a los
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resultados obtenidos genera una reflexion que, posteriormente, de acuerdo con lo que
determine, se puede volver a transformar en otro plan de accién para poner a prueba con sus
alumnos y saber si esto les ayuda o genera un retroceso. Esto es lo que el autor propone como
el ciclo de la investigacion accidn, el cual retrata en el siguiente esquema (Figura 1).

Figura 1

Ciclo de la investigacion - accion

Cuadro 3. Ciclo de la investigacion-accion

PLAN DE ACCION

e e
; OBSERVACION
REFLEXION DE LA ACCION

Nota. El grafico presenta el ciclo a cumplir por el investigador cumplir al implementar en sus

practicas investigativas la investigacion —accion. Tomado de Latorre (2004).

Asi pues, poniendo lo referido anteriormente en términos del presente trabajo, tras la
observacion realizada durante Précticas | y 11 se determiné que los estudiantes de la Institucion
Educativa Villa de San Ignacio presentan dificultades al momento de gestionar sus emociones
y de relacionarse con los otros, lo que lleva a que muchas veces ocurran malentendido o se
llegue a situaciones violentas, las cuales no son reconocidas por ellos dado que en su contexto
es normal y, por tanto, ya la han incorporado a su comportamiento (observacion de la accion).
Esta observacion les permitio a las investigadoras comprender que estas falencias requerian de
un cambio oportuno, pues dejar que avancen repercute negativamente en la educacion de los

jovenes quienes se terminan enfrentando a la desescolarizacion o desercion escolar para
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terminar subsistiendo en un entorno hostil, sin oportunidades, que no les permita avanzar ni
crecer como personas (reflexion).

Debido a esto es que se propone el fortalecimiento de las habilidades blandas, esenciales
para la vida, utilizando como herramienta la ludificacion literaria. A partir de esta se espera
que los jovenes no solo se interesen por diferentes lecturas para que desarrollen asi un interés
por los libros, sino que también se espera que se diviertan con una diversidad de juego que les
permita sanar emocionalmente y saber actuar en situaciones complejas, sin necesidad de
recurrir a las distintas formas de violencia (plan de accion). La manera en que se plantea
materializar estos objetivos es con la ayuda de talleres, los cuales se esperan implementar en el
colegio durante aproximadamente siete a diez semanas para poder obtener resultados concretos

que ayuden a determinar si funciond o no lo planeado (accion).

3.2 Variables e indicadores

El motivo por el que los estudiantes seleccionados como casos criticos de la Institucién
Educativa Villas de San Ignacio presentan comportamientos violentos y deficiencias en la
forma en que se expresan y se relacionan con los deméas puede tener como causantes tres
situaciones o motivos principales:

1 Bajo conocimiento y/o interés en el fortalecimiento de las habilidades blandas por parte
de docentes y padres de familia

2 El estrato socioecondmico de los estudiantes condiciona su comportamiento y
normaliza el empleo de la violencia como respuesta a situaciones complejas a las que
no saben responder de manera asertiva

3 Ladesensibilizacion de los alumnos respecto al tema de la violencia, lo que lleva a que
la normalicen al punto de no reconocerla

En este estudio se proponen una serie de acciones con las que se espera contribuir a la

disminucion de estas problematicas, las cuales se basan en la siguiente hipotesis:
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1. La planeacién metodoldgica y la aplicacion de los talleres como herramienta
pedagdgica puede permitir a directivos y docentes descubrir nuevas formas de
implementar las habilidades blandas en sus aulas para continuar tratando esta
dificultad desde las diferentes disciplinas

2. El uso de la ludificacion como alternativa para acercar a los estudiantes a la
lectura puede despertar en los jovenes un interés por esta y asi ir desarrollando
un habito lector que les ayude a ampliar su bagaje cultural

3. Los juegos como estrategia didactica permiten que los estudiantes lleven a cabo
un aprendizaje autbnomo y significativo que les ayude crecer personal y
socialmente con una mayor eficiencia frente al aprendizaje tradicional

4. El entorno de los jévenes puede afectar negativamente su proceso de
aprendizaje y fortalecimiento de las habilidades blandas

5. EIl estudiante puede realizar cambios positivos en su entorno a través del
contagio a los demas de las habilidades blandas una vez las haya incorporado e

interiorizado para si mismo y las sepa reconocer.

3.3 Poblacion y muestreo

El presente proyecto de investigacion esta dirigido a los estudiantes de la I.E. Villas de
San Ignacio, especificamente a los estudiantes denominados como casos criticos. La formacion
del grupo se realiz6 con ayuda de la psico orientadora y coordinadora quienes escogieron a
estudiantes entre los grados 6° a 11°, formando un grupo de diez. En el caso de la muestra, esta
se denomina no probabilistica (Flick, 2018), debido a que los participantes deben cumplir con
criterios como la reincidencia en la firma del observador o que han sido
sancionados/suspendidos a raiz de problemas relacionados con violencia escolar, fisica, verbal,

comportamientos inadecuados o faltas graves delimitadas por el manual de convivencia.
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3.4 Instrumentos de recoleccién de datos

Dentro de los instrumentos de recoleccion de datos que se utilizaron para la presente

investigacion se encuentran:

3.4.1 Diario de campo

Debido a que el presente trabajo surge de un proceso de observacion y practica
pedagdgica en la Institucion Educativa Villas de San Ignacio, la implementacion del diario de
campo como elemento de recoleccién de datos (Apéndice A) se convierte en una herramienta
esencial para tener en cuenta aspectos relevantes de los momentos de ensefianza y aprendizaje
que se hayan dado en clase. Para Luna et al. (2022) esto es una técnica que da apoyo a la
memoria debido a la continua anotacion que lleva el escritor, logrando a través de esto una
recreacion de la situacion pasada; asi mismo por medio de este se logra la reflexion y la

autocritica de sus respectivos autores.

3.4.2 Encuesta
Este instrumento (Apéndice B) se aplicé a los estudiantes antes de comenzar con los

talleres. Se dividid en dos partes: durante la primera se realizaron preguntas abiertas de tipo
sociodemograficas para conocer a través de fuentes primarias las condiciones sociales y
geogréficas de los estudiantes, mientras que la segunda seccion cont6 con preguntas centradas
en los intereses y gustos personales de los estudiantes cuyas respuestas sirvieron para orientar
la planeacion de los talleres y traer material atractivo para los jovenes. Para Anguita et al.
(2003) esta tecnica permite la recoleccion y elaboracion de datos de una forma mas veloz que
otras técnicas; asi mismo, este es un procedimiento que permite el analisis de una muestra
representativa de una poblacion que se busca estudiar. Asimismo, se resalta que varias de las
preguntas que se encuentran en el apartado sociodemografico se tomaron con base en el
Cuestionario para hogares del DANE (2018), con el fin de obtener informacién mas detallada

e importante sobre la condicion econdmica y social de los estudiantes.
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3.4.3 Prueba inicial (diagnostica)
Esta se realiz6 a través de la creacion de una serie de situaciones limite (Apéndice C)

cuyo proposito principal fue ubicar a los estudiantes en diversas situaciones complejas a las
que tuvieron que responder empleando sus habilidades blandas, tanto emocionales como
sociales y cognitivas. Sus respuestas a dichas situaciones permitieron determinar qué tanto
manejo tenian sobre este tipo de habilidades, si tenian nociones de estas o no las utilizaban de

ninguna manera.

3.5 Etapas y actividades ejecutadas

Para el desarrollo del objetivo general del presente trabajo se optd por utilizar el listado
que propone la Comision EconOmica para América Latina y el Caribe (CEPAL) y la
Organizacion de Estados Iberoamericanos para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI)
respecto a las diez habilidades clave a desarrollar de acuerdo con las encuestas de mayor
impacto a nivel mundial (Apéndice D). De este listado se seleccionaron cuatro habilidades
centrales que se consideraron de mayor relevancia como la creatividad e innovacion, la
capacidad de aprendizaje, el manejo de informacion y datos y el liderazgo. Sin embargo, se
previd que las demas habilidades también se trabajarian durante el desarrollo de cada actividad.
Esta seria la primera etapa de la implementacién de los talleres.

Seguido de esto se da la planeacion de las actividades que trabajarian cada una de las
habilidades. En esta etapa, se buscaron juegos que resultaran atractivos para los estudiantes y
se ajustaran a cada uno de los indicadores presentes en la casilla correspondiente a la habilidad
(Apéndice E). Asimismo, se tom6 como guia e inspiracion para algunas actividades el
programa Paso a Paso (Estrategia de Formacion de Competencias Socioemocionales en la
Educacion Secundaria y Media) que dispone el MEN para el desarrollo de competencias
socioemocionales, el cual cuenta con cuadernillos enfocados en dichas competencias. Para este

trabajo se utilizé el cuadernillo correspondiente a octavo grado (Apéndice F).
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Una vez asignadas las actividades para cada habilidad, se procedié a hacer la
estructuracion de los talleres con base en diversas teorias del aprendizaje y la didactica. En
primer lugar, el enfoque adoptado para su desarrollo fue uno constructivista, basado
primordialmente en las teorias del aprendizaje significativo de Ausubel y del desarrollo
sociocultural de Vygotsky. Sobre el primero, se debe recordar que la teoria del aprendizaje
significativo se da cuando “los contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial
(no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe” (p. 2, 1983). Es decir, el aprendizaje es
significativo cuando el alumno incorpora con la ayuda de sus esquemas mentales previos
nuevos saberes; el conocimiento reciente lo compara, relaciona y analiza desde lo que ya se
sabe, por lo que es méas probable que el estudiante lo aprenda.

En cuanto a Vygotsky, se deben tener en cuenta dos aspectos importantes de su teoria.
Primero, que el aprendizaje significativo va de la mano también con las experiencias sociales
de quien aprende. De acuerdo con este autor, el aprendizaje significativo “hunde sus raices en
la actividad social, en la experiencia externa compartida, en la accion como algo inseparable
de la representacion -y viceversa-” (Alvarez, p. 11, 1990). En otras palabras, para Vygotsky,
ese tipo de aprendizaje requiere que el alumno interactle con su entorno y con las personas que
se encuentran en este, pues es asi como va a dotar de sentido lo que hace o aprende.

En segundo lugar, se encuentra uno de sus conceptos mas representativos, el de la zona
de desarrollo proximo. Esta zona se refiere a “las funciones que estan en proceso de desarrollo
pero que todavia no se desarrollan plenamente” (Linares, p. 23, 2007). Para que estas funciones
se desarrollen en su totalidad, Vygotsky mencionaba que era necesaria la intervencion de una
persona con mayor experiencia que ayude al aprendiente a interiorizar y comprender aquello
que se le dificulta. Nuevamente, se recalca en la teoria de Vygotsky la importancia de la
relacion del hombre con los otros, pues para este psicologo la interaccion social era de vital

importancia para el desarrollo cognitivo del nifio.
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Por su parte, una de las principales corrientes pedagogicas en la que se sustenta la
creacion de los talleres, y que a su vez ha sido la base para llevar a cabo los procesos de Practica
I, 11y 111 de las investigadoras, es la de la pedagogia de la liberacion de Paulo Freire (1969),
término que plantea en su obra Pedagogia del oprimido. De acuerdo con el autor

Los caminos de la liberacion son los del mismo oprimido que se libera: él no es cosa que se

rescata sino sujeto que se debe autoconfigurar responsablemente. La educacién libertadora es

incompatible con una pedagogia que, de manera consciente o mistificada, ha sido préctica de
dominacion. La préactica de la libertad s6lo encontrara adecuada expresion en una pedagogia en
que el oprimido tenga condiciones de descubrirse y conquistarse, reflexivamente, como sujeto

de su propio destino historico (p. 6)

En otras palabras, Freire abogaba por una pedagogia que brindara al estudiante las
herramientas necesarias para que €l mismo, por cuenta propia, tomara conciencia de si mismo
y del entorno que habita. EI proposito de esta corriente pedagogica no es otro que permitirle al
alumno desarrollar un pensamiento critico, que le dé la oportunidad de reflexionar por si mismo
y lo saque de la ignorancia en que se encuentra sumergido ya sea por su contexto social o por
su misma condicién de oprimido que no le permite mirar mas alla.

Para conseguir esta liberacion del alumno es que se propone el desarrollo de sus
habilidades blandas, cuya relacion con el postulado de Freire es evidente en cuanto a que estas
buscan el desarrollo integral del hombre como persona individual y social. Se ha visto con
anterioridad que estas habilidades facilitan la interaccion entre pares y permiten a la persona
superar obstaculos de manera inteligente, tanto en el aspecto racional como afectivo.

En este punto, se abre un paréntesis para mencionar que se reconoce las diferencias
entre las visiones de Vygotsky y Freire. Si bien para el presente trabajo ambos postulados
tedricos sirven para llevar a cabo la investigacion, es conveniente recordar que la teoria del
aprendizaje significativo de Vygotsky toma como base la psicologia, por lo que para este autor

el ambiente influye y afecta en gran medida la forma en que las personas aprenden. Por su
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parte, Freire, desde un enfoque socioldgico y pedagdgico asegura que el ambiente se ve
influenciado o manipulado por ciertas personas, generalmente con un mayor poder politico o
econdémico, quienes crean espacios artificiales con el objetivo de mantener a las personas
oprimidas, imposibilitadas para salir de la ignorancia a la que son sometidas.

Igualmente, la literatura es parte fundamental en la elaboracién de los talleres, pues
cada juego esta basado en un cuento o novela que a su vez se relaciona con la habilidad blanda
que se planea trabajar. Es indispensable entender que a través de la literatura el ser humano
tiene la oportunidad de comprenderse a si mismo y comprender su entorno, de expandir su
vision del mundo, ser consciente de la existencia del otro y sensibilizarse. Por consiguiente, la
literatura lleva a que se puedan desarrollar las habilidades blandas a través de si misma.

Sin embargo, a partir de la observacion realizada por las investigadoras durante los
procesos de Practica I, 11 'y I1l, una de las carencias més notorias en los estudiantes fue su
desinterés por la lectura y, por consiguiente, por la literatura. A los alumnos no les parece
atractiva la idea de tomar un libro y leerlo, esto debido a diferentes motivos, dentro de los que
se encuentra la desmotivacion por no entender o comprender lo que el texto les quiere
comunicar. Como respuesta a este factor, aparece la didactica de la literatura, y se toma dentro
de esta la teoria de contagio literario propuesta por Altamirano (2012). En palabras del autor

El contagio de la literatura consiste en transmitir un sentimiento estético por la literatura a través

de la provocacion literaria para despertar el entusiasmo por la lectura literaria con el fin de que

el lector viva y disfrute la verdadera literatura de manera directa y personal (p. 6).

En otras palabras, para este autor la figura del docente es esencial pues es el encargado
de contagiar la pasion por la literatura, hecho que solo puede conseguir si el docente mismo la
disfruta y siente amor por esta. La idea es conseguir que el estudiante se motive a leer por su
cuenta al querer descubrir aquello que despierta tanta admiracion o fascinacién en el otro, y al
ser por curiosidad y no por imposicion, el estudiante se sentira mas a gusto en la labor de leer.

Esto mismo es lo que se plantea realizar con los juegos preparados para los talleres con base
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en diversos textos: un despertar de la curiosidad que motive al alumno a acercarse a las lecturas,
a la vez que desarrolla habilidades esenciales para su desarrollo personal y social.

Finalizada la estructuracion de los talleres, se continu6 con la formacion del grupo de
trabajo. Para esto, el miércoles 3 de abril de 2024 se hablé con la psico orientadora de la
institucién con el objetivo de presentarle formalmente la propuesta investigacion y formar el
grupo de estudiantes con los que se iba a aplicar los talleres. Se indicé que fueran chicos con
dificultades comportamentales, con reincidencia en la firma del observador, que hubieran
perdido asignaturas reiteradas veces y/o que presentaran actitudes violentas. La psico
orientadora se mostrd de acuerdo con los talleres, pero mencioné que los chicos con los que se
pensaba trabajar eran realmente una poblacién compleja, que requeria de una observacién
constante para que hubiera resultados. Por este motivo, se acordd que fuera Unicamente un
grupo de diez chicos, de diferentes grados. Sus, modificados para proteger su identidad, fueron:
Dayana de 6.2, Luis de 6.3, Lucas de 6.4, Diego de 7.1, Manuel de 7.3, Jorge de 7.4, Camilo

de 8.3, Sofia de 9.3, Kevin de 10.3 y Santiago de 11.2.

3.5.1 Formacion de talleres
El primer taller (Apéndice G) tuvo por objetivo trabajar la habilidad blanda de la

creatividad e innovacion, en esta se tenia como indicador: la originalidad, redefinicion y el
nivel de inventiva de los estudiantes. Debido a esto, se busco la elaboracion de un juego que
pusiera a prueba la creatividad e imaginacion de los estudiantes con el fin de formar algo nuevo.
Se llego a la idea de la creacion de una historia diferente con base en otra, la cual, tras revisar
diversos cuentos, termind siendo En el bosque de Rytnosuke Akutagawa, debido a la
pluralidad de puntos de vista que ofrece sobre un mismo echo que resulta Ilamativo para los
jévenes como lo es un asesinato. Asimismo, debido a que utiliza varios personajes, esto
permitio realizar un juego de cartas en el que cada carta se convirtié en un personaje y, a su

vez, cada uno tenia pistas sobre el lugar donde este estaba o qué hacia durante el momento del
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crimen para que los alumnos tuvieran un poco de conocimiento sobre el cuento base y sus ideas
no se dispersaran y llevaran a otro tipo de historia sin relacion con la original.

El segundo taller (Apéndice H) tuvo por objetivo trabajar la capacidad de aprendizaje
de los estudiantes, en este los indicadores presentes eran: concentracion, perseverancia
organizacion y monitoreo de cada uno. Para dar respuesta a esto, se plane6 un bingo literario,
dentro del cual cada nimero estaria relacionado a un acertijo y solo quien lograra adivinarlo
podria obtener una ficha para su carton. Los numeros iban del uno al veinticinco y cada acertijo
se basaba en un cuento diferente, por lo que se realiz6 una recopilacion de veinticinco cuentos.
Al final, se proponia la lectura de uno, el que mas cautivara a los estudiantes (Apéndice I).

El tercer taller (Apéndice J) buscd trabajar la capacidad de liderazgo y adaptabilidad de
los estudiantes, los indicadores presentes de la misma consistian en: empatia, direccion,
aceptacion y disposicién a los cambios en el menor tiempo. Con esto en mente, se penso en la
elaboracion de un juego que instara a los jovenes a tomar una postura de lideres y a adaptarse
a diferentes situaciones de adversidad. El cuento que mas se acomodo a esta idea fue La
autopista del sur de Julio Cortdzar, con base en el cual se realiz6 un juego de realidad
alternativa donde los estudiantes se convirtieron en los personajes de la obra y, por tanto, se
vieron obligados a sobrevivir a un trancon sin avance. También, se tom6 como fuente de
inspiracion el videojuego de 60 segundos desarrollado por Robot Gentleman, a partir del cual
se dio a los estudiantes sesenta segundos para, en una maleta, poner diversos tipos de
provisiones que les ayudaria a sobrevivir a este evento e, igualmente, se cred una serie de retos
que, con base en las decisiones de los estudiantes, podria ayudarlos a sobrevivir o a perecer en
el intento.

Finalmente, el cuarto taller (Apéndice K) tuvo por objetivo trabajar la habilidad
relacionada al manejo de informacién y de datos en esta se tienen como indicadores: analizar

y evaluar la veracidad de los datos, seleccionar y validar datos e informacion, comparar
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informacion. En contraste con los demas talleres, la lectura seleccionada para trabajar fue la
novela Diez negritos de Agatha Christie, debido a que es de misterio y a los jévenes este tipo
de contenido les llama la atencion. Se elaboré un juego en donde, a partir de una bolsa llena de
informacion, los jugadores debian resolver un caso inconcluso, de esta manera fue que se
decidié hacer lo mismo, pero tomando todos los datos que ofrece la novela para convertirlos
en evidencia, como lo fueron cartas, recortes de periddicos, grabaciones, imagenes, fichas con
informacion de cada personaje, entre otros. Se establecieron, a su vez, dos objetivos claros para
dar fin al juego: primero, descubrir el asesino y, segundo, descubrir el orden de muerte de los

personajes.

4. Resultados
A continuacion, se presentara la caracterizacion de la poblacion obtenida de la encuesta
socioecondmica, seguido de esto los resultados que se obtuvieron de la prueba diagndstica, los

talleres y la autoevaluacion aplicada:

4.1 Encuesta

Tabla 1

Caracterizacion de la poblacion

Edad No de estudiantes Estrato Barrio

12 2 Bavaria Il

13 1

14 4 2 La inmaculada- fase I y Il
15 1

16 1 Café Madrid

18 1 1




46
LA LUDIFICACION LITERARIA Y HABILIDADES BLANDAS

En la tabla nUmero 1se muestran datos que se resaltan de la poblacién con la que se
trabajo y los cuales llegan a tener gran influencia en su forma de interactuar con otros, asi
mismo es importante resaltar otros elementos del ndcleo sociodemografico relevantes para la
caracterizacion de esta, como lo son: el 70 % de la poblacion vive solo con su madre y
hermanos; asi mismo, el nivel de educacion mas alto alcanzado por los padres es el pregrado,
representando solo un 20% de la poblacion, sin embargo, el 50% de estos culmino el
bachillerato, seguido de un 30% que solo culmino la primaria. De esto también se puede resaltar
que la edad predominante entre los estudiantes seleccionados es de 14 arios, representado el
40% de la poblacion con la que se trabajé. De igual forma, es un indicador para dar cuenta de
los chicos repitentes presentes en la muestra, pues en las charlas que se daban a diario con los
estudiantes ellos manifestaban que habian perdido entre dos a cinco afios y en su mayoria este

afio eran repitentes.

Asi mismo en la pregunta veintiocho, donde se interrogaba sobre las actividades que
realizaba con frecuencia con relacion a la lectura solo seis estudiantes respondieron esta
pregunta, de los cuales tres consideraban como lectura las redes sociales. Los otros optaron por
omitirla, como se muestra en la tabla nimero 2 (Apéndice L). A partir de esto, se puede notar
que la disposicion que presentan los estudiantes para la lectura es muy reducida o, en dado

caso, no se encuentran acostumbrados a esta.

Tabla 2

Pregunta No 28- Qué lee con mayor frecuencia

No de estudiantes  Porcentaje
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Redes sociales 3 50%
Manga 2 33,3%
Novela ligera 1 16,7%

4.2 Prueba diagnostica

A partir de la elaboracién y aplicacion de la prueba diagnostica (Apéndice M) al grupo
de chicos seleccionados se buscd conocer el nivel de desarrollo que tenian sus habilidades
blandas. Para este propo6sito, se describio a los jovenes una serie de situaciones limite a las que
respondieron, con la mayor honestidad, la manera en que actuarian para solucionarlas.

Los resultados revelaron deficiencias significativas en varias areas. En primer lugar, se
identifico una falta en la habilidad de comunicacién oral y escrita. Los estudiantes mostraron
dificultades para expresarse correctamente tanto al hablar como al escribir. Esto se evidencid
en la manera en que se insultaban entre si durante la prueba y en las respuestas escritas, que
carecian de coherencia y precision gramatical. Por ejemplo, en la respuesta de Dayana a la
primera situacion, la cual planteaba una pelea entre su mejor amigo y otro comparfiero, donde
este primero le pedia ayuda para golpear al segundo, su solucidn fue:

Que me cae mal y ps ayudo a darle duro a ese hp.

O en la respuesta dada por Jorge, estudiante de séptimo, quien respondio:

Porque él me quiere y siempre nos vamos ayudar en las buenas y las malas y yo lo

ayudo.

En cuanto a la capacidad de solucionar problemas y tomar decisiones, se encontré que
los estudiantes mostraban una tendencia hacia la violencia como respuesta a los conflictos.
Aunque algunos optaron por buscar ayuda de adultos, la mayoria consideraba la agresion fisica
como una opcion valida. Por ejemplo, en las respuestas a la primera situacion, la estudiante

Dayana asegurd que golpearia al comparfiero que golped a su mejor amigo, aungue este fuera



48
LA LUDIFICACION LITERARIA Y HABILIDADES BLANDAS

el que inicio la pelea. Las respuestas de los demas estudiantes fueron parecidas, aunque dos de
ellos afirmaron que no se meterian en el problemay en cambio acudirian a la coordinadora o a
otras personas para que les ayudaran a encontrar una solucion.

Camilo: Voy a coordinacion para contarle la situacion y para que les llamen a sus
padres para resolver y que le pueda devolver las cosas que le quitaron.

Sofia: Hablar con uno de los profesores o la rectora, coordinadora o alguien que lo
pueda ayudar, pero no tomar acciones por si mismo por que puede que pase algo mas grave o
algo mas grande y que esa persona ve que hace.

Finalmente, También se observaron dificultades en la capacidad de aprendizaje, como
la falta de comprensién de instrucciones y la incapacidad para expresar dudas o pedir ayuda
cuando fuera necesario. Esto sugiere una falta de concentracion y perseverancia en el proceso
de aprendizaje. Cuando se les entregd la prueba, lo primero que se mencion6 fue que las
respuestas debian ser honestas y, a medida que avanzaban, se explicod que también debian ser
completas, por lo que no se aceptaban un porque si 0 un no sé Unicamente. Del grupo de nueve
estudiantes, solo uno o dos preguntaron cuando tenian alguna duda, sin embargo, la gran
mayoria no tuvieron dudas, y si las tuvieron, no las expresaron. Por esto, durante la lectura de
las pruebas se encontraron incoherencias, como respuestas que no tenian sentido con la
situacion planteada o respuestas simples como las que se pidié que no se escribieran. Por
ejemplo, en el caso de la primera situacion, Luis respondio:

Porque me ayuda a hacer las tareas, por eso tengo amigos.

Ahora bien, en la cuarta situacion se propuso un caso de violencia de género, donde la
mejor amiga del estudiante fue golpeada por su novio y terminé hospitalizada. El estudiante y
el novio se encuentran en el colegio y se pregunt6 qué reaccion tendrian al verlo, a lo que dos
chicos respondieron:

Dayana: Sisas y pero la mala para ese hp.
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Luis: Yo no sé, que se muera.

Sobre las demaés habilidades mencionadas por CEPAL se encontré que los estudiantes
si tienen dificultades en algunas de estas, pero no son tan notorias o graves como las
mencionadas con anterioridad. Asi pues, a través de la aplicacion de la prueba diagnoéstica, se
comprobd que los estudiantes de la I. E. Villas de San Ignacio seleccionados para el desarrollo
de los talleres son jévenes cuyas habilidades blandas si requieren de un desarrollo constante,
pues presentan muchas dificultades en torno a estas, sobre todo las relacionadas a la
comunicacion oral y escrita, a la solucién de problemas y toma de decisiones, y a la capacidad

de aprendizaje, dentro de las cuales se podria incluir el pensamiento critico.

4.3 Taller #1 - Creatividad e Innovacion

Este taller (Apéndice N) se desarrollé con un total de cinco estudiantes, aunque eran
seis en un inicio. El principal objetivo fue que los estudiantes reconocieran lo relevante de la
creatividad en su dia a dia y como se podia alterar una obra haciendo uso de esta. Antes de
comenzar la actividad se inici6 la sesidn con preguntas que estaban relacionadas a las
actividades manuales, creacién de historia y todo lo que implicase el uso de su imaginacién.
Al ser el primer dia habia cierta indisposicién por parte de dos estudiantes para realizar la
actividad, la cual incrementd al enterarse que necesitaban leer y escribir en algunos casos. Sin
embargo, este factor no evito que se pudiera cumplir el objetivo.

Al entregarse las tarjetas con los personajes (Apéndice O) los estudiantes tuvieron duda
sobre lo que debian hacer, por ello, las investigadoras procedieron a explicarles que detras de
cada tarjeta tenian fragmentos de una historia y ellos tenian la labor de recrearla. Cada
personaje tenia una historia, pero esas historias eran una sola, la cual giraba en torno a un
asesinato. Mientras se llevaba a cabo la actividad, dos nifios preguntaron si podian escribir la
historia (Apéndice P) para tener més claridad, a lo cual se accedid. De igual forma, uno de ellos

opto por realizar los dibujos de las tarjetas (Apéndice Q). Mas adelante, los estudiantes
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preguntaron constantemente cual era la historia de su personaje y que significaba lo que habia
hecho. Poco a poco los estudiantes empezaron a crear entre gritos y compartiendo las pistas
sobre sus personajes una historia alterna a la original, como lo mencionaron en el siguiente
fragmento:

Dayana: Que mi yerno se metié con mi hija, pero era muy cachén

Docente: Pero cachdn por qué ¢era el yerno cachon o era la hija cachona?

Dayana: Yo creo que los dos, mi yerno era muy cachén, pero se metié con mi hijay

ella lo vio que vivia con otra mujer y lo mando a matar con el asesino

Jorge: Entonces yo me la folle, obvio

Asi como se mostré en el fragmento, los estudiantes fueron alterando la historia
original, escrita durante el siglo XX, y la convirtieron en una historia actual. Igualmente, cada
vez que ellos querian saber sobre algo de su personaje, se acercaban a una de las investigadoras
y preguntaban si lo que habian dicho era lo correcto para la historia. Al final de este taller se
obtuvieron dos resultados escritos y un dibujo, uno de esto trabajos era un cuento elaborado a
partir de las pistas que poseia su personaje. Asimismo, los estudiantes al escuchar la historia
original se sorprendian de la forma en la que se daba toda la trama, debido a que esta era
completamente diferente a lo que ellos discutian. En este primer taller se pudo ver que los
estudiantes poseen grandes cualidades imaginativas que les permiten crear cosas interesantes
y bien estructuradas, solo que no las desarrollan de la misma forma en la que se dan las otras.
Esto también se puede evidenciar en la encuesta debido a que todas las preguntas relacionadas

a manualidades y creacidn literaria eran ignoradas o marcadas con una rara vez.

4.4 Taller #2 - Capacidad de aprendizaje

Este taller (Apéndice R) se desarrolld con un total de seis estudiantes. La actividad
central se tratd de un bingo literario que requeria de adivinar acertijos para poder ganar fichas,

la cual tenia por objetivo poner a los chicos a pensar, cuestionar y retar sus conocimientos sobre
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la lengua. Antes de comenzar, se mostro a los chicos una serie de recompensas que obtendrian
si quedaban dentro del primer, segundo y tercer lugar, las cuales se trataron de galletas y
chocolates. Solo podian ganar los tres estudiantes que tuvieran mas fichas. Al mostrarles estos
premios, los chicos inmediatamente se entusiasmaron y estuvieron durante gran parte del juego
atentos y participativos. Cada uno debia tomar un acertijo al azar y tras su lectura, todos debian
intentar adivinar la palabra que este pedia. Aunque algunos de los acertijos manejaban un
lenguaje elaborado, cosa que el estudiante Diego destacé al mencionar que parecian ser solo
“para profesores de espafiol”, los jovenes demostraron una gran capacidad de razonamiento y
fueron capaces de solucionarlos casi en su totalidad, ayudados por pequefias pistas.

El caso que mas sobresalioé fue cuando salié un acertijo que decia lo siguiente: En la
espesura del bosque, el padre avanza, pero en su anhelo, al perderse, su esperanza se acaba.
Busca entre hojas y troncos, entre el musgo y el rocio, pero cuando lo encuentra, la verdad se
torna un desafio. Pues lo que yace alli, perdido, en su mente encuentra cobijo, en la ilusion de
su presencia, en un suefio sin arrullo. ¢ Qué encuentra el padre, en este desafortunado destino?
Al principio, tras su lectura, los estudiantes se mostraron confundidos y se vio la necesidad de
volverlo a leer. Cuando la dificultad continud, se dio la pista de que lo que encontraba el padre
era una persona y de inmediato los chicos comenzaron a mencionar palabras como mujer,
esposa, abuela, mama, entre otras. Finalmente, el estudiante Diego respondid hijo, la cual era
la palabra correcta. Una vez se le entreg0 la ficha, el chico coment6 a sus comparfieros, cuando
estos se quejaron, de que la respuesta era obvia porque en el acertijo se mencionaba la palabra
padre, por consiguiente, lo que buscaba el padre tenia que ser su hijo.

Asi pues, esto deja en evidencia que los estudiantes si tienen una capacidad elevada de
aprendizaje y de razonamiento que les permite llegar a conjeturas acertadas. Es cierto que en
reiteradas ocasiones, cuando un acertijo se leia por primera vez, algunos chicos no eran capaces

de entenderlo ya sea por su lenguaje complejo o porque no estaban del todo concentrados, pero,
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cuando se llegaba a repetir una segunda o tercera vez, acentuando algunas palabras clave de
por medio, sus intentos de adivinanza se acercaban mucho mas a la respuesta correcta, al punto
de que varios lograban acertar la palabra que se buscaba con exactitud, algunas veces hasta en
el primer intento. Las razones por las que se dio este comportamiento pueden ser muy diversas,
pero se cree que, primero, el espacio de la intervencion, libre de docentes y fuera del salén de
clases, ayudd a que los estudiantes se sintieran con mayor libertad para discutir e indagar
usando su lenguaje cotidiano, sin temor a que se les llamara la atencion por utilizar alguna
palabra malsonante o que no estuviera bien dicha. Por otro lado, también ayudo
considerablemente la motivacion por ganar los premios, lo que llevé a los jovenes a utilizar al
MAximo sus conocimientos para poder obtener uno.

En segundo lugar, otra de las habilidades blandas que se vio trabajada durante este taller
fue la colaboracion. Ya antes se ha destacado que los chicos tienen un gran compafierismo entre
ellos pese a la manera en que se tratan y a estar en grados muy diferentes. Hubo un momento
en que los estudiantes comenzaron a aburrirse 0 a resignarse a perder porque no conseguian
adivinar ningun acertijo. EI hecho de que notaran que sus otros compafieros tenian mas fichas
y ellos menos los llevaba a dejar de participar y que perdieran el interés. Esta situacion provoco
que los chicos con més fichas hicieran acuerdos con los que no tenian tantas, de manera que el
estudiante que ganara uno de los premios debia compartir este con el que le regald sus fichas.
Tal fue el caso de la estudiante Sofia, quien al ver que no lograba adivinar tantos acertijos como
los demas, le dio sus fichas a Camilo para que este ganara el primer puesto, ya que €l era quien
mas habia conseguido adivinar acertijos. Faltando cinco tarjetas para acabar la actividad, los
ganadores ya estaban establecidos por este intercambio, asi que, al final, el primer puesto lo
obtuvo Camilo, el segundo Lucas y, finalmente, el tercero lo obtuvo Diego. Para los demas

alumnos, sin embargo, hubo premio de consolacion, lo que les devolvio el &nimo.
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Igualmente, ocurrié una situacién particular en la que un estudiante aprovech6 un
momento de distraccion para tomar una ficha que pertenecia a un acertijo que ain no se habia
leido. Pese a que la mayoria se encontraban discutiendo por quienes tenian mas fichas o cémo
las habian ganado, otro estudiante not6 que este compafiero tenia una ficha que antes no tenia
y de inmediato lo acuso, lo que llevd a que los demas estudiantes también denunciaran la
trampa y, por consiguiente, comenzaran a molestar al acusado por un breve momento. De este
hecho se resalta que, por el afan de ganar uno de los premios, un estudiante recurrié a robar
una ficha mientras los demas estaban distraidos; sin embargo, los otros, en su misma ansia por
ganar, no toleraron este hecho aun pudiendo hacer lo mismo que el compafiero o haber
guardado silencio y dejarlo pasar. Esto es otra muestra de colaboracion, pues de acuerdo con
CEPAL (2020), esta tiene que ver tanto con el trabajo conjunto como con el hecho de tomar
decisiones significativas para lograr un objetivo. En este caso, el acusar al compafiero
represento la toma de una decision significativa para el grupo, pues no solo se beneficié quien
noto la trampa, también los demas compafieros que deseaban ganar un premio.

Finalmente, se encontrd que con este taller los chicos trabajaron otras habilidades a
parte de las mencionadas con anterioridad, como lo fue su pensamiento critico, su manejo de
la informacion y su capacidad para tomar decisiones y resolver conflictos. Se entiende que, a
partir de la aplicacion de estos talleres, la mejoria en las habilidades blandas tratadas no se dara
de manera inmediata, sin embargo, se demuestra que los estudiantes seleccionados tienen estas
habilidades y son capaces de emplearlas en situaciones que lo ameritan. La cuestion de que
esto no se demuestre puede radicar en que, en el aula de clase, no se dan los espacios 0 no se
Ilevan a cabo actividades pensadas para trabajar estas habilidades. También, afecta el contexto
social de los chicos, el cual, de una manera u otra, hace que deban adaptarse a este por su

mismo caracter violento y, por consiguiente, les impida visibilizar estas habilidades.
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4.5 Taller #3 - Manejo de informacion y datos

Este taller (Apéndice S) se desarrollo con un total de seis jovenes. El objetivo fue
trabajar el manejo de informacion y de datos, que, segin CEPAL (2020), es una habilidad
importante en la actualidad por el facil acceso a la informacion que se tiene, lo que requiere de
“saber analizar, contrastar, evaluar e inferir” (p. 31). De igual manera, otras de las habilidades
que se previo trabajar con la actividad fueron tanto la colaboracién como el pensamiento
critico, pues el juego requeria que se diera un buen trabajo en grupo para resolver el caso de un
asesinato, asi como de reunir pistas y sacar hipétesis de una gran variedad de informacion para
llegar al culpable. Por esta razon, se inicié realizando una serie de preguntas a los chicos
relacionadas a qué tan buenos eran para buscar u obtener informacion, o en un lenguaje mas
coloquial, para enterarse de chismes y organizarlos, a lo que los chicos respondieron en su
mayoria que no mucho. La falta de respuesta a estas preguntas pudo deberse a que, antes de
que los estudiantes llegaran, los papeles que contenian la informacién del caso se pusieron de
manera dispersa sobre la mesa, lo que llevo a que los chicos, al ver tantas hojas con mucho por
leer, tuvieran cierto rechazo a la actividad y por tanto su disposicion no fuera la mejor. Sin
embargo, esta percepcion negativa cambié mas adelante, cuando se les explic6 que la
informacion debian leerla entre todos, dado que juntos debian solucionar el crimen. El hecho
de que la lectura de fuera compartida, los anim¢ a estar mas atentos y a tomar por si mismos
las hojas para leer.

Aproximadamente, la recoleccion de datos entre los estudiantes, asi como la seleccion
del culpable, tardé alrededor de una hora. Los chicos estuvieron participativos y al final, entre
todos, escogieron dos posibles responsables. Pasada la hora, se ayudé a los chicos a encontrar
al verdadero asesino de los invitados a la Isla del Negro, asi como el orden de muerte de cada
uno. En este taller se encontr6 que la actividad no s6lo permiti6 a los chicos trabajar las

habilidades blandas propuestas en un comienzo, sino que, adicional a estas, se logré que la
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mayoria de los estudiantes demostraran su capacidad de liderazgo. Esto quedd en evidencia,
por ejemplo, cuando el estudiante Santiago, de undécimo grado, tras leer un poema comenzo a
pedirles a sus compafieros que buscaran la manera en que habian muerto los personajes, pues
muchas de las muertes iban acordes a lo que el poema recitaba y aquello podia tener relacion
con el orden en que habian muerto. Asimismo, el estudiante Lucas se levant6 de su silla 'y
comenzo a dar vueltas alrededor de la mesa pidiendo a sus compafieros organizar la fotografia
de los sospechosos con sus respectivas fichas para que hubiera un mayor orden. Cada uno tomd
por su cuenta un sospechoso, pero al final todos terminaron leyendo la mayoria de las fichas
para discutir entre si quién les parecia mas culpable y las razones.

Asimismo, al contrario de lo ocurrido en otros talleres, en este los jévenes trabajaron
en grupo todo el tiempo, tenian sus momentos de discusion donde unos se molestaban con
otros, pero todos se encontraban enfocados en resolver el misterio. Debido a que la lectura no
fue tomada como una obligacién, sino como parte fundamental del juego, ninguno volvié a
quejarse de que era demasiada informacion ni dejaron la lectura de lado para no hacer nada. Se
vio un compromiso total por parte de los chicos asistentes con la actividad, lo que generd que,
al final, cuando se dio el nombre del verdadero culpable, encontraran por si mismos las razones
e, igualmente, encontraran juntos el orden de muerte de cada personaje con la ayuda de la
lectura detenida del poema. También, se resalta que esta lectura de los chicos fue consciente y
profunda, dado que, cuando se comenzé a leer el poema estrofa por estrofa, los estudiantes
rapidamente recordaban y asociaban lo escuchado a lo leido, lo que los llevaba a identificar al
personaje del que se estaba hablando con rapidez por su causa de muerte.

Asimismo, otro aspecto a resaltar de esta actividad fue que, dentro de lo que se pudo
dialogar con los chicos, pese a que en el primer y segundo taller se trabajaron juegos
entretenidos para ellos, no fue sino hasta el tercero y cuarto que algunos comenzaron a

comprender que los espacios de cada dindmica no eran para llevar a cabo una clase cotidiana.
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Esto se evidencio en un comentario que hizo Kevin justo después de acabar el taller final, en
el cual expresaba que queria seguir yendo a otras actividades parecidas, y que algunas veces
no se sentia animado del todo a asistir porque pensaba que cada dinamica estaria relacionada a
solo leer o escribir. Por ello, se puede intuir que la mayoria de los chicos, al comienzo, tenian
la misma concepcion, pues algunas veces, cuando se iba a buscarlos al salén para salir, algunos
no se veian con la disposicién de hacerlo y otros les pedian a los docentes que dijeran que no
podian. Sobre todo, este comportamiento se dio en los chicos mas grandes, como lo fueron
Kevin y Santiago, pero justo en los ultimos dos encuentros se les vio una mayor disposicion y
salian tan pronto se les buscaba. En cuanto a los pequefios, algunos salian al principio con el
Unico objetivo de faltar a las clases que no les agradaban, pero con el tiempo, no se tuvo que ir
a buscar a algunos dado que ellos mismos llegaban por cuenta propia a la biblioteca.
Finalmente, este taller permitié dar cuenta de una cosa, y es que los estudiantes tienen
una vision muy academicista de la lectura. Con esta afirmacion se hace referencia a que los
jovenes relacionan de manera inmediata el concepto de lectura con textos pesados y dificiles
de comprender, asi como con el estudio, por lo que cualquier actividad que tenga que ver con
leer les genera un rechazo inmediato. Ocurre lo mismo con la escritura, y es algo que se repitié
en casi todos los talleres pese a que en ninguno se tuvo que escribir por obligacion. No obstante,
aun con la gran cantidad de informacién entregada a los chicos para poder resolver el caso, el
juego permiti6 que no vieran la lectura como una imposicion u obligacién, o como un simple
acto de estudio. El hecho de leer con un proposito claro, comprendiendo para qué lo hacian,
los motivo a hacerlo para poder cumplir con los objetivos planteados. Adicional a ello, la
lectura en la que se baso el juego fue llamativa y el espacio que se les brindé para leer,
informarse y debatir ayudo a que se diera de manera amena. Los chicos no estuvieron sentados
en todo momento, si no que tuvieron la libertad de levantarse e ir donde sus comparieros, buscar

datos en las hojas que ellos tenian y charlar sobre sus posibles sospechosos.
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Se observd, entonces, que los estudiantes no desprecian la lectura o se niegan a leer en
su totalidad, parece que el problema radica en cémo se les presenta. En una charla que se tuvo
con el estudiante Santiago, acabado el taller final, se le pregunto si el tipo de actividades
realizadas durante los talleres se veian en sus clases diarias, a lo que él respondi6 que no, que
nunca se aplicaban actividades asi de dinamicas y entretenidas. La lectura en los colegios
parece que se ha convertido Gnicamente en una estrategia para mantener a los estudiantes
calmados o para castigarlos, muchas veces las lecturas que se aplican en el aula no son
orientadas por el docente, no se pregunta a los jovenes si entienden determinada palabra o no,
no se contagia, como lo menciona Altamirano (2012). Asi pues, se hace indispensable que se
den estos momentos, donde no necesariamente se deba convertir un texto en juego, sino que el

docente disfrute de la lectura y verdaderamente haga parte al alumno de ésta.

4.6 Taller #4 — Liderazgo y adaptabilidad

En este taller (Apéndice T) se buscaba que los estudiantes por medio del juego de 60
segundos reconocieran la importancia del liderazgo y la adaptacion a situaciones improvistas.
En un inicio, cada estudiante obtuvo un carro el cual seria su nueva identidad y junto a este,
una maleta y la posibilidad de escoger siete elementos de supervivencia, los cuales fueron
seleccionados al azar, por lo tanto, no sabrian que elementos tenian en sus manos y si con ellos
podrian sobrevivir al pasar de los dias. Al inicio del juego, cada estudiante elegia un numero
entre el uno al cincuenta y ocho y, con base en su eleccidn, ganaba o perdia elementos. Cuando
se presentd la primera situacion y ellos perdieron tres articulos, la mayoria comenzaron a
debatir sobre cual entregar, pues estos estaban pensando en estrategias para lograr sobrevivir
puesto que se encontraban solos y al quedarse sin tarjetas serian eliminados.

Asimismo, cuando a los estudiantes se les presentaba la oportunidad de robar cartas la
tomaban, lo que permiti6 dar cuenta de una diferencia en actitud de los estudiantes de sexto a

noveno y los de decimo y once puesto que los de grados menores robaban las que fueran sin
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tener un plan en mente, mientras que los grados mayores fijaban objetivos y ya tenian claridad
sobre lo que necesitaban para poder ganar el juego. Al llegar la segunda parte, donde tenian
que decir si formar equipos o quedarse solo, la mayor parte del grupo opt6 por formar grupos,
pues segun ellos esta era la Gnica forma de continuar debido a que se estaban quedando sin
articulos. Sin embargo, solo un estudiante opt6 por continuar solo. En esta parte, al ya estar
formados los grupos, un estudiante de cada grupo tomaba el cargo de lider sin ser consiente y

hacia que se discutiera entre ellos cuales cosas debian entregar o quitar por el bien del grupo.

Al finalizar el juego se presentd una situacion a resaltar, el estudiante que se mantenia
solo tenia la oportunidad de matar a alguien y obtener sus cartas. Este ya tenia claro quién tenia
la carta que le hacia falta para ganar, por lo tanto, ya tenia un objetivo, sin embargo, el grupo
donde estaba esa carta decidio cambiar cartas dificultandole la eleccion, impidiendo que él
ganara. Al llegar a esta parte se notd como los estudiantes lograron trabajar en equipo burlando

a sus comparfieros, obteniendo ventajas sobre otros, sin discusiones o insultos.

4.7 Autoevaluacion

El desarrollo de la autoevaluacion, que se aplico al final del ultimo taller, (Apéndice U)
tuvo por objetivo conocer las opiniones, saberes, experiencias y/o reflexiones que dejo en los
estudiantes las diversas actividades realizadas durante los encuentros. Si bien el objetivo de los
talleres no se centrd en su totalidad en la lectura y escritura, hubo juegos que requerian de que
los alumnos leyeran para poder darle solucion a diversos obstaculos. Al realizar esta lectura los
chicos la hacian de manera consciente, se comprometian con las actividades y, por
consiguiente, se divertian a la par que trabajaban diferentes habilidades. Contrario al temor que
se tenia por saber si los estudiantes tendrian la disposicidn para los juegos, demostraron un
interés genuino y pusieron de su parte para que cada actividad llegara a buen término. Cuando
se les preguntd como se habian sentido durante el desarrollo de las distintas sesiones, todos

aseguraron que muy bien, como se evidencia en las siguientes respuestas:
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Kevin: Me senti re firme por que me gustaron las actividades.

Diego: Muy bien por que se aprenden cosas y mucha diversion en una forma de atender
las actividades.

Lucas: Yo especialmente me senti muy bien y me diverti y comimos mucho y me senti
muy bien.

En segundo lugar, se encontrd que, durante las actividades, 1o que mas significado tuvo
para los chicos fue el trabajo en equipo; es decir, la colaboracién. Pese a que los estudiantes
eran de grados diferentes, durante las actividades no hubo ninguna distincién de edades ni se
vio alguna division entre ellos por esto mismo. De hecho, lo que méas les agrad6 fue
precisamente el poder trabajar junto a sus comparieros, pues no solo hubo aprendizaje, sino a
la vez momentos de esparcimiento donde se relacionaban entre ellos y compartian sus
opiniones y puntos de vista respecto a lo que se estaba trabajando. Asimismo, asociaron el
trabajo en equipo como una ayuda para ser mejores personas y para aprender a relacionarse
mejor con otros, como lo mencionaron Santiago y Simon al escribir:

Santiago: Muy satisfecho y muy diverso la manera de aprendizaje para desarrollar los
talleres y dinamico en saber expresarnos y trabajar en grupo para mejorar Como personas y
emocionalmente el interactuar.

Simén: me gusté mucho los talleres porque aprendi a socializar mas.

Finalmente, se les preguntdé a los estudiantes cudles habian sido sus actividades
favoritas y menos favoritas. Unanimemente, los chicos aseguraron que todas las actividades les
habian gustado y que solo algunas no tanto porque se les habia dificultado un poco, como fue
el caso del bingo, o porque tenian que escribir, como en el caso del primer taller. También se
les pregunté como calificarian los talleres y qué mejorarian, pero todos acordaron en que no
cambiarian nada y, adicional a ello, mencionaron que les habian ayudado a darse cuenta de

habilidades que no sabian que tenian y a desarrollar su capacidad de pensamiento.
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Diego: 5 estrellas esas actividades muy divertidas aprendes habilidades que no sabia
que tenia.
Santiago: 10/10 por que todo me gustd y me sirvid para expandir mi mente y ser una

persona mas intelectual.

5. Conclusiones

La investigacion realizada en la Institucion Educativa Villas de San Ignacio logro
cumplir con los objetivos planteados de manera satisfactoria, a pesar de enfrentarse a diversos
desafios logisticos y de tiempo. Se logro caracterizar a los estudiantes mediante el andlisis de
los datos demogréaficos obtenidos de la encuesta, en los cuales se evidencian las singularidades
de la poblacion en términos de su entorno y como este influye en su interaccion, asi mismo
como ellos perciben la violencia como Unico medio de resolucién de conflictos, cosa que se
evidencia en las respuestas a la prueba diagnostica. De igual forma, la creacion y aplicacion de
los talleres y sus respectivos materiales representaron una gran ayuda para la finalidad de este
trabajo, dado que, incentivo a los estudiantes a participar activamente.

Aungue se presentaron estos desafios, el trabajo con los estudiantes fue productivo y
permitié dar cuenta de diversas problematicas que en el aula de clase no se perciben, no se
tienen en cuenta o no se busca la manera de trabajarlas y mejorarlas. Una de estas, y la que mas
se destaco, fue la dificil relacion que tienen los estudiantes con la lectura. Lo que mas se repitio
durante los talleres fue su nula disposicion de llevar a cabo actividades relacionadas con leer o
escribir debido a que para ellos son una manera de castigo o un sin propdsito. Los estudiantes
no encuentran un motivo para leer, por lo tanto, no la ven necesaria y, dentro del aula, solo leen
por imposicidn, porque les toca para pasar una asignatura o para resolver determinada tarea.

Durante el desarrollo de los talleres, sin embargo, esta vision negativa sufrié pequefios
cambios. Al principio, algunos de los jovenes querian faltar a las actividades a propdsito porque

pensaban que iban a recibir otra clase como las que cotidianamente reciben, sin embargo,
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durante el desarrollo del tercer y cuarto taller, tener que leer los acertijos o la informacion para
resolver el crimen no fue una tortura para ellos. Es cierto que, al comienzo, siempre habia una
negativa, pero cuando se comprometian con el juego, la lectura no representaba un obstaculo.

Asi pues, se encuentra que en ocasiones el problema que los estudiantes tienen con la
lectura no es porque simplemente no les guste, sino porque esta se presenta ante ellos siempre
de la misma manera y esta manera ya no les agrada. La literatura es necesario contagiarla,
mostrarle al estudiante que puede ser divertida y significativa para su crecimiento personal, y
una de las maneras en que se pudo conseguir esto durante los talleres fue el juego. Los chicos
leian con el propdsito de ganar un premio o resolver un misterio y esto llevo a que su lectura
fuera profunda, al punto de que recordaran con claridad lo que decian los diversos textos.

Otra de las problematicas fue el trato que se daban los estudiantes entre ellos. Hubo
momentos durante los primeros encuentros en que los jovenes se insultaban, golpeaban o
amenazaban y se les dificulta trabajar en grupo. Precisamente por esto, el objetivo general del
presente trabajo fue conseguir mejorar tales comportamientos a partir de aplicar talleres
enfocados en la literatura, juegos y habilidades blandas, lo que arrojé resultados favorables. El
comportamiento del primer taller al cuarto taller, que seria el Gltimo, presenté modificaciones
observables. Por supuesto, se dieron momentos en que los alumnos tenian sus confrontaciones,
pero su disposicién para trabajar fue mejorando conforme los encuentros avanzaban. Hubo un
paso de no querer asistir a las actividades a llegar a la biblioteca por cuenta propia, asi como
también un paso de relacionarse con los otros a partir de agresiones, a relacionarse con los otros
a través del dialogo y la discusion ordenada de determinado tema.

Por lo anterior, se concluye que los talleres fueron espacios de esparcimiento que
permitieron a los chicos fortalecer sus habilidades blandas, mejorar sus interacciones con los
comparieros y su relacion con la lectura. Su disposicion fue de vital importancia para generar

un pequefio cambio que, si bien no fue el mas notorio, permitio dar cuenta del valor que tiene
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trabajar estas habilidades en el saldon de clase, independientemente de la asignatura, para
generar en los jovenes un continuo crecimiento personal. Esto demuestra que el objetivo
general de este trabajo de investigacion se cumplio a cabalidad pese a los contratiempos, y
aunque su duracién no fue la mas extensa, para los estudiantes fue una experiencia significativa.

Cabe resaltar que el trabajo no acaba aqui, pues si se desea realizar un cambio mucho
méas profundo es indispensable continuar brindando estos momentos donde la lectura se
convierta en juego y les dé la posibilidad a los jovenes de apreciarla desde un punto de vista

distinto al que estereotipicamente la han relacionado: aburrida y obligatoria.
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Apéndices

Apéndice A. Diario de campo

L4 \lGla 1S0a 10 MUaIeas BT 1ULLIG TF EIGPU G TOLUGLILLES LUL 1U3 YUT 3T 1Ud a4 uavdial,
donde se indicd que fueran chicos con dificultades comportamentales, con reincidenciaen la
firma del ohservador, que hubieran perdido asignaturas reiteradas vecas v/o que presentaran
actitudes violentas o dificiles. La psiconientadora sc mostrd de acucrdo con la aplicacion de
los talleres, pero menciond que los chicos con los que =e pensaba trabajar eran realmente una
poblacién compleja, que requeria de una observacion constante para que hubieran resultados.

Inicsalmente, ce pensaba frabajar con un grupo de diez a quince chicos, pero la
psicoorientadora aconsejd que era mejor wabajar con un grupo de diez donde ambas
mvestigadoras estuvieran presentes o dos de cinco donde cada una trabajara con un zrupo,
esto debido a que un grupo de mas de diez podia ser muy complejo de orientar v organizar.
De csta mancra. sc acordd que fucra Gnicaments wn grupo de dicz chices, de diferentes
grados, para asi tener una muestra pequefia de la poblacion general. La charla acabé con el
compromiso de cnviar a la psicoonientadora la plancacion de los talleres. con el objetive de
revisarlos el viernes 5 de abril para comprobar su viabilidad.

El dia 5 de abnl sc cntregd formalmente la carta de presentacién del proyecto a la
coordinadora del colegio para su aprobacion v, como e acordo, hubo una segunda reunidon
con la psicoorientadora. En csta, sc le cnsciio la plancacion de cada taller junto con el
material que se iba a trabajar en la biblioteca, espacio seleccionadeo para llevar a cabo las
actividades con el fin de brindar a los esmudiantes un ambiente difersnte. La psicoorientadora
estuvo de acuerdo con la propuesta de los jucgos, menciond que podian llegar a gustarle a los
chicos v que esperaba que se animaran a realizarlos va que alguna veces la Unica manera de
que trabajaran en orden era con ejercicios radicionales como escribir o leer Asimismo, la
psicoorientadora aconsejo que durante las actrvidades los jovenss usaran su cuademo de
espafiol para anotar cosas, esto con el fin de que los talleres tuvieran una nota que les

beneficiara cn esta asignatura y que los motivara a estar atentos y participativos.

51 bien una de las metas actuales de la educacidn en colombia es implememar una pedagogia
constructivista, que lleve al estudiante a formar por cuenta propia su conocimiento, siendo el
papel del docente el de un mediador. s= evidencia trds el desarrollo de la presents
mvestizgacion, v de lo observado durante =l proceso de practicas, que llevar a cabo este
cambio requiere de tiempo. Es cierto que algunos colegios tienen tanto los recursos como la

Apeéndice B. Encuesta

Encuesta para sobre sus ici i dmicas ¢ i
personales tanto fuera coma dentro de la instituciin

Nombre de quienes aplican I encnesta: Maria Alejandra Orozeo, Nicole Tarmzona
Nombre del encoestado (a):

INTRODUCCION
La presente encuesia fue disefiada v aplicada por Nicole Tarazona v Mara Alejandra
Orozeo, estudiantes de decimo semestre de ba carrera Licenciatura en Literatura y Lengua
Castellana de la Universidad Industrial de Santander, en ¢l marco de la asignatura Frabajo

e grade I Con la resolucion de esta encuesta se pretende recopilar una serie de datos
sobre el mvel soc omico de los di ! dos para ln igacion asi
como conocer sus hidbitos tanto fueta del ambiente académico como dentro de este.
Asimismao, con el objetive de proteger la infi . da por el

idas las respuestas seran utilizadas bajo la ley de protecein de datos 1581 de 2012, Jo
que quiere decir que ninguna respuesia seri compartida con personas que oo hagan pare
de la investigacion.

Iguilmente, es importante para conseguir buenos que responda a las p
con honestidad. No serd evaluado ni juzgado. Tenga en cuenta que la mformagion que nos
brinda es valiosa para la investigeciin ¥ ayudard a que las encuestadoras tengan una idea

de periencias lectoras ¢ i quen sus mas en cstc ambito.

INSTRUCCIONES

Este cuestionario se encuentra dividido en dos pantes. En un principio encontrara preguntas
sobre usted ¥ su mivel socioeconomico. Postenomenie, encontrara pregunias sobre sus
ntereses personales, relacionado esto con sus hibitos, costumbres, gustos v disgustos tanto
dentro como fuera del colegio. Par responder, marque con un chulo () el punto con la
respucsta que mAs se adapte B sus deas, Poede w r lape o lapicero. En caso de
SQUIVOCAISE €1 SU res il i ¢ usar correck

SOBRE EL ESTUDIANTE Y SU ,‘;II"EL SOC[QECOi\I MICO

1. ;Qué grade cursa actualmente?
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Apéndice C. Prueba diagndstica

Faculias de Cencias Er‘;?ﬁ(?_
Humanas ;l')“’iao
Licencmtura en Literfumy | =77
Lengua Castellana VERSION 1
(rnmnatm
_ t=d (B
PRACTICAS FECHA: Laranter |
PEDAGOGICAS 1
COLEGIO VILLAS DE ~
SAN IGNACIO PAGINA |
Prucha di ica - rep a sil i limite
Nombre del di Grado:

A lns sigaientes situaciones, escribe brevemente y con honestidad ln mancra en la gue
actuarias para darles una posible solucidn,

Tu mejor amigo s alpuien muy importante para i, ha estado contigo en los buenos ¥
malos momentos. Un dia. a la salida del colegio. cncuentras que tu mejor amigo ha
sido golpeado por un compaiiers de su saldn. Tu amigo esta encjado y te pide que lo
ayudes para devolverle el dafo que le ha hecho al compafiero, pero este te explica
que le ha golpeado porque tu mejor amigo acaba de quitarde sus cosas y no se las
quicre devolver. ; (ue decides hacer? | Porque?

Tuy tu pareja levan alrededor de un afio junios, lienen una relacion estable y salida,
Ambes confian plenamentz en ¢l otro, por lo que entre ustedes no han ceurnide
problemas muy grandes. Sin embargo, un dia a la salida del colegio, te das cucnta de

quec tm parcja csta con otra persona y ln besa. [ Como reaccionanas? [ Porqué?

Apéndice D. Habilidades blandas- CEPAL

Cuadre lla
Dier habilidades clave a desarrollar de acuerdo con las encuestas de mayor impacto a nivel mundial
Haddad Justhcacien Indicadores
E i jer como utlizer o » Concantrackin
A A 2Aquint SRS genanizacicn
{nrndar x el + Indagasion
aprender] wan Lo, Comn planted Alvin Tofer *Los gy
d Snakabatos del £0io X4 1o corsn aquelosque no ¢ Monione da tereas
maben s ni eacibir, 2ing aguellos que no poeden o AAneuziuacisn de asrEegEs
aprndes. desaprerder ¥ voler 2 Bprenders i
Adaptabilidad Los errores y loe confraSempos son parte do la = Aceplacitn. disposicdn ¥ oarliciseciin
¥ mangjo de wida, sabhar oomo il & o camiios. en el mancd lampn
Ia Fustracion sioanzce ol &t ¥ Ios obedvos planteados 3 00M2, | yojerancia
rmediano ¥ lago plara. “Lea sclutiones de ayet
o resuslven |os probiemas. de manans” = Faibildad mn shokicki e K Hgkists a
inmavilidad. & la | idad da mon
COTOONAMBNGS § DECATET BYES TBspUEstas
frene al cambic X
Colaborsciin Un mundo glotelizede  hiperconeclado demands « Trabalar conjuntansants en [ares o e gupos.
sates tEbajar con olros sin mporar & WA 0onde o Ay et una abddad
esloe sa encunrknn, Saber calabarar, comparti bkt
¥ eontribulk eaneay  * Tomar declsionss sigrificaivas para el logro
los resuliados esparados son habiidades clave dal prosducts
» Inlersependarcia
Comunicaciin Bnber expresar a i sus idess, prodic: = G i e o ullimodal
warbal y @SCri  SERACICE, I0MANCO SoMD BasA 8 necksitaes  Dipan: e ury prodisciv pem s pudleda
de la audiencia y ef Bpo de manasje a banamiti. kst =

La empatia &= pare esendal par una
gt loc domas

Croatividad En Un munse de cordnuon cambios os importtants » Originaldad: hoce referenc a ko nueve, inica,
& innovacion miran mas #3 del presente e imaginar Bs Irapettie y Suariico
positibdados wituras. La curiosida, ol P AT & ST a5 B
cueslionsnients ¥ | vesbgacicn el i skl elirlondk Gacs”
OesamoliEr pusras o sofocion
il e T + Apertura mantal: hace reforendia o la poshiidad
da afontar meins ¥ obstdcuios y mecivencs:
« Bansibilida ante s problemas: empstia pars
parchiy deecubric stuaciones diicies
o probiema icas
= Redafinici: capasdad de enconlrer usss,
fanciones, aplicacionet y defniciones diforontes
alas habiluales
« Nivel det invenliva hebiidad cers percii la
reaidac ¥ 4 0 iotaimants
Solucien do Analzar |as causan y consecusncias de Un « Identicar ideas clave
problemes protlerma y lomer decisiones cue permian su « Id s caiksas s AonsRBNEES
¥ toma da. P .
decisionss cunlguiar desalia precente y fulurn * Analizar v svalua sduciones
= Evalier y msfoiar sokuciornes
= Bcaplesn y hlorar divarsos punkos de sl
Pansamioento Anairar la werEcidan oe un hacho o nfamacion « Imlerpretar cotos o informacian
eritice pars icontiisar tendencias « Comparr kformacien
« Lsger o conclusionas
* Analizar y evaluar informackdn
Manek ce Elaciesa & un mundo con iformason cnslenie s Bascar imiacion en dvamsas Lents
Informacion cemanda sabar aralzar, contrastar, svaiuar « Analtzar y evahiar 13 veracidad de b datos.
¥ e datos & inferir
* Salacrionar y validar datos & nicrmacen
» Compamr nformacién
* Sintmlizar y organisar infommacen
» Elaborar ecquoemas y graficos
« Difundir Aformacitn
Liderazan Capaciler, molivar y puiar & obus pars hacer « Empatia
Mejor s fraksjo, @81 comn sabar nagociar « Prosctividad

par sicanzar objethos

» Circcen
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Apéndice E. Habilidades blandas

posiilidades futuras La curiosidad, el
[+

B S
desaroliar nuevas I0aas y solucinos

. mwu-dom: se refiere o ia cantidad
de respuestas y solucones dadas

a pecblemas actizales o Aperura mental hace referencia s i posibiidad

de afeontar retos y obstaculos y resolverfos

* Sensbigaq anie 108 pr - empatia pana
percibir y situaciones difici
y problemiticas

* Redefinick P de erx uscs,
fungiones, aplicack y dedir dd
a las habtuxios

- Nivddommbu habiidad para percibi is
dy formaria pascial o

70

Capacidad do 3 nece3anc aprender como walzar log + Concentracién
aprendizaje € ya AENAICOs pArA SAGUIT Nuevas o Oeganizacion
(aprender a hatrh D alss dadesque S
aprencer) van surgiendo. Comopurmmn TotBer. ‘Los ndage
anaffabatos ded sglo XXI no serdn squelios que No o Monboreo da tereas
saben leer ni escribe, 5ino aqualios que no pueden o AuoovaluACIon do ostratogias
aprender, dessprander y voiver 8 aprender™ < Parsrricn
e e e
Manejo de E! acceso a un mundo con informacion constante « Buscar informacion en diversas fuentes
Informacion demanda saber analizar, contrastar, evaluar o Analizar y evaluar la veracidad de los datos
y de datos € inferir g
o Seleccionar y validar datos e informacién
« Comparar informacion
« Sintetizar y organizar informacién
« Elaborar esquemas y graficos
« Difundir informacion
Liderazgo Capacitar, motivar y guiar a otros para hacer * Empatia
mejor su rabajo, asf como saber negociar » Proaciividad
para alcanzar objetivos o Direccién

Apéndice F. Cuadernillo MEN

>

Ramona estd feliz estranando un teiifons
celular que su hermana le regalé Un dia
descubre que ¢ celular ya no esth en su
maietin, donde ella o habia dejada

3 Paso a peso

umgm-ra de Educacion Socicemonanil

{Qué emadtn 0 emationes podrls sentir
Ramana?

Salomdn estd en una fiesta y todos sus
amigos le dicen que es un cobarde por no
consumir dmgas

Saloman?

Cuaderno de trabajo

tsta Nina. Un din descubes
que Nina y su mejor amigo van a ir Juntos
& una fiesta gue &

Octavo grado

£Qué emocidn © emociones pocri sentr
Gerardo?

Leidy se quedo sin amigas porque Rosa se
B inventd ol chisma de qua Leicy le quitd 3 su
B navie

£Qué emocién o emociones podria sentir
Leidy?
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Apéndice G. Secuencia Taller 1

Frogaata probleass

Como forelecor ls habwhied de ereamadad & sonovarsis 2 gastir de b creacin de 1= goego basady en ol sneemn Er o besgue de
Fousnsks Anmgary®

o de fos motives ev el carmban de ambismts que se prstends dar o los estudiamzs, parn
que éxms no percban o] tema de b s=on oo o cbliscin s s e o guece
Ry diades ik

1 kora 5 mintes)

Cancepruales Procedimentales Actisdizles

Beomce b mparincia de | Cremr
i ¢ movackn  moas

T pare de L zsizmacadn o js | Paticipa. activamems m 2

| it sl [z lecwna v o b

Intreduccin y motiarida {20 sinuios)

Se plaseen ura charka coe Jos esmodiemes, apelande 2 s conovumseans pan lemr o la
Babilidad bands a traeai cx ¢l wlles Esta chasla oo oreiard & parms de preguoces

awidsdes B Fegon welacsouasas con Jos aeresey dc fos chicos, diripsii 4 vaber gt lase de acividadey
mumnales o crestvas peliom de maners dependierte cee concdemn qué el
Recurses crrotrdad o 3 se comsderan = 5 Eun reatives © 20 v ke rarin Se i miadiends mis
Aates del rller: File preguatis & pant de lis sesgusitis que o2 obtengan de Jos jivenes pera fommar e
[ discuside ceparzadi donds wdos Epones sus pusios ée Tisty
# Fiafoacién y dissin: s buscn e fos estaiantss desarmollen an caved e imvemtive emf | Bt s oo = k. com docamert.

qu wm capacss e ansSeme T realiad o Yos femas dadse ot o e, asf | &0
migen se xpem que bog eundoies presesten eritalitid 3| dessrollsr ws persomsjes | Dushy
dotindaios de mas dhmemos que loe dados =i

v Actidad geada

Preparecicn (3 miotosy L doceot=: preporen um sene d= cam que coansnen lo
perscnnies del cuemie i of Bocgis B Bvincsls Alxag:u\_ s e piates gelevantes
pars ¢ devmmelln del caso v alementos o I bmstors e el sevese con el fm de
menienes i Bilo conduckn Se peoceds con I explicacsfa de b aredad

Criseidin de wasirilies y mvurior e pestende gue los sstbisness teeteen o asecwam 3
kamﬂmmmwa]xemmexmm
luamgen dezadaune de Jos p eheaso.

& s (30 mimmtos): Ca: -4l Az s care que consiene
permnne g dherd mterpretar e con gt asociadas al mal de s en ln obra v pare
de e veradn del meunate. Tos sstefiantes tenen Hberted pam dewrroller ol pnio de vista
e m personsie foere @ sume wess, u}xmmuawmwmpﬁer-ﬂa £l
£ 1 personm becho deade el purmo de visw de geses | 4 Diben cre s v bistoeia con
similimd=s alah dde En of basqus

https://docs.google.com/document/d/1E5wK 110UOP4Da7ryDfindANGy79uiktwA/edit?us
p=sharing&ouid=107778305447578463698& rtpof=true&sd=true

Enteblacimienty del amiiante s apreizge S preamds mpleentar fos taeres en el
e de iblivkeca, dbae s e o & W b propion par e oo e
ssribates, seeds bo urfieerersents smpfin pary o grupo de 3

Apéndice H. Secuencia Taller 2

Sesisia 3; Tallar #3 - Cagacidad de aprvadicaje - Recopiacadn s cusnbas

Se plisuea wn chn 0% In edanies IpRRDA 3 a concTieT s lear 3 1 | (AR e e
Der Eioy chila L=t L T

LCéma Sortalncer ln capmciciad e spremdua, por medic d In crearian &4 up kg !ﬂn:whﬂl\xlmvrlx'nl(nlm_nﬂl
[Rremep—

Con

R cxms prracaics on ko | Remelhe Tow accotion biceerion prosctes  cas s |
aceriyos v das busberss cosendls sl ms | de bos cariomens
[ —

Antas dal tallar

del amdiunie de aeatiog be prtede
e ¢ . Tk gl ik Ja

ez gur muan by Bamads n stz de ioa ze

https://docs.google.com/document/d/1ESwK1I0UOP4Da7ryDfinANGy79uiktwA/edit?us
p=sharing&ouid=107778305447578463698& rtpof=true&sd=true



https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
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Apéndice |. Recopilacion de cuentos

Indsce
E1 nbmo hadon d

Kecopliacion
de cuentos

Bingo literario

La felicidud

La niche

La cabellcom

Flaborudn par:

Nicols Tarazors

Muria Alejandra Drazco

https://drive.google.com/file/d/1GtlgbJseRXY GaupofVVJ7S550s001DiM8-

[view?usp=drive link

Apéndice J. Secuencia Taller 3

15
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n

41
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https://docs.google.com/document/d/1ESwK1I0UOP4Da7ryDfinANGy79uiktwA/edit?us

p=sharing&ouid=107778305447578463698& rtpof=true&sd=true

it & il - Lid L antpo ot S e
il Durante ol taller:

* [Introduccion ¥ motivacion {20 minatos):

copnessad e Lelranes dn o rersinesen o mui e |n enaasiba e g basnde ol st Lt s 2
o Coman™ Se plantea wne charla con los i apelando o sus pam llezar a I

habelidad 2 tratar en e taller Esta charla sera cnentada 2 partir de pregntes relacionadss 2

los mtereses de los chacos, dmgidas n ssber como se sienten cusndo 5= tenen gue =nfrentar

a decasiones que requician hiderazgo, & se han visie en smaciones en las que tenzan que
tomar usa posturn ée lider ¥ como ha sida la experiencia. Se irdn afiadiendo mds preguntas
a partr de las respuestas que se obtengae de los sovenes pam former una discusion

ereanizada donde todos aporten sus puntos de vista

*  Actividad guiada,

Preparacién (15 minwtes): Para s3a actividad las decentes distribuyen los objetos de
supervivepcia por el drea de la actividad en b que 3= llevard a cabo el juego Se establece

aque kos estudhnites rendrin 60 segundos para recoger la mayor cantdad de objetos postble

antes de que se agote ol temps B ssta parts los esmadisntes deberdn smpezar 2 sdesr un
plan respectos a que o3 Jo mis imporante para A supsIVivencia

Asignacitn (15 minutesk: Los esediantes reciben ln mstrucoidn de recoger objetos de
supervivercia en un tiempo lunitado de 60 segundos. Para cso, tendrdn asigeados unn
maleta por grupo la cunl posesra un total de 7 a B compartimentos, seendo estos los tmcos
logares que pucden llenar. Una vez que los sstudiantes tienen sus provisiones, se inwcia ¢l


https://drive.google.com/file/d/1GtIqbJseRXYGqupofVJ7S5OsoOIDiM8-/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1GtIqbJseRXYGqupofVJ7S5OsoOIDiM8-/view?usp=drive_link
https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
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Apéndice L. ENCUESTA- pregunta 28

Apéndice M. Prueba diagnostica-

solucién
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https://docs.google.com/document/d/1E5wK1l0UOP4Da7ryDfin4NGy79uiktwA/edit?usp=sharing&ouid=107778305447578463698&rtpof=true&sd=true
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Apéndice N. Implementacion taller 1

Apéndice O. Tarjetas- taller 1

Apéndice P. Cuentos
creados
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Apéndice R. Tarjetas bingo
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Apéndice T. Implementacién- Taller
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Apendice U. Autoevaluacion




