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GLOSARIO

ACTOR: en el Lenguaje Unificado de Modelado (UML), un actor especifica un rol
jugado por un usuario o cualquier otro sistema que interactua con el sujeto. Un
actor modela un tipo de rol jugado por una entidad que interactia con el sujeto
(esto es, intercambiando signos y datos), pero que es externo a dicho sujeto.

ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR: es un modelo para el desarrollo de
sistemas de informacion, en el que las transacciones se dividen en procesos
independientes que cooperan entre si para intercambiar informacion, servicios o
recursos. Se denomina cliente al proceso que inicia el didlogo o solicita los

recursos, y servidor al proceso que responde a las solicitudes.

CGI: (Common Gateway Interface). Es una norma para establecer comunicacién
entre un servidor Web y un programa, de tal modo que este Ultimo pueda
interactuar con Internet. También se usa la palabra CGI para referirse al programa
mismo, que se ejecuta en tiempo real en un Web Server en respuesta a una

solicitud de un navegador.

COOKIE: es un pequefio documento en formato de texto que es grabado y
acogido por el disco duro del computador del usuario. Se utiliza para mantener el
estado de una aplicacién o seguir la trayectoria del usuario en el sitio.

DOCUMENTO PDF: (Portable Document Format, formato de documento portatil).
Es un formato de almacenamiento de documentos, desarrollado por la empresa
Adobe Systems. Este formato es de tipo compuesto (imagen vectorial, mapa de
bits y texto).
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ESCALABILIDAD: posibilidad de aumentar la capacidad de clientes y servidores
por separado. Cualquier elemento puede ser aumentado (0 mejorado) en cualquier

momento, 0 se pueden afadir nuevos nodos a la red (clientes y/o servidores).

HIPERTEXTO: cualquier texto disponible en el World Wide Web que contenga

enlaces con otros documentos.

HTML: (HiperText Markup Lenguaje, Lenguaje de Marcado de Hipertexto).
Lenguaje empleado para describir el interior de los documentos Web, basado en el
uso de etiquetas. Permite describir hipertexto con enlaces (hiperlinks) que
conducen a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas y con

inserciones multimedia (graficos, sonido...).

HTTP: (HiperText Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de Hipertexto).
Lenguaje empleado para describir como se envian los documentos HTML por
Internet. HTTP proporciona las normas para que los navegadores hagan

peticiones y los servidores entreguen respuestas.

INTERNET: red global de comunicaciones que interconecta computadoras y

bases de datos distribuidas por todo el planeta.

IP: (Internet Protocol). Protocolo que provee las funciones basicas de
direccionamiento en Internet y en cualquier red TCP/IP (software de
comunicacién). El protocolo de Internet se encarga de poner una etiqueta con la
direccién adecuada a cada paquete, ya que cada computador conectado a la red
tiene una direccion de Internet Gnica que lo distingue de cualquier otro computador

en el mundo.

JAVA: lenguaje de programacién independiente de la plataforma creado por Sun

Microsystems. Esta pensado expresamente para una arquitectura cliente/servidor
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en la que sélo es necesario intercambiar pequefias porciones de cddigo (llamadas

Applets) que son ejecutadas por el cliente.

JAVASCRIPT: es un lenguaje de scripting basado en objetos, utilizado para
acceder a objetos en aplicaciones. Principalmente, se utiliza integrado en un
navegador web permitiendo el desarrollo de interfaces de usuario mejoradas y

paginas web dinamicas.

JDBC: (Java Database Connectivity, Conectividad de Base de Datos Java). Es
una API que permite la ejecucion de operaciones sobre bases de datos desde el
lenguaje de programacion Java, independientemente del sistema operativo donde
se ejecute o de la base de datos a la cual se accede, utilizando el dialecto SQL del

modelo de base de datos que se utilice.

JSP: (Java Server Pages). Es una tecnologia Java que permite generar contenido
dindmico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo. Esta

tecnologia es un desarrollo de la compafiia Sun Microsystems.

LINUX: Sistema operativo. Es una implementacion de libre distribucion UNIX para
computadores personales, servidores y estaciones de trabajo. Consta de

componentes GNU y el kernell desarrollado por Linux Torvalds.

MOTOR DE SERVLETS: administra la carga y descarga del servlet, y trabaja con
el servidor Web para dirigir peticiones a los servlets y enviar la respuesta a los

clientes.
OVA: (Objetos Virtuales de Aprendizaje). Archivos o unidades digitales de

informacion, dispuestos con la intencién de ser utilizados en diferentes propuestas

y contextos pedagogicos. Se trata de archivos digitales o elementos con cierto
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nivel de interactividad e independencia, que podran ser utilizados o ensamblados,

sin modificacion previa, en diferentes situaciones de ensefianza-aprendizaje

PAGINA WEB: servicio de Internet que permite el hipertexto (permite ir de una
pagina a otra enlazando el hipermedia). Presenta documentos con texto, imagen
estatica y en movimiento, sonido, video, etc. y utiliza el estandar HTML.

PAGINA WEB DINAMICA: péagina Web cuyo contenido es calculado por el
servidor en el momento en que el usuario accede a ella. Normalmente el contenido

se obtiene desde una base de datos.

PAGINA WEB ESTATICA: péagina Web con textos y otro tipo de archivos
(imagenes, multimedia, etc.) que contiene toda la informacion necesaria y se

muestra al tiempo que es solicitada.

PORTABLE: la portabilidad de un software se define como su grado de
dependencia de la plataforma en la que corre. La portabilidad es mayor cuanto
menor es su dependencia del software de plataforma.

PORTAL WEB: es un sitio web cuya caracteristica fundamental es la de servir de
Puerta de entrada (Unica) para ofrecer al usuario, de forma facil e integrada, el

acceso a una serie de recursos y de servicios relacionados a un mismo tema.
SCRIPT: programa escrito en un lenguaje especifico de programacién que tiene
una serie de instrucciones y normalmente funciona sobre otras aplicaciones que

ya estan en funcionamiento.

SERVLET: son clases Java que amplian la funcionalidad de un servidor Web,

mediante la generacion dinAmica de paginas Web.

22



SERVIDOR WEB: servidor que almacena las paginas de un sitio Web y envia
paginas Web en respuesta a la peticiones HTTP hechas desde los navegadores

de los clientes.

UML: (Unified Modeling Language, Lenguaje de Modelamiento Unificado). Es un
lenguaje gréfico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes
que comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma de modelar
cosas conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones de sistema,
ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un lenguaje

determinado, esquemas de base de datos y componentes de software reusables.

URL: (Uniform Resource Locator, Localizador Uniforme de Recursos). Cadena de
caracteres que definen la localizacién y el acceso a documentos de hipertexto o
programas en Internet. Un URL estd formado de la siguiente manera:

Esquema://maquina/ruta.
WWW: (World Wide Web). Sistema de arquitectura Cliente/Servidor para

distribucién y obtencion de informacion en Internet, basada en hipertexto e
hipermedia.
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DESCRIPCION

El portal web de la EISI se ha convertido en el medio de comunicacion e informaciéon mas
importante con el que cuentan sus usuarios, es por esta razén, que cada uno de sus aportes y
sugerencias se convierten en un elemento indispensable y primordial para el enriquecimiento y
mejora continua de los servicios ofrecidos, permitiendo asi la consolidacién del portal EISIWeb
como una herramienta que permita construir comunidad. Por tal motivo, el grupo de desarrollo de
software Calumet se ha encargado de la implementacion de nuevos servicios dinamicos y mejoras
en algunos de los médulos que lo componen.

Es asi, que se consider6 esencial mejorar la presentacién de los contenidos multimedia asociados
a cada asignatura dentro del entorno de trabajo del Aula Virtual de Aprendizaje (A.V.A) para el
estudiante, ademas de crear los modulos para presentar talleres y examenes en linea. Estos
nuevos maédulos complementan a los ya existentes en el entorno del aula virtual para el estudiante,
por lo cual resulté necesario desarrollar un médulo que le permita al docente tener un control del
A.V.A para cada uno de sus grupos de clase.

En esta interface el docente puede establecer las fechas de inicio y finalizacion de las actividades,
conformar subgrupos de clase, calificar las diferentes actividades y las preguntas abiertas de los
talleres y exdmenes, ver las notas a la fecha y avalar el inicio o terminacion de los exadmenes
programados. El profesor podra ver las actividades de la semana actual y a su vez desplazarse
semanas adelante y atras. Adicionalmente se implanté el médulo de Trabajos de Grado en el
portal EEIEWeb.

Por consiguiente el A.V.A se promueve como un espacio interactivo y dinamico que permite la
integracion entre docente-estudiante y estudiante-estudiante, cuyo propoésito se fundamenta en
fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

“ Trabajo de grado. Modalidad: Practica Empresarial.
" Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Director: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
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DESCRIPTION

The EISI web site has become the most important way of communication and information for people
who use it, this is why each comment and suggestion made by the users, become indispensable
and essential for the enrichment and continuous improvement of services offered to them, allowing
the consolidation of EISIWeb site as a tool for the use of the community. For this reason, the
software development group Calumet has been responsible for the improvement of new dynamic
services and software updates.

It was considered essential to improve the multimedia content presentation related to each subject
within the working environment of the Virtual Learning Room (V.L.R) for the student, and create
modules that allow taking worksheets and online tests. These new modules are a complement for
the existing ones in the virtual room environment for students, so it was necessary to develop a
module that allows the teacher to control the V.L.R for each of his or her groups of students.

In this interface, the teacher can set the start and the end dates of activities, organize the class by
subgroups, grade the different activities and the open questions in the worksheets and tests, check
the updated notes and set the beginning or ending dates of scheduled tests. The teacher can check
the current activities of the week and, at the same time, turn to check other weeks, back and forth.
Additionally, a Final Project (thesis work) module was added to the EEIEWeb portal.

Therefore, the V.L.R is promoted as an interactive and a dynamic space that offers the necessary
tools to allow the teacher-student and student-student interactions. It combines the technology with
the teaching process and creates an environment for students that make the learning process a
didactic tool for knowledge.

* Project grade. Mode: Business Practice..
$ Physical Mechanical Engineering Faculty, School of Systems Engineering and Computing
science. Director: Msc. Luis Ignacio Gonzéalez Ramirez
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INTRODUCCION

El portal EISIWeb de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informéatica (EISI),
con el pasar del tiempo se ha convertido en el principal canal de comunicacién e
integracion entre sus usuarios; y es debido a la gran aceptacion y evidente utilidad
que este ha mostrado, que dia a dia se considera de vital importancia la
consolidacion y mejora de cada uno de los servicios que ofrece y modulos que lo

conforman.

Calumet ha sido el grupo de desarrollo software encargado de desarrollar,
administrar y mantener el portal EISIWeb, el cual desde sus inicios hasta hoy ha
ido evolucionando hasta hacer de este medio un instrumento cada vez mas Uutil,
agradable y de facil uso para sus usuarios. Con el objeto de llevar a cabo esta
labor se ha contado con herramientas software de libre distribucion como lo son
JSP, Java, Javascript y MySQL, permitiendo asi que el portal EISIWeb
proporcione paginas con contenido dindmico y facil de usar.

Todo lo anterior no habria sido posible sin la intervencién directa de los usuarios
del portal EISIWeb, ya que ha sido por ellos y para ellos que se han implementado
y mejorado cada uno de los médulos que lo componen. A pesar de que el portal
cuenta con una gran cantidad de servicios que son de gran interés para los
usuarios, surgioé la necesidad de complementar el entorno del estudiante dentro
del servicio de Aula Virtual; esto a partir de la creacién de los médulos que
permitan a los estudiantes contestar talleres y exdmenes en linea propuestos
previamente por el docente. Dichos moédulos pretenden sumarse a los ya
existentes que permiten responder otros tipos de actividades (foros, trabajos,
laboratorios, exposiciones) programadas por el docente para sus diferentes
asignaturas dentro del aula virtual. Adicionalmente se mejora la presentacion de

las unidades tematicas creadas por el docente para el aula, asi como de sus
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recursos multimedia asociados (PDFs, videos, imagenes, animaciones,

aplicativos, enlaces web y presentaciones).

Por ende se evidencia la necesidad de crear una interface para el docente que le
permita dirigir sus asignaturas dentro del Aula Virtual de Aprendizaje (A.V.A),
logrando, principalmente; tener un control sobre las actividades a realizarse,

conformar subgrupos de clase, revisar sus avances y progreso.

En el entorno de ingreso a estas dos interfaces (de estudiantes y docentes), se
crea una guia detallada por semanas de las actividades programadas por el
profesor de la asignatura a desarrollarse en el A.\V.A, con lo que se ofrece una

revision permanente del trabajo a realizarse para ambos actores.

En este documento se presenta el soporte tedrico, metodoldgico y técnico del
desarrollo web de los méddulos anteriormente mencionados, ademas de las
mejoras a servicios actualmente en funcionamiento, la implementacion del médulo
de trabajos de grado en el portal EEIEWeb, labores de administracion,
mantenimiento y soporte a usuarios desempefadas durante el desarrollo del

proyecto.
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1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1. ORIENTACION SOBRE EL CONTENIDO DEL INFORME

Este documento contiene un informe sobre cada una de las etapas llevadas a
cabo en el desarrollo del proyecto: ADMINISTRACION, SOPORTE A USUARIOS,
MANTENIMIENTO DEL PORTAL WEB ACTUAL, ANALISIS, DISENO,
DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE NUEVOS SERVICIOS PARA EL
PORTAL WEB DE LA ESCUELA DE ESTUDIOS INDUSTRIALES Y
EMPRESARIALES Y DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E

INFORMATICA: la informacién se encuentra distribuida asi:

CAPITULO 1. Presentacion del Proyecto: Se hace un analisis de los antecedentes
del proyecto, definicibn del problema, objetivos generales, especificos,

justificacion, alcances y limitaciones del proyecto.

CAPITULO 2. Marco Tedrico: Se presentan los conceptos utilizados en el

desarrollo técnico del proyecto.
CAPITULO 3. Marco Metodoldgico: En este capitulo se menciona el procedimiento
metodoldgico que se siguid para la elaboracion del proyecto y las razones por la

que fue elegida dicha metodologia.

CAPITULO 4. Desarrollo de la herramienta: se presenta el andlisis de requisitos y

el disefio de la herramienta.
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CAPITULO 5. Manual de usuario: Se presenta una guia de uso de los servicios
creados dentro del proyecto, y de algunas de las labores de administracién que se

llevaron a cabo.

CAPITULO 6. Documento de pruebas del sistema: se presenta un informe de las
pruebas realizadas a la herramienta desarrollada y los resultados obtenidos.

CAPITULO 7. Conclusiones del trabajo realizado.

CAPITULO 8. Recomendaciones y sugerencias a tener en cuenta en la

elaboracion de futuros proyectos.

1.2. ANTECEDENTES

A medida que la comunidad de la Universidad Industrial de Santander crece y
particularmente la comunidad de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informética, se hace mas valioso el manejo de informacién y la comunicacién entre
los miembros de la comunidad. Ante esta dificultad en el afio 2004 naci6 la idea de
crear un portal web que facilitara la comunicacién y la realizacion de diferentes
actividades dentro de la escuela, labor que se llevo a cabo por los integrantes en
ese momento del grupo de desarrollo software Calumet y que se ha venido
perfeccionando con el paso de varias generaciones a través del desarrollo de sus
respectivos proyectos de grado, para obtener lo que hoy se conoce como el portal
web de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética EISIWeb, que también

ha sido implantado en otras escuelas.

En vista de la acogida que el portal EISIWeb ha tenido surge la necesidad de
extender los servicios a usuarios nuevos y la creacion de otros servicios para

satisfacer las necesidades de los usuarios. Hoy la Escuela de Ingenieria de
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Sistemas e Informética cuenta con un portal web dindmico que presta servicio a
todos los miembros de su comunidad y que dia a dia es enriquecido con nuevos
aportes hechos por parte de los integrantes del grupo de desarrollo software

Calumet.

1.3. DEFINICION DEL PROBLEMA

El portal EISIWeb es un sitio en crecimiento continuo, que esté sujeto a cambios e
inconvenientes diarios, razén por la cual es indispensable que haya personas que
se encarguen de ejecutar las labores de administracion, mantenimiento y soporte

a usuarios de dicho portal.

Con el paso de una generacion de estudiantes por el grupo de desarrollo Calumet
se requiere estudiantes nuevos que se encarguen de heredar labores y
responsabilidades; con este nuevo grupo se debe hacer un empalme respecto a
las labores que se llevan a cabo para que haya continuidad en la construccién y

mantenimiento del portal.

El soporte a la labor docente, desde el portal EISIWeb, se hace desde el concepto
de Aula Virtual de Aprendizaje (A.V.A). Este se entiende como el espacio creado
para complementar el proceso de aprendizaje de manera no presencial como una
forma de garantizar el cumplimiento de las horas de trabajo independiente (T.I.)

por parte del estudiante.

Actualmente los estudiantes cuentan con una interface dentro del Aula Virtual en
la cual pueden, principalmente, contestar las actividades propuestas por el
docente dentro de un guion de clases para cada una de sus diferentes
asignaturas. El docente puede crear o modificar un guion de clases asociandole

planes de actividades (foros, trabajos, laboratorios y exposiciones) y/o planes de
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talleres y exdmenes, dichos planes previamente estructurados. Se requiere
entonces que los estudiantes puedan dar respuesta no solo a las actividades sino
ademas a los posibles talleres y examenes que el profesor de su asignatura haya
planificado incluir dentro del trabajo en el A.V.A durante el semestre. Para tal fin,
se hace necesaria la realizacion del médulo para contestar talleres y examenes en
linea, que sumado a los moédulos ya existentes; proporciona al estudiante una
metodologia de trabajo en la que se integran la teoria y la practica, logrando asi
fortalecer y reafirmar los conocimientos adquiridos en el proceso de aprendizaje

realizado en clase.

Con el desarrollo e implementacion de estos nuevos modulos, en complemento a
los que ya se encuentran en funcionamiento al servicio del estudiante; resulta
indispensable crear una interface para el docente que le permita gestionar,
controlar y llevar a cabo todas las labores propias de su rol dentro del Aula Virtual,
como lo son por ejemplo: establecer las fechas en las que los estudiantes
contestan las actividades y/o talleres y exadmenes propuestos, emitir una

calificacién a dichas actividades y conformar subgrupos de clase.

Dentro del mismo entorno del Aula Virtual para el estudiante, se dispone en la
actualidad de un manejador de contenidos el cual soporta recursos multimedia
tales como PDFs, videos, graficos, animaciones, aplicativos, paginas web,
recursos web incrustados y otros, para cada tema de cada unidad de cada
asignatura. No obstante, la forma en que se presentan las unidades tematicas y
sus respectivos recursos multimedia, no ofrece una vista clara y sencilla de dichos
contenidos ni le permite al estudiante identificar las unidades que aplican para la
semana de trabajo en curso. Por lo tanto se identifica la necesidad de hacer la

reingenieria a esta parte de la interface y mejorarla para su correcto uso.

Adicionalmente, en el entorno de ingreso a las interfaces de estudiantes y
profesores se hace necesario presentar una guia detallada de cada asignatura,
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resaltando el trabajo a realizarse en la semana en curso; asi como las unidades
tematicas y las actividades para cada semana del total de las programadas por el

docente.

1.4. OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo General

Cumplir las funciones de soporte a usuarios, administracion y mantenimiento del
portal web de la Escuela de Estudios Industriales y Empresariales y de la Escuela
de Ingenieria de Sistemas e Informética. Ademés analizar, disefiar, desarrollar e
implementar nuevos servicios que les permitan a los miembros de dichas Escuelas

una interaccion mas facil y eficiente.

1.4.2. Objetivos Especificos

1.4.2.1. Efectuar labores de administracion del portal web de la Escuela de
Estudios Industriales y Empresariales y la Escuela de Ingenieria de

Sistemas e Informética teniendo en cuenta principalmente:

e Generar Backups (copias de respaldo) diariamente de la Base de
Datos.

e Salvar la informacion de los sitios web una vez por semana por

medio de copias de respaldo y mantener un histérico de los mismos

en caso de alguna falla.
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e Hacer seguimiento del uso que hacen los usuarios a los servicios de

Foros, Eventos Propuestos, Cartelera, Archivos y Mi perfil dentro de
los portales EEIEWeb y EISIWeb para detectar usos indebidos o
incorrectos por parte de éstos.

Actualizar periédicamente las Bases de Datos con el objeto de
mantener al dia la informacion referente a matriculas, horarios,

estados y categorias de los usuarios.

Atender consultas y sugerencias que los usuarios hagan para
proponerlas como mejoramiento y ofrecimiento de nuevos servicios

en la préxima version del portal web.

Realizar una revision constante de los archivos que se suben al sitio,
eliminando los que no son necesarios para evitar saturaciéon del

portal.

1.4.2.2. Llevar a cabo labores de mantenimiento en los portales EEIEWeb y

EISIWeb, en los que podemos encontrar:

Implementar los nuevos servicios 0 mejoras realizadas por otros
desarrolladores del grupo CALUMET dentro de los portales
EEIEWeb y EISIWeb, ajustando el nuevo cddigo, modificando la

Base de Datos y realizando las pruebas necesarias.
Hacer el seguimiento del funcionamiento de los portales para corregir

posibles defectos generados por errores en el codigo fuente que se

puedan presentar.
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e Revisar y depurar la estructura de directorios y archivos del portal

web.

1.4.2.3. Andlisis, Disefio, Desarrollo e Implementacion de nuevos servicios

o reingenieria de servicios ya existentes, tales como:

e Construir el Plan de la Asignatura desde la interface de ingreso al
Aula Virtual para las asignaturas asociadas a los guiones de clase
creados por los docentes. Este presentara los objetivos de la materia,
las unidades tematicas con sus respectivas actividades: talleres,
evaluaciones, exposiciones, foros, trabajos y demas a llevarse a

cabo semana a semana. Asi mismo, resaltara la semana actual.

¢ Modificar la seccion de contenidos en la interface de “Trabajo en el
Aula” (lugar donde el estudiante participa, responde, observa
contenidos, sube y descarga archivos e interactia con el profesor y
los comparieros) para que se brinde la posibilidad de ver, de manera
clara y sencilla, el material de ayuda (PDF’s, imagenes, videos,
simuladores, presentaciones, enlaces y animaciones) construido por
el profesor para los diferentes temas a desarrollarse en la asignatura,

resaltando las unidades tematicas de la semana en curso.

e Disefar, desarrollar e implementar los modulos que daran acceso a
las interfaces para responder los talleres y las evaluaciones vigentes

propuestas por el docente para la semana actual.

e Disenar, desarrollar e implementar el médulo “Dirigir Asignatura”, en
el cual el profesor podra calificar las preguntas abiertas pendientes
de los talleres y evaluaciones, calificar las actividades contestadas a

la fecha (foros, trabajos, laboratorios, exposiciones), modificar la
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1.4.2.4.

semana actual y su dia de inicio, modificar la fecha inicial y final para
cada una de las actividades programadas, ver las notas de los
estudiantes a la fecha, dar aval para el inicio de las evaluaciones,
detener y reanudar el guion de clase; ver, crear y modificar
subgrupos de clase, revisar el avance de los subgrupos en cada una
de las actividades y enviar correos a sus estudiantes. Las preguntas
de los talleres y exdmenes que no sean abiertas (Falso o Verdadero,

Opcién Mdltiple, etc) se calificaran automaticamente por el sistema.

e Implantar el médulo de Trabajos de Grado en el portal web de la

Escuela de Estudios Industriales y Empresariales.

Desempefiar labores de soporte a los usuarios de los portales
EEIEWeb y EISIWeb, brindando asi solucién a sus diferentes
necesidades o situaciones que se puedan presentar. Entre estas

labores se destacan.

e Capacitar usuarios y estudiantes del primer nivel en el uso de
servicios dentro de los portales EEIEWeb y EISIWeb promoviendo

asi su utilizacion.

e Atender usuarios por olvido de la contrasefia de ingreso, creacion de
grupos, solicitudes de propuestas de eventos, solicitudes de
publicaciones en cartelera y creacion de agendas con eventos y

foros.

e Crear usuarios de forma manual para personas no pertenecientes a
la EISI 0 a la EEIE y que por algin motivo necesitan registrarse en el

sitio web correspondiente.
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e Modificar los estados de los usuarios de acuerdo a la relacidon con la

escuela (activo, inactivo, suspendido).

1.4.2.5. Capacitar a los estudiantes que relevaran las funciones de
administracién, mantenimiento, creacién, y mejora de nuevos

servicios dentro de los portales EEIEWeb y EISIWeb en cuanto a:

e Implantacién del sitio local para la creacion de nuevos servicio y

realizacion de pruebas.

e Realizar induccion en cuanto al manejo y utilizacion de los JSP,

beans y Base de Datos.

e Llevar a cabo la familiarizacion con el entorno del portal web.

1.5. JUSTIFICACION

Los portales web de la Escuelas de Estudios Industriales y Empresariales y de
Ingenieria de Sistemas e Informatica respectivamente, estdn en constante
evolucion y debido a esto se han contemplado una serie de mejoras para

enriquecerlos y hacer mas dindmica la interaccion entre los diferentes usuarios.

Es esta necesidad lo que nos motiva a ofrecer a los usuarios un sitio web mas
amistoso y con el cual se sientan mas identificados. Debemos tener en cuenta que
el portal web de cada una de estas Escuelas ha adquirido reconocimiento en la
universidad, esto se ve reflejado en la actual implementacion y uso del mismo en

otras Escuelas de la Universidad Industrial de Santander y el interés presentado

36



por muchas méas en adquirirlo y utilizarlo; para esto debemos mantener el sitio
atractivo y funcional que cubra las diversas necesidades de las escuelas y de la

toda la comunidad en general.

En consecuencia es indispensable suplir las necesidades que se van presentando
en el transcurso del dia a dia en cada Escuela mediante la administracion,
mantenimiento, el soporte a usuarios y con la creacion o modificacion de servicios
ofreciendo asi un portal mucho mas facil de usar, administrar y controlar que

permita explotar al maximo sus funcionalidades.

Se debe resaltar la constante necesidad de ser supervisado y depurado para
atender errores que se puedan presentar manteniendo un respaldo en todo
momento hacia los portales EEIEWeb y EISIWeb y los usuarios pertenecientes a

estos.

1.6. ALCANCESY LIMITACIONES

La administracion y mantenimiento en los portales EEIEWeb y EISIWeb
garantizara su correcto funcionamiento y poder asi responder a la demanda diaria
de los usuarios, quienes contaran con un soporte para realizar diferentes
actividades y resolver algunos inconvenientes que se presentan a menudo en el
manejo y utilizacion del portal. Por otra parte, el desarrollo de nuevos servicios
para el Aula Virtual enriguece en gran medida las funcionalidades de cada portal,
con lo que se constituyen, para los usuarios, en una herramienta que facilita el
acceso a la informacion y el manejo de esta. El Aula Virtual se promueve como un
espacio interactivo y dinamico que complementa el proceso de aprendizaje de una
manera no presencial a partir de una metodologia de trabajo en la que se integran

la teoria y la préactica.
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2. MARCO TEORICO

2.1. ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR

El concepto de Cliente/Servidor hace referencia a la conexion de ordenadores por
medio de una red para descentralizar el procesamiento y utilizar fuentes de datos
centralizadas. Una arquitectura C/S es una infraestructura versatil, basada en
mensajes y modular con la intencion de mejorar la facilidad de uso, flexibilidad,
interoperabilidad y escalabilidad de los sistemas, como contrapartida a las
arquitecturas centralizadas basadas en mainframes o0 arquitecturas de
comparticion de ficheros [SADOSKI, 1997].

El modelo C/S es un concepto que sirve para describir las comunicaciones entre
procesos que se clasifican como consumidores de servicios (clientes) y

proveedores de servicio (servidores).

Las aplicaciones del lado del cliente interactian con el usuario, normalmente
usando una interfaz grafica. Con frecuencia se comunican con procesos auxiliares
gue establecen una conexion con el servidor, enviar el pedido, recibir la respuesta,

manejar las fallas y realizar actividades de sincronizacién y de seguridad.

Las aplicaciones del lado del servidor no tienen interfaz gréfica, sin embargo
proporcionan un servicio al cliente y devuelven los resultados. En algunos casos
existen procesos auxiliares que se encargan de recibir las solicitudes del cliente,
verificar la proteccion, activar un proceso servidor para satisfacer el pedido, recibir

Su respuesta y enviarla al cliente.
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Para que las aplicaciones del lado del cliente y del servidor se comuniquen, se

hace necesaria una infraestructura de comunicaciones que proporciona los

mecanismos basicos de direccionamiento y transporte (Interfaz

comunicaciones).

Figura 1. Modelo Cliente/Servidor
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Fuente: Internet. http://www.di.uniovi.es/~labra/cursos/Web20/images/WWW.png.

2.1.1. Caracteristicas de la arquitectura Cliente/Servidor.

eLas tareas de las aplicaciones de lado del cliente y del servidor tienen

diferentes exigencias en cuanto a recursos de computo como velocidad del

procesador, memoria, velocidad y capacidades del disco.

e Se establece una relacion entre procesos distintos, los cuales pueden ser

ejecutados en la misma maquina o en maquinas diferentes distribuidas a lo

largo de la red.

eLas aplicaciones del lado del cliente corresponden a procesos con caracter

activo porgue hacen peticiones de servicios a los servidores, que tienen un
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caracter pasivo ya que esperan las peticiones de las aplicaciones del lado del
cliente.

¢ El ambiente es heterogéneo. La plataforma de hardware y el sistema operativo

del cliente y del servidor no son siempre la misma.

oE|l concepto de escalabilidad tanto horizontal como vertical es aplicable a
cualquier sistema Cliente-Servidor. La escalabilidad horizontal permite agregar
mas estaciones de trabajo activas sin afectar significativamente el rendimiento.
La escalabilidad vertical permite mejorar las caracteristicas del servidor o
agregar multiples servidores.

2.1.2. Clasificacion de las arquitecturas Cliente/Servidor.

Los sistemas cliente servidor se clasifican de acuerdo al nivel de abstraccién del

servicio que se ofrece. Se distinguen tres componentes basicos de software:

e Presentacion: Muestra al usuario un conjunto de objetos visuales y realiza el

procesamiento de datos producidos por el mismo y los que son devueltos por
el servidor.

e Logica de aplicacion: Es responsable del procesamiento de la informacion que

tiene lugar en la aplicacion.

e Base de datos: Esta compuesta por los archivos que contienen los datos de la
aplicacion.
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2.1.2.1. Arquitectura Cliente/Servidor de dos capas.

¢ El sistema se separa en dos partes fijas: las aplicaciones del lado del cliente y

las aplicaciones del lado del servidor.

e La logica de las aplicaciones debe estar en el cliente o en el servidor.

eLa comunicacion con el servidor es transparente para el usuario: El cliente
solicita recursos y el servidor responde directamente a la solicitud, con sus

propios recursos.

Figura 2. Arquitectura Cliente/Servidor de Dos Capas
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Fuente: Stallings, Sistemas Operativos, 2000.

2.1.2.2. Arquitectura Cliente/Servidor de tres capas.

Esta compuesta de:

eUn equipo cliente con una interfaz de usuario (habitualmente se utiliza un

navegador web), que solicita los recursos.
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o El servidor de aplicaciones (también es llamado software intermedio), cuya
tarea es prestar los recursos solicitados, pero que requiere de otro servidor

para hacerlo.

o El servidor de datos que almacena y proporciona al servidor de aplicaciones

los datos que requiere.

Figura 3. Arquitectura Cliente/Servidor de Tres Capas

1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos
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Fuente: Internet. http://www.monografias.com/trabajos57/mantenimiento-redes-
lan/Tres_capas.PNG.

2.1.3. Arquitectura Cliente/Servidor aplicada.

Para el desarrollo de este proyecto, se utiliza arquitectura de tres capas, debido a
las ventajas que ofrece como escalabilidad, facilidad de mantenimiento y el
manejo de un mayor numero de usuarios que la arquitectura Cliente-Servidor de

dos capas. La arquitectura es aplicada de la siguiente forma:

e Capa de Cliente: Interfaz con el usuario, en este caso se usa un navegador

web.
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e Capa Intermedia: Para los servicios del negocio se utiliza una computadora
configurada como servidor web, el cual almacena el portal web conformado
por paginas JSP y JavaBeans. Alli se realizan los procesos complejos, y se
solicitan los servicios del servidor de datos cuando es necesario acceder a la

informacion almacenada en la base de datos.

e Capa de Servidor: Se utiliza el motor de bases de datos MySQL, el cual se

encuentra en el mismo servidor web.

2.1.4. Ventajas del esquema Cliente/Servidor

eLa arquitectura Cliente-Servidor proporciona la unificacion entre sistemas
heterogéneos, y comparte informacion permitiendo que las maquinas ya

existentes puedan ser usadas con interfaces mas amigables al usuario.

¢ Al beneficiar el uso de interfaces graficas interactivas, los sistemas construidos

bajo este esquema son mas intuitivos para el usuario.

eFacilita a los diferentes departamentos de una organizacion soluciones

locales, permitiendo la integracion de la informacion principal totalmente.

2.1.5. Desventajas del esquema Cliente/Servidor

eEl mantenimiento de los sistemas es algo complicado sin la debida
documentacion, pues implica la interaccion de diferentes partes de hardware y
de software, distribuidas por distintos proveedores, lo cual dificulta el

diagnéstico de fallas.
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e Existen pocas herramientas para la administracion y ajuste del desempefio de
los sistemas, ademas, se deben tener estrategias para el manejo de errores y

para salvaguardar la consistencia de los datos.

e La seguridad de un esquema Cliente-Servidor es un factor importante a tener
en cuenta. Por ejemplo, se deben hacer validaciones y verificaciones tanto en

el cliente como en el servidor.

eUna inapropiada practica en una arquitectura de este tipo puede ocasionar
congestion en la red, dificultar el trafico de datos, etc.

2.2. TECNOLOGIAS DE DESARROLLO DE PAGINAS WEB DINAMICAS

Las paginas web estaticas son aquellas que no cambian su contenido y ofrecen
pocas ventajas tanto a los desarrolladores como a los visitantes, ya que solo se
pueden presentar textos planos acompafiados de imagenes y archivos multimedia
como videos o sonidos, asi la actualizacion del contenido, debe hacerse
directamente en el cédigo fuente de la pagina. Por otro lado, las paginas web
dindmicas son de gran utilidad, porque permiten entrar a bases de datos para
extraer informacién que pueda ser presentada al visitante (también llamado
usuario) dependiendo de determinados permisos y de la misma manera permite

almacenar informacion.

Existen diferentes tecnologias para el desarrollo de paginas dinamicas entre ellas

estan:
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2.2.1. Cdadigo del Lado del Cliente (Client Side Scripts).

Se refiere al cddigo que ejecutan los navegadores, el cual las computadoras
clientes tienen ya instalados. No es necesario que el servidor web cumpla

determinados requisitos. Las tecnologias mas comunes de este tipo son:

e JavaScript: lenguaje de programacion interpretado, es decir, que no requiere
compilacién, utilizado principalmente en paginas web, con una sintaxis
semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C. Permite, crear ventanas,
mostrar texto en movimiento y verificar entradas de un formulario antes de

enviarlo al servidor.

e Controles Activos: tecnologia Microsoft que se desarrolla con entornos de
Microsoft para la creacion de aplicaciones Windows, como pueden ser Visual

Basic Script o Visual C. Es la respuesta de Microsoft a los Applets de Java.

eJava Applets: tecnologia desarrollada por Sun Microsystems, empresa
actualmente adquirida por Oracle Corporation. Los applets son programas
escritos en lenguaje de programacioén Java, se incrustan en el HTML y se
ejecutan en el navegador gracias a la Maquina Virtual de Java (JVM) que lleva
éste incorporado. Pueden lograr interesantes efectos en textos, sonidos e

imagenes.

2.2.2. Codigo del Lado del Servidor (Server Side Scripts).

Cddigo que se ejecuta en el servidor. Para su actividad el programa ejecuta y
procesa los datos o peticiones que el usuario envia desde su navegador, para
posteriormente enviar los resultados del programa en una pagina HTML que el

usuario vera normalmente en su navegador. Los mas usados son:
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eASP (Active Server Pages): una especificacion que permite crear
dindmicamente paginas Web mediante HTML, scripts, y componentes de
servidor ActiveX reutilizables, requiere de una computara configurada como
Servidor Web de Microsoft (Microsoft Web Server), el navegador del cliente es
indiferente pues el trabajo se realiza del lado del servidor. De gran uso en la
gestion de Bases de Datos ya que puede conectarse a SQL, Access, Oracle u

otras.

e PHP (PHP Hypertext Pre-processor): lenguaje de programacion interpretado,
disefiado originalmente para la creacion de paginas web dinamicas. Es un
lenguaje similar al usado en la tecnologia ASP pero de cédigo abierto (Open
Source) y gratuito. Su gran potencia se encuentra en la interaccion con los

motores de bases de datos mas usados: Oracle, Sybase, MySQL.

¢JSP (Java Server Pages): tecnologia Java que permite generar contenido
dindmico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo.

Permiten la utilizacién de codigo Java mediante scripts.

2.2.3. Tecnologia aplicada.

La tecnologia aplicada para la creacién del portal web es JSP, de la misma
manera los nuevos servicios son desarrollados con esta misma tecnologia, ya que
permite desarrollar aplicaciones independientes de la plataforma y portables a

otros sistemas operativos y servidores web.

Las paginas JSP y servlets se ejecutan en la Maquina Virtual de Java, lo cual
permite que se puedan usar en cualquier tipo de computadora, siempre y cuando
este instalada la Maquina Virtual de Java para ella. Cada JSP se ejecuta en su

propio contexto (llamado también hilo o hebra); pero no se comienza a ejecutar
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cada vez que recibe una peticion, sino que persiste de una peticion a la siguiente,
de forma que no se pierde tiempo en invocarlo (cargar programa e interpretarlo).
Su persistencia le permite también hacer una serie de cosas de forma mas

eficiente, por ejemplo, conexion a bases de datos y manejo de sesiones.

Una pégina JSP se compila a una aplicacién Java la primera vez que se invoca, y
de esta aplicacion Java se crea una clase que empieza a ejecutarse en el servidor
como un servlet. La principal diferencia entre los servlets y las JSPs es el enfoque
de la programacién; un JSP es una pagina web con etiquetas especiales y codigo
Java incrustado, mientras que un servlet es un programa que recibe peticiones y

genera a partir de ellas una pagina web.

2.2.3.1. Modelo de acceso a JSP.

Figura 4. Modelo de acceso a JSP
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1. Un usuario desde un navegador web cliente hace una peticibn que es
enviada a un archivo JSP. Este archivo accede a componentes del servidor

gue generan contenido dinamico y lo presentan en el navegador.

2. Después de recibir la peticion del cliente, el archivo JSP pide informacion de

un JavaBean si es necesario.

3. El JavaBean en turnos puede pedir informacién de otro JavaBean o de una

base de datos.

4. Una vez el JavaBean genera el contenido, el archivo JSP puede consultar y

presentar el contenido del JavaBean al navegador.

La primera vez que un archivo JSP es invocado, este es compilado en un objeto.
La respuesta del objeto es HTML estandar, el cual es interpretado por el
navegador para ser presentado al usuario. Después de la compilacién, el objeto de
la pagina compilada es almacenado en la memoria del servidor. En las peticiones
posteriores a esta pagina, el servidor revisa si el archivo JSP ha cambiado. Si no
ha cambiado, el servidor utiliza el objeto de la pagina compilada guardado en
memoria para generar la respuesta al cliente, en caso contrario el servidor
automaticamente compila el archivo de la pagina y reemplaza el objeto en la

memoria.

2.3. BASES DE DATOS

Una base de datos es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y
almacenados sistematicamente para su posterior uso, con una redundancia

controlada y una estructura que refleja las interrelaciones y restricciones
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existentes en el mundo real. En la base de datos se almacena informacion

considerada necesaria para una determinada organizacion o negocio.

2.3.1. Modelos de Bases De Datos.

Un Modelo de Base de Datos es la aplicacion de un modelo de datos usado en
conjuncion con un sistema de gestion de bases de datos, las bases de datos se
pueden clasificar de acuerdo a su modelo de administracién de datos. Algunos

modelos utilizados con frecuencia son:

2.3.1.1. Base de Datos Jerarquica.

Estas son bases de datos que almacenan los datos de una manera similar a un
arbol invertido, en donde un nodo padre de informacién puede tener varios hijos.
El nodo que no tiene padres es llamado raiz, y a los nodos que no tienen hijos se

los conoce como hojas.

2.3.1.2. Base de Datos de Red.

En este modelo se permite que un mismo nodo tenga varios padres. Ofrece una
solucion eficiente al problema de redundancia de datos; sin embargo, la dificultad
para administrar los datos en una base de datos de red ha conllevado a que sea

un modelo usado mas por programadores que por usuarios finales.
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2.3.1.3. Base de Datos Relacional.

Este modelo es el mas utilizado para modelar problemas reales y administrar
datos dinamicamente. Su principal idea es el uso de "relaciones”. Estas relaciones
podrian considerarse en forma l6gica como conjuntos de datos, también llamados
tuplas. Cada relacion es una tabla que estd compuesta por registros (las filas de
una tabla), que representan las tuplas, y campos (las columnas de una tabla). Los
datos pueden ser recuperados o almacenados mediante "consultas” que ofrecen

una amplia flexibilidad y poder para administrar la informacion.

El lenguaje mas habitual para construir las consultas a bases de datos
relacionales es el Lenguaje Estructurado de Consultas (Structured Query
Language, SQL), un estandar implementado por los principales manejadores de

bases de datos relacionales.

2.3.2. Acceso a Base de Datos.

Para desarrollar aplicaciones que conecten bases de datos, se utilizan interfaces y
programas estandar que envian demandas escritas en SQL, y procesan los
resultados. Para conectarse a un motor de bases de datos determinado, se
necesita un driver o una interfaz estandar que medie entre la aplicacion y la base

de datos.

2.3.2.1. Conectores mas utilizados.

¢ ODBC (Open DataBase Connectivity): es un estandar de acceso a Bases de
datos desarrollado por Microsoft Corporation, el objetivo de ODBC es hacer
posible el acceder a cualquier dato desde cualquier aplicacion, sin importar

qué Sistema Gestor de Bases de Datos (DBMS por sus siglas en inglés)
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almacene los datos, logra esto al insertar una capa intermedia llamada
manejador de Bases de Datos, entre la aplicacion y el DBMS, el propdsito de
esta capa es traducir las consultas de datos de la aplicacion en comandos que
el DBMS entienda. Para que esto funcione tanto la aplicacion como el DBMS

deben ser compatibles con ODBC.

¢ MDB: servidor de bases de datos casi profesional. Esta aplicacion permite
trabajar con tablas de base de datos creadas en Access 97/2000. Es posible
abrir tablas en SQL, visualizarlas, navegar, crear y borrar indices, fijar

relaciones, copiar, etc.

¢« JDBC (Java Database Connectivity): es una API que permite la ejecucion de
operaciones sobre bases de datos desde el lenguaje de programacién Java,
independientemente del sistema operativo donde se ejecute o de la base de
datos a la cual se accede, utilizando el dialecto SQL del modelo de base de

datos que se utilice.

Para el desarrollo del portal EISIWeb y cada uno de sus médulos se empleod el
conector JDBC. Uno de los mayores beneficios de usar el APl JDBC es la
capacidad para crear aplicaciones cuya programacion sea independiente de la
base datos, es decir, la mayoria de las aplicaciones que usan JDBC pueden ser
migradas a otro servidor de bases de datos sin mayores complicaciones. Sin
embargo, dos elementos siguen estando ligados a una base de datos en
particular, el nombre de la clase que se usa para cargar el controlador JDBC y la
direccién URL (Universal Resource Locator) para acceder a la base de datos. Los
servlets y las paginas JSP usan JDBC habitualmente de la misma manera que
cualquier otra aplicacion en Java, tipicamente los datos del controlador JDBC, la
cadena de conexion, y el nombre de usuario y contrasefia para conectarse a la

base de datos son codificados dentro del programa.
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Las operaciones primordiales realizadas durante la ejecucion del JDBC son:

e Cargar un controlador JDBC.

e Utilizar el controlador para abrir una conexién con la base de datos.

e Formular instrucciones SQL a través de la conexion.

e Procesar los conjuntos de resultados devueltos por las operaciones SQL.

2.3.3. Manejadores o Gestores de Bases de Datos.

Son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir de interfaz entre la base
de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan, para almacenar y
posteriormente acceder a los datos de forma rdpida y estructurada. Las funciones
principales de un DBMS son:

e Crear y organizar la Base de datos.

e Establecer y mantener las trayectorias de acceso a la base de datos, de tal
forma que los datos puedan ser capturados rapidamente.

e Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios.

e Registrar el uso de las bases de datos.

e Interaccion con el manejador de archivos. Esto a través de las sentencias en

Lenguaje Manipulador de Datos (Data Manipulation Language, DML) al
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comando del sistema de archivos. Asi el Manejador de base de datos es el
responsable del verdadero almacenamiento de los datos.

eRespaldo y recuperacion. Consiste en contar con mecanismos implantados
que permitan la recuperacion facilmente de los datos en caso de ocurrir fallas

en el sistema de base de datos.

e Control de concurrencia. Consiste en controlar la interaccion entre los usuarios

concurrentes para preservar la consistencia de los datos.

e Seguridad e integridad. Consiste en contar con mecanismos que permitan el
control de la consistencia de los datos evitando que estos se vean

perjudicados por cambios no autorizados o previstos.

Figura 5. Funcién del DBMS.

Peticion del usuario
Base de datos fisica

Indagaciones \ R
DEMS Sistetra Base de

operativo datos
nigterra de manejo ‘/' !
de atrclivos

Fuente: Autores.

La figura muestra el DBMS como interface entre la base de datos fisica y las
peticiones del usuario. El DBMS interpreta las peticiones de entrada/salida del
usuario y las manda al sistema operativo para la transferencia de datos entre la

unidad de memoria secundaria y la memoria principal. Generalizando, un sistema
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manejador de base de datos es el corazon de la base de datos ya que se encarga
del control total de los posibles aspectos que la puedan afectar.

Existen diferentes manejadores de bases de datos como MySQL, ORACLE,

FoxPro, Microsoft Access o PowerBuilder. Para el desarrollo del portal EEIEWeb y
EISIWeb se utiliza MySQL.

2.3.3.1. MySQL.

MySQL es el manejador de base de datos mas usado y estandarizado para
acceder a bases de datos relacionales en la plataforma UNIX. Es rapido y
eficiente, aunque no es tan facil de usar como otros productos similares. Sus

principales caracteristicas son:

e Consume pocos recursos tanto de procesador como de memoria principal en

una computadora.

¢ Su principal objetivo de disefio fue la velocidad.

¢ Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

e Soporta gran cantidad de datos.

¢ Es codigo abierto, puede ser usado y modificado.

2.3.3.1.1. Ventajas de MySQL.

¢ Es posible operar bases de datos enormes.
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ePermite conexiones entre diferentes maquinas con distintos sistemas
operativos. Es corriente que servidores GNU/Linux o Unix usando MySQL

sirvan datos para ordenadores con Windows, GNU/Linux, Solaris, etc.

¢ Permite manejar multitud de tipos de datos.

¢ Permite manejar registros de longitud fija o variable.

eAcceso a las bases de datos de forma simultanea por varios usuarios y/o

aplicaciones.

¢ Seguridad, en forma de permisos y privilegios, determinados usuarios tendran

permiso para consulta o modificacion de determinadas tablas.

e Potencia: SQL es un lenguaje muy potente para consulta de bases de datos,

usar un motor nos ahorra una enorme cantidad de trabajo.

e Portabilidad: SQL es también un lenguaje estandarizado, de modo que las
consultas hechas usando SQL son facilmente portables a otros sistemas y

plataformas.

2.4. NETBEANS

Netbeans es un IDE - una herramienta para programadores pensada para escribir,

compilar, depurar y ejecutar programas. Esta escrito en Java - pero puede servir

para cualquier otro lenguaje de programacion. Existe ademas un numero

importante de modulos para extender el IDE Netbeans. Es un producto libre y

gratuito sin restricciones de uso.
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2.5.

El Netbeans IDE es un IDE de coédigo abierto escrito completamente en
Java usando la plataforma Netbeans. El Netbeans IDE soporta el desarrollo
de todos los tipos de aplicacion Java (J2SE, web, EJB y aplicaciones
moviles). Entre sus caracteristicas se encuentra un sistema de proyectos

basados en Ant, Control de versiones y refactoring.

La version actual es NetBeans IDE 7.0, la cual fue lanzada el 20 de Abril del
afio en curso (2011). Desde NetBeans IDE 6.5 se extienden las
caracteristicas existentes del Java EE (incluyendo Soporte a Persistencia,
EEJB 3y JAX-WS). Adicionalmente, el Netbeans Enterprise Pack soporta el
desarrollo de Aplicaciones empresariales java EE 5, incluyendo
herramientas de desarrollo visuales de SOA, herramientas de esquemas
XML, orientacion a web servicies (for BPEL), y modelado UML. EI NetBeans

C/C++ Pack soporta proyectos de C/C++.

Modularidad. Todas las funciones del IDE son provistas por médulos. Cada
Médulo provee una funcion bien definida, tales como el soporte de Java,
edicién, o soporte para el sistema de control de versiones. Netbeans
contiene todos los modulos necesarios para el desarrollo de aplicaciones
Java en una sola descarga, permitiéndole al usuario comenzar a trabajar

inmediatamente.

SISTEMA DE CONTROL DE VERSIONES

Un sistema de control de versiones es un software que administra el acceso
a un conjunto de ficheros, y mantiene un historial de cambios realizados. El
control de versiones es util para guardar cualquier documento que cambie

con frecuencia, como una novela, o el cédigo fuente de un programa.
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2.5.1.

Normalmente consiste en una copia maestra en un repositorio central, y un
programa cliente con el que cada usuario sincroniza su copia local.
Ademas, el repositorio guarda registro de los cambios realizados por cada

usuario, y permite volver a un estado anterior en caso de necesidad.

Existen multitud de sistemas de control de versiones, pero sin duda, el mas
popular es CVS (Concurrent Versions System). CVS tuvo el merito de ser el
primer sistema usado por el movimiento de codigo abierto para que los
programadores colaboran remotamente mediante el envio de parches. Es

de uso gratuito, cddigo abierto, y emplea fusion de cambios.

Subversiébn se cre6 para igualar y mejorar la funcionalidad de CVS,

preservando su filosofia de desarrollo.

Subversion.

Subversién es un sistema gratuito y open source de control de versiones
iniciando en 2000 por CollabNet Inc. Emplea licencia Apache/BSD. Se usa
para mantener versiones actuales e histéricas y los cambios de archivos
tales como los de codigo fuente, paginas web y/o documentacion. Esto
permite recuperar versiones antiguas de los datos o examinar cémo han ido
evolucionando esto. Por eso, se podria pensar que un sistema de control de
versiones es una especie de “maquina del tiempo”. Su objetivo es ser un
sucesor practicamente compatible del ampliamente usado Concurrent

Version system (CVS).
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e Subversion puede trabajar a través de redes, lo que permite que las
personas que estén en diferentes ordenadores puedan usarlo. De cierta
manera, la posibilidad de que varias personas modifiquen y gestionen el
mismo conjunto de datos desde sus respectivos sitios promueve la
colaboracion. Y como el trabajo esté versionado. No hace falta temer que la
calidad del mismo empeore como consecuencia de perder un conducto que
los revisara, ya que si se produce algun cambio incorrecto de los datos,

solo hace falta deshacerlo.

2.6. PROGRAMACION UTILIZADA

Para el desarrollo de este proyecto se usoé la Programacién Orientada a Objetos
(P.0.0.). La P.0O.0O. es un paradigma de programacion que usa objetos Yy sus
interacciones para disefiar aplicaciones y programas de ordenador, intenta simular
el mundo real a través del significado de objetos que contienen caracteristicas y
funciones; abstrae algunas caracteristicas de sistemas naturales complejos como

son:

e Atributos: estado del objeto.

e Métodos: comportamiento del objeto.

e Herencia: comportamientos comunes entre objetos relacionados para hallar

relaciones de especializacion y generalizacion de comportamientos.

2.6.1. Clases.

Una clase es la estructura de un objeto, es decir, la definicion de todos los

elementos de que esta hecho un objeto. Cuando se programa un objeto y se
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definen sus caracteristicas y funcionalidades, realmente se programa una clase.
Por lo tanto para realizar la abstraccion de sistemas naturales, observamos y
analizamos un grupo de cosas que tengan caracteristicas comunes, el resultado
de esta abstraccion sera valido para todas y cada una de estas cosas, y al

conjunto de todas ellas lo llamamos clase.

2.6.2. Objetos.

Un objeto es cualquier cosa real o abstracta, que posee atributos y un conjunto de
operaciones que manipulan esos atributos; atributos y métodos que le dan al
objeto un comportamiento particular. Un objeto es una instancia de una clase, el
estado del objeto se determina por el estado (valor) de sus propiedades o
caracteristicas (atributos). Por ejemplo, si observamos el estado de un vehiculo en

movimiento, uno de sus atributos es la velocidad actual de desplazamiento.

2.6.3. Atributos.

Los atributos son las caracteristicas de un objeto. Son un conjunto de datos
(valores) y calificadores para aquellos datos. Estos atributos pueden ser desde

tipos de datos simples (enteros, caracteres, cadenas de texto) hasta otros objetos.

2.6.4. Métodos.

Son funciones o procedimientos propios de la clase que pueden tener acceso a
los atributos de la misma para realizar las operaciones para los que son

programados.
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2.6.5. Herencia.

Se fundamenta en usar una clase ya creada para tomar sus caracteristicas en
clases mas especializadas o derivadas de ésta para reutilizar el codigo que sea
comun con la clase base, y solamente definir nuevos métodos o redefinir algunos

de los existentes para ajustarse al comportamiento particular de esta subclase.

2.6.6. Beneficios de la Programacion Orientada a Objetos.

e Permite obtener aplicaciones modificables y facilmente extensibles a partir de

componentes reutilizables.

¢ Disminucion en el tiempo de desarrollo gracias a la reutilizacion del cédigo.

oEl desarrollo del software es mas intuitivo porque las personas piensan
naturalmente en términos de objetos mas que en términos de algoritmos de

software.

A continuacion se presenta una breve descripcion de Java, el lenguaje de

programacion orientado a objetos que se usoé en el desarrollo de este proyecto:

2.6.7. Java y JDK (Java Development Kit)

Java es un lenguaje desarrollado por Sun Microsystems que permite escribir
aplicaciones que puedan ejecutarse en casi cualquier plataforma. El lenguaje en si
mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene un modelo de objetos
mas simple y elimina herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos

errores, como la manipulacion directa de punteros o memoria. Ademas, cuenta
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con una caracteristica denominada “recoleccion de basura”, este programa
examina la memoria y libera cualquier variable u objeto que no se esté siendo
usado, esto es de gran ayuda para los programadores aunque no le exime de la
responsabilidad de hacer programas limpios. EI JDK es un software que provee

herramientas de desarrollo para la creacion de programas en java.

Para trabajar con Java se necesita un kit de desarrollo que proporciona:

« Un compilador: javac

« Un intérprete: java

« Un generador de documentacion: javadoc

« Un visor de applet para generar sus vistas previas, ya que un applet carece de

método main y no se puede ejecutar con el programa java: Appletviewer.

2.7. SERVIDORES WEB

Un servidor web es un programa que se encuentra a la espera de una peticion
hecha por una aplicacion cliente y le da respuesta a dicha peticion a través de una
pagina web. Para cada transaccion el servidor debe realizar dos acciones basicas:
integrar todos los componentes de la pagina (texto, imagenes, video, scripts CGl,
etc.) y enviarla rapidamente al usuario. A continuacién se describe el servidor Web

gue se ajusta a la tecnologia escogida para el proyecto.

2.7.1. Servidor Jakarta Tomcat

e Tomcat es un servidor web con soporte de servlets y JSPs.

e Dado que Tomcat fue escrito en Java, funciona en cualquier sistema operativo

gue disponga de la Maquina Virtual de Java (JVM).
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e Es una aplicacion Java, y por lo tanto es posible ejecutarlo desde la linea de
comandos (consola o terminal), después de configurar algunas variables de
entorno. Sin embargo, configurar cada variable de entorno y seguir los
parametros de la linea de comandos usados por Tomcat es algo tedioso y
expuesto a errores. En su lugar, se proporciona cédigo existente para arrancar

y detener el servicio.
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3. MARCO METODOLOGICO

3.1. PROTOTIPADO EVOLUTIVO

Para la realizacion de los nuevos servicios para el portal web de la Escuela de
Estudios Industriales y Empresariales y de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Industrial de Santander se propone como

metodologia de desarrollo el prototipado evolutivo.

Figura 6. Prototipado Evolutivo.

Comienzo

Fuente: Internet. http://cflores334.blogspot.es/img/prototipo.jpg.
La eleccion de la metodologia se debe a las siguientes razones:

e Los portales EISIWeb de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica y
EEIEWeb de la la Escuela de Estudios Industriales y Empresariales presenta
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constantemente nuevas necesidades por parte de los usuarios y las escuelas,
por este motivo los portales deben agregar nuevos servicios o mejorar los ya
existentes en el menor tiempo posible, debido a que el sistema no es un
producto final sino que al contrario es sometido a una constante

reconstruccion.

¢ Es de vital importancia el desarrollo de los aspectos visibles del sistema, para
poder agregar sugerencias de cambio por parte de los usuarios de los portales
EISIWeb y EEIEWeb en etapas tempranas durante el desarrollo.

eDurante la etapa temprana del nuevo servicio es elemental estar
absolutamente seguros de que se han interpretado apropiadamente las

especificaciones y las necesidades de las escuelas y de sus usuarios.

¢ En muchos casos los usuarios no tienen una idea clara de lo que desean, por
lo tanto se deben tomar decisiones y suponer qué es lo que el usuario
desea. Por lo anterior, la construccion de los prototipos brinda la posibilidad de
efectuar refinamientos de los requerimientos en forma sucesiva a fin de

acercarse al producto deseado.

eLa decisibn se cimienta en la ventaja de la realizaciébn de los cambios en
etapas tempranas y la posibilidad de emisién de varios prototipos evaluables
durante el desarrollo, obteniéndose de este modo una metodologia integral

para el proceso de evaluacion del programa.

eEsta metodologia favorece un intercambio de conocimientos y de
autocritica al sistema, lo que conlleva a que se produzcan muchas
pruebas antes de liberar un nuevo prototipo, asi como mejoras rapidas a

problemas que puedan surgir durante su uso.
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Procedimiento a seguir parala metodologia planteada:

eSe ejecuta la recoleccion de los requisitos para la construccion de los

prototipos.

e Se puntualizan los objetivos globales del software realizando una reunion
entre el desarrollador y el usuario, para identificar todos los requisitos

conocidos y concluir las areas en donde sera necesaria una mayor definicion.

eLuego se produce el Disefio del Prototipo que se enfoca sobre la
representacion de los aspectos del software visibles al usuario (por
ejemplo, métodos de entrada y formatos de salida) y se prosigue a su

construccion.

oEl prototipo es evaluado por el usuario y se utliza para filtrar los
requisitos del software a desarrollar.

eSe produce un proceso interactivo en el que el prototipo es “depurado”
(Refinamiento del prototipo) para que satisfaga las necesidades del
usuario, al mismo tiempo que facilta al desarrollador una mejor
comprension de lo que hay que hacer para poder entregar el producto

final requerido o Producto de Ingenieria.

3.2. LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO

(Unified Modeling Language, UML) es un lenguaje estandar para escribir planos
de software, muy expresivo que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar

y desplegar un sistema.

65



El lenguaje de modelado es la notacion (principalmente gréfica) que utilizan los
métodos para llegar a un disefio que permita comprender un sistema; UML
permite especificar pero no describir métodos o procesos, se usa para definir,
visualizar, construir y documentar dichos sistemas, en otras palabras es el

lenguaje en el que esté detallado el modelo.

UML no es un método de desarrollo, ya que no indica los pasos que se deben
seguir para llegar al codigo, es decir, no especifica como pasar del analisis al
disefio y de este al cddigo. Al no ser un método de desarrollo resulta ser
independiente del ciclo de desarrollo que se siga, puede encajar en un ciclos en

cascada, evolutivo, espiral o en métodos agiles de desarrollo.

Un diagrama es la representacion grafica de un conjunto de elementos con sus
relaciones, ofreciendo asi, una vista del sistema a modelar desde varias
perspectivas. Para poder representar correctamente un sistema, UML ofrece una

amplia variedad de diagramas:

e Diagrama de casos de uso.
e Diagrama de clases.

e Diagrama de obijetos.

e Diagrama de secuencia.

e Diagrama de colaboracion.
e Diagrama de estados.

e Diagrama de actividades.

e Diagrama de componentes.

e Diagrama de despliegue.

UML fue el lenguaje de modelado utilizado en el desarrollo de este proyecto,
debido a que permite visualizar, especificar, construir y documentar un sistema a

medida que este evoluciona en su ciclo de desarrollo.
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3.2.1. Diagramas de UML.

Los diagramas de UML utilizados en el desarrollo de este proyecto fueron:
diagramas de casos de uso y diagramas de secuencias. Las principales razones

por las cuales se prefiri6 UML como el lenguaje de modelado son:

¢ UML facilita el entendimiento de la informacién, la funcion y el comportamiento
de un sistema, haciendo asi mas facil y sistematico el analisis de los
requerimientos, ya que servir de apoyo en los procesos de andlisis de un
problema

eUML permite a los creadores de sistemas realizar disefios que faciliten la

comunicacién a otras personas de manera convencional.

eUML permite generar un punto de comparacién entre lo logrado y lo

planificado.

¢ UML tiene una notacidén grafica muy expresiva que permite representar en
mayor o menor medida todas las fases de un proyecto informatico: desde el
analisis con los casos de uso, el disefio con los diagramas de clases, objetos,
etc., hasta la implementacion y configuracibn con los diagramas de

despliegue.
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3.2.1.1 Diagramas de casos de uso.

Figura 7. Diagramas de Casos de Uso
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. 1 ==includes:= .~ ==include>>
Q ﬂinclude:ﬂfn\ i
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Fuente: Autores.

Un diagrama de casos de uso es una representacion grafica del entorno del
sistema (actores) y su funcionalidad principal (casos de uso). Describe lo que hace
un sistema desde el punto de vista de un observador externo, concentrandose en
expresar lo que hace el sistema y no en dar respuesta de como lograr su

comportamiento.

Actores: Un actor en un caso de uso representa un rol, que alguien o algo puede

desempeniar dentro un sistema y no un alguien o algo especifico.

En este proyecto se destacan tres clases de actores:

e Administradores: Son usuarios que ademas de pertenecer a la categoria de
usuarios tienen un perfil de administrador, con el cual pueden desempefiar
ciertas labores que un usuario normal no podria realizar dentro del sitio. Estos
son: los Auxiliares de administracion del portal, profesores, secretaria con
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ciertos privilegios. Dentro de esta categoria se incluye también el super

administrador.

e Super Administrador: Es el tipo de usuario que puede administrar, controlar y
modificar el sitio EISIWeb, sus parametros y sus usuarios.

eUsuario EISI: Es el tipo de usuario comun del sitio EISIWeb, a quien van

dirigidos los servicios. Este usuario solo tiene el control sobre sus privilegios.

Inclusion (include—uses): Es una forma de interaccion, un caso de uso dado
puede "incluir" otro. Una inclusion es utilizada para indicar que un caso de uso
depende de otro, es decir, la funcionalidad de determinado caso de uso se
requiere para realizar las tareas de otro. En la figura 7 el caso de uso “D” depende

de los casos de uso “A”, “B” y “C”.

Extensidon (extend): Es otra forma de interaccidén, una extension representa una
variacion de un caso de uso a otro, es decir, una dependencia especifica entre los
casos de uso, a través de la cual un caso de uso (la extension) puede extender a

otro.

3.2.1.2. Diagramas de secuencias.

Un diagrama de secuencias es aquel que muestra la forma en que los objetos
interactdan entre si al transcurrir el tiempo. Consta de objetos que se representan
del modo usual: rectangulos con nombre (subrayado), mensajes representados
por lineas continuas con una punta de flecha y el tiempo representado como una

progresion vertical.
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Objetos: Los objetos se colocan en la parte superior del diagrama de izquierda a
derecha y se acomodan de manera que simplifiquen al diagrama. La linea que
esta debajo de cada objeto sera una linea discontinua conocida como la linea de
vida de un objeto. Con la linea de vida se encuentra un pequefio rectangulo
conocido como activacion, el cual representa la ejecucion de una operacion que

realiza el objeto.

Mensaje: Un mensaje que va de un objeto a otro pasa la linea de vida de un
objeto a otro. Un objeto puede enviarse un mensaje a si mismo. Un mensaje

puede ser simple, sincronico o asincronico.

Tiempo: El diagrama representa al tiempo en direccion vertical. El tiempo se inicia
en la parte superior y avanza hacia la parte inferior. Un mensaje que esté mas
cerca de la parte superior ocurrird antes que uno que esté cerca de la parte

inferior.
GUI: La interfaz grafica de usuario, por sus siglas en inglés; es la interfaz con la
que interactla el usuario y en la que mas interactividades se presentan con otros

objetos.

Figura 8. Diagrama de Secuencias
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Fuente: Autores.
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3.3. ESTANDARES DE PROGRAMACION

3.3.1. Modelo de datos.

Los nombres de los campos, asi como de las tablas de la base de datos, se
escriben en minudsculas, exceptuando la primera letra de cada palabra que
conforme su nombre; si es un nombre compuesto por dos o mas palabras, los
nombres de los atributos o tablas tendran en mayuscula la primera letra de cada

palabra que la forma.

3.3.2. Nombres de las tablas.

Los nombres de las tablas de la base de datos serdn usados en su forma plural.
Se han definido tres categorias para las diferentes tablas que conforman la base
de datos. Dada la categoria de la tabla, se antepondra un prefijo a su nombre que

dé a conocer la categoria a la que pertenece. Las categorias son:

eTabla basica: Se considera tabla basica aquella cuyos registros son
necesarios de antemano para el correcto funcionamiento de la base de datos.
Estas tablas no experimentan muchos cambios en los datos. Por ejemplo la
tabla que almacena las distintas categorias de usuarios que existen en la

EISI, es llamada “TB_Categorias”.

eTabla de Relacién: Se considera tabla de relacion aquella que surge de la
relacion muchos a muchos de una o dos tablas cualquiera. Los nombres de
las tablas de relacion deberan ser descriptivos para cada relacién. El prefijo a
anteponer a los nombres de estas tablas es “TR_”, es decir la tabla “Alumnos”

es conocida como “TR_Alumnos”.
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eTabla Principal: Se considera tabla principal a aquella cuya poblacion de
registros tiende a crecer en gran cantidad y que ademas no es posible
clasificar como tabla basica o de relacion. Un ejemplo claro de una tabla
principal es la tabla que almacena los usuarios del portal EISIWeb. El prefijo a
anteponer a los nombres de estas tablas es “TP_", es decir la tabla

“Usuarios”, es conocida como “TP_Usuarios”.

3.3.3. Clases.

Los nombres de las clases deben ser sustantivos en plural, la primera letra de
cada palabra que lo componga debe ser mayuscula. Estos deben ser simples,
descriptivos y en lo posible evitar el uso de abreviaciones y acrénimos. Ejemplo:

HistorialVisitas.java, ConexionesDiamante.java.

3.3.4. Paginas JSP.

Los nombres de las paginas JSP que componen el portal EISIWeb seran escritos
en mindscula inicializando en mayuscula, en caso de ser compuestos, la primera
letra de cada palabra interna debe ir en mayulscula. Ejemplo:

EventosCarteleraProfes.jsp, MisDatos.jsp.

3.3.5. Organizacion de Directorios.

Los Directorios del sitio estan organizados de tal manera que los archivos que se
almacenen en ellos correspondan a lo que describe el nombre del directorio. Por

ejemplo:
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oEl sitio cuenta con un Directorio llamado “images”; en éste se encuentran

almacenadas todos los archivos .jpg, .gif, .png.
¢Si nos referimos a los archivos compilados de java (.class), estos se
guardaran en un directorio llamado WEB-INF que por defecto es para esta

extensiéon de archivos.

En el siguiente capitulo se da una explicacion de la estructura de directorios del

sitio Web EISI y de su contenido.
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4. DESARROLLO DE LA HERRAMIENTA, LABORES DE
ADMINISTRACION Y MANTENIMIENTO

Como se menciond inicialmente para el desarrollo de los servicios, como el de
construir el plan de la asignatura desde la interface de ingreso al Aula Virtual,
crear los médulos para contestar talleres y examenes, elaborar la interface de
control de las asignaturas para el docente, y la reingenieria de la presentacion de
los contenidos tematicos en la interface del Aula para el estudiante; se siguio la
metodologia de prototipado evolutivo. Se inicié elaborando un primer prototipo
basado en los requerimientos primarios y luego este prototipo se fue
enrigueciendo y mejorando con nuevos requerimientos que nacian durante el
desarrollo. A medida que se generaba un prototipo este era sometido a pruebas
de funcionamiento y se realizaban las correcciones pertinentes a partir del

resultado de dichas pruebas.

4.1. PROTOTIPO ESPERADO

Inicialmente no habia absoluto convencimiento de como seria el prototipo final,
pero a medida que el desarrollo de los servicios fue evolucionando, y luego de
pruebas y andlisis de requerimientos adicionales; se llegd a un prototipo final para
el cual se consumaron unos requerimientos finales, los cuales se plasman a

continuacion.

4.1.1. Andlisis de Requisitos.

A continuacion se plasma el objetivo especifico inicial y los requisitos que

surgieron a partir de este, gracias a la presentacion de prototipos y la
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realimentacién con el cliente. Para cada objetivo se listan los requerimientos

detallados de este, los cuales se cumplieron para el prototipo final.

Plan de la Asignatura en el Aula Virtual

Objetivo Inicial:

e Construir el Plan de la Asignatura desde la interface de ingreso al Aula Virtual,
para las asignaturas asociadas a los guiones de clase creados por los docentes.
Este presentara los objetivos de la materia, las unidades tematicas con sus
respectivas actividades: talleres, evaluaciones, exposiciones, foros, trabajos y
demas a llevarse a cabo semana a semana. Asi mismo, resaltara la semana

actual.

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil de Estudiante, Profesor o Administrador:

oEl Plan de la Asignatura debe hacer parte de la interfaz del servicio "Acceder al
Aula”, ademas debe poder visualizarse y utilizarse de una forma facil e intuitiva

gue permita a los usuarios con dichos perfiles:

» Ver los objetivos de la materia.

> Ver las Unidades Temaéticas y las Actividades programadas por el docente
para la Semana Actual.

» Ver las Unidades Tematicas y las Actividades programadas por el docente

para cada semana en su Guion de Clases del semestre en curso.
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e Los usuarios podran acceder rapidamente a las tres opciones de informaciéon que

ofrece el Plan.

eLos objetivos de la materia deben corresponder a los establecidos para dicha
materia en el plan de estudios vigente creado por el Consejo de Escuela en el
portal web. Estos objetivos se mostraran dentro de un cuadro que tendrd como
encabezado el cddigo y nombre del Guién de Clases, el cédigo de la materia y el
codigo del grupo de clase. Adicionalmente debe incluir las horas semanales de

trabajo en clase y las de trabajo independiente.

eLas Unidades Tematicas y las Actividades correspondientes a la semana en
curso, deben registrarse en un cuadro que muestre la semana actual, el listado
de las Unidades Teméticas y de las Actividades programadas para dicha
semana. Para las Actividades se debe mostrar sélo el tipo de la actividad y su

respectiva cantidad (por ejemplo: Foros (2), Talleres (1),..).

eLa visualizacion de las Unidades Tematicas y de las Actividades para cada

semana, debe hacerse de la misma manera que para la Semana Actual.

e Tanto para la vista por Semana Actual como para la vista por todas las Semanas,
se debe incluir, en cada fila de la tabla (semana); un enlace que permita
visualizar en una ventana emergente mas informacion de la semana escogida,
como lo es los subtemas de cada Unidad Tematica y el listado de las actividades

para cada tipo de actividad.
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Reingenieria a la presentacion de contenidos desde la interfaz del Aula

Virtual del estudiante

Objetivo inicial:

e Modificar la seccion de contenidos en la interface de “Trabajo en el Aula” (lugar
donde el estudiante participa, responde, observa contenidos, sube y descarga
archivos e interactia con el profesor y los comparfieros) para que se brinde la
posibilidad de ver, de manera clara y sencilla, el material de ayuda (pdf’s,
imagenes, videos, simuladores, presentaciones, enlaces, animaciones)
construido por el profesor para los diferentes temas a desarrollarse en la

asignatura, resaltando las unidades tematicas de la semana en curso.

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil de Estudiante, Profesor o Administrador:

La seccion de “Contenidos” dentro la interfaz del estudiante para el Aula Virtual,

debe contar con un menu desplegable que mejore el entorno actual y que permita:

> Seleccionar las Unidades Tematicas y visualizar sus respectivos subtemas.
» Ver los recursos multimedia asociados a cada subtema de una forma sencilla

y amigable.

eEl menu desplegable debe mostrar solamente los subtemas de la Unidad
Temética seleccionada. Asi mismo debe resaltar con un color diferente a

aquellas Unidades que correspondan a la Semana Actual.

e Al seleccionar un subtema, se deben mostrar sus recursos multimedia en la zona

principal de la interface destinada a la muestra de informacion.
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eLos recursos multimedia se representardn y agruparan mediante iconos
caracteristicos del tipo de recurso en cuestion: pdf, imagen, video, animacion,
presentacion, simulador y/o enlace. Al ubicar el cursor sobre algun icono, el
usuario podra saber el tipo y la cantidad de recursos a visualizar. Al dar click en
alguno de dichos iconos se deben listar la cantidad de vinculos a los recursos

como tal, los cuales se deben cargar en esta misma zona.

Elaboracion de los mddulos para contestar talleres y examenes

Obijetivo inicial:

e Disefiar, desarrollar e implementar los modulos que daran acceso a las interfaces
para responder los talleres y las evaluaciones vigentes propuestas por el docente

para la semana actual.

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil Estudiante:

eUna vez el usuario escoge el tipo de actividad a contestar (taller o examen):
desde la interfaz del estudiante en el Aula Virtual, se mostrara el respectivo botén
de “Proceder con la actividad”. Al dar click sobre este boton se debe desplegar
una ventana emergente que sera la interfaz donde el estudiante contestara el
taller o examen previamente creado por el docente en el servicio respectivo del

portal web.

oEl estudiante podra contestar una pregunta a la vez y no podra corregir las
respuestas que ya haya confirmado.
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elLa interfaz debe mostrar en todo momento el codigo del Guién de Clases, el
nombre de la materia, el codigo del grupo de clase, el nombre del taller o
examen, el nimero de preguntas contestadas, el codigo del subgrupo de clase y
sus integrantes, el tiempo en cuenta regresiva para la pregunta en curso (en el

caso de los examenes) y el tiempo restante para finalizar la actividad.

e Los talleres deben poder contestarse por subgrupos de estudiantes conformados
por el docente, mientras los examenes pueden contestarse por subgrupos o de
forma individual segun lo haya determinado el profesor. Los talleres se podran
contestar en un rango de fechas previamente establecido, mientras los
examenes tendran un tiempo en minutos que sera fijado por el docente desde la

interfaz donde dirige la asignatura.

eLas preguntas deben mostrarse en diferente orden para los distintos subgrupos o
estudiantes y deben distribuirse equitativamente entre preguntas de inicio,
principio y fin de tema y por complejidad baja, media y alta. Esto dependiendo de
la cantidad y tipo de preguntas que haya asignado el docente al momento de

crear el taller o examen.

eLuego de contestado el taller o examen o el tiempo haya finalizado, el estudiante
podra ver, mientras la actividad se encuentre vigente; un informe con las
respuestas efectuadas y las notas obtenidas en cada pregunta, la persona que

contesto cada una de ellas y la nota promedio.
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Interfaz en la que el docente dirige su asignatura.

Objetivo inicial:

e Disefiar, desarrollar e implementar el moédulo “Dirigir Asignatura”, en el cual el
profesor podra calificar las preguntas abiertas pendientes de los talleres y
evaluaciones, calificar las actividades contestadas a la fecha (foros, trabajos,
laboratorios, exposiciones), modificar la semana actual y su dia de inicio,
modificar la fecha inicial y final para cada una de las actividades programadas,
ver notas a la fecha, dar aval para el inicio de las evaluaciones, detener y
reanudar el guion de clase, ver, crear y modificar subgrupos de clase. Las
preguntas de los talleres y examenes que no sean abiertas se calificaran

automaticamente por el sistema.

Requisitos finales del objetivo:

Para usuarios con perfil de docente y administrador (los usuarios con perfil de
administrador no podran emitir calificaciones ni habilitar el inicio de las

evaluaciones).

El modulo debe tener una interfaz que permita:

e Al ingresar a la interfaz, visualizar de inmediato cierta informacion general del
Aula, como lo es: la semana actual, la fecha de inicio de semana actual, el
estado del guion (activo o detenido), la cantidad de subgrupos de clase vigentes
y los estudiantes sin subgrupo. A su vez se mostraran las actividades de la

semana actual.

e Ver las actividades programadas dentro de su guion de clases para el trabajo en
el Aula Virtual. Podra hacerlo de dos maneras: desde una lista desplegable
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segun el tipo de actividad o por medio de botones que le permitan desplazarse
semanas adelante o atras y ver en cada de ellas las correspondientes
actividades, ademas tendra un botén que lo direccione a la semana actual. En
cualquiera de las opciones de visualizacion se debe presentar la informacion
general de las actividades correspondientes, sus fechas de inicio y fin, el avance
de los subgrupos en las actividades y el progreso en las calificaciones de las
mismas; de igual manera podra acceder a las interfaces para habilitar el inicio de
los posibles examenes de la semana actual, modificar las fechas o calificar las

actividades.

e Habilitar el inicio de los examenes mediante una interfaz en la cual se puede
establecer la modalidad de presentacion (Individual o en Subgrupos) y su
duracién (en minutos). Adicionalmente se podra detener y reactivar la ejecuciéon
del examen y/o reiniciarlo, eliminando si se quiere las respuestas emitidas por los

estudiantes hasta el momento.

e Modificar las fechas de inicio y fin de las actividades programadas en el guion de
clases. Estas se agruparan segun su tipo y podra ver, para cada una, su
informacién béasica (nombre, cédigo y descripcion) y las fechas actuales de inicio
y fin. Asi mismo, dispondra de un botén que abrird una ventana emergente, en la
cual puede establecer las fechas o si lo desea borrar las existentes y dejar que la

actividad se acoja al calendario de semanas.

eVer las notas parciales y la nota definitiva de cada uno de sus estudiantes. Esto
lo podra hacer mediante un boton que mostrara, en la zona de informacion
principal, un cuadro con el listado de estudiantes, el subgrupo al que pertenece
cada uno, su foto, cédigo de estudiante, su nota parcial en cada tipo de actividad
y su nota definitiva. Ademas podra desplegar, para cada estudiante, una ventana
emergente que mostrara las actividades calificadas a la fecha con su respectiva
nota y comentario emitido.
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e Calificar las actividades contestadas por sus estudiantes a la fecha. Podréa ver las
actividades pendientes por calificar y las calificadas en su totalidad. Para cada
una podra ver su informacion general y dispondra de un botén para abrir una
ventana emergente en la cual podra emitir las notas para cada subgrupo de
estudiantes. Para las actividades diferentes a talleres y examenes, las notas
podran aplicarse por actividad o por plan (tipo) de actividades, segun lo
establecido por el docente en su guion de clases. Para el caso de los talleres y
examenes se debe crear el servicio para calificar las respuestas a las preguntas
abiertas, este también a modo de ventana emergente.

e Establecer la semana actual, su fecha de inicio y el estado del guién de clases

(activo o detenido). Esto en una ventana emergente.

e Disponer de una seccion en la que pueda gestionar sus subgrupos de clase. En

esta seccion podra:

> Ver los subgrupos de clase vigentes asi como los estudiantes sin subgrupo.
Ademas podra ver la foto, informacién general y perfil de cada estudiante.

» Crear subgrupos de clase. En esta interface podra agrupar a los estudiantes

que aun no pertenezcan a ningun subgrupo.

» Modificar subgrupos de clase. En esta interface podra crear subgrupos de

clase o eliminar los ya existentes.

eLa interfaz debera presentar la foto del docente, el codigo y nombre del guion de

clases, el codigo de la materia y el cédigo del grupo de clase.

e Se debera reservar un espacio en la interfaz para las “Herramientas de Control y

Analisis”, en el cual se habilitara un menu de diversos servicios que seran
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desarrollados en futuros proyectos. Para el presente proyecto se debera ofrecer
la posibilidad de enviar correos a los estudiantes del curso y se ubicaran en esta
seccion los servicios de “Modificar Fechas” y “Ver Notas”, servicios a ser

desarrollados en este proyecto.

Implantacién del servicio de Trabajos de Grado en el portal EEIEWeb.

Objetivo Inicial:

e Implantar el médulo de Trabajos de Grado en el portal web de la Escuela de

Estudios Industriales y Empresariales.

Requisitos finales del objetivo.

e Crear las tablas correspondientes en la base de datos.

eCrear los respectivos servicios desde el menu “ADMINISTRADOR > Adm.
Servicios > Servicios EEIEWeb > Mantener Servicio”, estableciendo sus
nombres, descripcion, las rutas de los archivos JSP asociados y su seguridad

(privado o publico).

o El orden en que se ubican los servicios debe corresponder al orden vigente en el
“Arbol de Servicios” del portal web de la EISI.

eUna vez creados los servicios, autorizarlos a las diferentes categorias o perfiles

segun corresponda. Esta labor debe realizarse desde el sitio EEIEWeb siguiendo
la ruta “ADMINISTRADOR > Adm. Usuarios”.
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Para todos los servicios se debe incluir la rutina de logueo de usuario y verificacion
de sesion, requerimiento de seguridad propio de los sitios web a los que presta
sus servicios el grupo CALUMET.

Administracion.

Objetivos iniciales:

eEfectuar labores de administracion del portal web de la Escuela de Estudios
Industriales y Empresariales y de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e

Informética:

» Generar Backups (copias de respaldo) diariamente de la Base de Datos.

» Salvar la informacién de los sitios web una vez por semana por medio de
copias de respaldo y mantener un histérico de los mismos en caso de alguna

falla.

» Hacer seguimiento del uso que hacen los usuarios en cuanto a los servicios de
Foros, Eventos Propuestos, Cartelera, Archivos y Mi perfil dentro de los
portales EEIEWeb y EISIWeb para detectar usos indebidos o incorrectos por

parte de éstos.
» Actualizar periédicamente las Bases de Datos con el objeto de mantener al dia

la informacién referente a matriculas, horarios, estados y categorias de los

usuarios.

84



» Atender consultas y sugerencias que los usuarios hagan para proponerlas
como mejoramiento y ofrecimiento de nuevos servicios en la proxima version

del portal web.

» Realizar una revision constante de los archivos que se suben al sitio,

eliminando los que no son necesarios para evitar saturacion del portal.

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil de administrador:

¢ Corregir cada uno de los fallos que a diario se presentan en los portales web.

e Mantenimiento a la bases de datos para eliminar tablas que ya no se usan o

crear nuevas gque se necesitan para que los nuevos servicios funcionen.
e Actualizar el diagrama Entidad/Relacién de la base de datos Diamante y subirlo
al portal EISIWeb, en el espacio del grupo Calumet; para realizar futuras

actualizaciones sobre estos ultimos.

eRevisar la estructura de directorios del portal, borrar los archivos que ya no se

usan y agregar nuevos servicios implantados en el portal.

eRealizar limpiezas en cuanto a conversaciones y datos que ya no sean

necesarios dentro de las Bases de datos.

e Mantener los JavaBeans actualizados y subirlos al portal EISIWeb, en el espacio

del grupo Calumet; para realizar futuras modificaciones sobre estos ultimos.
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Cada una de las actividades mencionadas en el objetivo inicial se llevé a cabo

durante la practica.

Mantenimiento.

Obijetivos iniciales:

elLlevar a cabo labores de mantenimiento a los portales EEIEWeb y EISIWeb, en

los que podemos encontrar:

» Implementar los nuevos servicios 0 mejoras realizadas por otros
desarrolladores del grupo CALUMET, dentro de los portales EEIEWeb y
EISIWeb, ajustando el nuevo cdédigo, modificando la Base de Datos y

realizando las pruebas necesarias.

» Hacer el seguimiento del funcionamiento de los portales para corregir posibles
defectos generados por errores en el codigo fuente que se puedan presentar.

» Revisar y depurar la estructura de directorios y archivos del portal web.

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil de administrador:

eRevisar constantemente el historial de cambios para vigilar que los usuarios

hagan uso correcto de los servicios.

e Realizar copias periddicas de la base de datos Diamante y de los directorios de
los sitios EEIEWeb y EISIWeb.

86



eEliminar de la base de datos Diamante informacién que no se use, ya sean

archivos o conversaciones.

e Hacer la actualizacion periddica de la base de datos Diamante.

e Hacer la actualizacion semestral de la base de datos Diamante.

Cada una de las actividades mencionadas en el objetivo inicial se llevo a cabo
durante la practica.

Soporte a Usuarios.

Objetivo inicial:

eDesempefiar labores de soporte a los usuarios de los portales EEIEWeb y
EISIWeb, brindando asi solucion a sus diferentes necesidades o situaciones que

se puedan presentar. Entre estas labores se destacan:

» Capacitar usuarios y estudiantes del primer nivel en el uso de servicios dentro

del portal EEIEWeb y EISIWeb, promoviendo asi su utilizacion.

» Atender usuarios por olvido de la contrasefia, creacion de grupos, solicitudes
de propuestas de eventos, solicitudes de cartelera y creacién de agendas con

eventos y foros.

» Crear usuarios de forma manual para personas no pertenecientes a la EISI 0 a
la EEIE y que por algin motivo necesitan registrarse en el sitio web

correspondiente.
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> Modificar los estados de los usuarios de acuerdo a la relacion con la escuela

(activo, inactivo, suspendido).

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil de administrador:

e Conocer el total funcionamiento de los portales EEIEWeb y EISIWeb, a fin de

dar solucion a las posibles dificultades que se presenten.
e Investigar las soluciones a nuevas dificultades que se presenten.
Cada una de las actividades mencionadas en el objetivo anterior se llevé a cabo

durante la practica en repetidas ocasiones. Ademas, se dio orientacion a los

usuarios sobre el uso de determinados servicios.

Capacitacién a nuevos integrantes del grupo Calumet.

Objetivo inicial:

eCapacitar a los estudiantes que relevaran las funciones de administracion,
mantenimiento, creacién, y mejora de nuevos servicios dentro de los portales

EEIEWeb y EISIWeb en cuanto a:

> Implantacion del sitio local para la creacion de nuevos servicio y realizacion de

pruebas.
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» Realizar induccion en cuanto al manejo y utilizacién de los JSP, JavaBeans y
Base de Datos.

» Llevar a cabo la familiarizacidén con el entorno de los portales web.

Requisitos finales del objetivo.

Para usuarios con perfil de administrador:

e Dar orientacion a los nuevos integrantes del grupo sobre posibles errores en la

instalacion del sitio local.
eDar orientacion basica a los nuevos integrantes del grupo sobre la
programacion en JSP, uso de los JavaBeans y funcionalidad de cada tabla

dentro de la base de datos.

e Dar capacitacion a los nuevos integrantes del grupo sobre los estandares que

se siguen para la programacion en cuanto a nombres y estilos.

e Orientar a los nuevos integrantes sobre el procedimiento para crear y habilitar

nuevos servicios en el sitio.
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4.1.2. Diagramas de Casos de Uso.

Figura 9. Diagrama de Casos de Uso: Plan de la Asignatura en el Aula Virtual.

 Veren detalle

N

N

Fuente: Autores.
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Figura 10. Diagrama de Casos de Uso: Reingenieria a la presentacion de
contenidos desde la interfaz del Aula Virtual del estudiante.

Ve Unidades

 Teméticas

Adninistradr | asecido

Fuente: Autores.
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Figura 11. Diagrama de Casos de Uso: Elaboracién de los modulos para
contestar talleres y exdmenes.

Fuente: Autores.
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Figura 12. Diagrama de Casos de Uso: Interfaz en la que el docente dirige su
asignatura (Usuario Docente).

Fuente: Autores.
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Figura 13. Diagrama de Casos de Uso: Interfaz en la que el docente dirige su
asignatura (Usuario Administrador).

Fuente: Autores.
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Figura 14. Diagrama de Casos de Uso: Subsistema de Mantenimiento y

Administrar
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-
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Horarios

Editar
Informacion
Estatica

Fuente: Autores.

4.1.3. Documentacion de Casos de Uso del Sistema.

4.1.3.1. Plan dela Asignatura en el Aula Virtual.

Tabla 1. Casos de uso: Plan de la Asighatura en el Aula Virtual.

TITULO FUNCIONES PRIMARIAS

Proceder a visualizar el listado de guiones de clases,

Acceder al Aula . b :
en el entorno del Aula Virtual, segun el usuario.

95



Seleccionar Guion de
Clases

Listar los guiones de clase, segun corresponda para
cada tipo de usuario; con su respectivo cédigo de
materia y de grupo. El usuario escoge alguna de las
opciones del listado para visualizar la respectiva
interface de Aula Virtual.

Ver Plan de la Asignatura

Ver los objetivos de la materia, las Unidades
Tematicas y Actividades de la Semana Actual y/o las
Unidades Tematicas y Actividades de todas las
semanas programadas.

Ver objetivos de la

Listar los propdsitos del curso, las horas semanales

materia de trabajo en clase y de trabajo independiente.
Listar los capitulos tematicos y las actividades a
Ver Actividades y realizarse de acuerdo con lo establecido por el

Unidades Tematicas

docente en la estructura de su asignatura y guion de
clases respectivamente.

Ver por semana actual

Ver las Unidades Tematicas y las actividades (tipo y
correspondiente cantidad) a desarrollarse en la
semana en curso.

Ver por todas las
semanas

Ver las Unidades Tematicas y las actividades (tipo y
correspondiente cantidad) a desarrollarse en cada
semana del total de las establecidas por el docente en
Su guion de clases.

Ver en detalle

Visualizar, en una ventana emergente; las Unidades
Teméticas con sus respectivos subtemas y las
actividades clasificadas por tipo a desarrollarse en la
semana previamente seleccionada.
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4.1.3.2. Reingenieria a la presentacion de contenidos desde la interfaz del

Aula Virtual del estudiante.

Tabla 2. Casos de uso: Reingenieria a la presentacion de contenidos desde

la interfaz del Aula virtual del estudiante.

TITULO

FUNCIONES PRIMARIAS

Acceder al Aula

Proceder a visualizar el listado de guiones de clases,
en el entorno del Aula Virtual, segun el usuario.

Seleccionar Guién de
Clases

Listar los guiones de clase, segun corresponda para
cada tipo de usuario; con su respectivo cédigo de
materia y de grupo. El usuario escoge alguna de las
opciones del listado para visualizar la respectiva
interface de Aula Virtual.

Ingresar al Aula Virtual

Abrir la interface del Aula Virtual del estudiante, en la
que, principalmente, se muestran las Unidades
Tematicas y todas las actividades de la semana en
curso (para los usuarios pertenecientes a un subgrupo
de clase). Se pueden ubicar también actividades
correspondientes a semanas anteriores o siguientes.

Ver Unidades Tematicas

Listar las Unidades Tematicas programadas para la
asignatura asociada al guién de clases seleccionado.

Destacar Unidades
Semana Actual

Resaltar, con un color distintivo; las Unidades
Tematicas programadas para la semana en curso.

Ver Subtemas

Desplegar, si los hay, para la Unidad escogida sus
correspondientes subtemas. Los subtemas deben
visualizarse a manera de menu desplegable (efecto
acordeon).
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Visualizar los recursos multimedia (agrupados por
Ver material asociado | tipo) subidos por el docente para el subtema
seleccionado.

4.1.3.3. Elaboraciéon de los modulos para contestar talleres y examenes.

Tabla 3. Casos de Uso: Elaboracion de los médulos para contestar talleres y

examenes.

TITULO FUNCIONES PRIMARIAS

Proceder a visualizar el listado de guiones de clases,

Acceder al Aula . .
en el entorno del Aula Virtual, para el estudiante.

Listar los guiones de clase creados para las materias
matriculadas por el estudiante; con su respectivo
codigo de materia y de grupo. El usuario con perfil
estudiante escoge alguna de las opciones del listado
para visualizar la respectiva interface de Aula Virtual.

Seleccionar Guion de
Clases

Abrir la interface del Aula Virtual del estudiante, en la
que, principalmente, se muestran las Unidades
Tematicas y todas las actividades de la semana en
curso (para los usuarios pertenecientes a un subgrupo
de clase). Se pueden ubicar también actividades
correspondientes a semanas anteriores 0 siguientes.

Ingresar al Aula Virtual

Listar, para los usuarios pertenecientes a algun
subgrupo de clases, las actividades programadas a
desarrollarse dentro de la semana en curso (foros,
trabajos, laboratorio, exposiciones, talleres y/o
examenes).

Ver Actividades Semana
Actual
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Acceder a la interfaz para contestar el taller o examen
Proceder con la actividad | seleccionado tras realizar click en el botén “Proceder
con la actividad”.

Listar las preguntas y, si las hay, sus posibles
opciones de respuesta asociadas al taller o examen
seleccionado. Esto dentro de la ventana emergente
respectiva.

Contestar preguntas

Visualizar en pantalla el tiempo restante (cuenta
regresiva) para que finalice la actividad y el tiempo
restante para contestar la pregunta en curso (en caso
de tratarse de un examen).

Ver tiempo restante

Listar en la interface para contestar talleres y
examenes las respuestas efectuadas para cada
pregunta de la actividad y su correspondiente nota
obtenida, el responsable (integrante del subgrupo) de
cada pregunta y la nota total de la actividad.

Ver respuestas y nota
obtenida

4.1.3.4. Interfaz en la que el docente dirige su asignatura (Usuario
Docente).

Tabla 4. Casos de Uso: Interfaz en la que el docente dirige su asignatura

(Usuario Docente).

TITULO FUNCIONES PRIMARIAS

Proceder a visualizar el listado de guiones de clases,

Acceder al Aula )
en el entorno del Aula Virtual.
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Seleccionar Guién de
Clases

Listar los guiones de clase creados por el docente o
los creados por otros para sus asignaturas
programadas. El usuario Docente escoge alguna de
las opciones del listado para visualizar la respectiva
interface de Aula Virtual.

Dirigir Asignatura

Abrir la interface del Aula Virtual del docente, en la
gue, principalmente, se presenta la informacion
general del Aula asi como las actividades a
desarrollarse en la semana en curso. Se pueden
ubicar también actividades correspondientes a
semanas anteriores o siguientes.

Ver Informacion General

Presentar la semana actual, la fecha de inicio de
semana actual, el estado del guion (activo o detenido),
la cantidad de subgrupos de clase vigentes y los
estudiantes sin subgrupo.

Ver Actividades Semana
Actual

Listar las actividades programadas a desarrollarse
dentro de la semana en curso (foros, trabajos,
laboratorio, exposiciones, talleres y/o examenes). Se
puede conocer el avance de los subgrupos en las
actividades y habilitar el inicio de los examenes
programados para la semana actual.

Ver Actividades
Programadas

Presentar las actividades programadas por el docente
en su guion de clases a desarrollarse en los grupos a
los que cobije dicho guidn, esto es: la informacion
general de las actividades correspondientes, sus
fechas de inicio y fin, el avance de los subgrupos en
las actividades y el progreso en las calificaciones de
las mismas; de igual manera podra acceder a las
interfaces para habilitar examenes, modificar las
fechas o calificar las actividades
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Ver por tipo

Presentar, mediante una previa seleccion por tipo de
actividad en lista desplegable, las actividades
programadas a desarrollarse en el guion de clases.

Ver por semanas

Mostrar, mediante una previa seleccion de la semana
con los botones “adelante” (>) y “atrds” (<); las
actividades programadas a desarrollarse en cada
semana del total de las establecidas por el docente en
el guion de clases.

Gestionar Guion

Modificar la semana actual, su fecha de inicio y el
estado del guion (activo o detenido).

Gestionar Subgrupos

Ver los subgrupos de clase vigentes, crear y modificar
subgrupos. Ver los estudiantes sin subgrupo; la foto,
informacion general y perfil de cada estudiante del

grupo.

Modificar Fechas
Actividades

Listar todas las actividades programadas agrupadas
por tipo y para cada una de ellas se incluye, aparte de
su informacion general y fechas de inicio y fin, un
boton para abrir una interface para modificar sus
fechas de inicio y finalizacion.

Calificar Actividades

Listar las actividades finalizadas hasta el momento
para efectuar las correspondientes calificaciones. Se
agrupan las actividades por pendientes (por lo menos
un subgrupo por recibir nota) y por calificadas (todos
los subgrupos con calificacién de la actividad).
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Calificar por Actividad

Listar los subgrupos de clase conformados al
momento del inicio de la actividad escogida junto con
la respuesta de cada uno de ellos a dicha actividad
(archivo subido en el caso de las actividades
diferentes a talleres y examenes), el espacio para que
el docente efectie un comentario, el espacio para
emitir la nota (entre 0.0 y 5.0) y un boton para guardar
la nota y enviar correo de informe de la nota al
subgrupo de estudiantes. Adicionalmente se pueden
modificar las fechas de inicio y fin de la actividad.

Calificar por tipo

Listar los subgrupos de clase conformados al
momento del inicio de la primera actividad del plan de
actividades previamente seleccionado, junto con la
respuesta (archivo subido al servidor) de cada uno de
estos subgrupos a la actividad asignada, el espacio
para que el docente efectie un comentario, el espacio
para emitir la nota (entre 0.0 y 5.0) y un botén para
guardar la nota y enviar correo de informe de la nota
al subgrupo de estudiantes.

Calificar abiertas

Listar los subgrupos de clase conformados al
comienzo del inicio del taller o examen previamente
seleccionado, junto con sus respectivas preguntas
abiertas asignadas, las respuestas a las mismas, el
espacio para emitir una nota (entre 0.0 y 5.0) a cada
pregunta y su correspondiente boton de guardar la
nota y enviar correo de informe de la nota al subgrupo
de estudiantes.

Herramientas de Control
y Analisis

Ofrecer servicios variados adicionales dentro de la
interface del Aula Virtual para el docente. Se
implementa el servicio de enviar correos a los
estudiantes del grupo y se ubican en esta seccién los
servicios de “Modificar Fechas” y “Ver Notas”.
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Listar los estudiantes del grupo junto con sus
respectivas notas a la fecha en cada plan de
actividades del guion de clases y la nota total hasta el
momento.

Ver Notas

4.1.3.5. Interfaz en la que el docente dirige su asignatura (Usuario
Administrador).

Tabla 5. Casos de uso: Interfaz en la que el docente dirige su asignatura

(Usuario Administrador).

TITULO FUNCIONES PRIMARIAS

Proceder a visualizar el listado de guiones de clases,

Acceder al Aula .
en el entorno del Aula Virtual.

Listar todos los guiones de clase creados en el
respectivo portal web junto con su respectivo codigo
de materia y de grupo. El usuario Administrador
escoge alguna de las opciones del listado para
visualizar la respectiva interface de Aula Virtual.

Seleccionar Guioén de
Clases

Abrir la interface del Aula Virtual del docente, en la
qgue, principalmente, se presenta la informacién
general del Aula asi como las actividades a
desarrollarse en la semana en curso. Se pueden
ubicar también actividades correspondientes a
semanas anteriores o siguientes.

Dirigir Asignatura
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Ver Informacién General

Presentar la semana actual, la fecha de inicio de
semana actual, el estado del guion (activo o detenido),
la cantidad de subgrupos de clase vigentes y los
estudiantes sin subgrupo.

Ver Actividades Semana
Actual

Listar las actividades programadas a desarrollarse
dentro de la semana en curso (foros, trabajos,
laboratorio, exposiciones, talleres y/o examenes). Se
puede conocer el avance de los subgrupos en las
actividades y habilitar el inicio de los examenes
programados para la semana actual.

Ver Actividades
Programadas

Presentar las actividades programadas por el docente
en su guion de clases a desarrollarse en los grupos a
los que cobije dicho guion, esto es: la informacion
general de las actividades correspondientes, sus
fechas de inicio y fin, el avance de los subgrupos en
las actividades y el progreso en las calificaciones de
las mismas; de igual manera podra acceder a la
interfaz para modificar las fechas de una determinada
actividad.

Ver por tipo

Presentar, mediante una previa seleccién por tipo de
actividad en lista desplegable, las actividades
programadas a desarrollarse en el guion de clases.

Ver por semanas

Mostrar, mediante una previa seleccion de la semana
con los botones “adelante” (>) y “atras” (<); las
actividades programadas a desarrollarse en cada
semana del total de las establecidas por el docente en
el guion de clases.

Gestionar Guién

Modificar la semana actual, su fecha de inicio y el
estado del guion (activo o detenido).
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Ver los subgrupos de clase vigentes, crear y modificar
subgrupos. Ver los estudiantes sin subgrupo; la foto,
informacion general y perfil de cada estudiante del

grupo.

Gestionar Subgrupos

Listar todas las actividades programadas agrupadas
por tipo y para cada una de ellas se incluye, aparte de
su informacion general y fechas de inicio y fin, un
boton para abrir una interface para modificar sus
fechas de inicio y finalizacion.

Modificar Fechas
Actividades

Ofrecer servicios variados adicionales dentro de la
interface del Aula Virtual para el docente. Se

Herramientas de Control | . - .
implementa el servicio de enviar correos a los

Andlisis . . L
y estudiantes del grupo y se ubican en esta seccion los
servicios de “Modificar Fechas” y “Ver Notas”.
Listar los estudiantes del grupo junto con sus
Ver Notas respectivas notas a la fecha en cada plan de

actividades del guion de clases y la nota total hasta el
momento.

4.1.3.6. Mantenimiento y Administracion de los portales EISIWeb y
EEIEWeb.

Tabla 6. Casos de uso: Mantenimiento y Administraciéon de los portales
EISIWeb y EEIEWeb.

TITULO FUNCIONES PRIMARIAS

Crear, modificar y eliminar servicios del portal.

Administrar servicios .
Establecer parametros.
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Administrar Sugerencias

Atender y eliminar Ver todas las

sugerencias hechas.

sugerencias.

Administrar varios

Ejecutar labores de mantenimiento que no clasifican
en otras categorias. Llevar el contador de visitas a
cero. Insertar, cambiar y eliminar banner. Guardar
cambios para que sean efectivos en la pagina
principal.

Administrar usuarios

Crear usuarios manualmente. Ver informacion de
usuarios. Cambiar parametros. Cambiar clave.
Autorizar servicios a categorias y perfiles. Autorizar
perfiles y categorias a servicios. Crear, modificar,
eliminar categorias y perfiles. Enviar Correos.

Hacer copias de respaldo

Generar copias de la base de datos Division y
Diamante. Exportar tablas en texto plano.

Administrar archivos del
sitio

Ver informacion, descargar y eliminar archivos
cargados por los usuarios.

Actualizar bases de
datos

Actualizar tablas de datos de Divisién y Diamante.
Ver contadores de registros.

Administrar
conversaciones en foros

Ver informacién y eliminar conversaciones de los
usuarios en foros.

Administrar parametros

Crear, modificar y eliminar los diferentes parametros
del portal.

Administrar
actualizaciones

Ver historial y estadisticas de cambios del portal web.

Administrar horarios

Cambiar, restaurar, ver incoherencias y cambios de
horarios. Crear grupo de materia.

Editar informacion
estatica

Insertar, modificar y eliminar informacion para los
usuarios.
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4.1.4. Disefio y Andlisis.

41.4.1.

e Plan de la Asignatura en el Aula Virtual:

Diagrama Entidad/Relacién de los servicios desarrollados.

Figura 15. Diagrama E/R: Plan de la Asignatura en el Aula Virtual.
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Fuente: Autores.
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¢ Reingenieria ala presentacion de contenidos desde la interfaz del Aula

Virtual del estudiante:

Figura 16. Diagrama E/R: Reingenieria a la presentacion de contenidos desde

la interfaz del Aula Virtual del estudiante.
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e Elaboracion de los médulos para contestar talleres y exdmenes:

Figura 17. Diagrama E/R: Elaboracion de los modulos para contestar talleres

y examenes.
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e Interfaz en la que el docente dirige su asignatura:

Figura 18. Diagrama E/R: Interfaz en la que el docente dirige su asignatura.
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4.1.4.2. Descripcion de las Entidades.

Definicibn de las entidades utilizadas que se crearon en la base de datos
Diamante de los sitios EISIWeb y EEIEWeb.

Tabla 7. Descripcion de las Entidades

ENTIDAD DESCRIPCION

En esta entidad se encuentra toda la

TP_Usuarios . . .
- informacion de los usuarios del portal web.

En esta entidad se almacena la informacion
TB_PlanTalleres de los planes de talleres y examenes
creados por el docente.

Esta tabla guarda toda la informacion de los
TP_Talleres talleres y/o examenes creados por el
docente u otro usuario autorizado.

Esta tabla almacena la respuesta de los
estudiantes y la nota obtenida para cada
TR_CalifTalleres_Examenes pregunta de los talleres y/o examenes
propuestos por el docente en su Guién de
Clases.

En esta tabla se guarda la informacion
respecto a las posibles fechas de inicio y fin

TR_FechasTalleres establecidas por el docente para alguno de
los talleres y/o exdmenes de su Guion de
Clases.
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TR_GuionExamenGrupo

Tabla que almacena la fecha, hora de
presentacion, duracion en minutos, grupo de
clase y estado (modalidad: Individual o en
subgrupos) de los diferentes examenes
programados por el docente.

TB_PlanActClase

En esta entidad se almacena la informacion
gue tienen los planes de actividades.

TB_ActividadesClase

Esta entidad se guarda toda la informacion
de las actividades (Laboratorio, foros,
exposiciones, trabajos), creadas por el
profesor u otro usuario autorizado.

TR_CalifActNotaxPlan

Esta tabla almacena la calificacion asignada
por plan, emitida por el docente.

TR_CalifActNotaxActividad

En esta tabla almacena la calificacion
asignada por actividad, emitida por el
docente.

TR_FechasActividades

En esta tabla se guarda la informacién
respecto a fechas programadas para cada
actividad (Laboratorio, foros, exposiciones,
trabajos).
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41.4.3. Modelo de Procesos del Sistema

Figura 19. Diagrama de secuencia: Plan de la Asignatura en el Aula Virtual.
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Fuente: Autores.

1. El usuario con perfil de estudiante, docente o administrador escoge el
servicio “Acceder al Aula” siguiendo la ruta “SERVICIOS > Aula Virtual > Aula
Virtual. > Acceder al Aula”.

2. Se consulta en la tabla TP_GuionClase y/o TR_GuionGrupoClase,

dependiendo de su perfil; los Guiones de Clase que puede ver el usuario.
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10.

11.

12.

13.

De no encontrarse Guiones disponibles para el usuario, el listado de
opciones de ingreso estara vacio; de lo contrario se listardn los Guiones
disponibles junto con su respectiva asignatura asociada.

El usuario escoge alguno de los Guiones de la lista y se despliega la
informacion general del mismo.

Si el usuario lo desea, puede solicitar ver los objetivos de la asignatura.

Se consulta, en la tabla TB_MateriasN; los objetivos, las horas Tad (Trabajo
con acompafiamiento del docente) y las horas Ti (Trabajo independiente) de
la asignatura asociada al Guién seleccionado.

Si no se han establecido los objetivos de la asignatura se le mostrara al
usuario el correspondiente mensaje informativo, en caso contrario se listara
la informacion solicitada.

Si el usuario lo desea, puede solicitar ver las Actividades y Unidades
Teméticas correspondientes a la semana actual. Se consulta la informacién
solicitada en las tablas correspondientes de la base de datos.

Se presenta al usuario la semana actual, las Unidades Tematicas (si las hay)
y las actividades (si las hay) a realizarse en dicha semana.

Si el usuario lo desea, puede solicitar ver las Actividades y Unidades
Tematicas a desarrollarse en cada semana del total de las establecidas en el
Guién de Clases seleccionado. Se consulta la informacion solicitada en las
tablas correspondientes de la base de datos.

Se presenta al usuario un listado con cada semana del Guién, sus
respectivas Unidades Tematicas (si las hay) y las actividades (si las hay) a
realizarse en cada una de estas semanas.

Si el usuario lo desea, puede seleccionar ver en detalle las Unidades
Temadticas y el listado de actividades a desarrollarse en alguna semana en
especial.

Se presenta al usuario la semana escogida, sus respectivas Unidades
Tematicas y subtemas programados, ademas de su correspondiente listado

de actividades a desarrollarse.
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Figura 20. Diagrama de secuencia: Reingenieria a la presentacion de
contenidos desde la interfaz del Aula Virtual del estudiante.
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Fuente: Autores.

1. El usuario con perfil de estudiante, docente o administrador escoge el
servicio “Acceder al Aula” siguiendo la ruta “SERVICIOS > Aula Virtual > Aula
Virtual. > Acceder al Aula”.
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10.
11.

Se consulta en la tabla TP_GuionClase y/o TR_GuionGrupoClase,
dependiendo de su perfil; los Guiones de Clase que puede ver el usuario. De
no encontrarse Guiones disponibles para el usuario, el listado de opciones de
ingreso estara vacio; de lo contrario se listaran los Guiones disponibles junto
con su respectiva asignatura asociada.

El usuario escoge alguno de los Guiones de la lista y se despliega la
informacion general del mismo.

El usuario da click en el botén “Ingresar al Aula”, con lo cual se despliega,
mediante una ventana emergente; la “interfaz del estudiante”.

En caso de haber Unidades Tematicas en la seccién “Contenidos”, el usuario
podra visualizarlas y escoger alguna de ellas para ver sus respectivos
subtemas y correspondientes recursos multimedia. En caso contrario, se
mostrara el mensaje al usuario de que no existen unidades teméticas
asociadas a dicho Guién de Clases. La busqueda de las Unidades Tematicas
se realiza en la tabla TP_UnidadOva.

Se consulta en la tabla TP_RecursosOva los recursos multimedia asociados
al subtema previamente seleccionado.

Si hay recursos, agruparlos por tipo y mostrar su icono caracteristico en la
zona principal de la interface; de lo contrario mostrar el mensaje de que no
hay recursos asociados a dicho subtema.

El usuario da click en alguno de los iconos en pantalla y se consulta en base
de datos la totalidad de recursos de ese tipo para el subtema seleccionado.
Se muestra el listado de los recursos multimedia del tipo solicitado.

El usuario selecciona alguno de los recursos del listado.

Se carga, en una region de la zona de principal de la interface, el recurso
multimedia como tal, ya sea un pdf, imagen, enlace, video, simulador,

presentacion o animacion.
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Figura 21. Diagrama de secuencia: Elaboracion de los médulos para
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Fuente: Autores.
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El usuario con perfil de estudiante, docente o administrador escoge el
servicio “Acceder al Aula” siguiendo la ruta “SERVICIOS > Aula Virtual > Aula
Virtual. > Acceder al Aula”.

Se consulta en la tabla TP_GuionClase y/o TR_GuionGrupoClase,
dependiendo de su perfil; los Guiones de Clase que puede ver el usuario. De
no encontrarse Guiones disponibles para el usuario, el listado de opciones de
ingreso estara vacio; de lo contrario se listaran los Guiones disponibles junto
con su respectiva asignatura asociada.

El usuario escoge alguno de los Guiones de la lista y se despliega la
informacion general del mismo.

El usuario da click en el botén “Ingresar al Aula”, con lo cual se despliega,
mediante una ventana emergente; la “interfaz del estudiante” con las
actividades disponibles a realizar.

En caso de haber talleres o examenes habilitados, el usuario podra visualizar
su descripcion y escoger alguno de ellos para proceder a realizar la
actividad. La busqueda de los talleres 0o examenes se realiza en la tabla
TP_Talleres.

Se despliega una nueva ventana, que en adelante sera la interfaz en la que
el estudiante conteste la actividad.

Se consulta en base de datos las preguntas pendientes por responder y
mientras haya por lo menos una, se mostraran de a una en una en pantalla
cada vez que el usuario conteste.

El usuario emite las respuestas a la pregunta en pantalla y confirma su
almacenamiento en la base de datos.

Una vez se hayan contestado el total de preguntas del taller o examen, se
consulta y compara en la base de datos las respuesta emitidas por el usuario
y las respuestas esperadas de cada pregunta; se calculan y se procede a

mostrar en la interface los resultados obtenidos en la actividad.
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en la semana actual, el usuario puede solicitar volver a ver los resultados
en esta ocasion se consultan directamente los resultados obtenidos por el

usuario en dicha actividad.

10. Para los talleres 0 exdmenes que ya hayan sido contestados en su totalidad
obtenidos.

11. Se despliega la ventana emergente para contestar talleres y examenes pero

Figura 22. Diagrama de secuencia: Interfaz en la que el docente dirige su

12. Se cargan en pantalla los resultados obtenidos.

asignatura.
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Objetos:

a. Usuario Docente o Administrador.

b. Acceder al Aula.

c. Interfaz “Dirigir Asignatura”.

d. Actividades Programadas.

e. Gestionar Guion de Clases.

f. Gestionar subgrupos de clase.

g. Modificar Fechas Actividades.

h. Calificar Actividades (sélo para docentes).

i. Ver Notas.

j.  Herramientas de Control y Analisis.

Secuencia:

1. El usuario con perfil de estudiante, docente o administrador escoge el
servicio “Acceder al Aula” siguiendo la ruta “SERVICIOS > Aula Virtual > Aula
Virtual. > Acceder al Aula”.

2. Se consulta en la tabla TP_GuionClase y/o TR_GuionGrupoClase,
dependiendo de su perfil; los Guiones de Clase que puede ver el usuario. De
no encontrarse Guiones disponibles para el usuario, el listado de opciones de
ingreso estara vacio; de lo contrario se listardn los Guiones disponibles junto
con su respectiva asignatura asociada.

3. El usuario escoge alguno de los Guiones de la lista y se despliega la
informacion general del mismo.

4.  El usuario da click en el boton “Dirigir Asignatura”, con lo cual se despliega,

mediante una ventana emergente; la “interfaz del docente” con todos los
botones y elementos de disefio correspondientes. Inicialmente se lista la

informacion general del Guion y de los subgrupos de clase.
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10.
11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.
18.

19.

Se verifica en base de datos si el Guidon de Clases figura como activo y Si
todos los estudiantes pertenecen a algun subgrupo de clases, en caso
afirmativo se consultan las actividades de la semana actual, de lo contrario
se le informa al usuario las condiciones que no se satisfacen.

Se cargan en pantalla las actividades programadas para la semana en curso.
Si el usuario lo desea, puede modificar el estado del guién de clases a partir
del botdn correspondiente.

Se despliega, en una nueva ventana; la informacion actual del guién de
clases y se ofrece la posibilidad de realizar modificaciones.

El usuario realiza y confirma, en la nueva interface, los cambios deseados
para su guion.

Se guardan las modificaciones efectuadas en la tabla TP_GuionClase.

Si el usuario lo desea, puede escoger alguna de las opciones de la seccién
“Subgrupos de Clase”, estas son: Ver, Crear y Modificar Subgrupos.
Dependiendo de la opcion escogida, se consulta en base de datos la
informacion correspondiente y esta es presentada al usuario.

El usuario efectlia y confirma las acciones realizadas.

En caso de haber creado o modificado subgrupos de clase, los cambios
seran guardados en las tablas respectivas de la base de datos.

Si el usuario lo desea, puede modificar las fechas de las actividades
programadas a partir del boton correspondiente.

Se consulta en base de datos todas las actividades programadas en el guion
de clases, su informacién general y sus fechas de inicio y fin. Se lista esta
informacion al usuario, habilitando para cada actividad un botén para
modificar sus fechas.

El usuario selecciona alguna de las actividades del listado.

Se despliega, en una nueva ventana; los datos basicos de la actividad junto
con sus fechas de inicio y fin, permitiendo modificarlas al criterio del usuario.

El usuario realiza y confirma, en esta nueva ventana; los cambios realizados.
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20.

21.

22.

23.
24.

25.

26.
27.

28.

Se guardan las modificaciones efectuadas a las fechas de la actividad en las
tablas TR_FechasActividades o TR_FechasTalleres dependiendo del tipo de
la actividad.

Si el docente lo desea, puede escoger calificar las actividades transcurridas
hasta antes de la fecha en curso; para ello acude al boton “Calificar
Actividades”.

Se consulta en base de datos las actividades que pueden ser calificadas y se
clasifican en dos grupos: actividades pendientes por calificar (al menos un
subgrupo o estudiante por recibir nota) y actividades calificadas. Se listan las
actividades por tipo y estado y para cada una de ellas se habilita su
respectivo botdn de calificar.

El usuario selecciona alguna de las actividades del listado.

Se despliega, en una nueva ventana; los datos basicos de la actividad, las
respuestas de los subgrupos o estudiantes, ya sea a modo de archivos
subidos al servidor o mediante respuestas a las diferentes preguntas en el
caso de talleres y examenes; y para cada uno de ellos su respectivo campo
para emitir un comentario (para actividades diferentes a talleres y
examenes), el campo para emitir una calificacion entre 0.0 y 5.0 y un botén
para guardar la nota y enviar un correo de notificacion.

El usuario emite y confirma, en esta nueva ventana; las notas y/o
comentarios correspondientes.

Se guardan los cambios en las tablas respectivas de la base de datos.

Si el usuario lo desea, puede escoger ver las notas de los estudiantes hasta
el momento; para ello recurre al botdén “Ver Notas”.

Se consulta en base de datos todos los estudiantes del grupo junto con sus
respectivas notas en cada actividad finalizada, foto de perfil y subgrupo de
clase al que pertenecen. Se calcula la nota de cada estudiante en cada plan
de actividades y su nota definitiva. Se organiza y muestra esta informacién

en pantalla.
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29. Si el usuario lo desea, puede dirigirse a la seccion “Herramientas de Control
y Analisis” y seleccionar alguno de servicios disponibles. En el presente
proyecto se implementa el servicio de enviar correos a los estudiantes del
curso y se ubican en esta seccion los servicios de “Modificar Fechas” y “Ver
Notas”.

30. Se consulta y presenta la informacion necesaria para el funcionamiento del
servicio solicitado.

31. Elusuario lleva a cabo las acciones correspondientes.

4.1.5. Estructura de Directorios del sitio EISIWeb.

En el portal también se trabajé con una estructura de carpetas y de paginas que

se listan y describen a continuacion:

Figura 23. Carpetas y archivos del servidor
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Fuente: Autores.
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WEB-INF: En este directorio se encuentran dos subcarpetas: lib y classes. En la
subcarpeta lib estan contenidas las librerias especiales que necesitan algunas
aplicaciones del sitio para su correcto funcionamiento; un ejemplo de ello es la
libreria mail.jar que se usa en el envio de correos, 0 la libreria fileupload.jar que es
utilizada para la carga de archivos al portal. En la subcarpeta classes se
encuentran los archivos .class, los cuales son generados al compilar los

JavaBeans o archivos de java que se desarrollan para los diferentes servicios.

Vifietas: Alli se encuentran las vifietas que son utilizadas en las diferentes
paginas del portal como puntos, flechas y triangulos principalmente. Estas se

encuentran en diferentes tamafos y colores. Ejemplo:

T ER S

Dentro de la subcarpeta _vti_cnf se encuentran vifietas que también se utilizan en

el portal, pero estas son animaciones o archivos punto gif.

Scripts: En este directorio se encuentran almacenados todos los scripts o
archivos .js que maneja el portal. Cada vez que se cree un script nuevo debe ser
almacenado en este directorio y desde ahi serd invocado por las diferentes

paginas que lo usan.

Registro: En este directorio se encuentran los archivos relacionados con la
creacion de cuentas de usuarios, actualizacion y validacion de datos del usuario,
manejo de contrasefias, recordar contrasefias olvidadas, las paginas de
confirmacion de éxito o error al realizar determinado cambio. Adicional a esto, en
este directorio también se encuentran los archivos correspondientes a consultas y
sugerencias, servicio que es utilizado por los usuarios del sitio o por visitantes. Se
recomienda que el nombre de los archivos inicie con la palabra registro en
minuscula y vaya seguido de palabras que hagan algun tipo de alusion al servicio
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o0 actividad asociada, dichas palabras deben empezar con letras mayusculas para
seguir el patron establecido.

Pdf: En esta carpeta se guardan todos los archivos .pdf que se cargan al portal
mediante los diferentes servicios como cartelera, noticias, destacados, archivos,

etc.

Investigacion: Alli se encuentran contenidos los archivos correspondientes al
moddulo grupos, tanto para administrador como para el usuario. Archivos que
permiten crear, editar, actualizar y eliminar grupos. Por otro lado, permiten ver la
informacion de los grupos existentes. El médulo grupos corresponde a los grupos
de investigacién o desarrollo que existen en la Escuela de Ingenieria de Sistemas
e Informética de la Universidad Industrial de Santander. Se recomienda que los
archivos que se incluyan en esta carpeta estén asociados al modulo grupo,
ademas que empiecen con la palabra investigacién y vaya seguida de palabras

gue describan la accién que realiza el archivo o al servicio asociado a este.

Infogeneral: Como su nombre lo indica alli se encuentran los archivos

relacionados con informacion general del portal, entre ellos estan:

e Archivos que tienen relacion con el calendario académico de la escuela y los
comunicados emitidos. Su creacion, edicion y visualizacion; estos archivos

inician con las palabras calendario e infogeneral.

e Archivos que nos permiten visualizar la informacion del cuerpo docente de la
escuela a través del menid Recurso Humano - Docentes, asi mismo se
encuentran los archivos que permiten editar dicha informacion y que inician con

la palabra docentes.
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e Archivos relacionados con el servicio Mi Perfil para el usuario, el cual permite al
usuario mostrar su perfil (hoja de vida). La subcarpeta AdminServiciosimage
contiene los archivos que administran las imagenes para el servicio Mi Perfil,
estos permiten al usuario subir una imagen al portal para luego publicarla en su
perfil. EI nombre de los archivos asociados con estos servicios inicia con las

palabras Mi Perfil.

e Archivos asociados al modulo Programas — Planes de estudio para el
administrador, los cuales permiten crear, eliminar y editar programas
académicos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética y editar las
asignaturas de estos planes. El nombre de estos archivos inicia con la palabra

programas.

e Archivos relacionados con el servicio Publicar- Proponer Eventos y EISI Hoy —
Propuestas actuales, donde se permite proponer un evento, unirse y mostrar los
eventos a realizarse proximamente, el nombre de estos archivos inicia con la

palabra Propuestas.

Images: Aqui se almacenan las imagenes e iconos utilizados vy diferentes

subcarpetas donde estan organizadas las imagenes de acuerdo a su utilizacion:
e Mp: En esta carpeta estan almacenadas las imagenes que suben los usuarios
mediante el servicio Mi Perfil, dentro de esta cada usuario tiene su propia

carpeta cuyo nombre es el identificador que tiene cada usuario dentro del sitio.

¢ Index: Se encuentran las imagenes e iconos y fondos utilizados en la pagina de

inicio del portal.
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ImagesEditor: Aqui se almacenan las imagenes que son cargadas por medio
del FCKeditor, generalmente son las imagenes que se cargan desde cartelera,

noticias y destacados.

ImagenHerramienta: Aqui se almacenan las imagenes correspondientes a los

iconos que conforman la barra de herramientas.

ImagBanner: Aqui se almacenan las imagenes y animaciones que se utilizan
en el Banner del portal. Estas imagenes son cargadas por el moédulo de
Administrador a través del servicio Adm. Varios — Banner- Cambiar Imagen -

Banner.

Imag_grup: Aqui estan almacenados los logos correspondientes a los diferentes

grupos de investigacion de la escuela.

Banner: Aqui se almacenan las imagenes que son cargadas por defecto cuando
creamos los servicios; las imagenes que aparecen en la parte izquierda cuando

es abierto cada uno de los servicios.

Iconosinicio: Aqui se almacenas las imagenes correspondientes a la pagina de

inicio.

Gréficas Estadisticas: Contiene archivos de flash necesarios para realizar las

gréficas de los resultados de las encuestas. Las graficas que se muestran por el

menu Servicios — Encuestas — Resultados Encuestas.

FCKEditor: En este directorio estan almacenados todos los archivos vy

componentes necesarios para el correcto funcionamiento del FCKeditor, que es un

editor de texto que proporciona muchas funcionalidades de editores de texto

tradicionales, y permite mezclar en un documento textos, imagenes, tablas, etc.

127



Académico: A través de las paginas contenidas aqui se pretenden aprovechar los
espacios de aprendizaje colaborativo apoyados en internet, los cuales se han
convertido en un poderoso instrumento para incrementar el conocimiento de
quienes lo utilizan, ademas de permitir eliminar los problemas que se presentan
cuando solo se hace uso de los procesos tradicionales presénciales como pueden

ser: falta de espacio fisico, dificultad en la asistencia, entre otros.

Los servicios contenidos en éste directorio estan dirigidos a toda clase de usuarios
y administradores, los cuéles pueden:

e Crear y participar en los diferentes foros.

e Enviar correos electronicos a los diferentes usuarios de la EISI.
e Cargar y descargar archivos.

e \Ver, crear y atender sugerencias.

e Ver informacién de los usuarios, entre otros.

Estos servicios en su mayoria se encuentran ubicados en el modulo “Servicio”.

Chat: En el directorio chat tenemos la distribucion completa de los archivos de
comunicacion instantaneas, tanto en lo relacionado a los usuarios como a los

administradores.

OVAS: Dentro de esta carpeta se encuentran los JSP relacionados con los

Objetos Virtuales de Aprendizaje y el servicio “Ver Material Docente”.

Aula: Dentro de este directorio se encuentran los archivos que permiten dar
acceso al aula virtual, administrarla y usar todos los servicios que esta

comprende.

128



e Clase: Dentro de esta carpeta van todos los archivos pertenecientes al
desarrollo de las actividades que conforman el aula para el estudiante,
principalmente.

e GuiarClase: Carpeta que contiene todos los archivos necesarios para el

funcionamiento de la interfaz del docente dentro del Aula Virtual.

Administrador: Dentro de este directorio se encuentran las péaginas dirigidas
exclusivamente a los usuarios con perfil administrativo dentro del portal, estas

paginas tienen en comun que su nombre esta precedido por la palabra admin.

A través de dichas paginas, enlazadas al mddulo Administrador, se pueden

realizar las siguientes labores:

e Administrar el banner, donde se permite cambiar la imagen del banner
Administrar servicios, donde se pueden mantener y ordenar los demas

servicios que ofrece el portal.

e Administrar sugerencias, servicio que permite atender las sugerencias,

eliminarlas y verlas de acuerdo al criterio seleccionado.

e Administrar usuarios, permite enviar correos a los usuarios, cambiar claves,
crear usuarios de forma manual, cambiar, mantener y autorizar categoria,

perfil o estado a los usuarios.

e Administrar archivos, donde se pueden borrar los archivos que se han cargado

en el portal.

e Administrar base de datos, permite actualizar la Base de Datos (actualizar

usuarios de manera semestral o periddica, actualizar matricula, horarios,
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borrar actividades extra clase, actualizar horarios, estudiantes, profesores,
graduados y actualizar actividades de los docentes).

e Administrar conversaciones, permitiendo borrar las conversaciones de los

diferentes foros.

e Administrar parametros.

e Administrar actualizaciones, donde se permite ver el historial de cambios y
actualizaciones, ver estadisticas de la actualizacion del sitio por servicio o por

usuario administrativo.

e Administrar Backups, realizar copias de seguridad de la base de datos del

servidor.

Archivos: Este directorio estd conformado por una serie de carpetas en las que
se guardan los archivos que se cargan en el portal, de acuerdo al area o item al

cual haga referencia dicho archivo.

Backup: En este directorio se guardan las copias de seguridad que se hacen de la
base de datos en un archivo .zip, a través del servicio admin. Backup, contenido

en el médulo Administrador.

Créditos: Aqui se encuentran las imagenes .gif de los colabores, integrantes y
demas personas que han contribuido en el desarrollo del portal EISIWeb.

CSS: En este directorio se encuentran todos los estilos que se utilizan en el
desarrollo de las diversas paginas, para de esta manera mantener uniformidad en

el portal.
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Encuestas: En este directorio se encuentran todas péginas relacionadas con el
servicio de encuestas, que pueden ser activadas segun se requiera o
desactivadas de acuerdo a su fecha de caducidad. Con estas paginas se permiten
crear, administrar y cargar encuestas en el sitio, observar y analizar los resultados
de las encuestas anteriormente realizadas (historial de encuestas) desde
diferentes criterios, especificar las categorias que tienen acceso a cada una de las

encuestas, o para quienes vaya dirigida la encuesta.

Eventos: En este directorio se encuentran todas las paginas que permiten a cada
uno de los profesores subir en su respectiva cartelera sus propios archivos y
enviar correos electronicos a los usuarios interesados en dicha publicacion. En
este directorio también se encuentran las paginas relacionadas con los cursos,
conferencias, seminarios o talleres que organice y su respectiva informacion
(horarios, sitio, profesor, objetivos, temarios, valor, sitio de informacion, entre

otros).

4.1.6. Implementacién, Implantacion y Pruebas Generales.

Para la implementacion de los prototipos se utilizaron las siguientes herramientas:

e Lenguaje de programacién orientado a la web, JSP.

e Hojas de estilo en cascada, CSS.

e Lenguaje Java.

¢ NetBeans v.7.0, IDE para desarrollar las clases de Java y los archivos JSP y
CSS.

e Servidor Jakarta Tomcat.

¢ Bloc de notas para desarrollar con HTML.

e Manejador de Base de datos, MySQL 5.0.
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Con estas herramientas de programacion y el sistema gestor de base de datos, se
codificaron las paginas y se estructuraron los datos que se habian definido para el
primer prototipo. Se recogieron sugerencias de los usuarios encargados de hacer
seguimiento y que utilizaban las interfaces (Director del proyecto, Grupo Calumet,
desarrolladores) y posteriormente se efectu6 refinamiento de las interfaces. Para
el disefo realizado, se trabajé con la base de datos “Diamante” que ya existia y
estaba implantada en el Servidor Cormoran. Segun el disefio realizado para el
primer prototipo, se modificaron algunas tablas y se crearon otras; también se
trabajo siguiendo la estructura de directorios mencionada anteriormente.

Actualmente el tamafo del portal es de 490 MB.

Las pruebas se llevaron a cabo en cada subsistema propuesto, verificando que las
validaciones realizadas respondieran a lo dispuesto, de esta manera, se observé
que la captura de datos, seleccion de items, almacenamiento de informacion y los
contenidos de los datos eran validados correctamente, evitando que se incluyera

informacion incorrecta en la base de datos.

Los servicios se implantaron uno a uno y fueron siendo colocados a disposicién de
los usuarios en el transcurso del desarrollo del proyecto. Se han corregido algunos
detalles superficiales; pero en su totalidad, los servicios han funcionado dentro del
portal como se propuso. En el capitulo 6 se presentan las pruebas realizadas al
sistema. Los servicios desarrollados inicialmente para el portal web de la Escuela
de Ingenieria de Sistemas e Informéatica, fueron sometidos a ciertas pruebas y tras
superaras fueron también implantados en el portal web de las siguientes Escuelas:
Estudios Industriales y Empresariales, Ingenieria Civil, Ingenieria Mecanica,
Geologia, Ingenieria de Petroleos e Ingenieria Quimica; lugares donde el grupo
Calumet también ejerce labores de desarrollo, mantenimiento, administracion y

soporte.
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4.2. MANTENIMIENTO Y ADMINISTRACION

4.2.1. Actividades de Mantenimiento.

Una vez puesto en funcionamiento un sistema, es inevitable que falle
ocasionalmente debido a errores en el cédigo fuente o falta de pruebas
exhaustivas. En consecuencia, una de las actividades del mantenimiento de
sistemas es corregir errores; los usuarios del sistema informan sobre la necesidad
de nuevas funcionalidades y sobre los errores encontrados durante el uso. La
funcién del administrador es mejorar el sistema y corregir las diferentes fallas que

se puedan presentar. A continuacién se listan algunas de las labores realizadas:

e Colaborar a integrantes del grupo Calumet en la parametrizacion del sitio
EISIWeb para que la implantacion en otras escuelas se realizara de una

manera mas facil.

e Colaborar constantemente en la adaptacion de los servicios de EISIWeb al
portal web de la Escuela de Estudios Industriales y Empresariales y de las
demas Escuelas a las que presta sus servicios el grupo CALUMET.

e Dar solucion a los problemas de cédigo fuente que se puedan presentar y que
impidan el correcto funcionamiento de los servicios debido a diferentes factores
(parametrizacion, migracion del sitio a versiones nuevas de Tomcat y Java),

estos problemas se deben ir solucionando a medida que van surgiendo.
e Implantar el sitio en otras escuelas. Modificar JavaBeans para filtrar la

informacion descargada desde la D.S.l.-U.L.S. (Division de Servicios de

Informacion) de acuerdo a la escuela que se necesitaba.
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e Realizar en el portal EISIWeb los enlaces a portales de otras escuelas que

actualmente soporta el grupo Calumet.

e Revisar archivos de los portales web y borrar los que ya no eran utilizados.

4.2.2. Actividades de Soporte a Usuarios.

Es importante mantener una comunicacion abierta con los usuarios y directivos,
analizar y evaluar constantemente las percepciones de los usuarios con respecto
al sistema. Esta forma de participacion con los usuarios durante el soporte
aumenta el grado de confianza y credibilidad. En esta actividad, los usuarios del
sistema informan sobre los problemas en la utilizacion del mismo y los encargados
del soporte responden con: cambios en los procedimientos de operacion,
informacion adicional y proposicion de mejoras. A continuacion se listan algunas

de las labores realizadas:

e Restablecimiento de contrasefia a usuarios.

e Brindar jornadas de capacitacion sobre manejo del sitio, creacidon de servicios,
labores de administracion y nociones basicas de programacion a los nuevos
integrantes del grupo CALUMET.

e Aclarar dudas a los usuarios sobre la utilizacion de algunos servicios.

e Dar respuesta y solucion a las inquietudes y problemas que tengan los usuarios

del portal.

e Brindar orientacion a los estudiantes nuevos de las Escuelas a las cuales presta
sus servicios el grupo CALUMET: Escuela de Estudios Industriales y

Empresariales, Ingenieria Civil, Ingenieria Mecanica, Ingenieria de Petrdleos,
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Geologia e Ingenieria de Sistemas e Informética; en cuanto al registro en el
portal WEB y el uso de sus principales servicios.

4.2.3. Actividades de Administracion.

Es necesario, para la administracion de los portales web; que se establezcan
personas para su administracion; ya que existen actividades e informacion que se
deben manejar de manera segura y a la que so6lo debe acceder personal
autorizado. Por esto al administrador de cada portal se le delegan funciones
especiales y acceso a esta informacién, ademas es el encargado de asignar

permisos a los usuarios del sistema.

A los administradores les corresponde, principalmente; habilitar nuevos servicios,
cambiar servicios, actualizar bases de datos, realizar copias de seguridad y
realizar auditorias; esto con el fin de mantener en funcionamiento un sistema

actualizado y seguro. A continuacién se listan algunas de las labores realizadas:

Realizar periédicamente copias de las bases de datos Diamante y Division.

¢ Realizar constantemente copias de los archivos del sitio EISIWEB y EEIEWEB.

e Dar aval a las solicitudes de publicacion de los usuarios en cartelera web.

e Atender las sugerencias hechas por los usuarios del sistema a través del

servicio correspondiente.

e Actualizar periddicamente las bases de datos con respecto a la informacién que
ofrece la D.S.1.-U.I.S.
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5. MANUAL DE USUARIO

A continuacion se presenta un manual que sirve de guia al usuario para acceder a
los diferentes servicios realizados, se explica su manejo basico. Se escogi6 el
portal EISIWEB para el desarrollo y presentacion del manual, pero de igual forma
puede ser utilizado por los usuarios de los demas portales web anteriormente
mencionados. Se inicia mostrando la manera de ingresar al sitio y luego a cada
uno de los servicios.

5.1. INGRESO AL SISTEMA

El ingreso al portal EISIWEB se hace via Internet mediante la direccion:
http://cormoran.uis.edu.co/eisi/

Figura 24. Interfaz: Index del Sitio EISIWEB.

e Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica

Agenda EISI | Proximos Eventos

= 2011-06-13

Usuario: 3 [ Junio 12 a Julio 29. Evaluscién docente por parte de los estudiantes. (Pregrado Acuerdo 01 de
2011)

Contrasedia: 4 [

Usuaric EISI @)
Administrador (1)

£Olvidé su contrasefia

Se 2011-06-29 Examen Unico Preparstorio, Escuela de Derecho. (Pregrado Acuerdo 01 de 2011)

Ver mas [+]...
£No se ha registrado?
Higalo aqui.

VIDEO DE LA FACULTAD DE INGENIERIAS FISICO MECANICAS

Realizado en 1992. Alguncs profesores son reconocibles.
Ver mas [+]...
> INICIO

v
» USUARIO

» CREDITOS

> INFO. GENERAL
» RECUR. HUMANO
v
'

> SERVICIOS CRONOGRAMA SEMESTRAL DE PROYECTOS DE GRADO ?

» TRABAJOS DE GRADO

Fuente: Autores.
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Mediante esta interfaz el usuario puede acceder a algunos servicios que son
publicos, para los cuales no sera necesario registrarse; como por ejemplo:
Informacién General, Recurso Humano, Programas, etc. Pero existen muchos
servicios que son de caracter privado y que solo estan activos para miembros
registrados en el sitio Web. Para acceder a estos servicios el usuario debe
registrarse, actividad que se lleva a cabo a través de la seccion de registro que se

muestra a continuacion:
Figura 25. Interfaz: Registro en el Sistema.
Registro

-I
[_

Contrasefia: |

lI

suario:

Usuario EISI @
Administradar

Ingreso_

£0vidd su contrasefa?

iNo =e ha registrado?
Hagalo aqui.

Fuente: Autores.

En estas casillas el usuario ingresa su nombre de usuario y contrasenfa,
selecciona el perfil por el que quiere acceder: Usuario EISI 6 Administrador. El
perfil administrador sélo esta asignado a algunos usuarios especiales como son
directivas de la escuela, miembros del grupo software Calumet y ciertos

profesores.

Después de registrarse e ingresar, el usuario se encuentra con la interfaz de inicio,
donde puede acceder a cada uno de los servicios desarrollados, a través de

cuatro niveles de menus:
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Figura 26. Interfaz: Niveles de Menus.

Escuela de

Ingenieria de Sistemas e Informatica

Luis Ignacio Gonzalez Ramirez | Usuario @

[ CREDITOS INFO. GENERAL RECUR. HUMANO = SERVICIOS  TRABAJOS DE GRADO PROGRAMAS EISI-HOY  GRUPOS

Chat I~ - ~
s s S X

Foros.
Archivos
. RTUAL PROFESORES Y ESTUDIANTES
ncuestas
Nuestros menuls ¢ Enviar Correos permite acceder a los senvicios del aula virtual. Ellos son

CREAR MATERIAL DOCENTE: Los docentes podran subir su material de clase. Para esto dividirn las asignaturas en capitulos y, dentro
de ellos, temas. Para cada tema podra subir PDFs, imagenes, animaciones, videos, aplicativos, videos web incrustados, documentos
web incrustado, y otros. Podra manejar la visibilidad de su material

VER MATERIAL DOCENTE: Docentes, estudiantss o invitados accederdn a ver los contenidos de |as asignaturas que han sido publicadas
y habilitadas por los docentes. Una nueva ventana se abrird para desplegar los contenidos. Advertencia debe de habilitar las ventanas
15

Aula Virtual. I

por: Admin Portal EISIWeb Luislgnacic Ultima actualizacion: lunes, 14 septiembre de 2009

Acceder al Aula

Crear Material Docente

Ver Material Docente

Info. Egresados y Estudiantes
Listado de Clases

Cartelera Prof-Estud

Hacer Cartelera

Ver Cartelera

Guiones y Actividades

Planes de actividades

Fuente: Autores.

1. Nivel 1: se encuentran los servicios principales del portal web.

2. Nivel 2: se listan los servicios que preceden al primer nivel y que tienen
alguna relacion con este. En este nivel también van los distintos médulos que

se desarrollen para el portal web.

3. Nivel 3: es una etigueta que hace referencia a los servicios especificos de

cada modulo y que se encuentran en el siguiente nivel.

4. Nivel 4: se listan los servicios que solo se implementan para un maodulo

particular.
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5.2. PLAN DE LA ASIGNATURA EN EL AULA VIRTUAL

Figura 27. Interfaz: Ingreso al servicio “Acceder Aula”.

Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica

B Luis Ignacio Gonzdlez Ramirez | Usuario

CREDITOS INFO. GENERAL RECUR. HUMANO SERVICIOS TRABAJOS DE GRADO PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS

Menu T =SERVICIOS >Aula Virtual >Aulz Virtual. =Acceder Al Aula

AULA VIRTUAL

SELECCIONE UN GUION DE CLASES i 1 i

GUS5 Electricidad y Electronica uno (22957 Grupo B1) -
GUS Electricidad y Electrénica uno (22957 Grupo H1)
GU1T Base de Datos - 2011 - 1 (22959 Grupo B1)

GU17 Base de Datos - 2011 -1 (22959 Grupo J2) o

Aula Virtual.

Acceder al Aula

Crear Material Docente

Ver Material Docente

Info. Egresados y Estudiantes
Listado de Clases

Cartelera Prof-Estud

Hacer Cartelera

Ver Cartelera

Guiones y Actividades

Planes de actividades
Actividades

Fuente: Autores.

El Portal Web de la EISI brinda este espacio para la publicacidn de informacidn que
promueva y sea de interés ala comunidad EISI

Invitamos a la comunidad EIS1 a que utilice este senvicio que brinda el Portal

CALUMET sauro sarmwase
Escuets da ingenieria de sistemas o informtica  TETS

Universidad Industrial de Santander s

Este menu esta activado para profesores, estudiantes y administradores y se

accede a través del menu “SERVICIOS” ubicado como menu de primer nivel, se

despliegan los servicios para el usuario y se escoge “Aula Virtual”, una vez hecho

esto aparecen los niveles de menu 3y 4, y se escoge el menu “Acceder Aula” (Ver

la Figura 26). A continuacion se explica detalladamente las acciones que pueden

realizar los usuarios mencionados en cada zona:

139



1. En esta zona se listan los guiones de clases a los cuales puede acceder el

usuario siguiendo el siguiente formato: CodigoGuion NombreGuion
(CodigoMateria Grupo CodigoGrupo). Los guiones a los que puede acceder el

usuario se listan con relacién a su perfil:

Estudiante: los guiones creados para las materias de su matricula vigente.

Docente: los guiones creados por él para cualquier asignatura con estudiantes
de la Escuela o los creados por otro docente para alguna de sus asignaturas
asignadas.

Administrador: todos los guiones creados en el portal web.

Al seleccionar alguno de los guiones de clase de la lista, el usuario encontrara
lo siguiente:

Figura 28. Interfaz principal del Aula Virtual con Usuario Estudiante.

Escuela de

Ingenieria de Sistemas e Informatica

CREDITOS  INFO. GENERAL  RECUR. HUMANO  SERVICIOS  TRABAJOS DE GRADO  PROGRAMAS  EISI-HOY  GRUPOS

Menu b)) | =SERVICIOS =Auls Vimal > Auls Virtual, = A

AULA VIRTUAL

SELECCIONE UN GUION DE CLASES

GU17 Base de Datos - 2011 - 1 (22859 Grupo B1) -
GUS Electricidad y Electrénica uno {22957 Grupo B1}

GUIOHN DE CLASES
AUTOR
DURACION

RECURSOS

SEMANA ACTUAL

FECHA DE INICIO

Talleres y Examenes

Electricidad y Electrénica uno
Luis Ignacio Genzélez Ramirez

22 Semanas

FDF. ANIMACION, ENLACE, SIMULADOR, IMAGEN,

FRESENTACICN, VIDEC
r
2011-08-07

| zngressr st aurs |
| vermow |

Crear y Mocificar Flanes

e —— [

PLAN DE LA ASIGNATURA

Objetivas de la Materia
Contenido y Actividades Semans

(r Agun)

Contenide y Actividades por Semanas

Actual... e Agu)

(ver Agui)

&

Fuente: Autores.
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Figura 29. Interfaz principal del Aula Virtual con Usuario Docente o

Administrador.

Escuela de

Ingenieria de Sistemas e Informatica

B Luis Ignacic Gonzilez Ramirez | Usuaric

CREDITOS INFO. GENERAL RECUR. HUMANC SERVICIOS TRABAJOS DE GRADD PROGRAMAS EISI-HOY

Menu I} =SERVICIOS = Auls Virual = Auls Virtusl, = Acceder Al Auls

AULA VIRTUAL

SELECCIONE UN GUION DE CLASES

GUS Electricidad y Electrénica uno {22957 Grupe B1) -~
GU5 Electricidad y Electrénica uno {22957 Grupo H1)

GU1T Base de Datos - 2011 - 1 (22953 Grupo J2)

‘GU17 Base de Datos - 2011 - 1 (22959 Grupo B1} N

.

Accederal Auls
Croar Material Docente

Ver Material Docents

info. Egrezadss y Extudiantes
Listadc d= Clazez

Cartelera Prof-Estud

Hacer Cartelera
Ver Cartelera

Guicnes y Actividades

Flanes de actividades
Acttvidades
Gutones de dlases
Talleres y Examenes
Sobettar Preguntss

Buscader de pregunts
Croar y Modsficar Plancs

Fuente: Autores.

GUION DE CLASES
AUTOR

DURACIN
RECURSOS

SEMANA ACTUAL
FECHA DE INICIO

Electricidad y Electranica uno
Luis Ignacic Gonzalez Ramirez
22 Semanas

FDF. ANIMACION, ENLACE, SIMULADGR, IMAGEN,
FRESENTACICN, VIDEC

4

2011-068-07

Ingresar al Aula

e (B

Dirigir Asignatura

PLAN DE LA ASIGNATURA

Objetives de |a Materia... peraoun
Contenido y Actividades Semana Actual... (werAgun
Contenido y Actividades por Semanas... (veraoul)

==
@

2. En esta seccion se ofrece un acceso rapido a la informacién contemplada
dentro del “Plan de la Asignatura” Objetivos de la materia, Contenido vy
Actividades Semana Actual y el Contenido y Actividades por Semanas. Al dar
click sobre alguno de estos items, el usuario podra dirigirse a la informacion
correspondiente ubicada dentro de la misma interface.
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Figura 30. Interfaz: Plan de la Asignatura.

Flanes de actividades
Actividades
Dubonen So clases

Soliciter Preguetos
Buncaden do progortas
Comar y Modificar Plares
Crow y Madiice proguias
ool

Fuente: Autores.

< PLAN DE LA ASIGNATURA

Objetvos Op 13 Matena
Contenido y Acthadades Semana Acusl
Contenico y Acividades por Semanas

Horas Seenanales de Trabajo on Clase: 4

Lvew At

(vwe Aguiy
tvar Agud)

3

ales G0 Trad 8

OBJETVOS DE LA MATERIA

Propésitos del curso

. ¥ comp ¢l comp
enlas de

DYL, TTL NMOS, CMOS, y otras.

o Disediar una fuente de ak <

o Estudiar los arculos dasicos paca realizar 1as

* ASQUK CONOUIMIENtos SO0 138 Olerentes K

Ge los

Inbegracos digitales

Mgcas en

LLY- COMO: rveles 16gicos, de o, md
recUAncia 8o ODRIACIoN, fan-out, y olros

o 2t o et

paa ol

Qe onargia de 103 sistemas cptales

Semana Actual

. Tr| (I

o Exposicionss (2)
o Tallores (1)

e i)

* Exposicones (1)
L | B o SN {
| | e Tradajos (1) |
1. Mevocuccidn * Laboratonos (2)
2 » Foros (1)
@ o Exposiciones (1)
= - i ~ o n < d
o Trataos (1)
1, Ewoduocsn | e tavoratsacs (1)
" o Exposiaiones (1)
) 2.C Integracos DigH « NID Booleana { . E 03 (1)
e b s) o Tametes ()
| s !
| = | e Trabaos (1) |
C o Dig »Ngebia
e Exposiciones (2)
4 AN Botes o Tateres (1)
ver ma v} v ]
= e —_—— |
2 LOgICa de Deodos |
s 4 Transsstor Bipotar o Exposicones (1)
‘ e var masce] |
J. L6gica de Dsodos
7 Unicaa 7
6 & Unidaa 8 NO Dy ACDAOR00S ASIONIGAS
| T {
7 Unigaa 7 |
7 #.Unides & NO hay Achedades asignacdas
wer el +] 1
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Los objetivos de la materia se presentan en un cuadro que tiene por
encabezado el cddigo y nombre del guion de clases, el codigo de la asignatura
y el grupo de clase. Se compone de las horas semanales de trabajo en clase,

las de trabajo independiente y del listado de los objetivos de la materia.

Al final de cada opcion del “Plan de la Asignatura”, se dispone de una vifieta

para regresar a la zona de acceso rapido del mismo

Seguidamente se presenta un cuadro con informacion de la Semana Actual,
este se compone del niumero de la semana, las Unidades Tematicas
establecidas por el docente para dicha asignatura y el tipo y cantidad de
actividades programadas en el guién de clases; toda esta informacion

correspondiente exclusivamente a la semana en curso.

Se presenta un cuadro con la informacion correspondiente a cada una de las

semanas del total de las establecidas en el guién de clases.

Para los dos cuadros anteriores se dispone de la opcion “ver mas [+]..” para
cada semana, en la cual el usuario, al hacer click sobre la misma; podra ver en
la siguiente ventana emergente (Ver Figura 31) los subtemas asociados a
cada Unidad Tematica y el listado completo de las actividades programadas,

informacion correspondiente a la semana escogida.

143



Figura 31. Ventana: Ver en detalle las Semanas del Guion de Clases desde el

Plan de la Asignatura.

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Vista en detalle - Google Chrome l =NACE X
@ localhost/eisi/ Aula/SemanahctualDetalle jspfldServicio= 5625 &UriAnterior=/eisi/ Aula/AccederAula jspRIdOVA= 023BdMat=22957 &ld GuionC= GU5 B.grupMater=B1.
Semana Actual L\\)
SEMANA UNIDADES TEMATICAS ACTIVIDADES
Trabajos

= Compuerta y funciones

2. CIRCUITOS INTEGRADOS DIGITALES - ALGEBRA Iégicas y CID

BOOLEANA
2. 1. Compuertas y funciones ldgicas Exposiciones
2. 2. Circuitos Integrados Digitales

9 = Compuertas Lagicas y CID
4. TRANSISTOR BIPOLAR = Ldgica de Diodos
4. 1. Estructura
4. 2 Funcionamiento emisor comin Talleres

= (2. Compuertas Légicas y CID

Fuente: Autores.

5.3. REINGENIERIA A LA PRESENTACION DE CONTENIDOS DESDE LA
INTERFAZ DEL AULA VIRTUAL DEL ESTUDIANTE.

El usuario con perfil Estudiante, Docente o Administrador ingresa a la interfaz
principal del Aula Virtual (Ver Figuras 28 y 29) siguiendo la ruta: SERVICIOS
>Aula Virtual >Aula Virtual. >Acceder Al Aula (Ver Figura 26). Posteriormente
selecciona un guién de clases (Ver Figura 27, Numeral 1) e ingresa a la interfaz
del Aula Virtual del estudiante mediante el botén “Ingresar al Aula” (Ver Figuras 28
y 29, Numeral 3 y Literal A respectivamente). Se presenta la siguiente interfaz de

usuario a modo de ventana emergente:
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Figura 32. Interfaz del Aula Virtual para los estudiantes.

7 = | &
D sl ol i ol o3

(i localhost/eisi/Aula/Clase/VerAula.jsp?ldServicio=5625&UriAnterior=//eisi/ Aula/AccederAula jspBIdOVA= 023 80dMat=22957 81dGuionC= GU5 &igrupMater=B1 &semanactual=48icontador=&tbandera= &TodaSemana=2011-06-1:

[T al>]
| Semana Actual.t |

TODAS LAS ACTIVIDADES.

Diana Milena Viviescas Latorre
Maria Camila Millan Villalba PLAN TITuLo [CONTEXTO
CALENDARIO Trabajo Elec & Elec Trabajos a realizar en el semestre

H 4 m2011 ) B

Acvitad  Descripdion  Cometaio Pofeor
_m Subido por: Maria Millan
2011-06-10 07:55:50

Compuertay e
e Investigacion sobre el y FINALIZA EN LA SEMANA:
l6gicasycip  '#M3 INICIA EN LA SEMANA: 3 A : =

RN EE El Docente no ha subido Archivos

-lumnnuccnﬁn = PLAN TITULO [CONTEXTO

2. CIRCUITOS INTEGRAI]DS-

DIGITALES - ALGEBRA

BOOLEANA ™ E] Exposicion Elec & Elec Plan de Exposiciones semestre.
[EEEmneucoa: B | Actividad  Descripcion Comentario Profesor Zona de Informacion
| 5.UNIDAD5 = a I

Funciones ldgicas,
UNIDAD 6§ B Compuertas circuitos andlogos, -

-— Légicasy CID  digitales, CID, escalas de £ INICIA EN LA SEMANA: 3 FINALIZA EN LA SENANA:
-u-mun Fm—— (=] integracidn. 4
I = Fecha Comentarin® 2

Fuente: Autores.

A continuacién se explica detalladamente las funciones que puede realizar el

usuario en cada zona:

1. El usuario se dirige a la seccion “CONTENIDQ?”, en la cual se listan inicialmente
todas las Unidades Tematicas establecidas por el docente para la asignatura
asociada al guién de clases seleccionado.

2. En esta zona se destacan, con un color distintivo, las Unidades Tematicas

asociadas a la semana actual. En caso de no haber Unidades Tematicas, se

muestra un mensaje informativo.
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3. El listado de Unidades Tematicas se presenta a modo de menu mediante un
efecto acordedn, de manera que al pasar el cursor sobre alguna de ellas esta
cambiara de color y al seleccionarla se desplegaran, en caso de que los haya;
los subtemas de dicha unidad. Si el usuario vuelve a dar click sobre cualquier
unidad se replegaran los subtemas abiertos. Al hacer click sobre alguno de los
subtemas se cargara en la zona principal de la interfaz los recursos multimedia
asociados a dicho subtema. Todo esto se puede apreciar en la siguiente

figura:

Figura 33. Interfaz: Seccién de Contenidos Tematicos dentro de la interfaz

del Aula Virtual para los estudiantes.

Escuela de Ingenieria d

[ Semana Actual

RECURSOS RELACIONADOS
SUBTEMA 2.1
Diana Milena Viviescas Latorre

Maria Camila Millan Villalba _ %
@ E En_tes gsociados o
(€]
1

1. nTRODUCCIGN =

2. CIRCUITOS INTEGRADO

DIGITALES - ALGEERA
BOOLEANA

T
2.1 Compuertas y L&
funciones légicas - !

2.2 Circuitos Integrados
Digitales

| a.LéGIcA DEDIODOS (]

4. TRANSISTOR BIPOLAR B

Iocalhost/eisifAuls/Clase/ MuestraTipo jspfldUnidad=U031 &tipo= ENLACE o

Fuente: Autores.

4. Estos recursos se clasifican segun el tipo (PDF’s, Enlaces, Imagenes,

Animaciones, Presentaciones, Videos o Simuladores) mediante un icono
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caracteristico, de modo que el usuario pueda tener una vision general de los

contenidos disponibles.

5. Al ubicar el cursor sobre alguno de estos iconos podra saber exactamente de

gué tipo se trata y su cantidad.

Figura 34. Interfaz: Mostrar Contenidos Tematicos.

G Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | AulaVirtual - Google Chrome [l 0 i i Bl e el )

Maria Camila Millan Villalba

Fuente: Autores.

O localhost/eisi/Aula/Clase/VerAula jspfldServicio=5625&UriAnteriar=/eisi/Aula/AccederAula.jsp&Id OV A= 023 &IdMat= 22957 &ldGuionC= GU5& grupMater=B1 &isemanactual=4& contador= &bandera= &TodaSemana= 2011 -06-2(

RECURSOS RELACIONADOS
SUBTEMA 2.1

@ ] ¢ o

Articulo  Discusién Leer Editar Verhistorial \Eusqueda Q\

m

@ enoce 1 Frisoqy_enices

Wikipedia: Compuertas
v funciones légicas. B
& Registrarse/Entrar

Puerta logica
WIKIPEDIA i s compuensiigins
- La enciclopedia libre
«AND» redirige agui. Para otras acepciones, vase AND
Portada Una puerta lsgica, o compuerta logica, < un dispositivo slectronico que = la sxpresion fisica de un operador booleano en la
oI Portal dela commnidad logica de conmmtacién. Cada puerta logica consiste en una red de dispositivos i que cumple | diciones booleanas para
BOOLEANA Actualidad el operador particular. Son esencialmente circuitos de connmtacion integrados en un chip.
21 Compuertas y L Cambiosrecientes Claude Elwood Shanmon experimentaba con r=lés o intermuptores electromagnéticos para conseguir las condiciones de cada compuerta
funciones légicas 1 Clgmmrim=m, logica, por ejemplo, para la funcién booleana ¥ (AND) colocaba interruptores en circuito serie, va que con uno solo de éstos que
P T s (Pirinaleatatl tuviera la condicion «abierton, la salida de la compuerta ¥ seria = o, mientras que para la implementacién de una compuerta O (OR), la -
Digitales eyt conexién de los interruptores tiene una configuracién en circuito paralelo.
Donacicnes
[stesicapEciones [ R La tecnologia microelectrénica actual permite Ia elevada integracién de transistores actuando como conmutadores en redes logicas
dentro de un pequedio cireuite integrade. El chip de la CPU es una de las méximas expresiones de este avance tecnolégice.
2a paeo: oo oo HEE |
localhost/eisi/Aula/Clase/verPDF jspruta=Wikipedia:%20Compuertas %20y %20funcionesa201%F 3gicas.&ldUnidad=U031 &tipo= ENLACE ompuerta 15 gica molecular, que haga posible la miniaturizacién de circuitos. i

6. Esta zona se visualiza luego que el usuario da click en alguno de los iconos de

tipo de recurso. Se lista la cantidad de vinculos a los recursos mediante el

formato tipo nimero, ejemplos: Enlace 1, PDF 3, Animacion 2, etc.

7. Al ubicar el cursor sobre alguno de los vinculos del listado, se muestra un

mensaje con su descripcion.
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8. Al hacer click en alguno de los vinculos, se carga en una seccion de la zona
principal de la interfaz el recurso multimedia como tal con el cual el usuario

puede interactuar.

5.4. INTERFAZ EN LA QUE EL DOCENTE DIRIGE SU ASIGNATURA.

El Usuario Docente o Administrador ingresa a la interfaz principal del Aula Virtual
(Ver Figuras 28 y 29) siguiendo la ruta: SERVICIOS >Aula Virtual >Aula Virtual.
>Acceder Al Aula (Ver Figura 26). Posteriormente selecciona un guion de clases
(Ver Figura 27, Numeral 1) e ingresa a la interfaz del Aula Virtual para el docente
mediante el boton “Dirigir Asignatura” (Ver Figura 29, Literal C). Se presenta la

siguiente interfaz de usuario a modo de ventana emergente:

Figura 35. Interfaz en la que el docente dirige su asignatura.

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 B1

Direccion de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzalez Ramirez

Vista por Actividad Vista por Semanas Subgrupos de Clase
Cartelera
= [T T -
-

.
[ Semana Actuat: 4 |
HERRAMIENTAS DE
INFORMACION GENERAL
MODIFICAR FECHAS
VER HOTAS
EREEEER Semana Actual: 4
PORCENTAJE PLANES (%) Inicio de Semana: Miércoles 15 de Junio de 2011 =
MI PERFIL Estado: Activo E
ARCHIVOS DE INTERES. : Subgrupos de Clase: 14
ENVIAR CORREOS Estudiantes sin Subgrupo: 0
ENCUESTAS
PROPONER EVENTOS Il
11 HORARIO ACTIVIDADES

SEMANA ACTUAL

CALENDARIO

PLAN DE TRABAJOS - PC12 ELEC & ELEC

Actividad Titulo Actividad Descripcion Inicia Finaliza anes s Calificar
Subgrupos Calificaciénes

12 de Junio 23 de Junio
Compuerta y de 2011 de 2011

cCc17 funciones ldgicas y Investigacién sobre el tema.

Han contestado Calificado Actividad atin

ciD 1de1d [+ 0de14 vigente

Fuente: Autores.
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A continuacién se explica detalladamente las funciones que puede realizar el
usuario en cada zona:

Figura 36. Interfaz en la que el docente dirige su asignatura: Primer Ingreso.

Escuela de Ingenierfa se irig ura - Google Chrome

® localhost/eisi/Aula/GuiarClase/Dirigi

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1 =

Direccion de la Asignatura - Profesor Luis Ignacio Gonzalez Ramirez

Vista por Actividad Vista por Semanas Subgrupos de Clase

Cartelera 9
| seieccione — (1] E
(= e
o’

-
CONTROL Y ANALISIS INFORMACION GENERAL

MODIFICAR FECHAS @
VER NOTAS Semana Actual: 1

VER CARTELERA

Inicio de Semana: Miércoles 15 de Junio de 2011

PORCENTAJIE PLAIES 081 Estado: Detenido. Puede reanudar su Guién de Clases haciendo click Aqui.

MI PERFIL

i

ARCHIVOS DE INTERES

ENVIAR CORREOS =
Importante: Recuerde que sus estudiantes pueden ingresar al Aula Virtual siempre y cuando el Guion de ciases se encuentre Activo.
ENCUESTAS

PROPONER EVENTOS @

M HORARIO

CALENDARIO

13 14 15 16

0 21 2 23 24 25 %
|22 28725 300 1000 '3
3 P T

Fuente: Autores.

1. Zona de informacién general del guion de clases. Los guiones de clases tienen
un “estado”, el cual puede ser Activo o Detenido; por defecto su estado es
Detenido, por lo tanto en el primer ingreso a esta interfaz el docente debera
“Activar’ el guion mediante el boton “Estado del Guion” (Ver Figura 36,
Numeral 3). Si el estado es Activo, el docente también podra saber cuantos
subgrupos de clase tiene creados y el nimero de estudiantes sin subgrupo.
Ademas puede saber en cualquier momento la semana actual y su dia de
inicio.
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2. Mensaje informativo y/o de recordatorio para el docente, de modo que sepa
que acciones debe llevar a cabo para que, tanto él como sus estudiantes;
puedan usar en su totalidad el servicio de Aula Virtual. El trabajo en el Aula se
puede llevar a cabo sélo cuando el guidn est4 Activo y todos los estudiantes

del grupo pertenecen a un subgrupo de clases.

3. Al hacer click sobre el botdn “Estado del Guion” se abrira la siguiente ventana:

5.4.1. Estado del Guion de Clases.

Figura 37. Ventana: Estado del Guion de Clases.

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Estado del Guidn - Google Chrome = S S
@ localhost/eisi/ Aula/GuiarClase/ModificarSemAct.jsp
ESTADO DEL GUION
Semana Actual: 1 [+] Fecha de inicio de Semana Actual: 2011-06-15 217 Afio-Mes-Dia
Estado: Activo  [=]
Detenido
Activo [
Recuerde:

= Silo que usted desea es ampliar el plazo para que los estudiantes respondan una actividad, le sugerimos hacerlo
mediante el botdn "Modificar Fechas™.

m

= Los estudiantes sdlo podran contestar las actividades programadas en su Guidn para la Semana Actual a partir de su
fecha de inicio, siempre y cuando el Guidn se encuentre Activo.

Importante:

= SuGuidn de Clases se encuentra Detenido, por lo tanto sus estudiantes no podran dar respuesta alas Actividades
programadas a partir del 15 de Junio de 2011.

Guardar Volver

Fuente: Autores.
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Primero se selecciona de una lista desplegable la “Semana Actual”, que es la
semana del guion de clases que sera la vigente para el trabajo en el Aula.
Posteriormente se escoge la “Fecha de inicio de Semana Actual” mediante un
pequefio calendario que se despliega al dar click en la caja de texto respectiva.
Finalmente se selecciona el “Estado” del guion: Activo o Detenido. El usuario
guarda los cambios con el botén del mismo nombre y se actualizan los campos de
la ventana. Se puede modificar en cualquier momento el estado del guién de
clases. Al hacer click en el boton “Volver”, el usuario volvera a la interfaz principal

que ahora se mostrara de la siguiente forma:

Figura 38. Interfaz: Aviso de creacién de Subgrupos de Clase.

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Dirigir Asignatura - Google Chrome =)

(@ localhost/cisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura.jsp

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1 =

Direccitn de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio dlez Ramirez

Vista por Actividad

| scicceone — -

Subgrupos de Clase
Cartelera ;

Vista por Semanas
g | calificar Actividades | . : | Publicar |
o, > :

HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS

MODIFICAR FECHAS.

[ oancar |

INFORMACION GENERAL

VER NOTAS Semana Actual: 1

VER CARTELERA

Inicio de Semana: Miércoles 15 de Junio de 2011

PORCENTAJE PLANES (%)

Estado: Activa
| I PERFIL Subgrupos de Clase: Mo ha establecido grupos de clase 3
I ARCHIVOS DE INTERES -
| ENVIAR CORREOS |
ENCUESTAS

PROPONER EVENTOS

MI HORARIO

Impontante: Recuerde que el Aula Virtual funciona a partir de la existencia de Subgrupos de cfase.L}Jr tal motive lo invitamos a establecer los Subgrupos de
Clase correspondientss para que pueda disfrutar de este Servicio. Estos deben incluir a todos los alumnos del curso. Puede realizar esta operacién dando click
Aaf{

n

CALENDARIO

RO

« ¢«  Jun2011 b
Ma- M _Ju Wi Sa
SN Uy
7548/ 78 AnEA: T
115 16 17 18 19
21 22 23 24 25 26
28 0 U 1T
447 6 T

Y86 o

Fuente: Autores.

4. Mediante un mensaje se le informa al usuario que debe crear subgrupos de
clase con todos los estudiantes del grupo, ya que este es un requisito
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indispensable para poder realizar las actividades previstas en el guién de
clases para el trabajo en el Aula. Puede hacerlo haciendo click en el enlace

“Aqui” o en el boton “Crear” (Ver Figura 38, Numeral 5).

5. Al hacer click en este botén (“Crear”) se carga en la zona principal el servicio

para crear subgrupos de clase, tal y como se muestra a continuacion:

5.4.2. Subgrupos de Clase.

5.4.2.1. Crear Subgrupos de Clase.

Figura 39. Interfaz: Crear Subgrupos de Clase.

€ Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Dirigir Asignsturs - Google Chrome o

() localhost/eisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura jsp

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Direccitn de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzélez Ramirez

Vista por Actividad Vista por Semanas e —— Subgrupos de Clase —
Cartelera

- | coiicar Actidades | - [ Pubicar | : .

CREACION DE SUBGRUPOS DE TRABAJO
B —— ___
VER NOTAS
Alfonso Mufioz Maria Alejandra 2090109
VER CARTELERA
Alviades Riveros John Edinson 2090108
PORCENTAJE PLANES (%)
== Alviz Ramirez Stefanny Paala 2091486 =
ARCHIVOS DE INTERES Ardila Ortiz Sergio Augusto 2083560
ENVIAR CORREOS Arias 8anchez Jonathan 2080101
ENCUESTAS Caicedo Ortiz Geraldine 2081632
PROPONER EVENTOS Carvajal Ariza Jose Luis 2080087
RAIECRcARICH Diaz Parada Oscar Eduardo 2090046 7
Galvis Duarte Yeimy Katherine 2083572 *
CALENDARIO
Garcia Fernandez Luis Felipe 2081654
Hernandez Garcia Cristian Andres 2051724
Nifio Lizcano Luis Carlos 2060577
Salcedo Duran Alexander 2081694
Sanabria Rosas Laura Melissa 2090054
Torres Guerrera Viviana Paola 2071731
Utria Trujillo Manuel Alfonso 2080040 (3
[ Formar subgrupos individuales | [ Formar subgrupo con los selecionados | il

Fuente: Autores.

Se listan los estudiantes del grupo de clase que aun no pertenecen a ningun

subgrupo junto con su respectivo cédigo de estudiante y caja de chequeo para
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que el usuario escoja los estudiantes del nuevo subgrupo. Para la creacion de
subgrupos se presentan dos opciones: “Formar subgrupos individuales”,
qgue crea subgrupos de trabajo individual con aquellos que no estén incluidos
en un subgrupo; y “Formar subgrupo con los seleccionados”, que es la
opcién en la que el usuario escoge los integrantes del subgrupo. Cada opcién

tiene su boton correspondiente.

6. El boton “Ver”, de la seccidén Subgrupos de Clase; permite ver los subgrupos de
clase vigentes tal y como se puede apreciar (para una mejor ilustracion se

crearon dos subgrupos previamente) en la siguiente imagen:

5.4.2.2. Ver Subgrupos de Clase.

Figura 40. Interfaz: Ver Subgrupos de Clase

& Escuela de Ingenierfa de Sistemas e Informética UIS | Dirigir Asignatura - Google Chrome = [ |
O localh uiarClase/Di A jspZldServicio= 56258 UriA la/ AccederAula.jsp&ldOVA=023&1dM &semanactual=4&contador=8&bandera=&TodaSem:

GUS5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Direccién de Ia Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzélez Ramirez

Vista por Actividad

Vista por Semanas

=ae

Subgrupos de Clase
Cartelera :

| otndo delGuion | —=

calificar Actividades

HERRAMIENTAS DE
‘CONTROL Y ANALISIS
MODIFICAR FECHAS

VER NOTAS

VER CARTELERA

SUBGRUPO INTEGRANTES cODIGO
PORCENTAJE PLANES [5%)
I PERFIL o0 Alviades Riveros John Edinson [+] 2000108 .
ARCHIVOS DE INTERES Torres Guerrero Viviana Paola [+ 2@;173& \gfearr:rgan\aTnnes
ENVIAR CORREOS Galvis Duarte Yeimy Katherine [+] 208357;
6C203
ENCUESTAS Saleedo Duran Alexander (+] 2081694

PROPONER EVENTOS

M HORARIC

CALENDARIO

localhost/eisi/Aula/GuiarClase/VerGrupos jsp?Semana

Fuente: Autores.

Act=480dOVA=0. =Gl

Semana Actual: 1

SUBGRUPOS DE CLASE
GRUPO H1

ESTUDIANTES SIN SUBGRUPO @

@ « Jun2011 > o» ESTUDIANTE cODIGO
(lu Ma Mi Ju Vi

I Alfonso Mufioz Maria Alejandra [+ 2000109
Gi s Alviz Ramirez Stefanny Paola [+ 2001486
ey o il Ardila Ortiz Sergio Augusto 1+ 2083560

20 21 2 B
Arias Sanchez Jonathan 1+ 2080101

27 28 29 30
i Caicedo Orliz Geraldine () 2081632
2080067

Carvajal Ariza Jose Luis [+
U58UdMat=22957.

{1 &IdServicio=5625&UriAnterior=/ei:

" puicar |

sifAula/AccederAulajsp®

6.1. En esta zona se observa el listado de los subgrupos existentes en el

momento. El subgrupo se identifica con un cédigo y para cada subgrupo se
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relacionan los estudiantes que lo conforman con su respectivo codigo de

estudiante.

6.2.

Al ubicar el cursor sobre el codigo de algun estudiante, se muestra en

pantalla su respectiva foto acompafnada de su nombre completo.

6.3.

Dado el caso, se listan los estudiantes que aun no pertenezcan a ningun

subgrupo de clase. Se lista el nombre completo de cada estudiante

acomparfado de su cédigo, de igual forma se puede ver su foto.

6.4.

Al hacer click en algun nombre de estudiante o sobre el simbolo “[+]", se

abre una nueva ventana en donde se puede ver el perfil del estudiante. Se

muestra en dicha ventana la informacion general del estudiante y la demas

informacién que este haya diligenciado en el servicio “Editar Perfil’, como es

el caso de sus Areas de Fortaleza, Intereses, las Herramientas que maneja,

etc.

Figura 41. Ventana: Perfil de los estudiantes desde la seccién Subgrupos de

Clase.

& Escucla de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Perfil Estudiante - Google Chrome

= | 5] e

© localhosty sisi/ Aula/GuiarClase/MiPerfilAulajspTldServicio= 5625 8U

INFORMACION GENERAL

IDENTIFICACION
GENERO:!
ESTADO:

PUNTOS ACUMULADOS:

WATERIAS:

CCORREQ ELECTRONICO
TELEFONO 1:
TELEFONO 2:

‘DOMICILIO
CORRESPONDENCIA:

PROMEDIO PONDERADO:

Viviana Paola Torres Guerrero

Reside en bucaramanga
Categoria: Estudiante
Cddigo de Estudiante Pregrado: 2071731

Tiene (1

CC. 1098680835

Femenino

Matriculado y registrado en la pagina

2950

343

Autématas Y Lenguajes Formales (Grupo D2)
Calculo Il (Grupo L2)

Electricidad y Electronica (Grupo H1)

Miércoles 02:00 pm - 04:00 pm (Salon: LP340)
Viemes 02:00 pm - 04:00 pm (Salon: LP340)
Fisica Ill (Grupo J2A)

Ingenieria del Software | (Grupo B2)

Migrcoles 08:00 am - 10:00 am (Salon: CENTIC312)
Viernes 08:00 am - 10:00 am (Salon: CENTIC312)
viviana lorres@correo.uis edu co

48931263

54982698669

Cra2g w# 59-58

cra28 w # 50-58

Fuente: Autores.

154



Adicionalmente se pueden ver o emitir comentarios en el perfil del
estudiante haciendo click en el respectivo enlace, de modo que se abre una

ventana como la siguiente:

Figura 42. Ventana: Ver y emitir comentarios en el perfil de los estudiantes.

' ™
& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | EISI - Google Chrome [ilﬂlﬂ
® localhost/eisi/Aula/GuiarClase/MiPerfil Comentarios.jsp?usuarioComentado= U1023& &usuarioComentador=U10
Comentarios en el perfil de Viviana Paola Torres Guerrero i
2011-06-15 10:40:47
Luis lgnacio Gonzalez Ramirez
Ya pertenece a un Subgrupo de Clase... Ahora puede contestar las
actividades programadas en el Aula Virtual.
&
2009-05-05 18:53:04
Juan Carlos Pico Sarmiento
[
Presentaste el parcial de Programacidn :/ ? l 5
ESCRIBIR COMENTARIO
P
' Enviar ' ' Cancelar '
L A

Fuente: Autores.

7. EIl botén “Modificar”, de la secciéon Subgrupos de Clase; da acceso a una
interface que permite conformar nuevos subgrupos o eliminar los ya
existentes, tal y como se puede apreciar (para una mejor ilustracion se crearon

dos subgrupos previamente) en la siguiente imagen:
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5.4.2.3. Modificar Subgrupos de Clase.

Figura 43. Interfaz: Modificar Subgrupos de Clase

ir Asignatura - Google Chrome

€ Escusla de Ingenieria de Sistemas & Informatica UIS | Diri

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Direccion de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzélez Ramirez

Vista por Actividad —— Vista por Semanas Subgrupos de Clase —

o)
;

HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS

MODIFICAR FECHAS.

VER NOTAS

VER CARTELERA

PORCENTAJE PLANES (3] Alviades Riveros John Edinson 2090108

m

CFEEEL Torres Guerrera Viviana Paola 2071731
— __
B ENVIAR CORREQS. |l
| ENCUESTAS Galvis Duarte Yeimy Katherine 2083572 ubgru =
| |
PROPOMER EVENTOS Salcedo Duran Alexander 2081694
M HORARIO
= _-_
4 « un2011 + » Alfonso Mufioz Maria Alejandra 2090109 . jone ncluir al Subgru;
Do
i S Alviz Ramirez Stefanny Pacla 2091486 GC202 del Guion GUS 2,
GC203 del Guion GUS
Ardila Ortiz Sergio Augusto 2083560 — SEIECTIONE — [¥] | Incluir al Subgrupo =
T B Arias Sanchez Jonathan 2080101 | - seleccione - [=] [xncluir al Subgrupa |
2 23 24 25 2%
i Caicedo Orliz Geraldine 2081632 | - Seleccione - [=] (1ncluir al subgrupo |
Canvajal Ariza Jose Luis 2080067 | -- Seleccione -- [=] [ 1ncluir al Subgrupa | L
Diaz Parada Oscar Eduardo 2090046 | - Seleccione -- [=] [1ncluir al subgrupo | i

Fuente: Autores.

7.1. En esta zona se observa el listado de los subgrupos existentes en el
momento. Se lista el nombre del subgrupo del guién seleccionado y los
estudiantes que lo conforman con su respectivo codigo de estudiante. Se
ofrece dos opciones: “Eliminar Subgrupo”, en la cual se borra totalmente el
subgrupo; y “Sacar del Subgrupo”, la cual puede sacar cada estudiante del
subgrupo sin borrar el nombre del subgrupo como tal. Cada opcion tiene su

botdn correspondiente.

7.2. Se listan los estudiantes sin subgrupo permitiendo asignarlos a cualquiera de
los subgrupos creados mediante una lista desplegable y el boton “Incluir al

Subgrupo”.
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Una vez se tenga el guion en estado Activo y todos los estudiantes estén en algin
subgrupo, se podran visualizar las actividades programadas de varias maneras.

Esto explica en detalle a continuacion.

5.4.3. Actividades programadas en cada semana
5.4.3.1. Actividades Semana Actual

La interfaz presentada en la Figura 44 es la que el usuario observa, en
condiciones ideales (Guién de clases Activo y todos los estudiantes en
subgrupos); luego de dar click en el boton “Dirigir Asignatura” (Ver Figura 29,
Literal C).

Figura 44. Interfaz: Actividades a desarrollarse en la Semana Actual.

[AccederAula,jspBIdOVA=02381dMat=22957 &ldGuionC=GUS&grupMater=H1 &semanactual=1&contador=&bandera=&TodaSem:

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Direccién de la Asignatura - Profesor Luis Ignacio Gonzalez Ramirez

Vista por Actividad Vista por Semaras —— Subgrupos de Clase
Cartelera
oaes [ v ]
:
. :
HERRAMIENTAS DE 5 A
CONTROL Y ANALISIS INFORMACION GENEF
MODIFICAR FECHAS
VERNOTAS Semana Actual: 1
VER CARTELERA Inicio de Semana: Miércoles 15 de Junio de 2011
PORCENTAJE PLANES (%) Estado: Activa L
M PERFIL Subgrupos de Clase: 8 115
ARCHIVOS DE INTERES l Estudiantes sin Subgrupo: 0
ENVIAR CORREOS
ENCUESTAS
PROPONER EVENTOS Ac'nVlDADE s
MI HORARIO SEMANA ACTUAL, |
CALENDARIO @
PLAN DE TRABAJOS - PC12 ELEC & ELEC
Actividad  Titulo Actividad Descripcion Inicia Finaliza aances AL Calificar

Subgrupos Calificaciones

Semana: 1  Semana:2
Ejercicios sobre el tema Han contestado Calificado Actividad adn

de conceptos basicos. 1de8 [+ 0ded vigente

+

cci13 Conceptos Basicos

Fuente: Autores.
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8. Se le presenta al usuario la Informacion General del guion y las Actividades
programadas en el mismo para la semana en curso, Dichas actividades se
agrupan segun el plan de actividades al que pertenezcan (Plan de Foros,
Trabajos, Exposiciones, Laboratorios, Examenes, Talleres, etc). Se muestra
como encabezado de cada cuadro el nombre del plan y su respectivo codigo.
Para cada actividad se muestra su cédigo, titulo, descripcién, fecha de inicio y
terminacion, un enlace para ver los avances de los subgrupos en la actividad,
el avance en cuanto a los subgrupos que han recibido calificacion en dicha
actividad y un boton que despliega la interfaz para calificar siempre y cuando
la actividad ya hubiese finalizado, de lo contario se le indicard cual es el
estado de la actividad: aun vigente o en el futuro. El usuario también puede
ver esta zona en cualquier momento dando click en el boton “Semana

Actual:__”, el cual siempre presenta el nUmero de la semana en curso.

8.1. Cada actividad dispone del botén “Modificar Fechas”, mediante el cual se
abre una nueva ventana en la cual se pueden modificar sus fechas de inicio y

finalizacién. Esta interfaz se puede apreciar mas adelante en la Figura 49.

8.2. En esta zona se presenta el estado de la Actividad, es decir; si aln esta
vigente o si estd programada en el futuro. En caso de ya haber finalizado, se
presenta un boton que permite abrir una nueva ventana para emitir las
respectivas calificaciones. Dicho boton y la nueva ventana, dependen del tipo
de actividad y de calificacion establecida: para las actividades puede ser
“Calificar el Plan” o “Calificar Actividad”, mientras en los talleres y
examenes es “Calificar Abiertas” (para calificar las preguntas abiertas). Estas

interfaces se pueden observar mas adelante en el capitulo 5.4.7.
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5.4.3.2. Actividades Semana a Semana

9. En esta zona se encuentran los botones de navegacion “Anterior” (<) y
“Siguiente” (>), estos permiten el desplazamiento entre las semanas
programadas en el guion de clases indicando en el boton central el nimero de
la semana que se esté presentando en la interfaz. El formato en que se
presentan las semanas es el mismo que el de la semana actual, explicado en

el numeral anterior. A continuacién se muestra un ejemplo del resultado de

usar estos botones.

Figura 45. Interfaz: Actividades a desarrollarse semana a semana.

& Escuelz de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Dirigir Asignatura - Google Chrome
) localhost/eisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura jspldServicio= 3625 & UriAnterior=/ eisi/ Aula/ AccederAula jsp&1d0VA=0238dMat=22957 &1dGuionC = GUS&tgrupMater=Hl &isemanactual=1icontador=Bbandera=&TodaSems

GUS5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Direccion de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzalez Ramirez

Subgrupos de Clase

Vista por Actividad Vista por Semanas
Cartelera
L Seeccione L] =a v | ST

| Calificar Actividades | i
' :

HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS ACTIVIDADES
SEMANA 2
MODIFICAR FECHAS
VER NOTAS
PLAN DE TRABAJOS - PC12 ELEC & ELEC
VER CARTELERA
PORCENTAJE PLANES (%) Actividad  Titulo Actividad Descripcion Inicia  Finaliza SA‘“”"‘:“ c f‘}' ances Calificar L
e ubgrupos alificaciones =
ARCHIVOS DE INTERES o Semana: 1 Semana 2
. Ejercicios sobre eltema Han contestado Calificado .
ENVIAR CORREOS
cCc13 Conceptos Basicos de conceptos basicos 1de8 [ 0de8 Actividad aun vigente
PROPONER EVENTOS
1Ml HORARIO | |
CALENDARIO PLAN DE LABORATORIOS - PC14 ELEC & ELEC
« ¢ Jun2011  » » Actividad  Titulo Actividad Descripcié Inicia Finaliza Sﬁ‘;':l‘j‘;; caﬁ"i’s:;?neﬁ Calificar
= M v 1
Vol 2 e RS 18 de 20 de
8 § 10 11 i2 Junio de Junio de
ccn Manejo de Se aprendaran a usar los 2011 2011 Ala espera de I3 fecha de inicio
L Instrumentos elementos de |a actividad
s
2 30 | S SO
S ) Se asignard un resistory Semana:2 Semana: 3 I |
I Hox ——— oC16 &) g:gclrr" aC:erga S& MONtard un circuito Ala espera de lafecha de inicio
——— ,{MMMQ’WM para medir el voltaje y la ———0 de la actividad o 5d

Fuente: Autores.
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5.4.4. Avances de los Subgrupos en el desarrollo de las Actividades

10. Para las actividades que aun estén vigentes o las que ya hayan finalizado, se
puede ver, en cada una de ellas, un vinculo en la columna “Avance
Subgrupos” que permite revisar, en una ventana emergente; que grupos han
contestado dicha actividad. La ventana resultante al hacer click en este

enlace (Ver Figura 44, Numeral 10) se ve de la siguiente manera:

Figura 46. Ventana: Avance de los subgrupos en una determinada Actividad.

Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Avances Subgrupos - G le Chrome o |
(2 g grupos - Goag [E=REERE
@ localhost/eisi/Aula/GuiarClase/ AvancesSubgrupos jspildServicio= 5625 &UriAnterior= /eisifAula/AccederAula jsp&ldMat=22957 &Id Guion C=GUS & grupMater= HL &IdPlan

-

AVANCES SUBGRUPOS

ACTIVIDAD CC13
Titulo de la Actividad: Conceptos Basicos
Plan: Plan de Trabajos - PC12 Elec & Elec

Recuerde: Los Subgrupos de Clase que aqui se listan corresponden a los existentes al momento de inicio de |a actividad, ya que

para ellos se generaron los respectivos registros. Por lo tanto, estos Subgrupos pueden no coincidir con los Subgrupos de Clase
conformados actualments

Enviar mensaje: Silo desea puede enviar un mensaje a los Subgrupos de QAase recordandoles |a actividad a realizar, efectuando
aclaraciones, recomedaciones o sobre cualguier otro tema gue usted considere compartir con sus estudiantes

n

Escriba su mensaje:

| ElFueneHTML B T [§= i= = )

o

Hola estudiantes,

He descargado el archivo de su trabajo realizado yveo que han empezado muy bien en el Aula Virtual. Una vez se
culmine el tiempo de |a actividad, comenzaré a calificar. Recuerden lo siguiente:

* Revisar su correo electrénico para que se enteren de cambios en cuanto a notas y fechas de las actividades.
e Entrar constantemente al senvicio del Aula Virtual. | 4
« Estdn trabajando en equipo, realicen las actividades como tal

Enviar_Correo Volver

No.  Subarupo Inteqr: Ver Archivo

O
Alexander Salcedo
. Duran Descargar arcl hiy
@ 1 ec203 Galvis Duarte 1| 2081694 |
EENLE '“'w-—{T-’ Fecha de respuesta: 2011-06-15 10:45:22

1 = — Ahiades Riveros John Edinson i
localhost/eisi/Aula/GuiarClase/AvancesSubgrupos.jsp?.. uerrero Viviana Paola SR T T ST B EE S SETEES LJ

Fuente: Autores.

10.1. Se presenta el titulo de la nueva ventana, el codigo vy titulo de la Actividad,
asi como el Plan al que pertenece.
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10.2. El usuario dispone de mensajes enfocados a la buena y correcta utilizacion

de la interfaz.

10.3. Se listan todos los subgrupos de clase existentes al momento de inicio de

10.4.

dicha actividad. Para cada subgrupo se presenta su cédigo, integrantes y si
han contestado o no la actividad. Al ubicar el cursor sobre el nombre de

algun estudiante se despliega su foto.

En el listado de subgrupos se ubican primero los que hayan contestado la
actividad. Para las actividades diferentes de talleres y exdmenes, el usuario
puede descargar el archivo respuesta; ademas de ver en qué fecha y hora
se subio dicho archivo. Para los talleres y exdmenes se presenta cuantas

preguntas del total han contestado.

10.5. Adicionalmente, el usuario puede enviar un correo a los subgrupos de la

lista. Para ello dispone de un sencillo editor para redactar el mensaje y de
un cuadro de chequeo frente a cada grupo para escoger el(los) subgrupo(s)
gue recibira(n) el mensaje. También se dispone de una caja de chequeo en
el encabezado de la tabla que selecciona a todos los subgrupos.

5.4.5. Actividades programadas segun el tipo de Plan

El usuario también puede ver las actividades programadas de acuerdo al tipo de

Plan y no por semanas. En la Figura 47 se puede apreciar la interfaz resultante de

usar esta opcion.
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Figura 47. Interfaz: Actividades programadas segun el tipo de Plan

€ Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Dirigir Asignatura - Google Chrome
(D Iocalhost/eisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura.jspldServicio= 5625&UriAnterior=/eisi/Aula/Accederfula jspBIdOVA= 023&1dMat=22957 &ldGuionC= GUSBigrupMater=H Bisemanactual=1&icontadar=ibandera=&TodaSema

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1 =

Direccion de la Asignatura - Profesor Luis Ignacio Gonzélez Ramirez

Ver las Actividades del
\TE ST VNC TR semestre segin el tipo de Plan Vista por Semanas Subgrupos de Clase

Cartelera

Talleres N . 4 Ll
N—
AN — Seleccions — | Estado del Guisn | [ < B 1] >] [ v ]
Trabajos. = d
# Calificar Actividades > m
T B - | s
[ | N .
L Exposiciones
Talleres

HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS
MODIFICAR FECHAS m

VER NOTAS

PLAN DE TALLERES
VER CARTELERA PT3 - ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

PORCENTAJE PLANES (%)

Wi PERFIL

m

ARCHIVOS DE INTERES

ENVIAR CORREOS Actividad  Titulo Actividad Descripcion Inicia  Finaliza Sﬁg’[‘ﬁ:ﬁ Canmances  Calficar
ENCUESTAS
PROPOMNER EVENTOS 15 de 17 de

Junio de Junio de No hay =

M HORARIQ & 01 Conceptos  El Taller consta de 5 2011 2011 coﬂgas':ada prequntas Actividad atin

Basicos preguntas 0de 8 [ abiertas en el vigente
resente Taller
cALENDARD g
Semana: Semana:
T3 02. Compuertas El Taller constade 7 Ala espera de |a fecha de inicio
Ldgicas y CID preguntas de |13 actividad

15 16 17
M 21 2 2B 24 25 6
27 B ¥ 30 1 2 3
6 7 '8 §S.10

Fuente: Autores.

11. En la seccidn “Vista por actividad” el usuario dispone de una lista desplegable
en la cual se listan todos los planes de actividades asociados a ese guion de
clases. Tras seleccionar alguno, se carga en la zona principal de la interfaz el
tipo plan escogido, su codigo y nombre. Seguidamente se presenta un
cuadro con todas las actividades del plan programadas a desarrollarse en el
Aula Virtual. Se muestran todas las actividades del plan, independientemente
de la semana en curso o de sus fechas de inicio y fin. ElI formato de

presentacion es el mismo que en la “Vista por Semanas”.
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5.4.6. Modificar las fechas de las Actividades.

Para ofrecer una mayor flexibilidad en el trabajo en el Aula Virtual tanto para el
estudiante como para el docente, se coloca el servicio del usuario una interfaz

para modificar las fechas de inicio y finalizacion de todas las actividades.

Figura 48. Interfaz: Modificar las fechas de las Actividades.

€ Escuela de Ingenieria de Sistemas & Informética UIS | Dirigir Asignatura - Geogle Chrome: S|
© localhost/sisi/ Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura,jsp7ldServicio= 5625 &UriAnterior=/sisi/Aula/AccederAula,jspald OV A= 02381dMat=22957 &1dGuionC=GUS &igrupMater=Hl &isemanactual=18&:contador=&tbandera=&TodaSem:

GUS5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Direccitn de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzalez Ramirez

Vista por Actividad Vista por Semanas Subgrupos de Clase
Cartelera 7
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n

VER CARTELERA ‘E TRABAJOS -PC12 ELEC & ELEC

PORCENTAJE PLANES (3%}

Wi PERFIL

(T

ridad Titulo Actividad Descripcién Inicia Finaliza Modificar

ARCHIVOS DE INTERES

ENVIAR CORREOS Ejercicios sobre el

13 Conceptos Bésicos  tema de conceptos Semana: 1 Semana: 2
ENCUESTAS Pers
PROPONER EVENTOS
| Compuerta y funciones Investigacion sobre el 16 de Junio de 23 de Junio de _
Wil HORARIO B . (Modificar Fechas |
" I6gicas y CID tema. 2011 2011 ok flcar Fechas

CALENDARIO

PLAN DE LABORATORIOS - PC14 ELEC & ELEC

Actividad Titulo Actividad Descripcion Inicia Finaliza Modificar
15 16 17 18
22 73 24 25
T o1t Manejo de Se aprendaran a usar 18 de Junio de 20 de Junio de
B 1.2 3 Instrumentos los elementos 2011 2011 ecariechas

Se asignara un
mmem e resistory se montard =

Fuente: Autores.

12. Al dar click en el enlace “Modificar Fechas”, como se observa en la figura; se
presenta en la zona principal de la interfaz todas las actividades agrupadas
segun el Plan al que pertenecen. Se presenta el tipo y titulo de cada plan
seguido, de un cuadro con sus respectivas actividades asociadas. Para cada
actividad se muestra su cédigo, titulo, descripcién y sus fechas de inicio y

finalizacion, asi como un boton para modificar estas fechas.
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12.1. Para cada actividad se habilita el botén “Modificar Fechas”, el cual
despliega, al dar click en él; una nueva ventana, cuyo funcionamiento se

expone a continuacion:

Figura 49. Ventana: Modificar las fechas de inicio y finalizacion de una

determinada Actividad.

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Medificar Fechas - Google Chrome o [ e
(@ localhost/eisi/ Aula/GuiarClase/ModificarFechas.jsp7ldServicio=5625&UriAnterior= /eisi/Aula/ AccederAula jsp&ldMat=22957 &1dGuionC= GUS &grupMater= H1 8¢

-

MODIFICAR FECHAS

ACTIVIDAD CC13
Titulo de la Actividad: Conceptos Basicos
Plan: Plan de Trabajos - PC12 Elec & Elec
Inicia en la Semana 1 @ Finaliza en la Semana 2
Seccion para cambiar el calendario de semanas a fechas al ingresar la fecha de inicializacion y finalizacion de esta actividad
Fecha Inicial 2011-06-16 _’T‘?Aﬁo—Mes—Dia Fecha Final E?.Aﬁo—ru1es—Dia
Borrar Fechas Guardar Fe qun [+ 2011 [<][=]
Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa
22 1 2 3 4
12 4 Volver 228 &8 T 8 9 10 11
- 24 12 13 14 15 16 17 18
25 19 20 21 22 23 24 25
26 26 29 30
27

Fuente: Autores.

12.2. Se presenta el titulo de la nueva ventana, el codigo y titulo de la Actividad,

asi como el Plan al que pertenece.

12.3. El usuario puede ver el inicio y fin de la actividad en relacion al calendario

de semanas que él mismo establecié al crear o modificar la actividad.

12.4. En estas cajas de texto el usuario puede cambiar el calendario de semanas

de por el de fechas (aaaa-mm-dd) para dicha actividad. Al dar click sobre
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estas cajas de texto se despliega un pequefio calendario que en el cual se
puede escoger, de forma amigable; las fechas de inicio y finalizacién
respectivamente. Posteriormente puede guardar los cambios mediante el
boton “Guardar Fechas” o deshacer las fechas existentes y volver al
calendario de semanas con el botén “Borrar Fechas”. Al confirmar las

modificaciones se envia un correo informativo a cada estudiante del grupo.

5.4.7. Calificar las Actividades finalizadas.

El docente de la asignatura (exclusivamente) puede calificar las actividades que
hayan concluido. Para ello se ofrece el botén “Calificar Actividades”, mediante el

cual puede acceder a este servicio.

Figura 50. Interfaz: Calificar las Actividades finalizadas (1).

@ Escuela de Ingenieria de Sistemas e stica UIS | Dirigir Asi - Google Chrome [E=NEcE |
) localhost/eisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura.jsp7ld Servicio=S6258&UriAnterior=/ cisi/Aula/AccederAula spBIdOVA=02381dMat=22957 &1d GuienC=GU5&grupMater=H1 tual=3&contad &TodaSem;

GUS5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1 =

Direccion de la Asignatura - Profesor Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
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GRUPO H1

MODIFICAR FECHAS
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VER CARTELERA
FORCENTAJE PLANES (%) 9 PENDIENTES & CALIFICADAS
MI PERFIL Ell=
ARCHIVOS DE INTERES
ENVIAR CORREQS l — PENDIENTES
ENCUESTAS.
PROPONER EVENTOS PLAN DE TRABAJOS - PC12 ELEC & ELEC

MI HORARIO

CALENDARIO -__--_

Ejercicios sobre el
CCc13 Conceptos Basicos tema de conceptos Semana: 1 Semana: 2
basicos.

Calificar Actividad

PLAN DE LABORATORIOS - PC14 ELEC & ELEC

Fuente: Autores.
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13. Tras dar click en el boton “Calificar Actividades”, se carga en la zona
principal de la interfaz todas las actividades que han finalizado. Se presenta
el tipo y titulo de cada plan, seguido de un cuadro con sus respectivas
actividades finalizadas. Para cada actividad se muestra su coédigo, titulo,
descripcion y sus fechas de inicio y finalizacion, asi como un boton para

emitir las calificaciones.

13.1. Dichas actividades se clasifican en dos grupos: “PENDIENTES”, que son las
tiene por lo menos un subgrupo o estudiante por recibir nota; vy
“CALIFICADAS”, que son aquellas que han sido calificadas en su totalidad.
Para acceder a estos dos grupos se dispone de los enlaces respectivos. El

docente puede calificar las actividades finalizadas cuantas veces lo desee.

Las notas pueden ser emitidas de tres formas: para los talleres y exdmenes a
partir del botén “Calificar Abiertas” (calificar las preguntas abiertas) y para las
actividades las opciones son “Calificar Actividad” y “Calificar Plan” esto

dependiendo del tipo de calificacion que tenga el Plan.

5.4.7.1. Calificar Actividad.

13.2. Al hacer click en este boton se abre despliega una nueva ventana (Ver
Figura 51) que va a ser la interfaz desde la cual se emitan las calificaciones

para la actividad escogida.
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Figura 51. Ventana: Calificar Actividad.

-
& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Calificar Actividad - Google Chrome

(D localhost/eisi/Aula/GuiarClase/CalificarActividad jsp

L

Actividad: CC13 - Conceptos Basicos

Guion - Materia: GUS - Electricidad y Electrénica

Grupo: H1

Avance de los Subgrupos: Archivos subidos< de 5 I 13.2.2

Inicia en la semana 1

Fecha Inicial

@Aﬁo—mes—Dia Fecha Final &Aﬁo—mes—Dia

Finaliza en la semana 2

Seccidn para cambiar el calendario de semanas afechas, siingresalafecha de inicializacidn y finalizacidn de esta actividad

Descargar archivo . N
GC203 2083572 Muy buen traba?o muchachos. Cuidado 48
2081694 2011-06-15 10:45:22 |S9n la ortografia. L
Descargar archivo - .
coops | 2091486 trabajo pobre y desordenado, 29
2080067 2 pilas!!! s
2081632 11
s 2152 °| Y (13.24)
) [ )
2090054 g
Gezo4 2090109 N o rio Augusto Ardila |
2083550 wu : s
Ortiz -
2000108 Ma s ha suhidn | null
ua lar y Enviar correo

localhost/eisi/Aula/GuiarClase/CalificarActividad jsp#

m

Fuente: Autores.

13.2.1.

13.2.2.

13.2.3.

actividad a calificar, el cédigo del guién y su materia asociada y el grupo

de clase.

decir, cuantos subgrupos subieron al servidor el archivo respuesta.

Numerales 12.3y 12.4).
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En esta zona se ubica al docente mostrando: el cédigo y titulo de la

Se muestra el progreso que tuvieron los subgrupos en la actividad, es

Seccion para modificar las fechas de la actividad (Ver Figura 49,




13.2.4 Se listan los subgrupos de clase existentes al momento de inicio de la
actividad y el cédigo de sus integrantes, mostrando el nombre y foto del
estudiante al ubicar el cursor sobre el mismo. Se presenta la posibilidad
al docente de descargar los archivos respuesta subidos por los
estudiantes, revisarlos y emitir un comentario frente a estos a fin de
enriquecer el proceso de aprendizaje. Seguidamente podré digitar la nota
(entre 0.0 y 5.0) y guardar los cambios con el botén “Guardar y Enviar
Correos”, con lo que adicionalmente se enviara un correo informativo a
cada cuenta de correo que tenga registrada en el portal web cada
estudiante del subgrupo. Con un color distintivo se resalta el ultimo

subgrupo calificado.

5.4.7.2. Calificar Plan.

Figura 52. Interfaz: Calificar las Actividades finalizadas (2).

Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

a por nas Subgrupos de Clase
Cartelera
- :
HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS

MODIFICAR FECHAS <

VER NOTAS
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ENVIAR CORREOS
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efc
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CALENDARIO

Calificar el Plan
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Polarizacién directa e 2011 2011
inversa.

cc15 Ldgica de Diodos

Fuente: Autores.
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13.3. Al hacer click en el boton “Calificar el Plan” se despliega una nueva ventana
(Ver Figura 53) que va a ser la interfaz desde la cual se emitan las

calificaciones para el plan de actividades escogido.

Figura 53. Ventana: Calificar Plan.

-
& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Calificar Plan - Google Chrome

O localhost/eisi/Aula/GuiarClase/CalificarPlanes.jsp

Plan : PCT - Exposicion Elec & Elec

13.3.1
Guion - Materia: GUS - Electricidad y Electrdnica
Grupo: H1

Avance de los subgrupos: Archivos subidos £ de & '1 332
Subgrupos [Estudiantes

Descargar archivo

G204 gggg;gg Excelentes diapositivas !!!
2011-06-15 10:16:47 ]

Descargar archivo B s s M . . 1
GC208 2080040 uena exposiclon. aneje mejor e

2011-06-15 11:29:59 |FOna de voz. o

]
o
|

5 Guardar y Enviar correo

47 Guardar y Enviar correo

2090108 Mo se ha subido No presentd.
s 2071731 un Archivo

2091486 Mo se ha subido Ho presentd. -
GC205 5080067 T ARTE 13 3 3 P 0 Guardar y Enviar correc

m

0 Guardar y Enviar correo

2081632 presentd.
GC206 0 Guardar y Enviar correo
2081654 P
2051724 presento. -
GC207 0 Guardar y Enviar correo
2090054 y
2083572 presentd. -
GC203 0 Guardar y Enviar correo
2081694 y
2080101 ; resentd R
GC209 2000045 | OscarEduardoDiaz p B : 0 Guardar y Enviar correo
2060%7 Parada P
localhost/eisifAula/GuiarClase/CalificarPlanes jsp# -
L ey

Fuente: Autores.

13.3.1. En esta zona se ubica al docente mostrando: el cédigo y titulo del plan de
actividades a calificar, el codigo del guion y su materia asociada y el
grupo de clase.

13.3.2. Se muestra el progreso que tuvieron los subgrupos en la actividad, es
decir, cuantos subgrupos subieron al servidor el archivo respuesta.
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13.3.3. Se listan los subgrupos de clase existentes al momento de inicio de la
actividad y el cédigo de sus integrantes, mostrando el nombre y foto del
estudiante al ubicar el cursor sobre el mismo. Se presenta la posibilidad
al docente de descargar los archivos respuesta subidos por los
estudiantes, revisarlos y emitir un comentario frente a estos a fin de
enriquecer el proceso de aprendizaje. Seguidamente podré digitar la nota
(entre 0.0 y 5.0) y guardar los cambios con el botén “Guardar y Enviar
Correos”, con lo que adicionalmente se enviara un correo informativo a
cada cuenta de correo que tenga registrada en el portal web cada
estudiante del subgrupo. Con un color distintivo se resalta el ultimo

subgrupo calificado.

5.4.7.3. Calificar Preguntas Abiertas.

Figura 54. Interfaz: Calificar las Actividades finalizadas (3).

istemas  Informética IS | Dirigir Asignatura - Google Chrome

| Estado del Guién |
| calificar Actividades |

HERRAMIENTAS DE corriente.
CONTROL Y ANALISIS

MODIFICAR FECHAS

VERHOTAS

DENEIEET PLAN DE TALLERES - PT3 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
PORCENTAJE PLANES (%)
I PERFIL /| ivi Titulo Activi ipcio Inicia Finaliza
ARCHIVOS DE INTERES

ENVIAR CORREOS ﬂ 01. Conceptos El Taller consta de 5 15 de Junio de 16 de Junio de
Basicos preguntas 2011 2011

Calificar Abiertas

ENCUESTAS
PROPONER EVENTOS

Ml HORARIO

CALENDARIO

« <« un20ll » »
Ma Mi Ju Wi o
O O S CALIFICADOS

Gtz ta) o
13 14 15 6 17 18
M 21 2 B 24 5

PLAN DE EXPOSICIONES - PCT ELEC & ELEC

27 R 0 S 1o s
afa7a B T 9 1 -

Titulo Activie ipcio Inicia Finaliza Calificar

Exposicidn sobre los o

Fuente: Autores.
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13.4. Al hacer click en el boton “Calificar Abiertas” se despliega una nueva
ventana (Ver Figura 55) que va a ser la interfaz desde la cual se emitan las

calificaciones para el taller o examen seleccionado.

Figura 55. Ventana: Calificar Preguntas Abiertas.

[ . |

(D localhost/eisi/Aula/GuiarClase/CalificarAbiertas jspTldServicio= 5625 &UriAnterior= /eisi/Aula/ AccederAula jsp&ldMat=22957 B1dGuionC= GUS &grupMater=H181c

-
& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Calificar Preguntas Abiertas - Google Chrome

*~

Taller: T1-01. Conceptos Basicos
13.4.1

Guion - Materia: GUS - Electricidad y Electrdnica

Grupo: H1
Progreso de los subgrupos: Se contestaron U de las 70 preguntas abiertas asignadas para este grupo. 1 342
Subgrupos] Estudianies

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Respuesta

el nodo 3, hallar el
voltaje en los nodos 6y 1:
Uenyolting) Tome 074 <4

2090108 ver pregunta completa +

207731 [yr=26v, R1=250nmy =

R2=300hm.Tomando ~|| V& = 1.2 Voltios

coma nodo de referencia - P

ntacomoleta +

| grafico o
mando || null
referencia 1 343

nta completa +

Nodo 6: 0.9 V ; HNodo 1: 0.7 W

GC202

GC203
250hmy =
Alexander Salcedn |T0Mando T | null
Duran referencia - y

ver pregunta completa +

De acuerdo al grafico &
maostrado, y tomando || null
como nodo de referencia . .

anan4nn wer nrannnta comnlata +
localhost/eisi/Aula/GuiarClase/CalificarAbiertas jspfldServicio=56258UriAnterior=/eisi/ Aula/AccederAula,jsp8ddMat= 22957 Bdd GuionC=GU5 8 grupMater=HL...

J

L

Fuente: Autores.

13.4.1. En esta zona se ubica al docente mostrando: el cédigo vy titulo del taller o
examen a calificar, el cédigo del guion y su materia asociada y el grupo

de clase.

13.4.2. Se muestra el progreso que tuvieron los subgrupos en el taller o examen,
es decir, cuantas preguntas abiertas del total se contestaron.
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13.4.3. Se listan los subgrupos de clase existentes al momento de inicio de la
actividad y el cédigo de sus integrantes, mostrando el nombre y foto del
estudiante al ubicar el cursor sobre el mismo. Se presenta la posibilidad
al docente de ver el enunciado de cada pregunta y ver la pregunta
completa (Ver Figura 56) al hacer click en el enlace del mismo nombre.
Frente a cada pregunta se muestra la respuesta del subgrupo, el espacio
para digitar la nota (entre 0.0 y 5.0) y un boton para guardar dicha

calificacion.

Figura 56. Ventana: Ver pregunta completa (Docente).

Pregunta

Respuesta
-13,564

Yadiana Laiton Zarate

Tema:
logica de diodos

V1,

Luis Ignacio Gonzalez Ramirez. Electricidad y Electrénica

Tipo de Pregunta
ABIERTA

R1 V2 . V3

V=28V, R1=250hmyR2 =30 0hm. Tomando como nodo de referencia V3, encuentre V6. (Respuesta en voltios)

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Pregunta Completa - Google Chrome = | B e
{3 localhost/eisi/Aula/GuiarClase/VerPrequntas.jspid=BP287
Registro:
BP287
Autor: Profesor autorizador: Asignatura:

Fuente: Autores.
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5.4.8. Ver las Notas de los Estudiantes.

Figura 57. Interfaz: Ver las Notas de los Estudiantes.

(® localhost/eisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura jspTldServicio= S625&UriAnterior=/eisi/Aula/AccederAula jsp&IdOVA= 023 &dMat=22957 &ldGuionC = GUS&grupMater=H1 &isemanactual=38&contador=&bandera= &TodaSem:

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Dirigir Asignatura - Google Chrome

Vista por Actividad Vista por Semanas Subgrupos de Clase
Cartelera :
ECTTTEND | e =an N—— e
AN
HERRAMIENTAS DE
CCWHLELLEE = . NOTAS DE LOS ESTUDIANTES
‘er las Notas de los Estudiantes. GRUPO HA1
MODIFICAR FECHAS alalfect
VER NOTAS [} 1 4
VER CARTELERA
MNotas Parciales
AU () Mo. Estudiante Codigo  Subgrupo Detalles  Definitiva
I PERFIL Trabajos Laboratorios Foros Talleres =
ARCHIVOS DE INTERES .~ s 3
g | Glerclite 2000108 GC204 43 43 00 5 0.0 00 telEs 229
ENVIAR CORREOS Maria Alejandra el
ENCUESTAS A,
AL B L BTES 2000108 GC202 49 48 00 0 0.0 00 telEs 145
PROPONER EVENTOS John Edinson 5]
MI HORARIO i 3
fugraie 2001486  GC205 34 49 00 0 0.0 00 telEs 132
Stefanny Paola [+
CALENDARIO . 141
4 AOIAO0MZSergio  oag3c60  geops 43 43 00 5 0.0 00 tELEs 229
Augusto I+
5 | EEDEETA 2080101 W7 45 00 0 0.0 0.0 LELES | gan
Jonathan [+
5 | EIEoin 208163 0 41 0.0 0 0.0 0.0 LELES | pem
Geraldine M+
14 15 16 17 18
21 2 23 24 25 % 7 Ea_vvaja\ Ariza Jose 208006 b4 490 0.0 0 0.0 a0 Verlués 132
273 2 iamy e Hs - el
LR ose Luis Carvajal 3
6 7 9 1 L
g ||DrzParadaOscar | o0 /e 7 486 0.0 0 0.0 0.0 MELES | gag
= Eduardo M+
localhost/eisi/Aula/GuiarClase/Verotas jsp?SemanaAct=381dOVA=023... R -

Fuente: Autores.

14. El usuario puede conocer el progreso del grupo en cuanto a las calificaciones
en cada plan de actividades. Al hacer click en el enlace “Ver Notas” se carga
en la zona principal de la interfaz (Ver Figura 57) un listado a manera de
tabla con todos los estudiantes del grupo, en donde se presenta, para cada
uno; su nombre, codigo, cédigo del subgrupo al que pertenece, sus notas
parciales en cada plan de actividades y su nota total de acuerdo a los
porcentajes establecidos para cada plan. Al ubicar el cursor sobre el cédigo
de algun estudiante, se muestra su respectiva foto y nombre. El usuario
puede visualizar esta interfaz desde la interfaz principal del Aula Virtual (Ver

Figura 29, Literal B).
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14.1. Adicionalmente se ofrece la opcion “Ver Mas [+]”; que permite ver en detalle,
para cada estudiante; las notas obtenidas hasta el momento en cada

actividad como se puede apreciar en la siguiente figura:

5.4.8.1. Ver en detalle las notas de cada estudiante.

Figura 58. Ventana: Ver en detalle las notas de cada estudiante.

T ™
& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Notas Obtenidas - Google Chrome E@g

@ localhost/eisi/Aula/Clase/ver_notas_est jspildServicio= 56258 UriAnterior=//eisi/Aula/AccederAula jsp&ldMat=22957 &ldGuionC= GUS & grupMater=H1 &1dUser=U3304

-

MATERIA: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA (GU5)

Grupo: H1
Profesor: Luis Ignacio Gonzdlez Ramirez
Estudiante: Maria Alejandra Alfonso Mufioz

SubGrupo de Clase: GC204

4 ACTIVIDADES TALLERES Y EXAMENES )

Trabajo Elec & Elec
Conceptos Basicos
Compuerta y funciones Idgicas y CID 43

Fota parcial 4.9

Examen Electricidad y Electrénical

01 Conceptos Basicos 0.0
Mota parcial 0.0

Taller Electricidad y Electronica

Laboratorio Elec & Elec 01. Conceptos Basicos 0.0 3
Manejo de Instrumentos 02. Compuertas LégicasyCID 0.0
Ley de Ohm. Carga y descarga de condensadores Mota parcial 0.0

Mota parcial 4.3
Foro Elec & Elec 20 %

Conceptos Basicos |
Mota parcial 0.0 141.5
Exposicion Elec & Elec —

I Mota Parcial de la materia ; 2.29 I

Conceptos Basicos - Voltaje, corriente, ...
Compuertas Légicas y CID

Ldgica de Diodos
Exposicidn Final 14.1.4
q Nota p:l‘_" 15 p.

|
[ Excelentes diapositivas ® J

localhost/eisi/Aula/Clase/ver_notas_est,jspfldServicio... -
p g

Fuente: Autores.

14.1.1. Se presenta al usuario el nhombre de la materia y codigo del guion de
clases, el grupo, el profesor de la asignatura, el nombre del estudiante y
el cédigo del subgrupo de clase al que pertenece.
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14.1.2. El usuario puede ver el porcentaje asignado a cada plan de actividades y
las calificaciones hechas hasta el momento para cada actividad de cada

plan.

14.1.3. Se presenta la nota parcial de cada plan de actividades.

14.1.4. Al ubicar el cursor sobre cada nota, se muestra el respectivo comentario

hecho por el docente al momento de la calificacion.

14.1.5. Se calcula y se muestra la nota total hasta el momento del estudiante en

la asignatura.

5.4.9. Enviar correos alos estudiantes del grupo.

En la seccion “HERRAMIENTAS DE CONTROL Y ANALISIS” el usuario dispondra
de diversos servicios enfocados a complementar, gestionar y mejorar ain mas el
trabajo en el Aula Virtual. En el presente proyecto se proponen dichos servicios
para que sean desarrollados e implementados en futuros proyectos de grado; no
obstante, se ubica en esta seccion los servicios de “Modificar Fechas” y “Ver
Notas” descritos anteriormente y se implementa el servicio “Enviar Correos” (Ver
Figura 59), que permite enviar correos a los estudiantes del grupo y se explica a

continuacion:
15. El usuario selecciona el servicio “ENVIAR CORREOS” desde la seccion

“HERRAMIENTAS DE CONTROL Y ANALISIS”, el cual se muestra en la

zona principal de la interfaz.
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Figura 59. Interfaz: Enviar correos a los estudiantes del grupo.

& Escuelz de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Dirigir Asignatura - Goegle Chro
() localhost/eisi/ Aula/ GuiarClase/ DirigirAsignatura jsp7ldServicio=62580riAnterior=/eisi/ Aula/AccederAula.jsp&IdOVA= 02381dMat=22057 &1d GuionC=GUSEgrupMater=Hl &isemanactual=3&contador=Ebandera=&TodaSeme

GU5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1 =

Direccitn de la Asignatura - Profesor Luis lgnacio Gonzélez Ramirez

Vista por Actividad Vista por Semanas Subgrupos de Clase
Cartelera

BTSN | gy apgs =T T
() : : : 4
"
ENVIO DE CORREOS
GRUPOH1
MODIFICAR FECHAS
VER NOTAS
TERETETEE, El{Los) correo(s) enviado(s) se remitira(n} con copia a su cuenta de correo fuisignaciogonzalez@amail.com
PLANES (%)

Asunto del mensaje:
Ml PERFIL

ARCHIVOS DE INTERES | |Se aproxima el primer examen. |
Ll . .
ENVIAR CORREOS % — G Escriba su mensaje:

m
m

ENCUESTAS . PR—— =
|; ElfuenteHIML| B 7 |i= i= | = @f
PROPONER EVENTOS =
Hola sstudiantes,
MI HORARIO 1 5 2 B |
Les recuerdo gue muy pronto tendremos el primer examen de la asignatura que
CALENDARIO sera presentado desde el Aula Virtual. Revisen los Contenidos Temiticos ¥
estudien lo gue mas puedan, es un examen en el gque tener los conceptos claros
realmente hace la diferencia.
y
Enviar_Correo
No. Estudiante Codigo || L
| 1 Alfonso Mufioz Maria Alejandra 2080109 15.3 Il

Fuente: Autores.

15.1. Se presenta el nombre del servicio y el grupo de de clases. Se le informa al
usuario que por cada correo enviado llegard una copia a su cuenta de
correo electrénico registrada en el portal.

15.2. El usuario digita el “Asunto del mensaje” y el cuerpo del mensaje, para lo
cual dispone de una caja de texto y de un editor respectivamente. Cuando
haya diligenciado estos campos y seleccionado al menos un estudiante
puede enviar el mensaje mediante el botén “Enviar_Correo”.

15.3. Se listan los nombres de todos los estudiantes del grupo, cada uno con su

respectivo codigo y caja de chequeo para el usuario seleccione aquellos
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que recibirdn el mensaje. En el encabezado de la tabla se ofrece una caja
de chequeo con la cual se seleccionan todos los estudiantes.

5.4.10. Habilitar el inicio de un determinado examen.

Los examenes que se hayan programado en el guion de clases deben ser
habilitados por el docente, en sus respectivas fechas; para que los estudiantes
puedan ingresar a contestar. La interface en la cual se autoriza el inicio de algun
examen se puede acceder desde las “Actividades Semana Actual”’ (Ver Figura 44),
las “Actividades semana a semana” (Ver Figura 45) o desde las “Actividades
programadas segun el tipo de Plan” escogiendo la opcion “Examenes” (Ver Figura
47).

Figura 60. Interfaz: Acceso a la interface para Habilitar el inicio de un

determinado examen.

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Dirigir Asignatura - Google Chrome [E=RRcl <

(® localhost/eisi/Aula/GuiarClase/DirigirAsignatura jsp7ldServicio= $625&UriAnterior=/eisi/ Aula/AccederAulajspBId OVA= 0238dMat=22957 81dGuionC=GUS BgrupMater=H1 &semanactual=4 & contador=&tbandera= &TodaSem:

GUS5 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA UNO - 22957 H1

Vista por Semanas

(™ otado e Guion | o
HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS
PLAN DE TALLERES - PT3 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
MODIFICAR FECHAS.
VER NOTAS Actividad  Titulo Actividad Descripcién Inicia Finaliza EEEED GRS Calificar Abiertas
Subgrupos Calificaciones
VER CARTELERA
PORCENTAJE PLANES 01de Julio 02 de Julio
e de2011  de2011 CaMlicade L
MI PERFIL 01. Conceptos El Taller consta de 5 Contestaron 5de 16 - 3
e IS IO TS & asicos preguntas 1ded #1 Preguntas
ENVIAR CORREOS
ENCUESTAS
PROPONER EVENTOS @
I HORARI . . M
PLAN DE EXAMENES - PT6 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
CALENDARIO P Titulo Descripcion Inicia Finaliza Avances Avances Calificar Habilitar
Actividad pe Subgrupos Calificaciones Abiertas Examen
« ¢ ul2011  » »
. 03 de
Ma Mi Ju Wi Sa De Juitoge 04 de Julio
o UCmesos  Eesmanss ot ET R e ol o =
Basicos de 10 preguntas ’ w T
correspondiente

Fuente: Autores.
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16. Desde alguna de las opciones mencionadas anteriormente, se presentan los
examenes que se tengan programas en la semana actual o aquellos para
los cuales la fecha en curso esté dentro de su rango de fechas de inicio y
finalizacion. El formato en que se presentan los examenes es el mismo que
el explicado en el capitulo 5.4.3.1 Actividades Semana Actual. Mientras la
actividad se encuentre vigente se presentara el botén “Habilitar” en donde al

dar click se desplegara inicialmente la siguiente ventana:

Figura 61. Ventana: Habilitar el inicio de un determinado examen (1).

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Habilitar Examen - Google Chrome [ = | & éj
O localhost/eisi/Aula/GuiarClase/HabilitarExamen.jspildServicio= 5625 & UriAnterior=/eisi/Aula/Accederula.jsp&ddMat= 22957 8Id GuionC=GU5S 8igrupMater=H1 &Ic
HABILITAR EXAMEN
ACTIVIDAD T4

Titulo de la Actividad: 01 Conceptos Basicos

Materia: Electricidad y Electrdnica - H1

Profesor: Luis lgnacio Gonzalez Ramirez

Guidn: GUS - Electricidad y Electrénica uno 16.1

Plan: Plan de Examenes - PTG Electricidad y Electrdnica

m

Autorice en esta seccidn el inicio del examen. Para ello debe establecer la modalidad de presentacidn (Individual o en Subgrupos)
y eltiempo requerido (en minutos).

Modalidad Duracién
@ Individual © Subgrupos (Minutos) 16.3
v

' Guardar :l ' olver :l

:

Fuente: Autores.

16.1. Se presenta la funcién que se puede realizar en la ventana, el codigo de la
actividad, su nombre, el nombre de la asignatura, el nombre del docente, el

cbdigo y nombre del guion, y el cdédigo y nombre del plan de examenes.
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16.2. El docente escoge la modalidad de presentacién del examen, ya sea para
desarrollarse de forma individual o por subgrupos de estudiantes.

16.3. Se establece la duracién en minutos del examen.

16.4. El usuario decide si confirmar el inicio del examen con las condiciones
establecidas mediante el boton “Guardar” o volver a la interface principal
mediante el botén del mismo nombre. Al autorizar el inicio del examen se

presenta una ventana como la siguiente:

Figura 62. Ventana: Habilitar el inicio de un determinado examen (2).

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Habilitar Examen - Google Chrome =RRC X

FiaY .. P .re r .
(2) localhost/eisi/Aula/GuiarClase/HabilitarExamen jsp

HABILITAR EXAMEN

ACTIVIDAD T4
Titulo de la Actividad: 01 Conceptos Basicos
Materia: Electricidad y Electrénica - H1
Profesor: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
Guidn: GUS - Electricidad y Electrénica uno
Plan: Plan de Examenes - PTE Electricidad y Electrénica

m

i EL EXAMEN SE ENCUENTRAEN EJECUCION !
Tiempo restante: 01:59:47 (hh:mm:ss)

Modalidad Duracién
Individual 9 subgrupos 120 | (Minutos)
Detener Examen Reiniciar y borrar respuestas Volver

Fuente: Autores.

16.5. En esta zona se presenta el estado actual del examen y el tiempo restante

para que este finalice a modo de cuenta regresiva.
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16.6.

16.7.

Se presentan las condiciones establecidas previamente por el docente para

el desarrollo del examen, estas son la modalidad y su duracion.

El docente puede detener la ejecucion del examen mediante el botdn
“‘Detener Examen”. Esta opcion implica que los estudiantes no podran
seguir contestando hasta que se reanude el examen. Si el docente decide

detener el examen se actualizara la ventana por la siguiente:

Figura 63. Ventana: Habilitar el inicio de un determinado examen (3).

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Habilitar Examen - Google Chrome =AECE X |
) localhost/eisi/Aula/GuiarClase/HabilitarExamen jsp
-
HABILITAR EXAMEN
ACTIVIDAD T4
Titulo de la Actividad: 01 Conceptos Basicos
Materia: Electricidad y Electrénica - H1
Profesor: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
Guidn: GUS - Electricidad y Electrénica uno
Plan: Plan de Examenes - PTE Electricidad y Electrdnica
El examen se encuentra desde el 13 de Julio de 2011. Puede reanudarlo mediante el botdn corespondiente, con lo cual
debe establecer de nuevo su tiempo de duracion.
Modalidad Duracidn
Individual Subgrupos 0 (Minutos)
Reanudar Examen Volver

Fuente: Autores.

En la actual ventana se presenta el estado del examen y las condiciones
establecidas para el mismo. El docente puede reanudarlo mediante el boton
‘Reanudar Examen” en donde debera ingresar de nuevo la duracion en

minutos.
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16.8. Mediante este botdon, “Reiniciar y borrar respuestas’;

se autoriza la

eliminacion de las preguntas registradas hasta el momento y el borrado de

las condiciones del examen.

Una vez finalice el examen, se actualizard la ventana por la siguiente:

Figura 64. Ventana: Habilitar el inicio de un determinado examen (4).

El examen ha finalizado con éxito hoy 13 de Julio de 2011 a las 12:32:04.

Modalidad

Individual 2/ Subgrupos

Reiniciar Examen Reiniciar y borrar respuestas

@ Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Habilitar Examen - Google Chrome l =RECS X
'C' localhost/eisi/Aula/GuiarClase/HabilitarExamen,jsp?ldServicio= 56258 UriAnterior=/eisi/Aula/AccederAula,jspB8IdMat= 22957 &ld GuionC=GUS &g rupMater=H1 &lc
HABILITAR EXAMEN
ACTIVIDAD T4

Titulo de la Actividad: 01 Conceptos Basicos

Materia: Electricidad y Electrdnica - H1

Profesor: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez

Guidn: GUS - Electricidad y Electrdnica uno

Plan: Plan de Examenes - PTG Electricidad v Electrdnica

Duracién

120 (Minutos)

Volver

m

Fuente: Autores.

16.9. Se le informa al docente de la finalizacion del examen, presentado ademas

la fecha y hora de su terminacion.

16.10. El docente puede reiniciar el examen mediante el botén del mismo nombre.

Esta accion implica que se debe indicar de nuevo la duracién del examen,
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aunque la modalidad de presentacion se conserva al igual que las
respuestas que ya hayan emitido los estudiantes.

5.5. ELABORACION DE LOS MODULOS PARA CONTESTAR TALLERES Y
EXAMENES.

El usuario con perfil Estudiante ingresa a la interfaz principal del Aula Virtual (Ver
Figuras 28 y 29) siguiendo la ruta: SERVICIOS >Aula Virtual >Aula Virtual.
>Acceder Al Aula (Ver Figura 26). Posteriormente selecciona un guion de clases
(Ver Figura 27, Numeral 1) e ingresa a la interfaz del Aula Virtual del estudiante
mediante el botén “Ingresar al Aula” (Ver Figuras 28, Numeral 3). Se presenta la

siguiente interfaz de usuario a modo de ventana emergente:

Figura 65. Interfaz de acceso a los moédulos para contestar talleres y

examenes (1).

..... 6258Uri ula AulajspBIdOVA=023&1dMat:

Geraldine Caicedo Ortiz

TODAS LAS ACTIVIDADES. \l |
Luis Felipe Garcia Fernandez

CALENDARIO

M 4 w2011 ) B

Mi o Vi TIPO [NOMBRE DEL PLAN
27 222830 1 2

S | Taller Electricidad y Electrénica

B 19 W N n B

% 2% 27 8 29 3 3 Nombre Descripcién Zona Interactiva

e T TR Inicia en la fecha: 2011-07-  Finaliza en la fecha: 2011-
11 07-13.

m

Informacion sobre el Taller

02. Compuertas

Légicas yclp  MUmero de preguntas asignadas: 7 DESCARGA

Proceder con la actividad

& EEEITGE MEESE E
DIGITALES - ALGEERA
Lnomsmm TIPO NOMBRE DEL PLAN
3 LOGICA DEDIODOS [ a
% Examen Electricidad y Elecironica
| 4. TRANSISTOR BIPOLAR ) |
| 5. unipAD 5 = Nombre Descripcién Zona Interactiva
s unpaos = T PROGRAMADO DESDE LA FECHA: 2011-07-
| 7. unibaD 7 =] 01Concepios  pamero de preguntas asignadas: 10 DESCARGA I
Bésicos
| & uniDAD & =
3 - Proced la actividad
9. umpap s = | i EL EXAMEN SE ENCUENTRA EN EJECUCION | |—@ e e il

Fuente: Autores.
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a. Se presenta al estudiante el estado de cada uno de los exdmenes que ya
hayan sido habilitados por el docente dentro de la semana actual, es decir;

se informa si se encuentran en ejecucion, detenidos o finalizados.

b. En la zona de listado de planes de actividades el estudiante puede seleccionar
“Talleres” o “Examenes” dependiendo del tipo de actividad para la cual desee
emitir respuestas. Al dar click en alguna de estas opciones se presentan los
correspondientes talleres o examenes disponibles para contestar en la

semana actual:

Figura 66. Interfaz de acceso a los modulos para contestar talleres y

examenes (2).

€ Escuela de Ingenierfa de Sistemas e ica UIS | - Google Chrome \ L 9 Ll_g-:-@

@ localhost/eisi/Aula/Clase/VerAula jspHldServicio=5625&UriAnterior=/eisi/ Aula/ AccederAula jspBId OVA= 023 81dMat=22957 &ldGuion C= GU5 &igrupMater=H1&semanactual=28contador=&tbandera= &TodaSemana=2011-07-1

[ Cartelera ]

EXAMENES A DESARROLLARSE EN LA SEMANA ACTUAL

TIPO NOMBRE DEL PLAN

Examen Electricidad y Electrénica

Nombre Descripcién. Zona Interactiva.

. Inicia en la fecha:
Informaci6n sobre el Examen 20110712

Geraldine Caicedo Ortiz
Luis Felipe Garcia Fernandez

01 Conceptos Basicos Nimero de preguntas asignadas: 10 DESCARGA

Proceder con la actividad

i EL EXAMEN SE ENCUENTRA EN EJECUCION |

1. INTRODUGCION ]

2. CIRCUITOS INTEGRADOS
ITALES - ALGEERA
OLEANA

| 3. L6GIcA DE DIODOS )

-'I'I!AISIS‘I'UR'BIPOLAR =

m

| 5.UNIDADS =
s.uwDADE =
7.uwoADT =

Fuente: Autores.

183



1. El estudiante procede a responder el respectivo Taller o Examen mediante el
botdn “Proceder con la actividad”. Al dar click en dicho botdn se presenta, a

modo de nueva ventana, una interfaz como la siguiente:

Figura 67. Ventana: Modulo para contestar talleres y examenes (1).

€ Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Examen - Google Chrome =NASIAL X
@ localhost/eisi/ Aula/Clase/Examen jsp
Tiempo Restanta: i
01:38:18
EXAMEN
01 CONCEPTOS BASICOS
Tiempo aprox. por pregunta:
00:23:19
Materia : Electricidad y Electronica - H1
Profesor . Luis Ignacio Gonzalez Ramirez.
Guidn : GUS-Electricidad y Electrénica uno

Modalidad Subgrupos
Pregunta o 7de10 _@

Integrantes del Subgrupo GC203

* Yeimy Katherine Galvis Duarte
* Alexander Salcedo Duran

m

Pregunta
Cuales de las siguientes afirmaciones MO son ciertas con respecto a la capacidad de albergar carga (capacitancia) de
un condensador.

5

RE!‘:D[IES as
Seleccione la(s) respuestals) que considere correcta(s). Una respuesta incorrecta implica que |a calificacidn para esta
pregunta serd de 0.0

a menor drea de las placas, mayor capacitancia
a mayor separacidn entre las placas, mayor capacitancia

2
B a menor separacion entre las placas, mayor capacitancia

el tipo de dieléctrico o aislante no influye en la capacitancia

G == :

Fuente: Autores.

2. En esta zona se presenta el tipo (Taller o Examen) y nombre de la Actividad.

3. Tiempo restante para que finalice la actividad a modo de cuenta regresiva.

4. Se presenta el tiempo aproximado por pregunta faltante por contestar.
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5. Esta zona presenta informacion de interés para el estudiante: el nombre de la
materia y grupo de clases, nombre del docente, codigo y nombre del guion
de clases, la modalidad de presentacion (Individual o en Subgrupos) y el
namero de la pregunta a contestar asi como la cantidad total de preguntas de
la actividad. Si la modalidad de presentacion de la actividad es en
“Subgrupos”, se listan los integrantes y el codigo del subgrupo al que

pertenece el estudiante que se encuentre contestando.

6. Zona en la que se presenta el enunciado de la pregunta y su respectiva

imagen asociada en caso de tenerla.

7. En esta zona el estudiante emite sus respuestas. Para las preguntas de tipo
seleccion multiple con Unica y mudltiple respuesta y falso o verdadero se
presentan sus respectivas opciones de respuesta; en el caso de las
preguntas de tipo abiertas se habilita el correspondiente cuadro de texto. Las
preguntas de seleccion multiple incluyen antes de las opciones de respuesta

un mensaje guia con el fin de responder de forma adecuada.

8. Mediante el botén “Enviar” el estudiante confirma su respuesta a la pregunta

formulada.
Una vez el estudiante ha terminado de responder todas las preguntas de la

actividad o el tiempo ha concluido, se actualiza la interfaz y se presentan los

resultados obtenidos como se puede ver en la siguiente figura:
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Figura 68. Ventana: Modulo para contestar talleres y examenes (2).

& Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica UIS | Examen - Google Chrome = | 5 eS|
O localhost/eisi/Aula/Clase/Exarmen.jsp

Materia . Electricidad y Electrdnica - H1

Profesor . Luis Ignacio Gonzélez Ramirez

Guidn : GUS- Electricidad y Electrénica uno

Modalidad : Subgrupos

Preguntas no contestadas: 6 de 10

Integrantes del Subgrupo GC203:
+ Yeimy Katherine Galvis Duarte @

¢ Alexander Salcedo Duran

Vi=25V,R1=500hmyR2 *
1 =80 0Ohm. Tomando como  ~© ¢ 923V*

2081694 7
nodo de referencia V4 P
wer pregunta completa +
Tomanuno en su salida  + « de equivalencia
2 cuando todas sus entradas  ~ . *\ND?NOT 33333 208169
estan en cero |las siguientes : . - ) ‘{b

m

ver pregunta completa + Alexander Salcedo

Son CID Bipolares: » ECL \ Duran
= TTL T
3 2081694
y = RTL 5
wer pregunta completa +
De cual funcidn ldgica o
4 hablamos cuando decimos  ~ = funcion or-exclusivo 0 2084694

que: Ftoma elvalorde uno .
wer pregunta completa +

. Las respuestas identificadas con el simbolo (*) quedan a la espera de su calificacion por parte del docente va que se trata de
respuestas a preguntas abiertas.

Hota Parcial : | 0.83 Decimas posibles a adicionar: | 0.5 —@

Fuente: Autores.

9. En caso de no haber contestado la totalidad de las preguntas de la actividad,
se presentan la cantidad de preguntas no contestadas del total de preguntas

establecido.

10. Se presenta un reporte detallado de los resultados obtenidos por el
estudiante o subgrupo en dicha actividad. A modo de tabla se muestra, para
cada pregunta; su enunciado y la opcién de ver la pregunta completa (sin
opciones de respuesta) (Ver Figura. 69) al hacer click en el enlace del mismo
nombre, la respectiva respuesta emitida, su calificacion y el codigo del

186



estudiante que respondid, presentado su foto y nombre completo al ubicar el
cursor sobre el mismo. Las preguntas se listan en el orden en que fueron
contestadas. Las respuestas a preguntas abiertas quedan a la espera de su
calificacién por parte del docente como se expone en el numeral 5.4.7.3
Calificar Preguntas Abiertas. Las preguntas que no sean de tipo abiertas se

califican automaticamente.

11. En esta zona se presenta el promedio de las calificaciones para cada
pregunta. Aquellas que no se hayan contestado recibirdn una nota de 0.0. En
caso de haber preguntas abiertas sin calificacién se informa al estudiante de

las decimas o unidades posibles a adicionar a su nota parcial.

Figura 69. Ventana: Ver pregunta completa (Estudiantes).

€ Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética UIS | Administrador de servicios - Google Chrome =R X
(D localhost/eisi/Aula/Clase/VerPreguntas.jsp?ldPregunta=BP121
V1 200 v2 Rl y3 250 va
500
200
Vi V5
R2
200
V8 1000 v 4001 Ve
V=25V, R1=50 0hmyR2 = 80 Ohm. Tomando como nodo de referencia V4 encuentre V7.
Dar respuesta en voltios.
P

Fuente: Autores.
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Los estudiantes pueden consultar sus resultados obtenidos en los diferentes
talleres y exadmenes siempre y cuando se encuentren dentro de las fechas
establecidas para dichas actividades. Para esto basta con acceder al modulo

como se muestra en la Figuras 65 y 66 Numeral 1.

5.6. ADMINISTRACION DEL PORTAL WEB.

A continuacién se dara una breve explicacion de los pasos a seguir y aspectos a
tener en cuenta cuando se implanta un nuevo médulo o servicio en el sitio Web.
Antes de implantar un nuevo servicio este debe ser sometido a pruebas, las cuales
inicialmente se hacen de manera local con la colaboraciéon de los miembros del
grupo Calumet. Una vez estén aprobadas las pruebas mencionadas en pruebas

del sistema, se procede a implementar el nuevo servicio.
Los pasos recomendados son:
1. Inicialmente se crean las tablas nuevas o se agregan los campos requeridos

a las tablas ya existentes en la base de datos Diamante, para esto se cuenta

con el software SQLyog, el cual es preciso para esta labor:
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Figura 70. Interfaz: SQLyog para la conexiéon con la Base de Datos.

3 5Qlyog Enterprise - MySQL GUI =@ = |
File Edit Favorites DB Table Objects Tools Powertools Window Help

BPDBE|EE B eddebmesckeaed - | SR BRG] & BB DEBETERRBEL

Hew. | | Zae | | Dekee. |

=
MySOL | HTTP | §5H | SSL

MySOL Host Address 192 168.19.12

User Name calumet

Password Save Passwad
Port
Databass(s]

[ Separate multiple databases with 2 semicolon '
Leaving Diatabase(s) blank will display all databases |

| Comnect | [ Cancel | [ TestConnestion. |

Please Connect To A MySQL Server Connectiens: 0

Fuente: Autores.

2. Se realiza la conexion con la base de datos Diamante y se procede a

efectuar los cambios respectivos:
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Figura 71. Interfaz: Conexion con la BD Diamante

q @ o=
Ll
HPLBE WEBawm: ~oSopapdh B 40B-BERDDB-
TE_Contadorvisitas Al
TB_Cursos |
TB_EstandarCatEncuestas
TB_EstandarCathiperfi
TB_Foros
TB_Grupas
TE_Hojadevida
TE_Horarios
TB_Integrantes
TB_Intereses
TB_Intnoeisi
TB_Materiash
TB_Menu
TB_MiPerfilfreas
I:-Eaff‘meWSEnmstas 1 Resut| @ 2 Messages 3Table Dats | 2, 4 Objects | &) 5 Histary
'erFiles
= 1o_prefios [ 5 & Cshowal oLt [0 1000 |[Relresh ]
12*:;::3';5 _[1dusr_[racar [rdpertil [1dencit [Tipordencit [codEst [CodPos |CodProt | PriudionUst [ Segionlsz A
TP_Backups L 0 IETl? PE1 lzscc (NULL) Admin Portal E
TP_ComentaEveantos | CT13 66666666 CC Invitado
TP_Comuricadost | cTa PE1Z 91235776 CC (BULL) 35687 Luis Ignacio
TP_Contenidos _ CT1 (HULL} 82031800281 TT 1995641 [NULL) Rafael Alberto
TP_Conversaciones [ CTL (MULL) 90052953641 T 2071409 null null Renzzo
TP_Encuestas [ (NULL) 37642932 CC 1981944 null  mull Nini Yohana
TP Evenkos CTL {MULL) 1095787723 CC 2030213 mull  mull  Javier Enrique
IS*:EEZ:Z:W%S [l CTL (HTILL} 90032661792 TI 2071368 (WULL) (NULL) Adriena
TP Integranteskventos [T Juooa cm1 (HULL) 1098682844 CC 2071410 (NULL) null  Jahel Tazuin
TP_MPerfipicaiones | jmoos cT1 (HULL) 13744164 CC 2005934 mull  null  Thon Tairn
TP_MiPerFilbireask | fmoos  cT1 (HULL) 13275864 CC 2020507 mull  rull  Jorge Leonards
TP_MiPerfiCapacitaciones [ fuoo7 cTL (HULL) 1098683526 CC 2071704 ull  rull  Sebastian
TP_MiPerfiComentarios [ fuioos  cTL (HULL) 1096947054 CC 2053169 null  rull  Dimelsa  Andrea
TP_MiPerfiExperiencias [ |uioos  cTL (HULL) 1096946173 CC 2043291 null  null Isahel
TPfM!PE'f!‘HE"a'"‘E"tE‘S T fuior  crz (HULL} 91527550 CC 2010414 [NULL) Jaine Daniel
12 m:ﬁz;:i:::{z”;s:aszones LUlDlD CTL INULL}) 1098633093 CC 2051702 null null Gladys Fiomara
TP_MiPerfiParametros ¥
TP_Sugerencias g =@ e
Ohjectbrowser refreshed. Oms 1000 row(s) Ln1, Col1 Connections : 1
Pag. 108  Sec, 1 108114 A 17,7em Lin. &  Col. 1 Espafiol (Es (0%

Fuente: Autores.

3. Cuando se quiere crear una nueva tabla se hace a través del menu Table —
Create Table, y para modificar una tabla ya existente se selecciona la tabla

en la columna izquierda y luego se sigue el menu Table — Alter Table.

Luego de crear las tablas, se suben al servidor los archivos .JSP, .JS, y .CLASS
correspondientes al servicio, esto se hace utilizando el programa WinSCP, el cual
es una interfaz muy practica que consta de dos paneles en los que se observan

los archivos del equipo local y el servidor.
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Figura 72. Interfaz: Conexion con WinSCP.

B oot - commonn@152.168.15.12 - WinSCP ]
Local Mark Files Comemands Sessiom Options Remote Help
¢ P- DB WP [FE O o it
I My documents @i~ iG] moot -G i - = i i M0 R
CllseishAeer dupnel Dacuments Sival
Narie Ba Size Type Changed Axtr Naime B Size  Changed Rights COwmer
t. Parent directery 210972009, ¢ t . AE2009 14— rwor-xr-x rook
. Corel UserFiles Carpeta de arc.,  0279/2009... L2009 11k Pl eeee rook
. CyberLink Carpeta dearc..  14/07/2009... 2082009 1. rwor-xr-x oot
+ KOMAMI Carpeta de are..  Z1/09/2008.., 23/07/2008 14 - oot
M rizica Carpetade arc,., 15020008, sh 2000772000 1% - ook
Wiz archivos recibidos Carpeta dearc,.,  0209/2008.., 200082009 18:..  rwncessees oot
SMiS formas Carpeta dearc.,  1579/2008.. = 6340 16092009 11 rbi-eeeees oot
Mis imagenas Carpeta de are..  1502/2009.. sh 412 1542200817 rwer-r-- 1
B Mis videos Corpetade arc.. 15022008, sh , history 3136 25082009 16 rw------ root
s Nerg Home Carpeta dearc.,  14707,/2009... L] nane_histery T 110972009 16 rweeeeees ook
|| logouis.cdr 16600 Archive COR 02T9/2008... 2 L1 prafile 140 1852007 12 rwereeres oot
B Instructivs JCONTEC_... 566272 Documento de.. 0L09/2008... &
@PROGMMA{JUN_BA... B30 Documertsde.. 14/08/0000.. &
3] desktop.in 402 Opcicnesdec.. 15020009.. ash
= Maingjpg 12431 Imagen IPEG 15097008, a
@ ActusizaPublicajsp 2537 JewaScript Seur.,  02/06/2009.. a
@ CambioHorario:Prafe... 13562 JeweSeriph Seur... 13/05/H009.. o
@ cisijsp 19472 JevaScript Sour.., 030972009, a
@ PublicaCarteleraProfe... 32171 JavaScript Sour., 290772008, a
il Mis carpetas para oo, TES Accesodirecte  0508/2009.. a
WF Colembis enpazarg  S071178.. Imagendedisco 14/07/2008.. a
G Defautt.rdp 1.72% Conexicn 2 fsc.. 19097009 ah
0B of 484 M8 in Dof 21 0B of 10533 Bin Dof 10
» = F7 Create Directory e L. F10 Quit
g se3 O ooem

Fuente: Autores.

A. Equipo local
B. Servidor

4. Finalmente se copian y se mueven los archivos del panel A al panel B. Es
importante hacer una copia de respaldo del portal antes de hacerle algin
cambio, esta copia se hace pasando los archivos del portal al equipo, en este
caso se copian los archivos del panel B en el panel A, luego de esto si se

procede a reemplazar los archivos actuales en el sitio por los nuevos.
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6. PRUEBAS DEL SISTEMA

A continuacion se presentan las pruebas aplicadas al sistema para garantizar que

ha sido desarrollado correctamente, sin errores de disefio 0 programacion.

6.1. PRUEBAS DE VERIFICACION

Estas pruebas se realizan obteniendo informacion de la bases de datos y
comparandola con las actividades realizadas utilizando los respectivos servicios
desarrollados, se verifica que los datos necesarios (obligatorios) no estén vacios,
las respectivas validaciones que dependen del tipo de dato que se esté utilizando

y la estabilidad del portal al ocurrir algin evento no esperado.

A continuacién se describe las pruebas de cada caso de uso de los servicios que

fueron desarrollados y su estado.

6.1.1. Pruebas por componente.

Estas pruebas se realizaron para los casos de uso de cada servicio descrito

anteriormente:

Tabla 8. Pruebas Realizadas: Plan de la Asighatura en el Aula Virtual.

CASO DE USO PRUEBA REALIZADA RESULTADO

Ingresar al servicio “Acceder al Aula” con
perfil de Estudiante, Docente vy
Acceder al Aula | Administrador y verificar que se listen para v
cada uno solo los guiones de clases que
pueden visualizar en relacion a su perfil.
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Seleccionar
Guion de Clases

Escoger algun guion de clases y verificar
gue se muestre su respectiva informacion
en la interfaz principal del Aula Virtual.

Ver Plan de la

Verificar que se listen las tres categorias de
informacion: “Objetivos de la Materia”,
“Contenido y Actividades de la Semana

Asignatura . .
g Actual” y el “Contenido y Actividades por
Semanas’.
.. Visualizar las dos formas de presentacion:
Ver Actividades P
. por semana actual y por cada una de las
y Unidades .
L. semanas del total de las establecidas en el
Tematicas

guién de clases.

Ver por semana
actual

Comparar la informacién de la base de
datos con la mostrada en pantalla y verificar
gue coincida dicha informacion.

Ver por todas las
semanas

Comparar la informacién de la base de
datos con la mostrada en pantalla y verificar
gue coincida dicha informacion.

Ver en detalle

Desplegar la ventana emergente
(funcionalidad propia del caso de uso) vy
verificar que la informacion mostrada en
detalle coincida con la almacenada en base
de datos para la semana previamente
seleccionada.
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Tabla 9. Pruebas realizadas: Reingenieria a la presentacién de contenidos

desde la interfaz del Aula Virtual del estudiante.

acordedn Sus respectivos subtemas
asociados.

CASO DE USO PRUEBA REALIZADA RESULTADO
Ingresar al servicio “Acceder al Aula” con
perfil de  Estudiante, Docente vy
Acceder al Aula | Administrador y verificar que se listen para v
cada uno solo los guiones de clases que
pueden visualizar en relacion a su perfil.
) Escoger algun guién de clases y verificar
Seleccionar 9 9 9 . . y .,
_, gue se muestre su respectiva informaciéon v
Guion de Clases . .. )
en la interfaz principal del Aula Virtual.
Se verifica que se despliegue en una
ventana emergente dicha interfaz y que el
Ingresar al Aula : .
Virtual usuario puede acceder a la misma, v
visualizando la informacién correspondiente
al guién de clases seleccionado.
Visualizar las Unidades Tematicas en la
. interfaz y verificar que estas coincidan con
Ver Unidades y 9 .
" las creadas por el docente para dicha v
Tematicas . . N .
asignatura en el servicio de “Crear Material
Docente”.
Comparar si coinciden las unidades
Destacar tematicas para la semana actual
Unidades presentadas en el plan de la asignatura con v
Semana Actual | las resaltadas en la interfaz del Aula Virtual
del estudiante.
Escoger alguna Unidad Tematica del listado
verificar si se despliegan a modo de efecto
Ver Subtemas y blieg v
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Ver material
asociado

Seleccionar algin subtema del listado y
visualizar en la zona principal de la interfaz
el material docente respectivo agrupado
segun el tipo (enlaces, videos,
presentaciones, imagenes, pdf's, o
simulaciones) y que se carguen los recursos
multimedia que se seleccionen.

Tabla 10. Pruebas realizadas: Elaboracion de los modulos para contestar

talleres y exdmenes.

Semana Actual

semana actual, en especial los talleres y
examenes.

CASO DE USO PRUEBA REALIZADA RESULTADO
Ingresar al servicio “Acceder al Aula” con
erfil de Estudiante y verificar que se listen
Acceder al Aula p, : y a v
s6lo los guiones de clases que puede
visualizar en relacion a su perfil.
. Escoger algun guion de clases y verificar
Seleccionar . .
L gue se muestre su respectiva informacion en v
Guidn de Clases . . :
la interfaz principal del Aula Virtual.
Se verifica que se despliegue en una
ventana emergente dicha interfaz y que el
Ingresar al Aula . .
. usuario puede acceder a la misma, v
Virtual . ) : . .
visualizando la informacion correspondiente
al guion de clases seleccionado.
Verificar que se listen las actividades
Ver Actividades | programadas vigentes a desarrollarse en la %
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Proceder con la
actividad

Realizar click en el botén “Proceder con la
actividad” y observar que se despliegue la
interfaz  para contestar la actividad
correspondiente.

Contestar
preguntas

Visualizar cada una de las preguntas
asignadas para el estudiante y sus
respectivas  opciones de  respuesta.
Responder cada una de estas preguntas y
verificar que se calculen y guarden
correctamente en la tabla
TR_CalifTalleres_Examenes las notas vy
respuestas que se emitieron.

Ver tiempo
restante

Calcular la diferencia entre la fecha hora
limite para que finalice la actividad y la fecha
hora en curso y comparar esta diferencia
con la mostrada en la interfaz a modo a
cuenta regresiva. En el caso de los
examenes se calcula y compara el tiempo
para contestar cada pregunta con el tiempo
para cada pregunta mostrado en pantalla.

Ver respuestas y
nota obtenida

Realizar una revisibn de las preguntas
contestadas y no contestadas y verificar si
coinciden con la informacion presentada en
la interfaz. Calcular manualmente la nota
final y compararla con la presentada por el
sistema.
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Tabla 11. Pruebas realizadas: Interfaz en la que el docente dirige su

asignatura (Usuario Docente).

CASO DE USO

PRUEBA REALIZADA

RESULTADO

Acceder al Aula

Ingresar al servicio “Acceder al Aula” con
usuario Docente y verificar que se listen
s6lo los guiones de clases que pueden
visualizar en relacion a su perfil.

Seleccionar
Guion de Clases

Escoger algun guion de clases y verificar
que se muestre su respectiva informacion
en la interfaz principal del Aula Virtual.

Dirigir Asignatura

Se verifica que se despliegue en una
ventana emergente dicha interfaz y que el
usuario puede acceder a la misma,
visualizando todos los elementos propios de
la interfaz.

Ver Informacion
General

Constatar que la informacion presentada
coincida con la almacenada en base de
datos para el guion de clases seleccionado.

Ver Actividades
Semana Actual

Verificar que se listen correctamente todas
las actividades programadas a desarrollarse
en la semana actual junto con su
informacion  asociada. Comprobar el
funcionamiento de los servicios “Avances
Subgrupos” y “Habilitar Examen” verificando
el comportamiento de estos con relacion a
la base de datos.
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Ver Actividades
Programadas

Constatar para todas las actividades
programadas en el guion de clases
seleccionado que se listen correctamente de
acuerdo al plan de actividades al que
pertenezcan y en las fechas en que fueron
programadas.

Ver por tipo

Verificar que se encuentren en la lista
desplegable todos los planes de actividades
del guion de clases, seleccionar alguno y
constatar que las actividades mostradas
pertenezcan a dicho plan de actividades.

Ver por semanas

Moverse en la interfaz semanas adelante y
atras mediante botones de navegacion
Anterior (<) y Siguiente (>), en las cuales se
comprueba que la informacion presentada
concuerde con la programada para cada
semana en el guion de clases.

Gestionar Guion

Realizar modificaciones en los campos
‘Estado del Guion”, “Semana Actual” y
‘Fecha de Inicio de Semana Actual’ y
observar si se actualizaban correctamente
en la tabla TP_GuionClase.

Gestionar
Subgrupos

Se crearon subgrupos de clase y se verifico
gue se ingresan dichos subgrupos en las
tablas correspondientes. Se observé el
funcionamiento del servicio de modificar
subgrupos  eliminando e incluyendo
estudiantes entre los subgrupos existentes y
constatando estos cambios también en la
base de datos. En el servicio “Ver
subgrupos” se verific6 el listado de
subgrupos presentado y se accedio al perfil
de los integrantes de los subgrupos.
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Modificar Fechas
Actividades

Constatar que se guarden y se eliminen,
segun el caso, las fechas modificadas en las
tablas TR_FechasActividades y
TR_FechasTalleres dependiendo el tipo de
Actividad.

Calificar
Actividades

Verificar que se listen las actividades que se
hayan contestado hasta antes de la fecha
en curso y que se clasifiquen correctamente
en las categorias “Pendientes” vy
“Calificadas” segun corresponda.

Calificar por
Actividad

Verificar que se despliegue dicha interfaz y
gue se visualice su respectiva informacion.
Se emitieron calificaciones a los diferentes
subgrupos y se comprobd que se recibieran
los correspondientes correos informativos
de la nota emitida.

Calificar por tipo

Verificar que se despliegue dicha interfaz y
gue se visualice su respectiva informacion.
Se emitieron calificaciones a los diferentes
subgrupos y se comprobé que se recibieran
los correspondientes correos informativos
Ademas se comprueba que se actualice la
nota emitida en base de datos.

Calificar abiertas

Verificar que se despliegue dicha interfaz y
que se visualice su respectiva informacion.
Se emitieron calificaciones a los diferentes
subgrupos y se comprobé que se recibieran
los correspondientes correos informativos
Ademas se comprueba que se actualice la
nota emitida en base de datos.

Herramientas de
Control y Analisis

Para el servicio “Enviar Correos” se
comprueba que los correos enviados hayan
llegado a su destinatario con el mensaje y
asunto suministrado. Los demas servicios
no incluidos para el presente proyecto se
encuentran en desarrollo.
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Ver Notas

Visualizar el listado de estudiantes del grupo
de clase con sus respectivas notas parciales
en cada uno de los planes de actividades
del guién de clases y la nota definitiva,
verificando que cada una de estas esté en
un rango légico entre 0.0 y 5.0. Asi mismo
se procede a ver las calificaciones en
detalle a partir de la opcién “Ver Mas [+]’
constatando que la informacion presentada
en dicha interfaz corresponda con la el
listado principal.

Tabla 12. Pruebas realizadas: Interfaz en la que el docente dirige su

asignatura (Usuario Administrador).

CASO DE USO

PRUEBA REALIZADA

RESULTADO

Acceder al Aula

Ingresar al servicio “Acceder al Aula” con
usuario Administrador y verificar que se
listen todos los guiones de clase creados
en el respectivo portal web.

Seleccionar
Guion de Clases

Escoger algin guion de clases y verificar
que se muestre su respectiva informacion
en la interfaz principal del Aula Virtual.

Dirigir Asignatura

Se verifica que se despliegue en una
ventana emergente dicha interfaz y que el
usuario puede acceder a la misma,
visualizando todos los elementos propios de
la interfaz.
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Ver Informacion
General

Constatar que la informacién presentada
coincida con la almacenada en base de
datos para el guion de clases seleccionado.

Ver Actividades
Semana Actual

Verificar que se listen correctamente todas
las actividades programadas a desarrollarse
en la semana actual junto con su
informacion  asociada. Comprobar el
funcionamiento del servicio “Avances
Subgrupos” verificando el comportamiento
de este con relacion a la base de datos.

Ver Actividades
Programadas

Constatar para todas las actividades
programadas en el guion de clases
seleccionado que se listen correctamente de
acuerdo al plan de actividades al que
pertenezcan y en las fechas en que fueron
programadas.

Ver por tipo

Verificar que se encuentren en la lista
desplegable todos los planes de actividades
del guion de clases, seleccionar alguno y
constatar que las actividades mostradas
pertenezcan a dicho plan de actividades.

Ver por semanas

Moverse en la interfaz semanas adelante y
atras mediante botones de navegacion
Anterior (<) y Siguiente (>), en las cuales se
comprueba que la informacién presentada
concuerde con la programada para cada
semana en el guion de clases.

Gestionar Guién

Realizar modificaciones en los campos
‘Estado del Guién”, “Semana Actual’ y
‘Fecha de Inicio de Semana Actual’ y
observar si se actualizaban correctamente
en la tabla TP_GuionClase.
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Gestionar
Subgrupos

Se crearon subgrupos de clase y se verifico
gue se ingresan dichos subgrupos en las
tablas correspondientes. Se observo el
funcionamiento del servicio de modificar
subgrupos  eliminando e incluyendo
estudiantes entre los subgrupos existentes y
constatando estos cambios también en la
base de datos. En el servicio “Ver
subgrupos” se verific6 el listado de
subgrupos presentado y se accedio al perfil
de los integrantes de los subgrupos.

Modificar Fechas
Actividades

Constatar que se guarden y se eliminen,
segun el caso, las fechas modificadas en las
tablas TR_FechasActividades y
TR_FechasTalleres dependiendo el tipo de
Actividad.

Herramientas de
Control y Andlisis

Para el servicio “Enviar Correos” se
comprueba que los correos enviados hayan
llegado a su destinatario con el mensaje y
asunto suministrado. Los demas servicios
no incluidos para el presente proyecto se
encuentran en desarrollo.

Ver Notas

Visualizar el listado de estudiantes del grupo
de clase con sus respectivas notas parciales
en cada uno de los planes de actividades
del guién de clases y la nota definitiva,
verificando que cada una de estas esté en
un rango logico entre 0.0 y 5.0. Asi mismo
se procede a ver las calificaciones en
detalle a partir de la opcion “Ver Mas [+]”
constatando que la informacién presentada
en dicha interfaz corresponda con la el
listado principal.
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6.2. PRUEBAS DE INTEGRACION

Una vez creados todos los servicios se verific6 que estos funcionaran
correctamente y que no interfirieran con el buen funcionamiento del portal en
general. Se verificoO que las consultas a la base de datos se hicieran de manera
correcta, que en el sistema se visualizaran correctamente los servicios y que cada

tipo de usuario tuviera acceso a los servicios en relacion a su perfil y categoria.

6.3. PRUEBAS DE VALIDACION

Se realiz6 en cada uno de los servicios desarrollados y descritos anteriormente,
verificando que las validaciones realizadas respondieran a los requerimientos
establecidos antes del desarrollo, de esta manera se observd que el
almacenamiento de informacién y los contenidos de los datos eran validados
correctamente, evitando que se incluyera informacion incorrecta en la base de

datos.
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7. CONCLUSIONES

La metodologia de desarrollo propuesta y escogida para el desarrollo de este
proyecto fue el factor principal para lograr los objetivos trazados. A pesar de
que el uso del prototipado evolutivo requiere de reuniones constantes y
modificaciones en el cadigo fuente para satisfacer las necesidades finales del
cliente, es la metodologia que permite crear un producto software estable y

funcional.

Java es un lenguaje de programacién que permite desarrollar software que
sea independiente de la plataforma, cualquier ordenador que cuente con la
Maquina Virtual de Java hace de puente entre el sistema operativo y el

programa de Java posibilitando que este ultimo se entienda perfectamente.

El plan de la asignatura se constituye como una guia que permite tanto a
estudiantes como a docentes visualizar rapidamente, y en diferentes grados

de detalle; el trabajo a realizarse en cada semana del guién de clases.

La reingenieria realizada a la presentacion de contenidos desde la interfaz del
Aula Virtual del estudiante mejoré en gran medida la visualizacién y el acceso
a los diferentes recursos multimedia cargados por el docente, en especial por
gue se destacan las Unidades Teméticas de la semana en curso y por la
agrupacion que se realiza segun el tipo de recurso. Adicionalmente el uso de
un efecto acordeon para listar las Unidades Tematicas y acceder a sus
respectivos subtemas permite al usuario escoger qué desea ver de una

manera mucho mas clara e intuitiva.

Los moddulos para contestar talleres y examenes desarrollados en este

proyecto le permiten al estudiante contestar este tipo de actividades de una
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forma més comoda vy fécil, sin la necesidad de estar presente en el salon de
clases, ante una interfaz sencilla de utilizar y conociendo sus resultados

obtenidos una vez finalice la actividad.

Con el desarrollo del médulo “Dirigir Asignatura”, el docente puede gestionar,
controlar y llevar a cabo todas las labores propias de su rol dentro del Aula
Virtual, como lo son por ejemplo: establecer las fechas en las que los
estudiantes contestan las diferentes actividades, emitir calificaciones para
cada una de las actividades finalizadas, conformar subgrupos de clase, ver las
notas a la fecha y gestionar su guion de clase; razén por la cual se constituye
en un servicio de gran utilidad, sin ataduras fisicas de espacio y/o tiempo
facilitando el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Los servicios desarrollados en este proyecto complementan el soporte a la
labor docente desde los portales EISIWeb y EEIEWeb, lo que facilita el
seguimiento del aprendizaje por parte del docente hacia los estudiantes para

garantizar el cumplimiento de las horas de trabajo independiente.

Para los portales EISIWeb y EEIEWeb es de vital importancia que haya
alguien encargado de su mantenimiento y administracion, ya que como
cualquier software esta expuesto a fallos, los cuales deben ser resueltos en lo
posible de manera inmediata para ofrecer a sus usuarios un servicio eficiente
y mantener un sitio actualizado que se vaya adaptando gradualmente a las

necesidades de dichos usuarios.

La modalidad de proyecto de grado como practica empresarial beneficia y
pone a prueba los conocimientos adquiridos durante la formacion como
ingeniero de sistemas, ademas desafia al estudiante en la investigacion y

resolucién de problemas.
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El desarrollo de este proyecto contribuye a mejorar la interaccion entre la
comunidad EISI y EEIE con sus respectivas escuelas, gracias a que los
servicios desarrollados por el grupo Calumet y ofrecidos en el portal EISIWeb

y EEIEWeb estan dirigidos a los usuarios con una finalidad netamente

académica e informativa.
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8. RECOMENDACIONES

Se sugiere que se introduzca un formato de mensaje predeterminado a la
respuesta de dudas y sugerencias cuando éstas se hagan con el objeto de
pedir restaurar la contrasefia o recordar el nombre de usuario, debido a que es

un pedido muy habitual.

Implementar funciones y bases de datos destinadas a pruebas de cada uno de

los servicios que se vayan desarrollando.
Se recomienda realizar un andlisis profundo a la base de datos (diamante) con
el objeto de eliminar redundancia de datos y conservar el estandar en la

nomenclatura de cada una de las tablas que la conforman.

Se sugiere crear un servicio que permita a docentes y a estudiantes subir

material de ayuda para las diferentes actividades.

Incluir en los modulos para contestar Talleres y Examenes la posibilidad de

contestar las preguntas de tipo abiertas con un archivo o imagen adjunta.

Mejorar el actual servicio de envio de correos para que se permita la opcién de

enviar mensajes a los diferentes usuarios con archivos adjuntos.
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