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Resumen

Titulo: Mediacién de un Objeto Virtual de Aprendizaje para fortalecer la comprensién lectora en
estudiantes de aula multigrado en una institucion educativa rural, ubicada en el municipio de
Cepita.”

Autor: Yurli Jimena Correa Florez™

Palabras claves: aprendizaje significativo comprension lectora, guion instruccional, objeto virtual
de aprendizaje.

Descripcion:

El presente trabajo investigativo surge por la necesidad de mejorar procesos de comprension lectora
y brindar espacios escolares con acceso y uso de recursos tecnolégicos como mediadores del
aprendizaje en los estudiantes; en ese sentido, en la propuesta de investigacion se define como
objetivo principal determinar de qué manera la mediacion de un objeto virtual de aprendizaje
fortalece procesos de comprension lectora en los estudiantes de grado 3°, 4° y 5° de bésica primaria
de una institucion educativa rural; por lo tanto, para alcanzar dicho objetivo, se llevara a cabo las
cuatro fases de la investigacion accién propuestas por Latorre: plan de accidn, accion, observacion
y reflexion.

En consecuencia, en la fase Plan de accion se elaboré el diagnostico a la poblacion por medio del
disefio de instrumentos como la prueba diagndstica que tras su respectivo andlisis, se procedio a
disefiar un guion instruccional basado en el cuento de un objeto virtual de aprendizaje que permitio
fortalecer procesos de comprension lectora; en las fases de accidn y observacion se puso en marcha
el objeto virtual de aprendizaje, se realiz6 una observacion participante y se tomaron datos a través
del registro detallado en el diario de campo; finalmente, en la fase de reflexidn se interpreto el
impacto en los procesos de comprension lectora mediados por el objeto virtual de aprendizaje; para
tal fin se aplicara una entrevista y evaluacién de salida a los estudiantes.

* Trabajo de grado
“* Escuela de Ingenieria de Sistemas, Escuela de Educacion, IPRED, director: German Chapeta,
Magister en Evaluacion en Educacion
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Summary

Tittle: Mediation of a Virtual Learning Object to strengthen reading comprehension in multi-grade
classroom students in a rural educational institution, located in the municipality of Cepita. ™

Author: Yurli Jimena Correa Flérez.™

Key words: reading comprehension, instructional guide, learning virtual object, signifying
learning.

Description:

The actual document arises from the need to improve reading comprehension processes and to
provide school environments with accessing and using of technological resources as means of
learning for the students; in that way, the search proposition is defined as main objective is
determining in what way a learning virtual object promotes reading comprehension processes for
3% 4° and 5° of elementary school for an educational rural institution; therefore, to reach such
objective, search four stages will be carried out action proposed by Latorre: action plan, action,
observation, and reflection.

As a consequence, in Action plan stage the diagnosis for people by means of implementations will
be elaborated such as diagnosis test which after its respective analysis, it will proceed to design an
instructional guide based on the relation of an event of a learning virtual object which allows to
promote reading comprehension processes; in action and observation stages the learning virtual
object will be started, a participant observation will be realized and data will be searched through
the detailed registration in the field journal diary; at the end, in the reflection stage the rousing
changes will be interpreted in the learning comprehension processes by means of the learning
virtual object; to do so, a survey and evaluation for students conclusions will be applied.

* Degree work
“* School of Systems Engineering, School of Education, IPRED, Director: German Chapeta,
Master's Degree in Educational Assessment.
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1 Planteamiento y Formulacién del Problema

El fortalecimiento de las habilidades en lectura es un aspecto que desde la didactica resulta
imprescindible y més aun cuando el estudiantado presenta dificultades en este &mbito. Asi pues,
ensefar y aprender a leer comprensivamente es un reto educativo tanto para maestros y
estudiantes como para padres de familia, este reto se debe ir construyendo desde el mismo
contexto educativo, enfatizando en habilidades que les permitan a los actores educativos
discernir, argumentar, opinar y tomar posturas frente a lo que leen; a la vez, los caractericen
como ciudadanos auténomos Yy criticos de la sociedad. Teniendo en cuenta lo anterior, es
necesario que desde el aula se disefien y lleven a cabo propuestas de trabajo enmarcados en un

proceso de lectura significativa.

En este sentido, segln el Ministerio de Educacion Nacional (1998) plantea que "el proceso
lector es un proceso de construccion de significados a partir de la interaccion entre el texto, el
contexto y el lector” (p.47). Cada rol se encuentra influenciado por su realidad inmediata; es
decir, el texto como discurso; el autor, quien produce el discurso caracterizado por su ideologia y,
el lector, quien pone a su disposicion sus pre saberes al leer, los confrontara y dara su opinién; en
consecuencia, el lector al demostrar estas habilidades se encontrara en el campo de la lectura

critica.

Por consiguiente, leer, segin Cassany (2013) “no es solo un proceso psicobioldgico realizado
con unidades linguisticas y capacidades mentales. También es una préactica cultural insertada en
una comunidad particular, que posee una historia, una tradicién, unos habitos y unas practicas
comunicativas especiales” (p.32). Dicha conceptualizacion, resalta la concepcion tanto biologica

como psicologica del acto de leer; sin embargo, esta trasciende a una confluencia de roles, el
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lector con sus conocimientos previos fundados en lo social; el autor que produce un discurso en
un espacio, tiempo e intencién determinada y el texto que representa una perspectiva tematica
caracterizado por una ideologia. En esta linea, Solé (1998) afirma que “leer es un proceso de
interaccion entre lector y el texto, proceso mediante el cual el primero intenta satisfacer los
objetivos que guian su lectura.” (p.17). Lo anterior aplicado al papel del estudiante como lector
es una meta que desde las instituciones educativas se propone; es decir, que el alumno comprenda
los textos que lee, formule predicciones, y las verifique en el texto a través de la relacion que
puede establecer entre el texto y el autor para que finalmente, construya una posicion

fundamentada; es decir, valore lo que le comunica el texto como verdadero o falaz.

Sin embargo, en el pais este objetivo ha resultado efimero pues los jovenes presentan
dificultades en el proceso de lectura lo cual se evidencia tanto en pruebas internacionales como
PISA y pruebas nacionales como Prueba Saber. La prueba PISA es el programa para la
Evaluacién Internacional de Alumnos, que evalla las competencias de lectura, matematica y
ciencias naturales a jovenes de 15 afios (MEN ,2017); en esta prueba internacional, Colombia ha
ocupado los ultimos lugares mostrando que el sistema educativo no estd formando estudiantes

con capacidades basicas para desenvolverse en el mundo actual.

He aqui una problematica que la escuela colombiana debe abordar, reflexionando sobre la
practica pedagdgica ¢es significativa? ;A qué objetivos se aspira? ;Qué metas se logran alcanzar?
Ahora bien, esta problematica bien puede ser estudiada desde las instituciones educativas

teniendo como base los resultados de las Pruebas Saber.

Mencionado lo anterior, ahora se presenta el andlisis de los resultados historicos de las

pruebas lenguaje 3 y lenguaje 5 en los afios 2014, 2015, 2016 y 2017 de una Institucion
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Educativa rural del departamento de Santander. En primer lugar, se expondran los resultados del

grado 3°y, en segundo lugar, los del grado 5°.

Figura 1
Resultado tercer grado en el &rea de Lenguaje
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Fuente: Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacién (2017). Publicacion de resultados Saber 3°, 5° y 9°.
Resultados de grado tercero en el &rea de lenguaje. Colombia: ICFES. Recuperado de:
http://www?2.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/historico/reporteHistoricoComparativo.jspx

Con base en la gréafica, se demuestra que hay porcentajes notables en el nivel minimo, entre los
que se distingue el 60% en el afio 2016; es decir que los estudiantes son capaces de reconocer
informacion explicita del texto, identifican la intencién comunica de textos cotidianos,
reconocen las caracteristicas de los tipos textuales: estructura superficial, tema y tdpicos,
relacionar personajes y acciones para caracterizar una situacion determinada, identifica la
intencion comunicativa en actos de habla simples y de uso cotidiano. Por otro lado, en los afios
2014 y 2016 se puede apreciar que 10% de los estudiantes se encuentran en el nivel insuficiente
lo cual es preocupante porque esto se traduce en que los nifios no son capaces de identificar la

respuesta a las preguntas mas sencillas.


http://www2.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/historico/reporteHistoricoComparativo.jspx
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De otro lado, en el nivel satisfactorio se concentra mas del 40% de los estudiantes que
presentan la prueba , ellos tienen habilidades para interpretar el lenguaje verbal y no verbal,
inferir el propdsito del texto, identificar elementos para textuales; sin embargo, el porcentaje en el
nivel avanzado, que corresponde a criterios de evaluacion en torno a la lectura critica, disminuye
sobre el 20% y el histérico demuestra que se ha mantenido y no ha aumentado; en este nivel los
criterios de evaluacion hacen referencia a la deduccion de inferencia, eventos, compara textos de

distinta metodologia , comprende la coherencia global del texto etc.

A partir de este andlisis se puntualiza en que el porcentaje en niveles como el insuficiente y el
minimo deben desaparecer y fortalecer los procesos de comprension lectora en los estudiantes y

asi aumente el porcentaje de estudiantes en el nivel avanzado.
En el grado quinto, se aprecian los siguientes resultados historicos en la prueba lenguaje:

Figura 2

Resultados de quinto grado en el &rea de lenguaje
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Fuente: Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacién (2017). Publicacion de resultados Saber 3°, 5°y 9°.
Resultados de grado quinto en el &rea de lenguaje. Colombia: ICFES. Recuperado de:
http://www?2.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/historico/reporteHistoricoComparativo.jspx
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Como se evidencia en la gréfica, los porcentajes mayores se concentran en el nivel minimo y
satisfactorio. Un estudiante de grado 5° en el nivel minimo es aquel que es capaz de identificar la
funcién de un parrafo dentro del texto, construye conclusiones y hace inferencias sencillas. De
igual modo, en el nivel satisfactorio, un educando puede establecer relaciones causales, de
contraste, efecto, realiza afirmaciones sobre el contenido etc. No obstante, en el nivel avanzado
priman porcentajes muy bajos porque no ascienden del 25% del estudiantado; a partir de ello, se
infiere que la problematica se centra en este nivel ya que los estudiantes tienen dificultades para
comprender los diversos tipos de textos que lee y relacionar su contenido con informacién de
otras fuentes, valorar los textos atendiendo a su adecuacion, en diferentes contextos de

comunicacion; identificacion las intenciones de los textos, los autores o las voces presentes.

De ahi que, observando las figuras 1 y 2 se ratifica el hecho que el porcentaje del nivel
avanzado no aumenta del 25%; es decir, persisten las dificultades de lectura critica en la
transicion del grado 3° al grado 5°, las cuales estan enfocadas a relacionar partes del contenido
para inferir y deducir informacidn sobre los personajes, voces y eventos en un texto narrativo,
reconocer la funcion de las imagenes en la construccion del sentido, identificar el propdsito en
una situacién comunicativa, hacer inferencias sobre una parte o la totalidad del texto, valorar los

textos atendiendo a su adecuacion, en diferentes contextos de comunicacion. (ICFES, 2017).

Es importante resaltar a partir de los resultados de las pruebas nacionales como el nivel de
béasica primaria de la Institucion presenta, desde ya, dificultades en esta competencia; no
obstante, es necesario develar aspectos vivenciales de los procesos formativos que inciden en este
tipo de resultados. En primer lugar, en el papel del estudiantado, se evidencia su poco interés en

los procesos lectores, su desmotivacion y desanimo que hacen que su proceso se vuelva tedioso
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y, en segundo lugar, la didactica y metodologia que se lleva a cabo en la ensefianza por los
maestros se caracteriza por cierta autonomia y tradicionalismo obviando que su aula es un
espacio para la innovacion, de tal manera que unos de los escenarios de aprendizaje para
fortalecer competencias en comprension lectora y en el que pueden interactuar los estudiantes y

docentes es la escuela.

Ahora bien, la Institucién Educativa es una escuela rural a la que asisten 11 estudiantes de
aula multigrado; los hogares de los alumnos se caracterizaban por ser familias tradicionales que
se dedican a la agricultura, su nivel educativo no asciende de la basica primaria; sin embargo, su
conocimiento empirico es amplio. A la vez, los recursos con los que cuentan los estudiantes en
sus hogares para su formacion académica son muy limitados debido a que, en primer lugar, tienen
escasos libros para consultar; en segundo lugar, no poseen en sus casas los recursos tecnoldgicos
como celulares, computadores o tabletas para realizar consultas o simplemente explorarlos. Lo
anterior es debido, quizas, a los bajos ingresos economicos de las familias y a la casi nula

recepcion de sefial telefonica o de internet que existe en esta zona rural.

En este sentido, es necesario que la escuela desarrolle procesos de alfabetizacion tecnolégica
para que el estudiantado pueda desemperiarse de la mejor manera y transforme su entorno. Segun
el MEN (2008): “La alfabetizacidn tecnoldgica es un propdésito inaplazable de la educacion
porque con ella se busca que individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar,
usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnoldgicos, como requisito para su desempefio
en la vida social y productiva.” (p.11). Por lo tanto, el docente como guia del aprendizaje tiene
la misién de disefiar espacios donde el estudiante vivencie la transversalidad de las areas del
conocimiento con la tecnologia para fortalecer sus competencias; en tal caso, en el area de

lenguaje, especificamente, en las dificultades que presentan los estudiantes hacia la lectura, una
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forma de superarlas podria ser a través de un recurso tecnoldgico que sea interesante para los
alumnos y a la vez, desarrolle capacidades tecnoldgicas (comprenda, use y aporte al recurso) y de

lectura (literal, inferencial y critico intertextual) necesarias en el mundo de la vida.

Por tal motivo, la escuela es el escenario donde los estudiantes pueden interactuar con
recursos tecnologicos para potenciar su aprendizaje; de igual modo, debe ser un espacio que
proporcione confianza a los estudiantes hacia los procesos de lectura caracterizandose por captar
su atencion e interés para que ellos disfruten del proceso lector y no continden cultivando la

apatia hacia la lectura.

A partir de la problematica descrita anteriormente frente a los niveles de lectura y los
limitados recursos tecnoldgicos con los que cuentan los estudiantes para su formacion; ademas de
la preocupacion por parte de la docente en orientar procesos para el fortalecimiento de

habilidades lectoras en los alumnos, surge el siguiente interrogante:

¢De qué manera la mediacion de un objeto virtual de aprendizaje fortalece procesos de
comprension lectora en los estudiantes de aula multigrado de una Institucion Educativa rural del

municipio de Cepitd?

En consecuencia, para llevar a cabo la propuesta se buscara dar respuesta a los siguientes

interrogantes que guiaran la investigacion:

e ;Cuales son las dificultades en comprension de lectura que presentan los estudiantes de
aula multigrado de una institucion educativa rural del municipio de Cepita?

e ;Como lograr a través de un guion instruccional de un objeto virtual de aprendizaje
basado en el cuento, fortalecer procesos de comprension lectora?

e ;Cuales son los recursos mas eficaces para el desarrollo de la comprension lectora?
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e (Cudl es el impacto en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora

mediada por el objeto virtual de aprendizaje?

1.1 Justificacién

La propuesta de investigacion aporta al proceso de formacion integral de los estudiantes de una
institucion educativa oficial del sector rural del municipio de Cepita desde el fortalecimiento de
los procesos lectores porque tras un analisis de las pruebas internas que miden las competencias
béasicas de los estudiantes se identifican dificultades desde ya en bésica primaria. Por tal motivo,
es imprescindible disefiar y llevar a cabo espacios motivantes y enriquecedores para lograr el
desarrollo de habilidades hacia la lectura ya que como afirma Meirieu (como se cit6 en Pérez,
2013) “a los docentes les corresponde hacer que a los estudiantes les den ganas de saber, conocer,
acercarse a otros mundos ya que no es un dote genético”. En otras palabras, los docentes estan

encargados de cultivar en el alumnado la chispa de la curiosidad por aprender, por descubrir.

En este sentido, la lectura ha de llevarse como un proceso en el que se tenga en cuenta las
habilidades de pensamiento y los intereses del alumnado; por tanto, desde el aula de clase se
aporta diversas estrategias de lectura para que leer sea un acto en el que el estudiante construya
significados a través de la interrelacién entre el texto, el contexto y él como lector (MEN,1998); y
asi mismo, mejoren el tratamiento de la informacidn de los textos (Cassany, 2013); para abordar
componentes propios de la lectura como son el sintactico, semantico y pragmatico y favorecer
los niveles de lectura literal, inferencial y critico intertextual; los cuales configuran la
interpretacion de los estudiantes; es decir el alumno en primera instancia, identifica un
significado lineal del texto; luego, establece relaciones entre significados, esto es en palabras del
MEN (1998): “la construccion de relaciones de implicacion, causacion, temporalizacion,

especializacion, inclusion, exclusion, agrupacion...”(p.75) ; en ultima instancia, el estudiante se
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posiciona criticamente frente al texto, plantea hipétesis, conjeturas, pone en juego distintos
saberes, confronta puntos de vista etc. Lo anterior aporta a una formacion integra de personas con
sentido critico que identifican necesidades en su entorno y plantean soluciones para transformarlo
basados en la reflexion; esto estaria acorde a los fines de la educacion colombiana plasmados en
la Ley General de Educacion (1994) cuando afirma: “el desarrollo de la capacidad critica,

reflexiva y analitica que fortalezca el avance tecnologico nacional” (p.2).

Asimismo, desde la propuesta investigativa se da paso a una formacidn transversal porque
fortalece los procesos de comprension lectora de los estudiantes junto con la competencia
tecnoldgica; es decir, que desde los Estandares Basicos de Competencias de Lengua Castellana
(MEN, 2008) se tienen en cuenta aspectos referidos a la comprension e interpretacion textual,
otros sistemas simbdlicos y ética de la comunicacion; los cuales develan ciertos desempefios
que los estudiantes deben desarrollar, entre los cuales se encuentran: “comprendo textos que
tienen diferentes formatos y finalidades” “identifico los principales elementos y roles de la

99 ¢¢

comunicacion para enriquecer procesos comunicativos auténticos” “ reconozco los medios de
comunicacion masiva y caracterizo la informacion que difunden”. A la vez, desde las
orientaciones para la educacion en tecnologia, se implementa el componente tecnoldgico referido
a Uso y apropiacion de la tecnologia el cual busca que el estudiante sea capaz de reconocer

productos tecnoldgicos de su entorno cotidiano y los utilice en forma segura y apropiada (MEN,

2008).

El aspecto tecnoldgico mencionado es imprescindible en la formacién del estudiantado porque
el mundo actual exige ciudadanos capaces de usar la tecnologia de manera “racional, critica y
creativa de recursos y conocimientos para mejorar su entorno” (MEN, 2008, p.5). No obstante, en

ocasiones desde la practica docente se obvia este componente y se omite el disefio de clases
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integrales donde la tecnologia sea mediadora del aprendizaje propendiendo a la transversalidad
de areas. Lo anterior resulta primordial y méas aun cuando el contexto del estudiantado se
caracteriza por el limitado uso de recursos tecnolégicos para su educacion, asi que la escuela es el
unico escenario donde el estudiante puede manejar, comprender y evaluar recursos de aprendizaje

presentados a través de artefactos como el computador.

En consecuencia, se apuesta a la alfabetizacion tecnoldgica, esta tiltima definida como “la
capacidad de comprender, evaluar, usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnoldgicos
como requisito para su desempeno en la vida social y productiva” (MEN, 2008, p.11); segun esto,
se infiere que los estudiantes de la institucion educativa mencionada tendran un ambiente de
aprendizaje en el que sus capacidades cognitivas y sociales se fortaleceran ya que a través de la
mediacion de un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) para la lectura, el estudiante afianzara sus
niveles de comprensiéon lectora y el uso del recurso significativamente, lo cual aportara un eficaz
desenvolvimiento de los estudiantes ya que tanto la lectura y la competencia tecnolédgica son

necesarias para las exigencias de la sociedad actual.

De otro lado, la implementacion del proyecto beneficia a la institucion educativa, a los
docentes y a la comunidad educativa. En primer lugar, a la institucién educativa porque en el
ambito curricular y pedagogico se fomentd la importancia del proceso investigativo en las aulas
para construir y reconstruir conocimientos; de igual modo, el recurso pedagogico, es decir, el

OVA sera un complemento significativo del proyecto lector y material didactico de la institucion.

En segundo lugar, a los maestros de la comunidad educativa considerando que innovaran en
sus practicas pedagogicas gracias al uso de la tecnologia para fortalecer la lectura, lo cual

conlleva el disefio de ambientes de aprendizaje que dinamice los procesos didacticos
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tradicionales que suelen darse en las aulas y se opte por estrategias interesantes que captan la

atencion de los estudiantes favoreciendo el desarrollo de competencias béasicas.

De igual forma, los beneficios para la docente investigadora seran la propuesta y disefio de
estrategias que permitan mejorar la ensefianza de la lectura al crear ambientes mediados por la
tecnologia en escenarios rurales, permitiéndole reflexionar sobre los alcances de la mediacién
tecnoldgica en el fortalecimiento de la comprension lectora como, asi mismo, la comunicacion
reflexiva de la investigacion a la comunidad académica cercana para que la consideren como un

modelo Util para otras investigaciones.

Finalmente, a los nifios y nifias porque fortalecieron sus habilidades lectoras de manera
interactiva ya que el proceso lector fue mediado a traves de los recursos, estrategias y actividades
de un Objeto Virtual de Aprendizaje para aprender significativamente y; a la vez, a ser

autbnomos y propositivos.

1.2  Objetivos

1.2.1 Objetivo general
Determinar de qué manera la mediacion de un objeto virtual de aprendizaje fortalece procesos de
comprension lectora en los estudiantes de aula multigrado de una Institucion Educativa rural del

municipio de Cepita.

1.2.2 Objetivos especificos
Identificar las dificultades en comprension de lectura que presentan los estudiantes de aula

multigrada de una institucion educativa rural del municipio de Cepita.
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Disenfar el guion instruccional de un objeto virtual de aprendizaje basado en el cuento para

fortalecer procesos de comprension lectora.

Establecer los recursos mas eficaces del objeto virtual de aprendizaje para el desarrollo de la

comprension de lectura.

Establecer el impacto en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora,

mediados por el objeto virtual de aprendizaje.
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2 Marco Referencial

2.1 Antecedentes investigativos

Luego de una busqueda exhaustiva en base de datos especializadas y la clasificacion de
documentos en torno al fortalecimiento de habilidades para la comprension lectora a través del
uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion, se presentan a continuacion los

antecedentes investigativos de orden internacional, nacional y regional.

2.1.1 Antecedentes internacionales

La primera base investigativa es una tesis doctoral, bajo la autoria de Rello (2017) titulada “La
mejora de la comprension lectora a través de modelos interactivos de lectura”, Su objetivo era
profundizar en el estudio de las variables implicadas en la mejora de la comprension lectora al
finalizar la educacion primaria; para ello, la investigacion disefié dos estudios que intentaron en
primer lugar, analizar la relacion entre distintas variables de la comprension lectora al finalizar
basica primaria y en segundo lugar, desarrollar e implementar un programa para la mejora de la
comprension lectora. La metodologia de esta investigacion fue descriptiva con un disefio cuasi

experimental.

Frente a los resultados y analisis realizados se indica que la comprension oral obtiene
correlaciones positivas significativas con las cuatro variables de comprension lectora; en cuanto a
las habilidades basicas de lectura se destaca especialmente una relacion positiva entre los
procesos sintacticos y las cuatro variables de comprension lectora; las variables
neuropsicoldgicas del funcionamiento ejecutivo cabe destacar la correlacion significativa positiva
que existe entre las cuatro variables de comprension y la memoria de trabajo. A la vez, la variable

afectivo-motivacional se caracteriza por el auto concepto del lector del alumno
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Frente a la eficacia del programa, este desarrolla el uso de distintas estrategias como la
activacion de conocimientos previos, la realizacion de inferencias, las predicciones, el acceso al
significado de palabras desconocidas, el monitoreo o los organizadores graficos en la linea de las
utilizadas en distintos estudios; asi la evaluacién cuantitativa de los alumnos que se han sometido
a la intervencidon muestras mejoras significativas con respecto al grupo control que en las cuatro
variables analizadas, lo cual indica que los alumnos que se les aplico el programas de
intervencion tienen una mayor comprension del texto tanto a nivel superficial como a nivel
profundo.

Esta investigacion aporta material en cuanto a las estrategias y variables que intervienen en las
comprensiones lectoras; referentes conceptuales frente a estrategias cognitivas-metacognitivas y
los momentos de la lectura. Ademas, el disefio, estructura y justificacion del programa de
intervencion es una base que ilustra el cbmo planear una secuencia didactica entorno a la
comprensidn lectora de cuentos para ser llevada al disefio del Objeto Virtual de Aprendizaje.
(OVA).

La segunda base de investigacion se titula “El uso de las TIC'S y los procesos de la
comprension lectora de los estudiantes del quinto grado de primaria de la LE N° 3077 “El
Alamo” Comas; Lima, 2016 realizada por Margarita Elizabeth Mantilla Olarte en Per(; la cual
tenia como objetivo general determinar de qué manera el uso de las TIC se relaciona con los
procesos de la comprension lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E N°
3077 “El Alamo” Comas; Lima. La investigacion usé un disefio metodoldgico de tipo descriptivo
correlacionar.

Los resultados obtenidos en la investigacion, luego de aplicar la estadistica a la poblacion de

estudio teniendo en cuenta las variables uso de las TIC y comprension lectora, se obtiene que la
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prueba de hipdtesis general determiné la existencia de una relacion entre ambas variables. El
resultado de la correlacion demuestra que existe una relacion positiva entre las variables con un
nivel de correlacion alta, puesto que las estrategias antes, durante y después si permitio mejorar
significativamente la comprensidn de textos narrativos en los niveles inferencial, literal y critico
en los estudiantes de la institucion investigada. Asimismo, el uso de las Tics se relaciona de
manera significativa con los procesos de la comprension lectora en los estudiantes del quinto

grado de educacion primaria de la I.E N° 3077 “El Alamo” Comas; Lima, 2016.

Esta investigacion es un soporte basico porgque aporta una variable que se puede tener en
cuenta en el estudio, la percepcion de los estudiantes frente al uso de las TIC en el aula de clase,
para lo cual se llevaria a cabo un disefio de una encuesta teniendo en cuenta ambitos que

referencien la opinion de los estudiantes frente a este aspecto.

Por ultimo, el estudio realizado por Arce (2015): “Desarrollo de la competencia lectora
utilizando recursos digitales de aprendizaje” para obtener el titulo de Magister Educacion con
mencion en Informética Educativa. Este estudio pretendia analizar el uso de los recursos digitales
de aprendizaje (RDA) y el mejoramiento de los resultados en el eje de lectura entre los
estudiantes de primer afio de ensefianza media dados los desempefios bajos en el area de lenguaje
en la prueba SIMCE. El estudio fue de corte cuantitativo con un disefio descriptivo ya que buscd
evidenciar en qué medida la competencia lectora se veia favorecida al aplicar una propuesta
metodoldgica consistente en la resolucion de ejercicios en un RDA,; para ello, la investigadora

uso las técnicas de pre test y pos-test.

Los resultados que se obtuvieron estuvieron dados desde seis aprendizajes: extraccion de la

informacidn, construccion de significado, evaluacion e incremento de vocabulario; en este
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sentido, hay indicadores que se mantuvieron sin grandes cambios los cuales son los de menor
complejidad (extraer informacion implicita y explicita, e incremento de vocabulario. Por el
contrario, indicadores de mayor complejidad si tuvieron un cambio significativo posterior a la
aplicacion de los RDA,; en cuanto al aspecto de evaluacion, a los aprendices les resultd complejo
ya que es valorar criticamente las opiniones del texto con su conocimiento, sin embargo, se
muestra un avance positivo en este nivel. Esta investigacion aporta al presente estudio, un aspecto
tedrico referido a los recursos digitales de aprendizaje, presentados a través de una tabla con
acciones para construir material de comprension lectora; a la vez, presenta una matriz de los

aprendizajes con los indicadores de aprendizajes y su progresion.

2.1.2 Antecedentes nacionales

La primera referencia nacional es de la autoria de Alonso, Gomez, Suarez & Zuluaga (2018) en:
“Disefio de un objeto virtual de aprendizaje para fortalecer la comprension lectora de los
estudiantes de 1001 del colegio San Isidro Sur Oriental L.E.D jornada tarde”, para obtener el
titulo de magister en docencia. Esta investigacion tenia como objetivo primordial disefiar un
OVA como material didactico para fortalecer las habilidades en comprension de lectura de los
estudiantes de 1001 del colegio San Isidro Sur Oriental IED, jornada tarde, para su consecucion,

los autores siguieron una metodologia con enfoque cualitativo y disefio descriptivo.

Los resultados obtenidos al aplicar el objeto virtual de aprendizaje se dieron desde los
siguientes aspectos, usabilidad y navegabilidad; los estudiantes opinaron que el OVA tenia una
estructura sencilla, atrayente y curiosa, permitia el trabajo autonomo, facilitaba y era mediador
del quehacer presencial docente. Legibilidad y pertinencia iconografica; fue de particular agrado
para los estudiantes y los iconos ofrecian una interactividad. Fuente tipogréfica, considerada por

los estudiantes como legible; el texto y la fuente utilizada respondian al principal proposito de
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disefio propuesto para ello. Ademas, el OVA propuesto en la investigacion fue percibido por los
estudiantes como un material innovador, y los docentes respecto al uso de las ayudas como el
audio, el glosario, los cuestionarios y los juegos, los consideraron adecuados para que los
estudiantes fortalecieran los procesos de comprension lectora; sin embargo, como una
oportunidad de mejora, los docentes sugirieron que el audio podria haber usado una voz mas
motivante, aunque destacaron lo pertinente que es que el estudiante pudiera elegir entre usarlo o

no.

Esta investigacion ofrece una via constitutiva para el disefio de un objeto virtual de
aprendizaje (OVA) en comprension lectora; esto resulta ser un aporte para el presente estudio
investigativo ya gque se convierte en una fuente modelo de la cual se pueden tomar sugerencias en
cuanto al disefio de las secuencias didacticas para que estas sean llevadas a cabo a través del
OVA. Ademas, es una ventana abierta a los referentes tedricos con los que contaron los
investigadores porque se convierten en marcos tedricos fiables frente a ambitos como la

comprension lectora y el OVA.

Un segundo trabajo investigativo del nivel de maestria corresponde a Sucerquia & Lopez
(2016) en: “Proceso de comprension lectora mediada por tic, en los Estudiantes del grado
segundo del nivel de basica primaria de la Instituciéon educativa Antonio Roldan Betancur, del
municipio de Bricerio.” Este estudio tenia como objetivo principal disefiar una estrategia
pedagdgica mediada por TIC mejorando los procesos de ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura en el grado segundo de basica primaria de la Institucion Educativa Antonio Roldan
Betancur, los investigadores optaron por un enfoque metodoldgico cualitativo y un disefio

descriptivo e investigativo.
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Los resultados de esta investigacion demostraron que los estudiantes prefirieron los cuentos o
textos infantiles y optaron por la lectura en voz alta que por la silenciosa. Ademas, evidencio que
18 estudiantes que representan el 69% del total general manifiestan que solamente leian cuando
el profesor los ponia a leer en clase, mientras que 5 de ellos, que equivalian al 20% del total,
manifiestan que lo hacian en el tiempo libre y 3 estudiantes, que son el 11% del total general,
expresaron que solamente leen cuando los obligan. Por otro lado, se detect6 que el video es un
elemento que permite mostrar textos de manera diferente y llamativa y propende por mostrar
realidades no solo con iméagenes o letras sino también con audio.

Respondiendo al objetivo general presentado por las autoras, plantearon que la idea de crear y
usar una pagina web como estrategia didactica se adaptaba a las exigencias de la era actual y
brindaba oportunidades para que los estudiantes se deleitaran con actividades llamativas e
innovadoras; asimismo, realizar actividades mediante herramientas TIC motivaban a los
estudiantes y ain mas si eran interactivas porque daban oportunidades para aprender del error y
encontraban las fortalezas y debilidades que tenian en el proceso de comprension lectora.

La implementacion del video es un aspecto que puede usarse como estrategia dentro de la
secuencia didactica a disefiar como un elemento motivador que capte la atencién de los
estudiantes, ademas, la inclinacion de los estudiantes hacia la lectura de textos narrativos e
infantiles son aportes significativos que desde esta investigacion se exponen.

Finalmente, Tovar (2018) de la Universidad Externado de Colombia, en su tesis de maestria
titulada “Comprension lectora en clave digital TIC- TAC” expone una propuesta investigativa
que tenia como objetivo general definir como se podria mejorar la comprension lectora a partir

del uso de las TIC -TAC, con nifios de grado 7° (2017) del Colegio Enrique Olaya Herrera; su
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estudio se basé en un enfoque cualitativo ya que pretendia la interpretacion y el analisis sobre el
proceso de lectura mediado por las TIC —TAC.

Los resultados de la investigacion estaban dados desde tres categorias: acceso y uso de
recursos digitales en la mediacion lectora, trabajo y aprendizaje colaborativo y vinculo lectores —
texto-recursos TAC.Los elementos TIC —TAC permitieron el desarrollo del vocabulario y
expresiones en los estudiantes ya que mostrd un uso apropiado y contextualizado de este; y a la
vez, la ventaja de identificar el sentido global del texto. Asi mismo, la toma de postura por parte
de los estudiantes frente al texto denot6 una lectura literal. Finalmente, los recursos digitales no
eran un factor de mejoramiento en los procesos lectores, por eso es necesario incorporarlo
sistematicamente en los practicas pedagdgicas.

Esta investigacion aporta, al presente estudio, material sobre el disefio de la intervencion
pedagogica porque se esboza a partir de tres categorias las cuales son tenidas en cuenta a futuro
para el anlisis de los resultados al aplicar la propuesta. A la vez, el disefio de talleres en facil,
mediana y alta complejidad es una estrategia que se puede aplicar en el disefio del guidn
instruccional donde los participantes se enfrentaran a actividades que necesitaran poner en

practica sus habilidades.

2.1.3 Antecedentes regionales

Un primer trabajo corresponde a Cabrera (2018): “Secuencia didactica para fortalecer la
comprension lectora en estudiantes de grado quinto, a traves de la implementacion de
estrategias cognitivas y metacognitivas”, investigacion del nivel de maestria que tenia como
objetivo principal determinar de qué manera la aplicacion de estrategias cognitivas y
metacognitivas contribuyen a fortalecer la comprension lectora con estudiantes de grado quinto;

esta investigacion era de corte cualitativo y su disefio era la investigacion accion ya que se
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considerd como la mejor opcion para intervenir en el contexto social. Los resultados de esta
investigacion se establecieron a partir de las fortalezas y dificultades de los estudiantes frente a la
lectura segln los componentes sintacticos, semanticos y pragmaticos porque hubo avance en
ellos aunque no hayan sido significativamente altos, a la vez, las estrategias de muestreo,
prediccion, inferencia, verificacion y autocorreccion contribuyeron a la mejora del proceso de
comprension lectora; sin embargo, los estudiantes presentaron ciertas dificultades al aplicar las
estrategias mencionadas.

Este trabajo investigativo contribuye, al presente estudio, en cuanto a referentes conceptuales
sobre las estrategias cognitivas y metacognitivas al momento de comprender un texto, las cuales
pueden ser implementadas en el disefio de la secuencia didactica para la comprension lectora de
cuentos, a la misma vez, es importante resaltar los componentes sintactico, semantico y
pragmatico como ejes de analisis de la propuesta.

En segundo lugar, lo constituye una investigacion del nivel de maestria, realizada por L6pez
(2017): “Ambientes virtuales con tecnologias para potenciar la ensefianza de la comprensién
lectora en los estudiantes del grado sexto del Instituto Promocion Social del Norte ”, en este se
buscaba proponer un ambiente virtual para la ensefianza de la comprension lectora en los
alumnos del grado sexto del Instituto Promocion Social del Norte; el estudio tuvo un enfoque
cualitativo y como disefio se implement6 la investigacion accidn ya que esta permite estudiar los
fenomenos a profundidad. La investigadora disefidé una pagina virtual como estrategia, titulada
“;si comprendo, aprendo!, con el fin de desarrollar la capacidad para comprender textos y
expresar correctamente mensajes completos. Los resultados arrojaron que los estudiantes
deseaban trabajar de la mano con ambientes virtuales ya que su nivel de motivacion inferia en el

uso de este; los docentes de la institucion consideraron la importancia de la aplicacion de estos
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ambientes, pero se les ha dificultado por el uso que se le da la institucion. Esta investigacion
aporta al presente estudio una serie de actividades y estrategias para llevar a cabo la
implementacion del disefio de la propuesta, ademas un referente teérico en cuanto a la relacion
comprension lectora y ambientes virtuales de aprendizaje.

Finalmente, un antecedente regional del nivel de maestria, lo constituye el trabajo
investigativo de Florez (2018) titulado “Comparacion de cuentos clasicos frente a su version
contemporanea como medio para mejorar la comprension lectora en estudiantes de una
institucion educativa del contexto rural del municipio de Betulia”, este estudio pretendia
determinar de qué manera la comparacion de cuentos clasicos frente a su version contemporanea
permitia fortalecer la comprensién de textos en estudiantes de una escuela rural; para su
consecucion, se optd por un enfoque metodoldgico cualitativo y en correspondencia con el disefio
de investigacion accién ya que esta permitia la autorreflexion de la practica educativa. Asi
mismo, la investigadora disefio una secuencia didactica teniendo en cuenta cinco fases: conflicto
cognitivo, elaboracion de conceptos, estructuracion del conocimiento, aplicacion de los
conocimientos adquiridos y evaluacién del aprendizaje; esta se desarroll6 a través de talleres y se
tuvo en cuenta el antes, durante y después de la lectura de cuentos. Los resultados de la propuesta
evidenciaron que los estudiantes presentaban mayor dificultad en la comprension critica del texto
en relacion con la comprension literal e inferencial, a la vez, en la sintesis y comprensién de la
informacidn e identificar detalles en el texto. La secuencia didactica posibilitd el uso de distintas
estrategias lo que provocdé que el estudiante hiciera inferencias, elaborara hipétesis y argumentara
sus ideas.

Esta investigacion aporta la macro estrategia de comparacion de cuentos ya que es interesante

y permite la implementacion de la lectura intertextual, también, es un modelo para la elaboracién
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de la secuencia didactica ya que esta fue desarrollada en un aula multigrado y en la zona rural.
Asimismo, presenta sugerencias para la comprension textual de cuentos desde distintos referentes

tedricos.

2.2 Marco Teodrico

2.2.1 Aprendizaje Significativo y las tecnologias de la informacion y comunicacion.

Los ambientes de aprendizaje tradicionales estan presentes y caracterizan las practicas
pedagdgicas que tanto alumnos como docentes viven procesos de adquisicion de conocimientos
sin sentido y tienden a la acumulacién de temas y puesta en practica de escenarios didacticos
vividos en otros momentos. Estas condiciones de aprendizaje afectan la apropiacion de
conocimientos en el estudiantado; asimismo, influyen en las précticas docentes ya que se excluye
la innovacidn en estas y se opta por el conformismo. Sin embargo, estos roles (estudiante —
docente) deben desempefiar un papel activo, autdnomo y participativo en sus procesos formativos
y de ensefianza para que las practicas pedagogicas sean significativas teniendo en cuenta todos

los elementos que caracterizan a las aulas educativas actuales.

En este sentido, cuando el maestro posibilita espacios propensos al aprendizaje significativo,
él tiene en cuenta el contexto donde esta situado el aprendizaje y los conocimientos previos que
el alumno posee, para disefiar espacios donde ellos interactlien y pongan en practica lo que saben
y reconstruyan sus nuevos conocimientos. Ante esto, Ausubel (1983) plantea que el Aprendizaje
Significativo es “la disposicion que tiene el estudiante para relacionar sustancial y no
arbitrariamente el nuevo material con su estructura cognoscitiva, como que el material que
aprende es potencialmente significativo para él; es decir, relacionable con su estructura de

conocimiento sobre una base no arbitraria” (p.48).
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Ahora bien, para que se dé la relacion planteada entre los conocimientos previos y los nuevos,
existe de por medio un ambiente que debe estar disefiado desde necesidades contextuales e
intereses del alumnado, al tener en cuenta estos aspectos, la relacién entre los conocimientos
previos y la nueva informacidn sera positiva ya que esta se incorporaré al conocimiento que
posee el estudiante (estructura cognitiva); es decir a su estructura cognoscitiva provocando que
esta se modifique; en otras palabras, “la nueva informacion es vinculada a los aspectos relevantes
y preexistentes en la estructura cognoscitiva y en el proceso se modifican la informacion
recientemente adquirida y la estructura preexistente.” (Ausubel, 1983, p.71) Asi pues, el proceso
de aprendizaje significativo se inicia a ver reflejado cuando el estudiante demuestra una actitud
positiva y de interés frente al material y recursos que le presenta el maestro, ademas toma una

posicion participativa a través del planteamiento de preguntas para enriquecer su conocimiento.

Sin embargo, en muchos casos, las practicas educativas se plantean inicamente desde el aula
de clase, el docente no tiene en cuenta el exterior, donde sus alumnos interactdan la mayor parte
del tiempo; en consecuencia, la falta de comunicacién y relacién entre lo que sucede en el salén
de clase y la cotidianidad del estudiante afecta el sentido que este le otorga a su formacién y a su
aprendizaje; por ello, es necesario apostarle a que el maestro contemporaneo desarrolle sus
experiencias educativas significativamente y su aula de clase sea una accion transformadora

mediada por procesos de ensefianza aprendizaje enlazados con la contextualidad.

Ahora bien, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) son una herramienta
gue se debe tener en cuenta en la planeacion y disefio de las clases con el &nimo de desarrollar en
los estudiantes habilidades y competencias que exige el mundo actual ya que la era digital
necesita de ciudadanos con capacidades para la lectura y escritura critica, para el dominio de

diferentes idiomas, para trabajar en organizacién y para aceptar los cambios que provocan las
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TIC y desde luego, asumirlos, de ahi la importancia del profesor ya que tiene que desempefiar un
papel activo en la implementacion significativa de las TIC y apostarle al desarrollo de

competencias en sus estudiantes.

En este sentido, la labor docente se debe basar en précticas escolares innovadoras mediante la
creacion de espacios de aprendizaje mediados a través de estrategias TIC para el estudiantado; en
este proceso de ensefianza - aprendizaje se propende que los estudiantes tengan capacidades para
reflexionar y leer criticamente su entorno y se influencien positivamente de las TIC. Por tal
motivo, el maestro debe “adoptar estrategias para orientar a los estudiantes hacia el uso de las

TIC para generar cambios positivos en su entorno” (MEN, 2013, p.8).

En coherencia con lo anterior, el maestro contemporaneo reconoce lo imprescindible de llevar
a cabo procesos de aprendizajes significativos mediados por las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) para establecer una relacion positiva con la realidad social; por ello, para
disefiar ambientes de aprendizaje significativos, el docente debe incorporar recursos TIC en ellos,
vistos estos como una necesidad inminente en la formacion actual del alumnado, asi lo afirma
Araujo (2010): “Los entornos virtuales y el aprendizaje significativo son dos elementos que
deben ir de la mano en estos momentos, en los cuales las TIC toman cada dia mas campo en el
quehacer diario de las personas” (p.1). En este sentido, el uso de materiales TIC en las practicas
educativas deben ser insertadas con una intencion formativa y con sentido que posibiliten la
adquisicion de saberes del alumnado, los pueda valorar y usar en situaciones de la vida diaria. Al
incorporar los recursos TIC como apoyo a los procesos educativos el rol del docente consiste en
facilitar y orientar el aprendizaje de sus estudiantes para que ellos sean autbnomos en la

construccién de sus conocimientos.
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En este orden de ideas, la escuela contemporénea en aras de propiciar aprendizajes
significativos contextualizados y mantener una relacion coherente entre los espacios de
aprendizaje que alli se brindan y los espacios donde interactla el estudiante, debe disefiar
ambientes de aprendizaje que propendan a la formacidn de personas de manera integral y
competente para el mundo de hoy, frente a esto Vygotsky (como se cit6 en Patifio, 2018) plantea
que “La escuela en cuanto a creacion cultural de las sociedades letradas desempefian un papel

especial en la construccion del desarrollo integral de los miembros de esas sociedades”.

En coherencia con lo anterior, la escuela contemporanea, respondiendo a los objetivos
educativos necesarios para la sociedad de la informacion y previendo los cambios venideros y
causados por los avances tecnoldgicos, debe, desde su escenario educativo, implementar
ambientes de aprendizaje caracterizados por el insumo tecnoldgico que complementaran y
enriqueceran los procesos de ensefianza aprendizaje en las aulas de clase. En consecuencia, al
implementar las tecnologias de la informacion en los ambientes de aprendizaje tradicionales
provocaran cambios en los elementos y actores que intervienen en los procesos educativos. Es
importante entender los cambios que se den; por ello, hay que partir del concepto de escenario, el
cual es entendido como la descripcion, en detalle, de lo que concibe o imagina y de lo que

significaria, llevado a la realidad, para un grupo particular. (Rhodes citado en Salinas, 1997).

De esta manera, el ejercicio de la descripcion de los escenarios, que, en otras palabras, es el
diario de campo de cada experiencia educativa, se convierte en un instrumento base para
comprender las nuevas y posibles funciones, cualidades y destrezas que tengan los elementos y
actores del proceso educativo. En este sentido, Salinas (1997) afirma que “Describir escenarios
de aprendizaje propiciados por las nuevas tecnologias nos ayudara en el disefio y creacion de

ambientes de aprendizaje adecuados a las nuevas coordenadas espacio temporales, a los nuevos
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objetivos educativos, etc., de tal forma que podamos comprender como los cambios afectan a los
estudiantes, profesores, centros y a la comunidad” (p.4). Por ende, es imprescindible que los
maestros inicien el proceso de disefiar y llevar a cabo ambientes de aprendizaje mediados a través
de las TIC para establecer los cambios dentro de las didacticas llevadas a cabo en las aulas de
clase, identificar lo necesario y lo que se convierte en obsoleto, reconocer los gustos, intereses,
necesidades y dificultades del alumnado; de esta manera, un trabajo continuo y en equipo entre
docentes para el disefio de ambientes de aprendizaje mediados por las TIC nutrira al centro
educativo con recursos y herramientas, con los cuales los estudiantes interactuaran y aprenderan

respondiendo asi a objetivos educativos y a la formacion competente.

En consecuencia, con animos de propiciar ambientes de aprendizaje significativos mediados
por recursos tecnoldgicos y garantizar una formacion integral y competente, se plantea desde el
presente proyecto el disefio de una Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) para favorecer procesos
de comprension lectora teniendo en cuenta necesidades, dificultades e intereses de los educandos
a través de estrategias dindmicas e interactivas que motiven al estudiante la construccion de su
conocimiento de manera autonoma, donde aplique sus pre saberes y resignifique su estructura

cognoscitiva.

2.2.2 Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

La escuela debe ofrecer ambientes de aprendizaje que tengan en cuenta las exigencias y
demandas de la sociedad actual, con el objetivo de fortalecer en el estudiante las competencias y
habilidades necesarias que le permitiran desenvolverse de manera efectiva; en este sentido, el uso
de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (T1C) debe tener un enfoque didactico y

pedagdgico que medie los procesos de aprendizaje del estudiante y oriente las practicas
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educativas teniendo en cuenta que el alumno debe ser el centro de la ensefianzay el

aprendizaje.

En consecuencia, en la presente propuesta se pretende disefiar un objeto virtual de aprendizaje
para favorecer procesos de comprension lectora teniendo en cuenta que esta herramienta ofrece a
los aprendices y orientadores espacios de interaccion, facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, la accesibilidad y el uso de la misma de manera sencilla. Sin embargo, como afirma
Coll (citado en Hernandez &Mutfioz, 2012) “no es en la tecnologia, sino en las actividades que
Ilevan a cabo profesores y estudiantes gracias a las posibilidades de comunicacién, intercambio,
acceso y procesamiento de la informacion que les ofrece las TIC” (p.4); lo anterior, hace
referencia a que el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) debe caracterizarse por la calidad de las

actividades de aprendizaje para que sea efectiva las ventajas que esta herramienta TIC ofrece.

Ahora bien, es necesario acercarse a una definicion de los OVA; al respecto, el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN, 2011), lo define como “un conjunto de recursos digitales, auto
contenible y reutilizable, con un propdsito educativo y constituido por al menos tres componentes
internos, contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacién™; por su parte,
Polsani (2003) afirma que son “una unidad independiente y auto contenida de contenido de
aprendizaje que esta predispuesta a ser utilizada en multiples contextos de aprendizaje” (p.5).
Con base en las anteriores definiciones, se puede inferir que un OVA es una herramienta
didactica mediadora que se puede usar en multiples contextos, para ello debe llevarse a cabo un
disefio que tenga en cuenta propositos especificos, intencion, contenidos para que pueda ser

incluido dentro de los procesos de ensefianza teniendo en cuenta una alineacion coherente.
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Asimismo, el OVA debe cumplir con las siguientes caracteristicas para que sea coherente con su

definicidn; estas son:

Reusable: que el OVA pueda usarse en distintas practicas educativas segun el tema de este.
Interoperable: que el OVA pueda integrarse en plataformas de aprendizaje.

Escalable: que el OVA pueda integrarse a estructuras complejas.

Interactivo: que el OVA permita la comunicacion entre los participantes que usen la herramienta

y el desarrollo de actividades.

Autocontenible: EI OVA debe tener contenido completo y de calidad dependiendo del tema que

se desea ensefiar. (Lorenzo, 2005).

Como se puede apreciar el disefio de un OVA debe propender a generar aprendizajes
significativos en los estudiantes y sus caracteristicas de interaccion, aplicacion en distintos
contextos educativos con contenido previamente planeado; permitira la usabilidad de la
herramienta a futuro mediando procesos educativos coherentes con la temética del OVA. En este
sentido, para que el uso de esta herramienta sea 6ptimo es necesario tener en cuenta tres
dominios: los contenidos, los psicopedagdgicos y los tecnolégicos (Herrera, 2011), asi la
incorporacion del recurso TIC se enfocara a generar ambientes de aprendizaje y ensefianza
adecuados y no se recaera en el uso tradicional de herramientas tecnoldgicas. Ante esto, Ferreiro
(citado en Callejas, Hernandez& Pinzon, 2011) afirma que: “No se trata de insertar lo nuevo en lo
viejo, o de seguir haciendo lo mismo, con los nuevos recursos tecnologicos. Es innovar, haciendo
uso de los aciertos de la pedagogia y la psicologia contemporaneas y por supuesto de las nuevas
tecnologias”. En consecuencia, en la presente investigacion se disefiard un OV A para favorecer

procesos de comprension lectora teniendo en cuenta aspectos disciplinares (area de lenguaje),
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psicopedagdgicos (aprendizaje significativo) y tecnoldgicos (Objeto Virtual del Aprendizaje)
para transformar la practica educativa y disefiar espacios de aprendizaje motivadores para los

estudiantes.

2.2.3 Los recursos digitales.

La mediacion de la tecnologia en la educacion implica el uso de recursos digitales que han sido
seleccionados o disefiados por el docente, teniendo en cuenta los beneficios que aportan a su
didactica y al desarrollo de habilidades en el estudiante; es decir, los recursos digitales permiten
nuevos escenarios de aprendizaje y ensefianza caracterizados por la implicacion del estudiante en

la adquisicion de conocimientos y la actualizacién en los métodos de ensefianza del profesorado.

En coherencia con lo anterior, Garcia — Valcarcel (2016) afirma que “Los recursos digitales
ofrecen nuevas oportunidades en los procesos de ensefianza y aprendizaje al incorporar la
imagen, el sonido y la interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion
de los estudiantes” (p.1); en ese sentido, es importante hacer énfasis en el concepto de
interactividad ya que es una caracteristica que establece la diferencia entre los recursos
educativos tradicionales y los recursos digitales. Segun Montero (como se citd en citado en
Garcia — Valcércel, 2006) afirma que “La interactividad es una actividad reciproca, es una
comunicacion de doble via, que puede ser fisica 0 mental y que se produce entre personas y/o
aparatos”, de lo cual se infiere que la interactividad son las acciones que puede ejecutar el
usuario (estudiante) en una herramienta o recurso y este a su vez, mostrara una reaccion como
respuesta a la accién ejecutada, esta respuesta se reconoce como la retroalimentacion y
valoracion; por consiguiente; la autonomia que tenga el estudiante en el uso del recurso digital lo

implica y le concede cierto control sobre su proceso de aprendizaje (Garcia — Valcércel, 2006).
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Ahora bien, los recursos digitales como videos, iméagenes, audios, juegos etc, son medios
audiovisuales que tienen un alto atractivo para los estudiantes por relacionarse cotidianamente
con ellos, Garcia — Valcércel (2016) afirma que “Los medios audiovisuales suponen una forma de
comunicacion multisensorial, al implicar una multiplicidad de codigos que inciden sobre diversos
sentidos y formas de percepcion” (p. 4). No obstante, la mediacion de los recursos digitales, tras
una planificacion previa con objetivos de aprendizaje bien definidos, facilita y flexibilizan la
adquisicion de contenidos; en este orden de ideas, los recursos digitales no seran usados como
entretenimiento y diversion para el estudiantado; sino que mediaran su aprendizaje y, a la vez,
seré de su interés.

En este sentido, la variedad de recursos multimedia han estado a la disposicion de los
docentes para desarrollar sus clases; por ello se resalta el aspecto de la planificacion ya que es
labor del docente seleccionar aquellos recursos adecuados para integrarlos de manera
significativa a las estrategias y actividades con el fin de generar experiencias de aprendizaje.

De ahi, el valor didactico que le ha asignado a las iméagenes y videos; por un lado, la imagen ha
sido un medio de ensefianza de gran utilidad porque se decodifica automaticamente y es un
lenguaje de sintesis (Garcia — Valcércel, 2016); de igual forma, el video presenta gran potencial
didactico porque es una via para la constitucion de aprendizajes significativos por la percepcion
positiva de los alumnos y docentes (Garcia, 2014). En este sentido, se infiere que los recursos
multimedia, tales como las imagenes y los videos, tienen una funcién motivadora que puede
captar el interés de los estudiantes, si es usado como un recurso de aprendizaje en el aula de
clase. Por consiguiente, los recursos multimedia al ser utilizados en un escenario de aprendizaje
tienen la potencialidad didactica de motivar, formar e informar al estudiantado; estas funciones se

deben correlacionar y esta en el docente adecuarlas a su contexto (Salinas, 1997).
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En consecuencia con lo anterior, se resalta la importancia del trabajo del docente frente a las
nuevas formas de ensefianza, el valor tanto pedagogico y didactico aplicado al uso significativo
de las recursos digitales ya que las potencialidades didacticas de dichos recursos dependeran, en
gran medida, de las actividades y estrategias disefiadas por el docente en una ruta metodolégica
teniendo en cuenta aspectos como la interactividad, la motivacion, la creatividad y la
colaboracion (Garcia — Valcércel, 2016).

Por ultimo, el docente con el fin de brindar escenarios de aprendizaje y experiencias
significativas a los estudiantes, debe hacer uso de su capacidad creativa para integrar
didacticamente los recursos tecnoldgicos, los contenidos y estrategias que se ajustan a los

objetivos de aprendizaje definidos.

2.2.4 Comprension lectora

La escuela en su misién de formar personas integrales y competentes debe propiciar espacios en
donde el estudiante desarrolle habilidades comunicativas propias para su desenvolvimiento en el
entorno; estas habilidades se veran reflejas cuando la persona se enfrenta a situaciones reales de
comunicacion donde tendra que interpretar, comprender y emitir mensajes ya sean orales o
escritos de manera efectiva; lo anterior deja entre ver que las habilidades para el lenguaje se

configuran a partir del acto de hablar, escuchar, escribir y leer.

Frente a esta Gltima habilidad, leer es un acto complejo que va mas alla de la lectura mecénica
y le apuesta a la construccion de significados dados a partir de los pre saberes del lector y el
texto, reconociendo este Ultimo como un discurso que ha sido producido por un rol llamado
autor; en congruencia, Solé (1992) afirma que “leer comprensivamente es un proceso dinamico
entre el lector y el texto” (p.39), en este sentido, el estudiante como lector pone en juego

capacidades que le permiten construir y asimilar informacidn; en este proceso él debe aplicar
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estrategias que le sirvan como herramientas para identificar elementos importantes en el texto,

generar predicciones y afianzar su vocabulario; en efecto, Diaz (2000) plantea que:

La comprension de la lectura es una actividad estratégica porque el lector reconoce sus
alcances y limitaciones de memoria, y sabe que de no proceder utilizando y organizando
sus recursos y herramientas cognitivas en forma inteligente y adaptativa, el resultado de su
comprension de la informacion relevante del texto puede verse sensiblemente disminuida o

no alcanzarse. (p. 143)

De la anterior afirmacién, se identifica que el lector procede a realizar un autodiagndstico de
sus dificultades y habilidades que presenta en leer, a la vez activa estrategias segn sus
necesidades y establece una comprension de la informacion presentada en el texto; por ende, la
comprension de lectura del estudiante depende en gran medida de las habilidades con las que

cuenta al momento de realizar el ejercicio lector.

Por otro lado, la lectura también debe configurarse como un acto de disfrute y de dispersién
para que los estudiantes de primeros grados se sientan atraidos hacia otros mundos que le ofrecen
los libros; en otras palabras, la lectura comprensiva o comprension lectora debe posibilitar el
desarrollo de habilidades, la cualificacion del lector y el disfrute hacia el proceso lector. Por ello,
el docente tiene que reconocer gustos e intereses de sus estudiantes que lo posibiliten a disefiar

estrategias de aprendizaje para que sus procesos didacticos sean amenos e interesantes.

Las mencionadas estrategias de aprendizaje son definidas por Diaz (1986) como
“procedimiento (conjunto de pasos o habilidades) que un alumno adquiere y emplea de forma
intencional como instrumento flexible para aprender significativamente...” (p.12). Teniendo en

cuenta lo anterior, las estrategias de aprendizaje como conjunto de pasos implican que el docente
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las organice y disefie teniendo en cuenta una meta a alcanzar con la aplicacion de esta; con
respecto a las estrategias de aprendizaje para la comprension lectora estas se catalogan como
herramientas que permiten que la lectura sea dindmica, intencional y propositiva, para que se
caractericen como tal y sean medios efectivos, diversos autores han realizado una clasificacion de
acuerdo a momentos (antes, durante, despues) de la lectura para la regulacion de la misma y el
proceso sea enriquecedor para los docentes. Por tanto, con el objetivo de que los estudiantes
mejoren sus niveles de comprension de textos se plantean estrategias para los momentos en que

ocurre el proceso lector.

En primer lugar, las estrategias previas a la lectura son aquellas actividades que permiten
identificar los conocimientos previos frente a un tema del lector; en este momento se plantea el
propdsito de lectura, usar los recursos cognitivos y las actividades que son Utiles para enfrentar el
texto (Diaz, 2002), para lo cual el maestro definira actividades que le permitan al estudiante
activar sus pre saberes, las cuales pueden ser el uso de la pregunta, la elaboracion de redes
semanticas — conceptuales, imagenes relacionadas con el texto a leer; etc. A la vez, el maestro
podra verificar la competencia enciclopédica de sus alumnos, qué saben sus alumnos sobre el
tema y también, usar este pre saberes para contrastarlos en la Ultima etapa del proceso lector con
el fin de valorar lo que aprendieron.

En un segundo momento, se encuentran las estrategias durante la lectura, las cuales se
caracterizan por fortalecer la capacidad de inferir de los estudiantes, la elaboracion de hipétesis
segun las causas y consecuencias de los hechos, la utilidad de estas estrategias esta dada para
identificar lo hasta ahora leido y lo que vendréa; es decir, es la supervisidn del proceso lector que
implica reconocer si se esta comprendiendo, la deteccién de la informacion importante,

identificar dificultades en parrafos de la lectura; segun Diaz (2002) : “Una de las actividades auto
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reguladoras mas relevantes que ocurren durante la lectura es la del monitoreo o supervision del
proceso”(p. 289) . Estas estrategias se evidencian cuando el estudiante reconoce las partes del
texto, subraya ideas principales, toma nota, identifica vocabulario desconocido etc.; en efecto, el
lector que sepa usar las estrategias mas adecuadas de acuerdo con el proposito de lectura y de

diversos requerimientos, sera catalogado como un lector eficaz.

Por ultimo, se presentan las estrategias después de la lectura, estas se caracterizan por que el
lector valora lo leido; es capaz de realizar resimenes o identificar la idea principal del texto, a la
vez, se establece una interaccion entre pre saberes del lector y caracteristicas propias del texto. En
este momento de la lectura segin Diaz (2002) “debe realizarse una actividad evaluativa para
estimar el grado en que comprendido el texto en su forma global...” (p.295), es decir, que tras la
lectura es primordial desarrollar actividades que permitan construir la interpretacion del texto de

acuerdo con los propositos establecidos en un inicio.

Teniendo en cuenta los anteriores momentos de la lectura en las practicas educativas, se
Ilevara a cabo en el aula de clase procesos de comprension organizados y regulados mediados por
el disefio de actividades interesantes y de impacto que permitan al estudiante aplicar estrategias
para que ponga en marcha su proceso lector de manera efectiva y a la vez, el educando goce de

un papel activo.

Ahora bien, en la ensefianza de la compresién lectora hay procesos cognitivos que caracterizan a
los lectores y que permiten catalogarlos en un nivel de comprension. De esta manera, los niveles
de comprension lectora teniendo en cuenta los planteamientos de Strong (1965), Jenkinson

(1976) y Smith (1989) (como se citd en Gordillo & Florez, 2009) son tres:
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1. Nivel de Comprension Literal:

El lector que se encuentra en este nivel se distingue por identificar la informacion explicita del
texto, capta lo que expone el texto e identifica la estructura base del texto. En este nivel se
destacan dos subniveles, el primero, referido al reconocimiento y localizacion de aspectos como
ideas principales, la secuencia y la causa efecto de acciones; el segundo, referido a la

identificacion del tema e idea principal del texto en cuestion. (Gordillo & Florez, 2009).

2. Nivel de Comprension Inferencial

El lector ubicado en este nivel se caracteriza porque sus procesos de pensamiento se activan para
establecer relaciones entre los elementos que le brinda el texto con el fin de deducir aquellos que
se encuentran de manera implicita. Aqui, el lector pone en juego habilidades de pensamiento
como “la construccion de relaciones de implicacion, causacion, temporalizacion, espacializacion,
inclusion, exclusion, agrupacion, etc.” (MEN, 2008, p.75), a partir del establecimiento de dichas
relaciones, el lector plantea conclusiones generales basadas en la asociacion de ideas. La
comprension inferencial debe ser estimulada por parte del docente porque favorece la relacién
con diversos campos del saber, es decir, permite la conexion con otras tipologias lo cual daria
paso al siguiente nivel. En este sentido, como plantea Barret (citado por Condemarin) “la
comprension inferencial se estimula mediante la lectura y las preguntas del profesor demandan

pensamiento e imaginacion que van mas alld de la pagina impresa”.

3. Nivel de Comprension Critico

El lector que se ubica en este nivel se distingue porque crea su opinién frente al tema del texto
fundamentada en sus pre saberes y competencia enciclopédica, aqui el lector reconoce la

intencion comunicativa del texto y establece las relaciones con otros textos, es decir, la



44
COMPRENSION LECTORA Y OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA)

intertextualidad; es capaz de controlar la diversidad de interpretaciones frente a un asunto y
establece, lo que desde un inicio se menciond, juicios de valor sean positivos o0 negativos, estos
juicios pueden ser de realidad o fantasia, de adecuacion y validez, de apropiacién y de rechazo o
aceptacion (Gordillo & Florez, 2009). Desde las précticas educativas se debe propender al
fortalecimiento de habilidades criticas en los estudiantes, no obstante, es imprescindible estimular
y favorecer el nivel literal e inferencial como herramientas que el lector (estudiante) pueda

utilizar en la construccion de su opinion.

2.2.5 El texto narrativo: el cuento.
El texto narrativo es una secuencia de hechos o acciones que son realizadas por personajes, esta
compuesto por un escenario y una trama o secuencia de episodios (Garate, 1994) y su intencion
comunicativa es narrar o contar, pero en algunas ocasiones, dejan una ensefianza moral al lector
(Diaz Barriga & Hernandez, xxx). Frente al texto narrativo, Victor Nifio (2014) afirma que “El
proposito de un texto narrativo es recorrer los diferentes momentos de la historia que se cuenta
con el fin de ilustrar al lector sobre un asunto, recrearlo en su sensibilidad o imaginacion,
entregarle una ensefianza o situar un suceso en un momento historico” (p.107); de lo anterior, se
infiere que los textos narrativos se caracterizan por ser un texto practico, que permite al lector
seguir un hilo secuencial de la historia y crear los escenarios en los que participan los personajes
favoreciendo la imaginacion; de igual forma, es un texto que ensefia al lector por su manejo de
tematicas morales y por la asociacion de estas en un marco social.

Ahora bien, al mencionar su estructura textual, esta tipologia de textos se caracteriza por
cumplir una estructura basica: inicio, nudo y desenlace; en complemento a ello, los textos
narrativos estan organizados en un patron secuencial que incluye un principio, una parte

intermedia y un fin. (Cooper, 1998). Por ende, en esta tipologia textual se encuentran escritos
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como el cuento, la novela, el mito, la fabula, la obra de teatro, la historieta, el relato cotidiano
(Lineamientos, 1998).

Teniendo en cuenta lo anterior, se centra especial atencion al cuento. El cuento es definido
por Romero (2015) como “un relato breve con incidentes imaginarios, y un desarrollo
argumental sencillo, en el que los personajes ejecutan una serie de actos, con un final imprevisto,
aunque adecuado al desenlace” (p.202), es llamativo para los estudiantes (lectores) por ser una
narracion corta y su contenido de caracter imaginario y fantastico.

En este sentido, el cuento como recurso educativo revela experiencias que provocan
emociones en quien lo lee (estudiante) por medio de imagenes, ilustraciones y figuras; lo cual
favorece el proceso de ensefianza — aprendizaje, genera motivacion en los estudiantes, favorece
la transmision de valores ético y morales, conecta &mbitos cognitivo-emocionales, etc. (Méndez
del campo, 2018). Por consiguiente, las anteriores ventajas se complementan cuando se toma este
tipo de texto como herramienta para fortalecer la comprension lectora ya que como afirma Nifio
(2014) “se puede ver que una didactica que tome en cuenta el valor literario del cuento como
elemento plausible para generar reflexion en torno a las situaciones de vida sociales y culturales
que envuelven al sujeto, por lo menos en alguna medida contribuye a una mejor comprension de
las complejidades, asi como de las contradicciones, desajustes y posibilidades que nos ofrece
nuestro tiempo” (p.125). Por consiguiente, el potencial didactico del cuento en el campo de la
comprension lectora permite al estudiante asociar ya sea el tema principal, los hechos que
suceden o los personajes con la vida social o con su contexto inmediato, generando una

interpretacion mas alla de las lineas; de igual forma, motiva y acerca al estudiante a la literatura.
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3 Metodologia
3.1 Enfoque metodologico

La presente investigacion es planteada desde una perspectiva cualitativa porque se lleva a cabo en
un escenario natural, se reconoce la situacion sociocultural que define a los participantes
(estudiantes), se interpreta la realidad como se presenta; en este sentido, al trabajar bajo un
enfoque cualitativo, el docente como investigador identifica a su estudiante como un ser social
que presenta unas necesidades, intereses, dificultades mediadas por su contexto inmediato;
teniendo en cuenta esto en la formulacion e implementacion de estrategias que ayuden a superar
la problemaética definida en la investigacion. Al respecto, Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014) plantean que “el enfoque cualitativo puede concebirse como un conjunto de practicas
interpretativas que hacen el mundo “visible”, lo transforman y convierten en una serie de
representaciones en forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y documentos” (p.9). En
consecuencia, el docente al optar por una metodologia cualitativa a traves de sus diarios de
campo hara visible la realidad social, familiar y comportamiento de sus alumnos; es decir, tienen
en cuenta distintos aspectos que pueden a cercarse a una explicacion y postular reflexiones del

contexto educativo y comunicativo en el que esta inmerso sus alumnos.

Asi pues, el presente proyecto se justifica desde el enfoque cualitativo porque, en primer
lugar, el docente trabajara con una comunidad en la cual él esta inmerso, distingue sus
caracteristicas socioculturales que la hacen Unica; ademas, busca transformar la realidad a través
de la superacion de la problematica definida en la investigacion por medio de la aplicacion de
técnicas e instrumentos, los cuales le permitiran registrar, analizar y reflexionar sobre resultados.
A partir de ello, se infiere que el maestro investigador actua ante la problematica presentada en su

escuela e implementa acciones de mejoramiento.
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3.2 Disefio metodologico

La propuesta de investigacion se realizara bajo el disefio metodolégico de la investigacion
accion, ya que permite que tanto el docente como el estudiante construyan conocimiento,
mejoren su situacion contextual y se conviertan en sujetos activos en el proceso investigativo; asi,
la investigacion accion en palabras de Kemmis (1988) es: “ una forma de indagacion
autoreflexiva que emprenden los participantes en situaciones sociales en orden a mejorar la
racionalidad y la justicia de sus propias practicas sociales, su entendimiento de las mismas y las

situaciones dentro de las cuales ellas tienen lugar’(p.174).

En este sentido, la investigacidn accion posibilita que tanto los actores educativos, maestros y
estudiantes sean conscientes de su practica para mejorarla y comprenderla y ser criticos frente a
ella, asi pues la labor docente se centra en los intereses del alumnado y este a la vez estara
inmerso dentro del proceso investigativo siendo el centro y motivo de este; teniendo en cuenta lo
anterior, el docente al preocuparse por su realidad, incluir actores imprescindibles y llevar a cabo
una investigacion seria sobre su practica, cualifica su profesionalismo ya que se distinguira por

ser reflexivo, critico y autbnomo en sus decisiones escolares.

Ahora bien, con el objeto de realizar un proceso investigativo organizado y sistematico, el
docente ha de tener en cuenta una serie de fases que lo guiaran, estas se caracterizan
principalmente por forma un ciclo investigativo cualificado por la reflexion constante para
mejorar las practicas; asi cuando haya explorado por primera vez las fases, iniciard un segundo
ciclo teniendo en cuenta las interpretaciones generadas. En consecuencia, Latorre (2005) plantea

cuatro fases que se explicaran a continuacion:
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Plan de accion: esta primera fase del ciclo esté caracterizada por identificar el problema a
investigar, aqui el maestro investigador debe realizar un diagndstico previo de la situacion con el
fin de hacer visible las dificultades de su aula a traves de un soporte (test, talleres investigativos,
encuestas; etc.) y plantear hipotesis que incluyan una solucién viable teniendo en cuenta los
gustos e intereses del alumnado. Segiin Latorre (2005): “dentro del plan de accion podemos
considerar al menos tres aspectos: el problema o foco de investigacion, el diagnostico del
problema o estado de la situacion y la hipotesis de accion” (p. 42). Esta primera fase resulta de
gran valor porque a partir de ella, el investigador tendré un panorama sobre la dificultad y una

posible estrategia de superacion lo que conlleva a la siguiente fase, la accion.

Accidn: es la segunda fase del ciclo, esta se caracteriza por la puesta en marcha de las hipétesis
estratégicas de solucidn; el investigador disefia paso a paso el cdmo intervendra la problematica y
pone en juego valores como creatividad y autonomia; a la vez, tendra en cuenta el uso de técnicas
e instrumentos que le permitiran a futuro reflexionar sobre la accion. En este sentido, Latorre
(2005) plantea que: “la accion es meditada, controlada, fundamentada e informada criticamente,
es una accion observada que registra informacién que mas tarde aportara evidencias en que apoya
la reflexion” (p.47). Segun lo anterior, se infiere que la accion que se lleve a la practica debe
buscar sinceramente mejorarla a través de estrategias intencionadas; donde los datos puedan ser
sistematizados a través de instrumentos que permitan observar y registrar lo que sucede, he aqui
un aspecto importante, la accién es una fase que imprescindiblemente da paso a la fase de

observacion.

Observacion: es la tercera fase del ciclo investigativo, se caracteriza por estar relacionada
directamente con la préctica y los roles educativos inmersos en la investigacion, el investigador

registra a través de instrumentos, datos que den cuenta de lo que sucede en la accion de acuerdo a
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la estrategia aplicada; estos datos le aportaran evidencias que tendra como base para reflexionar
sobre si hubo una superacién significativa de la dificultad; ante esto, Latorre (2005) afirma que:
“observar la accion es la generacion de datos para reflexionar, evaluar y explicar lo ocurrido”
(p.49). En efecto, estos datos se distinguiran por ser objetivos y dar cuenta de la realidad

estudiada.

Reflexion: es la cuarta y Ultima fase del ciclo investigativo; el docente interpreta y comprende
los cambios que posiblemente se han dado durante el proceso, elabora planteamientos desde lo
obtenido y su base tedrica de respaldo, a la vez, reflexiona sobre lo que funciond, los avances y
debilidades identificadas. En dicha fase, el investigador es quien se autoanaliza, autocritica y auto
valora de acuerdo con lo realizado en su préactica investigativa a partir del analisis y
sistematizacion de datos; en este sentido, Latorre (2005) afirma que: “la reflexion o analisis de
datos la entendemos como el conjunto de tareas — recopilacion, reduccidn, representacion,

validacion e interpretacion — con el fin de extraer significados relevantes” (p. 83).

Como se puede apreciar, el mencionado autor ofrece ciertas estrategias para identificar, ante la
diversidad de informacidn obtenida, las ideas representativas de la investigacion para trascenderla
a planteamientos fundamentados sobre la practica. En suma, el investigador explorara las
anteriores fases y llevara a cabo los ciclos que sean necesarios para formalizar y aportar su papel
como investigador de su préactica. A continuacion, se podra apreciar un esquema que ejemplariza

un ciclo investigativo.
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Figura 3 Ciclo de la Investigacion - Accion

PLAN DE ACCION

OBSERVACION

REFLEXION DE LA ACCION

Fuente: Latorre, A. (2005). La investigacion-accién. Conocer y cambiar la practica educativa. Grao. Espafia

En consecuencia, en la presente propuesta se realizara un ciclo de investigacion teniendo en

cuenta las cuatro fases propuestas por Latorre (2005).

3.3 Escenario y participantes

3.3.1 Poblacion

Para Lepkowski (citado por Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014) el concepto de poblacion en
investigacion es “el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de
especificaciones”; en otras palabras, la poblacion es un grupo total de personas que comparten
unas caracteristicas de contenido, lugar y tiempo (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014). En
este sentido, la investigacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa rural del municipio de
Cepitd, establecimiento de caracter oficial, el cual esta ubicada en el sector rural del municipio.
La institucion esta actualmente conformada por 8 sedes ubicadas en las veredas de La Aguada,
Rodalito, Amargoso, Laurel, San Francisco, Miraflores, Llanadas y Chorrera; atendiendo a una

poblacién mixta de estrato 1 y 2 que habitan en cada una de las veredas.
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3.3.2 Muestra participante

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) la muestra es “en el proceso cualitativo, grupo de
personas, eventos, sucesos, comunidades, etc., sobre el cual se habran de recolectar los datos, sin
que necesariamente sea estadisticamente representativo del universo o poblaciéon que se estudia”
(p. 384); es decir que la muestra es un subgrupo de la poblacion, se identifican por ciertas
caracteristicas que los hacen Unicos; en consecuencia, en la presente propuesta de investigacion la
muestra participante estd conformada por 8 estudiantes, 4nifios y 4 nifias con edades
comprendidas entre 9 y 12 afos. Los estudiantes provienen de familias conformadas por padre,
madre e hijos; sin embargo, hay un caso, en el que un estudiante convive Unicamente con sus
abuelos. La mayoria de los alumnos tienen muy poco acompafiamiento porque sus padres, al
dedicarse primordialmente a la agricultura, laboran todo el dia, ademaés, su formacion académica
alcanza el nivel de bésica primaria. Otras caracteristicas de la muestra participante es que son
nifios que deben ayudar con oficios o trabajos propios del campo, recorren largas distancias para

Ilegar a su escuela y tienen poco acceso a recursos tecnolégicos.

3.4 Recoleccién de la informacién

3.4.1 Técnicas e instrumentos de recoleccién de la informacion

Para el proceso de recoleccion de datos se aplicaran técnicas e instrumentos de acuerdo con cada
una de las fases de la investigacion accion, las cuales permitiran obtener informacion para el
posterior analisis y posibles aportes que esta pueda generar.

3.4.1.1 Técnicas de recolecciéon de la informacién

Las técnicas de recoleccion de informacion son procedimientos utilizados para tomar informacién

de la realidad, para Ander (2003): “las técnicas son instrumentos para una estrategia de accion o
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una estrategia cognitiva” (p. 18); por ende, la aplicacion de las técnicas seleccionadas en la
investigacion tiene una intencionalidad y un objetivo a cumplir. En la presente investigacion se

aplicarén las siguientes técnicas:
e Evaluacion:

La evaluacion es un proceso que el maestro realiza en el aula de clase constantemente con
distintas intenciones ya sea para reconocer conocimientos previos, identificar competencias que
ha adquirido el estudiante o para evidenciar aprendizajes. Segin Mateo (2000): “la evaluacion es
un proceso de recogida de informacidn orientado a la emision de juicios de valor respecto a algin
sujeto, objeto o intervencion” (p.425). En este sentido, para que una evaluacion aporte
informacion de calidad deber ser disefiada con una intencion definida, teniendo en cuenta
categorias y criterios para su posterior analisis con el fin de que el docente pueda identificar en el
alumnado qué es lo que ha comprendido y qué es lo que no ha asimilado”. (Santos, 1995). El
docente durante los procesos de ensefianza y aprendizaje aplica variadas evaluaciones que tienen
fines distintos y que favorecen la reflexion sobre su practica pedagdgica; en relacion con esto,
Casanova (1998) plantea variadas tipologias de evaluacion, entre ellas, la evaluacion inicial y
final. En primer lugar, la evaluacion inicial es la que aplica el docente al principio de un afio
escolar, de una unidad tematica o de un trimestre escolar para identificar aquellos pre saberes y
dificultades que presentan los estudiantes; en efecto, la prueba inicial “detecta la situacion de
partida de los sujetos que posteriormente van a seguir su formacion” (Casanova, 1998, p.91); para
el disefio de situaciones de aprendizaje que aborden tanto las dificultades y los nuevos
conocimientos por aprender. En segundo lugar, la evaluacion final se realiza cuando ha
culminado un ciclo escolar, un periodo escolar o una unidad tematica. Este tipo de evaluacion,

segun Casanova (1998) “supone un momento de reflexion en torno a lo alcanzado después de un
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plazo establecido para llevar a cabo determinadas actividades y aprendizajes” (p.94); en
consecuencia, con lo anterior, esta evaluacion permite que el docente investigador analice con
mas detenimiento los resultados obtenidos para que detecte los aprendizajes y competencias
alcanzados por los alumnos. El andlisis e interpretacion de resultados de una evaluacién final no
debe recaer en lo sumativo, sino que se deben comprender desde tres perspectivas que propone

Casanova (1998), los cuales son:
1. En relacion con los objetivos y criterios de evaluacién

2. En relacién con la evaluacion inicial realizada a cada alumno y las metas que este podria

lograr.
3. En relacion con los resultados alcanzados por el resto del grupo, curso o ciclo.

Por consiguiente, en esta investigacion se aplicard una evaluacion inicial que tendré el objetivo
de identificar las dificultades en comprension de lectura que presentan los estudiantes de los
grados 2°, 3° y 4° de una institucion educativa rural del municipio de Cepita; y una evaluacion
final que se realizara para interpretar el impacto en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
comprension lectora mediados por el objeto virtual de aprendizaje.

e Guion instruccional:

Para la elaboracion de un recurso educativo digital como un objeto virtual de aprendizaje, el
docente debe llevar a cabo una planificacion previa llamada guion instruccional, también
conocido como guion multimedia, guion didactico o guion de contenidos (Gémez,2017). El
guion instruccional es “un conjunto de prescripciones para determinar las estrategias apropiadas a
fin de habilitar a los educandos a alcanzar los objetivos de la instruccion” (Merril, 1996, citado

por Sierra, 2003).
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Dicha planeacion previa debe incluir los objetivos de aprendizaje, los temas, los contenidos,
las estrategias, actividades y evaluacion que el estudiante desarrollara mediante un recurso
tecnoldgico. Asi pues, el disefio instruccional posibilita la mediacion significativa de un recurso
tecnoldgico ya que el uso de este se realiza de manera pensada y con una intencion formativa
para los educandos; en esta linea; Pedroza (2015) plantea que el disefio instruccional “requiere de
la estructuracién de una leccion interactiva construida a través de pantallas cada una con un
proposito didactico especifico que, en conjunto, briden la ayuda pedagdgica necesaria para
abordar un tema determinado, es decir, los modelamientos, explicaciones, ejercitaciones

apropiadas y orientaciones para que los estudiantes puedan aprender”(p. 56).

Por lo anterior, al disefiar ambientes de aprendizaje mediados con TIC se requiere de dos tipos
de conocimiento el pedagdgico y el tecnologico, llamado por Coll, Mauri& Onrubia (2008) como
“tecnopedagdgico”, por ende, el disefio instruccional debe dar cuenta de este conocimiento,
ademas, Coll, (como se citd en Pedroza, 2015) le aporta las siguientes consideraciones para tener
en cuenta en el disefio del guion instruccional; primera, es una propuesta global y explicita de
contenidos, objetivos, actividades de ensefianza y aprendizaje, sugerencias didacticas y
orientaciones técnicas sobre el uso de los recursos; segunda, condiciona y orienta los usos que
hacen profesores y alumnos de las herramientas, recursos y aplicaciones tecnoldgicas que
incorpora; tercera, consiste en un plan de desarrollo de un proceso educativo que los responsables
de su ejecucion tendran que interpretar. En el presente trabajo de investigacién se disefiara el
guion instruccional de un objeto virtual de aprendizaje basado en el cuento para promover
procesos de comprension lectora, teniendo en cuenta las consideraciones realizadas por los

tedricos mencionados.
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e Observacion participante:

La observacion es una herramienta primordial en la investigacion porque el investigador no solo
debe “ver” sino usar todos sus sentidos para identificar los fendmenos de la realidad estudiada.
En este sentido, Angrosino (2012) plantea que “la observacion es el acto de fijarse en un
fendmeno a menudo con instrumentos y registrarlos con la finalidad cientifica” (p.80); de ahi la
importancia de registrar en instrumentos los observado ya que en diarios o notas de campo con el
fin de incluir detalles y datos que caracterizan a la muestra. Sin embargo, el investigador al
interactuar con la comunidad implementa la observacion participante; es decir, una observacion
manifiesta e interactiva (Mckernan, 1999). La observacion participante se caracteriza porque el
investigador desempefia un papel en la comunidad para conocerla a fondo. En esta linea, Ander
(2003) menciona que “la observacion activa o participante consiste en la participacion directa e
inmediata del observador en cuanto asume uno 0 mas roles en la vida de la comunidad”. (p. 42).
En este sentido, la mencionada técnica es adecuada en la presente investigacion porque se realiza
con el objetivo de establecer los recursos mas eficaces para el desarrollo de la comprension de

lectura.

e Entrevista:
Es una técnica de recoleccion de datos que se caracteriza por que el entrevistado y entrevistador
estan frente a frente estableciendo una conversacion amena. En este sentido, el entrevistador con
el fin de obtener informacion sobre una tematica puede seleccionar alguno de los siguientes tipos
de entrevistas, los cuales son: la entrevista estructurada, la entrevista semiestructurada y la
entrevista abierta o0 no estructurada; su seleccion depende del objetivo del investigador al aplicar

esta técnica.
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En la presente investigacion se aplicaré la entrevista semiestructurada porque es un tipo de
entrevista flexible; segiin Hernandez, Collado y Baptista (2014) “la entrevista semiestructurada se
basa en una guia de asuntos o preguntas adicionales para precisar conceptos y obtener mayor
informacion” (p.403). En consecuencia, la investigadora debera disefiar una guia de preguntas
acorde a los entrevistados; en este caso, estudiantes de basica primaria con el fin de que ellos
aporten informacion de manera confiada y no se sientan forzados o cohibidos.

En el presente trabajo de investigacion, se aplicara una entrevista semiestructurada para
interpretar el impacto en los procesos de comprension lectora mediados por el objeto virtual de
aprendizaje.

3.4.1.2 Instrumentos de recoleccion de la informacion

e Cuestionario

Segun Pérez (1991): “El cuestionario consiste en un conjunto de preguntas, normalmente de
varios tipos, preparado sistematica y cuidadosamente, sobre los hechos y aspectos que interesan
en una investigacion o evaluacion” (p.106). En consecuencia, el docente al disefiar cuestionarios
debe hacerlo de manera organizada incluyendo preguntas bien redactadas, usando lenguaje y
vocabulario claro para los alumnos; ademas, no deben ser muy extensos. En el caso de la presente
investigacion, se disefiara un cuestionario en torno a la comprension lectora teniendo en cuenta
preguntas del nivel literal, del nivel inferencial y del nivel critico- intertextual que conformaran la

evaluacion diagnostica y final.
e Diario de campo

El diario de campo es un instrumento en el que se registra la informacion obtenida en la accion a

través de la observacion, esta informacion debe ser detallada dando cuenta de lo que sucede en el
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campo investigado. En coherencia con lo anterior, Sandoval (1996) afirma que el diario de
campo es “un registro continuo y acumulativo de todo lo acontecido durante la vida del proyecto
de investigacion” (p.146); este registro continuo no es solamente texto, el investigador puede
incluir fotografias, esquemas, diagramas que sean representativos e indispensables para un
andlisis posterior. Adicionalmente, el diario de campo debe contar con una estructura que permita
al docente investigador registrar, analizar e interpretar la practica pedagdgica llevada a cabo en su
aula; en ese caso, se debe tener en cuenta tres aspectos; primero, la descripcion detallada de lo
que sucede en el campo de manera objetiva; segundo, la argumentacion, el docente debe
establecer una relacion entre lo que describi6 con la teoria existente para comprender el cémo
funciona los elemento hallados en el campo; finalmente, la interpretacion; en este aspecto el
docente debe tener en cuenta la comprension realizada, la argumentacion hecha desde la teoria y
la experiencia vivida para generar una explicacion de lo que sucede. (Martinez, 2007). Por
consiguiente, el diario de campo es un instrumento adecuado en la presente investigacion porque
este se usara para registrar, analizar y comprender como un objeto virtual de aprendizaje favorece

procesos de comprension lectora.
e Guia de la entrevista.

El docente investigador para disefiar la guia de la entrevista debe tener claro lo que pretende con
la aplicacidn de este instrumento; en esa medida, las preguntas como elemento central del
instrumento deben ser redactadas con claridad y coherencia; para ello se tendra en cuenta los
tipos de preguntas sugeridas por Grinnell, Williams y Unrau (como se cité en Hernandez,
Collado y Baptista, 2014): preguntas generales, son interrogantes generales para dar a cuestiones
especificas sobre el tema; preguntas para ejemplificar, se caracterizan por solicitarle al

entrevistado un ejemplo sobre el tema en cuestion para realizar exploraciones mas profundas;
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preguntas de estructura, en este tipo de cuestionamientos, el entrevistador solicita al
entrevistador un listado de conceptos estableciendo categorias; preguntas de contraste; el

objetivo de estos interrogantes es establecer diferencias y semejanzas sobre el tema de interes.

Por otro lado, se deben tener en cuenta otros aspectos al momento de elaborar la guia de la
entrevista como el propdsito, el nimero de personas a encuestar, las instalaciones, la longitud de
la guia y la dificultad de preguntas. En el caso de los docentes investigadores deben tener en
cuenta los anteriores aspectos en sus estudiantes; es decir, la edad, el grado de escolaridad, el
lenguaje claro y sencillo y la extension de la guia de la encuesta para que la informacion aportada
por los estudiantes sea lo mas veridica y util posible. A continuacion, se presenta la Tabla 1

correspondiente a la integracion de las técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion:
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Tabla 1. Integracion técnica e instrumentos de recoleccion de informacion.

Recoleccién de datos

Fase Objetivo I(Djl_’egun'ta TECNICA INSTRUMENTO
irectriz
Identificar las dificultades ¢ Cuales son las
en comprension de lectura  dificultades en . . .
- Evaluacion Cuestionario
que presentan los comprension de
estudiantes de aula lectura que diagnostica
multigrado de una presentan los
institucion educativa rural  estudiantes de
del municipio de Cepita.  aula multigrado
de una institucion
educativa rural
del municipio de
Cepita?
Plan de
accion Disenar el guion ¢Como lograr a
instruccional de un objeto  través de un
virtual de aprendizaje guion
basado en el cuento para  instruccional de
fortalecer procesos de un objeto virtual Disefio del guion
comprension lectora. de aprendizaje Guion ) .
SO ENE instruccional instrucciona
cuento, fortalecer
procesos de
comprension
lectora?
Acciony Establecer los recursos ¢Cudles son los

Observacién

Reflexién

mas eficaces del objeto
virtual de aprendizaje

para el desarrollo de la
comprension de lectura

Establecer el impacto en
los procesos de ensefianza
y aprendizaje de la
comprension lectora,
mediados por el objeto
virtual de aprendizaje.

recursos mas
eficaces para el
desarrollo de la
comprension
lectora?

¢Cual es el
impacto en los
procesos de
ensefianza 'y
aprendizaje de la
comprension
lectora mediada
por el objeto
virtual de
aprendizaje?

Observacioén

participante

Evaluacion de

salida

Entrevista

Diario de campo

Cuestionario

Guia de la
entrevista
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4 Analisis y recoleccion de datos.
A continuacion, se presentan los resultados y anélisis de los instrumentos disefiados y aplicados
en cada una de las etapas de la intervencion investigativa.
4.1 Fase plan de accion
En esta fase se buscaba en primer lugar, identificar las dificultades en la comprension lectora que
presentaban los estudiantes y; en segundo lugar, disefiar el guion instruccional de un objeto
virtual de aprendizaje basado en el cuento que fortaleciera la comprension lectora; para ello, se
estructuraron y aplicaron instrumentos como el cuestionario y el disefio del guion instructivo. A

continuacion, se abordara cada uno de ellos:

4.1.1 Prueba diagnéstica:

La prueba diagnostica se aplico a 8 estudiantes de grados tercero, cuarto y quinto de primaria;
con el objetivo de identificar las dificultades en comprension de lectura que presentaban; en este
sentido, se disefid como instrumento de recoleccion de datos un cuestionario teniendo en cuenta
el grado que cursaban los alumnos.

De esta manera, como primera medida, se inicia exponiendo los resultados de la prueba
diagnostica del grado 3° (Ver Anexo A) en el que se identifica que los estudiantes deben
fortalecer su nivel literal porque demuestran un dominio aceptable y superar dificultades para
establecer inferencias, que presentan en el nivel inferencial y critico. Los resultados se pueden
apreciar en los siguientes diagramas en el que se evidencia el dominio de los estudiantes de grado

3° en cada nivel de lectura:
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e Nivel literal
Figura 4

Resultados prueba diagnéstica grado 3° - Nivel Literal

LITERAL
25%
V‘75 )

= ACERTO NOACERTO

Se evidencid que los estudiantes acertaron al 75% de las preguntas, pero fallaron en el 25% de
ellas; sin embargo, esto demuestra que los alumnos tienen un dominio regular del nivel literal de
comprension lectora, que debe trabajarse desde cada una de las habilidades que este nivel exige.
En este sentido, los alumnos tienen una capacidad aceptable para reconocer ideas puntuales del
texto, ubicacion de lugares, escenarios e identificacion de causas explicitas; por ello, es necesario
trabajar en la capacidad de discriminacion y adquisicion de vocabulario porque el estudiante debe
dominar y manejar la informacion con la que cuenta, esto le ayudard a tener una mejor

comprension lectora.

e Nivel inferencial
Figura 5

Resultados prueba diagndstica grado 3°- Nivel Inferencial

INFERENCIAL

13%

JE—

87%

= ACERTO = NOACERTO
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Para el nivel inferencial se plantearon cuatro preguntas; en este sentido, se evidencia que los
alumnos acertaron unicamente al 13% de las preguntas y fallaron en el 87% de ellas, lo que indica
que los estudiantes tienen dificultades marcadas en el nivel inferencial de lectura, es decir, tienen
una capacidad insuficiente para realizar predicciones e inferencias de sucesos, ideas, hechos que
nos estan explicitos en el texto, ademas, al no identificar aquellos elementos (formato, estructura,
silueta textual) que le permiten determinar el tipo de texto que lee, el estudiante no establecera la
intencion comunicativa de este. No obstante, los estudiantes lograron identificar elementos
implicitos que configuran la situacion comunicativa del texto. Se debe fortalecer este nivel de
comprension lectora a través de la propuesta de estrategias que permitan al estudiante ir mas alla

de la palabra escrita.

e Nivel critico
Figura 6

Resultados prueba diagnéstica grado 3° -Nivel Critico

CRITICO

25%

75%

= ACERTO = NOACERTO

Para este nivel de lectura se formularon cuatro preguntas y se obtuvo que los estudiantes
acertaron Unicamente al 25% de las preguntas, por el contrario, no acertaron al 75% de los
cuestionamientos. Evidentemente, los estudiantes presentan serias dificultades en el nivel critico
de lectura porque demuestran que no son capaces de evaluar la informacion tanto explicita como
implicita de la situacion de comunicaciédn, no identifican el contexto e ideas ausentes para

presentar una valoracion y configurar el propdsito comunicativo del texto. Este nivel de lectura
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exige procesos cognitivos al lector para analizar, sintetizar, enjuiciar, valorar el tema, los detalles,
las caracteristicas, y concluir; en este sentido, el estudiante como lector carece de dichos procesos

cognitivos, los cuales son imprescindibles en el nivel critico de la comprension lectora.

Como segunda medida, se expone los resultados de la prueba diagndstica del grado 4 y 5° (Ver
Anexo 2) a través de los siguientes diagramas en los que se evidencian el dominio en cada nivel

de comprension lectora de los estudiantes:

e Nivel literal

Figura7

Resultados prueba diagndstica grado 4° y 5° - Nivel Literal

LITERAL

55% 954%

= ACERTO = NO ACERTO
Fuente: creacion propia

Para el nivel literal se plantearon cuatro preguntas y se obtuvieron los siguientes resultados: los
estudiantes acertaron al 55% de las preguntas y fallaron en el 54% de ellas, esto demuestra que este
grupo de alumnos tienen un dominio bajo del nivel literal ya que se presentan ciertas dificultades
para identificar relaciones explicitas entre los componentes del texto, no discriminan , ni recuperan
ideas que se encuentran en las lineas del texto; es decir, los nifios presentan, aun , problemas para
hallar los detalles visibles en el escrito y usarlos convenientemente para cotejarlos con la
informacidn que se le solicita en cada cuestionamiento, sin embargo, se evidencid que los alumnos

en una pregunta si tuvieron la habilidad para identificar la informacion literal que se le solicitaba;
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esto quiza se dé porque los estudiantes realizaron una lectura no muy profunda del texto asignado.
En este sentido, es necesario fortalecer este nivel de comprension lectora para que los alumnos

dominen esta fase bésica y puedan desenvolverse en los siguientes niveles.

e Nivel inferencial

Figura 8

Resultados prueba diagndstica grado 4° y 5° -Nivel Inferencial

INFERENCIAL

59%

‘41%
= ACERTO NO ACERTO

Fuente: creacion propia

Se evidencid que los estudiantes acertaron al 41% de las preguntas formuladas para este nivel de
lectura y fallaron en el 59% de estas; evidentemente, los alumnos tienen ciertas debilidades que
deben ser superadas para garantizar el dominio de este nivel, para ello, es necesario seleccionar
estrategias adecuadas que permitan superar las dificultades que poseen los estudiantes para
reconocer la organizacion y funcién de los componentes del texto, los elementos gramaticales,
sintetizar y analizar la informacion del escrito. Al superar estas dificultades, el estudiante podra
usar la informacidn explicita que le ofrece el texto, establecer relaciones y extraer las ideas que el

autor no expreso literalmente en el texto.
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e Nivel critico
Figura 9

Resultados prueba diagnéstica grado 4° y 5°- Nivel Critico

CRITICO

37%

63% |\ "

= ACERTO NO ACERTO

En este nivel se evidencid que los estudiantes acertaron unicamente al 37% de las preguntas y
fallaron en el 63% de ellas, lo que demuestra que también, tienen dificultades en el nivel critico;
es decir, no son capaces de identificar el propdsito e intencién del texto leido, de identificar los
recursos que refuerzan la situacion comunicativa; ademas, el alumno falla al presentar una
valoracion, al juzgar y validar elementos del texto que favorecen el reconocimiento de la
intencidn del autor, esto demuestra que dichos procesos cognitivos deben fortalecerse para que

este nivel de lectura en los alumnos, mejore progresivamente.

Frente a los resultados y analisis obtenidos en la prueba diagnostica se estructurd el guion
instruccional para disefiar el objeto virtual de aprendizaje que tenia como fin fortalecer procesos

de comprension lectora; a continuacion, se describe

4.1.2 Guion instruccional

El disefio de un guion instruccional (Ver anexo B) de un Objeto Virtual de Aprendizaje basado en
el cuento gue tenia como objetivo fortalecer procesos de comprensidn lectora se estructurd en
tres fases, inicio, desarrollo y cierre; teniendo en cuenta los momentos Y estrategias de lectura

propuestos por Isabel Solé y Frida Diaz Barriga & Gerardo Hernandez: antes de la lectura,
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durante la lectura y después de la lectura, en los cuales estan incluidas 6 sesiones con una

duracion de 2 horas cada una.

En primer lugar, la fase inicio del disefio instructivo esta constituido por dos aspectos la
conceptualizacion y el momento antes de la lectura. EI primero se enfoca en la tematica y
conceptos que el estudiante debe afianzar y que son necesarios para el desarrollo del OVA,; este
caso, la tematica central es el género narrativo; el segundo es un momento que incluye aspectos
en torno a identificar los conocimientos previos sobre el tema principal, el desarrollo de
vocabulario y formular predicciones. Este momento es imprescindible en la lectura porque el

lector activa los recursos y conocimientos necesarios para enfrentarse al texto.

En segundo lugar, la fase desarrollo del disefio instructivo esta conformada por dos aspectos: el
durante la lectura y después de la lectura. En el momento durante la lectura se plantea la lectura
del cuento caracterizado por estrategias como verificar lo leido, evaluar y formular nuevas
predicciones. EI momento después de la lectura estd compuesto por actividades interactivas
entorno a la identificacion de la organizacion del texto, reconocimiento de los elementos del
texto, la sintesis de ideas y la comparacion con otros textos; la propuesta de estas actividades
estdn organizadas por los grados de formacién (3°, 4° y 5°) de los estudiantes; exceptuando la

estrategia comparacion con otros textos.

Por altimo, la fase cierre del disefio instructivo incluye Gnicamente la evaluacion y
autoevaluacion del proceso de comprension de lectura que se llevé a cabo en el OVA. La
evaluacion estd compuesta por tres pruebas de lectura diferenciadas por los niveles de
comprension lectora: literal, inferencial y critico. De igual forma, la autoevaluacion esta dada a

partir de tres interrogantes sobre el uso del OVA en el area de lengua castellana. Con base en el
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guion instruccional elaborado, se disefié el OVA (Ver Anexo 4) utilizando el software libre
Exelearning con el apoyo de la biblioteca de herramientas interactivas Educaplay; por
consiguiente, el OVA posee la secuencia de aprendizaje disefiada iniciando con el objetivo de

aprendizaje, contenidos, actividades y finalizando con la evaluacion.

4.2 Fase accion y observacion.

4.2.1 Recursos del OVA que favorecen la comprension lectora.

Durante esta fase de la investigacion se aplicé la técnica de la observacion participante en cada
una de las sesiones disefiadas y se registro lo que sucedia en diarios de campo (Ver Anexo 5)
disefiados para cada uno de los momentos de la lectura: antes, durante y después con el objeto de
establecer los recursos del OVA que favorecen la comprension lectora. En este sentido, en cada
uno de los momentos de la lectura se disefiaron recursos multimedia y actividades interactivas

que tenian una finalidad o propdsito de aprendizaje, como se evidencia en la siguiente tabla:
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Tabla 2. Relacion momentos de la lectura, finalidad y recursos.

Momento de la lectura

Finalidad

Recurso

Antes de la lectura

Durante la lectura

Después de la lectura

Identificar conocimientos previos.

Desarrollar vocabulario

Establecer predicciones.

Verificar lo leido.

Evaluar y formular nuevas predicciones.

Recapitular y continuar la lectura.

Reconocer la organizacion del texto.

Identificar elementos del texto.

Identificar sintesis de ideas.

Comparar con otros textos

Evaluar

Video
Actividades interactivas

Imagen
Cuaderno de notas

Actividad interactiva

Tarjetas de palabras
Cuaderno de notas

Video
Audio

Actividad interactiva: Preguntas
seleccion mdaltiple.
Organizar imagenes.

Sopa de letras.
Crucigrama
Juego tarjetas

Juego ahorcado
Juego ordenar palabras

Cuadro comparativo
Rompecabezas

Test

A partir de la tabla anterior, se evidencia que las estrategias previas a la lectura resultan ser
utiles en cuanto que preparan al estudiante para enfrentar el texto que debe comprender, del
mismo modo, son un recurso para el docente que le servira para identificar el nivel de pre
saberes, el nivel de vocabulario y de la capacidad creativa de los estudiantes para imaginar
escenarios basados en imagenes, palabras etc. En este sentido, en el OVA con el fin de activar
los conocimientos previos se uso el video como forma de introducir al tema principal porque de
una de las tantas ventajas didacticas que ofrece este recurso en el aula, Garcia (2014) afirma que

una de ellas es que “Ofrece la posibilidad de realizar actividades de comprension mucho mas
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proximas a la realidad que cuando exponemos a nuestros alumnos a simples audiciones” (p. 47).
Aunque el video fue usado para activar conocimientos previos, se necesita controlar méas este
proceso cuando se integran recursos audiovisuales, por ello, se complementé con preguntas de
seleccion maltiple; no obstante, los estudiantes no mostraban interés, mas bien podian verse un
poco tensionados, probablemente porque el alumno la identifica con la finalidad evaluativa vy,
también, es un ejercicio que se realizaba en el salén de clases en formato impreso. Por ello, la
activacion de pre saberes debe ir acompafiado del didlogo directo con los alumnos sobre la
tematica en cuestion y es un aspecto que es necesario planearse para que la mediacién y finalidad

del momento antes de la lectura tenga solidez en el proceso de comprension lectora

Por otro lado, para activar el conocimiento en torno al vocabulario, se disefiaron actividades de
relacionar palabras por sinonimia (Figura 10) y antonimia, relacionar conceptos con

definiciones; estas actividades interactivas se caracterizaron por tener un nimero de intentos y su
debida retroalimentacidn, este Ultimo aspecto resultdé importante porque los estudiantes
mostraban un limitado conocimiento en las palabras que tenian que relacionar, entonces, este
aspecto fue Gtil para poder formar los grupos de palabras. Este aspecto de inmediatez al
retroalimentar una actividad es una de las funciones de los recursos educativos llamada la funcion
evaluadora, que se entiende como el feedback en las actuaciones de los estudiantes corrigiendo de

forma inmediata los errores de aprendizaje, presentado ayudas adicionales. (Valcarcel, 2016).
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Figura 10

Estrategia "desarrollo de vocabulario por sinonimia”

ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD

Relacién de sinonimia

Grupo 1 Grupo 2 Grupo 3

Traviesa Feroz Graciosa
Picara Despiadado Divertida

Grupo 4 Grupo 5 Grupo 6

Perversa Extrafiar Heredar

Malvado Asombrarse Recibir

Por otro lado, la actividad de vocabulario que consistia en relacionar concepto/definicion (Figura
11) se caracterizaba porque el concepto tenia una imagen representativa de si mismo; asi ubicar
la definicion de cada palabra fue préctico para el estudiante gracias a la ayuda visual porque la
eficacia comunicativa de los mensajes audiovisuales, radica en la correcta integracion de este
lenguaje de sintesis (Valcarcel, 2016), es decir que el disefio de las imagenes, la asociacion con
el concepto y el color, como también las definiciones que complementaban las imagenes
cumplieron con la eficacia comunicativa y con la finalidad de aprendizaje con que se disefiaron
las actividades del vocabulario. Asi mismo, este tipo de actividades se pueden proponer para la
implementacién inicial del desarrollo de vocabulario y su aplicacion, especialmente, para aulas

multigrado ya que estas actividades se caracterizan por ser complejas, practicas e integradoras.
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Figura 11

Estrategia "desarrollo vocabulario relacion concepto-definicion”
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Finalmente, en el momento antes de la lectura es importante la formulacién de predicciones
como un proceso de regulacion implicando al estudiante en el proceso lector y a la vez, poniendo
en juego su capacidad para la creacion de escenarios a partir de pretextos como imagenes, titulos
etc. En este sentido, la imagen debe ser visualmente narrativa e intencional para que el estudiante
pueda a partir de ella realizar predicciones, comprobarlas y revisarlas a futuro, teniendo en
cuenta la lectura realizada; para tal fin, el OVA tiene un recurso llamado cuaderno de notas
(Figura 12), que complementado con el procesador de textos Microsoft Word, permite que el
estudiante escriba sus predicciones y luego, las pueda verificar. Es necesario usar el procesador
de texto Microsoft Word para conservar las predicciones realizadas ya que el OVA por ser
disefiado en formato Offline no se conservan; este aspecto es una limitacioén del OVA pero que al
ser complementado con Microsoft Word se puede dar validez a la formulacion de predicciones.
Frente a esto, afirma Garcia -Valcarcel (2006) que “la funcionalidad del software educativo
vendrd determinada por las caracteristicas y el uso que se haga del mismo, de su adecuacién al

contexto y la organizacion de las actividades de ensenanza.” (p.6), asi pues, el OVA fue
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disefiado teniendo en cuenta la limitacién de internet con la que cuenta la comunidad; pero, su
recurso cuaderno de notas se debe complementar con el procesador de textos Microsoft Word con
el fin de llevar a cabo la estrategia de establecer predicciones, debido a que esta es de gran
importancia dentro del proceso de la comprension lectora y son Utiles para enfrentar el texto.
(Diaz, 2002). Asi mismo, la inclusion de esta estrategia en el OVA se realiza para que el alumno
realice una lectura controlada y atenta a los detalles y procure una mejor comprension del texto

mediante la formulacion y revisién de ideas.

Figura 12
Estrategia "establecer predicciones a partir de una imagen”
¢Qué sucedera en el cuento?

Escribe en el Cuaderno de notas [0 que crees que podria suceder en el cuento que vamos a leer

Cuaderno de notas

el lobo =& encontré una flor y 3¢ la va & entregar a una nifia,
v el lobo zebe muy carifiezo v apenado v la nifia ezta muy asombrada

Posteriormente, el momento durante la lectura se enfoco a verificar lo que el estudiante habia
leido hasta el momento, evaluar y formular nuevas predicciones vy finalizar la lectura del cuento.

Frente a cada una de estas actividades se dispusieron los siguientes recursos:

Primero, la estrategia de verificar lo leido a través de preguntas es una manera para que el

estudiante controle su lectura y pueda identificar aquellos aspectos que no estan claros del texto.
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En esa medida, el OVA contiene la actividad interactiva quiz que permitié al estudiante
identificar las ideas explicitas de la primera parte del texto leido, gracias a la caracteristica de
retroalimentacion que tiene este recurso, mostrando errores y aciertos que cometio, como
también, la oportunidad de realizar nuevamente el ejercicio (intentos). Teniendo en cuenta lo
anterior, se resalta la importancia de la funcion evaluadora de un recurso educativo que posibilite
los resultados de la actuacion del estudiante frente al recurso (Valcércel, 2006) como la

autonomia y control del alumno sobre su propio proceso de aprendizaje (Valcarcel, 2006).

Al formular predicciones en el momento antes de la lectura es coherente que durante la lectura se
trabajen o de lo contrario, la formulacion de las predicciones sin una posterior verificacion es una
actividad sin objetivo. El evaluar y verificar las hipotesis que el estudiante formula es la accion
necesaria para que él pueda autorregular el proceso lector; tenga el control de eliminar aquellas
que no coinciden con lo leido. Del mismo modo, la capacidad propositiva del estudiante se pone
en juego cuando al verificar las predicciones hechas, formula nuevas teniendo en cuenta las
modificaciones que hizo sobre las que tenia o la propuesta de nuevas hipotesis a partir de lo que

leyd y lo que pueda venir en el desenlace de la historia.

En ese sentido, se seleccionaron cinco palabras claves (Figura 13) del texto para formular
nuevas predicciones, para ello, debian usar nuevamente el cuaderno de notas del OVA y el

procesador de textos Microsoft Word con el fin de conservar las predicciones realizadas.
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Figura 13

Estrategia "establecer predicciones a partir de palabras clave™

Cuadermno de notas

El evaluar y verificar las hipotesis que el estudiante formula es la accidn necesaria para que él
pueda autorregular el proceso lector; tenga el control de eliminar aquellas que no coinciden con lo
leido. Del mismo modo, la capacidad propositiva del estudiante se pone en juego cuando al
verificar las predicciones hechas, formula nuevas teniendo en cuenta las modificaciones que hizo
sobre las que tenia o la propuesta de nuevas hipotesis teniendo en cuenta lo que leyo y lo que pueda
venir en el desenlace de la historia. La formulacion, verificacion y modificacion de predicciones
son actividades que favorecen la lectura activa y ayuda al estudiante a tener una mejor comprension
del texto. En este sentido, el OVA permite la expresion escrita del estudiante a través del recurso
cuaderno de notas y posibilita que el lector guie su lectura haciendo uso del recurso y a la vez,

involucrandose en la lectura con la formulacién de conjeturas.

Por ultimo, para retomar la lectura en el OVA, se disefié un video para que los estudiantes
recordaran y aclararan detalles de la historia leida y, a la vez, como un recurso de
reintroduccion a la historia para abordarla de una manera lineal y, continuar la lectura hasta
finalizarla. En este sentido, las posibilidades didacticas del video son variadas y en este caso, fue

un recurso que permitio a los alumnos vivenciar visualmente los hechos sucedidos en la historia
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otorgandole un componente motivacional por su caracter sorpresivo, por su imagen en
movimiento y por el sonido que lo acompafia; de igual forma, favorece la capacidad del
estudiante para recordar comprensivamente lo asimilado a través del recurso audiovisual (video)
(Valcércel, 2016). Por consiguiente, el video como recurso del OVA permitio que el estudiante
diera cuenta de los hechos, detalles y elementos de la narracion que le serian Utiles en el

desarrollo de las actividades y estrategias disefiadas para el momento de después de la lectura.

Figura 14

Estudiante observando el video recapitulador

Al terminar la lectura, en el OVA se encontraba el recurso audio donde se afiadio la narracion oral
esta es una actividad didactica que favorece la escucha activa y el disfrute de los estudiantes, de
igual forma, es una estrategia que usada en la basica primaria puede influir en el gusto hacia la
practica de la lectura ; es decir, si la primera experiencia de los nifios es la escucha activa de
narraciones orales, la prolongacion de esta actividad seré la experiencia lectora por gusto e interés
de los estudiantes; en este sentido, el OVA disefiado para fortalecer procesos de comprension

lectora tiene recursos multimodales que permiten nuevos escenarios de aprendizaje; en
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congruencia, Garcia-Valcarcel (2016) afirma que “Los recursos digitales ofrecen nuevas
oportunidades de ensefianza aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la interactividad como
elementos que refuerzan la motivacion de los estudiantes.” (p.1), de ahi, la posibilidad didactica en
el uso de recursos tecnoldgicos que medie el aprendizaje significativamente y, a la vez, el inicio
del cambio de percepcion de los estudiantes frente al uso de las TIC como algo excepcional, a

percibirlo como recurso cotidiano que se usa dentro y fuera del aula.

Ahora bien, en el momento después de la lectura se enfoco a trabajar aspectos sobre reconocer la
organizacion del texto, identificar elementos del texto y sintesis de ideas; en este apartado, cabe
mencionar que los recursos usados para estas actividades se disefiaron teniendo en cuenta el aula
multigrado; es decir, se crearon actividades interactivas para los grados que cursaban los
estudiantes: 3°, 4° y 5° grado de basica primaria. En este sentido, los recursos para reconocer la
organizacion del texto consistian, para el grado tercero, en clasificar imagenes en un cuadro
teniendo en cuenta los hechos sucedidos en el inicio, nudo y desenlace de la historia (Figura 15);
para el grado cuarto, la actividad interactiva consistia en identificar el inicio, el nudo y desenlace
entre opciones de respuesta que se establecian y para el grado quinto, debian observar las imagenes
junto a las palabras claves que aparecian, para luego, seleccionar la imagen que se le solicitaba

mediante la palabra clave.
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Figura 15

Estrategia "reconocer la organizacion del texto 3° grado"

Desenlace

Por ello, con el fin de que los estudiantes dieran cuenta de la organizacién del texto que leen, se
planted la actividad de organizar los hechos representativos en el inicio, nudo y desenlace a
través de imagenes. En este sentido, los recursos multimedia como las imagenes, graficos o
esquemas son de ayuda para los estudiantes porque pueden identificar y asociar con facilidad
los hechos sucedidos en cada uno de las partes del cuento lo que facilita su aprendizaje teniendo
en cuenta la intencionalidad con la que se aplica y usa en el aula; por consiguiente, la integracion
de variados materiales didacticos incrementa la eficacia del aprendizaje porque se incluyen
distintas modalidades perceptivas que influye en su capacidad de comprension y memorizacion.

(\Valcarcel, 2006).

En segundo lugar, los recursos del OVA para identificar elementos del texto como personajes,
lugar, tiempo, tema, autor etc., fueron la sopa de letras, el crucigramay un juego de tarjetas; este

tipo de actividades son de interés para el estudiante porque las asimila como un reto poder
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desarrollarlas de manera correcta; sin embargo, desde el docente estas actividades se disefian con

una intencion de aprendizaje, en este caso, identificar elementos del texto.

Este tipo de recursos dentro de un OVA aportan a que el proceso lector sea mas amigable y de
interés para el estudiante porque es mas conveniente indicar al estudiante que identifique
elementos textuales por medio de recursos llamativos, que optar por simplemente la estrategia de
pregunta y respuesta; de igual manera, esto influye en los resultados de los estudiantes pues como
se evidencid en la aplicacion del OVA, ellos identificaron rapidamente lo solicitado; por ejemplo,
en la Figura 16 se puede apreciar uno de los resultados de los estudiantes de 5° grado al
identificar elementos del texto; estos resultados son los esperados porque el alumno aprueba la

actividad satisfactoriamente.

Figura 16

Estrategia " Identificar elementos del texto 5° grado”

DY anusiasaeiinal ENHORABUENA HAS SUPERADO LA ACTIVIDAD

= Grado 3ro; Organicemos el texto Relacionar elementos

= Grado 4to: Organicemos el texto

= Grado 5to: Organicemos el texto Tema del cuento Las apariencias engafian 50

Identifiqguemos elementos del
texto

Sinteticemos ideas Tipo de narrador Protagonista

PUNTOS PO NUM. INTENTOS.

Autor del cuento Triunfo Arciniegas

Personajes principales Caperucita roja y el lobo Volver a jugar

7. Conozco otra vision Lugar del cuento El bosque

Caracteristicas de Caperucita Perversa, traviesa y codiciosa
Roja

= i? 5 ? B
9. ¢Qué aprendi? ;Como lo hice Caracteristicas del lobo ngenuo, enamorado y

amigable

8. Asocio lo aprendido

En el disefio de ambientes de aprendizaje que sean agradables y motivantes para los estudiantes
se debe incluir actividades ludicas que reten al estudiante y que este a su vez, muestre interés en

desarrollarlas; es decir, el aspecto academico, ludico y motivar debe formar parte de las
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actividades de un recurso educativo como el OVA; en este sentido, la funcion motivadora, ludica
y creativa (Valcércel, 2016) ha de estar presente en recursos educativos que busquen entornos de
aprendizaje amenos e interactivos para el alumnado. Los pasatiempos tradicionales como las
sopas de letras y crucigramas es un recurso interesante que desde la didactica del maestro se
implementa no solo para entretener al alumnado, sino que a través de este dé cuenta tanto de
saberes adquiridos como del reconocimiento de la informacion narrativa; de ahi la importancia de
hacer uso de recursos con una planificacion previa y la definicion de objetivos de aprendizaje, al
respecto Garcia -Valcarcel (2016) afirma que “las potencialidades didacticas dependeran de las
tareas y actividades propuestas en un marco metodolégico disefiado por el profesor”. De lo
anterior, se infiere que la planificacion previa de las estrategias, actividades y recursos
caracterizados por tener una finalidad e intencion educativa posee relacion directa con los

aprendizajes que el estudiante pueda adquirir al mediar su aprendizaje con recursos tecnoldgicos.

Ahora bien, para identificar las sintesis de ideas se disefiaron los recursos como juego del ahorcado,
actividad de ordenar palabras y seleccionar el resumen adecuado. En este sentido, la actividad del
ahorcado fue disefiada para el grado tercero, esta estaba complementada con una pregunta con tres
opciones de respuesta. Este tipo de actividad fue Gtil y adecuada para el OVA porque el estudiante
hall6 el tema principal de la lectura mediante un juego y este a la vez, fue complementado con una
pregunta gque contestd acertadamente. Por otro lado, para 5° grado se disefid una actividad
evaluativa que es realizada con frecuencia en el aula; esta consistia en seleccionar la respuesta
correcta del resumen mas preciso para la historia leida (Figura 17); no obstante, esta actividad
permitio identificar la claridad que tenian los estudiantes en la secuencia de los principales hechos

del cuento. Frente a esto, se puede afirmar que la mediacion del OVA en el proceso de comprensién
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lectora de los estudiantes es factible siempre y cuando se disefien las actividades y recursos con

un objetivo de aprendizaje claro y alcanzable.

Figura 17

Actividad "Seleccionar el resumen adecuado a la historia"

El lobo ve a Caperucita Roja jugando con sus amigos, decide enviarle una carta, pero dias después encuentra la carta
tirada llena de polvo. Entonces, el lobo pretende regalarle la flor mas linda a Caperucita Roja, sin embargo, ella Io
desprecia y el lobo entristece. Dias después, Caperucita Roja ofrece un pastel gue hace que €l enferme; por eso, €l se
come a Caperucita y a su abuela. Finalmente, el lobo es buscado por la policia ya que se comid a la abuela de
Caperucita Roja por impulso propia. El busca hablar con Caperucita Roja, pero ella lo amenaza con su navaja

El lobo ve a Caperucita Roja jugando con sus amigos, decide enviarle una carta, pero dias después encuentra la carta
9. ;Qué aprendi? ;Cémo lo hice? tirada llena de polvo. Dias después, Caperucita Roja desprecia al lobo al no recibirle una flor; luego, ella le da una
tajada de pastel y a causa de esto, €l enferma, pero &l perdona a Caperucita Roja. Posteriormente, el lobo se come a la
abuela por peticién de la nifia ya que le urge heredar. Al final, el lobo es buscado por la palicia; ahora es un lobo
sclitario y perdido. Caperucita Roja lo ha amenazado de muerte al lobo ensefidndole su navaja.

El lcbo ve a Caperucita Roja jugando con sus amigos, decide regalarle una flor a Caperucita Roja, pero ella lo
desprecia y se va. Dias después, Caperucita Roja recibe una linda flor que el lobo le obsequia; entonces, ella le da un
pedazo de pastel, pero el lobo enferma ya que esto era una broma de ella; sin embargo, el lobo la perdona.
Finalmente, el lobo es buscado por la policia ya que se comi¢ a la abuela de Caperucita Roja por impulso propio. El
busca hablar con Caperucita Roja, pero ella lo amenaza con su navaja.

Seguidamente, en el momento después de la lectura se tuvo en cuenta el aspecto referido a la
relacién con otros textos; este apartado estaba enfocado a comparar mediante un organizador
gréafico de contraste (Figura 18) aspectos narrativos; para ello, se introdujo el nuevo texto
iniciando con un proceso de lectura corto; en primer lugar, se debia establecer una posible
relacién entre el titulo del cuento y posibles escenarios de la trama principal del cuento; en
segundo lugar, realizar el ejercicio individual de lectura y finalmente, completar un cuadro de
contraste entre el primer y segundo cuento leido teniendo en cuenta aspectos como cualidades de
los personajes, lugar y tiempo de la historia, similitudes y diferencias en las acciones y el
conflicto o problema. En este sentido, los organizadores de informacién como los cuadros
comparativos en un OVA son un recurso Util para dar cuenta de las ideas narrativas, la

identificacion de detalles e ideas principales entre cuentos leidos; ademas, el recurso fue
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adecuado porque cumplio con la intencionalidad de aprendizaje planeada la cual consistia en

contrastar los elementos narrativos de las historias.

Figura 18
Estrategia "Contraste entre los cuentos leidos"
7. Conozco ofra visién

a. jAleern!

PERSONAJES: CAPERUCITAROJA PERSONAJES: LOBITO ROJO Y CAPERUZA FEROZ
[ s
caperucita roja y el lobo caperuza feroz lgbito rojo

8. Asocio lo aprendido

9. ¢ Queé aprendi? ;Coémo lo hice?

CUALIDAD DE LOS PERSONAJES: LOBITO ROJO Y

CUALIDAD DE LOS PERSONAJES: CAPERUCITA ROJA
CAPERUZAFEROZ

caperucita roja perversa, maleducada lobito noble,inocente
caperuza feroz,mala cazadora
lobo enamorado

LUGAR DE LA HISTORIA: LOBITO ROJO Y CAPERUZA

LUGAR DE LA HISTORIA: CAPERUCITA ROJA
FEROZ

bosque | madriguera

Para dar continuidad con la relacion con otros textos, se disefié un rompecabezas para que los
estudiantes relacionaran los personajes del primer cuento leido y los que se mostraban en la
ilustracion (Figura 19). Este rompecabezas guardaba una relacién de complementariedad con la
historia leida porque asociaba elementos del texto en la ilustracion favoreciendo la comprension
de elementos comunes; sin embargo, el establecer relaciones entre textos es un aspecto que se le
dificulta a la mayoria de los estudiantes, pero el rompecabezas en el OVA cred un escenario

amigable y flexible para que puede establecer la relacion sin mayor dificultad.
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Figura 19

"Establecer relacion entre la ilustracion del rompecabezas y personajes del cuento”

" Cuademo de notas

el lobo en la imagen el lobo es un hombre dngel y cerusita es una nifia demonio

Por consiguiente, la relacion entre imagen y texto (discurso) es una actividad que permite al
estudiante asociar elementos del texto leido en una ilustracion y establecer una comunicacion
entre textos; por consiguiente, la relacion intertextual favorece la comprension de elementos que

conforman la idea principal del texto.

De igual manera, como afirma Garcia -Valcarcel (2016) “Las relaciones palabra-imagen son
complejas, puesto que vehiculan no sélo informacion explicita sino también implicita, con lo que
generan comunicaciones inadvertidas.” (p.8). Esta estrategia es apropiada para aplicar la
intertextualidad en estudiantes de béasica porque solo en algunos casos, la comprension lectora
se realiza en torno al mismo texto y no se relaciona con aspectos externos. Por consiguiente, la
imagen como recurso en el OVA se utiliza de manera intencionada y busca promover la

capacidad del estudiante para establecer relaciones entre textos continuos y discontinuos.

Finalmente, para dar cierre al proceso de comprension lectora, los estudiantes debian contestar
tres test dispuestos en el OVA, categorizados por el nivel de comprension (literal, inferencial y
critico); fue una estrategia que se implementd teniendo en cuenta los estudiantes de aula
multigrado porque se podia identificar el nivel de lectura grupal; iniciando del nivel mas sencillo

al mas complejo.
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Por consiguiente, el sentido de la evaluacion como parte final del proceso de la aplicacion del
OVA se realiza con el objetivo de identificar y reflexionar sobre los avances de los estudiantes
en cada uno de los niveles de comprension lectora; frente a ello, Cassanova (1998) afirma que la
evaluacion final “supone un momento de reflexion en torno a lo alcanzado después de un plazo
establecido para llevar a cabo determinadas actividades y aprendizajes” (p.94). Asi pues, la
reflexion de la evaluacién de salida contenida en el OVA se daré a partir de la situacion inicial y
final en la comprension lectora de los estudiantes; los avances notados y los aspectos por

mejorar.

4.3 Fase reflexion

En esta Gltima fase del ciclo de investigacion se buscaba establecer el impacto en los procesos
de ensefianza y aprendizaje de la comprension lectora, mediados por el objeto virtual de
aprendizaje, de modo que se disefid una prueba de salida y una entrevista. A continuacion, se

presentan los resultados y analisis de cada uno de los instrumentos aplicados:

4.3.1 Prueba de salida

La prueba de salida estaba conformada por tres pruebas de lectura, cada una tenia 10 preguntas de
seleccién multiple y correspondia a los niveles de comprension lectora: literal, inferencial y critico;
de igual forma, la prueba de salida estaba contenida en el OVA y estaba relacionada con | momento
de cierre del OVA (evaluacién); es decir, los estudiantes dieron respuesta a esta prueba de salida
mediante el OVA. En este sentido, la prueba de salida se aplicé a 8 estudiantes distribuidos asi:

dos estudiantes de grado tercero, 1 estudiante de grado cuarto y 5 estudiantes de grado quinto.
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A continuacion, se presentaréd el dominio obtenido por los estudiantes (3°, 4° y 5°) en cada nivel
de comprension lectora tras llevar este proceso a través del Objeto Virtual de Aprendizaje

e Nivel literal

Figura 20

Nivel literal

NIVEL LITERAL

= ACERTO NO ACERTO

Fuente: creacion propia

La prueba disefiada para el nivel de comprension literal estaba conformada por 10 preguntas y se
obtuvo que los estudiantes tienen un dominio del nivel literal del 81% esto demuestra que tienen
habilidades para identificar elementos explicitos en el texto ya sean personajes, el orden de los
hechos o sucesos, los lugares, las cualidades de los personajes, el vocabulario basico etc. Sin
embargo, se presenta que hay un 19% de preguntas que fueron contestadas erroneamente,
aunque es bajo el porcentaje, se identifican estudiantes que presentan problemas en cuanto al
orden de los sucesos del texto. Frente a estos resultados, se puede afirmar que los estudiantes
identifican los elementos narrativos basicos del texto leido como personajes, caracteristicas de los

personajes, tiempo, lugar y los hechos representativos de la historia.
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e Nivel inferencial

Figura 21

Nivel inferencial

NIVEL INFERENCIAL

_

= ACERTO = NO ACERTO

Fuente: creacion propia

La prueba disefiada para evaluar el nivel inferencial contenia 10 preguntas en torno al proposito
del texto, la deduccion de ideas, el reconocimiento de la funcion de elementos gramaticales, la
formulacién de inferencias, identificar los elementos implicitos del texto etc.; en este sentido,
como se puede apreciar en el grafico, el 80% de las preguntas fueron contestadas acertadamente;
mientras que el 20% no lo fueron. De esta manera, se muestra que el nivel inferencial frente a la
lectura leida es sobresaliente porque los estudiantes fortalecieron las habilidades para distinguir
elementos implicitos del texto, reconocer la organizacion y funcién de los componentes del texto,
los elementos gramaticales, sintetizar y analizar la informacion del escrito, las relaciones causa-

efecto etc.
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e Nivel critico

Figura 22

Nivel critico

NIVEL CRITICO

m ACERTO NO ACERTO

Fuente: creacion propia

La prueba del nivel critico incluia 10 preguntas sobre la valoracion de actitudes, opiniones sobre
comportamientos del personaje, relaciones entre textos (intertextualidad) etc.; en este sentido, se
evidencio que el 75% de las preguntas fueron contestadas acertadamente, mientras que el 25%
de los cuestionamientos no lo fueron; sin embargo, el porcentaje correspondiente a los aciertos
demuestra que los estudiantes fortalecieron las habilidades para identificar aquellos recursos del
texto que refuerzan la situacion comunicativa, para juzgar la actuacién de los personajes, para
establecer relaciones entre textos; sin embargo, aln tienen ciertas dificultades enfocadas para
establecer relaciones en el texto porque fue la pregunta en la que mas fallaron los estudiantes; de
igual forma, se valora como a través del OVA los estudiantes pudieron avanzar en este nivel con
respecto a la lectura leida; lo que nos lleva a inferir que los alumnos, frente al cuento Caperucita
Roja de Triunfo Arciniega, pueden definir un punto de vista respaldado y establecer relaciones

complementarias con otros textos.
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4.3.1.1 Comparacion prueba diagndstica y prueba de salida.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la prueba diagndstica, los cuales influyeron en el
disefio de la propuesta de intervencion mediada por el recurso digital OVA, se establecera a
continuacién una comparacion entre dichos resultados y los obtenidos en la prueba de salida.

En consecuencia, para identificar los cambios obtenidos en los niveles de comprension lectora de
los estudiantes se establecié una escala de bajo, medio y alto para apreciar el desempefio de los
estudiantes en cada nivel de comprensiéon lectora durante la aplicacion de la prueba diagndstica y
la prueba de salida.

Ahora bien, como se aprecia en la Figura 23 se compara los resultados del nivel literal
clasificando a los estudiantes en la escala mencionada; es asi como se puede identificar que en la
prueba inicial 4 estudiantes; es decir, el 50% se encontraban en el nivel bajo; pero en la prueba de
salida se obtuvo que ningun estudiante se concentra en este valor; de igual forma, en el nivel
medio se encuentra un estudiante; mientras que en la prueba de salida 5 estudiantes se
concentraban en este nivel; es decir el 63%, lo cual demuestra una mejoria notable en los
estudiantes porque pudieron identificar con mayor exactitud elementos literales del texto.

Figura 23
Contraste P.D y P.S -Nivel literal

NIVEL LITERAL

B Prueba diagnostica [ Prueba salida

BAJO MEDIC ALTO

Fuente: creacion propia
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Frente al nivel inferencial de lectura, en la Figura 24 se destacan los avances alcanzados porque
como se puede evidenciar en el nivel bajo en la prueba diagndstica se encontraban 6 estudiantes
pero, al implementar el OVA se redujo a 1 solo estudiante; de igual manera, en el nivel medio
ningun estudiante se concentrd al aplicar la prueba inicial, no obstante, en la prueba de salida
aumento el nivel medio a 4 estudiantes; es decir un 50% de los estudiantes.

Figura 24
Contraste P.D y P.S - Nivel Inferencial

NIVEL INFERENCIAL

B Prueba diagndstica [l Prueba salida

BAJO MEDIO ALTO

Fuente: creacion propia

En el nivel critico de lectura, Figura 25, se observan avances significativos ya que en la prueba
diagndstica se obtuvieron resultados donde la mayoria de estudiantes se concentraban en el nivel
bajo, exactamente 6 estudiantes; es decir el 75%; en el nivel medio y critico se encontraba tan
solo 1 estudiante; sin embargo tras la implementacion del recurso digital OVA reestructurd estos
niveles porque el nivel bajo descendié un 63% lo cual es positivo; de igual forma, el nivel medio
aumento un 50% porque 4 estudiantes se encontraron en él, a la vez, el nivel alto aumentd un

12,5%.
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Figura 25
Contraste P.D y P.S - Nivel Critico

NIVEL CRITICO

B Prueba diagndstica [l Prueba salida

BAJO MEDIO ALTO

Fuente: creacion propia

Finalmente, se pudo identificar que la implementacion del OVA fortalecié las habilidades
lectoras de los estudiantes porque se evidencian avances significativos en cada uno de los niveles
de comprension lectora gracias a las actividades y estrategias disefiadas, las cuales contaban con

una intencion y objetivo de aprendizaje a alcanzar.
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4.3.2 Analisis de la entrevista

La técnica de la entrevista se aplico a 5 estudiantes de aula multigrado de 3°, 4° y 5°, para identificarlos dentro de los descriptores de

analisis de la entrevista, se uso la letra “ E” que significa “Estudiante” y el numero del estudiante , asi E1, E2, E3... etc. Para el disefio

del instrumento de la entrevista se tuvo en cuenta cuatro categorias referidas a la disposicion e interés en la implementacion del OVA,

el uso y la mediacién del OVA, aprendizaje mediante el OVA y dificultades. A continuacién, se presenta el analisis de las entrevistas

a los alumnos.

Tabla 3. Andlisis de la entrevista

Categoria 1: Disposicion e interés en el uso del ova

OVA.

no tuve muchos problemas
al realizar las actividades,
las desarrolle bien”.

E3: “Me parecieron muy
interesantes las actividades
y muy divertidas”

E4: “Me senti bien...”
E5: “Las realicé
interés y con animo...”

con

Pregunta Subcategorias Descriptores Analisis
1. ¢Como realizaste | Atraccion y facilidad | E1: “Las realicé con Para los estudiantes entrevistados, el uso del OVA que
las actividades | en el desarrollo de las | interés, diversion, con pretendia fortalecer las habilidades lectoras, es
Interactivas de | actividades actitud y me gustaron”™. | hsitivo porque describen que tanto las actividades y
lectura? contenidas en el | E2: “Las realicé muy bien,

recursos que estaban alli eran interesantes, divertidos,
captaban su atencién y podian identificar cuando
estaba mal o bien una actividad desarrollada.

En este sentido, se puede afirmar que el OVA fue un
recurso significativo para el estudiante porque
desarroll6 y fortalecié sus habilidades hacia la lectura
mediante actividades y recursos multimedia que
fueron de interés para ellos; este Gltimo aspecto,
procura el aprendizaje en el alumno porque si el
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2. {COmo se sintio al
finalizar las
actividades
interactivas
propuestas para cada
sesion?

Actitud de
aprendizaje

El: “Me sentia contento
porque cada vez aprendia
un poco mas ya que en
cada actividad me decia si
estaba bien o mal”

E2: “Me senti bien, las
desarrollé con atencion y a
tiempo”

ES: “Me senti bien ya que
pude terminarlas y
aprender algo nuevo de
cada sesion”.

3. ¢(Qué fue lo que

mas le interes6 al
desarrollar las
actividades
interactivas del
OVA?

Uso de los recursos
multimediales como
videos, textos vy
actividades

El: “Lo que mas me gusto
fueron los videos porque
explicaban mas las cosas”
E2: “...al desarrollar las
actividades del OVA
fueron las lecturas y a

docente disefia ambientes desde los intereses vy
motivaciones del alumno; este se centrara en el
desarrollo de las actividades propuestas porque existe
la disposicion auténoma de hacerlo.

De ahi la importancia que plantea Araujo (2010)
cuando afirma que “Los entornos virtuales y el
aprendizaje significativo son dos elementos que deben
ir de la mano en estos momentos, en los cuales las TIC
toman cada dia mas campo en el quehacer diario de las
personas” (p.1).

De esta manera, los intereses se convierten en
pretextos aprovechables para desarrollar habilidades y
competencias, en este caso, habilidades hacia la
comprension lectora. Asi pues, como afirma Ausubel
(1983) “el aprendizaje significativo es la disposicion
del alumno para relacionar lo nuevo que aprende con
lo que sabe”. Es decir, el estudiante revela una actitud,
un interés hacia el aprendizaje, en el caso del uso del
OVA, los estudiantes demuestran una actitud de
interés hacia las actividades que alli se proponen
porque existe una motivacion intrinseca para
desarrollarlas y, a la vez, aprenden y se divierten; “me
enseno sin aburrirme”.
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partir de ellas, haber
realizado un cuestionario”
E3: “Me intereso todo
porque las actividades
eran faciles, interesantes y
estaban en el computador”
E5: ““...todas las
actividades tenian algo
divertido que mostrar
como videos, juegos o
dibujos y me gusté porque
aprendi, me ensefio sin
aburrirme”
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Hallazgos:

e Los intereses de los estudiantes son un indicador, abordar temas y asimilar aprendizajes nuevos; en este sentido, la
disposicién y el interés de los estudiantes por el uso del OVA son cualidades que posibilitan el aprendizaje significativo
porque el material con el que trabajan los alumnos es altamente interesante, divertido y capta la atencién en ellos; a la vez,
este material debe estar disefiado con una intencion educativa y posicionado en el momento correcto buscando alcanzar el
objetivo de aprendizaje propuesto por el maestro y a la vez, generar un ambiente de aprendizaje que le permita al estudiante
fortalecer sus habilidades y disfrutar de su proceso educativo.

Categoria 2: Uso y mediacion del OVA

Pregunta

Subcategorias

Descriptores

Andlisis

¢Qué opinas que la
comprension lectora

se puede llevar a
cabo a traves de
recursos  digitales

como el OVA?

Calidad y pertinencia
contenido vy

en el
actividades del OVA.

E2: “Comprendemos
mejor y hay explicaciones
muy bien organizadas y
asi, podemos comprender
mejor las actividades”

E5: “...ademas que nos
entregaban el texto,

La integracion de diferentes elementos multimedia en
el OVA tales como videos, crucigramas, sopas de
letras, imagenes etc.; se realiza teniendo en cuenta el
propésito de aprendizaje que fue planificado con
anterioridad; es decir, las actividades que los
estudiantes desarrollan a través del uso del OVA
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también habian
actividades que  nos
ayudaban a mejor
comprender la lectura

como dibujos y videos”

Utilidad e Interés en
el usuario (estudiante)

El: “Es bueno porque los
nifios pueden aprender mas
divertido y tienen mas
interés”

E3: “Me parece mejor que
sea por medio del
computador porque
entiendo mas y pongo mas
atencion a las actividades”
E4: “Me parece bien
porque me gusta”

¢ Qué puedes
destacar sobre el uso
del OVA en las
clases de Lengua
Castellana?

Contenido interactivo

El: “ Que las actividades
del OVA son muy
divertidas, los videos, los
rompecabezas y el
crucigrama”

E2: “Eran divertidas las
actividades 'y aprendi
mucho”

E4: “Yo destaco
actividades como el
crucigrama, el

rompecabezas y el
ahorcado”

E5: “Puedo destacar que
las actividades llevaban un

median un aprendizaje que fue planeado y disefiado;
asi pues, el recurso multimedia contenido en el OVA
es pertinente para garantizar un aprendizaje en el
estudiante y este a su vez, es movido por un interés al
usar artefactos tecnologicos y recursos digitales como
el OVA.

En consecuencia, el OVA es un apoyo del maestro
(facilitador) porque fue disefiado con actividades
secuenciadas que tenian una intencion de aprendizaje
como desarrollo del vocabulario, creacion de
predicciones, verificar lo leido, reconocer elementos
narrativos, identificar el dominio en los niveles de
lectura, etc. En este sentido, como afirma Garcia-
Valcarcel (2016) “el uso del medio informatico y sus
potencialidades didacticas dependeran de las tareas y
actividades propuestas en un marco metodol6gico
disefiado por el profesor, no por las maquinas ni los
programas” (p.24). Entonces, planificar actividades
que sean intencionadas y mediadas por recursos como
el OVA puede favorecer un aprendizaje significativo
y la consecucion del objetivo educativo propuesto.
Por otro lado, la interactividad definida por Puerta, et
al (2011) como “la demanda de accion que efectua el
producto multimedia en el usuario”, es la que permite
al estudiante (usuario) usar la herramienta de manera
mas personal, autbnoma, en este caso, en el OVA con
los distintos recursos multimedia que alli se disponen,
el estudiante tiene la posibilidad de ejecutar ciertas
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orden y me gusté mucho el

crucigrama, el

rompecabezas”.
¢Le gustaria seguir | Inclinacion por el uso | E1: “Prefiero el recurso
mejorando su de recursos digitales | digital porque asi seria

comprension lectora
por medio de
recursos digitales
como el OVA o
prefiere la lectura 'y
desarrollo de
actividades
impresas? O ambas?
¢Por qué?

mejor y mas facil”

E5: “Me gustaria seguir
trabajando por medio del
OVA, me da el &nimo de
leer y comprender y
porque no se me dificulta

tanto para comprender
como para realizar las
actividades”

Recursos digitales y
estrategia tradicional
lectura

E2: “Es necesario que sean
ambas para comprender
mejor porque asi tenemos
explicaciones mejores para
el aprendizaje”

E3: “Ambas porque me
divierto mas y aprendo
mucho mas”.

acciones; por ejemplo, seleccionar dando clic en la
opcion que él convenga, arrastrar imagenes, digitar en
el cuaderno de notas, relacionar etc.

Ahora bien, el recurso como complemento del
aprendizaje del estudiante y ensefianza del maestro
posibilita la creacion de escenarios de aprendizaje
caracterizados por la motivacion, la interaccion, la
confianza y la adquisicibn de conocimientos
significativos, es decir estardn las condiciones
propicias para aprender; de ahi que depende del
docente en la eleccion de las herramientas
tecnoldgicas para usar dentro de su didactica teniendo
en cuenta las caracteristicas contextuales con las que
labora. Frente a ello, Area (citado en Real, 2019)
afirma que “todo material didactico digital debe estar
al servicio del planteamiento pedagdgico del curso o
programa en el que se usard y debe ser utilizado como
un medio o recurso para el logro de objetivos
educativos”; lo cual reafirma el equilibrio que debe
existir entre los aspectos pedagdgico, didacticos y
tecnoldgicos.

Hallazgos:

El conjunto de recursos digitales como el OVA son un pretexto que media el desarrollo de las habilidades lectoras teniendo en
cuenta las siguientes condiciones; disefiado a partir del gusto e interés del estudiante, los recursos y actividades deben ser
intencionados y posicionados en una secuencia de saberes, valorar el aprendizaje obtenido; de igual manera, el OVA debe tener
una interfaz amable para el usuario con el fin de que no se sienta presionado u hostigado al desarrollar los contenidos, actividades
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y evaluacion que contiene dicho recurso; estas condiciones se hacen necesarias nombrarlas porque el objetivo del uso de los diversos
recursos digitales en el escenario educativo debe ser el de facilitar el aprendizaje.

Categoria 3: Aprendizaje mediante el OVA

Pregunta

Subcategorias

Descriptores

Analisis

¢Como te parecio esta
forma de llevar a cabo
la comprension
lectora?

Aprendizaje a
partir del error

E2: “ Me parecidé muy bien
porque cada vez hacemos
una nueva  actividad,
aprendemos mas
conocemos Mmas cosas y
seguimos mejoramos en

que se dio uso al OVA
para fortalecer la
comprension lectora,
¢ Qué ha aprendido?
¢Para qué te sirve?

habilidades en la
comprension
lectora

los errores que
cometemos”
Durante las sesiones | Mejorar El: “Aprendi maneras

distintas de hacer trabajos,
me sirve para mejorar mi
lectura”

E2: “Aprendi a
comprender, analizar
mejor”

E3: “Aprendi que debo leer
muchas veces un texto para
poderlo comprender”

Los OVA son recursos que apoyan el proceso de
ensefianza y aprendizaje porque posibilitan el
desarrollo de actividades interactivas que fortalecen
habilidades, permiten el trabajo auténomo del alumno
y la evaluacion del proceso educativo que se lleva a
cabo; y es la diferencia entre los recursos tradicionales
y los recursos digitales; frente a ello Real (2019)
afirma que “La principal diferencia respecto a los
materiales educativos mas tradicionales radica en la
utilizacion de herramientas digitales que favorecen el
uso autobnomo por parte de los estudiantes y la
interaccion, una caracteristica fundamental de los
nuevos medios” (p.18); de lo anterior se infiere que los
recursos tecnolégicos le otorgan autonomia al
estudiante al manipularlos y relacionarse directamente
con ellos, esta caracteristica permite que los alumnos
puedan evidenciar el proceso de su aprendizaje.

Por ejemplo, en la seccion valorativa y evaluativa del
OVA, el estudiante puede verificar si su actividad esta
bien desarrollada, en que fall6 y puede reintentar el
gjercicio; en otras palabras, retroalimenta cada
actividad que realiza mediante el recurso y puede
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E5: “...sirve para mejor
comprender”.

Actitudes para
aprender

E2: “ Aprendi que cuando
estamos con orgullo,
atencién y dedicacion a
hacer las actividades nos
va bien”

Manejo del OVA

E5: “Lo que he aprendido
es cOmo manejar este tipo
de plataformas por medio
de los juegos y actividades
que habian”

¢ Este tipo de recurso

digital como el OVA
mejord su comprension

de lectura? ¢Por qué?

Evaluacion y
aprendizaje

El: “Si la mejoré porque
respondi preguntas en los
cuestionarios y me fue
bien”

E5: “Por medio de las
actividades me fortalecio
las comprension y porque
hice los test de lectura”

¢ Cuéles actividades de
lectura te parecieron
mas practicas y
divertidas? ¢Por qué?

Lectura individual

E1: “Laactividad de leer el
cuento caperucita roja
porque ese cuento es
divertido e interesante”.

aprender del error, este se convierte en una
oportunidad para aprender y fortalecer el aprendizaje
auténomo. De igual forma, el hecho que el mismo
estudiante pueda verificar sus avances en las distintas
actividades interactivas del OVA posibilita que él esté
mas implicado porque tiene control y regula los
procesos de aprendizaje, en este caso, enfocados a
fortalecer sus habilidades lectoras. En esta linea, los
recursos informaticos conceden al alumno control
sobre su aprendizaje contribuyendo al desarrollo de
competencias metacognitivas y adaptandose a los
fines de aprendizaje de cada uno. (Garcia -Valcarcel,
2016).

Por otro lado, el disefio del OVA esta4 enfocado a
fortalecer las habilidades lectoras de los estudiantes,
por ello, se tienen en cuenta los momentos de lectura
antes, durante y después; que incluyen estrategias
como la activacion de conocimientos previos, el
desarrollo del vocabulario, la lectura individual y la
realizacion de actividades interactivas enfocadas a la
identificacion 'y reconocimiento de elementos
narrativos; ademas, complementando con elementos
como la conceptualizacion, las relaciones
intertextuales, los test de comprension etc.
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Actividades
interactivas

E3: “Me parecio que el
crucigrama fue el maés
practico”.

E4:“Me  parecieron el
rompecabezas, el
crucigrama y el ahorcado”
E5: “Las actividades que
mas me parecieron
practicas fueron las de unir
figuras y textos, el
crucigrama  buscar los
iguales en las tarjetas, el
rompecabezas porque
supe responder rapido con
atencion y agilidad para no
perder”

Test de lectura

E2: “Me gustaron mas las
actividades de responder el
cuestionario de acuerdo al
cuento del lobo vy
caperucita”.

Las anteriores actividades y estrategias contenidas en
el OVA permitieron que los estudiantes mejoraran las
habilidades hacia la lectura y a la vez, otros
aprendizajes como el manejo de la herramienta, el
computador etc. En este sentido, el disefio de este
ambiente de aprendizaje; como afirma Jaramillo &
Castafieda (2009) tiene en cuenta “las condiciones
necesarias para que el estudiante pueda aprender
directamente frente a los estimulos del ambiente de
aprendizaje” (p.160). De igual forma, esta manera de
Ilevar a cabo la comprension lectora capt6 la atencion
y dedicacion del alumnado logrando el objetivo
mencionado anteriormente, por la inclinacién de los
estudiantes a los recursos digitales y el interés de ellos
que mueve el proceso de aprendizaje mediante el
OVA.

Hallazgos:

e Existe un interés de los estudiantes hacia las evaluaciones que estan disefiadas en los recursos digitales como el OVA
porgue aungue es un cuestionario hay una atraccion hacia el puntaje obtenido por su desempefio; si el estudiante no
obtiene el desempefio deseado, observa la retroalimentacion e intenta responder nuevamente la actividad cuestionario.

e Las actividades interactivas y recursos multimedia que mediaban el aprendizaje y el fortalecimiento de las habilidades de
lectura captan la atencion y debida dedicacion de los estudiantes y mas hacia actividades como crucigrama,
rompecabezas, sopa de letras, cuestionarios; en este sentido, el estudiante disfruta de realizar las actividades pero, al
tiempo que, estéa afianzando los conocimientos y aporta al fortalecimientos de las habilidades hacia la lectura.
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Categoria 4: Dificultades

Pregunta

Subcategoria

Descriptores

Analisis

¢Qué dificultades tuvo
al  desarrollar las
actividades interactivas
del objeto virtual de
aprendizaje?

Uso de recursos

El: “Tuve problema en
escribir mas rapido en el
uso de cuaderno de notas”.
E2: “No tuve muchas
dificultades solo un poco al
responder las preguntas de
acuerdo a un video”.

E3: “La dificultad fue en el
cuaderno de notas ya que
no se digitar bien”.

E4: “La dificultad que mas
tuve fie escribir en el
computador”.

¢Qué dificultades tuvo
al usar el OVA en las
diferentes sesiones?

Manejo
herramientas

PC

de
del

E2: “Tuve una dificultad
en el OVA, al pegar una
captura de pantalla en
Word”.

E3: “Mi dificultad fue
tomar pantallazo y pegar
en Word”

E4: “La dificultad fue
pegar y copiar
pantallazos”

Las dificultades que tuvieron los estudiantes al usar el
OVA estdn enfocadas a las habilidades para la
manipulacion del computador como digitar, tomar
captura de pantalla, sin embargo, esto puede afectar la
ejecucion de las actividades sugeridas en el OVA 'y
mas aquellas que tienen que ver con el cuaderno de
notas porque al usar este recurso, el estudiante debe
expresar sus opiniones o interpretaciones a traves de
la expresion escrita y al tener poca agilidad para
digitar puede perder el sentido de la idea que quiere
expresar.

Sin embargo, de ello se infiere el poco contacto que
tienen los estudiantes con artefactos tecnoldgicos y
mas aun si en su hogar no existen; es por ello que, el
abordaje de las TIC en la escuela se hace
imprescindible porque el estudiante debe formarse
tecnolégicamente y, a la vez, debe aprender mediante
las tecnologia; para ello, el docente puede crear
escenarios flexibles, motivadores, contextualizados
caracterizados por el uso de las TIC y por la
consecucién del objetivo educativo.

Frente a esto, los recursos TIC deben cumplir con los
criterios derivados de la didactica como la
interactividad, la motivacion, la creatividad; etc.
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(Garcia Valcarcel, 2016). En consecuencia, una nueva
actividad del docente al disefiar y crear recursos como
el OVA es actualizarlos y adecuarlos a su aula de
clase; tal como lo afirma Abad, et al (2011), “la
elaboracion de contenidos y el mantenimientos de
estos son dedicaciones nuevas para el profesorado
surgidas a partir del uso de las TIC”.

Hallazgos:

El manejo de las herramientas del computador es un aspecto importante para el desarrollo de las actividades interactivas
contenidas en el OVA, de esta manera, el uso en las aulas de clase de artefactos como el computador debe llevarse a cabo
con mas frecuencia, donde el estudiante lo identifique como uno de los recursos que se pueden usar didacticamente para
mediar el proceso de ensefianza; de esta manera, se percibirian los recursos TIC como un medio cotidiano y no como uno
excepcional.
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5 Hallazgos
5.1 El ova como recurso tecnoldgico que fortalece la comprension lectora en un contexto
rural.

El disefio de un ambiente de aprendizaje mediado por la tecnologia requiere de una serie de
acciones didacticas como lo son diagnosticar, disefiar, definir y planificar; en este sentido,
para el disefio del OVA enfocado a fortalecer la comprension lectora se diagnostico el nivel
de comprension lectora y a partir de las dificultades identificadas, se inicié la construccion de
una planeacion del contenido, de las actividades y la evaluacion (guion instruccional) que

permitié alcanzar el objetivo de aprendizaje definido para el OVA.

Por consiguiente, se evidencio la importancia de elaborar el guion instruccional para el
disefio del OVA teniendo en cuenta los momentos del proceso lector, definiendo estrategias
de comprension para el antes, durante y después de la lectura; cada una de ellas tenian una
finalidad como el desarrollo de conocimientos previos, vocabulario, establecer y verificar
predicciones, lectura individual, reconocer elementos del texto, estructura textual, sintesis de
ideas, establecer relaciones entre textos, identificar lo comprendido. Asi pues, el disefio de
los recursos multimedia y actividades interactivas establecidas para el OVA tenian las
anteriores finalidades didacticas, los cuales facilitaron a los estudiantes de aula multigrado
fortalecer habilidades hacia la comprensidn lectora; de ello se resalta que las potencialidades
didacticas de un recurso virtual estan dadas a partir de las actividades propuestas en un marco

metodoldgico disefiado por el docente (Garcia-Valcarcel, 2016).

Ahora bien, la estructura del guion instruccional fue la base para construir el OVA,
puesto que se propuso un disefio secuencial respetando el proceso de comprensiony la

facilidad en la navegacion del estudiante mediante una interfaz adecuada y sencilla. Las
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caracteristicas anteriores permitieron que el proceso lector mediante el OVA fuera autdnomo
para los estudiantes porque por si mismos pudieron realizar las actividades y estrategias
propuestas, iniciando con el desarrollo de los conocimientos previos y finalizando con la
evaluacion; de igual forma, la interactividad del estudiante con los recursos le otorgaron un
control en el desarrollo de las actividades al relacionarse directamente con ellos
evidenciando el proceso de su aprendizaje; en este sentido, el uso y manipulacion de los
recursos digitales es la principal diferencia que radica entre los materiales educativos
tradicionales y los recursos digitales (Real, 2019). De igual forma, los estudiantes al
interactuar con los recursos y actividades que estaban en el OVA se sentian mas motivados
por estar implicados en el proceso de comprension lectora e identificar los aciertos y
desaciertos que tenian en la mayoria de las actividades, gracias a la retroalimentacion del

recurso.

Por otro lado, resulta importante resaltar que el disefio y estética de la interfaz del OVA
influy6 de manera positiva en el proceso de comprension lectora debido al escenario limpio,
fresco y visualmente armonioso, que result6 de la inclusion de variadas ilustraciones
relacionadas con el cuento “Caperucita Roja” y el contexto rural de los estudiantes, como
también, la gama de colores (grises, blanco y verde) seleccionada; estos detalles hacian parte
del ambiente de aprendizaje construido y se identificaron como estimulos visuales que
influyeron en la interaccién del estudiante en el OVA y en la consecucion del objetivo de

aprendizaje definido.

Asi mismo, al tener en cuenta las bondades que puede ofrecer el OVA como recurso para
fortalecer la comprensidn lectora, es imprescindible mencionar las limitaciones con las que

se puede enfrentar el docente al usar un recurso virtual en un contexto educativo que se
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caracterizaba por la nula cobertura de internet; en ese caso, el OVA se disefié en modo off-
line con el fin de que los estudiantes pudieran interactuar con los recursos que alli se
disponian y que estaban relacionados con una intencion y finalidad educativa enfocada a la
comprension lectora. No obstante, en uno de los recursos del OVA llamado “cuaderno de
notas” fue necesario complementarlo con el procesador de textos Microsoft Word para poder
conservar las respuestas escritas de los estudiantes en las estrategias enfocadas a la
formulacion y verificacion de predicciones. De igual forma, para conservar resultados de los
estudiantes en cualquiera de las actividades se debia hacer uso de las herramientas del
computador como captura de pantalla para que la docente tuviera un historial de los
desempefios de los estudiantes en el desarrollo del OVA. Por ello, cabe resaltar la
adecuacion al contexto educativo rural que se realizé del OVA garantizando el proceso de
comprension lectora; frente a ello Garcia —Valcércel (2006) afirma que “La funcionalidad
del software educativo vendra determinada por las caracteristicas y el uso que se haga del

mismo, de su adecuacidn al contexto y la organizacion de las actividades de ensefianza (p.6).

Finalmente, se identifico la importancia de tener en cuenta las condiciones contextuales y
académicas de los estudiantes (cobertura de internet, recursos tecnoldgicos, aula multigrado)
para disefiar un recurso tecnoldgico con una finalidad didactica significativa tanto para los

estudiantes como el docente.

5.2 Estrategias y recursos que favorecen la comprension lectora mediante el OVA.
Teniendo en cuenta que el uso de recursos digitales deben tener una intencion de
aprendizaje definida, se evidencid que las estrategias y recursos que se destacan para

fortalecer la comprension lectora mediante el OVA fueron:
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En la fase antes de la lectura, se resalta las actividades interactivas enfocadas al
afianzamiento del vocabulario, las cuales consistian en relacionar palabras por sinonimia,
antonimia y el concepto con su definicion; estas relaciones de palabras permitieron que los
estudiantes reconocieran el significado del vocabulario clave de la historia; de igual forma,
cabe resaltar que el uso de imagenes en este tipo de actividades es didactico porque el

estudiante pudo ubicar el concepto con la definicion con mayor practicidad.

Otra estrategia utilizada que fortalecio la comprension lectora y permitio al estudiante
tener cierto control sobre su proceso fue la formulacion de predicciones; en este sentido, la
imagen fue un recurso que se caracterizd por ser visualmente narrativo que favorecio el
planteamiento de predicciones para comprobarlas y revisarlas a futuro teniendo en cuenta la

lectura realizada.

En la fase durante la lectura, la estrategia que se destacé fue la recapitulacién de la
lectura mediante un video; este recurso permitié aclarar detalles, hechos o ideas confusas
que tenian los estudiantes sobre el cuento y, a la vez, vivenciar visualmente los hechos
sucedidos en la historia, otorgandole un componente motivacional por su caracter sorpresivo,
por su imagen en movimiento y por el sonido que lo acompafiaba; de igual forma, favorecio
la capacidad del estudiante para recordar comprensivamente lo asimilado a través de este

recurso audiovisual. (Valcércel, 2016).

En la fase despues de la lectura, cabe resaltar que en su mayoria las actividades y
recursos multimedia usados para este momento, respetaron el grado de formacion de los
estudiantes y el tipo de aula multigrado; es decir, se disefiaron actividades para 3°, 4°y 5° de

primaria en torno al reconocimiento de la organizacion textual, identificar elementos del
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texto y la sintesis de ideas. No obstante, las estrategias que se destacan en este apartado del
proceso lector fueron; en primer lugar, la relacién con otros textos para la cual se usé una
historia alternativa y una ilustracion donde los estudiantes contrastaron ideas narrativas
mediante un organizador grafico, asociaron elementos del texto leido en una ilustracién y
establecieron una comunicacion entre textos; por consiguiente, mediante el OVA se
fortalecieron habilidades para identificar elementos comunes o diferentes, hacer
comparaciones Yy reconocer ideas desde otras perspectivas. Y, en segundo lugar, la estrategia
enfocada a evaluar el proceso lector apoyada en tres test dispuestos en el OVA, los cuales
pretendian identificar el dominio del nivel de comprension lectora; esta estrategia es
relevante porque el estudiante identifico su desempefio en el nivel literal, inferencial, y
critico mediante los cuestionarios que se caracterizaban por ofrecer inmediatamente una
retroalimentacion; y a nivel didactico es una estrategia que se adecua al aula multigrado por

ser test disefiados de menos a mayor complejidad.

Por ultimo, cabe mencionar que las actividades y recursos del OVA se caracterizaban por
su funcién evaluadora, un aspecto que debe ir de la mano y que se tuvo en cuenta en la
aplicacidn de estrategias mediadas con los recursos virtuales, con el fin de que los
estudiantes identificaran sus aciertos y desaciertos que obtuvieron en el desarrollo de las
actividades, como también, la oportunidad de repetir la actividad por el nimero de intentos
programado para cada una de ellas; en otras palabras, se resalta el valor de la
retroalimentacion de los recursos y actividades interactivas con las que interactua y

desarrolla el alumno.
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5.3 Los avances en la comprension lectora

En el proceso de comprension lectora mediado por del OVA se pudo evidenciar que los
estudiantes a través de los recursos contenidos en la herramienta (OVA) fortalecieron sus
conocimientos previos, desarrollaron vocabulario, formularon y verificaron predicciones,
reconocieron la estructura y elementos textuales, identificaron la idea principal del texto,
establecieron relaciones con otros textos teniendo en cuenta los personajes etc. En este
sentido, las anteriores actividades y estrategias contenidas en el OVA estan directamente
relacionadas con el desempefio de los estudiantes en cada uno de los cuestionarios que se

realizaban al final del OVA.

En coherencia con lo anterior, los avances en la comprension lectora se identificaron en
la comparacion entre la prueba diagndstica y la prueba de salida que estaba contenida en el
OVA, a partir de este contraste se evidencioé un avance positivo en cada uno de los niveles de
lectura porque en el nivel literal el 81% de los estudiantes identificaron elementos explicitos
como personajes, hechos, lugares; etc. En el nivel inferencial, el 80% de las preguntas
fueron contestadas acertadamente lo que demuestra que los estudiantes fortalecieron las
habilidades para reconocer elementos implicitos, la funcién de los componentes del texto,
sintetizar ideas y establecer relaciones causa-efecto. En el nivel critico, se evidencio que el
75% de las preguntas fueron contestadas acertadamente demostrando que los alumnos
fortalecieron habilidades para valorar actitudes de los personajes, los elementos que

refuerzan la situacién comunicativa del texto y establecer la relacion entre los textos.
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5.4 Oportunidades.
Se propone el OVA como un recurso digital que forme parte de los recursos pedagdgicos de
la Institucion Educativa la Aguada como complemento a los procesos de comprension
lectora que permita a los estudiantes experiencias significativas de aprendizaje mediadas por
la tecnologia y a los docentes la integracion de recursos digitales que se adecuen a las

limitaciones y necesidades del contexto laboral.

Asi mismo, como una via para integrar el proceso lector en el aula multigrado teniendo en
cuenta que el OVA posibilita el trabajo autébnomo del estudiante, respeta los momentos de la
comprension lectora; posee una interfaz sencilla y visualmente atrayente al estudiantado que
le permitira llevar a cabo su aprendizaje; de esta manera, se espera que los nifios del area
rural conciban los recursos tecnoldgicos de su escuela como medios cotidianos para

interactuar, adquirir y fortalecer conocimientos.
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6 Conclusiones

El guion instruccional fue una herramienta didactica para planificar y definir los
objetivos, los contenidos, las actividades, los recursos y la evaluacion que contenia el
OVA, lo cual resalta y reafirma el valor pedagdgico y didactico tras el disefio de un
recurso digital educativo que medié el aprendizaje de los estudiantes y, a la vez, ofrecid
espacios significativos para ellos.

La implementacion del OVA posibilitd que el estudiante Ilevara a cabo un proceso de
comprension lectora con mayor autonomia y control sobre las estrategias y actividades
que desarrollaba, interactuando directamente con los recursos establecidos para cada
estrategia identificando sus aciertos y desaciertos que podia tener, asi como las
oportunidades para aprender.

La mediacion del OVA fortaleci6 la comprension lectora de los estudiantes porque se
disefi6 a partir de un guion instruccional debidamente construido, respetando tanto los
elementos constitutivos de un OVA como los momentos de comprension lectora; asi
mismo, cada una de las estrategias y actividades secuenciadas que contenia este recurso
digital tenian una intencion de aprendizaje definida que contribuy6 a la mejoria en las
habilidades lectoras de los estudiantes.

El OVA como un material educativo digital en formato offline garantiz6 su
implementacidn en un contexto con limitantes en cobertura de internet, permitiendo a
los estudiantes rurales tener una experiencia significativa de aprendizaje caracterizada
por la motivacién, la interaccion y la confianza para llevar a cabo el proceso de

comprension lectora.
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En la implementacion del OVA se pudo detectar una limitacion en la funcionalidad del
recurso “cuaderno de notas” porque debia ser apoyado con el procesador de textos
Microsoft Word para conservar las respuestas escritas de los estudiantes en las
actividades que lo requerian; esta limitacion derivo ciertas dificultades para algunos
estudiantes al momento de capturar las respuestas y archivarlas en el procesador de
textos; por ello se recalca la importancia del uso educativo de artefactos tecnoldgicos
que posibiliten escenarios de ensefianza y aprendizaje significativos para los estudiantes

y docentes.

El papel del maestro al estar inmerso en la planificacion y disefio de recursos virtuales
como el OVA renueva su rol como mediador porque dispuso de sus herramientas
didacticas; con el fin de construir un proceso de ensefianza — aprendizaje adecuado al
contexto y teniendo en cuenta los objetivos, contenidos y actividades que le fueron Utiles

al estudiantado para el desarrollo de competencias lectoras.
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7 Recomendaciones

A continuacion, se describen las recomendaciones para la comunidad educativa y académica

surgidas en el trabajo de investigacion:
e Para la institucion educativa:

Favorecer el disefio de ambientes de aprendizaje mediados por la tecnologia en el contexto rural
de la Institucion Educativa con el fin de trabajar en coherencia con los dispuesto por la OCDE
cuando afirma la necesidad de “la expansion de los servicios a los nifios mas desfavorecidos y las
comunidades rurales” (p. 7) y ofrecer escenarios innovadores de ensefianza y adquisicion del
conocimiento a los alumnos, caracterizados por fortalecer competencias comunicativas lectoras

y, a la vez, sus habilidades tecnoldgicas.

e Paralos docentes:

Es imprescindible que los docentes estén en constante capacitacion con el fin de dinamizar su
didactica e integren las Tecnologias de la Informacion y Educacion de manera significativa en el

aula de clase.

El uso de recursos tecnoldgicos en el aula de clase deben estar previamente disefiados basados en
una intencion de aprendizaje definida con la finalidad de que las habilidades del estudiante se

vean favorecidas.

El Objeto Virtual de Aprendizaje es un recurso digital que media el proceso de comprension
lectora a través de las estrategias y actividades que lo contienen; en este sentido, el OVA se

convierte en una herramienta de apoyo en formato offline que tiene en cuenta las limitaciones de
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conexion de las zonas rurales y complementa el proyecto lector definido en la Institucion

Educativa.

La aplicacion del OVA en aulas multigrado genera un ambiente de aprendizaje significativo e
integrador ya que los estudiantes pueden aprender por su interés hacia la tecnologia
desarrollando las diferentes actividades interactivas que les permitiran realizar un proceso de

comprension lectora autdbnomo y con miras a fortalecer su competencia comunicativa lectora.
e Para los estudiantes:

Al interactuar con el OVA deben llevar a cabo el proceso de comprension lectora de forma
jerarquica, iniciando con la conceptualizacion del género narrativo, pasando por el desarrollo de
los conocimientos previos y vocabulario, el establecimiento y verificacion de predicciones; la
realizacion de actividades interactivas enfocadas al género narrativo, la comparacién de textos y;
finalmente, la evaluacion del proceso lector. Asi mismo, cabe mencionar que el alumno llevaréa a

cabo un aprendizaje ameno y amigable por el disefio gréafico que caracteriza la interfaz del OVA.
e Para futuros investigadores

El disefio de recursos educativos como los OVA requiere de una planificacion previa instructiva
detallada con un objetivo de aprendizaje bien definido; de igual forma, los docentes
investigadores que asuman este reto deben poseer conocimientos tecnoldgicos sobre la
construccién de un OVA u optar por un trabajo interdisciplinario de continua comunicacion y
acercamiento con disefiadores graficos o ingenieros de sistemas que garanticen lo que se quiere

plasmar y las metas de aprendizaje que se quieren alcanzar.
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Anexos

Anexo A. Prueba diagndstica grado 3°.

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
MAESTRIA INFORMATICA PARA LA EDUCACION

Instrumento: Prueba diagndstica de comprension lectora | Grado: Tercero
Obijetivo: Identificar las dificultades de comprension de lectura que presentan los estudiantes de aula
multigrado de una institucién educativa rural del municipio de Cepita.
Nombre del estudiante:
Edad:
Fecha de aplicacién:
|.RESPONDE LAS PREGUNTAS 1 A 7 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO.

La liebre de las orejas grandes

Erase una vez una liebre pequefiita que tenia las orejas enormes. Las otras liebres se refan de ella:

— Tienes las orejas muy grandes. jQué fea eres!

La pobre liebre se ponia muy triste y decia:

— Todavia tengo que crecer y espero que las orejas no me crezcan mas.

Pero no sucedid lo que ella se imaginaba. Crecid ella y también crecieron sus orejas.

Las otras liebres decian:
— Con esas orejas tan grandes no podras correr y te cazaran muy pronto.

Y la liebre se ponia muy triste porque no le habia servido de nada el crecer. Pero, con sus grandes
orejas, podia oir mejor que las demas liebres. Podia oir como se movian los escarabajos, podia oir
como se arrastraban las lombrices de tierra, y hasta podia oir caer una pluma de pajaro.

Un dia que todas las liebres estaban en un campo de trigo, aparecié un cazador con un perro. El
cazador estaba muy lejos, pero la liebre de las orejas grandes le oy6. Rapidamente movid sus
grandes orejas, y como un molinete empez6 a girarlas. Las demas liebres, que la vieron, echaron
a correr hacia el bosque y se escondieron.
El cazador no las pudo encontrar y se marchd a su casa con el zurrdn vacio.

Entonces todas las  liebres dijeron a la de las orejas  grandes:
— jQué suerte tener unas orejas tan grandes! jVerdaderamente no son tan feas!
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Y  desde  aquel dia la liebre presumiO6 de  sus  grandes  orejas.

Ursula Wolfel

1. ¢Qué problema tenia la liebre?

A. Que no le crecian las orejas.

B. Que sus orejas eran méas grandes de lo normal.
C. Que no crecia.

D. Que las demas se burlaban de ella.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

AFIRMACION Reconoce informacion implicita del texto.
RESPUESTA CORRECTA B

2. ¢Donde estaban las liebres cuando aparece el cazador?
A. En la madriguera.

B. Cerca de un campo de girasoles.

C. Al lado de un arbol.

D. En un campo de trigo.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

AFIRMACION Reconoce informacion explicita del texto.
RESPUESTA CORRECTA B

¢ Crees que a la liebre le importaba que se riesen de ella?
Si, por eso deseaba que no le creciesen las orejas.

No, porque ella sabia que no era fea.

No, porque asi podia presumir de sus orejas.

No les prestaba mucha atencion.

DOWpw

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial

AFIRMACION Deduce ideas que permiten identificar la intencion comunicativa
del texto.

RESPUESTA CORRECTA A

4. A pesar de las burlas que recibia la liebre, ella salvo a las demés liebres. Esto significa
que la liebre de orejas grandes:

A. No era rencorosa.

B. Debio buscar la manera de salvarse sola.
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C. Debe aprender a ser individualista.
D. Debe aprender a quererse tal como es.

120

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

AFIRMACION Reconoce informacion ausente en los textos, necesaria para
consolidar el propésito comunicativo.

RESPUESTA CORRECTA A

5. ¢Que hizo la liebre de orejas grandes para salvar a las demas liebres?
A. Hizo un sonido fuerte con su boca y asi, las liebres corrieron a esconderse.
B. Corrid y enfrento al cazador con sus grandes orejas.
C. Movi6 sus grandes orejas como un molinete y asi, las liebres echaron a correr hacia el
bosque.
D. Movid sus grandes orejas y enfrentd al cazador con ellas.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Literal
AFIRMACION Reconoce informacion explicita del texto.
RESPUESTA CORRECTA | C
6. El texto leido es una fabula porque:
A. Narra una historia entretenida.
B. Informa un hecho que ocurrio.
C. Nos deja una ensefianza.
D. Nos intenta convencer.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
AFIRMACION Reconoce el formato y finalidad de los textos que lee.
RESPUESTA CORRECTA | C

~

que les salvé la vida?

COow>

Continuaran burlandose por el tamafio de sus orejas.
La trataran como una liebre importante en la manada.
La liebre se sentira orgullosa de su fisico.

Las demas liebres querran tener las orejas grandes.

¢ Como crees que sera el trato de las liebres hacia la liebre de orejas grandes despueés de



COMPRENSION LECTORA Y OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA)

121

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial

AFIRMACION B

RESPUESTA CORRECTA Hace inferencias sobre una parte o la totalidad del texto.

COow»e

¢Qué podia hacer la liebre con sus orejas grandes?

Podia hacer lo mismo que hacian las demas liebres burlonas.
Podia oir los escarabajos, las lombrices de tierra arrastrandose y una pluma de péjaro caer.
Podia escalar los arboles, abrazar a sus amigas y oir las hormigas.
Podia atrapar presas rdpidamente y escuchar sonidos a larga distancia.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Literal

AFIRMACION

Reconoce informacion explicita del texto.

RESPUESTA CORRECTA

B

COw»©

Cuando la liebre ayudo a sus compafieras, ellas comprendieron que:
Habian salvado la vida gracias a sus orejas

La liebre habia sido méas generosa que ellas.

Habian hecho mucho dafio a la liebre.

Todos tenemos defectos y virtudes.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Critico

AFIRMACION

Plantea hip6tesis de lectura a partir de las ideas presentes en
un texto.

RESPUESTA CORRECTA

B

I11. RESPONDE LAS PREGUNTAS
TEXTO.

10 A 12 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE




10. ¢ Qué hace el afiche?
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A. Explica como bafiarse las manos.
B. Informa sobre cuando es importante bafarse las manos.
C. Explica como se puede disfrutar el lavado de las manos.
D. Informa en qué lugares se deben bafar las manos.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
AFIRMACION Reconoce elementos implicitos de la situacion comunicativa
del texto.
RESPUESTA CORRECTA | B
11. ¢Para qué utilizarias el afiche anterior?
A. Para crear habitos de aseo.
B. Para ayudar a cuidar los parques.
C. Paraensefiar a utilizar el bafio.
D. Pararecomendar un producto de aseo.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Critico
AFIRMACION Recono_c’e los contextos como elementos importantes en la
valoracion de un texto.
RESPUESTA CORRECTA | A

12. En el afiche, (Qué representa la imagen de la estrella con el letrero “manos libres de

bacterias™?
El lema de la campafia.
La marca de un jabén.

COow>

El escudo de un pais.

La empresa que hizo el afiche.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

AFIRMACION Evalla informacion explicita o implicita de la situacion de
comunicacion.

RESPUESTA CORRECTA A
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e Resultados prueba diagnostica de lectura

RESULTADO DE LA PRUEBA DE LECTURA GRADO TERCERO

Objetivo de la prueba: Identificar las dificultades en comprensién de lectura que presentan los
estudiantes de aula multigrado de una institucion educativa rural del municipio de Cepité.

Numero total de Numero de Numero de Numero de Numero de
preguntas preguntas preguntas preguntas estudiantes
literales inferenciales criticas evaluados
12 4 4 4 2
Nivel de Pregunta Habilidad Acerta | No Analisis
lectura Acerta
Reconoce 2 0 La prueba muestra que los
1 informacion estudiantes  poseen  un
explicita del dominio basico en el nivel
texto. literal de lectura; es decir,
Reconoce, 1 1 |aunque se evalian las
informacion habilidades referidas para
2 explicita de la
situacion de recuperar -y reconocer
comunicacion. informacidn explicita y local
Reconoce 2 0 en el texto en las cuatro
informacion preguntas, los alumnos
explicita de fallan en dos de estas
S partes del preguntas.
Literal contenido del Es importante que este nivel
texto. basico de lectura se
Recupera 1 1 fortalezca para que los
informacion estudiantes sean capaces de
explicita de identificar en las lineas del
partes del texto personajes, lugares,
contenido del situaciones, detalles etc.,
8 texto. aspectos en los cuales
presentan cierta dificultad y
son fundamentales para el
desenvolvimiento en niveles
superiores de lectura
(inferencial y critico).
Deduce ideas que 1 1
permiten En el nivel inferencial, los
3 identificar la estudiantes presentan
Intencion dificultad dado que se puede
Inferencial f:XT(:J”'Cat'Va del evidenciar a través de los
: resultados que el nimero de
Reconoce el 0 2
formato y respuestas no acgrtadas es
6 finalidad de los mayor que el numero de
textos que lee. respuestas acertadas, en tal
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Hace inferencias 0 2 caso, uno de los estudiantes
7 sobre una parte o fue capaz de deducir una
la totalidad del idea principal del texto para
texto. identificar la  intencién
Reconoce 0 2| comunicativa del mismo; no
elementos obstante, los estudiantes
Implicitos de la demuestran que no son
situacion ;
comunicativa del capaces  de realizar
texto. inferencias con la
informacién aportada por el
texto; del mismo modo,
identificar elementos
implicitos que ayudan a
configurar la  intencién
comunicativa del texto fue
una habilidad en la que los
alumnos no  destacaron.
Cabe mencionar que, si los
10 alumnos tienen dificultad
para reconocer el formato
del texto leido, tendran
problema para identificar la
intencién comunicativa.
Finalmente, como se
evidencia en estos
resultados, se debe trabajar
este nivel de comprension a
través de estrategias de
lectura que permitan al
estudiante establecer
relaciones entre los
elementos que les ofrece el
texto para identificar aquello
que se omite en este.

Critico Reconoce 0 2 En el nivel critico de
informacion comprension lectora, los
ausente en los estudiantes no  lograron

4 textos, necesaria evaluar la informacion tanto
piara consolidar implicita como explicita, ni
&l proposito reconocer aquella
comunicativo. . iy
Plantea hipotesis 1 1 Informacion . due S€
de lectura a partir encuentra omitida y que es
9 de las ideas atil  para establecer el

presentes en un
texto.

propdésito comunicativo del
texto; del mismo modo,
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11

Reconoce los
contextos como
elementos
importantes en la
valoracién de un
texto.

1

1

12

Evalla
informacion
explicita o
implicita de la
situacion de
comunicacion.

presentan dificultad en torno
a las habilidades para
plantear supuestos y
reconocer el contexto para
valorar el texto.

Las habilidades
mencionadas anteriormente
son importantes para poder
establecer una postura o
plantear una opinion frente
al texto leido; las cuales son
habilidades que se deben
estimular y fortalecer en los
alumnos.
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Anexo B. Prueba Diagndstica 4° y 5° grado

UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
MAESTRIA INFORMATICA PARA LA EDUCACION

Instrumento: Prueba diagnéstica de comprension lectora \ Grado: Quinto y cuarto.
Obijetivo: Identificar las dificultades que comprensién de lectura que presentan los estudiantes de aula
multigrado de una institucion educativa rural del municipio de Cepita.
Nombre del estudiante:
Edad:
Fecha de aplicacion:
I.RESPONDE LAS PREGUNTAS 1A 6 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO.

El centauro
Vicente Mufioz Alvarez

Escuchamos en la lejania un rumor sordo y creciente, el trueno de una doble tempestad, y en el
horizonte una nube de polvo hinchada precedi6 la llegada de los invasores. Cayeron sobre nosotros
como el viento, sembrando en nuestras filas el terror con largos cuchillos resplandecientes y
bastones de fuego que herian desde la distancia. Pero, mas aun que sus ingenios, asombraba la
fisonomia de sus cuerpos, fusion de hombre y bestia en un solo perfil. Su aspecto era fiero y
espantoso: lo que parecia ser un hombre dividido se cubria con una carcasa brillante y cegadora
sobre la que rebotaban nuestras lanzas. Su cara era confusa, oculta como estaba en una abundante
masa de pelo desgrefiado. El final de su espalda se fundia con la cadera de la bestia, de enorme
vientre y ojos destellantes. Era agil y fuerte, y la vimos varias veces saltando sobre nuestras cabezas
impulsada por sus patas delanteras. Aturdidos por su magia y conscientes de su poder nos
postramos frente a ellos sin ofrecer apenas resistencia, listos a idolatrarles como a dioses. Y
entonces sucedio la méas grande de las maravillas. Uno de ellos se acerco hasta nuestro grupo y
ante nuestra mirada se dividid en dos partes sin esfuerzo, quedando bestia y hombre separados y
aumentando asi nuestro pavor. Su voz era ronca y cavernosa. Su nombre, Hernan Cortés.

Adaptado de: http://www.ficticia.com/indicePorTema.html

1. En el texto encontramos principalmente

A. La explicacion de un fenémeno.

B. La narracién y la descripcion de un fendmeno.
C. La explicacion de lo que piensa un personaje.
D. Las opiniones de un autor sobre la historia.

COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
AFIRMACION Da cuenta de estrategias de organizacion, tejido y componentes de los

textos que lee.
RESPUESTA CORRECTA B

2. En el texto, la informacion se presenta en el siguiente orden:
A. La llegada de los invasores, el ataque de los invasores, la rendicion y la separacion bestia-
hombre.


http://www.ficticia.com/indicePorTema.html
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B. La lucha contra los invasores, la separacion bestia-hombre y la rendicion de los invasores.
C. La tempestad, separacion bestia-hombre, lucha contra los invasores y la rendicion.
D. La separacion bestia-hombre, la rendicién, la lucha contra los invasores y la tempestad.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

AFIRMACION Reconoce estrategias de organizacion, tejido y componentes de los
textos que lee.

RESPUESTA CORRECTA A

3. En el texto, la frase “Pero, més aun que sus ingenios, asombraba la fisonomia de sus cuerpos,”

permite

A. Pasar de la descripcion del trueno a mostrar como era el paisaje.

B. Pasar de la descripcion del rumor a mostrar como era la nube.

C. Pasar de la descripcion del asalto a mostrar como eran fisicamente los invasores.
D. Pasar de la descripcion de los cuchillos a mostrar cobmo era la doble tempestad.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

AFIRMACION Reconoce y caracteriza la situacion de comunicacion que subyace al
texto.

RESPUESTA CORRECTA C

4. Segun el texto, los invadidos se sentian

A. Aturdidos.
B. Fieros.
C. Agiles.
D. Divididos.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Literal
AFIRMACION Recupera informacion explicita en el contenido del texto.
RESPUESTA CORRECTA A

5. Del siguiente fragmento: “Aturdidos por su magia y conscientes de su poder nos postramos
frente a ellos sin ofrecer apenas resistencia, listos a idolatrarles como a dioses”, se puede

concluir que

A. Los invasores se rindieron ante los invadidos.
B. Los dioses se rindieron ante los invasores.
C. Los dioses se rindieron ante los invadidos.
D. Los invadidos se rindieron ante los invasores.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial
AFIRMACION Recupera informacion implicita en el contenido del texto.
RESPUESTA CORRECTA D
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6. Lo que aumento el asombro de los indigenas ante los invasores fue
A. Una nube de polvo hinchada.

B. Un rumor sordo y creciente.

C. La masa de pelo desgrefiada.

D. La fusion de hombre y bestia.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

AFIRMACION Recupera informacion explicita en el contenido del texto.
RESPUESTA CORRECTA D

Il. RESPONDE LAS PREGUNTAS 7 AL 16 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO.

Viena B
: o~ ST —@_ Dudapest
Chrizs y Matthisg - . S N\

siperaron aqui, B Aqui ampiezan
1 i am
uns vide nueva,

A : N
\'ll\\ r £ e - W Asmir astuve

aqui an cass
de Melita
y Miroslav.

Milan y su madre 4 | Asmir vivia

ge embarcaron | aqui. Muris

aqui. esti aln
aqui.

Savar=;
e

—

Mattingley, Christobel. Asmir no quiere pistolas: llustraciones de Elizabeth Honey,
Colombia: Alfaguara, Santillana Ediciones, 2000. (imagen)

128

7. El elemento que permite claramente reconocer que el texto presenta el trayecto de unos personajes es:

A. Las flechas que presenta el mapa.

B. Los nombres que proporciona al lado izquierdo.

C. La informacion que proporciona al lado izquierdo del mapa.
D. El avion que esté dibujando en el centro.

COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
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AFIRMACION Reconoce la funcion de elementos textuales que permiten
consolidar el prop6sito comunicativo del texto.
RESPUESTA CORRECTA C

8. Viena es el lugar donde los personajes
A. Se encuentran con Chris y Matias.

B. Nunca llegan.
C. Empiezan una vida nueva.
D. Comienzan su recorrido.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

AFIRMACION Recupera informacion explicita en el contenido del texto.
RESPUESTA CORRECTA C

9. Para expresar con claridad el recorrido de los personajes, el autor utiliza

A. La division de las ciudades.

B. Las vifietas explicativas donde refiere a cada grupo de personajes y su trayecto.
C. Las iméagenes de los medios de transporte que tomaron en el recorrido.
D. La linea gruesa que delimita la antigua Yugoslavia.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

AFIRMACION Reconoce la funcion de recursos que refuerzan la intencion
comunicativa del texto.

RESPUESTA CORRECTA B

10. Las lineas punteadas que presenta el texto se utilizan para

A. Decorar la imagen del texto.

B. Recorrer todo el mapa de norte a sur.
C. Mostrar al lector la ruta que siguieron los personajes.
D. Ensefiar al lector la direccion del avion.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial

AFIRMACION Reconoce la funcion de los elementos basicos del texto.
RESPUESTA CORRECTA C

11. Segudn la informacion dada, Muris
A. Viaja con Asmir a casa de Melita y Miroslav.

B. Est4 aun en Sarajevo.

C. No se menciona en el texto.

D. Se dirige a casa de Milan y su madre.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

AFIRMACION Recupera informacion explicita en el contenido del texto.
RESPUESTA CORRECTA B
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12. Por la informacion que suministra el texto, se puede suponer que los personajes
A. Hicieron un viaje familiar de vacaciones y volvieron a sus casas.

B. Tomaron diferentes rutas para llegar a lugares distintos.

C. Hicieron un viaje de escape para empezar una vida nueva.

D. Hicieron diferentes viajes por voluntad y gusto.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial

AFIRMACION Hace inferencias sobre una parte o la totalidad del texto.
RESPUESTA CORRECTA C

13. Dado que el texto es un mapa, podemos decir que Sarajevo, Belgrado y Viena son
A. Adjetivos, que representan lugares, personas y cosas.

B. Sustantivos, pues hombran personas.

C. Adjetivos, pues muestran las caracteristicas de cada recorrido.

D. Sustantivos, pues nombran lugares.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial

AFIRMACION Reconoce la funcién de los elementos de la gramatica textual.
RESPUESTA CORRECTA D

14. Por la cantidad de veces que aparece en el texto, podemos decir que el personaje central es

A. Viena
B. Muris
C. Asmir
D. Milan
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Literal
AFIRMACION Recupera informacion explicita de los textos para jerarquizar
personajes y situaciones.
RESPUESTA CORRECTA C

15. El texto anterior tiene como propdsito principal

A. Demostrar que es facil recorrer varios paises en poco tiempo.

B. Motivar al lector para visitar las ciudades que alli se muestran.

C. Describir con imagenes el recorrido de Asmir, su familia y amigos.
D. Mostrar al lector los paises de un continente.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

AFIRMACION Reconoce informacion ausente en los textos necesaria para
consolidar el propésito comunicativo.

RESPUESTA CORRECTA C

16. En este mapa, encontramos elementos propios de su estructura como son limites,
A. Personas, objetivos, animales y mapas.

B. Ciudades, medios transporte, recorridos, convenciones variadas.

C. Continentes, ciudades, mares, climas y rios.
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D. Ciudades, rios, casas, medios de transporte.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Critico

AFIRMACION Reconoce la funcion de recursos que refuerzan el sentido y
contribuyen a la consolidacion del prop6sito comunicativo de los
textos.

RESPUESTA CORRECTA B

® Resultados prueba diagnostica grado 4° y 5°.

RESULTADO DE LA PRUEBA DE LECTURA GRADO CUARTO -QUINTO

Objetivo de la prueba: Identificar las dificultades en comprension de lectura que presentan los
estudiantes de aula multigrado de una institucion educativa rural del municipio de Cepita.

Numero total de Numero de Numero de NUmero de | NUmero de
preguntas preguntas preguntas preguntas | estudiantes
literales inferenciales criticas evaluados
12 4 4 4 6
Nivel de Pregunta Habilidad Acerta No A
Analisis
lectura Acerta
Identifica 2 4 La mayoria de repuestas
relaciones en el nivel literal no
2 bésicas entre fueron acertadas; es decir
componentes del que, desde vya, los
texto. alumnos presentan
Recupera 2 4 dificultades para
informacion identificar la informacién
4 explicita del local que presenta el texto
contenido  del como detalles, personajes,
texto. relacion  entre  los
Reconoce. 6 O | componentes del texto y
informacion

6 explicita en el Sus partes.
contenido del CQmO . Se pued,e
texto. evidenciar, en la mayoria
Recupera 3 3 de las preguntas se evaluo
informacién la misma habilidad, pero
explicita en el solamente en una
contenido del pregunta la totalidad de
texto. estudiantes acertaron; a
partir de ello se infiere que
los alumnos presentan una
dificultad minima en este
nivel, la cual se debe
superar porque las
destrezas para reconocer,
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recordar e identificar un
significado literal serén
béasicas para el
desenvolvimiento del
aprendiz en actividades y
estrategias referidas a los
siguientes  niveles de
lectura (inferencial —
critico).

Inferencial

Da cuenta de
estrategias de
organizacion,
tejido y
componentes de
los textos que
lee.

Analizay
sintetiza la
informacion
contenida en un
texto.

Reconoce la
funcion de los
elementos basicos
del texto.

10

Reconoce la
funcion de los
elementos de la
gramatica textual.

En el nivel inferencial se
puede evidenciar que en
algunas preguntas menos
de la mitad de los
estudiantes  contestaron
acertadamente, alli se
valoraban las habilidades
para inferir la funcion de
elementos implicitos del
texto. Por otro lado, en
dos de las preguntas
formuladas para este
nivel, la mitad de los
estudiantes acertaron;
estas  valoraban las
habilidades para
organizar, analizar vy
sintetizar la informacion
del texto, y reconocer el
tejido y los componentes
del texto. A partir de estos
resultados, el dominio del
nivel inferencial por parte
de los estudiantes es
regular dado que se les
dificulta identificar la
informacion implicita y
establecer relaciones entre
los componentes  del
texto. Este nivel
inferencial es necesario
fortalecerlo  pues el
estudiante pone en juego
habilidades de
pensamiento que permiten
la  construccion de
diferentes relaciones entre
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la informacion implicita y
explicita del texto.

Critico

Reconoce y
caracteriza la
situacién de
comunicacion
que subyace al
texto.

Reconoce la
funcion de
recursos que
refuerzan la
intencion
comunicativa
del texto.

11

Reconoce
informacion
ausente en los
textos necesaria
para consolidar
el propdsito
comunicativo.

12

Reconoce la
funcion de
recursos que
refuerzan el
sentido y
contribuyen a la
consolidacion
del proposito
comunicativo de
los textos.

Para el nivel critico de
lectura se formularon
cuatro preguntas; a partir
de los resultados
obtenidos se evidencia
que més de la mitad de los
alumnos no acertaron; es
decir, los alumnos no
pudieron reconocer la
funcion de recursos y
elementos que permiten
configurar el proposito del
texto y su intencion
comunicativa. Es
necesario recalcar que Si
un estudiante no identifica
el tipo de texto que lee por
sus  componentes 0
elementos, no tendra claro
cudl es su estructura y no
reconocera su intencion
comunicativa. En
consecuencia, el
estudiante mostrara un
nivel de desempefio
minimo para construir una
opiniéon sobre el texto,
evaluar el contenido del
mismo etc.
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Anexo C. Guion instruccional

GUION INSTRUCTIVO

Asignatura | Lengua Castellana | N° de sesiones previstas | 6 | Grado | 3°a5° (multigrado)

Objetivo
general

Fortalecer procesos de comprension lectora a través de la implementacion de un objeto virtual de aprendizaje en estudiantes de aula multigrado

Desemperios

Comprension e interpretacion textual.

Grado 3°

Comprendo textos narrativos, su finalidad y formato textual.

Fortalezco mi vocabulario a traves del disefio de redes conceptuales, apareamientos entre conceptos-definiciones y relacién sinonimia y antonimia de
palabras.

Realizo predicciones coherentes sobre el contenido del cuento a partir de la informacion que me brinda este.

Identifico la organizacion textual del texto narrativo y organizo la secuencia de sucesos segun el inicio, nudo y desenlace de la historia.

Identifico el propdsito comunicativo y la idea global de un texto.

Doy cuenta de elementos narrativos como personajes, tiempo, espacio, secuencia de acciones (inicio, nudo y desenlace) y tema a través de actividades
ludicas y de apareamiento.
Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accién, personajes, tema y conflicto narrativo.

Grado 4°

Comprendo textos narrativos, su finalidad y formato textual.

Fortalezco mi vocabulario a través del disefio de redes conceptuales, apareamientos entre conceptos-definiciones y relacién sinonimia y antonimia de
palabras.

Reconozco la estructura textual del texto narrativo para identificar su intencién comunicativa.

Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura; para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos,
las iméagenes y los titulos.

Identifico el propdsito comunicativo y la idea global de un texto.

Determino algunas estrategias para seleccionar y organizar informacion como lineas del tiempo, mapas conceptuales y sinopticos.

Comparo textos narrativos como el cuento teniendo en cuenta aspectos como personajes, tiempo, espacio, secuencia de acciones (inicio, hudo y
desenlace) y tema.

Grado 5°

Comprendo textos narrativos, su finalidad y formato textual.




135

COMPRENSION LECTORA Y OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA)

Fortalezco mi vocabulario a través del disefio de redes conceptuales, apareamientos entre conceptos-definiciones y relacién sinonimia y antonimia de
palabras.

Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura; para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos,
las imagenes y los titulos.

Selecciono resimenes y esquemas que dan cuenta del contenido de un texto narrativo.

Determino algunas estrategias para seleccionar, organizar y completar informacién como mapas conceptuales y mentales.

Comparo textos narrativos como el cuento teniendo en cuenta aspectos como personajes, tiempo, espacio, secuencia de acciones (inicio, nudo y
desenlace) y tema.

Antes de la

Activar
conocimiento
previo

lectura

¢ Creen que las apariencias engafian? ;Por qué?

¢ Qué le sucede al sefior del café?

¢Quién intenta robar a la monjita?

¢Cémo el cliente veia al sefior que pide limosna?

¢Quién era el ladrén?

¢ Cémo crees qué es una persona que engafia, manipula, miente?
¢ QUé sentimientos y emociones tiene una persona que engafa?
¢Como crees que se siente una persona engafiada?

¢Crees que las apariencias engafian? ¢Por qué?

Finalmente, se presentara una imagen de caperucita roja maliciosa con el objetivo de que
la observen y realicen una posible descripcion de este personaje teniendo en cuenta aspecto
fisico y posible comportamiento y cualidades.

Fases Estrategias Actividades Recursos
SESION N°1 https://es.educaplay.com/
recursos-
Los estudiantes observaran un video sobre “El cuento”, este abarcard aspectos como | educativos/5634990-
definicion, caracteristicas, elementos, organizacién textual, intencién comunicativa, tipos | el_caballo_del_principe.
de cuento y ejemplos. html
Conceptualizacion Luego, los estudiantes realizardn una actividad de apareamiento entre conceptos y | https://es.educaplay.com/
definiciones sobre la teoria basica del cuento. recursos-
Finalmente, los estudiantes leeran el cuento titulado “El caballo del principe” de Triunfo | educativos/5613450-
Arciniegas; luego, desarrollardn un crucigrama disefiado con las caracteristicas, la | relacionar_elementos_na
organizacion textual, los elementos, la intencion comunicativa del cuento. rrativo.html
Se iniciard con un video animado llamado “Las apariencias engafian y las lecciones de | https://www.youtube.co
vida”, los estudiantes lo observaran y contestaran los siguientes cuestionamientos, para | m/watch?v=bGON7Ihhb2
ello seleccionaran la respuesta correcta: 8
Inicio



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5613450-relacionar_elementos_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5613450-relacionar_elementos_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5613450-relacionar_elementos_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5613450-relacionar_elementos_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5613450-relacionar_elementos_narrativo.html
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Esta sesion estara enfocada a la implementacion de estrategias para el desarrollo del
vocabulario; para ello los estudiantes realizaran las siguientes actividades:

e Eldesarrollo de un juego, el cual consiste en unir parejas de palabras por relacion
de sinonimia y antonimia.

e Posteriormente, los alumnos realizaran un apareamiento entre conceptos y

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5527996-
relacion_de_antonimia.ht
ml
https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5527007-

Desarrollar definiciones; para ello el alumno deber4 arrastrar el concepto y relacionarlo con | relacion_de_sinonimia.ht
vocabulario la definicion que corresponde. ml
https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5542195-
desarrollo_de_vocabulari
o0.html
SESION N°2
En esta sesidn, los estudiantes deberan generar predicciones de la narracion que leeran; en | file:///C:/Users/Estudiant
primer lugar, los alumnos observardn una imagen que representa el problema de la | e/Desktop/Ova%20[Final
narracion; luego, se presentaré la pregunta ;Qué sucedera en el cuento?, la prediccién que | ]/4_establezco_prediccio
los nifios realicen la deberéan escribir en el cuaderno de notas. nes.html
Establecer En segundo lugar, se presentard el titulo del cuento, los estudiantes lo leern y contestaran

predicciones

el mismo cuestionamiento ¢Qué sucederd en el cuento?, esta vez, escogeran una opcion
entre cuatro que se presentaran.

Finalmente, se formulara la siguiente pregunta a los estudiantes:

Teniendo en cuenta la imagen observada y el titulo del cuento, ;Crees que en el cuento se
puedan presentar actos de engafio y de mentira? ;Por qué?

Desarro
llo

Durante la
lectura

Lectura

En este momento, los estudiantes leeran por vez primera el cuento “Caperucita Roja”
version Triunfo Arciniegas, esta lectura la realizaran silenciosamente. Luego, se realizar
una pausa en la lectura para que los estudiantes verifiquen lo leido, evallen la prediccién
realizada en el momento anterior; y a la vez, formulen nuevas predicciones. En este
sentido, para verificar lo hasta ahora leido, se formularan las siguientes preguntas, las
cuales tendrén las opciones de respuesta; asi pues, la tarea del estudiante sera seleccionar
la respuesta de acuerdo con lo leido hasta el momento.

1. ;Qué personajes han aparecido en la historia?

2. ¢Como era el lobo? ;Cémo era caperucita roja?

3. ¢Qué se encontro el lobo?

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5579161-
verificar_lo_leido.html
https://www.youtube.co
m/watch?v=rnDTfjZkjz
Y



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527996-relacion_de_antonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527996-relacion_de_antonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527996-relacion_de_antonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527996-relacion_de_antonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527996-relacion_de_antonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527007-relacion_de_sinonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527007-relacion_de_sinonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527007-relacion_de_sinonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527007-relacion_de_sinonimia.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5527007-relacion_de_sinonimia.html
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Para evaluar la prediccion realizada en el momento anterior, los estudiantes deberan abrir
el blog de notas llamado “predicciones” la leerdn y deberan descartarlas si no coinciden
con lo leido hasta al momento y conservarlas si coinciden.

Para formular nuevas predicciones se dispondra de cinco tarjetas que contendran palabras
clave del cuento, los estudiantes deberan leerlas y dar respuesta al cuestionamiento:

¢ Qué crees que sucederd en la historia?

Al plantear las nuevas predicciones, se continuara con la lectura hasta terminarla.

Finalmente, los estudiantes escucharan la narracion del cuento “Caperucita Roja” para
realizar un ejercicio de relectura de cuento y practicar la escucha activa.

Después de
la lectura

Reconocer la
organizacion
del texto.

SESION N °3

Para el desarrollo de esta sesion, las actividades estan propuestas para cada uno de los
grados de escolaridad asi:

Grado 3°
Los estudiantes deberan observar una serie de imagenes sobre el cuento leido; estas
representaran los hechos que sucedieron en el inicio, nudo y desenlace; para luego,
clasificarlas teniendo en cuenta el orden en el que sucedieron. Para su clasificacion, se
dispondré de un esquema debidamente disefiado en el que se enuncia la estructura textual
del cuento.

Grado 4°
Los estudiantes responderan las tres preguntas sobre los hechos que suceden en el inicio,
nudo y desenlace del cuento Caperucita Roja.

Grado 5°

Los estudiantes dispondran de una serie de imagenes que tendran palabras claves que las
complementan; ellos deberén clasificarlas de acuerdo al orden en que sucedieron en el
cuento siguiendo las palabras claves que apareceran en orden.

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5842278-
inicio_nudo_desenlace.ht
ml
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Identificar
elementos del
texto

Grado 3°

Los estudiantes daran solucién a cinco preguntas sobre los elementos del texto, estas
preguntas tendran opciones de respuesta; los estudiantes haran lectura de estas y
seleccionara la respuesta correcta.

Luego, los alumnos deberan relacionar los personajes del cuento con sus actitudes,
sentimientos o estados de animo; para establecer esta relacion se usaran imagenes y
deberan aparearlas segun lo leido.

Finalmente, con el objetivo de identificar la problematica o el conflicto de la historia, se
dispondra de un cuadro de texto donde el estudiante escribira el problema de la narracion
leida.

Grado 4°

La actividad que desarrollaran los estudiantes consiste en completar un crucigrama con los
elementos principales del cuento: titulo, personajes, lugar, tiempo, tema. Para ello, se
dispondréa de un banco de palabras de donde las seleccionaran y arrastraran a la ubicacion
correcta.

Grado 5°

Los estudiantes tendran que relacionar los elementos del cuento (titulo, personajes, lugar,
tiempo, autor de la narracién, tema) con la historia leida. Para ello, los alumnos
encontraran dos columnas: la columna A estard referida a los conceptos y la columna B
estara referida a las soluciones basadas en el cuento leido, deberén aparearlas trazando una
linea entre si.

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5843556-
actitudes_y_sentimientos
html
https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5842638-
identificar_elementos_de
_texto.html

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5843930-
elementos_del_texto.htm
|

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/6012516-
relacionar.html

Sintesis de
ideas

SESION N°4

Grado 3°

Los estudiantes desarrollaran el juego llamado “ahorcado” en el cual deberan descubrir el
tema del cuento “las apariencias engafian”; luego, los aprendices responderan la pregunta
(Por qué crees que “las apariencias engafian” es el tema del cuento?, para ello
seleccionaran la respuesta adecuada, esto con el objetivo de justificar e identificar las
razones del tema del cuento.

Grado 4°

Los estudiantes encontraran una pregunta con opciones de respuesta, esta pregunta esta
referida a la idea principal del cuento. En este sentido, la actividad consistira en que el
estudiante haga lectura del cuestionamiento y seleccione la respuesta que encierre la idea
principal del texto.

Grado 5°

Los estudiantes encontrardn una pregunta con cuatro opciones de respuesta; la pregunta
serd: ;Cual de las siguientes opciones resumen de la mejor manera el cuento leido?; asi

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5844505-
sintesis_de_ideas.html

https://es.educaplay.com/
juego/5949207-
resumen_del_cuento.htm
|
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pues, el ejercicio que deben hacer los estudiantes es leer las cuatro opciones y seleccionar
aquella mejor sintetiza la historia teniendo en cuenta los hechos acontecidos en este.

Comparacién
con otros
textos.

SESION N°5

Los estudiantes haran lectura del cuento “Lobito rojo y caperuza feroz.” De José Carlos
Canalda, para ello se realizaran actividades de antes, durante y después de la lectura.
Después, completaran un cuadro comparativo entre el cuento Caperucita Roja version
Triunfo Arciniegas y la version tradicional. Los aspectos que compararan seran:
Personajes

Cualidades de los personajes

Lugar donde se desarrolla la historia

Similitudes de las acciones de la historia

Diferencias de las acciones de la historia

Conflicto o problema

ASENENENENEN

Posteriormente, para asociar lo aprendido con el contexto de los estudiantes, se realizara
las siguientes actividades:

1.Darén respuesta a los siguientes interrogantes

e ;Qué representa para ti un angel?

e ;Qué representa para ti un demonio?
2. Observaran una ilustracion, a partir de ella, los estudiantes describiran lo que sucede en
ella; luego, deberan establecer un comparativo entre los personajes que aparecen en el
cuento y en lailustracién, para ello seleccionaran los valores y antivalores que representan
a cada personaje e identificaran qué personaje representa al lobo en la imagen y cual a
caperucita roja.

3. Daran respuesta a la pregunta, ;Qué tema trata la imagen?, la cual tendra opciones de
respuesta; los estudiantes seleccionaran la respuesta que vean conveniente.

4. Finalmente, escribiran su opinidn acerca de lo que representa la imagen y la ensefianza
de vida que comunica el cuento y la ilustracion.

http://www.jccanalda.es/j
ccanalda_doc/jccanalda_
cf/relatos_cf/libroselectr

onicos/pdf/caperucita.pdf

Cierre

SESION N°6

https://es.educaplay.com/
recursos-
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Evaluacion

Para este momento, los estudiantes responderan tres cuestionarios de comprension lectora
sobre el cuento leido, cada uno con 10 preguntas caracterizados por ser de menor a mayor
complejidad asi:

Cuestionario 1: preguntas nivel literal

Cuestionario 2: preguntas nivel inferencial

Cuestionario 3: preguntas nivel critico

Autoevaluacion del proceso de aprendizaje.
Los estudiantes completaran un esquema de autoevaluacion sobre el trabajo realizado en
las clases de lengua castellana mediante el objeto virtual de aprendizaje. Este esquema
contendrd los siguientes tres interrogantes:
1. ¢Qué aprendiste usando el objeto virtual de aprendizaje en clases de Lengua
Castellana?
2. Lo que has aprendido, ¢para qué te sirve?
3. Durante las clases que usamos el objeto virtual de aprendizaje, ;cOmo te has
sentido? ¢Por qué?

educativos/5856848-
cuestionario_nivel_literal
html

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5865851-
cuestionario_inferencial.
html

https://es.educaplay.com/
recursos-
educativos/5867915-
cuestionario_critico.html
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Anexo D. Descripcién Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)

Descripcion del Objeto Virtual de Aprendizaje disefiado para fortalecer la comprension

lectora.

Con base en el guion instruccional elaborado, se realiz6 el disefio visual del OVA utilizando el
software libre Exelearning apoyado en la biblioteca de herramientas interactivas de Educaplay.
En este sentido, para el proceso de disefio y planeacion de la estética del OVA se seleccioné una
variacion de la gama de grises, blanco y verdes, el cual fue el color principal que junto a los
demas sumieron el concepto de generar un espacio limpio, fresco y minimalista como se puede

apreciar en la siguiente imagen:

iVamos a comprender, leyendo!

Querido estudiante, aqui tendrés la oportunidad de desarrollar diferentes actividades interactivas que te ayudaran a fortalecer tu comprension lectora.

En este espacio aprenderas a comprender un texto namativo como el cuento mediante el desarrollo de actividades interactivas antes, durante y después de la lectura

0 Io hice?

Figura 1: Interfaz del OVA
Fuente: Creacion propia

En la pagina de inicio, el estudiante encuentra el mena, un mensaje de bienvenida y el objetivo

de aprendizaje que se pretende alcanzar:
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Assiuinieicuce o gl = Bienvenidos = Mensaje de
{86328 bienvenida
— iVamos a comprender, leyendo! |

Quendo estudante, aqui 1endras la oporunicad de desamroliar dferentes actividades interactivas que 1e ayudaran a

forisiecer tu comprension leciom

En esle e5pacio apronderds a compeondoer un laxio narativo como of cuento medante ol desarrolio do achvidades

Vamos a leer. Capesucita rofa Interactivas antes, durante y Gespués de la lectura
S0 Gt vialte Objetivo de
Concdntrate y animeto & recorrer 9510 caming aprendizaje

 sprendi® Cémo otice? . ™ Mentl

Figura 2: Interfaz del OVA sefialando el mend, el mensaje de bienvenida y el objetivo de aprendizaje.
Fuente: Creacidn propia

Con respecto al menu, éste se caracteriza por ser secuencial e ir directamente relacionado con lo

disefiado en el guion instructivo asi:

Tabla 1
Relacion estructura guion instruccional y OVA
Fase Estrategias OVA
Guion instruccional
1. Aproximandonos al género
narrativo.
a.Practiqguemos lo aprendido.
Conceptualizacion
2. Vamos a leer el caballo del
principe. (Ver Figura 3)
a. Crucigrama
Inicio Activar 1. Antes de leer: las apariencias
conocimiento | engafian.
previo a. preguntas
Antes de la
lectura Desarrollo de | a. Sinonimia (Ver Figura 4)

vocabulario b. Antonimia
c. Aparear conceptos —definicion.
(Ver Figura 5)

Establezco Imagen y deduccién. (Ver Figura 6)
predicciones
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Durante la
lectura

Lectura Vamos a leer: Caperucita Roja.
individual
Verificar lo Verificar lo hasta ahora leido.
Evalla tus predicciones.
leido
Formular Formular nuevas predicciones. (Ver
nuevas Figura7)

predicciones

Continuacion
con la lectura

Continuemos con el cuento. (Ver
Figura 8)

Narracion del

Disfruto de la narracion oral del

lectura

Comparacion
con otros textos

Desarrollo cuento cuento.
Reconocer la | Vamos hasta el final
organizacion del | Organicemos el texto. (Ver Figura
texto. 9)
Identificar Identifiguemos elementos del texto.
elementos del
texto
Sintesis de ideas | Sinteticemos ideas.
Cierre Después de la Conozco otra vision

a. jA leer!
b.Soy capaz de contrastar.

Asocio lo aprendido

a. Descubro la imagen (Ver Figura
10)

b.Relaciono personajes

c. identifico el tema

d. escribo mi opinién

Evaluacion

¢Qué aprendi? ;Cémo lo hice?
jHasta la proxima!(Ver Figura 11)
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A continuacion se exponen apartados del OVA mostrando el escenario de aprendizaje disefiado

para realizar el proceso de comprension lectora:

= Bienvenidos =

1. Aproximandonos al género
narrativo

2. Vamos a leer: El caballo del

a. Crucigrama

3. Antes de leer: las apariencias
engafian

4. Establezco predicciones

5. Vamos a leer: Caperucita roja
6. Vamos hasta el final

7. Conozco otra vision

8. Asocio lo aprendido

9. ¢Qué aprendi? ¢ Coémo lo hice?

2. Vamos a leer: El caballo del principe

Lee detenidamente la divertida historia que esté a continuacion.

Los reyes de Taganga vivian preocupados porque el principe Federico el Grande, el Unico heredero, todavia
jugaba con el caballo pecoso y otros juguetes. El caballo sudaba debajo de la inmensidad del principe: ciento
veinte kilos repartidos en dos metros con diez centimetros. Grande vy flojo, ni siquiera se atrevia a bafiarse en el
mar.

-Déjalo, ya le llegara la hora —decia la reina, un poco mas tolerante.

-De nada sirven las fiestas que damos en el palacio —decia el rey-. Vienen las mas hermosas mujeres de todas

Figura 3: Seccién del OVA “Vamos a leer el caballo del principe”.

1. Aproximandonos al género
narrativo

2. Vamos a leer: El caballo del
principe

3. Antes de leer: las apariencias
engafian

a. Preguntas

o

d. Antonimia

c. Aparear conceptos - definiciones.

e. Imagen y decuccién
4. Establezco predicciones
5. Vamos a leer: Caperucita roja
6. Vamos hasta el final
7. Conozco otra visién

8. Asocio lo aprendido

9. ¢Qué aprendi? ¢ Como lo hice?

b. Sinonimia

% Actividad

Relaciona las palabras que son sinénimas.

Relacién de sinonimia

La actividad consiste en unir palabras por su relacién de sinonimia

05:00 2

TIEMPO MAXIMO NUM. INTENTOS

Autor: jimena correa

Figura 4: Seccion del OVA para el desarrollo de vocabulario “relacion de sinonimia”.
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b. Sinonimia

d. Antonimia Desarrollo de vocabulario

02 02:55

NUM.INTENTOS TIEMPO RESTANTE

e. Imagen y decuccién

Dudar o estar indeciso sobre qué hacer o qué decision

4. Establezco predicciones s

5. Vamos a leer: Caperucita roja
6. Vamos hasta el final

7. Conozco otra vision

8. Asocio lo aprendido
9. Qué aprendi? ;,Como lo hice?

Ayudar a una persona a salir de una situacion de riesgo o
peligro.

Recibir los bienes y el dinero de una persona cuando esta Descompuesto, desproporcionado y sin orden
muere.

Figura 5: Seccion del OVA para el desarrollo de vocabulario “relacién concepto-definicion”.

2. Vamos a leer: El caballo del
principe

Observa la siguiente imagen; luego, responde la pregunta:
3. Antes de leer: las apariencias

engafian

4. Establezco predicciones

5. Vamos a leer: Caperucita roja

¢ Qué sucedera en el cuento?

8. Vamos hasta el final

7. Conozco otra visién
8. Asocio lo aprendido

9. ¢Qué aprendi? ¢ Cémo lo hice?

Figura 6: Seccion del OVA para establecer predicciones.
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a. Verificar lo hasta ahora leido

b. Evalda tus predicciones cQUé sucedera en el cuento?

. Formula nuevas predicciones

d. Continuemos con el cuento

VDm0 6 B nanacsn ol dol Heridas Bala Fuegos artificiales Desmayo Auxilio
cuento

6. Vamos hasta el final

7. Conozco ofra visién

8. Asocio lo aprendido ©

9. ¢ Qué aprendi? ;,Coémo lo hice?
Recuerda tomar captura de pantalla al final. Lo que escribas NO quedard guardado
automdticamente.

Figura 7: Seccion del OVA “Formula nuevas predicciones”.

e. Disfruto de la narracion oral del
cuento

6. Vamos hasta el final
7. Conozco otra visién
8. Asocio lo aprendido

9. ¢Qué aprendi? ¢ Como lo hice?

Saco el chicle y lo estird. Luego lo volvié una pelotita y lo regresé a la boca. Se fue sin despedirse. Me senti
herido, profundamente herido por su desprecio. Tanto, que se me soltaron las lagrimas. Subi a la bicicleta y le di
alcance.

Figura 8: Seccion del OVA “Continuemos con el cuento”.
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m Grado 3ro: Organicemos el texto

1. Aproximandonos al género
narrativo

B Actividad

2. Vamos a leer: El caballo del
principe
3. Antes de leer: las apariencias Observa las siguientes imagenes y organizalas en el cuadro de acuerdo al orden en que sucedieron.
engafian

4. Establezco predicciones
5. Vamos a leer: Caperucita roja

6. Vamos hasta el final

Identifiquemos elementos del
texto

Sinteticemos ideas
= Grado 4to: Organicemos el texto
= Grado 5to: Organicemos el texto
7. Conozco otra vision
8. Asocio lo aprendido

9. ¢Qué aprendi? ¢ Como lo hice?

Figura 9: Seccion del OVA “Organicemos el texto 3°”.

A Actividad

2. Vamos a leer: El caballo del
principe

3. Antes de leer: las apariencias Arme el rompecabezas y describa en el Cuaderno de notas lo que observa en la imagen.

engafian

4. Establezco predicciones (-]
5. Vamos a leer: Caperucita roja
6. Vamos hasta el final
7. Conozco otra vision
8. Asocio lo aprendido
b. Relaciono personajes
c. Identifico el tema
d. Escribo mi opinion

9. ;Qué aprendi? ;Como lo hice?

Figura 10: Seccién del OVA “Descubro la imagen ”.
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= Bienvenidos =

jHasta la proximal

1. Aproximandonos al género
narrativo

e
2. Vamos a leer: El caballo del
principe
3. Antes de leer: las apariencias
engafian = -
jGracias por completar todo el proceso!
4. Establezco predicciones
5. Vamos a leer: Caperucita roja
S;vamos hasta el final Contintia aprendiendo, diviértete y explora, porque...
7. Conozco otra vision o .
jel conocimiento cambiara el mundo!
8. Asocio lo aprendido
9. ¢ Qué aprendi? ;Como Io hice? e

Autoevaluacién

Figura 11: Seccién final del OVA.

Como se menciond anteriormente, la mayoria de elementos dentro del OV A se rigi6 por una
variacion de la gama de grises y blanco, contrastando con un conjunto de verdes, el cual fue el
color principal; de este modo, los videos e ilustraciones fusionaban sus fondos con el del OVA
con la idea de crear un espacio en donde los estudiantes se sientan libres de explorar las ideas y

conceptos que van a desarrollar en el recurso.

3?,’

* B
SN o~ ,\\‘&g}:\t >“.,\t‘.,“: »
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Figura 12: llustraciones incluidas en el OVA.

Ademas, las ilustraciones del OVA fueron minuciosamente pensadas y dibujadas digitalmente,
se centran en un estilo delicado e infantil manteniendo un ambiente minimalista, al mismo
tiempo, tienen la apariencia de acuarela, lo cual provoca que el estudiante lo perciba familiar y
mantenga una conexion relajada. Con un total de 76 elementos visualmente narrativos que
participan directa e indirectamente en la forma como el estudiante desarrolla e interactta con el

OVA, las ilustraciones refuerzan el trasfondo de cada una de las intenciones de las actividades.
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Diario de campo 1

Aprendizaje siguiendo las indicaciones:

1. Ubicar la carpeta llamada OVA

2. Dar clic en la carpeta

3. Buscar en el listado de archivos, el llamado “Index”
y dar clic.

4. Abrira una interfaz en la que se podra apreciar la
palabra

“Bienvenidos”

Posteriormente, la docente solicitara a los estudiantes
que observen el Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA),
su interfaz, sus partes (ment, botones ‘“‘siguientes”
“atras”), el titulo, el contenido, las actividades y la
evaluacion que lo componen.

Finalmente, los estudiantes al mostrar seguridad en su
manejo, se les solicita que se ubican en la primera
pestafia del OVA, llamada “Bienvenidos”, para realizar
lectura de la introduccion y el objetivo de aprendizaje
que pretende alcanzar.

Se ley0 este objetivo, los estudiantes escucharon
atentos y se les pidio la opinion de lo que pensaban
sobre ello, un estudiante menciono: “es leer cuentos”

Nombre del | Yurli Jimena Correa Flérez
observador
Fecha 17/07/2020- 18/07/2020
Objetivo Identificar los recursos mas eficaces para fortalecer la comprension lectora.
Momento Introduccion — antes de la lectura
Eje teméatico | Recurso Descripcion Reflexion
Induccion al Ova Se dio un saludo a los estudiantes, se les indicd |EIl docente al tener en cuenta los intereses y gustos
OVA encender el computador y abrir el Objeto Virtual de | de los estudiantes en los procesos de aprendizaje

genera  ambientes  adecuados para el
desenvolvimiento autonomo del alumno, al
momento de afianzar sus conocimientos. Un
entorno en el que el estudiante se sienta en
confianza al desarrollar las actividades, es la
actitud méas adecuada para adelantar procesos de
enseflanza que resulten siendo aprendizajes
significativos para el estudiante y el docente. Asi
pues, el ambiente de aprendizaje (herramientas,
actores, recursos, espacios, limitaciones etc.) que
forje un interés y fortalezca habilidades en el
estudiante estd procurando el aprendizaje
significativo; sin embargo, tras estos escenarios
,esté el docente quien es el facilitador en el proceso
de ensefianza aprendizaje y disefia e incluye los
elementos necesarios para que el estudiante pueda
alcanzar el objetivo educativo planteado; frente a
ello, Jaramillo, et (2009) afirman que “el docente
crea las condiciones necesarias para que el
estudiante pueda aprender directamente frente a
los estimulos del ambiente de aprendizaje.”
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Estudiante: haremos actividades el

computador”

“pero, en

De manera general, en esta primera parte los alumnos
siguieron las indicaciones, fue sencillo para ellos
desenvolverse en el uso del computador, mouse y
funcionamiento del OVA; demostraron interés y gusto
por lo nuevo que estaban llevando acabo.

(p.160); estos estimulos pueden estar dados desde
los mismos recursos Yy estrategias que el docente
estructure y lleve a cabo junto con sus estudiantes;
en este camino, el estudiante al interactuar en
ambientes de aprendizaje significativos le tomara
sentido al conocimiento e informacion adquirido la
cual usard en situaciones que lo ameritan.

En consecuencia, un ambiente de aprendizaje
mediado por recursos TIC como el OVA, es una
caracteristica que pertenece a los intereses y
gustos de los estudiantes contemporaneos, es por
ello que este interés debe usarse como un pretexto
para  fortalecer  habilidades que  son
imprescindibles en el desenvolvimiento diario
tales como la lectura.  En coherencia con lo
anterior, Araujo (2010) enuncia que “Los entornos
virtuales y el aprendizaje significativo son dos
elementos que deben ir de la mano en estos
momentos, en los cuales las TIC toman cada dia
mas campo en el quehacer diario de las personas”
(p.1), de ahi la importancia de mediar los procesos
de ensefianza y aprendizaje a través de recursos
como el OVA, que se disefian a partir de las
dificultades e intereses de los alumnos mediante la
planeacion secuenciada de estrategias y uso de
recursos con finalidades de aprendizaje.

Conceptualiza
cion de la

tematica

1.Video

cuento”

13

el

La seccion “conceptualizacion” tiene el propoésito de
tratar la tematica del género narrativo (diversidad
textual, estructura textual, elementos narrativos:
personajes, lugar, espacio, tipos de narradores, etc.),
para ello, la maestra indico a los estudiantes continuar

La conceptualizacion en una OVA es un aspecto
que hace parte de la estructura basica de este tipo
de recursos; de igual forma, también es
imprescindible porque esta es base para el
desarrollo de las actividades propuestas y; a la vez,
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2. Juego de
tarjetas.
3.Texto:
Cuento
4.A.l:

crucigrama

en el OVA con la pestaiia llamada “aproximandonos al
género narrativo”, alli los estudiantes encontraron el
recurso video que contiene los elementos
mencionados anteriormente; al observarlo, los
estudiantes demostraban expectativa y se concentraban
en lo que alli iba apareciendo, ellos lo observaron dos
a tres veces; al finalizar este momento, prosiguieron a
desarrollar la actividad interactiva “juego de
tarjetas”, leyeron la indicacién que consistia en
emparejar la tarjeta que guardaba el concepto con la
definicion del mismo; al ejecutar esta actividad, se
pudo observar que los estudiantes estaban
concentrados 'y mostraban interés en completar la
actividad interactiva que tenia la caracteristica de tener
un limite de tiempo e intentos; en cuanto a esto, dos de
los estudiantes lo intentaron dos veces, pero aun asi lo
realizaban con actitud de aprender y los comparieros al
ver esto, quisieron ayudar a su compafieros para
finalmente llegar a feliz término.

Posteriormente, los estudiantes continuaron con la
lectura del cuento “El caballo del principe”, el cual
leyeron en dos ocasiones porque al contestar las
preguntas sugeridas sobre el texto, no respondieron
acertadamente. Al desarrollar el crucigrama; los nifios
mostraban facilidad, practicidad y gusto por este
recurso; el crucigrama se desarrollaba con elementos
narrativos del cuento leido. Aunque pensaba que los
nifios iban a tener dificultad; el crucigrama resulté ser
una actividad muy interactiva que puede demostrar la
capacidad del estudiante para identificar elementos
explicitos, literales del texto. Sin embargo, hubo
estudiantes que aunque completaron el crucigrama no

el estudiante la debe tener a mano para verificar
dudas, reafirmar lo que conoce del tema; sin
embargo, la conceptualizacion o contenido del
OVA debe tener caracteristicas como sencillez, el
uso de palabras claves, la presentacion de la
informacion (prosa, diagramas, etc.) para que el
estudiante pueda acudir a ella y verificar, recordar
o reafirmarla.

En este sentido, teniendo en cuenta el grado de
formacion del estudiantado y apostandole a que la
adquisicion de la informacién fuese lo mas
atrayente posible, en el disefio del OVA se opto
por el uso pedagdgico del video para exponer el
contenido del género narrativo usando texto cortos
y sencillos, incluyendo iméagenes congruentes con
el texto, lo que hace que la conceptualizacion sea
amigable y entendible para el estudiante.

De la misma manera, el video fue un recurso que
logré captar la atencidn por las caracteristicas que
presenta y por ser un recurso audiovisual; de ahi la
conveniencia en usarlo en el OVA para captar el
interés del estudiante para que pueda continuar con
la secuencia narrativa del mismo; en este sentido,
Garcia (2014) plantea que “el video con fines
didacticos responde a las percepciones favorables
que los alumnos y profesores muestran hacia el uso
de dicho recurso” (p.44), es decir, que el uso
didactico del video debe tenerse en cuenta por la
eficacia comunicativa de los mensajes
audiovisuales  (Valcarcel, 2016) y porque
constituye una excelente via para el logro de
aprendizajes significativos(Garcia, 2014).
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estaba correcto pero pudieron corregirlo, gracias a la
retroalimentacion que se da al final de la actividad
interactiva.

Con esta actividad finaliza, la seccién de
conceptualizacion del objeto virtual de aprendizaje
para luego, iniciar con el proceso de comprension
lectora.

Las actividades interactivas tales como el
crucigrama fue un recurso viable para identificar
elementos narrativos que se encuentran explicitos
en el texto, este tipo de actividad permitié que el
estudiante demostrard el dominio sobre la
informacion literal del texto; pero a la vez, permite
en el alumno, el disfrute en el desarrollo de la
actividad interactiva y se implique en la misma por
el reto que le representa. En este sentido, se puede
afirmar que wuna actividad interactiva debe
apostarle a que el estudiante aprenda y se sienta
atraido por su proceso de aprendizaje mediante la
actividad interactiva.

Activacion
conocimientos

previos

1.Video

“Las

apariencias

engafian”
2.

Preguntas
seleccion

maltiple.

A.l:

En esta seccién, se inici6 lo correspondiente al
momento de antes de la lectura con la estrategia
activacién de conocimientos previos, para tal fin se uso
el recurso video titulado “las apariencias engafian”,
este es un cortometraje animado que provoca en el
estudiante un enganche con este porque desde el
momento inicial de reproduccion se conectan con este
recurso; siguen el hilo de la historia y es un foco de
interés para ellos. Los estudiantes vieron en una sola
ocasion el video y continuaron con la actividad
interactiva preguntas de seleccion mdltiple (7) y

Las estrategias previas a la lectura resultan ser
atiles en cuanto que preparan al estudiante para
enfrentar el texto a comprender, del mismo modo,
son un formar para que el docente reconozca los
pre saberes, el nivel de vocabulario y de la
capacidad creativa de los estudiantes para
imaginar escenarios basados en iméagenes,
palabras etc.

En este sentido, en el OVA con el fin de activar
los conocimientos previos se usé el video como
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preguntas abiertas (3) sobre lo visto en el video; lo
observado en esta actividad es que uno de los
estudiantes pudo desarrollar el ejercicio de forma
exitosa contestando adecuadamente todas las
respuestas. En cambio, el resto de los estudiantes,
aunque no perdieron la actividad, tuvieron dificultad en
algunas preguntas, sin embargo, con la
retroalimentacion de la actividad, los alumnos
pudieron identificar aquellas preguntas que fueron
fallidas y volvieron a realizar la actividad interactiva.

forma de introducir al tema principal porque de
una de las tantas ventajas didacticas que ofrece
este recurso en el aula, Garcia (2014) afirma que
una de ellas es que “Ofrece la posibilidad de
realizar actividades de comprension mucho mas
préximas a la realidad que cuando exponemos a
nuestros alumnos a simples audiciones” (p. 47).
Aunque, el video fue usado para activar
conocimientos previos, se necesita controlar mas
este proceso cuando se integran recursos
audiovisuales, por ello, se complementé con
preguntas de seleccion multiple; en este momento,
los estudiantes no mostraban interés, mas bien
podian verse un poco tensionados, probablemente
porque el alumno la identifica con finalidad
evaluativa y, también es una actividad que se
realiza en el salén de clases de manera impresa.

Por ello, la activacion de pre saberes debe ir
acomparfiado del didlogo directo con los alumnos
sobre la tematica en cuestion y es un aspecto que
es necesario planearse para que la mediacién y
finalidad del momento antes de la lectura tenga
solidez en el proceso de comprension lectora.

Desarrollo de
vocabulario:
sinonimia,

antonimia,

1Al
Relacionar

semejantes.

Para el momento antes de la lectura también se tuvo
en cuenta el desarrollo de vocabulario, para ello se
disefio actividades de relacionar palabras que son
sinbnimas, antonimas y relacionar conceptos/
definicion.

En este sentido, la actividad interactiva relacionar
semejantes; aunque los estudiantes siempre

Con el fin de activar el conocimiento previo en
torno al vocabulario, se disefiaron actividades de
relacionar palabras por sinonimia y antonimia,
relacionar conceptos con definiciones; estas
actividades interactivas se caracterizaron por tener
un numero de intentos y una debida
retroalimentacion, este Gltimo aspecto resulto
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concepto/defi

nicién

2.A.L
Relacionar
antoénimos.
3.A.L
Relacionar
concepto/defi

nicion.

mostraban buena disposicién para desarrollar la
actividad, tuvieron dificultad porque superaban el
numero de intentos para el ejercicio, sin embargo, lo
ejecutaron  hasta que aparearon las palabras por
sinonimia correctamente. Luego, continuaron con la
actividad interactiva de antonimos y se presento la
misma experiencia anterior, los estudiantes intentaron
nuevamente hasta completar la actividad con éxito. En
este caso se puede observar, el balance entre la
actividad interactiva, conocimientos vocabulario y
disposicion del estudiante; los estudiantes aunque estan
animados en llevar a cabo una actividad por medio de
un computador (uso computador) puede que sus
conocimientos sean limitados en cuanto a lo que deban
desarrollar, en este caso, el vocabulario dispuesto
intencionalmente; sin embargo, es la disposicion e
interés de aprender de los alumnos que los motiva a
realizar la actividad nuevamente, por ello, se podria
afirmar que las actividades interactivas en el OVA
procuran aprender del error.

Para finalizar la parte de afianzamiento del
vocabulario, se continuo con la actividad interactiva de
relacionar los conceptos y definiciones, fue un ejercicio
interesante porque el concepto iba acompafiado de una
imagen; entonces, el estudiante gracias a la ayuda
visual (imagen) pueden relacionar correctamente con
su respectiva definicion; en este sentido, la relacion
concepto y definicion tuvo buenos resultados.

importante porque los estudiantes mostraban un
limitado conocimiento en las palabras que tenian
que relacionar, entonces, la retroalimentacion les
fue util para poder formar los grupos de palabras.
Estos aspectos de inmediatez al retroalimentar es
una las caracteristicas mas sobresalientes de los
recursos digitales, la capacidad de los recursos de
valorar las respuestas introducidas por los
alumnos; en coherencia, una de las funciones de
los recursos educativos debe ser la funcion
evaluadora, que se entiende como el feedback en
las actuaciones de los estudiantes corrigiendo de
forma inmediata los errores de aprendizaje,
presentado ayudas adicionales. (Valcarcel,).

Por otro lado, la actividad de vocabulario que
consistia en relacionar concepto/definicion se
caracterizaba por que el concepto tenia una imagen
representativa del concepto; asi ubicar la
definicién de cada palabra dada fue practico para
el estudiante gracias a la ayuda visual ya que la
eficacia comunicativa de los mensajes
audiovisuales, radica en la correcta integracion de
este lenguaje de sintesis. (Valcarcel, 2016); por
ende, las definiciones complementadas con las
imagenes cumpli6 con la finalidad de aprendizaje,
la cual era fortalecer el vocabulario necesario que
posibilitara la comprension del texto.

Asi mismo, el disefio de las iméagenes, la
asociacion con el concepto y el color, tuvieron un
impacto en el desarrollo practico del ejercicio de
vocabulario. En congruencia con lo anterior, este
tipo de actividades se podrian proponer para la
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implementacion inicial del desarrollo de
vocabulario y para la aplicacién, especialmente,
para aulas multigrado porque estas actividades se
caracterizan por ser complejas, practicas e
integradoras.

Establecer
predicciones

1.Imagen
2.Texto
/imagen
3.A.l:Pregunt
a  seleccion
maltiple
4.Cuaderno de

notas

Esta actividad designada para antes de la lectura,
establecer predicciones, es Util en cuanto que procura
que el estudiante proponga posibles escenarios que se
desarrollaran en el texto que leerd; para ello, se usa
iméagenes, titulos o cualquier recurso que se relacione
con la lectura, etc. En este caso, se us6 la imagen como
recurso para crear predicciones, el estudiante debia
observarla de arriba abajo y de derecha a izquierda para
que pudieran establecer lo que posiblemente pueda
suceder en el cuento; en este sentido, el estudiante
debia usar el cuaderno de notas para escribir aquello
que podrian predecir. Los estudiantes procedieron a
escribir sus predicciones usando el cuaderno de notas;
sin embargo, aqui se debia hacer uso de Microsoft
Word para poder conservar las predicciones hechas y
luego, poder contrastarlas. La disposicion del
estudiante es positiva al desarrollar la actividad, se
muestra que la desarrolla sin presion, sigue las
indicaciones, hace uso de los recursos como se les
indica y no presentan dificultad. Se puede observar,
que para digitar el texto toma bastante tiempo porque
no ubican rapidamente la letra; esto puede ser factor
negativo en cuanto a la redaccion de la idea que el
estudiante desea expresar sobre la prediccion del
cuento que leera.

A la vez, los estudiantes desarrollaron la actividad
interactiva de pregunta multiple, la mitad de los

La imagen o ilustracion es un recurso que
promueve la prediccion segun el ambiente, los
gestos, la posicion, etc. La imagen debe ser
visualmente narrativa e intencional para que el
estudiante pueda a partir de ella realizar
predicciones, comprobarlas y revisarlas a futuro,
teniendo en cuenta la lectura realizada, y eliminar
aquellas opciones que no se ajustan a lo leido; para
tal fin, el OVA tiene un recurso llamado Cuaderno
de notas, que complementado con el procesador
de textos Microsoft Word, permite que el
estudiante escriba sus predicciones y luego, las
pueda verificar.

Es necesario usar el procesador de texto Microsoft
Word para conservar las predicciones realizadas
por los estudiantes ya que el OVA al ser disefiado
en formato Offline, no se conservan, en este caso,
este aspecto es una limitacién del OVA pero que
al ser complementado con Microsoft Word se
puede dar validez a la estrategias de realizar
predicciones; frente a esto, afirma Garcia-
Valcarcel  (2006) que “la funcionalidad del
software educativo vendra determinada por las
caracteristicas y el uso que se haga del mismo, de
su adecuacion al contexto y la organizacién de las
actividades de ensefanza.” (p.6), en congruencia
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estudiantes al leer el titulo del cuento y la pregunta qué
sucedera en el cuento “Caperucita roja” y presentarles
las opciones de respuesta; escogen aquella que describe
el cuento tradicional, pero los otros estudiantes tienen
en cuenta lo que anteriormente han desarrollado.

con lo anterior, el OVA fue disefiado teniendo en
cuenta la limitacion de internet con la que cuenta
la comunidad; pero, su recurso cuaderno de notas
se debe complementar con el procesador de textos
Microsoft Word con el fin de llevar a cabo la
estrategia de establecer predicciones debido a que
esta es una estrategia de importancia dentro del
fortalecimiento de la comprension lectora y son
atiles para enfrentar el texto. (Diaz, 2002). Asi
mismo, la inclusion de esta estrategia en el OVA
se realiza para que el alumno lleve a cabo una
lectura atenta y controlada a los detalles y hechos
narrativos, y procure una mejor comprension del
texto mediante la formulacion y revision de ideas.
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Diario de campo 2

Nombre del | Yurli Jimena Correa Florez

observador

Fecha 19/07/2020 -20/07/2020

Objetivo Identificar los recursos mas eficaces para fortalecer la comprension lectora
Momento Durante la lectura

Eje tematico

Recurso usado

Descripcion

Reflexion

Lectura

cuento

Texto: cuento
A.l:Preguntas
seleccion

multiple

Inicia el segundo momento del proceso de
comprension lectora llamado “durante la lectura”,
en esta seccion del OVA, los estudiantes leyeron el
cuento hasta una pausa intencional, con el fin de
verificar lo que habian leido y evaluar y formular
predicciones. En este sentido, para llevar a cabo la
estrategia “verificar lo leido”, el estudiante debia
responder 5 preguntas de seleccion multiple sobre
hechos del cuento, descripcion de los personajes,
titulo del cuento etc. En esta actividad interactiva de
seleccion mdaltiple se obtuvieron los siguientes
resultados:

Estudiante 1:100%

Estudiante 2: 60%

Estudiante 3:70%

Estudiante 4: 70%

Estudiante 5:80%

Estudiante 6: 70%

Teniendo en cuenta lo anterior, algunos de los
estudiantes  demostraron  que identificaban
informacion explicita de la seccion del texto que
habia sido leida; la cual se enfocaba a la descripcion
y comportamiento de los personajes, los hechos
sucedidos hasta el momento etc.

La estrategia de verificar lo aprendido a través de
preguntas es una manera para que el estudiante
controle su lectura y pueda identificar aquellos
aspectos gque no estan claros del contenido leido;
ademas, ayuda a regular el proceso lector y el
estudiante va a tener mas control de lo que sabe
sobre el texto. En esa medida, el OVA contiene
la actividad interactiva quiz que permitié al
estudiante identificar las ideas explicitas de la
primera parte del texto leido, gracias a la
caracteristica de retroalimentacion que tiene el
recurso quiz, identificado errores y aciertos que
el alumno tuvo en la verificacion de lo leido; de
ahi la importancia de la funcién evaluadora de un
recurso educativo que posibilite los resultados de
la actuacion del estudiante frente al recurso.
(Valcércel, 2006). Asi mismo, este tipo de
recurso permite por su inmediatez en la
retroalimentacion que el alumno tenga una
autonomia sobre su propio proceso de
aprendizaje y tenga un control sobre este.
(\Valcarcel, 2006).
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Evallay
formula

predicciones

Cuaderno  de
notas

Imagen /texto

En esta actividad, la maestra les indico a los
estudiantes que debian leer las predicciones
realizadas y proceder a identificar las que
coincidian o que no coincidian; de esa forma, si no
coincidian debian borrarla; el resultado fue que,
Unicamente, dos estudiantes coincidieron en sus
predicciones.

Se puede observar que los estudiantes se
sorprendieron al comparar sus predicciones
realizadas antes de la lectura, con lo que sucedi6 en
el cuento; del mismo modo, manejaron el cuaderno
de notas y Microsoft Word de manera alterna para
poder realizar estd actividad de verificacién que
busca fortalecer la capacidad inventiva del
alumnado.

Terminada la actividad anterior, los estudiantes
tenian la tarea de escribir nuevas predicciones
basdndose en 5 palabras claves (heridas, bala,
fuegos artificiales, desmayo, auxilio) que debian
leer e intentar plantear una continuidad a la historia
teniendo en cuenta lo hasta ahora leido; para ello
debian usar el cuaderno de notas con la observacion
de que cuando finalizardn su escritura tomaran
captura de pantalla y esta fuera pegada en
Microsoft Word. En el desarrollo de esta actividad
se observo que los estudiantes leen las palabras,
piensan en su respuesta y escriben en el cuaderno
de notas; aunque les toma tiempo esta actividad,
demuestran su capacidad para crear historias;
también se resalta, que los alumnos tienen
dificultad para digitar sus ideas; esto puede ser
negativo porque al buscar las letras en el teclado del

Al formular predicciones en el momento antes de
la lectura es coherente que durante la lectura se
trabajen o de lo contrario, la formulacion de las
predicciones sin una posterior verificacion es
una actividad sin objetivo. El evaluar y verificar
las hipotesis que el estudiante formula es la
accion necesaria para que él pueda autorregular
el proceso lector; tenga el control de eliminar
aquellas que no coinciden.

Del mismo modo, la capacidad propositiva del
estudiante se pone en juego cuando al verificar
las predicciones hechas, formula nuevas
teniendo en cuenta las modificaciones que hizo
sobre las que tenia o la propuesta de nuevas
hipotesis teniendo en cuenta lo que leyé y lo que
pueda venir en el desenlace de la historia. La
formulacidn, verificacion y modificacion de
predicciones son actividades que favorecen la
lectura activa y ayuda al estudiante a tener una
mejor comprension del texto. En este sentido, el
OVA permite la expresion escrita del estudiante
a través del recurso cuaderno de notas y
posibilita que el lector guie su lectura haciendo
uso del recurso y a la vez, involucrandose en la
lectura con la formulacion de conjeturas.
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computador, las

creadas.

podrian olvidar predicciones

Continuacién

lectura

Video:
del cuento.

relectura

Texto: cuento

Al continuar la lectura del cuento “Caperucita roja”
en la pestafia “continuemos con el cuento”, los
estudiantes  hallaron un video recopilando los
hechos sucedidos en el cuento hasta el momento; se
observa que los estudiantes ven el video atentos a lo
que sucede; realizando aportes como:

Estudiante 1: “Miren a Caperucita Roja y sus
amigos”

Estudiante 2: “El lobo le escribird una carta a
Caperucita”

Estudiante 3: “luego sigue cuando le entrega la flor”

Este video que se usa para recopilar y reanudar la
lectura del cuento vy es util desde el &mbito de la
comprension lectora porque es una forma de
relectura rapida y reafirma los hechos acontecidos
en el cuento con el fin de prepararlos para nudo y
desenlace del mismo. Luego, los alumnos
continuaron con la lectura de la segunda parte del
cuento hasta su fin.

Una estrategia que permita al estudiante aclarar
detalles, hechos o ideas confusas sobre el texto
es beneficiosa porque mejora la comprension
del estudiante. En este sentido, en el OVA se
disefia un video para que los estudiantes
recuerden y aclaren detalles de la historia leida
y, a la vez, como reintroduccion a la historia para
abordarla de wuna manera lineal y por
consiguiente, continuar la lectura hasta
finalizarla. Las posibilidades didacticas del
video son variadas y en este caso, fue un recurso
que permiti6 a los alumnos vivenciar
visualmente los hechos sucedidos en la historia
otorgandole un componente motivacional por su
caracter sorpresivo, por su imagen en
movimiento y por el sonido que lo acompana; de
igual forma, favorece la capacidad del estudiante
para recordar comprensivamente lo asimilado a
través del recurso audiovisual. (\Valcarcel,
2016).

En congruencia con lo anterior, el video como
recurso del OVA permite que el estudiante de
cuenta de los hechos, detalles y elementos de la
narracion que seran utiles en el desarrollo de las
actividades y estrategias disefiadas para después
de la lectura.
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Escucha
activa
cuento

del

Audio

Terminado lo anterior, la siguiente pestafia del
OVA estaba referida a la narracion oral del cuento
“Caperucita Roja”, entonces, se invitaba a los
estudiantes a disfrutar la narracion oral del cuento.
En este recurso, los estudiantes presentaban una
escucha activa y atenta al audio del cuento. Se
puede observar a los estudiantes en silencio, quiza
escuchando cada palabra de la narracion, sonrien y
se observan uno con otro; se ven atentos a su audio,
los matices de voz, el tono y la forma de la narracion
oral captan la atencién de los nifios.

La narracion oral es una actividad didactica que
favorece la escucha activa y el disfrute de los
estudiantes, de igual forma, es una estrategia que
usada en la béasica primaria puede influir en el
gusto hacia la practica de la lectura ; es decir, si
la primera experiencia de los nifios es la escucha
activa de narraciones orales, la prolongacion de
esta actividad serd la experiencia lectora por
gusto e interés; de los estudiantes en el caso del
OVA, este recurso auditivo favorece la escucha
activa y la creacion mental de los escenarios
narrados.

En este sentido, el OVA disefiado para fortalecer
procesos de comprension lectora tiene recursos
multimodales que permiten nuevos escenarios de
aprendizaje; en congruencia, Garcia - Valcarcel
(2016) afirma que “Los recursos digitales
ofrecen nuevas oportunidades de ensefianza
aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y
la interactividad como elementos que refuerzan
la motivacion de los estudiantes.” (p.1), de ahi,
la posibilidad didactica en el uso de recursos
tecnolégicos que medie el aprendizaje
significativamente y, a la vez, el inicio del
cambio de percepcién de los estudiantes frente
al uso de las TIC como algo excepcional, a
percibirlo como recurso cotidiano que se usa
dentro y fuera del aula.
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Diario de campo 3

imagen/grafico

identificaron  rapidamente los hechos que
sucedieron al inicio, nudo y desenlace y los ubicaron
en el grafico correspondiente, fue una actividad
aparentemente sencilla para el estudiante porque
pudo clasificar las imagenes (hechos) del cuento en
el esquema que representa las partes del mismo; una
gran ayuda de esta actividad son las imagenes, estas
representan de una manera detallada los hechos
importantes en cada una de las partes del cuento.

Nombre  del | Yurli Jimena Correa Florez
observador
Fecha 21/07/2020 — 22/07/2020
Objetivo Identificar los recursos més eficaces que favorecen la comprension lectora
Momento Después de la lectura.
Eje tematico Recurso Descripcion Reflexion
usado
Reconocer la|1.A.l: imagen|La maestra da a los estudiantes la indicacion de|La distincion de grado en el disefio de
o - continuar a la pestaia “Vamos hasta al final”, alli | actividades interactivas dentro del OVA es
organizacion | /gréfico . w ) . : .
los estudiantes encuentran el comando “selecciona [un criterio para los recursos interactivos
del texto 2.A.lL tu grado de formacion”, ya que en esta seccion se | dirigidos a aulas multigrado; por ello, el
disponen actividades diferentes mejor por cada|OVA que busca fortalecer procesos de
preguntas o r0. o e - :
grado 3°,4° y 5° en torno a la organizacion del texto, | comprension ~ lectora  dispone  de
seleccion identificar elementos del texto y sintetizar ideas. actividades interactivas para los grados 3°,
_— 4°y5°,
multiple En este orden de ideas, con respecto a reconocer la
3.ALL organizacion del texto, los estudiantes de grado 3° | Por ello, con el fin de que los estudiantes

dieran cuenta de la organizacién del texto
que leen, se plante6 la actividad de
organizar los hechos representativos en el
inicio, nudo y desenlace a través de
imagenes. En este sentido, los recursos
multimedia como las iméagenes, graficos o
esguemas son de ayuda para los
estudiantes porque pueden identificar y
asociar con facilidad los hechos sucedidos
en cada uno de las partes del cuento, lo que
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Asi mismo, los estudiantes de grado 5° debian en
primer momento, observar las imagenes que se
encontraban clasificadas tanto para el inicio, nudo y
desenlace, terminada esta observacion, el estudiante
inicia a jugar con la actividad, el juego le da una
indicacion con palabras claves y debe seleccionar la
imagen que corresponde; ejemplo, “inicio- flor” y
asi sucesivamente hasta finalizar las imagenes. El
desenvolvimiento de los estudiantes en esta
actividad fue bueno, no tuvieron dificultad y los
resultados en esta actividad fueron superior.

facilita su aprendizaje segun la
intencionalidad con la que se aplica y usa
en el aula; en congruencia, la integracion
de variados  materiales  didacticos
incrementa la eficacia del aprendizaje
porque se incluyen distintas modalidades
perceptivas que influye en su capacidad de
comprension y memorizacion. (Valcarcel,
2006).

Identifiguemos
elementos del

texto

1.A.1.:Sopa de
letras

2. Al
Crucigrama
3.ALL
Relacionar

imagen / texto

En este aspecto de identificar los elementos del
texto, los estudiantes de grado 3° debian resolver
una sopa de letras identificando sentimientos y
actitudes de los personajes, la desarrolla sin ninguna
dificultad, se pens6 que el estudiante iba a tener
dificultad para realizar la seleccion de la palabra con
el mouse; pero no fue asi, buscé y selecciond las
palabras sugeridas para la sopa de letras.

Se observa que el estudiante estd concentrado
desarrollando la actividad y hay unas palabras que
no las encuentra facilmente. Luego, el estudiante
debia realizar una actividad interactiva de preguntas
con seleccion de respuesta sobre los elementos
narrativos del cuento de “Caperucita Roja”
personajes, tema, lugar, tiempo, autor, titulo; en esta
actividad el estudiante obtuvo buen puntaje:

En el disefio de ambientes de aprendizaje
gue sean agradables y motivantes para los
estudiantes se deben incluir actividades
Iudicas que reten al estudiante y que este a
su vez, muestre interés en desarrollarlas; es
decir, el aspecto académico, ludico y
motivar debe formar parte de las
actividades de un recurso educativo como
el OVA; en este sentido, la funcién
motivadora, ludica y creativa (Valcarcel,
2016) ha de estar presente en recursos
educativos que busquen entornos de
aprendizaje amenos e interactivos para el
alumnado. Los pasatiempos tradicionales
como las sopas de letras y crucigramas son
un recurso interesante que desde la
didactica del maestro se utiliza no solo
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Figura 1: Retroalimentacion preguntas de seleccion multiple.

Asi mismo, los estudiantes de grado 5° desarrollan
la actividad interactiva rapidamente, la cual
consistia en relacionar los elementos de la columna
A con los elementos de la columna B, los cuales
hacian referencia a las caracteristicas del lobo,
personajes principales; autor, tema y lugar del
cuento, caracteristicas de Caperucita Roja y el tipo
de narrador. El desarrollo de esta actividad
interactiva fue sencilla para ellos porque reconocian
la respuesta de cada uno de estos elementos; y al
momento de relacionar, lo hacen rapido y obtienen
buenos resultados (100 puntos).

Sintetizar ideas

1. Juego
ahorcado
2.Audio/texto
3.AlL
organizar

palabras

Para el aspecto de sintetizar ideas, los estudiantes
de grado 3° tenian que desarrollar el juego
“ahorcado” para ello debian seleccionar letra a letra
hasta descubrir la frase que encierra el tema
principal del cuento “las apariencias engafian” . El
estudiante ejecuté este juego con facilidad,
descubrié la palabra y luego, pudo responder la
pregunta del por qué ese era el tema del cuento,
seleccionando la respuesta correcta.

para entretener al alumnado, sino que a
través de éste, dé cuenta tanto de saberes
adquiridos como del reconocimiento de la
informacion  narrativa; de ahi la
importancia de hacer uso de recursos con
una planificacion previa y la definicion de
objetivos de aprendizaje, al respecto Garcia
-Valcarcel (2016) afirma que “las
potencialidades didacticas dependeran de
las tareas y actividades propuestas en un
marco metodoldgico disefiado por el
profesor, no por las maquinas, ni los
programas”. (p. 24). De lo anterior, se
infiere que la planificacién previa de las
estrategias, actividades 'y  recursos
caracterizados por tener una finalidad e
intencién educativa posee relacion directa
con los aprendizajes que el estudiante
pueda adquirir al mediar su aprendizaje con
recursos tecnologicos.
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4. A.l:
seleccionar

resumen.

La actividad disefiada para el grado 5 consistia en
seleccionar, dentro de tres opciones, el resumen mas
adecuado para el cuento leido; para ello, los
alumnos leyeron las tres opciones y seleccionaron la
opcién correcta que representaba la trama de la
historia.

Relacionar con

otros textos

1.Imagen
/texto

2.Texto:
cuento
3.Gréfico:
comparativo
4.Pregunta
abierta

5. Cuaderno de

notas

Terminada las actividades interactivas por grado de
formacién, la maestra indica a los estudiantes
continuar con la pestafia “Conozco otra vision”, con
esta sesion se busca apostarle a la intertextualidad y
que a la vez, el estudiante pueda comparar los dos
textos leidos; en este caso, la maestra indico a los
estudiantes realizar las actividades interactivas alli
presentes:

1. Antes de la lectura: los estudiantes leyeron
el titulo del texto y debian relacionarlo con
la ilustracion y descripcion que prestaba una
conexion. Al seleccionar la imagen y
descripcion, la actividad indicaba si la
opcion era correcta 0 no lo era. En esta
actividad la mayoria de los estudiantes
seleccionaron la respuesta adecuada.

Asi, en esta actividad se usaron recursos como texto
e imagen; la mitad de los estudiantes pudieron
desarrollarla exitosamente; sin embargo, el resto de
nifios informaron que lo que respondieron era la
respuesta incorrecta debido a que no identificaron
como desplazar la barra espaciadora para poder leer
la descripcion de la imagen.

La intertextualidad es una estrategia de
comprension lectora que favorece en el
lector una vision mas amplia de tematicas,
ideas; en otras palabras, expone una idea
desde otras perspectiva; este componente
es el que promueve el desarrollo del
pensamiento critico, el hecho de poder
contrastar opciones, hacer comparaciones,
identificar elementos comunes o diferentes
hace que poco a poco se vaya formando
una opinién propia.

En este sentido, desde el OVA se introdujo
el nuevo texto, iniciando con una actividad
“antes de la lectura”, en la cual se
relacionaba titulo, imagen, descripcion;
de esta manera se pretende realizar el
primer acercamiento al nuevo texto, para
que el estudiante al momento de leerlo
tenga una familiarizacion con la trama de
éste.

Los organizadores de informacion como
los cuadros comparativos son un recurso
atil para resumir los aspectos importantes
de un texto y, a la misma vez, los contrasta
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Posteriormente, los estudiantes debian continuar
con la pestana “jA leer!”, la actividad consistia en
realizar la lectura del cuento “Lobito rojo y
Caperuza feroz”, se puede observar a cada nifio
Ilevando a cabo una lectura individual silenciosa en
cada computador. Luego de terminada la lectura,
los estudiantes prosiguieron a desarrollar la
actividad “Cuadro comparative”, la cual busca
que los estudiantes sepan diferenciar cada uno de los
aspectos narrativos:

-Personajes

-Cualidades de los personajes

-Lugar de la historia

-Similitudes de las acciones

-Diferencias de las acciones

-Conflicto o problema

Ante esta actividad, se pudo observar que los
estudiantes tienen un desenvolvimiento positivo, sin
embargo, presentan dificultad para completar el
aspecto de similitudes y diferencias de las acciones.
La maestra, para ello, da un ejemplo de cada uno, y
los estudiantes pueden llevarlo a cabo.

identificando semejanzas y diferencias; en
este sentido, en el OVA se tiene en cuenta
este tipo de recursos que garantizan la
claridad de las ideas narrativas de los
estudiantes frente a los textos leidos, la
comprension  de detalles e ideas
principales.

Relacionar

imagen/cuento

1.Juego

rompecabezas

2.Imagén

3. Cuaderno de

notas
4.

pregunta

A.l:

Con el fin de establecer relaciones con otros textos,
se diseid una estrategia para el OVA llamada
“asocio lo aprendido”; en primera medida, los
estudiantes debian usar el cuaderno de notas para
responder a las preguntas ¢Qué representa para ti un
angel? ¢Qué representa para ti un demonio? Los
nifios dieron respuestas asociando los angeles con
algo bueno, con Dios, con milagros; por el
contrario, el demonio es relacionado con la maldad,
etc.

La relacion entre imagen y texto (discurso)
es una actividad que permite al estudiante
asociar elementos del texto leido en una
ilustracién y establecer una comunicacion
entre textos; por consiguiente, la relacion
intertextual favorece la comprensién de
elementos que conforman la idea principal
del texto.

De igual manera, como afirma Garcia
Valcarcel (2016) “Las relaciones palabra-
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seleccién

multiple

Posteriormente, los estudiantes debian armar un
rompecabezas, se observaba que los nifios
disfrutaban de este tipo de recurso porque se
encontraban atentos a organizar las partes de la
imagen para poder generar la ilustracién de manera
completa. Terminada esta actividad, debian
observar la imagen obtenida y realizar una
descripcion de ella usando el cuaderno de notas.

Luego, los estudiantes debian seguir a la pestafia
“relaciono personajes”, segun la indicacion que se
mencionaba los estudiantes debian relacionar los
personajes del cuento de Caperucita roja y los de la
ilustracién identificando qué personaje representa al
lobo en la imagen y cudl a caperucita roja; para ello
el estudiante debe emparejar lo que sucede en un
texto continuo y un texto discontinuo, e identificar
el puente que los relaciona; se observo que la
mayoria de los estudiantes pudieron establecer la
relacion entre los personajes, para ello usaron el
cuaderno de notas en el que expresaron el punto de
vista:

Figura 2 Respuesta estudiante asociando texto con imagen

imagen son complejas, puesto que
vehiculan no sélo informacion explicita
sino también implicita, con lo que generan
comunicaciones inadvertidas.” (p.8). Esta
estrategia es apropiada para aplicar la
intertextualidad en estudiantes de basica
porque solo en algunos casos, la
comprension lectora se realiza en torno al
mismo texto y no se relaciona con aspectos
externos. Por consiguiente, la imagen
como recurso en el OVA se utiliza de
manera intencionada y busca promover la
capacidad del estudiante para establecer
relaciones entre textos continuos y
discontinuos.
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Terminada la actividad anterior, el estudiante debia
seleccionar el tema que trataba la imagen anterior
dentro de 4 opciones que se ofrecian alli, los
estudiantes seleccionaron la respuesta correcta “las
apariencias enganan”. Para finalizar esta seccion, el
estudiante debia usar el cuaderno de notas para
escribir su opinidn sobre lo que representa la imagen
y la ensefianza de vida que comunica el cuento y la
ilustracion; en este sentido, se obtienen las
siguientes opiniones:

Figura 3: Opinion estudiante
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Evaluacion vy

autoevaluacion.

A.l:

lectura

Test de

2.Cuaderno de

notas

Para evaluar el aprendizaje obtenido, los estudiantes
debian contestar tres test de compresion lectora:
literal, inferencial y critico. Los estudiantes los
respondieron iniciando con el de menos
complejidad (literal) hasta el de mayor complejidad
(critico). Los estudiantes al finalizar cada test
pudieron ver su desempefio, sus aciertos, sus errores
y la correccion del test. Algunos de los resultados
son los siguientes.

Figura 4: Resultado cuestionario literal

A modo general, se pudo observar que en el test
literal la mayoria de los estudiantes obtuvieron
puntajes altos entre 90% y 100% de lo cual se puede
inferir que los estudiantes dominan elementos
literales y explicitos del cuento leido. En el test
inferencial, los resultados de los estudiantes bajaron
un poco, pero fue un rendimiento sobresaliente
destacandose unos con porcentajes del 90% como
otros estudiantes con puntajes del 70% o0 60%.

En el disefio de pruebas de comprension
lectora se debe tener en cuenta al grupo de
estudiantes a quien va dirigido, en este
sentido, los test dispuestos en el OVA
categorizados por el nivel de comprension
(literal, inferencial y critico) es una
estrategia que se implementa teniendo en
cuenta los estudiantes de aula multigrado,
lo cual es beneficioso porque se puede
identificar el nivel de lectura grupal,
iniciando del més sencillo al mas complejo.
No obstante, estas pruebas no excluyen a
estudiantes que pertenezcan a aulas de un
grado académico; mas bien estan disefiados
para 3°, 4° y 5° grado. De igual forma, el
sentido de la evaluacién como parte final
del proceso de la aplicacion del OVA se
realiza con el objetivo de identificar los
avances de los estudiantes en cada uno de
los niveles de comprension lectora, en
congruencia con lo anterior, Cassanova
(1998) afirma que la evaluacion final
“supone un momento de reflexion en torno
a lo alcanzado después de un plazo
establecido para llevar a cabo determinadas
actividades y aprendizajes” (p.94). Asi
pues, la reflexion de la evaluacion de salida
contenida en el OVA se dara a partir de la
situacion inicial y final de los estudiantes
en la comprension lectora para determinar
los avances que los estudiantes tuvieron en
torno a la lectura.
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En el nivel critico, 3 estudiantes obtuvieron un
excelente desempefio en este test; mientras que 5
estudiantes obtuvieron un desempefio sobresaliente,
porque presentaron dificultades en algunas
preguntas de la prueba enfocadas a la
intertextualidad.
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Anexo F. Prueba de salida.
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UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
MAESTRIA INFORMATICA PARA LA EDUCACION

Instrumento: Prueba de Comprension Lectora

Nivel: Literal

Objetivo: Establecer el impacto en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la comprensién
lectora, mediados por el objeto virtual de aprendizaje.

1. El lobo se caracterizaba por ser:

a. Egoista
b. Maleducado
c. Inofensivo

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Literal

RESPUESTA CORRECTA | C

AFIRMACION Identifica informacidn del texto para describir personajes.

2. ¢Que se encontrd el lobo en el bosque?

a. Una bicicleta

b. Una flor
c. Unacarta
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Literal
AFIRMACION B
RESPUESTA CORRECTA | Recupera informacion explicita en el contenido del texto.

3. Primero el lobo le envia una carta a Caperucita Roja; luego, €l quiere dar la flor mas linda,

después...

a. Quiere montar bicicleta con Caperucita Roja y sus amigos.
b. Caperucita Roja le ofrece un pastel al lobo.
c. Ellobo se come a la abuelita de Caperucita Roja.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Literal
AFIRMACION B
RESPUESTA CORRECTA Localiza e identifica el orden de incidentes o acciones

explicitamente planteadas en el texto.

4. Caperucita Roja ofrece un pedazo de pastel al lobo, en consecuencia, el lobo:
a. Se enferma, pero perdona a Caperucita Roja por su broma
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b. Se muere envenado.

c. Seenferma, y no perdona a Caperucita Roja por broma.
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COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Literal
AFIRMACION A
RESPUESTA CORRECTA

Identifica las razones explicitamente establecidas que
determinan un efecto.

5. Las siguientes caracteristicas perversidad, codicia, astucia son propias de:
a. Abuela de Caperucita Roja.

b. Caperucita Roja
c. Ellobo feroz

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Literal
AFIRMACION B
RESPUESTA CORRECTA

6. ¢Quién escupe el chicle con la violencia de una bala?
a. Abuela de Caperucita Roja.

b. Caperucita Roja.
c. Ellobo feroz

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Literal
RESPUESTA CORRECTA B
AFIRMACION

Relaciona personajes y acciones para caracterizar una
situacién determinada

7. Caperucita Roja le muestra la navaja al lobo porque:
a. Ellobo la ha molestado.

b. Se ha comido el pastel.
C.

El lobo no ha hecho bien su trabajo.

COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Literal
AFIRMACION A
RESPUESTA CORRECTA Identifica las razones explicitamente establecidas que
determinan un efecto.
8. “Polvo de huesos, de murciélago, picos de golondrina y algunas hierbas” eran:

a. Todos los ingredientes del helado de Caperucita Roja.
b. Algunos de los ingredientes del pastel de Caperucita Roja.



COMPRENSION LECTORA Y OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE (OVA)

c. Ingredientes que us6 Caperucita para hacer un hechizo.
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COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Literal
AFIRMACION B
RESPUESTA CORRECTA

Recuperar informacion explicita y local para establecer el
sentido global del texto.

9. ¢Por qué el lobo se comid a la abuela?

a. Por amor a Caperucita Roja.

b. Por heredar las riquezas de la abuela.
c. Porque tenia mucha hambre.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Literal

RESPUESTA CORRECTA

A

AFIRMACION

Relacionar personajes y acciones para caracterizar una
situacién determinada.

10.

oo

¢Por qué Caperucita Roja le pide al lobo que se coma a la abuela?

Porque la abuela la ha regafado y Caperucita le quiere dar un castigo.
Porque la abuela es rica y Caperucita quiere heredar.
Porque la abuela esta enferma y Caperucita no la quiere ver sufrir mas.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Literal
AFIRMACION B
RESPUESTA CORRECTA

Relacionar personajes y acciones para caracterizar una
situacion determinada.
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UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
MAESTRIA INFORMATICA PARA LA EDUCACION

Instrumento: Prueba de Comprension Lectora

Nivel: Inferencial

Objetivo: Establecer el impacto en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la comprension
lectora, mediados por el objeto virtual de aprendizaje.

1. ¢Qué otro titulo le pondrias al cuento?
a. Elloboy la perversa Caperucita Roja.
b. Caperucita Roja y el lobo feroz.
c. Laperversa Caperucita Roja y el lobo feroz.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
RESPUESTA CORRECTA | A
AFIRMACION
2. ¢Qué se busca con el cuento?
a. Resaltar la actitud de una nifia maleducada frente a la de un lobo inocente.
b. Resaltar el hecho de que las apariencias engafian facilmente a las personas.
c. Resaltar la inocencia del lobo ante las obras de una nifia perversa.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
RESPUESTA CORRECTA | B
AFIRMACION Reconoce la intencion comunicativa del texto.

3. Enlaoracion ... pero no encontré consuelo entre los murciélagos, que se alejaron al
anochecer.” La palabra subrayada puede reemplazarse por:

Consolacion

b. Esperanza

c. Tranquilidad

i

COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
RESPUESTA CORRECTA A

AFIRMACION Recupera informacion implicita en el contenido del texto.
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viviria.

¢ Qué pasaria si la policia hubiese descubierto los planes de Caperucita Roja?

El lobo no seria un préfugo, Caperucita estuviera en la correccional y la abuela viviria.
La policia no creeria en esos planes y perseguiran al lobo.

El lobo seria un préfugo, Caperucita Roja estuviera en la correccional y la abuela no
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COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial
RESPUESTA CORRECTA | A
AFIRMACION Infiere y deduce informacion sobre los personajes, voces y

gventos en un texto narrativo.

o T oo

¢Por qué Caperucita Roja era perversa?
Porque ella obraba mal y disfrutaba de ello.
Porque queria heredar todas las riquezas.
Porque despreciaba al lobo y lo usaba.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Inferencial

RESPUESTA CORRECTA

A

AFIRMACION

Recupera informacidn implicita en el contenido del texto.

oo o

¢A qué se refiere Caperucita cuando afirma “Tengo afan de heredar”?
Que desea recibir las riquezas de su abuela.

. Que desea regalar sus riquezas a la abuela.

Que desea rechazar las riquezas de su abuela.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial
AFIRMACION A
RESPUESTA CORRECTA | Recupera informacion implicita en el contenido del texto

oo N

¢ Cudl hecho del cuento demuestra que Caperucita Roja deseaba que su abuela muriera?
El pastel envenado que llevaba Caperucita Roja a su abuelita.
Cuando le dice al lobo que se la coma.
Cuando Caperucita Roja le muestra la navaja a su abuela.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
RESPUESTA CORRECTA A
AFIRMACION Infiere y deduce informacidn sobre los personajes, voces y

gventos en un texto narrativo.
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8. ¢Por qué el lobo afirma que es “dificil, inutil y peligroso” acercarse a Caperucita Roja?
a. Porque simplemente la policia lo esta buscando para enviarlo a la céarcel
b. Porque la policia lo busca, nadie le cree a él y Caperucita Roja lo amenaz6 de muerte.
c. Porque la policia lo capturara y Caperucita Roja lo amenazo6 con su navaja.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Inferencial
AFIRMACION B
RESPUESTA CORRECTA

Infiere y deduce informacidn sobre los personajes, voces y
eventos en un texto narrativo.

9. ¢Qué impide que al lobo no le crean su inocencia?

a. Que Caperucita Roja es una nifia y es buena e inocente.

b. Que los lobos tienen fama de feroces y malvados y Caperucita Roja es una nifia.
c. Que el lobo perseguia constantemente a Caperucita Roja.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Inferencial

CORRECTA AFIRMACION

B

RESPUESTA

Infiere y deduce informacion sobre los personajes, voces y
eventos en un texto narrativo

10.

Cuando el lobo afirma “el otro dia dijo que, si la seguia molestando, haria conmigo un

abrigo de piel de lobo y me ensefio el resplandor de la navaja” se refiere a :

i

Caperucita Roja lo mataria si la sigue molestando.

b. Caperucita Roja lo amenazaria de muerte.
c. Caperucita Roja mataria a su amigo el lobo.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Inferencial
AFIRMACION A
RESPUESTA CORRECTA

Infiere y deduce informacidn sobre los personajes, voces y
eventos en un texto narrativo.
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UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
MAESTRIA INFORMATICA PARA LA EDUCACION

Instrumento: Prueba de Comprension Lectora

Nivel: Critico

Objetivo: Establecer el impacto en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la comprension
lectora, mediados por el objeto virtual de aprendizaje.

¢Como debio actuar el lobo tras el desprecio de Caperucita Roja?

Alejarse de ella ya que demostraba ser despiadada y mala persona.

Ayudarla a ser mejor persona, sin importar que él fuera un lobo.

Comunicar su tristeza a Caperucita Roja por su desprecio y asi ella cambiaria.

C ook

COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Critico
RESPUESTA CORRECTA A

AFIRMACION Evalua la actitud del o de los personajes.

2. ¢Cudl es tu opinion acerca del comportamiento del lobo?

Es un buen amigo porque esta en los buenos y malos momentos de Caperucita Roja.

b. El lobo fue astuto y se ceg6 por el amor hacia Caperucita Roja, por eso siempre hizo los
deseos de Caperucita Roja.

c. Ellobo no tuvo criterio propio para elegir entre lo que estaba bien y lo que estaba mal.

o

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

RESPUESTA CORRECTA | C

AFIRMACION Asume una postura frente a actitudes de los personajes o
situaciones determinadas del texto.

3. Teniendo en cuenta la siguiente imagen y el cuento “Caperucita Roja” del escritor Triunfo
Arciniegas. ¢Quién podria representar al lobo en la imagen?
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a. Lanifa porque ella no le ofrece nada al joven con rara apariencia.
b. El joven porque le va obsequiar una flor sin nada a cambio.
c. Lanifia porque representa la inocencia y la buena conducta.

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

RESPUESTA CORRECTA B

AFIRMACION Comprende de forma amplia los textos que lee, y relaciona
su contenido con informacién de otras fuentes.

4. ¢Qué opinas sobre la expresion “las apariencias engafian’?
a. Esfalsa, las personas se muestran tal y como son en los diferentes planes.
b. Es verdadera, en ocasiones las personas por conseguir lo que desean, actan de un modo

inesperado.
c. Esverdadera, las personas manipulan a otras para llevar a cabo sus planes.
COMPETENCIA Comunicativa lectora
NIVEL Critico
RESPUESTA CORRECTA | B
AFIRMACION Reconoce y caracteriza la situacion de comunicacién que
subyace en el texto.

5. ¢Qué relaciéon guarda la siguiente imagen y el cuento “Caperucita Roja” del escritor
Triunfo Arciniegas?

a. De complemento porque muestra semejanzas entre los personajes del cuento y los de la
imagen.

b. De oposicion porque muestra diferencias notables entre los personajes del cuento y la
imagen.

c. De secuenciacion porque muestra un posible final para el cuento de Caperucita Roja, donde
ella engafia a un joven.
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COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Critico
RESPUESTA CORRECTA | A
AFIRMACION En textos mixtos, como afiches o carteles, reconoce la

funcidn de las imagenes en la construccion del sentido.

o

¢, Qué hubieras hecho si fueras amigo o amiga de Caperucita Roja, al ver la injusticia que

ella cometia?

La apoyaria porque la amistad esta por encima de todo.
La delataria porque es més importante la ética que la amistad.
No haria nada porque es un problema entre Caperucita y el lobo.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL Critico
RESPUESTA CORRECTA | B
AFIRMACION Reconoce situaciones semejantes que se pueden presentar

en su vida real.

oo N

¢ Cudl sentimiento crees que puede sentir Caperucita Roja al ver que su plan funcion?
Tristeza porque el lobo se comié a la abuela y él ahora esta préfugo.

Esperanza porque ella anhela que capturen al lobo y pague por lo que hizo.

Felicidad porque hered6 lo de su abuela y disfruta de sus riquezas.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Critico

RESPUESTA CORRECTA

C

AFIRMACION

Evalla la actitud del o de los personajes en una situacion
determinada.

o T o

¢Una historia como la de Caperucita Roja y el lobo se puede evidenciar en la vida real?
Si, ya que hay bosques, muchas nifias como Caperucita Roja y lobos.

No se puede evidenciar porque los lobos no hablan y no socializan con los humanos.
Si, ya que hay personas que aparentan lo que no son.

COMPETENCIA

Comunicativa lectora

NIVEL

Critico

RESPUESTA CORRECTA

C

AFIRMACION

Reconoce situaciones semejantes que se pueden presentar
en su vida real.

o T o

¢ Qué opinas sobre el comportamiento de la abuela loba al matar a Caperucita feroz?
Fue acertado ya que defendia a su indefenso nieto, el lobito.

Fue inapropiado porque debi6 Unicamente ahuyentarla.

No debio entrometerse ya que lobito debe aprender a defenderse solo.
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COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

RESPUESTA CORRECTA | A

AFIRMACION Asume una postura frente a actitudes de los personajes o
situaciones determinadas del texto.

10. Teniendo en cuenta las dos narraciones “Caperucita Roja” de Triunfo Arciniegas y
“Caperucita feroz y lobito rojo” de José Carlos Canalda , la caracteristica que une a estas
dos narraciones es:

Que resaltan el valor de la amistad y la valentia.

b. Que los personajes perversos pagan por sus actos.

c. Lamaldad en las nifias Caperucita.

o

COMPETENCIA Comunicativa lectora

NIVEL Critico

RESPUESTA CORRECTA | C

AFIRMACION Relaciona informacién de dos o mas textos para llegar a
una conclusion.




