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RESUMEN

TITULO: DISENO DE UNA APLICACION SOFTWARE PARA LA PLANEACION Y
SEGUIMIENTO DE OPERACIONES EN UN SISTEMA DE MANUFACTURA.”

AUTORES: MIGUEL ANGEL QUINTERO PINEROS, ALVIN DIAZ GUERRERO.”

PALABRAS CLAVE: Planeacion, seguimiento, produccion, manufactura,
recursos, MVC, Ingenieria software.

DESCRIPCION:

Empresas pequefias y medianas dedicadas a la fabricacion de productos
mediante el uso de pasos sucesivos, carecen de herramientas que permitan hacer
un seguimiento a cada una de sus operaciones y procesos asociados. Esto impide
tener precision en la gestiéon de los recursos y definir tiempos de entrega, para
cumplir con los compromisos pactados con los clientes.

La mayoria de esas empresas no cuentan con capital disponible para invertir en
plataformas de informacién de un grado de robustez considerable, dichas
organizaciones carecen de herramientas para realizar una correcta gestién tanto
de la capacidad como de los recursos disponibles. Es por eso que se hace
necesario el disefio de una aplicacion que de manera sencilla, grafica y general
ofrezca ventajas sobre el manejo de las operaciones de manufactura presentes en
estas organizaciones contribuyendo asi con su crecimiento.

Se justifica el disefio de una herramienta software que permita llevar a cabo un
seguimiento detallado y en tiempo real de las operaciones involucradas en sus
procesos de manufactura y una correcta gestion de la capacidad y recursos
disponibles. Para la creacion de esta herramienta se usé una metodologia de
desarrollo software orientado a objetos, por tener la particularidad de ser un
proceso iterativo y que cada una de sus etapas se realiza de manera paralela lo
que permite un refinamiento constante de cada uno de los modelos y una
reduccion considerable de posibles fallos o errores en el producto final.

" Trabajo de Grado.

" Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Director: Fernando Antonio Rojas Morales.

Codirector: Edwin Alberto Garavito Hernandez.
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ABSTRACT

TITLE: DESIGN OF A SOFTWARE APPLICATION FOR PLANNING AND
TRACKING OPERATIONS IN A MANUFACTURING SYSTEM.’

AUTHORS: MIGUEL ANGEL QUINTERO PINEROS, ALVIN DIAZ GUERRERO.”

KEYWORDS: Planning, Tracking, production, manufacturing, resources, MVC,
Software Engineering.

DESCRIPTION:

Small and medium enterprises dedicated to the manufacture of products using
successive steps, do not have tools to track each one of its operations and
associated processes. This prevents having precision in resource management
and define delivery times, to meet commitments made to customers.

Most of these companies do not have enough capital to invest in information
systems of a considerable level of robustness; these organizations do not have
tools for appropriate management of both the capacity and the resources available.
That is why is needed the design of an application that easily, offer advantages
over the management of manufacturing operations involved in these organizations
contributing to their growth is necessary.

Is justified, the design of a software application that allows to perform a detailed
real-time tracking of the operations involved in their manufacturing processes and
management of capacity and resources. In order to create this application an
object-oriented methodology for software development was used, because it has
the distinction of being an iterative process and in each of its stages is performed
in a parallel way, this allows a constant refinement of each of the models and a
considerable reduction of possible failures or errors in the final product.

" Work Degree

" Physicomechanical Faculty of Engineering, School of Systems Engineering.
Director: Fernando Antonio Rojas Morales.

Codirector: Edwin Alberto Garavito Hernandez.
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INTRODUCCION

El constante avance de las tecnologias de informacion pone a disposicion un buen
namero de recursos que permiten la creacién de sistemas de informacion, cuya
funcién sea dar soporte casi a cualquier tipo de organizacion sin importar cual sea
su razoén social.

Dentro de estas organizaciones se encuentran las pequefias empresas, las cuales
no se pueden quedar atras en el aprovechamiento de los beneficios ofrecidos por
el uso de las TIC. Empresas tales como las dedicadas a la fabricacion de
productos que requieran de pasos sucesivos para su produccion; las cuales, entre
otras cosas, necesitan tener conocimiento del estado de la fabricacién de los
productos que alli se hagan en determinado momento; de igual forma, se hace
necesario el correcto manejo de los recursos disponibles para la realizacion de los
productos (personal, materiales, espacio en planta y maquinaria).

Este proyecto se centra en el disefio de una aplicacién software que permita dar
soporte a las actividades anteriormente mencionadas, y que con ayuda del mismo
se puedan hacer de una manera mas ordenada y eficiente, y que a su vez permita
aprovechar la informacion producto de la en la empresa.

El presente documento incluye los objetivos a alcanzar con el desarrollo de la
herramienta, su soporte teérico, los medios tecnoldgicos usados, la metodologia
usada y finalmente, el desarrollo de esta.
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1. OBJETIVOS

1.1. OBJETIVO GENERAL.

Disefiar una herramienta software que permita hacer planeacion y seguimiento
de las operaciones en un sistema de manufactura.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Disefar un sistema de software que permita dar un tratamiento adecuado a
la informacion presente en un sistema de manufactura para realizar de
manera mas eficiente las labores de planeacion y programacion de
operaciones.

e Disefar e implementar un médulo que permita visualizar el estado del
proceso de fabricacion de cada producto que esta siendo elaborado en la
empresa.

e Crear un modelo de aplicacibn adaptable a pequefias empresas cuya
estructura de operaciones involucren la ejecuciéon de pasos sucesivos en la
fabricacion de sus productos.

¢ Implementar un médulo de software que permita la asignacion ordenada de
recursos teniendo en cuenta su disponibilidad al momento de programar un
nuevo proyecto.

16



2. PLANTEAMIENTO Y JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

En el ambito local, un buen nimero de empresas pequefas y algunas medianas,
utilizan sistemas de produccion para ordenar los procesos de manufactura
involucrados en la elaboracion de sus productos; dependiendo de la naturaleza del
producto, su fabricacion involucra cierta cantidad de operaciones, por lo cual es
importante tener conocimiento sobre el estado del producto en produccién en el
momento que sea necesario y en cualquier etapa de su fabricacién, de tal manera
que de presentarse alguna novedad ésta se pueda conocer de manera rapida y
oportuna.

Actualmente varios sistemas se han posicionado en el mercado ofreciendo
soluciones completas e integrales a las dificultades involucradas en los sistemas
de produccion, valiéndose de un control general sobre las variables, recursos, y
espacios presentes, respondiendo asi ante la creciente necesidad de
productividad, innovacion y competitividad de las grandes empresas. Pero ¢Qué
pasa con aquellas pequefias y las medianas? doénde no hay gran capital
disponible para invertir en plataformas de informacién de un grado de robustez
considerable, donde no hay suficiente personal para recibir capacitaciones para el
uso de esas aplicaciones; de igual forma, dichas organizaciones carecen de
herramientas para realizar una correcta gestion tanto de la capacidad como de los
recursos disponibles, lo cual se traduce en la poca precision a la hora de definir
tiempos de entrega que permitan cumplir con los compromisos preestablecidos
con los clientes. Es por eso que se hace necesario el disefio de una aplicacion que
de manera sencilla, grafica y general ofrezca ventajas sobre el manejo de las
operaciones de manufactura presentes en estas organizaciones contribuyendo asi
con su crecimiento.

Este proyecto propone el disefio de una herramienta software que de ser
implementado en una empresa, permitira llevar a cabo un seguimiento detallado y
en tiempo real de las operaciones involucradas en sus procesos de manufactura y
una correcta gestion de la capacidad y recursos disponibles.

17



3. MARCO TEORICO

3.1. Fundamentos Teoéricos

El uso de las aplicaciones software se ha vuelto imprescindible en la mayoria
de empresas (cualquiera que sea su indole) que buscan cada dia contar con
herramientas que puedan dar solucion a posibles problemas y sirvan como
apoyo al desarrollo de tareas que se presentan como resultado de la operacion
diaria.

Se pretende asi que una aplicacion software sea capaz de apoyar al usuario en
la realizacion de tareas para que con el uso estas herramientas se logre un
aumento en el rendimiento y efectividad de las operaciones, que en la mayoria
de los casos son realizadas por el ser humano y que al aumentar la
complejidad de las mismas la aparicion de errores se hace mayor, es aqui
donde estas aplicaciones pueden reducir el margen de error existente si se
logra un buen disefio que sea capaz de cubrir los requerimientos exigidos.

Sistemas de produccion: Un sistema de produccién es un conjunto de
operaciones y procesos que se relacionan entre si y cuyo fin es transformar las
entradas suministradas en productos Utiles. Se entiende por entradas las
materias primas necesarias para la fabricacion de dichos productos. Dentro de
un sistema de produccion son muchos los factores que juegan papeles de
suma importancia para el éxito del mismo, tales son:

e Lagestion de recursos disponibles: En las organizaciones gran parte
de sus actividades y la capacidad de éxito de ella depende en gran parte
de la gestion que se realice con sus recursos humanos, fisicos o
materiales, financieros, tecnoldgicos y los de conocimiento e
informacion.

e Recursos Humanos: son las personas que ofrecen servicios usando
sus habilidades y destrezas las cuales influyen en el manejo de los
demas recursos de la empresa.

e Recursos Fisicos o materiales: Son los bienes tangibles con que
cuenta la empresa para poder ofrecer sus servicios, tales como:
Disponibilidad en sus instalaciones, edificios, oficinas, muebles vy

18



enseres, terrenos, instrumentos, herramientas, materia prima, productos
terminados, entre otros.

Recursos financieros: son recursos monetarios con los que cuenta la
empresa ya sean propios o ajenos

Recursos tecnologicos: De grado de complejidad mayor, estos
recursos requieren de tecnologia para su uso o utilizaciéon, pueden ser:
sistemas de produccion, de ventas, de finanzas, administrativos,
maquinaria, equipos, vehiculos y software. este tipo de recursos en su
mayoria son operados por el recurso humano en la empresa

Recursos de conocimiento e informaciéon: de gran importancia en
una organizacion ya que son necesarios para la creacion de nuevas y
ideas y el crecimiento de la misma.

En las pequefias empresas se omiten las buenas practicas para una correcta
gestion de los recursos debido a la ausencia de conocimiento y de
herramientas de informacion asequibles ignorando asi la posibilidad de ganar
competitividad.

Planeacion de la produccion: Es la sistematizacion por anticipado los
factores de mano de obra, materias primas, maquinaria y equipo y procesos
para realizar la fabricacion de un producto. Se pueden identificar tres tipos de
planeacion:

Planeacion de procesos: Es la que permite decidir que procesos y
métodos deben usarse y la secuencia, determinar los requerimientos de
habilitacion de herramientas, seleccionar el equipo y los sistemas de
produccion

Planeacion estratégica de la capacidad: Provee un enfoque para
determinar el nivel de capacidad general de los recursos con utilizacion
intensiva de capital (instalaciones, equipos y tamafio global de la fuerza
laboral) que mejor respalde la estrategia de competitividad de la
compainia.

Planeacion total: Traduce los planes estratégicos corporativos y de
capacidad a amplias categorias de tamario de la fuerza laboral, cantidad
de inventario y niveles de produccion. La planeacion se puede dar a

19



corto (1 dia a 6meses), mediano (6 meses a 18 meses) y largo plazo (1
afo en adelante). Sea cual sea el tipo de planeacion.

Dentro de una empresa manufacturera el proceso de planeacién se
resume de la siguiente manera:

1. Se organiza un programa maestro de produccion

2. Se verifica la disponibilidad de instalaciones, mano de obra y que
haya suministro de material cuando este se requiera esto se logra
mediante la planeacion de la capacidad a grandes rasgos.

3. Se hace una planeacién de requerimientos de materiales lo cual
permite la creacion de un plan de materiales.

4. Asignar la capacidad de la produccion mediante la planeacion de
requerimientos de capacidad.

5. Realizar una programacion semanal o diaria a maquinas especificas,
lineas de produccion, o centros de trabajo. Esto se logra mediante la
planeacion final

Programacién: Especifica un horario para ejecutar actividades utilizando
recursos y asignando instalaciones. La capacidad se puede considerar cuando
hay carga infinita es decir que esta basada en lo que se necesita en el tiempo,
no se considera si hay o no capacidad suficiente de recursos mientras que
cuando hay carga finita se programa que hara cada recurso durante un dia de
trabajo. Se distinguen dos tipos de programacion:

Programacién futura: se toma el pedido y se programa cada operacion
gue se realizara mas adelante en el tiempo y puede indicar la fecha en
la que un pedido puede completarse.

Programacién regresiva: Las actividades se programan en secuencia
inversa, indica cuando iniciara el pedido para que se efectie en una
fecha especifica.

Tiempo de entrega: Es el tiempo que transcurre desde que se inicia un
proceso de produccion hasta que se completa, incluyendo normalmente el
tiempo requerido para entregar ese producto al cliente.

20



4. METODOLOGIA

Se trabajara con la metodologia de desarrollo de software orientado a objetos, que
tiene la particularidad de ser un proceso iterativo y que cada una de sus etapas se
realiza de manera paralela lo que permite un refinamiento constante de cada uno
de los modelos y una reduccion considerable de posibles fallos o errores en el
producto final. Esta metodologia estd compuesta de 5 modelos:

4.1. Modelo de requerimientos.

Etapa del proceso en la cual se delimitara y describira el sistema a desarrollar.
Es el punto de partida del proyecto y sirve como base para el resto de
actividades ya que en estas se tomara como guia todo lo que en esta etapa se
haga, tiene la particularidad de que presentarse cualquier cambio en la
funcionalidad del sistema este se puede implementar en esta etapa, ya que
resulta mucho mas sencillo y menos arriesgado. Este se basara principalmente
en el modelo de casos de uso, la definicion de cada uno de estos y por ultimo
un modelo de dominio del problema representado por un primer modelo de
clases.

4.2. Modelo de andlisis.

En esta etapa nos basaremos en el trabajo realizado en el modelo de
requerimientos para generar una arquitectura de objetos lo suficientemente
robusta para que permita ser implementada bajo casi cualquier entorno, esto
con el fin de proporcionar una base fuerte para la siguiente etapa de esta
metodologia de desarrollo. Dicha arquitectura sera implementada mediante la
creacion de tres tipos de objetos (borde, control, entidad) para cada uno de los
casos de uso identificados en el modelo de requerimientos.

4.3. Modelo de diseiio.

Con lo obtenido en el modelo de analisis y realizaremos un refinamiento y se
trabajara en mayor detalle en la arquitectura del sistema, se definira de manera
especifica las caracteristicas y atributos de cada uno de los objetos. Por altimo
se definira el lenguaje de programacion y el manejador de base de datos a
utilizar.
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4.4. Modelo de Implementacion.

Basandonos en lo definido en el modelo de disefio iniciaremos la generacion
del cddigo fuente final en el lenguaje de programacion y manejador de base de
datos escogido. Se establecera una guia de programacion de permita
determinar un estilo de.

4.5. Modelo de pruebas.

Esta etapa del proceso sera ejecutada durante todo el ciclo de desarrollo de la
aplicacion, lo cual permitird descubrir posibles fallos en el sistema y se puedan
corregir a tiempo. Cuando el modelo de implementacion esté totalmente
terminado se escogera una técnica y nivel de pruebas que se considere acorde
al sistema para evaluar el resultado final del proceso.

22



5. DESARROLLO DE LA METODOLOGIA
5.1. Modelo de requerimientos.

5.1.1. Descripcion del sistema deseado.

MS Seguimiento es un software orientado hacia una empresas pequefas en la
que la elaboracion de sus productos requiera de una serie de eventos
sucesivos, y que le permita a la gerencia hacer seguimiento a la fabricacién de
cada uno de sus pedidos, adicional a esto, la aplicacion cubre actividades
previas, paralelas y posteriores a dicho proceso; desde la consulta de
disponibilidad de recursos, lo que permite crear con mayor seguridad el
contrato, la creacion de un nuevo pedido y su asignacion de recursos
(personal, materia prima y espacio en planta), la actualizacién y consulta del
estado de cada uno de los pedidos en produccion.

El proceso inicia cuando el cliente visita la empresa y manifiesta la intencion de
adquirir producto con determinadas caracteristicas, las cuales son ingresadas
por el gerente en un formulario dando origen a una cotizacion, que, de ser
aceptada por el cliente servira de base para la creacion del contrato una vez se
haya consultado la disponibilidad de recursos haciendo uso de la herramienta,
lo que permitira establecer una fecha de inicio y de finalizacion para el pedido;
toda esta informacién junto con los datos del cliente y los costos de fabricacion,
seran consignados en el contrato, el cual se le asigna un codigo, que sera
generado por el sistema, dicho cdédigo sera usado para generar el pedido, el
cual sera un formato que serd usado para relacionar las caracteristicas del
producto a fabricar y la asignacion de los recursos disponibles para tal fin.

Para iniciar la fabricacion del producto, en primer lugar, se debe generar el
pedido el cual reunira la caracteristicas de éste, ademas de ser el que recibira
la asignacién de recursos la cual consiste en especificar el personal, la materia
prima y el espacio en planta requeridos para la fabricacion del producto, todo
esto sera asignado a un equipo de trabajo que sera el responsable de lo
anteriormente mencionado.

En lo que se refiere a materia prima, hay dos aspectos adicionales a la
asignacion: el primero es el ingreso de la materia prima al sistema, esto se
hace cuando llegan nuevas existencias de esta. Para tal fin el almacenista es
el encargado de hacer dicho ingreso se vale de un médulo de ingreso de
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materia prima en el que ingresa el nombre, la cantidad y la marca del producto.
El segundo aspecto es la entrega de la materia prima asignada, esto se hace
cuando el proceso de fabricacion del pedido va iniciar. Dicha entrega la hace
el almacenista valiéndose del médulo de entrega de materia prima, el cual se
vale del codigo de proyecto para mostrar la materia prima que se ha asignado
y los responsables de la misma.

Una vez el proceso de fabricacion haya iniciado sera supervisado por una
persona que debera reportar y actualizar el estado del producto durante cada
paso en el proceso de fabricacion, estas actualizaciones quedaran
almacenadas en el sistema para su posterior consulta.

El gerente podra consultar en todo momento el estado de cada uno de los
pedidos en ejecucion a los cuales se les haya actualizado su estado. El
proceso de consulta se podra hacer ingresando el codigo de cada proyecto o
mediante un panel de visualizacion general que permitira visualizar todos los
pedidos en fabricacion.

5.1.2. Eventos de negocio.

Teniendo el cuenta la descripcidn del sistema deseado, y la informacion
recolectada, se lograron identificar los siguientes eventos de negocio, este es
el paso inicial que permitira identificar el modelo de casos de uso del sistema.

Tabla 1. Lista de eventos asociadas al negocio.

Actor que Actor
Entrada al d Salida del gue
No. Evento . provee la . :
Sistema Sistema recibe la
Entrada :
Salida
Cliente .
Especificaciones : Detalles del
1 encarga Cliente Gerente
del producto producto
producto
Gerente . .
verifica Solicitud de Informacion
2 (ECUISOS informacion de Gerente de Gerente
. . disponibilidad disponibilidad
disponibles P P
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Gerente Detalles del .
., Cliente,
3 genera producto Gerente Cotizacion
) ., . Gerente
cotizacion solicitado
Cotizacion,
Gerente e .
fechas de inicio Cliente,
4 genera . Gerente Contrato
y fin de Gerente
contrato .,
produccion
Gerente,
Gerente Formato empleado
5 asigna Contrato Gerente asignacion sy
recursos de recursos | almaceni
sta
Supervisor i
perv! Estado del | SUpervis
actualiza Estado actual . or
6 Supervisor producto :
estado del del producto actualizado
producto Gerente
Gerente
consulta Datos del Estado del
7 Gerente Gerente
estado del producto producto
producto

5.1.3. Problemas asociados a los eventos.

Se pueden identificar los siguientes problemas:

La adquisicién de la informacion de la disponibilidad de recursos se
hace de manera lenta, y hay riesgo de que la informacion no sea
concreta o fiable ya que esta se da de manera verbal.
Una informacion de disponibilidad de recursos errada puede llevar a que
se acepten pedidos y que estos no se realicen en el tiempo establecido.

No se utiliza de una manera eficiente la informacion generada al recibir
un nuevo pedido.
Se pude dar origen a desperdicio de materia prima al no tener un control
en la asignacién de esta.
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e La informacién actualizada del estado de un producto no esta disponible
en tiempo real.

e La informacién del estado del producto no se presenta a la gerencia de
una manera clara y ordenada.

e No hay control sobre los registros de ingreso de material.

¢ No hay inventario de materia prima.

5.1.4. Diagramas de casos de uso.

Con base en la informacién obtenida en la descripcion del sistema deseado,
los eventos de negocio y los problemas identificados, a continuacion se
presentan los diagramas de casos de uso, los cuales representan la interaccion
de los actores con el sistema.

Figura 1. Diagrama de casos de uso Usuario

Supervisor Supervisor

Ingresar Materia
Prima
Entregar Materia
Prima

Almacenista Almacenista
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Figura 2. Diagrama de casos de uso Gerente (Parte 1)

Crear Espacio
Planta

Crear Personal

Crear Proceso

Eliminar Espacio
Planta

<<inclutez>

Consultar Espacio
Planta

Modificar Espacio
Planta

Gerente

Eliminar Personal <<include>>

Consultar Personal
<<include>>

Gerente Modificar Personal

<<include>>Consultar Proceso

Modificar proceso

<<include>>

Eliminar Proceso

<<includg>>_ .
Consultar Cliente

Modificar Cliente

Modificar producto

<<include>>

Consultar producto

Eliminar producto
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Figura 3. Diagrama de casos de uso Gerente (Parte 2)

Crear Cotizacion

Crear Contrato

Verificar Recursos

Gerente

Crear Producto

Crear Pedido

<<include>>

<<include>>
Asignar Espacio

Plan .
anta <<include>>

Gerente

Asignar Personal

Gerente

Asignar Materia
Prima

Consultar
Actualizaciones

Consultar
Cotizacion

Consultar Contrato

Consultar Pedido
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5.1.5. Especificaciones de los casos de uso

Con el fin de facilitar la comprension de cada uno de los artefactos producidos,
s6lo se mostraran los realizados para los casos de uso que representan la
parte central de la aplicacion, especificamente, lo que tiene que ver con
creacion de pedido, asignacion de recursos, actualizacién y consulta de
actualizacion de pedidos. El desarrollo de la metodologia para el resto de
casos de uso, se podra encontrar en la seccidon de anexos.

Actores.

La siguiente tabla, muestra a los actores presentes en los casos de uso,
relaciondndolos con los casos de uso en los que intervienen y una breve
descripcion de sus funciones.

Tabla 2. Actores presentes en los casos de uso del sistema.

Actor Gerente

Casos de uso | Crear cotizacion, crear contrato, verificar espacio planta,
verificar personal, verificar materia prima, crear pedido,
asignar espacio planta, asignar personal, asignar materia
prima, consultar cotizacién, consultar contrato, consultar
pedido, consultar actualizaciones, crear espacio planta,
crear personal, crear proceso, eliminar espacio planta,
eliminar personal, modificar proceso, eliminar proceso,
modificar personal, modificar espacio planta, modificar
cliente, crear pedido, modificar pedido, eliminar pedido.
Descripcién Es el encargado de hacer la cotizacion del producto para
gue sea presentada al cliente, verifica la disponibilidad de
recursos (espacio en planta, materia prima y personal),
genera el contrato y el pedido para iniciar el proceso de
fabricacion del mismo una vez haya asignado recursos;
adicionalmente es el encargado de realizar las operaciones
de creacién, modificacién y eliminacion sobre los recursos y
los datos de los clientes. Por ultimo, tiene la facultad de
consultar cotizacion, contrato, pedido y el estado de cada
producto en produccion.

Actor Cliente
Casos de uso | Crear cotizacion, crear contrato.
Descripcién Es el que proporciona los detalles del pedido necesarios
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para que el gerente haga una cotizacion, también recibe el

contrato ﬁenerado ior el sistema.

Actor Supervisor

Casos de uso | Actualizar pedido.

Descripcion Tiene como tarea principal ingresar las actualizaciones para
cada pedido en produccion, de ser necesario puede tener
acceso a dichas actualizaciones mediante consulta.

Actor Almacenista
Casos de uso | Ingresar materia prima, entregar materia prima
Descripcién Es el encargado de recibir la materia prima e ingresarla en

el sistema, asi mismo de hacer efectiva la entrega de
materia prima, previamente asignada por el gerente.

Actor Operario

Casos de uso | Entregar materia prima

Descripcion Es el encargado de recibir por parte del almacenista la
materia prima asignada por el gerente.

Narrativa Casos de Uso.

Con el fin de aumentar la comprension de los diagramas de casos de uso, se
presentan las siguientes narrativas que describen el propésito de cada caso de
uso, una breve descripcién y las secuencias de interaccién entre el usuario y el
sistema.

Tabla 3. Narrativas de los casos de uso.

Caso de uso Crear pedido

Actor(es) Gerente

Propdsito Crear un formato que permita relacionar los detalles del
producto a fabricar con su respectiva asignacion de
recursos.

Descripcién El gerente ingresa al médulo de crear pedido e ingresa
el cédigo del contrato creado, una vez validado se
desplegaran las secciones para la asignacién de
recursos disponibles de la misma manera que se




mostraran los detalles de fabricacion del producto
correspondiente.

Precondicion(es)

Debe existir un contrato para la creacion de su
respectivo contrato.

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega la
modulo de creacion de | ventana de validacion de
pedido. cédigo de contrato

3. El gerente ingresa un | 4. El sistema valida el

namero de contrato para | codigo ingresado y
la creacién del pedido y | despliega el formulario de
pulsa aceptar. creacion de pedio el cual

contiene toda la informacién
referente al producto.

5. El gerente realiza la|6. ElI sistema solicita
asignacion de recursos y | confirmacion del envio del
pulsa el botén crear. formulario.

7. El gerente confirma la | 8. El sistema confirma la
operacion. creacion del pedido con
asignacion de recursos por
medio de un mensaje
mostrado en pantalla y
muestra la informacion del
pedido recién creado.

Sub-flujos

1. El cédigo de contrato no existe, regresa al paso 3.

2. Si al pulsar el boton crear, no se ha realizado alguna
de las asignaciones el sistema muestra un mensaje
solicitando completar la asignacion de recursos, regresa
al paso 5.

Pos-
condicién(es)

Caso de uso

El contrato ha sido creado y los recursos asignados.

Asignar espacio planta

Actor(es) Gerente

Propdésito Asignar el espacio en planta para la fabricacion de un
nuevo pedido.

Descripcién Inicia cuando el pedido requiere espacio en planta para

iniciar su fabricacion.

Precondicion(es)

Debe existir disponibilidad de recursos
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Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. Desde el formulario de

2. El sistema despliega el

creacion de pedido el | formulario para la
gerente selecciona la | asignacion de espacio en
opcion de asignar | planta

espacio en planta

3. El gerente selecciona | 4. El sistema solicita
las zonas que desea | confirmacion de la

asignar para la | operacion.
fabricacion del producto y
presiona el boton asignar
espacio.

5. El gerente confirma la
asignacion.

6. El sistema despliega el
formulario de creacion de
pedido en donde se muestra
la asignacion realizada

Sub-flujos 1. Si se presiona el boton Asignar espacio, y no se ha
seleccionado ninguna zona, se muestra un mensaje en
pantalla solicitando seleccionar por lo menos uno,
regresa al paso 3.

Pos- Se ha seleccionado las zonas a asignar.

condicién(es)

Caso de uso Consultar actualizaciones

Actor(es) Gerente

Propdésito Desplegar todas las actualizaciones y novedades de un
pedido en particular o de los pedidos en fabricacion.

Descripcién Inicia cuando el gerente se dirige al modulo de consulta

y ve el estado de todos los pedidos, también puede
seleccionar un pedido de la lista para revisarlo en
detalle o si lo prefiere ingresar el cddigo del pedido que
desea consultar.
Deben existir pedidos creados

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema
1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega una
moédulo de consulta de | ventana con el listado de
actualizaciones. pedidos en ejecucion y un
campo para ingresar un
cbdigo de pedido.

Precondicién(es)
Flujo Principal

3. El gerente ingresa el
cédigo del pedido a

4. El sistema despliega una
ventana en la que se
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consultar, o selecciona | muestran los progresos que
un pedido de la lista y|se han logrado en Ia
presiona el boton | elaboracion del producto.

Consultar.

Sub-flujos 1. Si al presionar el botébn Consultar no hay ningun
codigo ingresado en el campo de codigo, se mostrara
un mensaje en el que informe que el campo se debe
diligenciar, regresa al paso 3.

Pos-

condicion(es)

Caso de uso Actualizar pedido

Actor(es) Supervisor

Propdsito Mantener a la gerencia al tanto de los avances y
estados actuales de cada pedido en fabricacion.

Descripcion Inicia cuando el supervisor observa un nuevo avance,

novedad o estado sobre el progreso de un pedido en
fabricacion, entonces el ingresa al mbédulo de
actualizacion y segun el nuamero del pedido ingresa las
novedades detectadas.

Deben existir por lo menos un pedido creado

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El supervisor ingresa
al modulo de ingreso de
actualizaciones.

3. El supervisor ingresa
el codigo del pedido a
actualizar y presiona el
boton Actualizar.

5. El supervisor ingresa
las actualizaciones al
pedido y las respectivas
observaciones a lugar, y
presiona el botén Enviar
Actualizaciones.

7. El supervisor confirma
la operacion.

2. El sistema despliega una
ventana de validacion de
cédigo de pedido.

4. El sistema despliega una
ventana que contiene todos
los procesos a realizar
dentro del pedido, y muestra
cuales actualizaciones se
han ingresado.

6. El sistema solicita
confirmacion de la
operacion.

8. El sistema confirma la
actualizacion del pedido por
medio de un mensaje en
pantalla y pregunta si se va
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| realizar otra actualizacion.
Sub-flujos 1. Si al presionar el boton actualizar no hay ningun
codigo ingresado en el campo cédigo, el sistema
informara que se debe llenar el campo, regresa el paso
3.
Pos- El pedido ha sido actualizado.
condicion(es)

5.1.6. Diagramas de secuencia del sistema.

Los diagramas de secuencia del sistema, son la representacion grafica de la
interaccion descrita en la narrativa de cada caso de uso.

Figura 4. Diagrama de secuencia Crear Pedido.

?

M

Gerente

(ingresarCodigoContrato{codCantrato) |

:Médulo oreacion pedido

o —

-
i validarCodigoContrato{)
mostrarDatosContrato])

asignarRecursos()

{_ —

B
i

solicitaConfirmacion{)

confirmar{)

o —

[

pedidoCreado()
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Figura 5. Diagrama de secuencia Asignar espacio planta.

9 :Madule asignacicn espacic planta
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Gerente

| . - \
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solicitarConfirmacion()
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Figura 6. Diagrama de secuencia Actualizar pedido.
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Figura 7. Diagrama de secuencia Consultar actualizaciones.

g :Madulo consulta
M actualizaciocnes

Gerente

ingresarCodigoPedido{cedPedido)

maostarActualizaciones()

5.1.7. Diagrama de clases

Con base en la descripcion del sistema deseado, se identifican todos los
sustantivos, los cuales en el campo de la ingenieria del software seran
candidatas a ser clases dentro del sistema. Las clases escogidas son las que
presentan mayor relevancia al problema descrito anteriormente y tienen
sentido dentro de la aplicacion.

Tabla 4. Listado de clases candidatas

MS Seguimiento
Software
Gerencia
Seguimiento
Fabricacion
Pedidos
Aplicacion
Actividades
Proceso

Consulta
Disponibilidad de recursos
Contrato
Personal

Materia prima
Espacio en planta

Cotizacion

Creacion del contrato
Herramienta

Fecha de inicio

Fecha de finalizacion
Informacioén

Datos del cliente

Costos de fabricacién
Cadigo

Sistema

Formato

Caracteristicas del producto
Asignacion de los recursos
Fabricacion del producto
Personal
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Consulta de estado

Produccion
Cliente
Producto

Caracteristicas

Gerente
Formulario

Equipo de trabajo
Proceso de fabricacion
Persona

Estado del producto
Negocio

Panel de visualizacion

Cotizacion

- oodigo: int
cedulaCliente: int

- cantidad: int

- caracteristicas: String

- fecha: String

- referencia: int

- costos: int

‘T

Cliente

- cédula: int

- direccion: String
- email: String

nombre: Shing
- telefono: int

Figura 8. Diagrama de Clases.

Contrato

————7 % - codigo: int

- fechalnicio: String
- fechaFin: String

Pedido

Producto

- oodigo: int
nombre: String
- desoipcion: String

Actualizaciones

codigeo: int

asignacionEspacicP: Amaylist
asignacionPersonal: AmayList
asignacionhateriaPrima: Amaylist

Procesos

[—-— codigoProceso: int
- codigoPedido: int
- fecha: String

- id: int

- duracion:_int

nombre: String

MateriaPrima

- codigo: int
- nombre: String

- marca: int

- cantidadDisponible: int

Ed | ,

|
!
|
!
!
|
!

W

EspacioPlanta

- =zona: Siring
estado: int

- pericdo: int

Diccionario de clases

Personal

- identificacion: int
- nombre: String

En la siguiente tabla se muestra cada una de las clases y su funcién dentro del

sistema.
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Tabla 5. Diccionario de clases.

Clase Descripcion
L Contiene toda la informacion del cliente y el producto que se
Cotizacion . )
esta cotizando.
Identificado por el numero de contrato contiene toda la
Contrato. infor_mac_:i,c')n del productp a fabricgr, la fecha _de ir_ﬂcio y fin de la
fabricacion. Es necesario que exista una cotizacion para poder
generar un contrato.
Se identifica con el numero de pedido. Al momento de su
Pedido. creacion debe efect_uarse la r_espectiva asignacion de los
recursos correspondientes, teniendo en cuenta el producto
especificado en el contrato.
Espacio en Se identifica por el nUmero de espacio en planta; especifica la
planta zona que se asignara para la creacion de un pedido.

Materia prima

Identificada por el numero de materia prima, contiene la
informacion de la materia prima que se utiliza para ser
asignada en los pedidos.

Representa los empleados de la empresa que seran asignados

Personal. a cada pedido para su fabricacién, cada elemento de esta
clase serda identificado con un nimero de persona.
Identificado con el nUmero de proceso, en él se describe cada
Proceso. uno de los pasos y etapas por los que pasa un producto

durante su fabricacion.

Actualizacion.

Permite reportar cada una de las novedades o procesos
finalizados en la fabricacién de un producto.

Identificado con el nimero de producto, identifica todos los
productos que la compafia fabrica, dichos productos permiten

Producto : " i . :
identificar la lista de procesos sobre los cuales seran objeto
seguimiento.

Cliente Identificado con un nimero de cédula, especifica los clientes

gue esta relacionado con cada una de las cotizaciones.

Descripcion de relaciones del diagrama de clases.

Inicialmente, se sabe que dentro de cada cotizacion hay un cliente, y ese
cliente puede pertenecer a muchas cotizaciones, dicho de otro modo la
informacion de un cliente esta presente en una cotizacion, por tal motivo se
usa una asociacion por agregacion entre la clase Cliente y la clase Cotizacion.
De igual forma, la existencia de una cotizacion puede dar origen a un contrato
y buena parte de la informacién presente en la cotizacion a la de un contrato;
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el mismo caso se presenta con pedido y contrato, ya que la existencia de un
contrato da origen a un pedido y buena parte de la informacion presente en
ese contrato hara parte de un pedido, por tal motivo al ser la cotizacion parte
de un contrato, y el contrato parte de un pedido, se utiliza una relacién de
agregacion entre estas clases.

Para que una creacion de pedido se realice de manera exitosa se requiere que
exista materia prima, espacio planta y personal disponible para hacerlo, por lo
gue se puede decir que pedido depende directamente de estas tres clases;
por tal motivo se usa una relacion de dependencia entre ellos. En el caso del
producto, su fabricacion se lleva a cabo realizando una serie de procesos, por
lo que se puede decir que un producto estd compuesto por la realizacion de
procesos, por lo que la asociacion entre ellos es de agregacion.

Por ultimo, las actualizaciones contienen el cumplimiento de un proceso para
un pedido que se esta realizando, asi bien, para realizar una actualizacion se
debe contar con que exista un pedido y procesos ligados a este, por lo que la
relacion que se establece entre actualizacion y pedido, y actualizacion y
proceso es de composicién, ya que una actualizacion no tendria razén de ser
sin estos dos.

5.1.8. Contratos de operacion del sistema.

Los contratos de operacion describen los cambios de estado de todo el sistema
cuando una operacion es invocada, estas operaciones son aquellas
representadas en el diagrama de secuencia, especifican las condiciones
anteriores y posteriores a la realizacion de dicha tarea.

Tabla 6. Contratos de operacion del sistema.

Caso de uso CrearPedido

Nombre del | IngresarCodigoContrato(codContrato)

Contrato

Responsabilidades | Recibir y enviar el cédigo del pedido

Tipo Sistema

Excepciones -El codigo recibido y enviado no existe

Salida -

Pre condicién(es) | -El sistema debe tener contratos ya creados
-La creacion de un pedido debe estar en curso

Post condicién(es) | -
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Caso de uso

CrearPedido

Nombre del | asignarRecursos()

Contrato

Responsabilidades | Recibir la seleccion de recursos para relacionarlos con
cada pedido.

Tipo Sistema.

Excepciones No haya recursos disponibles para asignar.

Salida -

Pre condicién(es)

-El sistema debe contar con recursos ingresados.
-El proceso de asignacion debe estar en curso.

Post condicién(es)

Caso de uso

CrearPedido

Nombre del

Contrato

confirmar()

Responsabilidades

-Efectuar la creacion de un nuevo pedido en la base de
datos.

Tipo Sistema
Excepciones Operacion cancelada o declinada
Salida -Se agregan cada una de las selecciones de recursos

al pedido.

-Se descuentan de la cantidad de
disponibles los recursos asignados.

-Se crea un nuevo registro en la tabla pedido

los recursos

Pre condicién(es)

Recibir la solicitud de creacion de pedido

Post condicién(es)

Caso de uso

-El nuevo pedido es relacionado con su lista de
procesos.

-El nuevo pedido es relacionado con una seleccion de
recursos disponibles.

-La seleccion de materia prima es relacionada con la
seleccion de personal, ambos recursos disponibles
asociados al pedido

AsignarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

seleccionarZona(zona1, zona2, ...., zona n)

Responsabilidades

Capturar y enviar una seleccion de uno o mas zonas
para asignar

Tipo

Sistema

Excepciones

-No hay zonas para mostrar.
-No se ha seleccionado ninguna zona

Salida
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Pre condicién(es)

-Deben existir EspacioPlanta creado en el sistema

Post condicidn(es)

Caso de uso

-el proceso de creacion de pedido debe estar en curso

AsignarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

confirmar()

Responsabilidades

Efectuar la asignacion de EspacioPlanta

Tipo

Sistema

Excepciones

La asignacion sea cancelada o declinada

Salida

Se agrega una seleccion de EspacioPlanta dentro de
la asignacién de recursos asociada a un pedido

Pre condicién(es)

Recibir la solicitud de asignar EspacioPlanta

Post condicion(es)

Caso de uso

-La seleccion de EspacioPlanta es relacionada con un
pedido

-La disponibilidad de las zonas es modificada al
momento de la asignacion.

ActualizarPedido

Nombre del

Contrato

ingresarCodigoPedido(codPedido)

Responsabilidades

Capturar y enviar el cédigo del pedido para cargar la
informacion de sus procesos asociados

Tipo Sistema
Excepciones No existe ese numero de pedido
Salida -

Pre condicién(es)

Debe existir un pedido creado

Post condicidn(es)

Caso de uso

ActualizarPedido

Nombre del | ingresarActualizaciones()

Contrato

Responsabilidades | Capturar y enviar las actualizaciones marcadas como
completas

Tipo Sistema

Excepciones No se encontr6 alguna actualizacion marcada

Salida -

Pre condicién(es)

-Deben existir procesos cargados
-El procesos de actualizacion de pedido debe estar en
curso

Post condicidn(es)

Caso de uso ActualizarPedido
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Nombre del | Confirmar()
Contrato
Responsabilidades | Efectuar el procesos de actualizacion de pedido
Tipo Sistema

Excepciones -La operacion de actualizacion es cancelada o
declinada
Salida -Se agregan en la tabla de actualizacion las

actualizaciones con la fecha de captura

Pre condicion(es) | -Recibirla solicitud de actualizacion

Post condicién(es) | -se crea una relacion con el numero de pedido en
cuestion.

-las actualizaciones quedan para ser consultadas

Caso de uso ConsultarActualizacion
Nombre del | ingresarCodigoPedido(codPedido)
Contrato

Responsabilidades | Capturar y enviar el cddigo del pedido para cargar la
informacion de las actualizaciones disponibles

Tipo Sistema
Excepciones No hay actuaizaciones
Salida -

Pre condicidon(es) | Debe existir un pedido creado
Post condicién(es) | -

5.2. MODELO DE ANALISIS.

Una de las partes principales de esta metodologia es la identificacién de los
objetos que conformaran la arquitectura del sistema, ya que estos seran parte
fundamental para el modelo de analisis. El tipo de arquitectura escogido es la
arquitectura MVC (Modelo vista controlador), en el cual la vista hace referencia
a los bordes o interfaces con los cuales el usuario interactta con el sistema, el
modelo hace referencia a toda la informacion presente en el sistema y que
requiere ser almacenada en una base de datos; y el controlador se encarga de
manipular la informacioén entre la vista y el modelo.

Los objetos borde fueron escogidos identificando los momentos en los que el
usuario ingresa informacion al sistema, asi mismo, cuando este emite alguna
respuesta. Para los objetos entidad, se identificaron todas las fuentes de
informacion para cada caso de uso dentro del modelo de dominio del sistema,
cabe mencionar que dicha informacién ird& cambiando con el tiempo y sera
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necesario almacenarla en una base de datos. Por ultimo, los objetos control
fueron creados a medida que se hacia necesario contar con objetos que

manejaran la comunicacion entre los otros dos tipos de objetos.

Para tener una mayor compresion acerca de cada uno de los objetos, se
recomienda consultar las tarjetas CRC.

5.2.1. Listado de objetos por caso de uso.

Tabla 7. Listado de objetos por caso de uso.

Asignar espacio planta

Control Borde Entidad
controlAsignacion VinterfaceAsignacionEspacioPlant | espacioPlanta
controlAsignacionEspacioPla | VinterfaceCreacionPedido
controlVerificacion ventanaConfirmacion

Crear pedido
Control Borde Entidad

controladorPrincipal
controlAsignacionEspacioPla

VInterfaceCreacionPedido
VVentanaValidacionContrato

espacioPlanta
materiaPrima

controlAsignacionMateriaPri | ventanaConfirmacion pedido
controlAsignacionPersonal ventanaMensaje personal
controlConsultaContrato
controlCreacionPedido
Actualizar pedido
Control Borde Entidad
controlActualizacionPedido VFormulariolngresoActualizacion pedido
controlConsultaPedido VinterfaceActualizacionPedido
controladorPrincipal ventanaConfirmacion
ventanaMensaje
Consultar actualizaciones
Control Borde Entidad
controlConsultaActualizacion | interfaceConsultaActualizacionPed | pedido

controlConsultaPedido

VPantallaResultadoBusqueda




5.2.2. Diagramas de secuencia con objetos

Haciendo uso de los objetos previamente identificados, podemos generar los
diagramas de secuencia con objetos, los cuales modelan la interaccion entre
los estos para llevar a cabo cada caso de uso del sistema. Esto serd de suma
importancia a la hora de realizar una aproximaciéon al comportamiento final del
sistema.
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Figura 9. Diagrama de secuencia con objetos Asignar espacio planta.
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Figura 10. Diagrama de secuencia con objetos Actualizar pedido.
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Figura 11. Diagrama de secuencia con objetos Consultar actualizacion.
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5.2.3. Narrativas de casos de uso con objetos.

Por medio de estas narrativas se pretende describir en mayor detalle la
interaccidbn entre objetos representada en los diagramas de secuencia.
Adicionalmente, seran usadas para construir las tarjetas CRC para cada
objeto, las cuales seréan elaboradas mas adelante.

Tabla 7. Narrativas de casos de uso con objetos.

Caso de uso Crear pedido

Condicién Debe existir un contrato creado

inicial

Flujo principal El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

ventanaValidacionContrato sobre la que el gerente podra
ingresarCodigoContrato para iniciar la creacion del
pedido. Una vez ingresado y enviado el cédigo en la
ventanaValidacionContrato esta procede a
validarCodigoContrato sobre el controlConsultaContrato
el cual realiza validar sobre la entidad contrato quien
responde con el evento retornarValidacion lo que permite
gue pueda consultar la informacion relacionada con el
cbdigo ingresado sobre la entidad contrato, el resultado
de esta consulta se retorna al control por medio del
evento retornarConsulta. Ya con la informacion el
controlConsultaContrato puede exportarinformacion al
controlCreacionPedido el cual solicitaDesplegar vy
solicitaMostrar la informacion sobre la
VinterfaceCreacionPedido, una vez desplegada el
gerente podrd asignarRecursos. La informacion
ingresada en la VinterfaceCreacionPedido es enviada al
controlCreacionPedido  por medio del evento
enviarinformacion, para que este pueda
solicitarConfirmacion por medio de la
ventanaConfirmacion sobre la cual el gerente hara
confirmar. Al confirmarse la accion el
controlCreacionPedido puede realizar el evento de crear
sobre pedido, de igual forma solicitarAsignacion a
controlAsignacionEspacioPlanta,

controlAsignacionPersonal y
controlAsignacionMateriaPrima para que puedan asignar
sobre espacioPlanta, personal y materiaPrima,
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respectivamente. Una vez realizado esto el
controlCreacionPedido puede solicitarMostrarMensaje a
la ventanaMensaje para que por medio del evento
aceptar pueda visualizar el pedido creado en pantalla.

Condiciéon de
salida

Caso de uso

Pedido creado

Asignar espacio planta

Condicién
inicial

Tener disponibilidad de zonas y estar creando un pedido

Flujo principal

El flujo comienza cuando un nuevo pedido se esta
creando y la VinterfaceCreacionPedido esta desplegada y
el gerente realiza hacerAsignacionEspacioPlanta para que
la interface haga solicitarDespliegue sobre el
controlAsignacion. Este control solicitaDesplegar la
VinterfaceAsignacionEspacioPlanta y  posteriormente
realiza el evento consultar sobre controlVerificacion para
gue este consulte el listado de zonas sobre espacioPlanta
por medio del evento consultar, una vez ha recibido la
informacién realiza el evento retornarResultadoConsulta
a controlAsignacion para que este haga el evento
solicitaMostrar a controlAsignacionEspacioPlanta quien
finalmente muestra el resultado de la consulta sobre la
VinterfaceAsignacionEspacioPlanta por medio del evento
haceMostrar. El gerente hace la seleccion zonas a asignar
por medio del evento seleccionarEspacioPlanta sobre la
VinterfaceAsignacionEspacioPlanta, esta informacion es
enviada al controlAsignacionEspacioPlanta por el evento

enviarlnformacion para que este realice
solicitarConfirmacion sobre ventanaConfirmacion. Por
altimo el gerente hace confirmar sobre
ventanaConfirmacion, con esto

controlAsignacionEspacioPlanta envia el evento
solicitaMostrar a controlAsignacion y esta muestra la
seleccion de zonas sobre la VinterfaceCreacionPedido
con el evento haceMostrar.

Condiciéon de
salida

Caso de uso

Espacio en planta seleccionado para asignar

Actualizar pedido

Condicién
inicial

Deben existir pedidos en creados

Flujo principal

El controladorPrincipal solicitaDesplegar la
VinterfaceActualizacionPedido para que el supervisor
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pueda ingresarCodigoPedio, seguido a esto la interfaz
solicita validarCodigo a controlConsultaPedido, el cual
realiza la accion de validar con pedido quien confirma el
gue el codigo es valido con el evento retornarValidacion,
este evento le permite a ControlConsultaPedido
consultarActualizaciones sobre pedido. Cuando
controlConsultaPedido recibe el evento retornarConsulta
con la informacion de las actualizaciones sobre el pedido
consultado, el control solicitaDesplegar el
formulariolngresoActualizacion para mostrar dicha
informacién por medio del evento haceMostrar, con lo que
el supervisor puede ingresarActualizacion sobre el
formulario, el cual realiza enviarinformacion a
controlActualizacionPedido para que este realice
solicitarConfirmacion sobre la ventanaConfirmacion en la
cual el supervisor realiza el evento confirmar. Una vez
confirmada la accion el controlActualizacionPedido
procede a actualizar sobre pedido y una vez recibido el
evento ok que informa sobre el éxito de la actualizacion el
controlador realiza solicitarMostrarMensaje sobre la
ventanaMensaje para que el supervisor realice saliry se le
indique al controlActualizacionPedido que puede realizar
cerrarModulo.

Condicion de El pedido ha sido actualizado

salida

Caso de uso Consultar actualizaciones

Condicion Deben existir pedidos creados

inicial

Flujo principal El controlConsultaPedido realiza consultar sobre la

entidad pedido, posteriormente este solicitaDesplegar la
VinterfaceConsultaActualizacionPedido para mostrar el
listado de pedidos en ejecucion por medio del evento
solicitarMostrar. El gerente realiza seleccionarPedido lo
gue hace que la VinterfaceConsultaActualizacionPedido
haga consultar sobre
ControlConsultaActualizacionPedido, este realiza
consultar sobre pedido quien regresa las actualizaciones
hechas al pedido para que el control, después de hacer
solicitaDesplegar, muestre el resultado de la consulta en
la VPantallaResultadoBusqueda con el evento
solicitaMostrar.

Cond. salida
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5.2.4. Diagrama de estados

Tienen como fin describir la transicion de los objetos por los diferentes eventos
y estados, de inicio a fin a lo largo de todo el dominio del sistema. De la lista de
objetos, Materia Prima y Pedido fueron seleccionados para esta representacion
debido a que son los objetos con mayor transicion de estados en el sistema.

Figura 12. Diagrama de estados de Materia Prima

solicitar ingresar asignar

entregar

®
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Figura 13. Diagrama de estados de Pedido

Recursos asignados

espacio planta asignado

personal asignado
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fabricar
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terminar

terminado

antregar

entragado

Tienen como fin brindar una orientacién dentro de las distintas interfaces que
ofrece la aplicacién. Para este caso se decidié agrupar los distintos médulos
por secciones para facilidad en su elaboracién, lo que nos permite también ver
el nivel de profundidad en la navegacion a través de la aplicacion.

5.2.5. Diagrama de navegacion por ventanas.

52



Figura 14. Diagrama de navegacion por ventanas para Pedido.
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5.3. MODELO DE DISENO

5.3.1. Subsistemas

A nivel general, el sistema se puede describir en tres subsistemas principales
cuya organizacion y explicacion se muestran a continuacién. Todos los
subsistemas dependen directamente de la base de datos bien sea para
guardar informacion en ella, modificarla, eliminarla o consultarla.

Figura 15. Diagrama de division por subsistemas, primera capa.
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—

Recursos

Negocio

BD

Tabla 8. Diccionario de subsistemas, primera capa.

Subsistema

Responsabilidad

Recursos

Es el encargado de generar las consultas para mostrar la
disponibilidad de recursos, y en base a esa informacién
realizar la asignacion de los mismos segun las necesidades
del subsistema de Pedido. También tiene como
responsabilidad registrar el ingreso de nueva materia prima y
la correcta entrega del material asignado para cada pedido.
Asi mismo es el encargado del manejo del resto de recursos
en lo que respecta a modificaciones, eliminaciones vy
creaciones de los mismos.

Negocio

El subsistema de pedido es el encargado de registrar la
creacion de cotizacion, contrato y el pedido, elementos
necesarios para registrar la fabricacion de un nuevo producto
teniendo en la asignacion de recursos proporcionada por el
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subsistema de recursos.

De igual manera este subsistema debe hacer posible el
seguimiento a la fabricacion del producto a partir del ingreso y
consulta de actualizaciones. Es funcion de este controlar todo
lo relacionado con procesos y productos que se manejen.

De igual forma, los subsistemas de recursos y negocio se dividen en diferentes
subsistemas como se muestra a continuacion.

Figura 16. Diagrama de division por subsistemas, segunda capa.
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Tabla 9. Diccionario de subsistemas, segunda capa.

Subsistema Responsabilidad
Gestién de Tiene a cargo lo relacionado con la asignacion de recursos, y
la creacién, modificacion y eliminacion de nuevos recursos en
recursos :
el sistema.
Es el encargado de desplegar informacion referente a la
Verificacion | disponibilidad de cada tipo de recurso dentro de la

de recursos

organizacién, informacibn que también es referida al
subsistema de asignacion para su funcionamiento.

Gestion

Su responsabilidad directa esta relacionada con la creacion y
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consulta de cotizaciones, contratos y pedidos, ademas de
tener a cargo el ingreso y consulta de actualizaciones de
pedido.

Administracion

Soporta la creacion, modificacion y eliminacion de los
procesos y productos presentes en el sistema

Figura 17. Diagrama de division por subsistemas, tercera capa.
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Tabla 10. Diccionario de subsistemas, tercera capa.

Subsistema

Responsabilidad

Asignacion de
recursos

Es el encargado de tomar y responder la solicitud del
subsistema de pedido y efectuar la asignacion de recursos
segun lo especificados en la misma.
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Administracion de
recursos

Esta especificamente encargado de las actividades de
creacion, eliminacion y modificacion de toda la informacién
referente a los recursos.

Creacion

Tiene como responsabilidad tomar toda la informacion
pertinente a la creacion de un pedido para mas adelante
iniciar su fabricacion. Este subsistema es el encargado de
generar una cotizacion, un contrato y un pedido, y para este
ultimo su respectiva solicitud de asignacion de recursos a
ese subsistema.

Consulta

Este subsistema debe desplegar la informacion de todos los
pedidos en fabricacion, asi como de su contrato y cotizacion
respectiva.

Actualizaciones de
pedido

Es el encargado de registrar y permitir la consulta de los
progresos y el cumplimiento de cada una de las etapas de
fabricacion del pedido. Esta informacién sobre el
cumplimiento debe permitir medir el progreso de dos formas:
especificamente, es decir mostrando cada etapa
completada, y generalmente a nivel de porcentajes.

Creacion Il

Se encarga especificamente de las actividades relacionadas
en la creacién de informacion referente a productos y
procesos.

Modificacion

Se encarga especificamente de las actividades relacionadas
en la modificacion de informacion referente a productos y
procesos.

Eliminacion

Se encarga especificamente de las actividades relacionadas
en la modificacion de informacion referente a productos vy
procesos.
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5.3.2. Disefio base de datos.

Figura 18. Modelo entidad relaciéon para la base de datos del sistema,

msdb

" diente v
cedula INT(11)

% nombre VARCHAR(30)

¥ telefono INT(11)

> direccion VARCHAR(30)

» email VARCHAR(30)

» empresa VARCHAR(30)

it INT(11)

> direccionEm presa YARCHAR(30)

> teleEmpresa INT(11)

» emailEmpresa VARCHAR(30)

e — T

] cotizacion v
codigo INT(11)

> fecha VARCHAR(10)

% codProducto INT{11)

> nomProducio VARCHAR(30)

> tipoMaterial VARCHAR(30)

2 caracteristcasEspeciales Y ARCHAR(30)

> largo INT(11)

> ancho INT(11)

> alto INT(11)

> diam etro INT(11)

> cantidad INT(11)

> valorUnitario INT(11)

> contado TINYINT(1)

> credito TINYINT (1)

> cheque TINYINT (1)

> redamaCliente TINYINT (1)

> entregaDomicilio TINYINT (1)

» observadiones VARCHAR(100)

% codCliente INT(11)

» subtotal INT(11)

iva INT(11)

2 vaorTotal INT(11)

—J espadioplanta M
espZona VARCHAR(11)

> espDescripcion VARCHAR(300)

> espEstado VARCHAR(11)

 espPeriodo VARCHAR(11)

B————————— —H;

] asignacionespacioplanta ¥
@ codPedido INT(11)

 zonaEspPla VARCHAR(11)

> fechaasignacion VARCHAR(11)

>
¥
|
|
|
|
|
|
b
] contrato v
? codigo INT(11)
» fecha VARCH AR(10)
> fech alni VARCHAR(10)
» fechaFin W ARCHAR (10)
>

1 personal v
perGedula INT(12)

> pertlombre VARCHAR(30)

» perFechaac VARCHAR( 10)

> perSangre VARCHAR(3)

> perDirec VARCHAR(20)

> perDisponible VARCHAR(10)

» perEmail VARCHAR(40)

> perRol VARCH AR(13)
periodo VARCHAR(45)

+

|

|

|

L

A
] asignacionpersonal ¥
 codPedido INT(11)
@ cedPersonal INT(11)
> fechaasignacion VARCHAR(11)
> responsable TINYINT(1)

e T ——-

] pedido v

? codigo INT(11)

> fecha VARCHAR{11)
>

] tipoproducto ¥
codTipo INT(3)

> nomProducio VARCHAR(20)
caracteristicas VARCHAR(

58

j 'materia prima v
codigo INT{10)

> nombre VARCHAR(30)

» marca VARCHAR(30)

> fechalngreso VARCHAR(30)

# cantidadDisponible INT(10)
>

P————— —— — |

] asignacionmateriaprima ¥
% codPedido INT(11)

@ codMateriaPrima INT(11)

> cantidad INT(11)

> fechaAsignacion VARCHAR(11)

_ pedidohasproceso ¥
@ codPedido INT(4)

& codProceso INT(3)

» fechaCaptura VARCH AR (20)

—t

| proceso
codProceso INT(3)

»nomProceso VARCHAR(20,
duracion ¥ ARCHAR (20

u
F
% SH————#

po
# codProceso INT(3)
4 codTipo INT(3)

)

)



5.3.3. Diccionario de Datos del sistema

En el siguiente grupo de tablas se encuentra toda la informacién de la base de
datos usada para soportar la aplicacion.

Tabla 11. Diccionario de datos del sistema

Nombre de la base de datos: msdb

Tabla: asignacionespacioplanta Descripcion: retne las asignaciones de
espacio en planta realizadas a todos los
pedido

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo

codPedido INT(11) "4 Clave del pedido
asignado

zonaEspPla VARCHAR(11) v Clave de la zona asignada
a al pedido

fechaAsignacion VARCHAR(11) "4 Fecha en la que se realiza
la asignacion.

Relaciones: Campos Clave: codPedido(FK),

+codPedido con el campo cédigo zonaEspPla(FK)

en pedido

+zonaEspPla con el campo
espZona en espacioPlanta

Tabla: Asignacionmateriaprima Descripcidn: reune las asignaciones de
materia prima realizadas a todos los
pedidos

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
codPedido INT(11) v Clave del pedido
asignado
codMateriaPrima INT(11) v Clave de la materia prima
asignada al pedido
cantidad INT(11) v Cantidad asignada
fechaAsignacion VARCHAR(11) v Fecha en la que se realiza
la asignacion
Relaciones: Campos Clave: codPedido(FK),
+codPedido con el campo codigo | codMateriaPrima(FK)
en pedido.

+codMateriaPrima con el campo
Cdbdigo en materia prima
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Tabla: Asignacionpersonal

Descripcion: Reune las asignaciones

de personal realizadas a todos los
pedidos
Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
codPedido INT(11) v Clave del pedido asignado
cedPersonal INT(11) 4 Clave de la persona
asignada al pedido
fechaAsignacion VARCHAR(11) v Fecha en la que se realiza
la asignacion
responsable TINYINT(1) v Marca a uno del personal
asignado como
responsable del pedido

Relaciones: Campos Clave: codPedido(FK),
+codPedido con codigo en la codPersonal(FK)
tabla pedido
+codPersonal con perCedula en
la tabla personal
Tabla: cliente Descripcién: Contiene toda Ia
informacion de los clientes y empresas
gue han cotizado un producto en la
organizacion
Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
Cedula INT(11) vV |V Numero de cedula,
identificador del cliente
Nombre VARCHAR(30) v Nombre del cliente
Teléfono INT(11) v Teléfono del cliente
Direccion VARCHAR(30) v Direccion del cliente
Email VARCHAR(30) v Correo del cliente
Empresa VARCHAR(30) v Nombre de la empresa
Nit INT(11) v Identificador de la empresa
direccionEmpresa VARCHAR(30) v Direccion de la empresa
teleEmpresa INT(11) v Teléfono de la empresa
emailEmpresa VARCHAR(30) v Correo de la empresa

Relaciones:
+cedula con el campo codCliente
en cotizacion

Campos Clave: cedula

Tabla: contrato

| Descripcion: Almacena las fechas que
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pactan los compromisos de entrega a la
hora de hacer negocio con un cliente
Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
Codigo INT(11) vV |V Cadigo del contrato
Fecha VARCHAR(10) v Fecha de creacion del
contrato
fechalni VARCHAR(10) v Fecha en la que se planea
iniciar la produccién
fechaFin VARCHAR(10) v Fecha en la que finaliza la
produccion y se entrega el
producto
Relaciones: Campos Clave: codigo(FK)

+codigo con el campo codigo en

cotizacion y pedido

Tabla: cotizacion Descripcion:  Almacena toda la
informacion sobre el producto deseado
por el cliente y detalles de la compra,
pagos Yy envios en caso tal de
efectuarse el acuerdo comercial.

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo

codigo INT(11) vV |V Cddigo de la cotizacion

fecha VARCHAR(10) v Fecha de creacion de la
cotizacion

codProducto INT(11) v Referencia del producto
gue se esta cotizando

nomProducto VARCHAR(30) v Nombre del producto que
se estéa cotizando

tipoMaterial VARCHAR(30) v Tipo de material a usar

caracteristicasEspecial | VARCHAR(30) v Caracteristicas

es adicionales del producto

largo INT(11) v Medida

ancho INT(11) v Medida

alto INT(11) v Medida

diametro INT(11) v Medida

cantidad INT(11) v Cantidad de unidades a
cotizar de ese producto

valorUnitario INT(11) v Valor por unidad del
producto cotizado

contado TINYINT(2) v Tipo de pago
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credito TINYINT(2) v Tipo de pago

cheque TINYINT(2) v Tipo de pago

reclamacCliente TINYINT(2) v Tipo de entrega

entregaDomicilio TINYINT(1) 4 Tipo de entrega

observaciones VARCHAR(99) v Observaciones o
comentarios adicionales

codCliente INT(11) 4 Cedula del cliente que
cotiza

subtotal INT(11) v Valor subtotal de la
cotizacion

iva INT(11) v Impuesto

valorTotal INT(11) "4 Valor total con impuestos

Relaciones: Campos Clave: cadigo, codProducto(FK),

+codProducto con codTipo en

tipoProducto

+codCliente con cedula en

cliente

+codigo con codigo en contrato

codCliente(FK)

Tabla: espacioplanta

Descripcién:  Almacena toda Ila
informacion de los espacios dispuestos
por la compafia para la realizacion de
sus productos.

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
espZona VARCHAR(11) |v |V Cddigo de la zona
espDescripcion VARCHAR(30 v Caracteristicas de la zona
0)
espEstado VARCHAR(11) v Disponibilidad
espPeriodo VARCHAR(11) v Periodo de disponibilidad
Relaciones: Campos Clave: espZona

+espZona con zonaEspPla en
asignacionespacioplanta

Tabla: materia prima

Descripcion:  Almacena toda la
informacion de los materiales e insumos
necesarios para la fabricacion de los
productos; asi como también
informacion de la cantidad disponible.

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
codigo INT(10) vV |V Referencia del material
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nombre VARCHAR(30) v Nombre del material

marca VARCHAR(30) v Marca de la materia prima
0 insumo

fechalngreso VARCHAR(30) v Fecha de ingreso al
inventario

cantidadDisponible INT(10) v Cantidad disponible para
asignar

Relaciones:
+codigo con codMateriaPrima en
asignacionmateriaprima

Campos Clave: codigo

Tabla: Pedido Descripcion: Registra el momento en
que la produccién de un producto es
puesta en marcha.

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
codigo INT(11) vV |V Codigo del pedido
fecha VARCHAR(11) v Fecha de creacion del
pedido
Relaciones: Campos Clave: codigo

+codigo con codPedido en
asignacionespacioplanta,
asignacionpersonal,
asignacionmateriaprima,
+codigo con codigo en contrato
+codigo con codPedido en
pedidohasproceso

Tabla: pedidohasproceso

Descripcion: Es la encargada de
registrar todos los procesos
completados y no completados
(actualizaciones) en la fabricacion de
cada producto en produccion
relacionado el mismo con su respectivo
namero de pedido.

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
codPedido INT(4) v
codProceso INT(3) 4
fechaCaptura VARCHAR(20) 4
Relaciones: Campos Clave:codPedido(FK),
+codPedido con codigo en codProceso(FK)
pedido
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+codProceso con codProceso en
proceso

Tabla: Personal Descripcion:  Almacena toda Ila
informacion del capital humano de la
empresa, desde el gerente hasta el
operario en planta.

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion

Nulo

perCedula INT(12) vV |V Cedula del empleado
perNombre VARCHAR(30) v Nombre del empleado
perFechaNac VARCHAR(10) v Fecha de nacimiento
perSangre VARCHAR(3) v Tipo de sangre
perDirec VARCHAR(20) v Direccion residencia
perDisponible VARCHAR(10) "4 Disponibilidad
perEmail VARCHAR(40) v Correo electronico
perRol VARCHAR(13) "4 Rol o cargo en la empresa
periodo VARCHAR(20) Periodo de disponibilidad
Relaciones: Campos Clave: perCedula

+perCedula con cedPersonal en
asignacionpersonal

Tabla: Proceso

Descripciéon: Almacena la informacion
de todos los procesos de todos los
productos que fabrica en la empresa

Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo

codProceso INT(3) vV |V Numero del proceso

nomProceso VARCHAR(20) v Nombre del proceso

duracion VARCHAR(20) Establece cuanto dura en
Tiempo un proceso en
completarse

Relaciones: Campos Clave: codProceso

+codProceso con codProceso en
procesohastipo

Tabla: procesohastipo

Descripcién: Esta tabla permite
clasificar que procesos en la compafia
corresponden a cada uno de sus

productos.
Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
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codProceso INT(3) v Codigo de uno de los
proceso asociados a un
tipo

codTipo INT(3) 4 Referencia de producto a
la que se le asigna un
listado de procesos

Relaciones: Campos Clave: codProceso(FK), codTipo(FK)
+codProceso con codProceso en
proceso.
+codTipo con codTipo en
tipoPorducto
Tabla: tipoproducto Descripcion: Almacena la lista de todos
los productos que fabrica la empresa.
Columna Tipo de Dato | PK | No Descripcion
Nulo
codTipo INT(3) vV |V Numero de la referencia
nomProducto VARCHAR(20) v Nombre del producto
asociado a esa referencia
caracteristicas VARCHAR(99) Caracteristicas de la
referencia
Relaciones: Campos Clave: codTipo
+codTipo con CodProducto en
cotizacion

5.3.4. Control de accesos

El sistema cuenta con 3 usuarios: el gerente, el almacenista y el supervisor. El
gerente tiene acceso a la mayoria de funciones disponibles con la excepcién
de las que permiten realizar una actualizacion de pedido, ingreso y entrega de
materia prima; la primera es exclusivamente hecha por el supervisor y es el
anico que tiene acceso al modulo disefiado para tal fin; y las otras dos son
actividades realizadas por el almacenista. A continuacion se presenta una tabla
gue muestra las diferentes acciones que realiza cada uno de los usuarios
sobre los objetos de entidad presentes en el sistema:

65




Tabla 12. Control de accesos a los usuarios.

Actores
Objetos Gerente Almacenista Supervisor
.., |-Creacion
Cotizaciéon
- Consulta
- Creacion
Contrato
- Consulta
- Creacion - Ingresar
Pedido - Consulta actualizacion
- Consulta actualizaciones
- Creacion
Cliente - Modificacion
- Eliminacién
- Asignacion
) - Verificacion
Espacio "
Planta | Creacion
- Modificacién
- Eliminacion
- Asignacion
- Verificacion
Personal | - Creacion
- Modificacion
- Eliminacién
. - Asignacion - Entrega
Materia 9. g 9
: - Verificacion - Ingreso
Prima . .,
- Eliminacion
Producto | - Creacion

5.3.5. Casos de uso de condiciones de frontera.

Este tipo de casos de uso tienen la particularidad de describir situaciones en
las que el sistema podria estar expuesto a fallos de comunicaciéon a nivel de
bases de datos; se estudian estas condiciones frontera para plantear el manejo
de estas situaciones haciendo uso de flujos alternos para el sistema. Esto

servird como base para el futuro disefio de las pruebas unitarias.

Tabla 13. Casos de uso de condiciones frontera.

Caso de Uso | Guardar Actualizacion

Actor(es)

controlActualizacionPedido, pedido

66




Propdsito | Guardar el registro de actualizacion en el subsistema de
bases de datos manteniendo la relaciéon con cada pedido,
garantizando asi la persistencia del objeto para futuras
interacciones.

Descripcion | Cuando la actualizacion haya sido realizada debe ser
guardada en el subsistema de bases de datos relacional
conservando su referencia con el respectivo pedido.

Precondici6 | Pedido generado.

n(es)
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema

Principal 1. controlAsignaciénPedi

do Inicia la
comunicacion con el
subsistema de bases
de datos para guardar
la actualizacion.

2. controlActualizacionPe 3. El subsistema de
dido hace la insercion base de datos luego
del registro de recibir el ingreso
conservando la regresa una
respectiva relacioén con confirmacion de
el pedido. operacion exitosa.

Sub-flujos | Paso 3. Si falla la operacion de insercién retorna al paso 1.

Poscondicié | Pedido actualizado y actualizacion persistente.

n(es)

Caso de Uso

Guardar Actualizacion

Actor(es) | controlActualizacionPedido, pedido

Propésito | Guardar el registro de actualizacion en el subsistema de
bases de datos manteniendo la relacion con cada pedido,
garantizando asi la persistencia del objeto para futuras
interacciones.

Descripcion | Al momento de realizar la actualizaciéon cuando esta ya haya
sido realizada debe ser guardada en el subsistema de
bases de datos relacional conservando su referencia con el
respectivo pedido.

Precondici6 | Pedido generado.
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n(es)

Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal 1. controlActualizaciénPe
dido Inicia la
comunicaciéon con el
subsistema de bases
de datos para guardar
la actualizacion.

2. controlActualizacionPe 3. El subsistema de
dido hace la insercion base de datos luego
del registro de recibir el ingreso
conservando la regresa una
respectiva relacién con confirmacion de
el pedido. operacion exitosa.

Sub-flujos | Paso 3. Si falla la operacion de insercién retorna al paso 1.
Poscondici6 | Pedido actualizado y actualizacion persistente.
n(es)

Caso de Uso

Guardar Asignacion de Recursos

Actor(es)

controlAsignacion, recursos

Propoésito

Hacer persistente cada asignacion para su posterior
consulta o interaccibon con los componentes de
entregaMateriaPrima o consulta de asignacion

Descripcién

Al momento de realizar la asignacion cuando esta ya haya
sido realizada debe ser guardada en el subsistema de
bases de datos relacional conservando su referencia con el
respectivo pedido.

Precondici6
n(es)

Flujo
Principal

Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema

1. controlAsignaciénPedi
do Inicia la
comunicaciéon con el
subsistema de bases
de datos para guardar
la  asignacion de
recursos.
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2. controlAsignacionPedi 3. El subsistema de
do hace la insercion base de datos luego
del registro de recibir el ingreso
conservando la regresa una
respectiva relacion con confirmacion de
el pedido. operacion exitosa.

Sub-flujos | Paso 3. Si falla la operacion de insercion retorna al paso 1.
Poscondici6 | Pedido con asignacion de recursos realizada y asignaciones
n(es) | persistentes.

5.3.6. Disefo de objetos

El proceso de disefio de objetos se basa en las actividades realizadas en el
modelo de andlisis, mas especificamente, en la interaccién descrita entre los
objetos de entidad, control y borde. En esta parte se aprecia como se analizan
cada uno de los objetos involucrados en determinada actividad; esto se logra
haciendo uso de las tarjetas CRC (Clase Responsabilidad Colaboracion) y el
disefio basado en responsabilidades, en el que se enmarca el comportamiento
de los objetos basandose en una comunicacién “cliente - servidor” en la cual el
objeto que provee un servicio, oficia como servidor y el objeto que lo solicita
hace las veces de cliente.

Como parte inicial del proceso se asigna una tarjeta CRC para cada objeto la
cual contendra los eventos realizados por este y el objeto colaborador de dicho
evento, si lo hay. Una vez hechas todas las tarjetas CRC se procede a crear
las superclases identificando grupos de objetos que prestan servicios comunes

Tabla 13. Tarjetas CRC del sistema.

Objeto: VinterfaceActualizacionPedido
Descripcion: Recibe el cédigo del pedido a actualizar
Mdédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: Concreta

Superclases: pantallaValidacionCodigo

Subclases: -
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Atributos: | -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()

5. Validar cédigo

validarCodigo()

controlConsultaPedido

getObjintActualizaPedido() Devuelve
VinterfaceActualizacionPedido

4. Cerrar Modulo

enviaCerrar() devuelve void

getOpcion() devuelve int

Tarjetas CRC

Objeto: VFormulariolngresoActualizacion
Descripcion: Recibe la actualizacion del pedido seleccionado
Modulo: -
Estereotipo: Borde
Propiedades: Concreta
Superclases: pantallaValidacion
Subclases: -
Atributos: CheckBoxes : ArrayList<JCheckBox>,
Labels : ArrayList<JLabel>,
Labels3 : ArrayList<JLabel>
| = int, jcheck : JCheckBox][],
objCtrlActualizaPedido : ControlActualizacionPedido

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

9. Validar Campos

validarCampos()devuelve void

3. Solicitar Confirmacidén

enviarlnformacién()devuelve void

controlActualizacionPedido

4. Cerrar Médulo

cerrarinterface() devuelve void

getObjFormActualizacién() devuelve
VFormulariolngresoActualizacion

Tarjetas CRC

Objeto: controladorPrincipal

Descripcion: Controlador encargado de solicitar el despliegue de la

mayoria de interfaces y realizar la comunicacion entre
controladores especializados en una actividad

Moédulo:

Estereotipo: Control
Propiedades: Concreto
Superclases: controlDespliegue
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Subclases:

Atributos:

1. Desplegar pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceActualizacio
nPedido) devuelve void

VinterfaceActualizacionPedido

solicitaDesplegar(interfacelnicio)
devuelve void

interfacelnicio

solicitaDesplegar(VPantallaValidacionC
odigoPedido) devuelve void

VPantallaValidacionCodigoPedid
0

solicitaDesplegar(VinterfacelngresoMat
Prima ) devuelve void

VinterfacelngresoMatPrima

solicitaDesplegar(VPedido) devuelve
void

VPedido

solicitaDesplegar(VinterfaceAdministraci
on) devuelve void

VinterfaceAdministracion

solicitaDesplegar(VinterfaceVerificacion

VinterfaceVerificacionRecursosDi

RecursosDisponibles) devuelve void sponibles
solicitaDesplegar(InterfaceSuper) InterfaceSuper
devuelve void

solicitaDesplegar(InterfaceGerente) InterfaceGerente

devuelve void

solicitaDesplegar(InterfaceAlmacenista)
devuelve void

InterfaceAlmacenista

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacion)
devuelve void

VInterfaceEliminacion

solicitaDesplegar(VinterfaceCreacion)
devuelve void

VinterfaceCreacion

solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
n) devuelve void

VinterfaceModificacion

solicitaDesplegar(VPantallaMostrarCont
rato) devuelve void

VPantallaMostrarContrato

solicitaDesplegar(VPantallaMostrarCotiz
acion) devuelve void

VPantallaMostrarCotizacion

solicitaDesplegar(VPantallaMostrarPedi
do) devuelve void

VPantallaMostrarPedido

solicitaDesplegar(VinterfaceCreacionPr
oceso) devuelve void

VinterfaceCreacionProceso

solicitaDesplegar(VinterfaceCreacionEs
pacioPlanta)

VinterfaceCreacionEspacioPlanta

solicitaDesplegar(VinterfaceCrecionPers
onal) devuelve void

VinterfaceCreacionPersonal

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaCo
ntrato) devuelve void

VinterfaceConsultaContrato
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solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaCot
izacion) devuelve void

VinterfaceConsultaCotizacion

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaPe
dido) devuelve void

VinterfaceConsultaPedido

solicitaDesplegar(interfaceConsultaActu
alizacionPedido) devuelve void

interfaceConsultaActualizacionPe
dido

solicitaDesplegar(interfaceEntregaMater
iaPrima) devuelve void

interfaceEntregaMateriaPrima

solicitaDesplegar(interfaceEntregaMater
iaPrima) devuelve void

solicitaDesplegar(interfaceCreacionCoti
zacion) devuelve void

interfaceCreacionCotizacion

solicitaDesplegar(VVentanaValidacionC
otizacion) devuelve void

VVentanaValidacionCotizacion

solicitaDesplegar(VVentanaValidacionC
ontrato) devuelve void

VVentanaValidacionContrato

crearNumeroCotizacion() devuelve int

getFechaActual() devuelve String

getlbjContPrinc() devuelve
ControladorPrincipal

Tarjetas CRC

Objeto: controlConsultaPedido

Descripcion: Objeto encargado de controlar todas las consultas
hechas a un pedido, asi como de la validacion de
codigos de este

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: Concreta

Superclases: controlValidacion

Subclases:

Atributos: Opcion (int)

objPed (Pedido)
objProceso (Proceso)

contConsPed (ControlConsultaPedido)
objintActualizaPedido (VInterfaceActualizacionPedido)

7. Consultar

consultar(int codigo) devuelve Arraylist

pedido

consultar(int codigo) devuelve Arraylist

pedido

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaAct
ualizacionPedido) devuelve void

VInterfaceConsultaActualizacion
Pedido
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solicitaDesplegar(VFormulariolngresoAc
tualizacion) devuelve void

VFormulariolngresoActualizacion

2. Mostrar Informacion

solicitarMostrar(ArrayList datos)
devuelve void

VInterfaceConsultaActualizacion
Pedido

solicitarMostrar(ArrayList datos)
devuelve void

VFormulariolngresoActualizacion

solicitarMostrar(ArrayList datos)
devuelve void

VinterfaceConsultaPedido

5. validar Codigo

validar(int codigo) devuelve void

pedido

getContConsPed() devuelve
ControlConsultaPedido

paginarArray(ArrayList datos) devuelve
void

Tarjetas CRC

Objeto: controlActualizacionPedido

Descripcion: Objeto encargado de controlar el proceso de
actualizacion de actividades en un pedido

Mdédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: Concreta

Superclases: controlMostrarMensaje, controlDespliegue

Subclases:

Atributos: datosA (ArrayList)

objPedido (Pedido)

objCtrlActualizaPedido (ControlActualizacionPedido)
objCtrIConsultaPedido(ControlConsultaPedido)

4. Cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void

VFormulariolngresoActualizacion

getODbjCtrlActualizaPedido() devuelve
controlActualizacionPedido

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacion

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void

ventanaConfirmacion

actualizarPedido(ArrayList datosA)

pedido

Tarjetas CRC

Objeto: | Pedido
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Descripcion: Contiene toda la informacion pertinente a los pedidos
creados en el sistema
Modulo:
Estereotipo: Entidad
Propiedades: Concreta
Superclases: Datos
Subclases:
Atributos: codigoPedido (int)
con (Conectar)
datos (ArrayList)
pedido (Pedido)
reg (Connection)
sql (String)
7. Consultar
retornarConsulta(int codigo) devuelve controlConsultaPedido
ArrayList
8. Crear
retornarCreacion(ArrayList datos) controlCreaciénPedido

devuelve boolean

5. Validar Cédigo

retornarValidacion(int codigo) devuelve | controlConsultaPedido
boolean

actualizarPedido(ArrayList datos)
devuelve boolean

consultarActualizacion(int codigo)
devuelve ArrayList

consultarTipoProducto(int codigo)
devuelve int

generarActualizacion(ArrayList datos)
devuelve void

getCodigoPedido() devuelve int

getPedido() devuelve Pedido

validacionActualizacion(int codigo)
devuelve boolean
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5.4. Modelo de Pruebas.

En esta seccion se mostraran los resultados de las pruebas unitarias hechas al
grupo de clases que tienen comunicacion directa con la base de datos y con
aquellas clases que son encargadas de mostrar informacion producto de una
consulta. Cabe mencionar que dichas pruebas fueron dirigidas principalmente
a las clases cuyos métodos trabajaban sobre los casos de uso en condiciones
frontera. Adicionalmente se tuvieron en cuenta otros métodos los cuales tienen
como caracteristica tener la misma estructura general y estar presentes en
muchas clases, por lo que se escogieron algunos ejemplares para realizar la
prueba y dependiendo de los resultados aplicar correctivos (si los hay) en el
resto de clases que los utilizan.
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Tabla 14. Resultados pruebas de unidad.

i Resultado .
Clase / método Prueba Aprobada Correcciones
esperado
El método debe Capturar la excepcion

devolver “false” ya

“NullPointerException” para que en

Cotizacion ) ) _

) Se le pasara como | que sélo devuelve los casos en los que se ingrese un

Método: parametro al “‘true” cuando el ArrayList nulo devuelva “false” y se
retornarCreacion 4 : : No : .

' método un ArrayList tiene la vuelva a ingresar el array. Aplicar
(ArrayList datos) | arrayList nulo. longitud correccion a todos los métodos
devuelve boolean. especificada o no retornarCreacion de las clases del

es nulo. paquete Datos.
El método debe
Se le pasard como devolver “false” ya
Cotizacion cP que solo devuelve
4 parametro a| “true” cuando el
Método: método un e .
retornarCreacion | araylist de ArrayList tiene la Si
(ArrayList datos) | ongitud mayor al Iongltqg |
especificada
devuelve boolean. esperado. Y

especificada o no
es nulo.
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Se le pasara como

El método debe
devolver “false” ya

Cotizacion ) que solo devuelve
4 parametro al ‘true” cuando el
Metodo: método un e :
retornarCreacion | arravi ist de ArrayList tiene la Si
(ArrayList datos) | |gngitud menor al longitud
devuelve boolean. | oqiaradg especificada
' especificada o no
es nulo.
Cotizacion , El método debe
, Se pasara como . "
Método: 3 devolver “false” ya
parametro un | £ di Si
retornarValidacion(i | nmero entero quz %S codigos
ntCodigo) devuelve | negativo. € en Ser
boolean positivos.
El método debe Capturar la excepcion
i devolver “false” ya “NullPointerException” para que en
Cliente . que so6lo devuelve los casos en los que se ingrese un
. Se le pasaracomo |, . « ”
Método: . true” cuando el ArrayList nulo deuvelva “false” y se
parametro al Arravlist i | N | . | Apli
modificacion(ArrayLi | método un rray ist tiene la 0 vuelva _6,1 ingresar e arra/y. plicar
longitud correccion a todos los métodos de

st datosC) devuelve
boolean

ArrayList nulo.

especificada
especificada o no
es nulo.

modificacion de registros de las
clases del paquete Datos.
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El método debe

' , . ) Capturar la excepcion
Pedido Se le pasara como | devolver “false” ya « . P o P
, 3 NullPointerException” para que en
Método: parametro al que solo devuelve .
método un irue cuando el No los casos en los que se ingrese un
actualizarPedido(Arr ArravList nulo ArravList no e ArrayList nulo deuvelva “false” y se
aylist datos) y ' Y vuelva a ingresar el array.
nulo.
ioPI El metodo debe Capturar la excepcion
EspacioPlanta Se le pasara como | devolver “false” ya ) . .
, 3 NullPointerException” para que en
Método: parametro al gue solo devuelve .
método un irue cuando el No los casos en los que se ingrese un
eliminar(ArrayList ) : ArrayList nulo deuvelva “false” y se
ArrayList nulo. ArrayList no es .
datosE) vuelva a ingresar el array.
nulo.
ioPI El metodo debe Capturar la excepcion
EspacioPlanta Se le pasara como | devolver “false” ya ) . .
, , NullPointerException” para que en
Método: parametro al que solo devuelve .
método un irue cuando el No los casos en los que se ingrese un
Asignar(ArrayList ) ] ArrayList nulo deuvelva “false” y se
ArrayList nulo. ArrayList no es .
zona) vuelva a ingresar el array.

nulo.
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VinterfaceConsulta
ActualizacionPedido

Controlar el caso en el que el

Método: meétodo recibe un ArrayList vacio
Se le pasara como El método debe para que no se produzcan errores,
parametro un funcionar sin No asi mismo replicar este control en
haceMostrar(ArrayLi | arrayl ist vacio. errores. todos las clases del paquete
st datos, int opcion) Ventana que implementen el método
devuelve void haceMostrar.
VinterfaceConsulta .
ActualizacionPedido . (?apturar la gxc:epuon
Método: NullPointerException para,que en
Se le pasara al El método debe Iqs ¢asos en IO.S que el met_qdo
método un funcionar sin No rembg un ArrayLlst la ex.c,epcmn S¢
haceMostrar(ArrayLi errores maneje . Aplicar correccion a todos

st datos, int opcion)
devuelve void

ArrayList nulo

los métodos hacemMostrar
implementados en las clases del
paquete Ventana.
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6. CONCLUSIONES.

Gracias a la aplicacion de la arquitectura MVC se logro llevar a cabo
un desarrollo mas sencillo de la aplicacion ya que esta permite
implementar independientemente la forma en la que se presenta, se
controla, se consulta y almacena la informacion.

Se disefié una aplicacion software que permite realizar labores de
seguimiento, planeacion y programacion de actividades en pequeias
empresas cuya produccion estd dada por una cadena de
manufactura.

El hacer uso de una metodologia de desarrollo iterativo permitio la
facil deteccion y correccion de errores, asi como la aplicacion de
cambios en el software antes de que esta fuera implementada.

La realizacion de pruebas de unidad permitieron verificar el correcto
funcionamiento de la aplicacion y asi mismo detectar fallos para su
respectiva correccion.

A través de visitas a empresas locales se lograron levantar una serie
de requerimientos basados en las caracteristicas de un proceso de
manufactura, que permitieron establecer un modelo de seguimiento a
los procesos, el cual dio origen a un moédulo adaptable que sirve para
hacer dicho seguimiento a los procesos y tareas completadas para
cada uno de los productos que se fabriquen en la empresa.

Se elabor6 un médulo que permite la asignacion ordenada de

recursos segun su disponibilidad al momento de poner en firme la
fabricacion de un nuevo producto.

80



7. RECOMENDACIONES.

Implementar funcionalidades que brinden informacion y permitan controlar
temas relacionados con costos de manufactura que estén ligados a la
materia prima, el personal, el espacio en plata y las demoras en el
cumplimiento de las etapas en el proceso de fabricacion.

Crear una funcionalidad que permita generar archivos con la informacion
ofrecida por los diferentes médulos presentes en la aplicacién, tales como
el médulo de cotizacion, contrato, pedido, y actualizacion.

Crear un médulo en la herramienta para la gestion y manejo de la
informacion de los clientes que han tenido algun tipo de relacion con la
compainia.

Se propone la migracién de la aplicacion a plataformas web y méviles con el
fin de mejorar su accesibilidad para los usuarios al adoptar las multiples
ventajas de estos entornos.

Como funcion adicional a la creacion del pedido se propone Incluir una
funcion de reprogramacion de prioridades que permita para los pedidos en
fabricacion teniendo en cuenta la asignacion y cambio de prioridades en los
mismos

Facilitar a los usuarios opciones de personalizacion de la aplicacion a nivel

de formularios y despliegue de informacién todo en aras de aumentar la
adaptabilidad de la aplicacion.
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ANEXOS

A. Narrativas de casos de uso

Caso de uso

Crear cotizacion

Actor(es) Gerente, cliente

Propdsito Reunir en un formato las caracteristicas del producto
especificadas por el cliente para tener un sustento claro
gue permita generar el contrato.

Descripcion La cotizacién se genera cuando el cliente le especifica

al gerente los detalles del producto que quiere compratr,
el gerente valiéndose de un médulo en el sistema toma
registro de dichos detalles y genera la cotizacion.

Precondicién(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega el
modulo de creaciéon de | formulario de creacion de
cotizacion. cotizacibn con un nudmero
de cotizacion generado
segun la secuencia.

3. El gerente ingresa |4. El sistema valida los
todos los datos de la|campos del formulario vy
cotizacion y pulsa el | solicita confirmacion del
boton crear. envio del formulario.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema confirma la
operacion. creacion de la cotizacion por
medio de un mensaje
mostrado en pantalla y
muestra la informacion de la
cotizacion recién creada.

Sub-flujo(s)

1. Si al pulsar el botén crear hay campos sin diligenciar
muestra mensaje solicitando al usuario llenar los
campos vacios, regresa al paso 3.

Pos-
condicion(es)

Caso de uso

La cotizacion ha sido creada.

Crear contrato

Actor(es)

Gerente, cliente

Proposito

Reunir en un formulario toda la informacion relacionada
con lo solicitado por el cliente, teniendo en cuenta la
informacion indexada en la cotizacion y adicionalmente
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los datos de cliente, costos de operacion, compromisos
de entrega entre otra informacion pertinente a un
contrato comercial.

Descripcion

Inicia cuando el gerente ingresa al médulo de creacion
de contrato y selecciona la opcion crear contrato, alli se
relacionard la cotizacion existente del cliente en
cuestion entre otra informacién como las fechas de
entrega.

Precondicion(es)

Debe existir una cotizacion para la creacion de su
respectivo contrato.

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega la
moédulo de creacion de | ventana de validacion de
contrato. cadigo de cotizacion

3. El gerente ingresa un | 4. El sistema valida el
namero de cotizacion | codigo ingresado y
para la creacibn de | despliega el formulario de
contrato y pulsa aceptar. | creacién de contrato el cual
contiene toda la informacion
ingresada en la cotizacion.

5. El gerente selecciona | 6. El sistema valida los
las fechas de inicio y de | campos del formulario y
finalizacion de fabricaciéon | solicita  confirmacion  del
y pulsa el botén crear. envio del formulario.

7. El gerente confirma la | 8. El sistema confirma la
operacion. creacion del contrato por
medio de un mensaje
mostrado en pantalla y
muestra la informacion del
contrato recién creado.

condicion(es)

Caso de uso

Sub-flujos 1. Cdédigo de cotizacion no existe, regresa al paso 3.
2. Si al pulsar el botén crear hay campos sin diligenciar
muestra mensaje solicitando al usuario llenar los
campos vacios, regresa al paso 5.

Pos- El contrato ha sido creado

Asignar personal

Actor(es)

Gerente

Proposito

Asignar el personal encargado de la fabricacion de un
nuevo pedido.
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Descripcion Inicia cuando el pedido requiere personal para iniciar su

fabricacion.

Precondicion(es) | Debe existir disponibilidad de recursos

Flujo Principal Accidén de actor(es) Respuesta(s) del sistema
1. Desde el formulario de | 2. El sistema despliega el
creacion de pedido el | formulario para la

gerente selecciona la | asignacion de personal
opcion de asignar
personal

3. El gerente selecciona |4. ElI sistema solicita
los operarios que desea | confirmacion de la
asignar para la | operacion.

fabricacion del producto y
presiona el botén asignar
personal.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema despliega el
asignacion. formulario de creacién de
pedido en donde se muestra
la asignacion realizada
Sub-flujos 1. Si se presiona el boton Asignar personal, y no se ha
seleccionado ningun operario, se muestra un mensaje
en pantalla solicitando seleccionar por lo menos uno,
regresa al paso 3.

Pos- Se ha seleccionado los operarios a asignar.
condicion(es)

-

Caso de uso Asignar materia prima

Actor(es) Gerente

Propdsito Asignar la materia prima necesaria para la fabricacién
de un nuevo pedido.

Descripcion Inicia cuando el pedido requiere materia prima para

iniciar su fabricacion.
Precondicidon(es) | Debe existir disponibilidad de recursos

Flujo Principal Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema
1. Desde el formulario de | 2. El sistema despliega el
creacion de pedido el | formulario para la

gerente selecciona la | asignacién de materia prima
opcion de asignar
materia prima

3. El gerente selecciona | 4. El sistema solicita
uno a uno los elementos | confirmacion de la
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gue requiere asignar y
les asigna una cantidad a
ser asignada, por ultimo
presiona el boton asignar
materiales.

operacion.

5. El gerente confirma la
asignacion.

6. El sistema despliega el
formulario de creacion de
pedido en donde se muestra
la asignacion realizada

Sub-flujos 1. Si se presiona el botdén Asignar material, y no se ha
seleccionado ni asignado ningun elemento, se muestra
un mensaje en pantalla solicitando seleccionar por lo
menos uno, regresa al paso 3.

Pos- Se ha seleccionado la materia prima a asignar.

condicién(es)

Caso de uso Ingresar materia prima

Actor(es) Almacenista

Propdésito Ingresar la materia prima al sistema para que haga
parte del inventario.

Descripcién Este caso de uso inicia cuando nueva materia prima

solicitada requiere ser ingresada al sistema. EIl
almacenista entra al moédulo de ingreso de materia
prima e ingresa el nombre, marca y cantidad del
producto entrante, dependiendo del producto las
cantidades estaran especificadas.

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El almacenista ingresa
al médulo de ingreso de
materia prima.

3. El almacenista ingresa
la informacion del
material a ingresar vy
presiona el boton
ingresar.

5. El almacenista
confirma la operacion.

2. El sistema despliega el

formulario de ingreso de
materia prima.

4. El sistema solicita
confirmacion de la
operacion.

6. El sistema confirma el

ingreso de la materia prima
con un mensaje mostrado
en pantalla.

Sub-flujos

1. Si el cbédigo ingresado pertenece a material existente
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en la base de datos, importa los campos de nombre y
marca.

2. Si se presiona el boton ingresar y no se han llenado
todos los campos el sistema mostrara un mensaje
solicitando que se llenen, regresa al paso 3.

Pos- Se ha ingresado la materia prima

condicion(es)

Caso de uso Entrega materia prima

Actor(es) Almacenista

Propdsito Entregar la materia prima asignada a los grupos de
trabajo para realizar el pedido

Descripcion Este caso de uso inicia cuando un nuevo pedido se

empezara a realizar, para lo cual los operarios que
confirman el equipo de trabajo reciben toda la materia
prima necesaria para la elaboracion del producto
(previamente asignada por el gerente) por parte del
almacenista, quien ingresa en el modulo de entrega de
materia prima para hacer la operacion, valiéndose del
namero de pedido.

Precondicidon(es) | La materia prima debe haber sido asignada

Flujo Principal Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema
1. El almacenista ingresa | 2. El sistema despliega la
al médulo de entrega de | ventana de seleccion de
materia prima. codigo de pedido.

3. El almacenista | 4. El sistema despliega el
selecciona el codigo del | formulario de entrega de
pedido al cual se haré la | materia prima.

entrega de la materia

prima.
5. El almacenista | 6. El sistema solicita la
selecciona el operario | confirmacion de la

encargado de recibir la | operacion.
entrega e ingresa la
cantidad de material que
se va a entregar, Yy

presiona el boton

Aceptar.

7. El almacenista | 8. El sistema confirma la
confirma la entrega del | entrega del material por
material. medio de un mensaje en
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| pantalla.

Sub-flujos

1. Si al presionar el boton de aceptar no se ha asignado
al operario responsable o0 no se han ingresado en el
formulario la cantidad de material a entregar, el sistema
muestra un mensaje solicitando el ingreso de los
campos vacios, regresa al paso 5.

Pos-
condicion(es)

Caso de uso

El material ha sido entregado.

Consultar cotizacion

Actor(es) Gerente

Propdésito Consultar la informacion pertinente a una cotizacion
almacenada en el sistema.

Descripcién El caso de uso inicia cuando el gerente desea conocer

informacién de una cotizacion creada con anterioridad,
para lo cual se dirige al mddulo de consulta cotizacion,
en el cual ingresa el codigo de la cotizacion a consultar,
0 selecciona una de la lista, para ver la informacion de
la misma.

Precondicion(es)

Deben existir cotizaciones

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
modulo de consulta de
cotizacion.

2. El sistema despliega el
listado de todas |las
cotizaciones almacenadas
en el sistema

3. El gerente selecciona
una de las cotizaciones
de la lista o ingresa el
cbdigo de la cotizacién a
consultar y presiona el
boton Buscar.

4. El sistema despliega una
ventana con toda la
informacion de la cotizacion
consultada.

Sub-flujos

1. Si al presionar el botén buscar el campo del cédigo
de la cotizacion estad vacio, el sistema despliega un
mensaje solicitando llenar ese campo, regresa al paso
3.

2. El cbédigo de cotizacion ingresado no existe, regresa
al paso 3.

Pos-
condicion(es)

Caso de uso

Consultar contrato

Actor(es)

Gerente

Proposito

Consultar la informacion pertinente a un contrato
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almacenado en el sistema.

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el gerente desea conocer
informacion de un contrato creado con anterioridad,
para lo cual se dirige al médulo de consulta contrato, en
el cual ingresa el codigo del contrato a consultar, o
selecciona uno de la lista, para ver la informacion de
este.

Precondicién(es)

Deben existir cotizaciones

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
modulo de consulta de
contrato.

3. El gerente selecciona
uno de los contratos de la
lista o ingresa el cddigo

2. El sistema despliega el
listado de todos los
contratos almacenadas en
el sistema

4. El sistema despliega una
ventana con toda la
informacion del contrato

del contrato a consultar y | consultado.

presiona el botén Buscar.

condicion(es)

Caso de uso

Sub-flujos 1. Si al presionar el botdén buscar el campo del codigo
del contrato esta vacio, el sistema despliega un mensaje
solicitando llenar ese campo, regresa al paso 3.
2. El codigo de contrato ingresado no existe, regresa al
paso 3.

Pos-

Consultar pedido

Actor(es) Gerente

Propdésito Consultar la informacién pertinente a un pedido
almacenado en el sistema.

Descripcién El caso de uso inicia cuando el gerente desea conocer

informacion de un pedido creado con anterioridad, para
lo cual se dirige al médulo de consulta pedido, en el cual
ingresa el cddigo del pedido a consultar, o selecciona

uno de la lista, para ver la informacion de este.

Precondicion(es)

Deben existir cotizaciones

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
modulo de consulta de
pedido.

3. El gerente selecciona

2. El sistema despliega el
listado de todos los pedidos
almacenadas en el sistema

4. El sistema despliega una
ventana con toda la
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uno de los pedidos de la
lista o ingresa el codigo
del pedido a consultar y
presiona el botén Buscar.

informacion del pedido
consultado.

condicion(es)

Caso de uso

Sub-flujos 1. Si al presionar el botdén buscar el campo del codigo
del pedido esta vacio, el sistema despliega un mensaje
solicitando llenar ese campo, regresa al paso 3.
2. El codigo de pedido ingresado no existe, regresa al
paso 3.

Pos-

Crear espacio planta

Actor(es) Gerente

Propdsito Crear un registro de todo el Espacio Planta en la
organizacion

Descripcion El gerente desea agregar nuevo Espacio Planta al

sistema para que su informacion pueda ser utilizada en

la aplicacion.

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
moédulo de creacién de
espacio planta.

3. El gerente ingresa la
informacién del nuevo
espacio en planta a crear
y presiona el botén
Crear.

5. El gerente confirma la
accion

2. El sistema despliega el
formulario de creacion de
espacio planta.

4. El sistema solicita
confirmacion de la
operacion.

6. El sistema crea el nuevo
espacio en planta, muestra

un mensaje informando el
éxito de la operacion y
pregunta si se va a agregar
un nuevo espacio planta.

condicion(es)

Sub-flujos 1. El cbdigo de zona ingresado ya existe, regresa al
paso 3.
2. Si al presionar el botén Crear uno de los campos esta
vacio, el sistema informa que los campos se deben
llenar, regresa al paso 3.

Pos- Se ha creado un nuevo espacio planta
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Caso de uso

Crear Personal

Actor(es) Gerente

Propdsito Crear un registro de todo el personal presente en la
organizacion

Descripcion El gerente desea agregar nuevo personal al sistema

para que su informacion pueda ser utilizada en la
aplicacion.

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega el
modulo de creacién de | formulario de creacion de
personal. personal.

3. El gerente ingresa la |4. El sistema solicita
informacion del nuevo | confirmacion de la
empleado a crear Yy |operacion.

presiona el botén Crear.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema ingresa el
accion nuevo empleado en el
sistema, muestra un
mensaje informando el éxito
de la operacién y pregunta
Si se va a agregar un nuevo
empleado.

Sub-flujos

1. La identificaciéon del empleado ingresado ya existe,
regresa al paso 3.

2. Si al presionar el boton Crear uno de los campos esta
vacio, el sistema informa que los campos se deben
llenar, regresa al paso 3.

Pos-
condicién(es)

Caso de uso

Se ha ingresado un nuevo empleado al sistema.

Crear proceso

Actor(es) Gerente

Propdésito Crear un registro de todos los procesos presentes en la
organizacion

Descripcién El gerente desea agregar nuevo proceso al sistema

para que su informacion pueda ser utilizada en la
aplicacion.

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega el
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modulo de creacion de | formulario de creacion de

proceso. proceso.

3. El gerente ingresa la |4. El sistema solicita
informacion del nuevo | confirmacion de la
proceso a crear Yy |operacion.

presiona el botén Crear.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema ingresa el

accion nuevo proceso en el
sistema, muestra un
mensaje informando el éxito
de la operacién y pregunta
Si se va a agregar un nuevo
proceso.
Sub-flujos 1. El nimero del proceso ingresado ya existe, regresa al
paso 3.
2. Si al presionar el boton Crear uno de los campos esta
vacio, el sistema informa que los campos se deben
llenar, regresa al paso 3.
Pos- Se ha ingresado un nuevo proceso al sistema.

condicién(es)

Caso de uso Eliminar espacio planta

Actor(es) Gerente
Propdsito Eliminar un espacio en planta del sistema
Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

eliminar un espacio en planta almacenado en el
sistema, por lo que se dirige al médulo de eliminacién
de espacio en planta y selecciona el espacio en planta a
eliminar.

Deben existir espacio en planta almacenados

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa en
el médulo de eliminacion
de espacio en planta.

3. El gerente selecciona
el espacio en planta a
eliminar, y pulsa el botén
Eliminar Espacio.

2. El sistema despliega una
ventana con un listado de
los espacios en planta que
se encuentran almacenados
en el sistema

4. El sistema solicita
confirmacion de la
operacion.
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6. El sistema informa del
éxito de la operacion por
medio de un mensaje, Yy
pregunta si se va a eliminar
otro espacio en planta.

5. El gerente confirma la
operacion.

condicion(es)

Caso de uso

Sub-flujos 1. Si se pulsa el boton Eliminar Espacio sin haber
seleccionado ningun espacio en planta de la lista, el
sistema informa que se debe seleccionar un espacio en
planta, regresa al paso 3.

Pos- Se ha eliminado el espacio en planta.

Eliminar personal

Actor(es) Gerente
Propésito Eliminar un empleado del sistema
Descripcién El caso de uso comienza cuando el gerente decide

eliminar un empleado almacenado en el sistema, por lo
gue se dirige al modulo de eliminacion de personal y
selecciona el empleado a eliminar.

Precondicion(es)

Deben existir empleados almacenados

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa en
el modulo de eliminacién

2. El sistema despliega una
ventana con un listado de

de personal. los empleados que se
encuentran almacenados en
el sistema

3. El gerente selecciona |4. ElI sistema solicita

el empleado a eliminar, y | confirmacién de la

pulsa el boton Eliminar | operacion.

Empleado.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema informa del

operacion. éxito de la operacién por
medio de un mensaje, Yy
pregunta si se va a eliminar

otro empleado.

condicién(es)

Sub-flujos 1. Si se pulsa el botén Eliminar Empleado sin haber
seleccionado ningun empleado de la lista, el sistema
informa que se debe seleccionar un empleado, regresa
al paso 3.

Pos- Se ha eliminado el empleado.

93




Caso de uso

Eliminar proceso.

Actor(es) Gerente
Propdsito Eliminar un proceso del sistema
Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

eliminar un proceso almacenado en el sistema, por lo
gue se dirige al médulo de eliminacion de procesos y
selecciona el proceso a eliminar.

Precondicion(es)

Deben existir empleados almacenados

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa en
el modulo de eliminacién

2. El sistema despliega una
ventana con un listado de

de procesos. los procesos que se
encuentran almacenados en
el sistema

3. El gerente selecciona |4. ElI sistema solicita

el proceso a eliminar, y | confirmacion de la

pulsa el botén Eliminar | operacion.

Proceso.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema informa del

operacion. éxito de la operacion por
medio de un mensaje, Yy
pregunta si se va a eliminar

otro proceso.

condicién(es)

Caso de uso

Sub-flujos 1. Si se pulsa el botén Eliminar Proceso sin haber
seleccionado ningun proceso de la lista, el sistema
informa que se debe seleccionar un proceso, regresa al
paso 3.

Pos- Se ha eliminado el proceso.

Eliminar producto.

Actor(es) Gerente
Propdsito Eliminar un producto del sistema
Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

eliminar un producto almacenado en el sistema, por lo
gue se dirige al modulo de eliminaciéon de producto y
selecciona el producto a eliminar.

Precondicion(es)

Deben existir empleados almacenados

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa en | 2. El sistema despliega una
el médulo de eliminacién | ventana con un listado de
de producto. los productos que se
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encuentran almacenados en
el sistema

3. El gerente selecciona | 4. El sistema solicita
el producto a eliminar, y | confirmacion de la
pulsa el botén Eliminar | operacion.

Producto.

5. El gerente confirma la | 6. El sistema informa del
operacion. éxito de la operacion por
medio de un mensaje, Yy
pregunta si se va a eliminar
otro producto.

Sub-flujos 1. Si se pulsa el botén Eliminar Producto sin haber
seleccionado ningun producto de la lista, el sistema
informa que se debe seleccionar un producto, regresa
al paso 3.

Pos- Se ha eliminado el producto.

condicion(es)

Caso de uso Modificar espacio en planta

Actor(es) Gerente

Propésito Modificar la informacion de un espacio en planta
almacenado en el sistema

Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

modificar la informacion de un espacio en planta
almacenado en el sistema, para lo cual ingresa al
modulo de modificacibn de espacio en planta y
selecciona el que se va modificar.

Precondicion(es) | Deben existir espacios en planta almacenados

Flujo Principal Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema
1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega una
moédulo de modificacion | ventana con el listado de
de espacio en planta. espacios en planta
almacenados y un
formulario para ingresar los
campos a modificar.

3. El gerente selecciona | 4. El sistema coloca la
el campo a modificar informacion del espacio en
planta seleccionado en los
campos del formulario.

5. El gerente cambia la|6. El sistema solicita
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informacion deseada en | confirmacion de la
el formulario y presiona el | operacion.

boton Modificar

Seleccion.

7. El gerente confirma la | 8. El sistema informa del

accion. éxito de la operacion con un
mensaje en pantalla vy
pregunta si se modificara

algun otro registro.

Sub-flujos 1. Si al presionar el boton Modificar Seleccion hay algun
campo vacio en el formulario, el sistema indica que se
deben llenar todos los campos, regresa al paso 5.

Pos- Se ha modificado el espacio en planta.

condicion(es)

Caso de uso Modificar personal

Actor(es) Gerente

Propdésito Modificar la informacion de un empleado almacenado en
el sistema

Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

modificar la informacion de un empleado almacenado en
el sistema, para lo cual ingresa al moédulo de
modificacion de personal y selecciona el que se va
modificar.

Deben existir empleados almacenados

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
moédulo de modificacion
de personal.

3. El gerente selecciona
el campo a modificar

2. El sistema despliega una
ventana con el listado de
empleados almacenados y
un formulario para ingresar
los campos a modificar.

4. El sistema coloca Ila
informacion del empleado
seleccionado en los campos
del formulario.

5. El gerente cambia la|6. El sistema solicita
informacion deseada en | confirmacion de la
el formulario y presiona el | operacion.

boton Modificar

Empleado.
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8. El sistema informa del
éxito de la operaciéon con un
mensaje en pantalla vy
pregunta si se modificara
algun otro registro.

7. El gerente confirma la
accion.

Sub-flujos 1. Si al presionar el botébn Modificar Empleado hay algun
campo vacio en el formulario, el sistema indica que se
deben llenar todos los campos, regresa al paso 5.

Pos- Se ha modificado el empleado.

condicion(es)

Caso de uso Modificar proceso

Actor(es) Gerente

Propésito Modificar la informacién de un proceso almacenado en
el sistema

Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

modificar la informacién de un proceso almacenado en
el sistema, para lo cual ingresa al modulo de
modificacion de proceso y selecciona el que se va
modificar.

Deben existir procesos almacenados

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
moédulo de modificacion
de proceso.

3. El gerente selecciona
el campo a modificar

5. El gerente cambia la
informacion deseada en
el formulario y presiona el
boton Modificar Proceso.

7. El gerente confirma la
accion.

2. El sistema despliega una
ventana con el listado de
proceso almacenados y un
formulario para ingresar los
campos a modificar.

4. El sistema coloca Ila
informacion  del proceso
seleccionado en los campos
del formulario.

6. El sistema solicita
confirmacion de la
operacion.

8. El sistema informa del
exito de la operacion con un
mensaje en pantalla vy
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pregunta si se modificara
algun otro registro.

Sub-flujos 1. Si al presionar el boton Modificar Proceso hay algun
campo vacio en el formulario, el sistema indica que se
deben llenar todos los campos, regresa al paso 5.

Pos- Se ha modificado el proceso.

condicion(es)

Caso de uso Modificar producto

Actor(es) Gerente

Propdsito Modificar la informacién de un producto almacenado en
el sistema

Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

modificar la informacién de un producto almacenado en
el sistema, para lo cual ingresa al modulo de
modificacion de producto y selecciona el que se va
modificar.

Deben existir productos almacenados

Precondicion(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al
moédulo de modificacion
de producto.

3. El gerente selecciona
el campo a modificar

5. El gerente cambia la
informacion deseada en
el formulario y presiona el
boton Modificar Producto.

7. El gerente confirma la
accion.

2. El sistema despliega una
ventana con el listado de
productos almacenados vy
un formulario para ingresar
los campos a modificar.

4. El sistema coloca Ila
informacion del producto
seleccionado en los campos
del formulario.

6. El sistema solicita
confirmacion de la
operacion.

8. El sistema informa del
exito de la operacion con un
mensaje en pantalla vy
pregunta si se modificara
algun otro registro.

Sub-flujos

1. Si al presionar el botdon Modificar Producto hay algun
campo vacio en el formulario, el sistema indica que se
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deben llenar todos los campos, regresa al paso 5.

Pos-
condicion(es)

Caso de uso

Se ha modificado el producto.

Modificar cliente

Actor(es) Gerente

Propdsito Modificar la informacion de un cliente almacenado en el
sistema

Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente decide

modificar la informacion de un cliente almacenado en el
sistema, para lo cual ingresa al modulo de modificacion
de cliente y selecciona el que se va modificar.

Precondicién(es)

Deben existir cliente almacenados

Flujo Principal

Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega una
modulo de modificacion | ventana con el listado de
de cliente. clientes almacenados y un
formulario para ingresar los
campos a modificar.

4. El| sistema coloca Ila
informacion  del  cliente
seleccionado en los campos
del formulario.

3. El gerente selecciona
el campo a modificar

sistema  solicita
confirmacion de la
operacion.

5. El gerente cambia la|6. El
informacion deseada en
el formulario y presiona el
botdn Modificar Cliente.

8. El sistema informa del
éxito de la operacién con un
mensaje en pantalla vy
pregunta si se modificara
algun otro cliente.

7. El gerente confirma la
accion.

condicion(es)

Caso de uso

Sub-flujos 1. Si al presionar el boton Modificar Cliente hay algun
campo vacio en el formulario, el sistema indica que se
deben llenar todos los campos, regresa al paso 5.

Pos- Se ha modificado el cliente.

Verificar disponibilidad de recursos

Actor(es)

Gerente
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Propdsito Verificar la disponibilidad de recursos (materia prima,
espacio planta, personal) para la fabricacion de un
pedido.

Descripcion El caso de uso comienza cuando el gerente va a

celebrar un nuevo contrato y requiere conocer si cuenta
con los recursos necesarios para la elaboracién del
producto, para lo cual ingresa en el modulo de
verificacion de recursos.

Precondicion(es)

Flujo Principal Accion de actor(es) Respuesta(s) del sistema
1. El gerente ingresa al | 2. El sistema despliega 3
modulo de verificacion de | listados en pestafas
recursos. diferentes en los que

muestra el estado de los
recursos y su respectiva
disponibilidad.

Sub-flujos

Pos-

condicién(es)

Caso de uso Crear producto

Actor(es) Gerente

Propésito Ingresar al sistema informacion pertinente sobre un
nuevo producto en el sistema.

Descripcién El caso de uso inicia cuando el gerente requiere

ingresar un nuevo producto al sistema, para lo cual se
dirige al médulo de creacion de producto

Precondicién(es)

Flujo Principal

Accion de actor(es)

Respuesta(s) del sistema

1. El gerente ingresa en
el médulo de creacién de
producto.

3. El gerente ingresa la
informacion del nuevo
producto, y presiona el
boton crear.

5. El gerente confirma la
operacion.

2. El sistema despliega el
formulario de ingreso de
producto, el cual contiene
los campos que recibiran la

informacion del nuevo
producto.
4. El sistema solicita la
confirmacion de la
operacion.
6. El sistema informa del

éxito de la operacién por
medio de un mensaje en
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pantalla y pregunta si se va
ingresar otro producto.
Sub-flujos 1. El cadigo de producto ingresado ya existe, regresa al
paso 3.
2. Si al presionar el boton crear hay campos sin
diligenciar, el sistema informa que todos los campos
deben ser diligenciados, regresa al paso 3.
Pos- El nuevo producto ha sido ingresado al sistema.
condicion(es)

B. Diagramas de secuencia del sistema

Consultar Contrato

Gerente

:Medule consulta contrato

seleccionarContratof)

mostrarContrato])

Consultar cotizacion

Gerente

:Madule consulta cotizacion

seleccionarCotizadon()

mostrarCotizacion{)
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Consultar pedido

Q :Medule consulta pedido
A

Gerente

seleccionarPedidof)

maostrarPedido])

Crear contrato

Q :Medule creacion contrato

A

Gerente
| T
| |

ingresarCodigoCotizacinon{codCotizacion)
™

validarCodigoCotizacion()

maostrarDatosCotizaciond)

5

gresarDatosContrate{fechalni, fechaFin
-

solicitarConfirmacion()

confirmar() |

contratoCreadol)
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Crear cotizacioén

Q ‘Medulo creacicn cotizacion
FAY

Gerente
1

generarCodigoCotizaciond) I

=TT o

ingresarDatosCotizacion|caracteristicasCotizacion)

. _ _solictarConfimadon) _ _ |
fi ) T
confirmar)
) .l
. __ cotizscionCreads) |
- s
| |
Crear espacio planta
9 :Madulo oreacicn
Y espacic planta

Gerente
|

I

|

|
i

ingresarDatosEspacioPlantalzona, desoipcion)

i validarCodigo{)
solicitarConfirmacion{) L
e - — — — T T T L
confirmar() I
L1 FJ'
espacicPlantaCreado()
e — — - - T L L T =
T T
|
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Crear personal

g

M

Gerente

:Modulo creacion personal

'ingrE&arDatasPerﬁanal:identificad:}n. nombre, fechaNac, tipeSangre, direccion, mail, carge)

e solicitarConfirmacionty _ _ _ _ __ ___ __ _ |
confirman) |
L
personalCreadod)
e e et

validarCodiged{]

Crear proceso

?

:Modulo ocreacion
5 proceso
Gerente

ingresarDatosProceso{numers, nombre, tipoProdudo)

=L
e _ ________ solicterConfimacion) _ _ _ _ _ _____ |
L
confirmar) .'_l
procesoCreado])
e — — e T
L

validarCodigol)
C
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Crear producto

9

:Medule creacion producto

AN
Gerente
1
|
ingresarDatosProducto{codigoe, nombre)
_——
validarCodigo()
| _solistaConfirmscion _ _ | :
fi H
confirmar()
-
- proeducteCreadol)
— T
|
Eliminar espacio planta
9 :Madulo
Y eliminacion
Gerente espacio plants
I T
|
e mastrarListaZonas() ‘EE]
eliminarZonaf) -
|z soliciarConfimacion()
fi ) T
confirmar{)
-
zonaEliminada{)
e — — — T2 ]
ma T
|
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Eliminar personal

Eliminar proceso

Q :Madulo
i eliminacion
Gerente fessonal
I T
|
S —— mostrarlistaPersonal) TIF‘
- \ |
eliminarPersznal{) -t
soliciarConfimaciond()
o — — — T I ]
. ) T
confirmar() .'_|
personalEliminada)
o — — — - S T ]
n T
|
9 :Madulo
Y eliminacion
Gerente pRoeso
I T
|
. y I
L mostrarListaProceses) _ _ _ _ _EF'
eliminarProoeso() -
e solicierConfimacionl) |
T
confirman() -'_|
e __F rgoescEliminadel) |
- T
|
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Eliminar producto
Q ‘Madulo
Y eliminacion
Gerente Prachacio
I T
|
. o I
L ] mostrarlistafroductosl) _Elj
eliminarProducto() -
soliciarConfimacion{)
e — —
i ) T
confirman) -._|
productoEliminada)
e — — - L
ma T
|

Entregar materia prima

g

AN

|
|
L

:Medule Entrega Materia Prima

Almacenista
|

mostarListaCedigos])
- —————————— = —[;]

seleccionamCodigoPedido{)

seleccionarOperaricResponsable()
|
1

seleccionarMaterial{cantidad)

confirmar)

solicitarConfirmacion{)

e T

P_._

materiaPrimalngresada()

[nny
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Ingresar materia prima

g :Meodule ingresc matesia prima
AN

Almacenista

iI'IﬂrEE-EIrD:‘EItEE-MEItEriEIF"riI‘I‘IE}E:}diﬂ[}. nombre, cantidad, marca)

solicitarConfirmacion{)
b= - - — - — - —
o T
confirmar{) -
materiaPrimalngresada()
b = - — —— — —
T T

Modificar cliente

9 :Modulo

5 modificacion
cliente

Gerente

mastarListadoCliente])

-:-*::r ——————————————————————— —[;]

seleccionarCliente]) ..Jl_
- colocarlnformacionEnFormulariof)
. rCambics T
ingresarCambios()
-
solicitarConfirmacion()
= - - - — — — — — — — — = — — —
L
confirmar() |
-
clienteMedificado{)
b= - — — —— — —— — — — — — — —
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Modificar espacio planta

Gerente
|

:Madulo
medificacion
espacio planta

Modificar personal

maostarListadoEspacicPlantaf)
- —————————————— == —E'I]
seleccionarEspacicPlantal) - !
=
colocarinformacicnEnFormularicd)
e ——_—_——— —_—_ — — ——_—_———— = ————
on
ingresarCambios() -._|
e _ _ _ ZelicterConfirmsciont)  _ _ _ _ _ _ |
L
confirmar() |
-
espacioPlantaModificadol)
= - - - — — — = — — — — — —
T 1
2 :Médulo
I modificacian
Gerente rzEnE
| T
: I
; o |
Lt mostarlistadoPersonall) TF‘
. " |
seleccionarPesonal) - 1
|
colocarlnformacionEnFormulariof)
e —— — -  —  — — — — — — — ———————
o
ingresarCambios() w |
solicitarConfirmacion{)
e e e e e e e e e e = —
L
confirmar) o |
|
personalModificadol)
e — - — e — — — — — — —— —————
T n
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Modificar proceso

Q :Madulo

iy madificacion

rocesc
Gerente P
|

I mostarListadoProceso()

e == - = ————— = —E'IJ
i m 1
seleccionarProcesod) -
colocarinformacionEnFormulariof)
e
i rCamibios() T
ingresarCambios()
-l
solicitarConfirmacion{)
- - - - —— — — — — — — —— = — — —
L
confirmar{) |
-
proceschModifiado])
e - e e e e e = = —

Verificar recursos

g ‘Madulo

iy verificacien

IECUrscs
Gerente

mostrarRecursosDisponibles()

consultarDisponibilidsd]) !
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Modificar producto

Q ‘Madulo
o modificacicn
Gerente preducio
l |
| |
| ; r |
Ser mosterListadofroduciol) e
i m |
seleccionarProduciod) -
colocarlnformacionEnFormulariof)
e —— e e = —
o
ingresarCambios()
-l
solicitarConfirmacion()
b - - - - - — — — — — — — — — — — — — — — —
L
confirmar() |
-
preducteModificado{)
e - e e e e e e e = = =
hl 0

C. Contratos de operacion del sistema.

Caso de uso

AsignarMateriaPrima

Nombre del

Contrato

seleccionarElementos(cantidad)

Responsabilidades

Capturar y enviar una seleccibn de uno o mas
elementos para asignar

Tipo

Sistema

Excepciones

-No hay items para cargar.
-No se ha seleccionado ningun item

Salida

Pre condicion(es)

-Deben existir items creados en el sistema

Post condicién(es)

-el proceso de creacién de pedido debe estar en
curso

Caso de uso

AsignarMateriaPrima

Nombre del

confirmar()
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Contrato

Responsabilidades

Efectuar la asignacion de la MateriaPrima

Tipo

Sistema

Excepciones

La asignacion sea cancelada o declinada

Salida

Se agrega una seleccion de MateriaPrima dentro de
la asignacion de recursos asociada a un pedido

Pre condicién(es)

Recibir la solicitud de asignar recursos

Post condicidn(es)

-La seleccion de materia prima es relacionada con un
pedido

-La disponibilidad de los items es modificado al
momento de la asignacion.

Caso de uso

AsignarPersonal

Nombre del

Contrato

seleccionarPersonal(operario1,
operario n)

operario2, s

Responsabilidades

Capturar y enviar una seleccibn de uno o mas
operarios para asignar

Tipo

Sistema

Excepciones

-No hay operarios para cargar.
-No se ha seleccionado ningan operario

Salida

Pre condicién(es)

-Deben existir personal creado en el sistema

Post condicién(es)

-el proceso de creacion de pedido debe estar en
curso

Caso de uso

AsignarPersonal

Nombre del

Contrato

confirmar()

Responsabilidades

Efectuar la asignacién de personal

Tipo

Sistema

Excepciones

La asignacion sea cancelada o declinada

Salida

Se agrega una seleccion de personal dentro de la
asignacion de recursos asociada a un pedido

Pre condicién(es)

Recibir la solicitud de asignar personal

Post condicidn(es)

-La seleccion de personal es relacionada con un
pedido

-La disponibilidad de los operarios es modificada al
momento de la asignacion.

Caso de uso

ConsultarContrato

Nombre del

Contrato

seleccionarContrato

Responsabilidades

Capturar y enviar la seleccion del contrato para cargar
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la informacion del contrato

Tipo Sistema
Excepciones No hay contratos para consultar
Salida -

Pre condicién(es)

-Debe existir un contrato creado
-Debe existir una cotizacion creada

Post condicién(es)

Caso de uso

ConsultarCotizacion

Nombre del

Contrato

seleccionarCotizaciéon

Responsabilidades

Capturar y enviar la seleccion de la cotizacion para
cargar su informacion

Tipo Sistema
Excepciones No hay cotizaciones para consultar
Salida -

Pre condicion(es)

-Debe existir una cotizacion creada

Post condicion(es)

Caso de uso

ConsultarPedido

Nombre del

Contrato

SeleccionarPedido()

Responsabilidades

Capturar y enviar la seleccion de un pedido para
cargar su informacion

Tipo Sistema
Excepciones No hay pedidos para consultar
Salida -

Pre condicidn(es)

-Debe existir un pedido creado
-Debe existir un contrato creado
-Debe existir una cotizacion creada

Post condicién(es)

Caso de uso

CrearCotizacion

Nombre del

Contrato

IngresarDatosCotizacion(nomCli, cedCli, dirCli, telCli,
mailCli, empresa, nit, dirEmp, telEmp, mailEmp,
refProd, cant, nomProd, tipoMat, caracEspec, largo,
ancho, alto, diametro, tipoPago, tipoEntrega,
observaciones, valUni, subTot, iva, valTot)

Responsabilidades

Capturar y enviar toda la informacion requerida para
la creacion de una cotizacion

Tipo

Sistema

Excepciones

No se capturé informacion requerida
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Salida

Pre condicién(es)

-El nimero de cotizacion debe estar generado
-El proceso de cotizacion de un producto debe estar
en curso

Post condicidn(es)

Caso de uso

CrearCaotizacion

Nombre del

Contrato

Confirmar

Responsabilidades

Efectla la operacién de creacion de la cotizacion

Tipo

Sistema

Excepciones

La operacion de creacion es declinada o cancelada

Salida

-se agrega la parte informacion capturada en la tabla
cotizacion y la otra parte en cliente

Pre condicién(es)

-recibir la solicitud de creacién de la cotizacion

Post condicion(es)

-Se agrega la informacién de un nuevo cliente o en su
defecto se relaciona la informacion de la nueva
cotizacién con uno existente

-Se permite la creaciébn de un contrato usando el
namero de la cotizacion creada

-la nueva cotizacion aparece en las listas de consulta

Caso de uso

CrearContrato

Nombre del

Contrato

IngresarCodigoCotizacion(codCotizacién)

Responsabilidades

Capturar y enviar el codigo de la cotizaidon para crear
Su respectivo contrato

Tipo Sistema
Excepciones No se capturé informacion requerida
Salida -

Pre condicidn(es)

-El nmero de cotizacion debe estar generado
-El proceso de creacién de un contrato debe estar en
curso

Post condicién(es)

Caso de uso

CrearContrato

Nombre del

Contrato

IngresarDatosContrato(fechalni, fechaFin)

Responsabilidades

Capturar y enviar toda la informacion requerida para
la creacion de un contrato

Tipo Sistema
Excepciones No se capturé informacion requerida
Salida -
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Pre condicién(es)

-El nimero de cotizacion debe estar generado
-El nmero de contrato debe estar asignado
-El proceso de contrato debe estar en curso

Post condicién(es)

Caso de uso CrearContrato
Nombre del | Confirmar
Contrato

Responsabilidades

Efectla la operacion de creacion del contrato

Tipo

Sistema

Excepciones

La operacion de creacion es declinada o cancelada

Salida

-se agrega la parte informacion capturada en la tabla
contrato

Pre condicion(es)

-recibir la solicitud de creacién del contrato

Post condicion(es)

-Se permite la creacion de un pedido usando el
namero del contrato creado
-el nueva contrato aparece en las listas de consulta

CONTRATOS DE OPERACION DEL SISTEMA

Caso de uso

Crear EspacioPlanta

Nombre del

Contrato

ingresarDatos EspacioPlanta (zona, descripcién)

Responsabilidades

Recibir y enviar la informacién digitada por el usuario
sobre un nuevo EspacioPlanta

Tipo Sistema
Excepciones No se recibe un numero de zona en el formulario
Salida -

Pre condicién(es)

Se procede ingresar los datos al sistema

Post condicidn(es)

Se requiere la confirmacion de esta accién

Caso de uso

Crear EspacioPlanta

Nombre del

Contrato

Confirmar

Responsabilidades

Efectuar la creacién de un nuevo EspacioPlanta en la
base de datos

Tipo Sistema
Excepciones Operacion cacelada o declinada
Salida EspacioPlanta creado en la base de datos

Pre condicion(es)

Recibir la solicitud de creacion de EspacioPlanta

Post condicidn(es)

-Nuevo EspacioPlanta ha sido agregado.

-Nuevo EspacioPlanta puede ser asignado a un
pedido en el sistema.

-Nuevo EspacioPlanta puede ser
eliminado en el sistema.

modificado o
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Caso de uso

Crear Personal

Nombre del

Contrato

ingresarDatosPersonal(identificacion, nombre,

fechaNac, tipoSangre, direccion, mail, cargo)

Responsabilidades

Recibir y enviar la informacion digitada por el usuario
sobre un nuevo cliente

Tipo

Sistema

Excepciones

No se recibe un numero de cedula o nombre en el
formulario

Salida

Pre condicién(es)

Se procede ingresar los datos al sistema

Post condicién(es)

Se requiere la confirmacién de esta accion

Caso de uso

Crear Personal

Nombre del

Contrato

Confirmar

Responsabilidades

Efectuar la creacién de una nueva persona en la base
de datos

Tipo Sistema
Excepciones Operacion cacelada o declinada
Salida Cliente creado en la base de datos

Pre condicién(es)

Recibir la solicitud de creacion de personal

Post condicién(es)

-Nuevo personal ha sido agregado.

-Nuevo persona puede ser asignado a un pedido en el
sistema.

-Nuevo Personal puede ser modificado o eliminado en
el sistema.

Caso de uso

CrearProceso

Nombre del | ingresarDatosProceso(numero, nombre, tipoProducto)

Contrato

Responsabilidades | Recibir y enviar la informacion para la creacion de un
proceso

Tipo Sistema

Excepciones -No recibir nimero, nombre, tipo de producto

Salida -

Pre condicion(es)

-Tipo producto debe estar creado.
-El proceso de creacion de proceso debe estar en
Curso.

Post condicién(es)

Caso de uso

| CrearProceso
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Nombre del

Contrato

Confirmar

Responsabilidades

-Efectuar la creacion de un nuevo proceso en la base
de datos

Tipo Sistema.
Excepciones Operacion cancelada o declinada
Salida -Se agrega un nuevo proceso en la base de datos.

-se agrega una nueva relacion proceso tipo producto
en la base de datos.

Pre condicién(es)

-Recibir la solicitud de creacion de proceso

Post condicidn(es)

-el nuevo proceso puede ser asignado a un nuevo
pedido.

-El nuevo proceso puede ser eliminado

-El nuevo proceso es relacionado con un tipo de
producto

Caso de uso

CrearProducto

Nombre del

Contrato

ingresarDatosProducto(codigo, nombre)

Responsabilidades

Recibir y enviar la informacion necesaria para el
ingreso de un nuevo producto al sistema.

Tipo Sistema.
Excepciones No se recibe cédigo de producto
Salida -

Pre condicidn(es)

El proceso de creacion de producto debe estar en
curso

Post condicidn(es)

Caso de uso CrearProducto
Nombre del | Confirmar
Contrato

Responsabilidades

-Efectuar la creaciéon de un nuevo producto en la base
de datos

Tipo Sistema.
Excepciones Operacion cancelada o declinada
Salida -Se agrega un nuevo producto en la base de datos.

Pre condicion(es)

-Recibir la solicitud de creacion de producto

Post condicién(es)

-El nuevo producto ser asignado a una nueva
cotizacion

-El nuevo producto puede ser eliminado

-El nuevo producto es relacionado con varios
procesos
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Caso de uso

EliminarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

eliminarZona()

Responsabilidades

Recibir y enviar la zona a ser eliminada

Tipo

Sistema

Excepciones

Salida

Pre condicién(es)

Debe existir Espacio en Planta creado

Post condicién(es)

Caso de uso

EliminarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

Confirmar

Responsabilidades

Efectuar la eliminacion de un Espacio en Planta

Tipo

Sistema

Excepciones

La operacion es cancelada o declinada

Salida

Se suprime el registro de un espacio en planta en la
base de datos

Pre condicidn(es)

Se debe recibir la solicitud de eliminacion

Post condicién(es)

Se retira la zona de las listas de asignacién y
verificacion de recursos.

Caso de uso

EliminarPersonal

Nombre del

Contrato

eliminarPersona()

Responsabilidades

Recibir y enviar el personal a ser eliminado

Tipo

Sistema

Excepciones

Salida

Pre condicidn(es)

Debe existir personal creado

Post condicidn(es)

Caso de uso

EliminarPersonal

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar la eliminacion de Personal

Tipo

Sistema

Excepciones

La operacion es cancelada o declinada

Salida

Se suprime el registro de una persona en la base de
datos

Pre condicion(es)

Se debe recibir la solicitud de eliminacion

Post condicidn(es)

Se retira la persona de las listas de asignacion y
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verificacion de recursos.

Caso de uso

EliminarProceso

Nombre del

Contrato

eliminarProceso()

Responsabilidades

Recibir y enviar el proceso a ser eliminado

Tipo

Sistema

Excepciones

Salida

Pre condicién(es)

Deben existir procesos creados

Post condicién(es)

Caso de uso

EliminarProceso

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar la eliminacién de un Proceso

Tipo

Sistema

Excepciones

La operacion es cancelada o declinada

Salida

Se suprime el registro de un proceso en la base de
datos

Pre condicidn(es)

Se debe recibir la solicitud de eliminacion

Post condicién(es)

-Se retira el proceso de la tabla relacion con producto.
-Se retira el proceso de la tabla de procesos

-El proceso persiste en la tabla de actualizacién de un
peido determinado.

Caso de uso

EliminarProducto

Nombre del

Contrato

eliminarProducto ()

Responsabilidades

Recibir y enviar el producto a ser eliminado

Tipo

Sistema

Excepciones

Salida

Pre condicidn(es)

Deben existir productos creados

Post condicidn(es)

Caso de uso

EliminarProducto

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar la eliminacién de un Producto

Tipo

Sistema

Excepciones

La operacion es cancelada o declinada
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Salida

Se suprime el registro de un Productoen la base de
datos

Pre condicién(es)

Se debe recibir la solicitud de eliminacion

Post condicidn(es)

-Se retira el Productode la tabla relacion con
producto.

-Se retira el Productode la tabla de procesos

-El Productopersiste en la tabla asociado a un pedido
determinado.

Caso de uso

EntregarMateriaPrima

Nombre del | seleccionarCodigoPedido

Contrato

Responsabilidades | Recibir y enviar el codigo de pedido para hacer la
entrega

Tipo Sistema

Excepciones -

Salida -

Pre condicidn(es)

Pedido creado

Post condicién(es)

Caso de uso

EntregarMateriaPrima

Nombre del

Contrato

seleccionarOperarioResponsable

Responsabilidades

Recibir el operario responsable

Tipo

Sistema

Excepciones

Salida

Pre condicidn(es)

La entrega de material debe estar en curso

Post condicion(es)

Caso de uso

EntregarMateriaPrima

Nombre del

Contrato

seleccionarMaterial

Responsabilidades

Recibir la cantidad a entregar de cada material

Tipo

Sistema

Excepciones

Salida

Pre condicién(es)

La entrega de material debe estar en curso

Post condicién(es)

Caso de uso

EntregarMateriaPrima

Nombre del

Confirmar
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Contrato

Responsabilidades

-Efectuar la entrega de materia prima.
-marcar al operario responsable de la entrega.

Tipo Sistema
Excepciones -
Salida -Se descuenta la cantidad de material entregado a la

cantidad de material persistente en la asignacion
inicial.

-Se establece en la asignacion el
responsable de la entrega

operario

Pre condicién(es)

-La entrega de material debe estar en curso
-recibir la solicitud de entrega de material
-campos requeridos deben estar marcados

Post condicion(es)

-disminuye la cantidad de material asignado para ese
pedido.

Caso de uso

IngresarMateriaPrima

Nombre del

Contrato

ingresarDatosMAteriaPrima (codigo, nombre, marca,
cantidad)

Responsabilidades

Recibir y enviar la informaciébn necesaria para el
ingreso de un nuevo item de materia prima

Tipo Sistema.
Excepciones No se recibe cdédigo de materia prima
Salida -

Pre condicidn(es)

El proceso de ingreso de materia prima debe estar en
curso

Post condicion(es)

Caso de uso

IngresarMateriaPrima

Nombre del

Contrato

Confirmar

Responsabilidades

-Efectuar el ingreso de un nuevo item de materia
prima en la base de datos

Tipo Sistema.
Excepciones Operacion cancelada o declinada
Salida -Se agrega un nuevo item de materia prima en la

base de datos.

Pre condicién(es)

-Recibir la solicitud de ingreso de materia prima

Post condicidn(es)

-El nuevo item ser asignado a un pedido

Caso de uso

ModificarCliente

Nombre del

Contrato

seleccionarCliente()
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Responsabilidades

Capturar y cargar la informacion del cliente en el
formulario

Tipo Sistema
Excepciones No se hayan cargado clientes en la lista
Salida -

Pre condicién(es)

Debe existir cliente creado

Post condicidn(es)

Caso de uso

ModificarCliente

Nombre del

Contrato

ingresarCambios()

Responsabilidades

Capturar y enviar los cambios deseados para el
registro del cliente

Tipo Sistema
Excepciones no se captura un numero de cedula
Salida -

Pre condicién(es)

El proceso de modificacion de cliente debe estar
llevandose acabo

Post condicién(es)

Caso de uso

ModificarCliente

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar el proceso de modificacion

Tipo

Sistema

Excepciones

El nimero de cedula es remplazado por uno existente

Salida

Se efectlan los cambios en un elemento de la tabla
cliente

Pre condicién(es)

Cliente debe estar creado

Post condicidn(es)

-El cliente es modificado.
-Sus modificaciones se evidencian en todas las listas
y relaciones de cliente

Caso de uso

ModificarPersonal

Nombre del

Contrato

seleccionarPersonal ()

Responsabilidades

Capturar y cargar la informacion del Personal en el
formulario

Tipo Sistema
Excepciones No se haya cargado Personal en la lista
Salida -

Pre condicién(es)

Debe existir Personal creado
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Post condicion(es) | -

Caso de uso

ModificarPersonal

Nombre del

Contrato

ingresarCambios()

Responsabilidades

Capturar y enviar los cambios deseados para el
registro del Personal

Tipo Sistema
Excepciones no se captura un numero de cedula
Salida -

Pre condicién(es)

El proceso de modificacion de Personal debe estar
llevandose acabo

Post condicién(es)

Caso de uso

ModificarPersonal

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar el proceso de modificacion

Tipo

Sistema

Excepciones

El nimero de cedula es remplazado por uno existente

Salida

Se efectlan los cambios en un elemento de la tabla
personal

Pre condicién(es)

Personal debe estar creado

Post condicidn(es)

-El personal es modificado.
-Sus modificaciones se evidencian en todas las listas
y relaciones de personal

Caso de uso

ModificarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

seleccionarEspacioPlanta ()

Responsabilidades

Capturar y cargar la informacion del EspacioPlanta en
el formulario

Tipo Sistema
Excepciones No se hayan cargado zonas en la lista
Salida -

Pre condicién(es)

Debe existir zona creada

Post condicién(es)

Caso de uso

ModificarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

ingresarCambios()

Responsabilidades

Capturar y enviar los cambios deseados para el
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registro de EspacioPlanta

Tipo Sistema
Excepciones no se captura un numero de zona
Salida -

Pre condicién(es)

El proceso de modificacion de EspacioPlanta debe
estar llevandose acabo

Post condicién(es)

Caso de uso

ModificarEspacioPlanta

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar el proceso de modificacién

Tipo

Sistema

Excepciones

El nUmero de zona es remplazado por uno existente

Salida

Se efectlan los cambios en un elemento de la tabla
espacio planta

Pre condicion(es)

La zona debe estar creada

Post condicion(es)

-La zona es modificado.
-Sus modificaciones se evidencian en todas las listas
y relaciones de espacio planta

Caso de uso

ModificarProceso

Nombre del

Contrato

seleccionarProceso ()

Responsabilidades

Capturar y cargar la informacion del Procesoen el
formulario

Tipo Sistema
Excepciones No se hayan cargado Procesos en la lista
Salida -

Pre condicién(es)

Debe existir Proceso creado

Post condicién(es)

Caso de uso

ModificarProceso

Nombre del

Contrato

ingresarCambios()

Responsabilidades

Capturar y enviar los cambios deseados para el
Proceso

Tipo Sistema
Excepciones no se captura un numero de Proceso
Salida -

Pre condicion(es)

El proceso de modificacion de Proceso debe estar
llevdndose acabo
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Post condicion(es) | -

Caso de uso

ModificarProceso

Nombre del

Contrato

Confirmar()

Responsabilidades

Efectuar el proceso de modificacion

Tipo

Sistema

Excepciones

El nimero de Proceso es remplazado por uno
existente

Salida

Se efectlan los cambios en un elemento de la tabla
Proceso

Pre condicién(es)

El Proceso debe estar creada

Post condicién(es)

-El Proceso es modificado.
-Sus modificaciones se evidencian en todas las listas
y relaciones de Proceso

Caso de uso

ModificarProducto

Nombre del

Contrato

seleccionarProducto ()

Responsabilidades

Capturar y cargar la informacion del Productoen el
formulario

Tipo Sistema
Excepciones No se hayan cargado Productos en la lista
Salida -

Pre condicidn(es)

Debe existir Producto creado

Post condicidn(es)

Caso de uso

ModificarProducto

Nombre del

Contrato

ingresarCambios()

Responsabilidades

Capturar y enviar los cambios deseados para el
Producto

Tipo Sistema
Excepciones no se captura un numero de Producto
Salida -

Pre condicién(es)

El Producto de modificaciobn de Producto debe estar
llevandose acabo

Post condicién(es)

Caso de uso

ModificarProducto

Nombre del

Contrato

Confirmar()
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Responsabilidades

Efectuar el Producto de modificacion

Tipo

Sistema

Excepciones

El nimero de Producto es remplazado por uno
existente

Salida

Se efectiian los cambios en un elemento de la tabla
Producto

Pre condicién(es)

El Producto debe estar creada

Post condicidn(es)

-El Producto es modificado.
-Sus modificaciones se evidencian en todas las listas y
relaciones de Producto

Caso de uso

VerificarRecursosDisponibles

Nombre del

Contrato

consultarDisponibilidad()

Responsabilidades

Cargar la informacién de los recursos disponibles

Tipo

Sistema

Excepciones

No hay informacién de los recursos

Salida

Pre condicién(es)

Deben existir recursos ingresados

Post condicién(es)

D. Listado de objetos por caso de uso.

Crear cotizaciéon

Control Borde Entidad
controladorPrincipal interfaceCreacionCotizacion cliente
controlCreacionCotizacion ventanaConfirmacion cotizacion

ventanaMensaie

Crear contrato

controlCreacionContrato

Control Borde Entidad
controladorPrincipal VVentanaValidacionCotizacion contrato
controlConsultaCotizacion VInterfaceCreacionContrato cotizacion

ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Consultar cotizacion

Control Borde Entidad
controladorPrincipal VinterfaceConsultaCotizacion cotizacion
controlConsultaCotizacion VPantallaMostrarCotizacion

Consultar contrato
Control Borde Entidad
controladorPrincipal VinterfaceConsultaContrato contrato
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controlConsultaContrato
controlConsultaCotizacion

VPantallaMostrarContrato

Consultar pedido

cotizacion

Control

Borde

Entidad

controladorPrincipal
controlConsultaAsignacion
controlConsultaPedido

VInterfaceConsultaPedido
VPantallaMostrarPedido

Asignar personal

espacioPlanta
materiaPrima
pedido
personal

Asignar materia prima

Control Borde Entidad
controlAsignacion VinterfaceAsignacionPersonal personal
controlAsignacionPersonal | VinterfaceCreacionPedido

controlVerificacion ventanaConfirmacion

Control

Borde

Entidad

controlAsignacion
controlAsignacionMateriaPri
controlVerificacion

VinterfaceAsignacionMateriaPrima
VInterfaceCreacionPedido
ventanaConfirmacion

Crear espacio planta

materiaPrima

Control

Borde

Entidad

controlAfadirEspacioPlanta
controladorPrincipal

VinterfaceCreacionEspacioPlanta
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Crear personal

espacioPlanta

Control

Borde

Entidad

controladorPrincipal
controlAnadirPersonal

VInterfaceCreacionPersonal
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Crear proceso

personal

Control

Borde

Entidad

controladorPrincipal
controlCreacionProceso

VInterfaceCreacionProceso
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Eliminar espacio planta

proceso

Control

Borde

Entidad

controlEliminacionEspacioP
la

VinterfaceEliminacionEspacioPlant
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje
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Eliminar personal

Control

Borde

Entidad

controleliminacionPersonal

VInterfaceEliminarPersonal
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Eliminar proceso

personal

Control

Borde

Entidad

controlEliminacionProceso

VInterfaceEliminacionProceso
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Modificar espacio planta

proceso

Control

Borde

Entidad

controlModificacionEspacio
PI

VinterfaceModificacionEspacioP
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Modificar personal

espacioPlanta

Control

Borde

Entidad

controlModificacionPersonal

VInterfaceModificacionPersonal
ventanaConfirmacion

ventanaMensaje

Modificar cliente

personal

Control

Borde

Entidad

controlModificacionCliente

VInterfaceModificacionCliente
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Verificar recursos

cliente

Ingresar materia prima

Control Borde Entidad
controladorPrincipal VinterfaceVerificacionRecursosDis | materiaPrima
controlVerificacion interfaceGerente personal

espacioPlanta

Control

Borde

Entidad

controladorPrincipal
controlingresoMateriaPrima

interfacelngresoMateriaPrima
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Entregar materia prima

materiaPrima

Control Borde Entidad
controladorPrincipal VinterfaceEntregaMateriaPrima materiaPrima
controlConsultaPedido VPantallaValidacionCodigoPedido | pedido
controlEntregaMaterial ventanaConfirmacion personal
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ventanaMensale

Maodificar producto

Control Borde Entidad
controlModificacionProduct | VinterfaceModificacionProducto producto
o] ventanaConfirmacion

ventanaMensa’le

Modificar proceso

Control Borde Entidad
controlModificacionProceso | VinterfaceModificacionProceso proceso
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje

Eliminar producto
Control Borde Entidad
controlEliminacionProducto | VinterfaceEliminacionProducto producto
ventanaConfirmacion
ventanaMensaje
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E. Diagramas de secuencia con objetos.

Asignar materia prima

Gerente VinterfaceCreacionPedido controlAsignacion interfaceAsignacionMsteriaPrima controlVerificacion materiaPrima controlAsignacicnMaterisPrima ventanaConfirmacion
! I I I I I I I
! | | | | | | |

hacerfsignacioniateriaPrimal) | I I 1 1 1
Lo | 1 1 | | |
| 1 1 | | |
pedirDesplieguel) | | | | | |
L | 1 | | |
I I | | |
solicitaDesplegar) ! ! ! ! !
PEGET) I I I I
1 | | |
' § 1 | | |
consultar) = | | | |

o=
1 | | |
I | | |
1 consultar() | | |
1 | |
1 | |
| retornarConsu | |
I | |
1 | |
retornarResultadeConsultal) | | |
o T | | |
1 L | | |
: solicitahostrar) : o ! :
1 1 | |
1 1 haceld o | |
- | sceldostrar) | |

-

L] L] ] ] I I
T _ T 1 1 | T |
| seleccionarMaterisPrimal) o | | | | |

o=

| | 1 | | |

| | 1 | | |

| | | enviarinformacion() | o | |

| | T T Ll |

| | 1 | |

| | 1 | salicitarConfirmacion)) |

| | 1 | --L|_|

| | 1 |

| | i ) I | |

) ) confirmar) | | -

t t + + L

| | I |

| | 1 |

o

I I I I g T

| | 1 |

| I Jicitalostad) ! !

| L solicitsMostrar) | |

-t

| 1 | |

| I | |

(- haceMastrar} | | |

o™ | | |

™ | T 1 | T |

| 1 1 | | |
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Asignar Personal

2

O

O

Q

O

AN
Gerente VinterfaceCreacionPedido controlAsignacicn interfaceAsignacicnFPerscnal controlVerificacion personal centrolAsignacicnPerscnal ventanaConfirmacicn
! I I I I I I I
! | 1 | | | | |
hacerfsignacionPersonal() | | | | | |
Lasl | | | | | |
| | | | | |
pedirDesplieguel) ! ! ! ! ! !
L | | | | |
| | | | |
solicitalesplegar]) ! ! ! ! !
L I I I I
tl | | | |
[ | | | |
consultar) = | | | |
[ o I I I
| | | |
| consultar) | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
retornarResultadoConsultaf) | | |
o™ t | | |
| L | | |
: solicitaMostrar() : - : :
-
| | | |
| | . | |
L | hacelMostrar) | |
i}
|| || ] I I | | I
| ) | | | | | |
| seleccionarPersonal{) | o | | | | |
| 1 i | | | |
| | | | | |
| | enviarlnformacion{) | o | |
| | I I Ll |
| | | | |
| 1 | | sclicitarConfirmacion{) |
I I I I L
| | | | |'I'|
| | | | |
t 1 t t -
| | | |
| | | | "
I I I I e 20 __
| | | |
| | - ! | |
| | solicitaMostrar() | |
I - I I I
| | | |
- hacelMostrar) | | |
= | | I
- | T | | T |
| 1 | | | | |
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Consultar Contrato

?
A

Gerente

O

interfaceConsultaContrato
|
|

controladorPrincipal
|
|

O

controlConsultaContrato contrato

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |
-

|

. |

consultan) -

-
retornarConsult:

solicitaDesplegar])

O

VPantallaMaostrarContrato contrelConsultaCotizacion

|
|
: | solicitaDesplegar() !
=
| ||
| .
| consultar()
|
|
|
|
|
|
|
|
| ” solicitabostrar])
| -y
| i ]
! seleccionarContrato]) | !
|
|
enviarlnformacion() ___'
L T T

[o
=

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
g |

@,

ocotizacion

consultan()
-
cansultar() -
-,
retornarConsultaf)
. solicitalMostran) |
= '
L |
consultar) ! !
=l t | |
| | |
consultar() ! ! !
u | | |
-
| |
- . [ [
retornarcConsultal) | |
| |
. | |
solicitalostrar]) | |
| 'IF'_l | |
| | |
| | I | I
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Consultar cotizacién

X O O O QO O

Gerente VinterfaceConsultaCotizacion controladorPrincipal contrelConsultaCotizacion cotizacion pantallaMastrarCotizacion
' [ [ [ [ [
' | | | | |
: | solicitaDesplegar]) | | | I

o | | |
' | | [ [ [
! consultar() | | |
| Lo .._._ | |
I I I
! consultar() ! !
| u - |
' |
' [
| retornarConsultal)
| e ————— = :
' |
| solicitahMostrar() | |
' - |_|_| [ [
I T I I
! seleccionarCotizacion]) | | | | |
] | | | |
| | | |
enviarinformacion() | | |
f - I I
| | |
: solicitaDesplegar) I
| |
I 1
I consultar()
| [T |
| ) | |
| consultar() | |
| |
| |
| retornarConsultal) |
| [ |
| |
| solicitaMostrar) |
[ 1 >|:|~_|
| L |
| |
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Crear espacio Planta

Gerente WinterfaceCreacionEspacicFlanta controladorPrincipal coentrolAfiadirEspacicFlanta ventanaConfirmacion espacicPlanta ventanallensaje
| | | | | | |
| | | | | | |
! | solicitaDesplegar() | 1 | | |
| -l ) | ! | !
: LIJ LIJ | 1 | |

R Y | | | | | |
| ingresoDatos) - | ! ! | |
| | | | |
envisrinfermaciani) ! | | |
= o= L | | |
| | | |
! . § - | | |
| solicitarConfirmacion() - | | |
| L] | |
1 | | |
confirmar) o | |
] = | |
| | |
! ki) I |
I E—————————— | |
| | |
! crear() - | |
| " . |
| | |
| S |
retornarCreacion()
l b= == gyl I
| | |
| | L. o | |
1 | solicitaMaostrarMensaje() | -
L 1 L 1 | |_'_|
] 1 1 | | I
| 1 salirf) | | | - |
| | ] | |
| 1 | | |
: : ||_|= : cemarModulof) :
L | | I | !
| | | | | |
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Crear personal

Gerente contreladorPrincipal VinterfaceCreacionPersonal controlAfadirPersonal VentanaConfirmacion personal ventanalensaje
I I I I I I I
I I I I I I I
I | solicitaDesplegar() | | | | I
| - | | | |
: T T ! ! [ I
| ingresarDatosPersonal() | | | | |

t o | | | |
| | | | |
| . - | | | |
| enviarinformacion{) - | | |
| | | I
! . . A 1 | |
| solicitarCanfirmacion{) - | | |
I L I I
| | | |
| confirmar) o | | |
] Lan | |
| | |
| | |
| e — e | !
| | |
l crear]) - | |
| T Lani |
| | I
! retornarCreacion() |
' (] !
| | I
! I . ) I |
| | solicitarMostrarMensaje{] | ==L:-|
| | |
| T T | | |
| | salirf) | | o
I I 1 1 I ]
| | | | |
| I (- | cemarModulof) |
| | [ T T

— | | | | |

I I I I I I I
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Crear proceso

Gerente controladorPrincipal interfaceCreacionProceso controlCreacionProceso ventanaConfirmacion proceso ventanahlznsaje
! I I I I I I
: I I I I I I
| | solicitalesplegar]) o | | | | |

Ll'l "I_I_l | | | |
: | | | |
| ingresarDatosProceso|) o ! | | | |

t - | | | |
| | | | |
! enviarlnformacion() ! I | |
| el - | | | |
| | | |
I . ) _— | 1 I
| solicitarConfirmacion() - | | |
I (] I I
| | | |
| confirmar() o | |
-
] I |
| | |
| o) | |
[ T I [
| | |
I crearn() - | |
| ' - |
| | |
| - y |
retornarCreacion ()

| 5y g s |
| | |
| AT o | |
| solicitaMestrariensajel) | -
! L] L I | ]
| [ I | | |
| | salirl} | | | - |
| | | | |
| | | | |
I | | | cemarModule]) |
| | ™ T T

— | | | | |
| | | | |
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Crear producto

=+

O

O

O

O @,

O

ventanahlensaje
|

. i

Gerente controladorPrincipal interfaceCreacionProducts controlCreacienProducto ventanaConfirmacion producto
I I I I I I
I I I I I I
: | solicitaDesplegar() I | | I

| | |

I o I I I

I i y I I I I

ingresarDatosProductol)

L ¥ - -t I I I
| | | |
| . - | | |
I enviarinformacion{) n I I
| | |
| L. ’ . I |
| solicitarConfirmacion{) |
| E.I] |
| | |
| confirman() | |
] |
| |
| o) |
| I |
| |
| oear) I
| t
| |
| - .

retornarCreacion {)

| e — TN

| |

| - o |

I solicitaMaostrarhlensajel) |

| | |

| | o | |

I | salir]) | | |

| | | | |

| | | | |

| | | | cemarModulof) |

| | “ I I
- | | | | |
I I I I I I

137




Eliminar espacio planta

Gerente interfaceEliminacicnEspacicPlants controlEliminacionEspacicPlanta espacicPlanta wventanaConfirmacicn wentanahlostrarhensaje
! I I I I I
! I I I I I
l | | consultar]) o ! 1 1
I | Lol | 1
' [ I I
! [ I I

| retornarConsultal) | |
l | fE———— === | |
| [ | |
| ! L soliciteDesplegar) ! ! |
Lrl'- | | |
' I I I
! I L . I I I
| | solicitaMaostrar]) I | |
=i}
' | | | | |
. . L I | I I
seleccionarEspacicPlantaAEliminar]) | | | |
Lo
| | | |
| | | |
enviarlnformacion{) ! | | |
L | | |
| | |
solicitarConfirmacion{) o | |
T —-E'I] |
| |
confirmar() ! 1 1
t L !
[ i L |
: o | | |
confirmar() h . |
| |
! |
o)
e !
| |
. | |
eliminar() o | 1 |
bl | |
| |
ol 1 1
e ———————— == 1 1
| |
| solicitaMostrarMensajel) | o |
T T Lol
L L | | LI'I
! : salin() : : L :
|
| | | |
| | | o |
| L | cemarhlodulol) |
-ai}
| L I I
T I I I I I
| ' ' ' ' '
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Eliminar personal

Gerente interfaceEliminarPerscnal contrelEliminarPersocnal personal ventanaCeonfirmacion ventanallensaje
I I [ I [ I
: I | I | I
| | | consultar() - | | |

| - | |
: I I I
| .- | |
retornarConsultal)
! I b - — —— = — = — — I I
: I [ I
| - . | | |
| - solicitaDesplegar) I | I
! N | | |
| L ) | | |
| | - solicitalMostrar() | | |
: (] | | |
1 T | | |
seleccionarPersonal AEliminar() | 1 | 1
il | | | |
| | | |
enviarlnformacion{) o | | | |
Lanll | | |
| | |
soliciarConfirmacicn() o ! :
T
| |
h . | | |
confirmar() | - |
| |
' |
I o _____ |
| |
L ) | | |
eliminar{) | | |
| |
| |
o) | |
e ———— === — = | |
| |
| solicitaMostrarMensaje() | o |
T T rLrl
L L | |
| | il | | |
. ) salir) . X .
t t t t Ll
| | | |
| | | \ |
I L:J_-__.- | cemarhodulol) |
| | |
T I | I | I
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Eliminar proceso

Gerente VinterfaceEliminacicnProceso control EliminacionProceso proceso wentanaConfirmacion ventanshensaje
I | I I | I
I [ I I [ I
I | | consulttar() o | | |
I [ - [ I
: | | I
| : retornarConsulta() : :
I | | I
I I - . | I I
| | solicitaDesplegar() I | I
| [y

| | |
! I o . | I |
| | ot solicitalMastrar() | | |
I [ I [ I
I . o T I [ I
seleccionarProcescAEliminar() | | | |
il | | | |
| | | |
enviarlnformacion() | | | |
Lanll | | |
| | |
solicitarConfirmacion{) o | :
T
| |
confirman{) ! ! !
M I I | |
Jo=
| |
! |
ok()
e - - - —— |
| |
. | | |
o
eliminar() - | | |
ha I I
| |
o) | 1
liimmini I |
| |
| soclicitaMostrarMensaje) | o !
T 1 -'LI_|
L L | |
| | il | | |
salir)
t t t t it
| | | |
I 1 1 p I
| | - | cemariodulol) |
e |
| L | |
T [ I I [ I
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Eliminar producto

Gerente VinterfaceEliminacionProducto controlEliminacienProducto producto wventanaConfirmacion wventanahlensaje
' I I [ I [
' I I [ I [
l | | consuttar) o ! 1 |
| | Ll ] |
| [ | |
| : retornarConsultal) : :
! [ | |
| | - " I | I
| | - solicitaDesplegar() | " |

=i}
! L | | |
' I . . | I |
| | solicitaMaostran() | | |
! L= I | |
: ) o] T | 1 |
seleccionarProductoAEliminar) | | | |
a | | | |
| | | |
enviarinformacion() o | | | |
il | | |
| | |
solicitarCenfirmacion{) | :
T
| |
confirmar) ! - ! I
= |
| |
; |
oki)
b - - ————— N |
| |
L. . | [ |
eliminar{) o | | |
o I [
| |
oxl) | |
D I |
| |
| soclicitaMaostrarMensaje) | o !
f 1 -'L|_|
— e | |
| | ity | | |
' : salin() : : -
| | | |
| | I . |
I | | camarModulaf) |
~a}
| L1 | |
H I I [ I
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ia prima

ventanaMestrarhienssje

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

o !

g |
1
|
1

onfirmacion

-
-
-

wentana:

...................................................... i el R e

cemrariModulo

personal
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

-

iH
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

ol
T
I
I
t
I
I
1
I
I
I
I
I
I
I
I
solicitsMostrarMensaje

onfirmacion

onsulta(
solicitart

consultar]

onsulta
retornart

consultar]
entregar

retornart

ciong)

consultsr|
haceMaostrar]

-

I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
-
L
LLT™
I
L
L
-
I

salir()

confirmar()

Vinterfa

pedido

~
21 E
= %
B 2 b
El 8 °
g gl 5 i
k3 g e [
K sl il
& il §
% E F
k] i
B————— g g R
5 4
(8]
£ 7
8 5
5
2
0
£ i
[3 — 8
B---f—< 2 e i
8 g i
2 8 =2
o3 J
K
PR
= i
i 9
o (]
& 2
K 2
8] L 4 ¥
- 0 _ el ___

-

WPantallaValicacion

seleccionarPedidol

FaN
Imsclsmsts
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I
|
I
I
I

Entregar mater
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Ingresar materia prima

Almacenista Vinterface|ngreschateriaPrima controladorPrincipal controllngreschateriaPrima ventanaConfirmacion materiaPrima pantallahlensaje
I I I I | I |
! I I I | I |
! | solicitaDesplegar() | | | I |
| - | | | |
: ol b I | I |
| _ingresarhateriaPrimaf) ! I I I I I

| | | | |

| | | | |

. ' N | | | |

enviarlnformacion{) - | I |

| | | |

| | | |

| s:}lidtaf&:}nfirmadan:}:: | | |

I L I |

1 | | |

confirmar() o | | |

] bl | |

| | |

| ok} | |

| T | |

| | |

| ingresar() o ! I

| f Loanl |

| | |

| oo | |

o

I e — e e |

| | |

| ' . |

| solicitarhostrarhdensaje() - |

|
| | | | | L
I | . | | |
n

| | salir()| | | - |
| | | | |
| | | | |
| | [ | caemrarhlodulal) |
| | T T I
- | | | | |
I I I I [ I

143




Modificar cliente

Gerente VinterfacelModificacionCliente controlModificacionCliente dlients ventanaConfirmacion ventanahlensaje
I I I I [ I
: I I I | I
| | | consultar() o | I I

| L | |
| [ | |
I : _ retomarConsultal) : :
=i}
| | LJ | |
! I o I | I
| | g Solicitalesplegar() I | "
| LT
| | | |
| . . | | |
| | - solicitaMostran) | | |
: L I | I
| T | | |
| szeleccicnarClientel) | | | | |
el | | | |
| | | |
enviarlnformacion() | | | |
el | | |
| | |
soliciarConfirmacion{) o | :
T
| |
i " | | |
confirmar{) | - |
T Ll
| |
! |
{__________E(E'. __________ |
| |
) . | | |
modifican) - | | |
| |
| |
okl) | |
=TT | |
| |
| solicitarMostrarMensajef)| o !
T 1 I—'LI_|
L L | |
| | iy | | |
\ . salin() . X -
t t t t
| | | |
| | | . |
| L:-I___-l_ | cemarModulof) |
| | |
T I | | | 0
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Modificar espacio planta

Gerente VinterfaceMeodificacionEspaciocPlanta  contrelMedificacionEspacicPlanta espacicPlanta ventanaConfirmacion ventanalensaje
I I I I I I
I I I I I I
I | | consultar]) o | | |
I I - I I
: I I I

| © n | |
retornarConsultal)
I | e e P I I
I I I I
! I . o | | |
| | solicitaDesplegar() | | |
=i
[ L | | |
| I ) 1 1 1
| | haceMostrar() | | |
I Lr= I I I
I o I T I I I
! madifican() | | | | |
il | | | |
| | | |
enviarlnformacion() o | | | |
Ll | | |
| | |
soliciterConfirmacion{) o ! :
T
| |
- " | | |
confirmar() . - |
|
| |
ol ! !
. I
| |
N l T l
madificar() o | | |
] I I
| |
olif) | |
it mm - | |
| |
solicitaMostrarMensajel) 1 o |
T T L
L L | | LI'|
I ! salirf} ! ! - !
t t t t Lol
| | | |
| | ' \ |
| | g cemarhModulof) |
| . | |
T I I I I I
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Modificar personal

Gerente VinterfaceModificacionPersonal  controlModificacionPersonal personsal ventanaConfirmacion ventanahMensaje
| | | | | |
: I I | | |
| I | consultar() o | | |

| Jine | |
: I | |
| : - retornarConsultaf) : :
! | (] | !
| | B I | !
| | o Solicitalesplegar]) | | !
| [
I | I |
| - ) | | |
| | - solicitahostran]) | | |
: H | I |
| T | | |
| seleccicnarPersonal{) | | | | |
.
| | | I
enviarinformacien(}) _ | | | |
| | |
solicimrConfirmacion() L) :
T
! I
) . | | |
confirman() . ! |
-
! I
' I
{__________E'::_". __________ |
! I
N ! I I
modificar() o | | "
|
| I
| I
ok} I |
R | I
| I
| solicitarMaostrarMensajef)| o !
1 f I—'Ll_|
L L | |
I I salirf) | I L
t t } t -
| | | |
| | | \ |
| L:_I""' | cemaridcdulof) |
| | |
T ! | I | 1
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Modificar proceso

Gerente VinterfaceModificacionProcese controlMedificacionProceso proceso ventanaConfirmacicon wventanahlensaje

| consultar) |

¥

retornarConsultaf)

o

e O a 0 O

|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
licitaDespl - | | |
_,  solicitaDesplegar() I | I
e |
| | |
| . . | | |
| solicitaMostrar() | | |
-
L1 I | I
) | T | | |
seleccionarProcesol | | | | |
Ll | | | |
| | | |
. i I
enviarinformacion{) — | | | |
Ll | | |
| | |
soliciterConfirmacion{) o | :
T
| |
confirmar() ! I !
U I g | |
} -
| |
! |
o)
e = — e e A |
| |
. | 1 |
-
maodifican{) o | | |
= I I
| |
k() | |
=TT | |
| |
| solicitarMastrarMensajel) | o |
T 1 -—Lr|
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Modificar producto
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Verificar recursos
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Crear pedido (Parte 1)
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Crear pedido (Parte 2)
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F. Narrativas de casos de uso con objetos

Caso de uso Crear cotizacion

Condicion

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal hace generarCodigoCotizacion
con controlCreacionCotizacion, este hace

consultarCodigoCotizacion sobre la entidad cotizacion y
esta devuelve el dltimo cédigo de cotizacién creado por
medio del evento retornarCodigoCotizacion , el cédigo se
pasa finalmente al controladorPrincipal quien con esta
informacion realiza el evento solicitaDesplegar sobre la
VinterfaceCreacionCotizacion.

El gerente hace ingresarDatosCotizacion sobre la
VinterfaceCreacionCotizacion, seguido a esto la interface
envia la informacién ingresada al
controlCreacionCotizacion por medio del evento
enviarinformacion, para que el controlador realice el
evento solicitarConfirmacion sobre la
ventanaConfirmacion. Una vez el gerente hace confirmar
el controlCreacionCotizacion realiza el evento crear sobre
la entidad cliente y posteriormente realiza crear sobre la
entidad cotizacion. Por altimo el
controlCreacionCotizacion  solicitaMostrarMensaje sobre
la ventanaMensaje para que el gerente pueda visualizar
el la cotizacidén creada por medio del evento aceptar.
Condicion de Cotizacion creada

salida

Caso de uso Crear contrato

Condicién Debe existir una cotizacién creada

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VentataValidacionCotizacion, para que el gerente pueda
realizar la accion de ingresarCodigoCotizacion, este
cédigo una vez ingresado le permite a la
VentanaValidacionCotizacion validarCodigo sobre el
controlConsultaCotizacion, quien a realizar el evento
validar sobre cotizacion obtendra de regreso el resultado
de la validacion con el evento retornarValidacion, lo
mismo sucede con el evento consultar y la respuesta de
cotizacion con el evento retornarConsulta. Con esta
informacion controlConsultaCotizacion procede a enviar el
evento exportarinformacion al controlCreacionContrato
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quien realiza los eventos de solicitaDesplegar vy
solicitaMostrar para mostrar la informacion resultado de la
consulta de la cotizacion en la
VinterfaceCreacionContrato, sobre la cual el gerente hara
ingresarDatosContrato para que la interface pueda
enviarinformacion a controlCreacionContrato y este pueda
solicitarConfirmacion sobre la ventanaConfirmacion donde
el gerente podra confirmar la operacion. Una vez
confirmada la operacién, el controlCreacionContrato podra
realizar el evento crear sobre la entidad contrato quien
respondera con el evento retornarCreacion para que
finalmente el controlCreacionContrato pueda
soliciarMostrarMensaje sobre la ventanaMensaje con lo
que el gerente pueda visualizar el contrato creado
realizando la accién de aceptar sobre la ventanaMensaje.

Condicién de
salida

Caso de uso

Contrato creado

Consultar cotizacion

Condicién
inicial

Deben existir cotizaciones creadas

Flujo principal

El controladorPrincipal solicitaDesplegar la
VinterfaceConsultaCotizacion = sobre la cual se
seleccionara la cotizacion a consultar, una vez
desplegada esta genera el evento consultar sobre
controlConsultaCotizacion y este realiza el evento
consultar sobre la entidad cotizacion que devuelve un
listado con todas las cotizaciones creadas, esto por medio
del evento retornarConsulta, ya con esta informacion el
controlConsultaCotizacion procede a mostrarla sobre la
VinterfaceConsultaCotizacion por medio del evento
solicitaMostrar. El gerente realiza seleccionarCotizacion
sobre la interface para que esta pueda enviarinformacion
de la cotizacion a consultar al controlConsultaCotizacion
quien solicitaDesplegar la pantallaMostrarCotizacion. Para
mostrar la  informacion de la  cotizacion la
pantallaMostrarCotizacion  realiza  consultar  sobre
controlConsultaCotizacion y este realiza consultar sobre
cotizacion quien devuelve la informacion consultada por
medio del evento retornarConsulta, finalmente el
controlConsultaCotizacion  muestra la  informacion
consultada por medio del evento solicitaMostrar.

Condiciéon de
salida
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Caso de uso Consultar contrato

Condicién Deben existir contratos creados

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VinterfaceConsultaContrato sobre la cual se seleccionara
el contrato a consultar, una vez desplegada esta genera el
evento consultar sobre controlConsultaContrato y este
realiza el evento consultar sobre la entidad contrato que
devuelve un listado con todos los contratos creados, esto
por medio del evento retornarConsulta, ya con esta
informacion el controlConsultaContrato  procede a
mostrarla sobre la VinterfaceConsultaContrato por medio
del evento solicitaMostrar. ElI gerente realiza
seleccionarContrato sobre la interface para que esta
pueda enviarinformacion del contrato al
controladorPrincipal, quien solicitaDesplegar la
VPantallaMostrarContrato para que esta pueda solicitar
consultar al controlConsultaCotizacion y este realiza
consultar sobre cotizacion quien devuelve la informacion
consultada por medio del evento retornarConsulta, el
controlConsultaCotizacion solicitaMostrar la informacion
consultada sobre la VPantallaMostrarContrato quien
realiza consultar sobre controlConsultaContrato para que
este obtenga la informacion restante de contrato por
medio del evento consultar. Por dltimo el
controlConsultaContrato solicitaMostrar sobre
pantallaMostrarContrato la informacién restante.

Condicién de

salida

Caso de uso Consultar pedido

Condicion Deben existir pedidos creados

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VinterfaceConsultaPedido sobre la cual se seleccionaré el
pedido a consultar, una vez desplegada esta genera el
evento consultar sobre controlConsultaPedido y este
realiza el evento consultar sobre la entidad pedido que
devuelve un listado con todos los pedidos creados, esto
por medio del evento retornarConsulta, ya con esta
informacion el controlConsultaPedido procede a mostrarla
sobre la VinterfaceConsultaPedido por medio del evento
solicitaMostrar. El gerente realiza seleccionarPedido sobre

154



la interface para que esta pueda enviarinformacion del
pedido al controladorPrincipal, quien solicitaDesplegar la
VPantallaMostrarPedido. Esta hace el evento consultar
sobre el controlConsultaAsignacion para que este realice
consultar sobre espacioPlanta, materiaPrima y personal,
quienes retornaran informaciébn sobre su respectiva
asignacion para que el controlConsultaAsignacion pueda
hacer el evento solicitaMostrar sobre
VPantallaMostrarPedido. Por ultimo esta pantalla realiza
el evento consultar sobre el controlConsultaPedido para
obtener la informacion restante del pedido haciendo el
evento consultar sobre esta entidad, para que finalmente
el controlConsultaPedido solicitaMostrar la informacion en
VPantallaMostrarPedido.

Condiciéon de

salida

Caso de uso Asignar personal

Condicion Tener disponibilidad de personal y estar creando un
inicial pedido

Flujo principal | El flujo comienza cuando un nuevo pedido se esta
creando y la VinterfaceCreacionPedido esta desplegada y
el gerente realiza hacerAsignacionPersonal para que la
interface haga solicitarDespliegue sobre el
controlAsignacion. Este control solicitaDesplegar la
VinterfaceAsignacionPersonal y posteriormente realiza el
evento consultar sobre controlVerificacion para que este
consulte el listado de operarios sobre personal por medio
del evento consultar, una vez ha recibido la informacion
realiza el evento retornarResultadoConsulta a
controlAsignacion para que este haga el evento
solicitaMostrar a  controlAsignacionPersonal  quien
finalmente muestra el resultado de la consulta sobre la
VinterfaceAsignacionPersonal por medio del evento
haceMostrar. El gerente hace la seleccion de operarios a
asignar por medio del evento seleccionarPersonal sobre
la VinterfaceAsignacionPersonal, esta informacion es
enviada al controlAsignacionPersonal por el evento

enviarlnformacion para que este realice
solicitarConfirmacion sobre ventanaConfirmacion. Por
ultimo el gerente hace confirmar sobre

ventanaConfirmacion, con esto controlAsignacionPersonal
envia el evento solicitaMostrar a controlAsignacion y esta
muestra la seleccion de operarios sobre la
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VinterfaceCreacionPedido con el evento haceMostrar.

Condicién de
salida

Caso de uso

Personar seleccionado para asignar

Asignar materia prima

Condicién
inicial

Tener disponibilidad de materia prima y estar creando un
pedido

Flujo principal

El flujo comienza cuando un nuevo pedido se esta
creando y la VinterfaceCreacionPedido esta desplegada y
el gerente realiza hacerAsignacionMateriaPrima para que
la interface haga solicitarDespliegue sobre el
controlAsignacion. Este control solicitaDesplegar la
VinterfaceAsignacionMateriaPrima y  posteriormente
realiza el evento consultar sobre controlVerificacion para
gue este consulte el listado de materia prima sobre
materiaPrima por medio del evento consultar, una vez ha
recibido la informacion realiza el evento
retornarResultadoConsulta a controlAsignacion para que
este haga el evento solicitaMostrar a
controlAsignacionMateriaPrima quien finalmente muestra
el resultado de la consulta sobre la
VinterfaceAsignacionMateriaPrima por medio del evento
haceMostrar. El gerente hace la seleccion de
materiaPrima a asignar por medio del evento
seleccionarMateriaPrima sobre la
VinterfaceAsignacionMateriaPrima, esta informacion es
enviada al controlAsignacionMateriaPrima por el evento

enviarlnformacion para que este realice
solicitarConfirmacion sobre ventanaConfirmacion. Por
ultimo el gerente hace confirmar sobre
ventanaConfirmacion, con esto
controlAsignacionMateriaPrima envia el evento
solicitaMostrar a controlAsignacion y esta muestra la
seleccion de materia prima sobre la

VInterfaceCreacionPedido con el evento haceMostrar.

Condicién de
salida

Materia prima seleccionado para asignar

Caso de uso

Verificar recursos disponibles

Condicién
inicial

Flujo principal

Una vez desplegada la interfaceGerente, el gerente
solicita  consultarRecursosDisponibles  sobre dicha
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interfaz, una vez hecho esto realiza enviarinformacion al
controladorPrincipal quien solicitaDesplegar la
VinterfaceVerificacionRecursosDisponibles , la cual hace
solicitarConsulta sobre controlVerificacion el cual es el
encargado de traer la informacion de disponibilidad de
espacioPlanta, personal y materiaPrima por medio del
evento consultar. Una vez obtenida la informacion el
controlVerificacion se encarga de solicitarMostrar sobre la
VinterfaceVerificacionRecursosDisponibles, la cual
muestra el resultado de la consulta.

Condiciéon de

salida

Caso de uso Crear espacio planta

Condicion

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VinterfaceCreacionEspacioPlanta, sobre la cual se hara el
ingreso de los datos de la nueva zona por parte del
gerente con el evento ingresarDatos, una vez hecho esto,

la interfaz realiza enviarlnformacion a
controlAnadirEspacioPlanta, este controlador es el
encargado de solicitarConfirmacion a la

ventanaConfirmacion sobre la cual el gerente hara
confirmar. Una vez confirmada la operacién, el
controlAfadirEspacioPlanta solicita crear sobre
espacioPlanta quien devuelve retornarCreacion indicando
gue la creacion se ha hecho de manera satisfactoria, esta
confirmacion es mostrada en la ventanaMensaje en
respuesta al evento solicitaMostrarMensaje  del
controlAfadirEspacioPlanta. Por dltimo el gerente realiza
salir sobre ventanaMensaje quien le indica al
controlAfadirEspacioPlanta la accion de cerrarModulo.
Condicion de Espacio en planta ha sido creado

salida

Caso de uso Crear espacio planta

Condicion

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VinterfaceCreacionEspacioPlanta, sobre la cual se hara el
ingreso de los datos de la nueva zona por parte del
gerente con el evento ingresarDatos, una vez hecho esto,
la interfaz realiza enviarinformacion a
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controlAfadirEspacioPlanta, este controlador es el
encargado de solicitarConfirmacion a la
ventanaConfirmacion sobre la cual el gerente hara
confirmar. Una vez confirmada la operacion, el
controlAfiadirEspacioPlanta solicita crear sobre
espacioPlanta quien devuelve retornarCreacion indicando
gue la creacion se ha hecho de manera satisfactoria, esta
confirmacion es mostrada en la ventanaMensaje en
respuesta al evento solicitaMostrarMensaje  del
controlAfadirEspacioPlanta. Por ultimo el gerente realiza
salir sobre ventanaMensaje quien le indica al
controlAfadirEspacioPlanta la accion de cerrarModulo.
Condicion de Espacio en planta ha sido creado

salida

Caso de uso Crear personal

Condicion

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VinterfaceCreacionPersonal, sobre la cual se hara el
ingreso de los datos del nuevo empleado por parte del
gerente con el evento ingresarDatosPersonal, una vez
hecho esto, la interfaz realiza enviarinformacion a
controlAfadirPersonal, este controlador es el encargado
de solicitarConfirmacion a la ventanaConfirmacion sobre
la cual el gerente hard confirmar. Una vez confirmada la
operacion, el controlAfadirPersonal solicita crear sobre
personal quien devuelve retornarCreacion indicando que
la creacion se ha hecho de manera satisfactoria, esta
confirmacion es mostrada en la ventanaMensaje en
respuesta al evento solicitaMostrarMensaje  del
controlAfadirPersonal. Por ultimo el gerente realiza salir
sobre ventanaMensaje quien le indica al
controlAfladirPersonal la accion de cerrarModulo.
Condicion de Personal ha sido creado

salida

Caso de uso Crear proceso

Condicion

inicial

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitaDesplegar la

VinterfaceCreacionProceso, sobre la cual se hara el
ingreso de los datos del nuevo proceso por parte del
gerente con el evento ingresarDatosProceso, una vez
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hecho esto, la interfaz realiza enviarinformacion a
controlCreacionProceso, este controlador es el encargado
de solicitarConfirmacion a la ventanaConfirmacion sobre
la cual el gerente hara confirmar. Una vez confirmada la
operacion, el controlCreacionProceso solicita crear sobre
proceso quien devuelve retornarCreacion indicando que la
creacidon se ha hecho de manera satisfactoria, esta
confirmacion es mostrada en la ventanaMensaje en
respuesta al evento solicitaMostrarMensaje  del
controlCreacionProceso. Por ultimo el gerente realiza salir
sobre ventanaMensaje quien le indica al
controlCreacionProceso la accién de cerrarModulo.

Condiciéon de
salida

Caso de uso

Proceso ha sido creado

Crear proceso

Condicién
inicial

Flujo principal

El controladorPrincipal solicitaDesplegar la
VinterfaceCreacionProducto, sobre la cual se hara el
ingreso de los datos del nuevo producto por parte del
gerente con el evento ingresarDatosProducto, una vez
hecho esto, la interfaz realiza enviarinformacion a
controlCreacionProducto, este controlador es el
encargado de solicitarConfirmacion a la
ventanaConfirmacion sobre la cual el gerente hara
confirmar. Una vez confirmada la operacion, el
controlCreacionProducto solicita crear sobre producto
quien devuelve retornarCreacion indicando que la
creacion se ha hecho de manera satisfactoria, esta
confirmacion es mostrada en la ventanaMensaje en
respuesta al evento solicitaMostrarMensaje  del
controlCreacionProducto. Por dltimo el gerente realiza
salir sobre ventanaMensaje quien le indica al
controlCreacionProducto la accion de cerrarModulo.

Condicién de
salida

Caso de uso

Producto ha sido creado

Modificar cliente

Condicién
inicial

Deben existir clientes almacenados en la base de datos

Flujo principal

El controlMaodificacionCliente realiza consultar sobre
cliente que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todos los clientes en el
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sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlModificacionCliente solicitaDesplegar la
VinterfaceModificacionCliente sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
gerente realiza seleccionarCliente sobre la interfaz y esta
por medio de enviarinformacion la pasa al
controlModificacionCliente quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlModificacionCliente realiza el evento modificar
sobre cliente quien confirma la modificacién por medio del
evento ok, finalmente el controlModificacionCliente hace
solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para que el
gerente haga salr y se le informe al
controlModificacionCliente que puede cerrarModulo.
Condicién de Cliente ha sido modificado

salida

Caso de uso Modificar personal

Condicion Deben existir personal almacenado en la base de datos
inicial

Flujo principal | El controlModificacionPersonal realiza consultar sobre
personal que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todos los empleados en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlModificacionPersonal solicitaDesplegar la
VinterfaceModificacionPersonal sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
gerente realiza seleccionarPersonal sobre la interfaz y
esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlModificacionPersonal quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlModificacionPersonal realiza el evento modificar
sobre personal quien confirma la modificacién por medio
del evento ok, finalmente el controlModificacionPersonal
hace solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para
que el gerente haga salr y se le informe al
controlModificacionPersonal que puede cerrarModulo.
Condicion de Personal ha sido modificado

salida
Caso de uso Modificar proceso
Condicion Deben existir procesos almacenados en la base de datos
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inicial
Flujo principal | El controlModificacionProceso realiza consultar sobre
proceso que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todos los procesos en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlModificacionProceso solicitaDesplegar la
VinterfaceModificacionProceso sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
gerente realiza seleccionarProceso sobre la interfaz y esta
por medio de enviarinformacion la pasa al
controlModificacionProceso quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlModificacionProceso realiza el evento modificar
sobre proceso quien confirma la modificacién por medio
del evento ok, finalmente el controlModificacionProceso
hace solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para
gque el gerente haga salr y se le informe al
controlModificacionProceso que puede cerrarModulo.
Condicién de Proceso ha sido modificado

salida

Caso de uso Modificar producto

Condicion Deben existir productos almacenados en la base de datos
inicial

Flujo principal | El controlModificacionProducto realiza consultar sobre
producto que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todos los productos en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlModificacionProducto solicitaDesplegar la
VinterfaceModificacionProducto sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
gerente realiza seleccionarProducto sobre la interfaz y
esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlModificacionProducto quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlModificacionProducto realiza el evento modificar
sobre producto quien confirma la modificacion por medio
del evento ok, finalmente el controlModificacionProducto
hace solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para
que el gerente haga salr y se le informe al
controlModificacionProducto que puede cerrarModulo.
Condicion de Proceso ha sido modificado
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salida

Caso de uso Modificar espacio planta
Condicién Deben existir zonas almacenadas en la base de datos
inicial

Flujo principal | El controlModificacionEspacioPlanta realiza consultar
sobre espacioPlanta que devuelve el evento
retornarConsulta para pasarle al control el listado de todas
las zonas en el sistema, una vez esta informacion es
consultada, el controlModificacionEspacioPlanta
solicitaDesplegar la VinterfaceModificacionEspacioPlanta
sobre la cual mostrara la informacion por medio del evento
solicitaMostrar. El gerente realiza modificar sobre la
interfaz y esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlModificacionEspacioPlanta quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlModificacionEspacioPlanta realiza el evento
modificar sobre espacioPlanta quien confirma la
modificacion por medio del evento ok, finalmente el
controlModificacionEspacioPlanta hace
solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para que el
gerente haga salr y se le informe al
controlModificacionEspacioPlanta que puede
cerrarModulo.

Condicion de Espacio planta ha sido modificado

salida

Caso de uso Eliminar espacio planta

Condicién Debe existir zonas almacenadas en el sistema
inicial

Flujo principal | El controlEliminacionEspacioPlanta realiza consultar sobre
espacioPlanta que devuelve el evento retornarConsulta
para pasarle al control el listado de todas las zonas en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlEliminacionEspacioPlanta  solicitaDesplegar la
VinterfaceEliminacionEspacioPlanta  sobre la  cual
mostrard la informacion por medio del evento
solicitaMostrar. El gerente realiza
seleccionarEspacioPlantaAEliminar sobre la interfaz y
esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlEliminacionEspacioPlanta quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
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el controlEliminacionEspacioPlanta realiza el evento
eliminar sobre espacioPlanta quien confirma la eliminacion
por medio del evento ok, finalmente el
controlEliminacionEspacioPlanta hace
solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para que el
gerente haga salr y se le informe al
controlEliminacionEspacioPlanta que puede cerrarModulo.

Condicién de
salida

Caso de uso

Espacio en planta ha sido eliminado

Eliminar personal

Condicién
inicial

Debe existir empleados almacenados en el sistema

Flujo principal

El controlEliminacionPersonal realiza consultar sobre
personal que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todas los empleados en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlEliminacionPersonal solicitaDesplegar la
VinterfaceEliminacionPersonal sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
gerente realiza seleccionarPersonalAEliminar sobre la
interfaz y esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlEliminacionPersonal quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlEliminacionPersonal realiza el evento eliminar
sobre personal quien confirma la eliminacién por medio
del evento ok, finalmente el controlEliminacionPersonal
hace solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para
gque el gerente haga salr y se le informe al
controlEliminacionPersonal que puede cerrarModulo.

Condicién de
salida

Caso de uso

Personal ha sido eliminado

Eliminar proceso

Condicién
inicial

Debe existir proceso almacenados en el sistema

Flujo principal

El controlEliminacionProceso realiza consultar sobre
proceso que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todas los procesos en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlEliminacionProceso solicitaDesplegar la
VinterfaceEliminacionProceso sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
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gerente realiza seleccionarProcesoAEliminar sobre la
interfaz y esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlEliminacionProceso quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlEliminacionProceso realiza el evento eliminar
sobre proceso quien confirma la eliminacion por medio del
evento ok, finalmente el controlEliminacionProceso hace
solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para que el
gerente haga salr y se le informe al
controlEliminacionProceso que puede cerrarModulo.

Condicién de
salida

Caso de uso

Proceso ha sido eliminado

Eliminar producto

Condicién
inicial

Debe existir productos almacenados en el sistema

Flujo principal

El controlEliminacionProducto realiza consultar sobre
producto que devuelve el evento retornarConsulta para
pasarle al control el listado de todas los productos en el
sistema, una vez esta informacion es consultada, el
controlEliminacionProducto solicitaDesplegar la
VinterfaceEliminacionProducto sobre la cual mostrara la
informacion por medio del evento solicitaMostrar. El
gerente realiza seleccionarProductoAEliminar sobre la
interfaz y esta por medio de enviarinformacion la pasa al
controlEliminacionProducto quien realiza
solicitarConfirmacion a ventanaConfirmacion para que el
gerente pueda confirmar la operacion. Una vez hecho esto
el controlEliminacionProducto realiza el evento eliminar
sobre producto quien confirma la eliminacién por medio
del evento ok, finalmente el controlEliminacionProducto
hace solicitarMostarMensaje sobre ventanaMensaje para
gque el gerente haga salr y se le informe al
controlEliminacionProducto que puede cerrarModulo.

Condicién de
salida

Caso de uso

Producto ha sido eliminado

Ingresar materia prima

Condicién
inicial

Flujo principal

El controladorPrincipal solicitaDesplegar la
VinterfacelngresoMateriaPrima, sobre la cual se hara el
ingreso de los datos de la nueva materia prima por parte
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del almacenista con el evento ingresarMateriaPrima, una
vez hecho esto, la interfaz realiza enviarinformacion a
controlingresoMateriaPrima, este controlador es el
encargado de solicitarConfirmacion a la
ventanaConfirmacion sobre la cual el almacenista hara
confirmar. Una vez confirmada la operacion, el
controlingresoMateriaPrima  solicita  ingresar  sobre
materiaPrima quien devuelve ok indicando que la creacion
se ha hecho de manera satisfactoria, esta confirmacion es
mostrada en la ventanaMensaje en respuesta al evento
solicitaMostrarMensaje del controlingresoMateriaPrima.
Por dltimo el almacenista realiza salir sobre
ventanaMensaje quien le indica al
controlingresoMateriaPrima la accion de cerrarModulo.
Condicion de Materia prima ha sido ingresada

salida

Caso de uso Entregar materia prima

Condicion La materia prima y el personal deben haber sido
inicial asignados

Flujo principal | El controladorPrincipal solicitDesplegar la

VPantallaValidacionCodigoPedido para que esta pueda
hacer el evento consultar sobre el controlConsultaPedido,
guien es el encargado de consultar sobre pedido el cédigo
de todos los pedidos con asignaciones, una vez esta
consulta se ha hecho, el controlConsultaPedido
solicitaMostar esa informacion sobre
VPantallaValidacionCodigoPedido, sobre la cual el
almacenista podra seleccionarPedido y permitira a la
VPantallaValidacionCodigoPedido enviarinformacion a

controladorPrincipal. Con esta informacién, el
controladorPrincipal solicitaDesplegar la
VinterfaceEntregaMateriaPrima, la cual con el cédigo de
pedido hara consultar sobre el

controlEntregaMateriaPrima, quien es el encargado de
consultar la informacion de materiaPrima y personal
asociada al codigo de pedido ingresado para que se lleve
a cabo el evento haceMostrar con la informacion
proveniente de la consulta. ElI almacenista hara
ingresarinformacion sobre la interface y esta realizara
enviarinformacion sobre el controlEntregaMateriaPrima
quien podra solicitarConfirmacion por medio de la
ventanaConfirmacion en la cual el almacenista hara
confirmar con lo que se completard la entrega de
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materiaPrima. Para finalizar el caso de uso, el
controlEntregaMateriaPrima realiza
solicitaMostrarMensaje sobre la ventanaMostrarMensaje
para que el almacenista pueda realizar salir y el
controlador pueda hacer cerrarModulo.

Condicion de La materia prima se ha entregado

salida
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G. Diccionario de clases agrupado por médulos.

] ]
Recursos Pedidos

InterfaceUsuario Principal

Principal
Mdodulo Descripcién
InterfazPrincipal Clase de Borde. Los usuarios interactian con el sistema a través de la interfaz
principal
Manejador Principal Clase Control. Es el encargado de desplegar la interfaz principal, en la cual el
usuario hace el ingreso al sistema

Interfaz
Usuario

InterfaceGerente InterfaceSupervisor

InterfaceAlmacenista
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Mddulo Descripcién
InterfazGerente Clase de Borde. Se despliegan las diferentes acciones que puede ejecutar el Gerente
: Clase de Borde. Se despliegan las diferentes acciones que puede ejecutar el
InterfazSupervisor

Supervisor

InterfazAlmacenista

Almacenista

Clase de Borde. Se despliega las diferentes acciones que puede ejecutar el

ManejadorGerente

Clase de Control. Encargada de desplegar la interfaz del Gerente

ManejadorSupervisor

Clase de Control. Encargada de desplegar la interfaz del Supervisor

ManejadorAlmacenista

Clase de Control. Encargada de desplegar la interfaz del Almacenista

PEDIDOS
] ] ]
Cotizacién Contrato Pedido
Proceso Actualizacién Producto
Sub-Modulo Mddulo Descripcién
Cotizacion Clase de borde. Se despliega el formato para la

InterfaceCrearCotizacion

creacion de la cotizacion en la cual se genera un
nuevo numero de cotizacion para poder continuar
con el llenado de los campos de la misma.

ManejadorCrearCotizacion

Clase de Control. Encargada de habilitar los
campos de la cotizacion, una vez se genere el
namero del contrato
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Contrato

InterfaceCreacionContrato

Clase de Borde. Se despliega el formato para la
creacion del contrato en el cual, luego de validar el
namero de la cotizacién es posible continuar con el
llenado de los campos del mismo.

ManejadorCreacionContrato

Clase de Control. Encargada de habilitar los
campos del contrato, una vez se valide el nUmero
de la cotizacion, como también de preestablecer en
la interfaceCreacionContrato los valores traidos
desde la cotizacion correspondiente.

Pedido

InterfaceCreacionPedido

Clase de Borde. Se despliega el formato para la
creacion del pedido en el cual después de validar el
namero del contrato, se habilitan los campos para
ingresar las caracteristicas del nuevo pedido.

ManejadorCrearPedido

Clase de Control. Encargada de habilitar los
campos del pedido, una vez validado el nimero del
contrato

InterfaceActualizacionPedido

Clase de Borde. Se despliega la interface de
actualizacion de pedido, donde una vez validado el
namero del pedido, se muestran todas las
actualizaciones disponibles, donde las que ya han
sido ingresadas aparecen deshabilitadas, Yy
aparecen habilitadas las que se pueden ingresar.

ManejadoringresoActualizaciones

Clase de Control. Encargada de habilitar las
actualizaciones disponibles a ingresar una vez
validado en numero del pedido.
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Actualizacion

InterfaceConsultarActualizacione
sPedido

Clase de Borde. Se despliega la interfaz de
consulta del pedido, donde una vez validado el
namero del pedido, se muestran las actualizaciones
correspondientes al pedido validado.

ManejadorConsultarActualizacion
esPedido

Clase de Control. Encargada de mostrar las
actualizaciones del pedido, una vez validado el
numero del pedido.

ManejadorProceso

Clase de Control. Encargada de desplegar la
informacion relacionada con cada una de las
etapas en la elaboracién de un pedido.

Clase de Control. Encargada de capturar la

Proceso , , . o ; L
ManejadorCreacionProceso informacion ingresada en la interface creacion
proceso para la creacion de un nuevo proceso
L, Clase de Borde. Se despliega el formato para la
InterfaceCreacionProceso .
creacion de un proceso.
Clase de Control. Encargada de -capturar la
. . informacion ingresada en la interface creacion
ManejadorCreacionProducto - .
Producto producto para la creaciéon de un nuevo tipo de

producto

InterfaceCreacionProducto

Clase de Borde. Se despliega el formato para la
creacion de un tipo de producto.

RECURSOS

Personal
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MateriaPrima

Sub-Modulo

Moédulo

Descripcién

Personal

InterfaceAsignacionPersonal

Clase de Borde. Se despliega el formato de
asignacion de personal luego haber validado el
nimero del pedido en la interfaceCreacionPedido,
se habilitan los campos para que el gerente pueda
generar una nueva asignacion de personal.

ManejadorAsignacionPersonal

Clase de Control. Encargada de desplegar la
interfaceAsignacionPersonal, una vez validada el
tipo de asignacién elegida por el gerente.

InterfaceVerificacionPersonal

Clase de Borde. Se despliega la
interfaceVerificacionPersonal con toda la
informacion del personal.

ManejadorVerificacionPersonal

Clase de Control. Encargada de desplegar la
interfaceVerificacionPersonal, una vez validado el
tipo de verificacion elegida por el gerente.

Espacio Planta

InterfaceAsignacionEspacioPlanta

Clase de Borde. Se despliega el formato de
asignacion de espacio en planta luego haber
validado el numero del pedido en la
interfaceCreacionPedido, se habilitan los campos
para que el gerente pueda generar una nueva
asignacion de espacio en planta.

ManejadorAsignacionEspacioPlanta

Clase de Control. Encargada de desplegar la
interfaceAsignacionEspacioPlanta, una vez validada
el tipo de asignacion elegida por el gerente.

InterfaceVerificacionEspacioPlanta

Clase de Borde. Se despliega la
interfaceVerificacionEspacioPlanta con toda la
informacion del Espacio en Planta
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ManejadorVerificacionEspacioPlanta

Clase de Control. Encargada de desplegar la
interfaceVerificacionEspacioPlanta, una vez validado
el tipo de verificacion elegida por el gerente.

Materia Prima

InterfaceAsignacionMateriaPrima

Clase de Borde. Se despliega el formato de
asignacion de Materia Prima luego haber validado el
namero del pedido en la interfaceCreacionPedido,
se habilitan los campos para que el gerente pueda
generar una nueva asignacion de Materia Prima.

ManejadorAsignarMateriaPrima

Clase de Control. Encargada de desplegar la
interfaceAsignacionMateriaPrima, una vez validada
el tipo de asignacion elegida por el gerente.

InterfaceVerificacionMateriaPrima

Clase de Borde. Se despliega la
interfaceVerificacionMateriaPrima con toda la
informacién del personal.

ManejadorVerificacionMateriaPrima

Clase de Control. Encargada de desplegar la
interfaceVerificacionMateriaPrima, una vez validado
el tipo de verificacion elegida por el gerente.

PantallaRecepcionMateriaPrima

Clase de Borde. Se despliega el formato de
recepcion de materia prima, donde se ingresa la
informaciéon de la materia prima que se quiere
ingresar

ManejadorRecepcionMateriaPrima

Clase de Control. Encargada de habilitar el formato
de recepcion de materia prima

PantallaEntregaMateriaPrima

Clase de Borde. Se despliega un mdédulo en el cual
sera consultada la asignacion de materia prima
realizada segun el nimero de pedido, el cual debera
ser ingresado

ManejadorEntregaMateriaPrima

Clase de Control. Encargada de gestionar el estado
la la asignacion de materia prima una vez inicie el
evento de entrega de la asignacion, asi mismo
debera validar la entrega realizada.
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Médulo negocios.

H. Diagramas de navegacion de ventanas.

==
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PANTALLA CREACION Pmk‘bm%%csao" MADULO SELECCION PANTALLA SELECCION s PANTALLA INGRESO
COTIZACION P RO, NUMERO PEDIDG NUMERO PEDIDO RO NUMERO DE PEDIDO
PANTALLA COTIZACION PANTALLA CONTRATO PANTALLA RESULTADO PANTALLA PEDIDO PANTALLA CREACION FORULARE ICRE0
CREADA CONSULTADO PEDIDO ACTUALIZADO CONSULTADO PEDIDO JUNL -
PANTALLA PEDIDO
ACTUALIZADO CON
EXITO
[ I 1
TR PANTALLA INGRESO ASIGNACION ASIGNACION
NUMER® DE NUMERO DE ESPACID PLANTA PERSONAL MATERIA PRIMA
COTIZACION COTIZACION
] PANTALLA RECURSOS CONVENCIONES
PANTALLA COTIZACION PANTALLA CREACION ASIGNADOS
CONSULTADA CONTRATO EXITOSAMENTE
| 1 -
PANTALLA PEDIDO
PANTALLA CONTRATO CREADO .
CREADO SECCION



Médulo pedido.

=

MODULO SELECCION PANTALLA SELECCION A PANTALLA INGRESO
NUMERG PEDIDO NUMERO PEDIDO N NUMERO DE PEDIDO
PANTALLA RESULTADO PANTALLA PEDIDO PANTALLA CREACION e 20
PEDIDO ACTUALIZADO CONSULTADO PEDIDO ACTUN YRS e
PANTALLA PEDIDO
ACTUALIZADO CON
EXITO
{ ! 1
ASIGNACION ASIGNACION ASIGNACION
ESPACIO PLANTA PERSONAL MATERTA PRIMA
PANTALLA RECURSOS
ASIGNADOS
EXITOSAMENTE
CONVENCIONES T
: PANTALLA PEDIDO
‘ SECCION

— INTERFACE
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Moédulo recursos.

=)

=
=
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FORMULARIO PANTALLA SELECCION FORMULARIO
CREACION PROCESO PROCESO CREACION PRODUCTO
FORMULARIO INGRESO il PANTALLA || panTALLA SELECCION I PANTALLA SELECCION
MATERIA PRIMA AR PERSONAL DISPONIBLE DE PERSONAL Rdeia DE ESPACIO PLANTA
PANTALLA SELECCION | | PANTALLA SELECCION PANTALLA SELECCION PANALLARESUL A0
PROCESO PRODLCTOS PRODUCTOS e,
FORMULARID FORMULARIO FORMULARIO PANTALLA
PARTALARROZESO | | PANTALLA FRODUCTO CREACION DE MODIFICACION DE CREACION ESPACIO ESPACIC PLANTA
PERSONAL PERSONAL PLANTA MODIFICADO
FOMULARIO PANTALLA INGRESO PANTALLA PERSONAL CONVENCIONES
MODIFICACION CLENTE NUMERQ PEDIDO MODIFICADO
l . ‘ CATEGORIA
PANTALLA CLIENTE FORMULARIO ENTREGA
MODIFICADO MATERIA PRIMA
l SECCION
PANTALLA 230
MATERIA PRIMA
A — INTERFACE



I. Casos de uso de condiciones de frontera.

Casos de Uso

Caso de Uso

Guardar Componentes de creacion

Actor(es)

controlCotizacioén, Cotizacion

Propésito

Salvar informacion de la cotizacion creada para su posterior
uso por el componente contrato.

Descripcion

Cuando el proceso de creacion esta por finalizar
controlContrato toma la informacion ingresada al médulo y la
guarda en una base de datos relacional que es la que
garantizara la persistencia de esta informacién para futuros
accesos

Precondicio
n(es)

Flujo
Principal

Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema

1. controlCotizacion
valida la informacion
ingresada.

2. Inicia la comunicacion
con el subsistema de
almacenamiento y
comunicaciéon con la
base de datos vy
guarda la cotizacion

3. La base de datos
confirma un proceso
de almacenamiento
exitoso

4. controlCotizacion
recibe la confirmacion
de operaciéon de BD
exitosa y despliega el
contrato creado en
pantalla.

Sub-flujos

3. La comunicaciéon con la base de datos falla. Vuelve al
paso 1.

Poscondici6é
n(es)

Cotizacion guardada y persistente.
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Caso de Uso

Guardar contrato

Actor(es) | controlContrato, contrato

Propoésito | Salvar informacion del contrato creado para su posterior uso
por el componente pedido y por el componente entrega
pedido.

Descripcion | Cuando el caso de uso creacion de contrato esta por finalizar
controlContrato toma la informacion ingresada al médulo y la
guarda en una base de datos relacional que es la que
garantizara la persistencia de esta informacioén para futuros
accesos

Precondicio

n(es)
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal 1. controlContrato valida
la informacién
ingresada.

2. Inicia la comunicacion 3. La base de datos
con el subsistema de confirma un proceso
almacenamiento y de almacenamiento
comunicacion con la exitoso
base de datos vy
guarda el contrato

4. controlContrato recibe
la confirmacion de
operacion de BD
exitosa y despliega el
contrato creado en
pantalla.

Sub-flujos 3. La comunicacion con la base de datos falla. Vuelve al

paso 1.

Poscondici6é
n(es)

Contrato guardado y persistente.

Caso de Uso

Guardar pedido

Actor(es)

controlPedido, Pedido

Propésito

Salvar informacion creada para su posterior uso en consultas
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y por el componente de entrega de pedido.

Descripcion | Cuando el proceso de creacion de pedido esta por finalizar,
controlPedido toma la informacién importada de contrato y la
obtenida al solicitar cada una de mas asignaciones y la
guarda en una base de datos relacional que es la que
garantizard la persistencia de esta informacion para futuros
accesos

Precondicio

n(es)
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal 1. controlPedido valida la
informacion importada
desde contrato, como
también las
asignaciones
realizadas  por el
gerente.

2. controlPedido Inicia la 3. La base de datos
comunicaciéon con el confirma un proceso
subsistema de de almacenamiento
almacenamiento y exitoso
comunicacién con la
base de datos vy
guarda el pedido.

4. controlPedido recibe la
confirmacion de
operacion de BD
exitosa.

Sub-flujos 3. La comunicacién con la base de datos falla. Vuelve al

paso 1.

Poscondici6
n(es)

Pedido guardado y persistente.

Caso de Uso

guardarMateriaPrima

Actor(es)

controlingreso, materiaPrima
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Proposito | Hacer persistente cada objeto que confirme el ingreso de la
materia prima pues esta puede ser consultada, asignada o
entregada

Descripcion | Inicia cuando se esta haciendo un nuevo ingreso de materia
prima a través del modulo respectivo, alli se ingresa la
informacion pertinente y se almacena en el subsistema de
base de datos.

Precondicio

n(es)

Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema

Principal 1. controlingreso inicia la 2. El subsistema de base

comunicacion con el de datos almacena la
subsistema de base de informacion 'y envia
datos para guardar una respuesta de
campo por campo operacion exitosa
cada elemento de
materia prima que
vaya a ser ingresado.

Sub-flujos | Falla 2. Vuelve al paso 1

Poscondicid | Materia prima ingresada y persistente

n(es)

Caso de Uso

crearPersonal

Actor(es) | Gerente, Personal, controlCreacionPersonal,
Propésito | Crear un registro de todo el personal presente en la
organizacion
Descripcion | El gerente desea agregar nuevo personal al sistema para que
su informacion pueda ser utilizada en la aplicacion.
Precondicio
n(es)
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal 1. El gerente ingresa en 2. El sistema valida la

el modulo de creacién
de personal la
informacion del
empleado y envia
dicha informacion.

informacion y solicita
confirmacion
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3. El gerente confirma.

5. El subsistema de base
de datos regresa una
ventana advirtiendo
una operacion exitosa.

4. controlCreaciénPerson
al inicia la
comunicaciéon con el
subsistema encargado
de almacenar la
informacion de la
persona Yy hace la
insercion.

6. El gerente cierra el
modulo

Sub-flujos

Paso: 2, falla la validacion vuelve a 1.
Paso: 5, La operacion con la base de datos ha fallado,
regresa al paso 4.

Poscondici6
n(es)

Personal Creado y persistente

Caso de Uso

crearEspacioPlanta

Actor(es)

Gerente, espacioPlanta, controlCreacionEspacioPlanta,

Propoésito

Crear un registro de todo el espacioPlanta en la organizacién

Descripcion

El gerente desea agregar nuevo espacioPlanta al sistema
para que su informacién pueda ser utilizada en la aplicacion.

Precondicio
n(es)

Flujo
Principal

Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema

1. El gerente ingresa en el 2. El sistema vaélida la
modulo de creacion de informacion y  solicita
espacioPlanta la confirmacion.

informacion de la zona y
envia dicha informacion.

3. El gerente confirma. 5. El subsistema de base
de datos regresa una
ventana advirtiendo una
operacion exitosa.
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4.
controlCreacionEspacioP!
anta inicia la
comunicacion  con el
subsistema encargado de
almacenar la informacion
del espacioPlanta y hace
la insercion.

6. El gerente cierra el
modulo

Sub-flujos

Paso: 2, falla la validacién vuelve a 1.
Paso: 5, La operacion con la base de datos ha fallado,

regresa al paso 4.

Poscondicio
n(es)

EspacioPlanta creado y persistente

Caso de Uso

crearMateriaPrima

Actor(es) | Almacenista, materiaPrima, controlCreacionMateriaPrima,
Propd6sito | Crear un registro de toda la materia prima en la organizacion
Descripcion | El gerente desea agregar nueva materiaPrima al sistema para

gue su informacion pueda ser utilizada en la aplicacion.
Precondici6
n(es)
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal 1. El Almacenista 2. El sistema valida la
ingresa en el médulo informacion
de creacion de
materiaPrima la
informacion de cada
material y envia dicha
informacion.

3. El sistema  solicita
confirmacién para la
creacion del nuevo
registro de
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materiaPrima

4. El gerente confirma. 5. controlCreacionMateria

Prima inicia la
comunicacion con el
subsistema en cargado
de almacenar la
informacion de la
materiaPrima y hace la
insercion.

6. El subsistema de base
de datos regresa una
ventana advirtiendo una
operacion exitosa.

7. El gerente cierra el
modulo

Sub-flujos

Paso: 2, falla la validacién vuelve a 1.
Paso: 3, La operacion de insercion con la base de datos ha
fallado, retorna a 5

Poscondici6
n(es)

Materia Prima creada y persistente

Caso de Uso

Desplegar ventana de error

Actor(es)

Usuarios del sistema que interactian con formularios.

Propésito

Desplegar una ventana en la que se indique que la
informacion suministrada en ciertos campos es invalida.

Descripcion

En el proceso de validacién de los formularios presentes a la
hora de crear una cotizacion, un contrato, un pedido; al
consultar el estado de un pedido o entregar un pedido
terminado, pueden existir campos que se han diligenciado
con datos invalidos o que no se han ingresado la informacion
solicitada, si esto sucede el sistema muestra en pantalla una
ventana informando del error.

Flujo
Principal

Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema

1. El usuario ingresa la|2. ElI sistema valida Ia
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informacion en el formulario

y la envia para su
validacion.
4. El usuario acepta el

informacion y encuentra
informacion errbnea o0 sin
ingresar.

3. El sistema despliega una
ventana indicando el error en

los campos solicitando
proporcionar la informacién
correctamente.

5. El sistema despliega el

mensaje formulario nuevamente para el
correcto  ingreso de la
informacion.
Sub-flujos
Poscondicio
n(es)

Caso de Uso

Crear Proceso

Actor(es) | Gerente, ControlCreacionProceso, pedido
Propésito | Crear todo el listado de procesos para relacionarlo con cada
tipo de producto
Descripcion | El gerente hard uso de este caso de uso para ingresar los
diferentes procesos y sus caracteristicas para hacerle
seguimiento a los mismos durante la fabricacion.
Precondici6é | Debe estar creado un tipo de producto para realizar la
n(es) | asociacion con su respectivo listado de procesos
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal | 1. El Gerente ingresa en el | 2. El sistema valida Ila
maodulo de creacion | informacion
Proceso, e ingresa la
informacion de cada
operacion y la envia.
3. El sistema solicita

4. El gerente confirma.

confirmacion para la creacion
del nuevo proceso

5. ControlCreaciénProceso
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inicia la comunicacion con el
subsistema en cargado de
almacenar la informacion del
proceso y hace la insercion.

6. El subsistema de base de

datos regresa una ventana
advirtiendo una  operacion
exitosa.

7. El gerente cierra el

modulo.

Sub-flujos

Paso: 2, falla la validacién vuelve a 1.
Paso: 3, La operacion de insercién con la base de datos ha
fallado, retorna a 5

Poscondici6
n(es)

Proceso creado y asociado a un tipo de producto

Caso de Uso

CrearProducto

Actor(es) | Gerente, ControlCreacionProducto, pedido
Propésito | Crear todo el listado de productos para relacionarlo a cada
pedido en firme y asignarle una lista de recursos
Descripcion | El gerente hard uso de este caso de uso para ingresar los
diferentes tipos de productos y sus caracteristicas para
hacerle seguimiento a los mismos durante la fabricacion.
Precondicio
n(es)
Flujo Acciones de Actor(es) Respuestas del Sistema
Principal | 1. El Gerente ingresa en el | 2. El sistema valida los
maodulo de creacion | campos
Producto, e ingresa la
informacion de cada
operacion y la envia.
3. El sistema solicita

confirmacion para la creacion
del nuevo producto
4. El gerente confirma.
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5. ControlCreacionProducto
dinicia la comunicacion con el
subsistema en cargado de
almacenar la informacion del
proceso y hace la insercion.

6. El subsistema de base de
datos regresa una ventana
advirtiendo una  operacion

7.
modulo.

exitosa.
El gerente cierra el

Sub-flujos

P

Paso: 3, La operacion de insercion con la base de datos ha

aso: 2, falla la validaciéon vuelve a 1.

fallado, retorna a 5

Poscondicié
n(es)

Proceso creado y asociado a un tipo de producto

J. Tarjetas CRC

Objetos Borde

Tarjetas CRC

Objeto: Pantalla

Descripcion: | Super clase principal de los objetos de tipo borde; hereda
para todas ellas el método desplegar, necesario para que
cada Vinterface de despliegue para la interaccién con el
ususario.

Modulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Abstracta

Superclases:

Subclases: PantallaMostrar, VinterfaceGerente, VinterfaceSuper,
VinterfaceAlmacenista, VinterfaceCreacion,
VinterfaceEliminacion, VinterfaceModificacion, VPedido,
VVinterfaceAdministracion

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void
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Tarjetas CRC

Objeto: pantallaMostrar

Descripcion: | Encargada en heredar el método mostrar, cada vez que se
requiera mostrar la informacion de una consulta en un
modulo o pantalla durante la ejecucion de la aplicacion

Mdédulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Abstracta

Superclases: | pantalla

Subclases: pantallaEnvio, pantallaCerrar, pantallaConsulta,
VPantallaMostrarContrato, VPantallaMostrarCotizacion

Atributos:

2. Mostrar Informacion

haceMostrar(ArrayList datos, int
opcion) devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: pantallaEnvio

Descripcion: | Es la clase encargada de agrupar los métodos que se
encargan de tomar la informacion ingresada en cada uno de
los formularios e Vinterfaces y enviarlas a los diferentes
objetos control para su respectivo manejo.

Modulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Abstracta

Superclases:

pantallaMostrar, Pantalla

Subclases:

pantallaValidacion, VinterfaceCreacionProceso,
VVinterfaceCreacionProducto,
VinterfaceAsignacionPersonal,
VinterfaceAsignacionEspacioPlanta,
VinterfaceAsignacionMateriaPrima,
VinterfaceEliminacionProceso,
VinterfaceEliminacionProducto,
VinterfaceCreacionPersonal,
VinterfaceCreacionEspacioPlanta,
VinterfaceEliminarPersonal,
VinterfaceEliminarEspacioPlanta,
VinterfaceModificacionPersonal,
VinterfaceModificacionEspacioPlanta,
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VInterfaceModificacionCliente,
VInterfaceModificacionProducto,
VInterfaceModificacionProceso,

Atributos:

3. Solicitar confirmacién

enviarlnformacion(controlConfirmacion
, Array_Info[ ]) devuelve void

controlConfirmacion (3)

Tarjetas CRC

Objeto: pantallaCerrar

Descripciéon: | Encargada en heredar el método cerrar, cada vez que se
requiera el cierre de un médulo o pantalla durante la
ejecucion de la aplicacion.

Modulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Abstracta

Superclases:

pantallaMostrar, pantalla

Subclases: pantallaMostrarMensaje, pantallaValidacionCodigo,
VPantallaResultadoBusqueda, VinterfaceCreacionPedido,
VPantallaMostrarPedido

Atributos:

4. Cerrar moédulo

enviaCerrar(controlCierre) devuelve

controlCierre(4)

void
Tarjetas CRC
Objeto: pantallaValidacionCodigo
Descripcién: | Agrupa todas las pantallas que deben solicitar la validacion
de un codigo a un controlador
Modulo:
Estereotipo: Borde
Propiedades: | Abstracta

Superclases:

pantallaCerrar

Subclases:

VVentanaValidacionContrato,
VVentanaValidacionCotizacion, VinterfaceCreacionContrato,
VInterfaceConsultaCotizacion,
VInterfaceCreacionCotizacion,
VinterfaceEntregaMateriaPrima,
VinterfaceActualizacionPedido, VinterfaceConsultaContrato,
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VPantallaValidacionCodigoPedido

Atributos:

5. Validar cédigo

validarCodigo(String,
controlValidacion) devuelve void

controlValidacion (5)

Tarjetas CRC

Objeto: pantallaValidacion

Descripcion: | Método invocado para hacer validacion de los campos
ingresados en un formulario pantalla o Vinterface

Modulo:

Estereotipo: borde

Propiedades: | Abstracta

Superclases:

pantallaEnvio, pantalla mostrar, pantalla

Subclases:

VinterfaceCreacionContrato
VinterfaceEntregaMateriaPrima
VinterfacelngresoMatPrima
VformulariolngresoActualizacion
VinterfaceCreacionCotizacion
VInterfaceConsultaContrato
VInterfaceConsultaCotizacion

Atributos:

9. Validar campos

validarCampos() devuelve boolean

Tarjetas CRC

Objeto: pantallaConsulta

Descripcién: | Esta clase tiene los métodos necesarios para hacer
llamados de consulta a diferentes entidades para hacer
validaciones de informacion

Modulo:

Estereotipo: borde

Propiedades: | Abstracta

Superclases:

pantallaMostrar, pantalla

Subclases:

VinterfaceConsultaActualizacionPedido
VinterfaceVerificacionRecursosDisponibles (sélo
implementaria método de Pantalla),
VinterfaceConsultaPedido
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Atributos: |

7. Consultar

solicitarConsulta(controlConsulta,
String) devuelve void

controlConsulta (7)

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionContrato

Descripcion: | Encargada de mostrar la informacion procedente de
cotizacion y recibir los datos restantes para la creacion de
un contrato

Modulo: CreacionContrato

Estereotipo: Vinterface

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaValidacion, pantallaValidacionCodigo

Subclases: -

Atributos:

Datos: ArrayList, objCrea: ControlCreacionContrato,
objConCot: controlConsultaCotizacion

1. Desplegar pantalla

Desplegar() Devuelve void

5. Validar Cédigo

validarCodigo()Devuelve void|

controlConsultaCotizacion

9. Validar Campos

validarCampos()Devuelve boolean

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
Devuelve void

3. Solicitar Confirmacion

enviarlnformacion()Devuelve void

controlCreacionContrato

4. Cerrar Médulo

Interface: enviaCerrar()Devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceConsultaActualizacionPedido

Descripcion: | Pantalla que permite ver y seleccionar el pedido al que se le
consultaran las actualizaciones

Mdédulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | PantallaConsulta

Subclases: -

Atributos:

objCtrlConsulta : ControlConsultaActualizacionPedido

1. Desplegar Pantalla
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Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

7. Consultar

solicitarConsulta()Devuelve void

controlConsultaActualizacionPedid
0

Limpiar() devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VPantallaResultadoBusqueda

Descripcion: | Encargado de mostrar el resultado de las consultas de

actualizacion para el pedido seleccionado

Mdédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | concreta

Superclases: | pantallaCerrar

Subclases: -

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacion

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

4. Cerrar M6dulo

enviaCerrar() devuelve void

controlConsultaActualizacionPedid
0

cerrarinterface() devuelve void

calculoProgreso(ArrayList Busqueda)
devuelve void

getObjPantallaBusqueda()
devuelve VPantallaResultadoBusqueda

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceEntregaMateriaPrima

Descripcion: Encargada de recibir el nimero de pedido, mostrar su

asignacion de materia prima y realizar su entrega

Moédulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | pantallaValidacionCodigo, pantallaValidacion

Subclases: -

Atributos: -
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1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

5. Validar Cadigo

validarCodigo() devuelve boolean

controlConsultaPedido

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

9. Validar Campos

validarCampos() devuelve boolean

3. Solicitar Confirmacioén

enviarlnformacion() devuelve void

controlEntregaMaterial

setCodPedido(int codPedido) devuelve

void

getObjintEntr() devuelve
VinterfaceEntregaMateriaPRima

Tarjetas CRC

Objeto: VPantallaValidacionCodigoPedido

Descripcion: | Encargada de recibir el nUmero de pedido, para dar paso a
Su entrega

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaValidacionCodigo

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

5. Validar Cédigo

validarCodigo() devuelve void

controlConsultaPedido

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar() devuelve void

getObjintPantVal()
devuelve VPantallaValidadacionPedido

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfacelngresoMatPrima

Descripcion: | Permite recibir los datos necesarios para ingresar materia
prima en el sistema

Mdédulo: -

Estereotipo:

Borde
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Propiedades: | Concreta

Superclases: | pantallaValidacion

Subclases: -

Atributos: objContP : ControladorPrincipal

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

9. Validar Campos

validarCampos() devuelve boolean

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformacion () devuelve void

controlingresoMateriaPrima

getObjlintMatPrima()
devuelve VinterfacelngresoMatPrima

2. Mostrar Informacion

Interface: haceMostrar(ArrayList datos,
int opcion) devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceAsignacionPersonal

Descripcidon: | Muestra el personal disponible y permite seleccionarlo para

Su posterior asignacion

Mdédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | pantallaEnvio

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformacién() devuelve void

controlAsignacionPersonal

getObjintAsPer()
devuelve VinterfaceAsignacionPersonal

setCodigoPedido(int codPedido)
devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceAsignacionEspacioPlanta

Descripcion: | Muestra el espacio en planta disponible y permite

seleccionarlo para su posterior asignacion

Modulo: -

Estereotipo: Borde
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Propiedades:

Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformaciéon() devuelve void

controlAsignacionEspacioPlanta

getObjintEspPI() devuelve
VinterfaceAsignacionEspacioPlanta

setCodPedido(int codPedido) devuelve

void
Tarjetas CRC
Objeto: VinterfaceAsignacionMateriaPrima
Descripcidon: | Muestra la materia prima disponible y permite seleccionarla
para su posterior asignacion
Modulo: -
Estereotipo: Borde
Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

3. Solicitar Confirmacidén

enviarlnformacion() devuelve void

controlAsignacionMateriaPrima

getCantidadAsignada() devuelve

ArrayList

getObjAsMat() devuelve
VinterfaceAsignacionMateriaPrima

setCodigoPedido(int codPedido)

devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto:

VPedido

Descripcion:

Permite seleccionar el modulo al cual se desea ingresar.
Solo impementaria método de pantalla
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Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases: -

Atributos: objContP : ControladorPrincipal

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacion

Descripcion: | Permite seleccionar el médulo al cual se desea ingresar.
Solo impementaria método de pantalla

Moédulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()

btnCreaProcesoActionPerformed(java.a
wt.event.ActionEvent evt) Devuelve void

controladorPrincipal

btnCreaEspacioActionPerformed
(java.awt.event) Devuelve void

controladorPrincipal

btnCreaPersonaActionPerformed
(java.awt.event) Devuelve void

controladorPrincipal

btnCreaPersonaActionPerformed
(Jjava.awt.event) Devuelve void

controladorPrincipal

getObjintCreacion() devuelve
VinterfaceCreacion

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceEliminacion

Descripcion: | Permite seleccionar el modulo al cual se desea ingresar.
Solo impementaria método de pantalla

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases: -

Atributos: -

194




1. Desplegar Pantalla

Desplegar() Devuelve void

btnEliminaProcesoActionPerformed(java
.event) devuelve void

controladorPrincipal

btnEliminaPersonaActionPerformed(java
.event) devuelve void

controladorPrincipal

btnEliminaespacioActionPerformed(java.
event) devuelve void

controladorPrincipal

btnRegresaActionPerformed(java.event)

devuelve void

controladorPrincipal

getObjintEliminacion() devuelve
VInterfaceEliminacion

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceModificacion

Descripcion: | Permite seleccionar el médulo al cual se desea ingresar.
Solo impementaria método de pantalla

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() Devuelve void

btnRegresaActionPerformed
(java.event) Devuelve void

controladorPrincipal

btnModificaEspacioActionPerformed
(java.event) Devuelve void

controladorPrincipal

btnModificaPersonalActionPerformed
(Jjava.event) Devuelve void

controladorPrincipal

btnModificaClienteActionPerformed
(Jjava.event) Devuelve void

controladorPrincipal

getObjlntModificacion() devuelve
VinterfaceModificacion

Tarjetas CRC

Objeto: VVInterfaceAdministracion

Descripcion: | Permite seleccionar el modulo al cual se desea ingresar.
Solo impementaria método de pantalla

Mdédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | Pantalla
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Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() Devuelve void

btnRegresarActionPerformed(java.event | controladorPrincipal
) Devuelve void

btnEliminarActionPerformed(java.event) | controladorPrincipal
Devuelve void

btnCrearActionPerformed(java.event) controladorPrincipal
Devuelve void

btnModificarActionPerformed(java.event | controladorPrincipal
) Devuelve void

objIntAdmin() devielve
VInterfaceAdministracion

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceConsultaCotizacion

Descripciéon: | Permite ingresar el cédigo de la cotizacion a consultar asi
como ver el resultado de la consulta

Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | pantallaValidacion, pantallaValidacionCodigo

Subclases: -

Atributos: Datos : ArrayList

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() Devuelve void

5. Validar Cédigo

validarCodigo() Devuelve void controlConsultaCotizacion

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
Devuelve void

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar()Devuelve void controlConsultaCotizacion

getODbjIntConsCot() Devuelve
VinterfaceConsultaCotizacion

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceConsultaContrato

Descripcion: Permite ingresar el cédigo del contrato a consultar asé como
ver el resultado de la consulta

Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta
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Superclases:

PantallaValidacion , pantallaValidacionCodigo

Subclases: -

Atributos: Datos : ArrayList

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() Devuelve void

5. Validar Cédigo

validarCodigo() Devuelve void

controlConsultaContrato

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
Devuelve void

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar() Devuelve void

controlConsultaContrato

getObjintConsCot() Devuelve

VInterfaceConsultaContrato

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceConsultaPedido

Descripcion: | Permite ingresar el codigo del pedido a consultar asi como
ver el resultado de la consulta

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaCerrar, pantallaValidacionCodigo, pantallaConsulta

Subclases:

Atributos:

objContConPe : ControlConsultaPedido

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

5. Validar Cédigo

validarCodigo() devuelve void

controlConsultaPedido

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar() devuelve void

controlConsultaPedido

getObjintConsPedido() Devuelve
VinterfaceConsultaPedido

solicitaConsulta() devuelve void

controlConsultaPedido

Tarjetas CRC

Objeto: VPantallaMostrarPedido

Descripcion: Pantalla encargada de mostrar el resultado del pedido
consultado y su respectiva asignacion de materiales

Mdédulo: -

Estereotipo:

Borde

197




Propiedades:

Concreta

Superclases:

Pantalla, PantallaMostrar, PantallaCerrar

Subclases:

Atributos:

Datos : ArrayList, datosRecursos : ArrayList

1. Desplegar

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

ControlConsultaPedido

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

setCodigo(int Codigo) devuelve void

getObjPantMostP() Devuelve
VPantallaMostrarPedido

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar() devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionProceso

Descripcion: | Recibe la informacion del nuevo proceso a crear
Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()

3. Solicitar confirmacién

enviarlnformacion()

controlCreacionProceso

Limpiar() devuelve void

cargarCombo() Devuelve void

ControlCreacionProceso

Cerrar()Devuelve void

2. Mostrar Informacion

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

getObjintCreaProceso() Devuelve
VinterfaceCreacionProceso

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceEliminacionProceso
Descripcion: | Permite seleccionar el proceso a eliminar
Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaEnvio
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Subclases:

Atributos:

DatosProceso : ArrayList, objCtrlEliminaProceso :
ControlEliminacionProceso

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarinformacion() devuelve void controlEliminacionProceso

getObjintEliminaProceso() devuelve
VinterfaceEliminacionProceso

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceEliminacionProducto
Descripcion: | Permite seleccionar el producto a eliminar
Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

DatosProducto : ArrayList, objCtrlIEliminaProproducto :
ControlEliminacionProducto

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

3. Solicitar Confirmacioén

enviarlnformacién() devuelve void controlEliminacionProducto

getObjEliminaProducto() devuelve
VinterfaceEliminacionProducto

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceVerificacionRecursosDisponibles

Descripcion: Permite generar la orden de verificacion del recurso
seleccionado

Mdédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaConsulta

Subclases:

Atributos:

objContVer : ControlVerificacion
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1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

7. Consultar

solicitarConsulta() devuelve void

controlVerificacién

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

getObjintVerRec() devuelve
VinterfaceVerificacionRecursosDisponib

les

Tarjetas CRC
Objeto: VinterfaceActualizacionPedido
Descripcion: | Recibe el cddigo del pedido a actualizar
Modulo: -
Estereotipo: Borde
Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaValidacionCodigo

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()

5. Validar cédigo

validarCodigo()

controlConsultaPedido

getObjIntActualizaPedido() Devuelve
VinterfaceActualizacionPedido

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar() devuelve void

getOpcion() devuelve int

Tarjetas CRC

Objeto: VFormulariolngresoActualizacion

Descripcion: | Recibe la actualizacion del pedido seleccionado
Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaValidacion

Subclases:

Atributos:

CheckBoxes : ArrayList<JCheckBox>,

Labels : ArrayList<JLabel>,

Labels3 : ArrayList<JLabel>

I = int, jcheck : JCheckBox[],

objCtrlActualizaPedido : ControlActualizacionPedido

1. Desplegar Pantalla |
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Desplegar()devuelve void

9. Validar Campos

validarCampos()devuelve void

3. Solicitar Confirmacioén

enviarlnformacién()devuelve void

controlActualizacionPedido

4. Cerrar Modulo

cerrarinterface() devuelve void

getObjFormActualizacién() devuelve
VFormulariolngresoActualizacion

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionCotizacion

Descripciéon: | Recibe la informacion necesaria para la creacion de una
nueva cotizacion

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaValidacionCodigo, pantallaValidacion

Subclases:

Atributos:

Datos : ArrayList

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

9. Validar Campos

validarCampos() devuelve boolean

3. Solicitar Confirmacioén

enviarlnformacion()

controlCreaciénCotizacion

4. CerrarModulo

enviaCerrar() devuelve void

setCodigoCod(int codigo) devuelve void

getObjVIntCreCot() devuelve
VInterfaceCreacionCotizacion

Tarjetas CRC

Objeto: VVentanaValidacionCotizacion
Descripcion: | Recibe el cddigo de la cotizacion a validar
Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaValidacionCodigo

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

5. Validar Cédigo
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validarCodigo()devuelve void

controlConsultaCotizacion

2. Mostrar Informacion

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

getObjVenValCon() devuelve
VVentanaValidacionCotizacion

4. CerrarModulo

enviaCerrar() devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VVentanaValidacionContrato
Descripcion: | Recibe el cédigo de contrato a validar
Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaValidacionCodigo

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

5. Validar Cédigo

validarCodigo()devuelve void

controlConsultaContrato

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

getObjVentCont() devuelve
VVentanaValidacionContrato

4. CerrarModulo

enviaCerrar() devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionPedido

Descripcion: | Recibe y muestra toda la informacion necesaria para la
creacion de un nuevo pedido

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | pantallaCerrar

Subclases:

Atributos:

materiaPRima : ArrayList, objcontAsi : ControlAsignacion,
objContConsCont : controlConsultaContrato,
objintAsMaterial : VinterfaceAsignacionMateriaPrima,

personal : ArrayList, codMatPrima : ArrayList, codPersonal :
ArrayList, espPlanta : ArrayList
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1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

Interface: enviarlnformacion()devuelve
void

4. Cerrar Médulo

enviaCerrar()devuelve void

controlCreaciénPedido

getEspPlanta() devuelve ArrayList

getMateriaPrima()devuelve ArrayList

getPersonal()devuelve ArrayList

Tarjetas CRC

Objeto: Vinterfacelnicio

Descripcion: | Recibe los datos de inicio de sesion de un usuario
Modulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | pantallaConsulta

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

7. Consultar

solicitarConsulta()devuelve void

controladorPrincipal

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceGerente

Descripcion: | Se encarga de dirigir al gerente al médulo que desee ir

dependiendo la tarea que vaya a realizar, es el menu
principal para este usuario

Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void
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btnPedidoActionPerformed(java.Event)
devuelve void

btnAdministracionActionPerformed(java.
Event) devuelve void

ControladorPrincipal

btnSeguimientoActionPerformed(java.Ev
ent) devuelve void

ControladorPrincipal

btnRecursosActionPerformed(java.Even
t) devuelve void

ControladorPrincipal

btnCerrarActionPerformed(java.Event)
devuelve void

ControladorPrincipal

getObjintGer() Devuelve
VinterfaceGerente

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceAlmacenista

Descripcion: | Se encarga de dirigir al almacenista al médulo que desee ir

dependiendo la tarea que vaya a realizar, es el menu
principal para este usuario

Moédulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

btningresoActionPerformed(java.event)

ControladorPrincipal

btnSalirActionPerformed(java.event)

ControladorPrincipal

getObjIntAlm() Devuelve
VInterfaceAlmacenista

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceSuper

Descripcion: | Se encarga de dirigir al Supervisor al médulo que desee ir

dependiendo la tarea que vaya a realizar, es el menu
principal para este usuario

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | Pantalla

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void
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btnSeguimientoActionPerformed(java.ev
ent) devuelve void

ControladorPrincipal

btnCerrarActionPerformed(java.event

devuelve void)

ControladorPrincipal

getObjintSuper() Devuelve

VinterfaceSuper

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionPersonal

Descripcion: | Recibe la informacion necesaria para afadir un nuevo
empleado en el sistema

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar()devuelve void

3. Solicitar confirmacién

enviarlnformacion()devuelve void

controlAnadirPersonal

Limpiar()devuelve void

Cerrar()devuelve void

getObjCreacionPersonal() Devuelve
VinterfaceCreacionPersonal

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionEspacioPlanta

Descripcion: | Recibe la informacion necesaria para afiadir una nueva
zona

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformacién()devuelve void

controlAnadirEspacioPlanta

Limpiar()devuelve void

Cerrar()devuelve void

2. Mostrar Informacion
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haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

getObjintAfadirEspacio() Devuelve
VinterfaceCreacionEspacioPlata

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceModificacionPersonal

Descripcion: | Permite seleccionar un empleado para modificar su
informacion

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaConsulta

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarinformacion() devuelve void

ControlModificacionPErsonal

2. Mostrar Informacion

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

Limpiar() devuelve void

getObjintModificaPersona() Devuelve
VinterfaceModificacionPersonal

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceModificacionEspacioPlanta

Descripcion: | Permite seleccionar una zona para realizar la modificacion
de informacion

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaConsulta

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() Devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformacion() devuelve void

controlModificacibnEspacioPlanta

Limpiar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void
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getObjintModificaEspacio() Devuelve
VinterfaceModificacionEspacioPlanta

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceModificacionCliente

Descripcion: | Permite seleccionar el cliente al cual se le modificara su
informacion

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | pantallaEnvio

Subclases: -

Atributos: -

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

3. Solicitar Confirmacioén

enviarlnformacién()devuelve void controlModificacionCliente

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int
opcion) devuelve void

getObIntModificaPersonal() Devuelve
VInterfaceModificacionCliente

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceEliminarPersonal

Descripciéon: | Permite eliminar un empleado del sistema
Modulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases: | pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int
opcion) devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformacién()devuelve void controleliminarPersonal

getObjintEliminarPersona() Devuelve
VinterfaceEliminacionPersonal

Tarjetas CRC

Objeto: | VinterfaceEliminarEspacioPlanta
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Descripcion: | Permite eliminar una zona del sistema
Modulo:

Estereotipo: Borde

Propiedades: | Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int
opcion) devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarlnformacién()devuelve void controleliminarEspacioPlanta

getObjintEliminarEspacio() devuelve
VinterfaceEliminarEspacioPlanta

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceCreacionProducto

Descripcion: | Recibe la informacion del nuevo producto a crear
Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

pantallaEnvio

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

3. Solicitar confirmacién

enviarlnformacion() devouelve void controlCreacionProducto

Limpiar() devuelve void

cargarCombo() Devuelve void ControlCreacionProducto

Cerrar()Devuelve void

2. Mostrar Informacion

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)

devuelve void

getObjintCreaProd() devuelve
VinterfaceCreacionProducto

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceModificacionProceso

Descripcion: Permite seleccionar un proceso para modificar su
informacion

Moédulo: -
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Estereotipo: Borde
Propiedades: concreta
Superclases: pantallaConsulta
Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

3. Solicitar Confirmacioén

enviarlnformacion() devuelve void

ControlModificacionProceso

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

Limpiar() devuelve void

getObjintModProc() devuelve
VInterfaceModificacionProceso

Tarjetas CRC

Objeto: VinterfaceModificacionProducto

Descripcion: Permite seleccionar un producto para modificar su
informacion

Modulo: -

Estereotipo: Borde

Propiedades: concreta

Superclases: pantallaConsulta

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

Desplegar() devuelve void

3. Solicitar Confirmacién

enviarinformacion() devuelve void

ControlModificacionProducto

2. Mostrar Informacioén

haceMostrar(ArrayList datos, int opcion)
devuelve void

Limpiar() devuelve void

getObjintModProd() devuelve
VinterfaceModificacionProducto

Objetos Control.

Tarjetas CRC

Objeto: controlCierre

Descripcion: | Objeto heredado por todos los controles que requieren
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realizar el cierre de un médulo

Modulo:
Estereotipo: Control
Propiedades: | Abstracta

Superclases:

Subclases:

controlMostrar, controlConfirmacion

Atributos:

4. Cerrar moédulo

cerrarModulo() devuelve void

Tarjetas CRC

Objeto: controlMostrar

Descripcion: | Objeto heredado por todos los controles que requieren
solicitar mostrar sobre una interfaz

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Abstracta

Superclases:

controlCierre

Subclases: controlDespliegue, controlCreacionPedido,
controlCreacionContrato, controlAsignacionPersonal,
controlAsignacionEspacioPlanta,
controlAsignacionMateriaPrima

Atributos:

2. Mostrar informacioén

solicitaMostrar (ArrayList datos)

devuelve void

pantallaMostrar (2)

Tarjetas CRC

Objeto: controlDespliegue

Descripciéon: | Objeto heredad por todos los controladores que requieren
realizar el despliegue de una interfaz

Moédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Abstracto

Superclases:

controlMostrar

Subclases:

controlConsulta, controlActualizacionPedido,
controlEliminacionProceso, controlAsignacion,
controlAnadirPersonal, controlAfadirEspacioPlanta,
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controlingresoMateriaPrima, controlCreacionProceso,
controlEliminacionProducto, controladorPrincipal

Atributos:

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(Pantalla p) devuelve Pantalla (1)
void
Tarjetas CRC
Objeto: controlConsulta
Descripcion: | Objeto encargado de realizar consultas a los objetos entidad
Modulo:
Estereotipo: Control
Propiedades: | Abstracta

Superclases:

controlDespliegue

Subclases: controlValidacion, controlEliminarEspacioPlanta,
controlVerificacion, controlConsultaActualizacionPedido,
controlConsultaAsignacion, controlEliminacionPersonal,
controlEntregaMaterial, controlModificacionPersonal,
controlModificacionProceso, controlModificacionProducto

Atributos:

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList

Datos

Tarjetas CRC

Objeto: controlValidacion

Descripcién: | Objeto heredado por todos los controladores que requieren
realizar la validacion de un codigo sobre un objeto entidad

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Abstracta

Superclases:

controlConsulta

Subclases: controlConsultaContrato,controlConsultaCotizacion,
controlConsultaPedido, controlCreacionCotizacion,
controlModificacionCliente,
controlModificacionEspacioPlanta

Atributos:

5. Validar cédigo

Validar(int codigo) devuelve void

Datos
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Tarjetas CRC

Objeto: controlConfirmacion

Descripcion: | Objeto heredado por todos los controladores que requieren
solicitar confirmacion sobre una interface

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Abstracta

Superclases:

controlCierre

Subclases: controlMostrarMensaje, controlAsignacionPersonal,
controlAsignacionMateriaPrima,
controlAsignacionEspacioPlanta,
controlEliminarEspacioPlanta

Atributos:

3. Solicitar confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)

devuelve void

ventanaConfirmacion

Tarjetas CRC

Objeto: controlMostrarMensaje

Descripcién: | Objeto heredado por todos los controladores que requieren
solicitar mostrar mensaje sobre una interface

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Abstracta

Superclases:

controlConfirmacion

Subclases:

controlCreacion, controlActualizacionPedido,
controlEliminacionProceso, controlEliminacionPersonal,
controlModificacionCliente,
controlModificacionEspacioPlanta,
controlModificacionPersonal, controlEliminacionProducto,
controlModificacionProceso, controlModificacionProducto,
controlEliminarPersonal

Atributos:

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

pantallaMostrarMensaje (6)

212




Tarjetas CRC

Objeto: controlCreacion

Descripcion: | Objeto heredado por todos los controladores que generan
nueva informacion a ser almacenada

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Abstracta

Superclases:

controlMostrarMensaje

Subclases: controlAfadirEspacioPlanta, controlAfiadirPersonal,
controlCreacionContrato, controlCreacionProceso,
controlingresoMateriaPrima, controlCreacionPedido,
controlEntregaMaterial, controlCreacionCotizacion

Atributos:

8. Crear

Crear() devuelve void

Datos (8)

Tarjetas CRC

Objeto: controladorPrincipal

Descripciéon: | Controlador encargado de solicitar el despliegue de la
mayoria de interfaces y realizar la comunicacion entre
controladores especializados en una actividad

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreto

Superclases:

controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

1. Desplegar pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceActualizacio
nPedido) devuelve void

VinterfaceActualizacionPedido

interfacelnicio

solicitaDesplegar(interfacelnicio)
devuelve void

solicitaDesplegar(VPantallaValidacionC
odigoPedido) devuelve void

VPantallaValidacionCodigoPedido

solicitaDesplegar(VinterfacelngresoMat
Prima ) devuelve void

VinterfacelngresoMatPrima

solicitaDesplegar(VPedido) devuelve
void

VPedido

solicitaDesplegar(VInterfaceAdministraci

VinterfaceAdministracion
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on) devuelve void

solicitaDesplegar(VinterfaceVerificacion

VinterfaceVerificacionRecursosDis

RecursosDisponibles) devuelve void ponibles
solicitaDesplegar(InterfaceSuper) InterfaceSuper
devuelve void

solicitaDesplegar(InterfaceGerente) InterfaceGerente

devuelve void

solicitaDesplegar(InterfaceAlmacenista)
devuelve void

InterfaceAlmacenista

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacion)
devuelve void

VinterfaceEliminacion

solicitaDesplegar(VinterfaceCreacion)
devuelve void

VinterfaceCreacion

solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
n) devuelve void

VInterfaceModificacion

solicitaDesplegar(VPantallaMostrarCont
rato) devuelve void

VPantallaMostrarContrato

solicitaDesplegar(VPantallaMostrarCotiz
acion) devuelve void

VPantallaMostrarCotizacion

solicitaDesplegar(VPantallaMostrarPedi
do) devuelve void

VPantallaMostrarPedido

solicitaDesplegar(VinterfaceCreacionPr
oceso) devuelve void

VinterfaceCreacionProceso

solicitaDesplegar(VinterfaceCreacionEs
pacioPlanta)

VinterfaceCreaciénEspacioPlanta

solicitaDesplegar(VinterfaceCrecionPers
onal) devuelve void

VinterfaceCreacionPersonal

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaCo
ntrato) devuelve void

VinterfaceConsultaContrato

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaCot
izacion) devuelve void

VinterfaceConsultaCotizacion

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaPe
dido) devuelve void

VinterfaceConsultaPedido

solicitaDesplegar(interfaceConsultaActu
alizacionPedido) devuelve void

interfaceConsultaActualizacionPedi
do

solicitaDesplegar(interfaceEntregaMater
iaPrima) devuelve void

interfaceEntregaMateriaPrima

solicitaDesplegar(interfaceEntregaMater
iaPrima) devuelve void

solicitaDesplegar(interfaceCreacionCoti
zacion) devuelve void

interfaceCreacionCotizacion

solicitaDesplegar(VVentanaValidacionC
otizacion) devuelve void

VVentanaValidacionCotizacion
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solicitaDesplegar(VVentanaValidacionC
ontrato) devuelve void

VVentanaValidaciénContrato

crearNumeroCotizacion() devuelve int

getFechaActual() devuelve String

getlbjContPrinc() devuelve
ControladorPrincipal

Tarjetas CRC

Objeto: controlConsultaCotizacion

Descripcion: | Controlador encargado de realizar validaciones de cédigos
de cotizaciones, asi como de consultar y mostrar sobre
interfaces informacion relacionada con esta.

Médulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

controlValidacion

Subclases:

Atributos:

objContConsCot (ControlConsultaCotizacion)
objCotizacion (cotizacion)
objCreCont (controlCreacionContrato)

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | cotizacion
5. Validar cédigo
Validar(int codigo) devuelve void cotizacion

getObjConstConsCot() devuelve
controlConsultaCotizacion

Responsabilidades Privadas

exportarinformacion (ArrayList datos)

Tarjetas CRC

Objeto: controlCreacionContrato

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la creacién de contratos en el
sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases:

controlCreacion, controlMostrar

Subclases:

Atributos: contCreaCont (ControlCreacionContrato)
datosControl (ArrayList)
objCont (Contrato)

8. Crear

Crear() devuelve void

Contrato
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3. Solicitar Confirmacioén

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) ventanaConfirmacion
devuelve void

2. Mostrar Informacion

solicitaMostrar (ArrayList datos) VinterfaceCreacionContrato
devuelve void

getContCreaCont() devuelve
ControlCreacionContrato

Tarjetas CRC

Objeto: controlConsultaActualizacionPedido

Descripcion: | Objeto encargado de controlar todas las operaciones de
consulta a actualizaciones

Mdédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlConsulta

Subclases:

Atributos: objCtrIConsulta (ControlConsultaActualizacionPedido)
objPedido (Pedido)

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | pedido

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VpantallaResultadoBu | VPantallaResultadoBusqueda
squeda) devuelve void

getObjCtrlConsulta() devuelve
ControlConsultaActualizacion

Tarjetas CRC

Objeto: controlConsultaAsignacion

Descripcion: | Objeto encargado de realizar todas las consultas a realizar a
la asignacion de recursos

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | controlConsulta

Subclases:

Atributos: objConsAsi (ControlConsultaAsignacion)

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | espacioPlanta

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | personal

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | materiaPrima
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getObjConsAsi() devuelve
ControlConsultaAsignacion

Tarjetas CRC

Objeto: controlingresoMateriaPrima

Descripcion: | Objeto encargado de controlar el ingreso de materia prima
en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases:

controlCreacion, controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

datos (ArrayList)
objContingM (ControlingresoMateriaPrima)

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo() devuelve void

8. Crear

Crear() devuelve void

materiaPrima

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

pantallaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void (360)

ventanaConfirmacion

getObjContingM() devuelve
ControlingresoMateriaPrima

Tarjetas CRC

Objeto: controlAsignacion

Descripcion: | Objeto encargado de controlar el proceso de asignacion de
los diferentes recursos en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases:

controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

objContAsig (ControlAsignacion)

objContEspP (ControlAsignacionEspacioPlanta)
objContMatP (ControlAsignacionMateriaPrima)
objContPer (ControlAsignacionPersonal)
objContVer (ControlVerificacion)

1. Desplegar pantalla

solicitaDesplegar(VInterfaceAsignacion

VinterfaceAsignacionEspacioPlant

217




EspacioPlanta) devuelve void

a

solicitaDesplegar(VInterfaceAsignacion
MateriaPrima) devuelve void

VinterfaceAsignacionMateriaPrima

solicitaDesplegar(VInterfaceAsignacion
Personal) devuelve void

VinterfaceAsignacionPersonal

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar(ArrayList datos)
devuelve void

VinterfaceCreacionPedido

solicitaMostrarl (ArrayList datos)
devuelve void

VinterfaceCreacionPedido

solicitaMostrar2 (ArrayList datos)
devuelve void

VInterfaceCreacionPedido

getObjContAsig () devuelve
ControlAsignacion

Responsabilidades Privadas

consultarEspacioPlanta () devuelve void

espacioPlanta

consultarMateriaPrima () devuelve void

materiaPrima

consultarPersonal ()() devuelve void

personal

Tarjetas CRC

Objeto: controlVerificacion

Descripciéon: | Controlador encargado de verificar la disponibilidad de los
diferentes recursos

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | controlConsulta

Subclases:

Atributos: codigo (int)

objPersona (personal)

datosEspacioPlanta (ArrayList)
datosPersonal(ArrayList)
datosMateriaPrima (ArrayList)
objContVer (ControlVerificacion)
objEspPla (espacioPlanta)
objMatPr (materiaPrima)

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList

espacioPlanta

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList

personal

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList

materiaPrima

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar (ArrayList
datos)devuelve void

VinterfaceVerificacionRecursosDis
ponibles
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getObjContVer() devuelve
ControlVerificacion

Tarjetas CRC

Objeto: controlAsignacionPersonal

Descripcion: | Objeto encargado de controlar y realizar la asignacion de
personal en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases:

controlConfirmacion, controlMostrar

Subclases:

Atributos:

objContAsPer (controlAsignacionPersonal)
objintAsPer (VinterfaceAsignacionPersonal)
objPersonal (Personal)

3. Solicitar confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)

devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar (ArrayList datos)

devuelve void

VinterfaceAsignacionPersonal

getObjContAsPer() devuelve
ControlAsignacionPersonal

solicitarAsignacion (ArrayList datosPer)

devuelve void

personal

Tarjetas CRC

Objeto: controlAsignacionEspacioPLanta

Descripciéon: | Objeto encargado de controlar y realizar la asignacion de
especio en planta en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

controlConfirmacion, controlMostrar

Subclases:

Atributos:

objConEspPla (ControlAsignacionEspacioPlanta)
objEspPla (EspacioPlanta)
objIntAsiEspP (VinterfaceAsignacionEspacioPlanta)

3. Solicitar Confirmacion

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)

devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacion

solicitaMostrar (ArrayList datos)
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devuelve void

getObjConEspPla() devuelve
ControlAsignacionEspacioPlanta

solicitarAsignacion (ArrayList

datosEspPla) devuelve void

espacioPlanta

Tarjetas CRC

Objeto: controlAsignacionMateriaPrima

Descripcion: | Objeto encargado de controlar y realizar la asignacion de
materia prima en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

controlConfirmacion, controlMostrar

Subclases:

Atributos:

objMatPri (materiaPrima

objContMatPri (ControlAsignacionMateriaPrima)
objintMatP (VInterfaceAsignacionMateriaPrima)

3. Solicitar Confirmacion

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacion

solicitaMostrar (ArrayList datos )
devuelve void

VinterfaceAsignacionMateriaPrima

getObjContMatPri() devuelve
ControlAsignacionMateriaPrima

solicitarAsignacion(ArrayList datosMat)

devuelve void

materiaPrima

Tarjetas CRC

Objeto: controlConsultaContrato

Descripcion: | Objeto encargado de las operaciones de consulta de
contrato que se hagan en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlValidacion

Subclases:

Atributos: objCont (Contrato)

objContConsCot (ControlConsultaContrato)

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve Arraylist

contrato
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5. Validar cédigo

Validar(int codigo) devuelve void

contrato

getObjContConsCont() devuelve
ControlConsultaContrato

Responsabilidades privadas

exportarinformacion (ArrayList datos)

devuelve void

controlCreacionPedido

Tarjetas CRC

Objeto: controlCreacionProceso

Descripcion: | Objeto encargado de la creacion de un nuevo proceso en el
sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

controlCreacion, controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

Datos (ArrayList)
objCtrICreaProceso(ControlCreacionProceso)

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo()devuelve void

VinterfaceCreacionProceso

1. Desplegar Pantalla

solicitarDesplegar(VinterfaceCreacion)

devuelve void

VinterfaceCreacion

8. Crear

Crear()devuelve void proceso

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)

devuelve void

ventanaConfirmacion

cargarTipoProducto() devuelve

Arraylist()

proceso

getObjCtrlICreaProceso() devuelve
ControlCreacionProceso

Tarjetas CRC

Objeto: controlEliminacionProceso

Descripcion: | Objeto encargado de controlar el proceso de eliminacion de
un proceso en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta
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Superclases: | controlMostrarMensaje, controlDespliegue

Subclases:

Atributos: datoskE (ArrayList)

objProceso (Proceso)

objEliminaProceso (ControlEliminacionProceso)

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo()devuelve void

VInterfaceEliminacionProceso

7. Consultar

Consultar() devuelve void

proceso

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(interfaceEliminacionPr
oceso) devuelve void

VinterfaceEliminacionProceso

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacion)
devuelve void

VinterfaceEliminacion

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar (ArrayList datos)
devuelve void

VinterfaceEliminacionProceso

Eliminar() devuelve void

proceso

getObjEliminaProceso() devuelve
ControlEliminacionProceso

Tarjetas CRC

Objeto: controlActualizacionPedido

Descripcion: | Objeto encargado de controlar el proceso de actualizacion

de actividades en un pedido

Mddulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlMostrarMensaje, controlDespliegue

Subclases:

Atributos: datosA (ArrayList)

objPedido (Pedido)

objCtrlActualizaPedido (ControlActualizacionPedido)
objCtrlIConsultaPedido(ControlConsultaPedido)

4. Cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void

VFormulariolngresoActualizacion

getObjCtrlActualizaPedido() devuelve
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controlActualizacionPedido

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) ventanaConfirmacion
devuelve void

actualizarPedido(ArrayList datosA) pedido
Tarjetas CRC
Objeto: controlCreacionCotizacion

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la creacion de una nueva
cotizacion en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases: | controlValidacion

Subclases:
Atributos: contCreaCaoti (controlCreacionCotizacion)
datosCoti(ArrayList)
objCli(Cliente)
objCotizaicon(Cotizacion)
8. Crear
Crear() devuelve void cotizacion
Crear() devuelve void cliente

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje () devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion (ArrayList datos) ventanaConfirmacion

generarCodigoCotizacion()devuelve cotizacion
void

getContCreaCoti () devuelve
ControlCreacionCotizacion

Tarjetas CRC

Objeto: controlCreacionPedido

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la creacion de nuevos
pedidos en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlCreacion, controlMostrar

Subclases:
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Atributos:

datosControl (ArrayList)
objContCrePe (ControlCreacionPedido)
objPed (Pedido)

8. Crear

crear() devuelve void pedido

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

2. Mostrar Informacion

solicitarMostrar(java.util. ArrayList datos)

devuelve void

VinterfaceCreacionPedido

getObjContCrePe() devuelve
ControlCreacionPedido

Tarjetas CRC

Objeto: controlAiadirPersonal

Descripcidon: | Objeto encargado de controlar el proceso de afiadir un
nuevo empleado al sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

controlCreacion, controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

Datos (Arraylist)
objCtrICrearPersonal (ControlAfadirPersonal)

4. Cerrar moédulo

cerrarModulo()devuelve void

VinterfaceCreacionPersonal

8. Crear

Crear()

personal

1. Desplegar Pantalla

Solicitadesplegar(VinterfaceCreacion)

devuelve void

VinterfaceCreacion

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

pantallaResultado

3. Solicitar Confirmacioén

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void (147)

ventanaConfirmacion

getODbjCtrICrearPersonal() devuelve
ControlAnadirPersonal

Tarjetas CRC

Objeto:

controlAnadirEspacioPlanta

Descripcion:

Objeto encargado de controlar el proceso de afadir una
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nueva zona de fabricacion en el sistema

Modulo:
Estereotipo: Control
Propiedades: | Concreta

Superclases:

controlCreacion, controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

Datos (ArrayList)
objCtrlAhadirEspacio (ControlAnadirEspacioPlanta)

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo()devuelve void VinterfaceCreacionEspacioPlanta
8. Crear
Crear() devuelve void EspacioPlanta

1. Desplegar Pantalla

Solicitadesplegar(VinterfaceCreacion) VinterfaceCreacion

devuelve void

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) ventanaConfirmacion

devuelve void

getObjCtrlAfadirEspacio() devuelve
ControlAnadirEspacioPlanta

Tarjetas CRC

Objeto: controlModificacionPersonal

Descripcion: | Objeto encargado de realizar la modificacion de los datos de
un empleado en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: [ Concreta

Superclases:

controlMostrarMensaje, controlConsulta

Subclases:

Atributos:

datosP (ArrayList)

datosPersona (ArrayList)

objCtrIModificaPersonal (ControlModifiacionPersonal)
objintModificaPersona(VInterfaceModificacionPersonal)
objPersona (Personal)

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo()devuelve void VinterfaceModificacionPersonal()

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | personal

1. Desplegar pantalla
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solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
n) devuelve void

VInterfaceModificacion

solicitaDesplegar(formularioPersonal)
devuelve void (185*)(195%)

VInterfaceModificacionPersonal

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacioén

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
(189)

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar (ArrayList
datos)devuelve void (186*)

VInterfaceModificacionPersonal

getObjCtrIModificarPersonal() devuelve
ControlModificacionPersonal

Modificar(ArrayList datos) devuelve void

personal

Tarjetas CRC

Objeto: controlModificacionEspacioPlanta

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la modificacion de los datos

de una zona en el sistema

Moédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlMostrarMensaje, controlValidacion

Subclases:

Atributos: datosEspacio (Arraylist)

datos (ArrayList)

objIntModificaEspacio

objCtrIModificaEspacio (ControlModificacionEspacioPlanta)
objEspacio (EspacioPlanta)

(VinterfaceModificacionEspacioPlanta)

4. cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void

VinterfaceModificacionEspacioPlan
ta

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList

EspacioPlanta

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
n) devuelve void

VinterfaceModificacion

solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
nEspacioPlanta) devuelve void

VinterfaceModificacionEspacioPlan
ta

6. Mostrar Mensaje
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solicitaMostrarMensaje() devuelve void

ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacion

solicitaMostrar (ArrayList datos)
devuelve void

VinterfaceModificacionEspacioPlan
ta

getObjCtrIModificaEspacio() devuelve
ControlModifiacionEspacioPlanta

Modificar(ArrayList datos)

espacioPlanta

Tarjetas CRC

Objeto: controlModificacionCliente

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la modificacion de los datos
de un cliente en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases:

controlMostrarMensaje, controlValidacion

Subclases:

Atributos: datosC (ArrayList)

objCliente (cliente)

datosCliente (ArrayList)

objCtrIModificaCliente (ControlModificacionCliente)
objIntMaodificaCliente (VinterfaceModificacionCliente)

4. Cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void

VinterfaceModificacion

7. Consultar

Consultar(int codigo ) devuelve
ArrayList

Cliente

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VInterfaceModificaci
on) devuelve void

VInterfaceModificacion

solicitaDesplegar(VinterfaceModificaci
onEspacioPlanta) devuelve void

VinterfaceModificacionCliente

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve
void

ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacion

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacion

solicitaMostrar (ArrayList datos)

VinterfaceModificacionCliente
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devuelve void

getObjCtrIModificaCliente() return
ControlModificacionCliente

modificar(ArrayList datos) devuelve Cliente

void

Tarjetas CRC

Objeto: controlEliminarPersonal

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la eliminacion de un
empleado en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases:

ControlConsulta, controlMostrarMensaje

Subclases:

Atributos:

datosE (ArrayList)

datosPersona (ArrayList)

objCtrlEliminaPersona (ControlEliminacionPersonal)
objIntEliminaPersona (VinterfaceEliminarPersonal)
objPersona (Personal)

4. Cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void VinterfaceEliminacionPersonal
7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve personal

ArrayList

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacio | VinterfaceEliminacionPersonal

nPersonal) devuelve void

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacio | VinterfaceEliminacion

n) devuelve void (267%*)

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve ventanaMensaje

void

3. Solicitar confirmacioén

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) | ventanaConfirmacién

(261)

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar (ArrayList datos) VinterfaceEliminacionPersonal

devuelve void (258)

eliminar() devuelve void personal

getODbjCtrlEliminaPersona() devuelve
ControlEliminacionPersonal

Tarjetas CRC
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Objeto: controlEliminarEspacioPlanta

Descripcion: | Objeto encargado de controlar la eliminacion de una zona

en el sistema

Moédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlConfirmacion, controlConsulta

Subclases:

Atributos: datosE (ArrayList)

datosEspacio (ArrayList)

objCtrlEliminaEspacio (ControlEliminacionEspacioPlanta)
objEspacio (EspacioPlanta)

objIntEliminaEspacio (VinterfaceEliminarEspacioPlanta)

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo()devuelve void

VinterfaceEliminarEspacioPlanta

7. Consultar

consultar(int codigo) devuelve
ArrayList

EspacioPlanta

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacio
nEspacioPlanta) devuelve void

VinterfaceEliminacionEspacioPlanta

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacio
n) devuelve void (267%*)

VInterfaceEliminacion

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve
void

ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
devuelve void

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacidn

solicitarMostrar(ArrayList datos)
devuelve void

VinterfaceEliminacionEspacioPlanta

eliminar() devuelve void

EspacioPlanta

getODbjCtrlEliminaEspacio() devuelve
ControlEliminacionEspacioPlanta

Tarjetas CRC

Objeto: controlConsultaPedido

Descripcién: | Objeto encargado de controlar todas las consultas hechas a

un pedido, asi como de la validacion de codigos de este

Moédulo:

Estereotipo: Control
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Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlValidacion

Subclases:

Atributos: Opcion (int)

contConsPed (ControlConsultaPedido)
objintActualizaPedido (VinterfaceActualizacionPedido)
objPed (Pedido)

objProceso (Proceso)

7. Consultar

consultar(int codigo) devuelve Arraylist | pedido

consultar(int codigo) devuelve Arraylist | pedido

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceConsultaAct | VinterfaceConsultaActualizacionPe
ualizacionPedido) devuelve void dido

solicitaDesplegar(VFormulariolngresoAc | VFormulariolngresoActualizacion
tualizacion) devuelve void

2. Mostrar Informacioén

solicitarMostrar(ArrayList datos) VinterfaceConsultaActualizacionPe
devuelve void dido

solicitarMostrar(ArrayList datos) VFormulariolngresoActualizacion
devuelve void

solicitarMostrar(ArrayList datos) VinterfaceConsultaPedido

devuelve void

5. validar Codigo

validar(int codigo) devuelve void pedido

getContConsPed() devuelve
ControlConsultaPedido

paginarArray(ArrayList datos) devuelve

void
Tarjetas CRC
Objeto: controlEntregaMaterial
Descripcidon: | Objeto encargado de controlar el proceso de entrega de
material
Mdédulo:
Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlCreacion, controlDespliegue

Subclases:

Atributos: datosEntrega (ArrayList)
objContEntMat (ControlEntregaMaterial)

4. Cerrar Médulo
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cerrarModulo()devuelve void VinterfaceEntregaMateriaPrima

7. Consultar

consultar(int codigo) devuelve Arraylist | Personal

consultar(int codigo) devuelve Arraylist | materiaPrima

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar Confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) ventanaConfirmacion
devuelve void

8. Crear

crear() devuelve void materiaPrima

2. Mostrar Informacion

solicitarMostrar(ArrayList datos) VinterfaceEntregaMatPrima

devuelve void

getObjContEntMat() devuelve
ControlEntregaMaterial

Tarjetas CRC

Objeto: controlModificacionProceso

Descripcion: | Objeto encargado de realizar la modificacion de los datos de
un proceso en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlMostrarMensaje, controlConsulta

Subclases:

Atributos:

4. Cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void VinterfaceModificacionProceso()

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList | proceso

1. Desplegar pantalla

solicitaDesplegar(VinterfaceModificacio | VinterfaceModificacion
n) devuelve void

solicitaDesplegar(formularioPersonal) VinterfaceModificacionProceso
devuelve void (185*)(195%)

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) ventanaConfirmacion
(189)

2. Mostrar Informacioén
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solicitaMostrar (ArrayList
datos)devuelve void (186%*)

VInterfaceModificacionProceso

getObjCtrIModificarProceso() devuelve
ControlModificacionPersonal

Modificar(ArrayList datos) devuelve void

proceso

Tarjetas CRC

Objeto: controlModificacionProducto

Descripcion: | Objeto encargado de realizar la modificacion de los datos de

un producto en el sistema

Moédulo:

Estereotipo: Control

Propiedades: | Concreta

Superclases: | controlMostrarMensaje, controlConsulta

Subclases:

Atributos:

4. Cerrar Médulo

cerrarModulo()devuelve void

VinterfaceModificacionProducto()

7. Consultar

Consultar(int codigo) devuelve ArrayList

producto

1. Desplegar pantalla

solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
n) devuelve void

VInterfaceModificacion

solicitaDesplegar(VInterfaceModificacio
nProducto) devuelve void (185*)(195*)

VInterfaceModificacionProducto

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void

ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacién

solicitarConfirmacion(ArrayList datos)
(189)

ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacioén

solicitaMostrar (ArrayList
datos)devuelve void (186*)

VInterfaceModificacionProducto

getObjCtrIModificarProducto() devuelve
ControlModificacionPersonal

Modificar(ArrayList datos) devuelve void

producto

Tarjetas CRC

Objeto: controlEliminacionProducto

Descripcién: | Objeto encargado de controlar el proceso de eliminacién de

un producto en el sistema

Modulo:
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Estereotipo:

Control

Propiedades:

Concreta

Superclases:

controlMostrarMensaje, controlDespliegue

Subclases:

Atributos:

4. Cerrar Modulo

cerrarModulo()devuelve void VinterfaceEliminacionProducto

7. Consultar

Consultar() devuelve void Producto

1. Desplegar Pantalla

solicitaDesplegar(interfaceEliminacionPr | VinterfaceEliminacionProducto
oducto) devuelve void

devuelve void

solicitaDesplegar(VinterfaceEliminacion) | VinterfaceEliminacion

6. Mostrar Mensaje

solicitaMostrarMensaje() devuelve void | ventanaMensaje

3. Solicitar confirmacién

devuelve void

solicitarConfirmacion(ArrayList datos) ventanaConfirmacion

2. Mostrar Informacion

devuelve void

solicitaMostrar (ArrayList datos) VinterfaceEliminacionProducto

Eliminar() devuelve void Producto

getObjEliminaProceso() devuelve
ControlEliminacionProducto

Entidad.
Tarjetas CRC

Objeto: Datos

Descripcién: | Objeto heredado por todos los objetos entidad quienes son
los encargados de suministrar la informacion a los objetos
control

Mdédulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: | Abstracta

Superclases:

Subclases: Cotizacioén, contrato, pedido, actualizacion, materiaPrima,
personal, espacioPlanta, asignacion, proceso, recursos,
entidad, cliente

Atributos:
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5. Validar cédigo

retornarValidacion(int codigo) controlValidacion
devuelve boolean

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve | controlConsulta
ArrayList

8. Crear

retornarCreacion(ArrayList controlCreacion
datos)devuelve boolean

Tarjetas CRC

Objeto: cotizacion

Descripcion: Contiene toda la informacion pertinente a las cotizaciones
creadas en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: cod (int)

con (conectar)
cotizacion (Cotizacion)
datos (ArrayList)

reg (Connection)

sql (String)

5. Validar Cédigo

retornarValidacion(int codigo) devuelve | controlConsultaCotizacion
boolean

7. Consultar

ArrayList retornarConsulta(int codigo) controlConsultaCotizacion

8. Crear

retornarCreacion(ArrayList datos) return | controlCreacionCotizacion
boolean

consultarCodigoCotizacion() devuelve
int

getCotizacion() devuelve Cotizacion

Tarjetas CRC

Objeto: Contrato

Descripcion: Contiene toda la informacién pertinente a los contratos
creados en el sistema

Modulo:
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Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: Con (Conectar)
Reg (Connection)
Sql (String)
Datos (ArrayList)
Contrato (Contrato)

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlConsultaContrato

8. Crear

retornarCreacion(ArrayList datos)
devuelve boolean

controlCreacionContrato

5. Validar Cédigo

retornarValidacion(int codigo) devuelve
boolean

controlConsultaContrato

getContrato() devuelve Contrato

getFechas(int codigo) devuelve
ArrayList

Tarjetas CRC

Objeto: Pedido

Descripcion: Contiene toda la informacion pertinente a los pedidos
creados en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: codigoPedido (int)

con (Conectar)
datos (ArrayList)
pedido (Pedido)
reg (Connection)
sql (String)

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlConsultaPedido

8. Crear

retornarCreacion(ArrayList datos)

controlCreacionPedido
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devuelve boolean

5. Validar Cédigo

retornarValidacion(int codigo) devuelve
boolean

controlConsultaPedido

actualizarPedido(ArrayList datos)
devuelve boolean

consultarActualizacion(int codigo)
devuelve ArrayList

consultarTipoProducto(int codigo)
devuelve int

generarActualizacion(ArrayList datos)
devuelve void

getCodigoPedido() devuelve int

getPedido() devuelve Pedido

validacionActualizacion(int codigo)
devuelve boolean

Tarjetas CRC

Objeto: materiaPrima

Descripcion: Contiene toda la informacion pertinente a la materia prima
almacenada en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: Con (Conectar)

reg (Connection)
sql (String)

materiaPrima (MateriaPrima)

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlVerificacion

8. Crear

retornarCreacion(ArrayList datos)
devuelve boolean

controlingresoMateriaPrima

asignar(ArrayList matPrima) devuelve
boolean

entregar(ArrayList datosEntrega)
devuelve void

getMateriaPrima() devuelve
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MateriaPrima

ingresar(ArrayList datos) devuelve void

retornarConsultaNomCant(int codigo)
devuelve ArrayList

Tarjetas CRC

Objeto: Personal

Descripcion: Contiene toda la informacion pertinente al personal
almacenado en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: objPersona (Personal)

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlVerificacion

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlEliminacionPersonal

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlModificacibnPersonal

8. Crear

boolean retornarCreacion(ArrayList
datos)

controlAfadirPersonal

asignar(ArrayList personal) devuelve
boolean

eliminar(ArrayList datos) boolean

getObjPersona() devuelve Personal

modificacion(ArrayList datosP) devuelve
boolean

retornarConsultaNombre(int codigo)
devuelve ArrayList

Tarjetas CRC

Objeto: espacioPlanta

Descripcion: Contiene toda la informacién pertinente al espacio en
planta almacenado en el sistema

Mdédulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases: espacioPlanta (EspacioPlanta)
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Atributos: |

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlVerificacion

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlModificacionEspacioPlanta

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlEliminarEspacioPlanta

8. Crear

retornarCreacion(ArrayList datos)
devuelve boolean

controlafiadirEspacioPlanta

asignar(ArrayList zona) devuelve
boolean

eliminar(ArrayList datosg) devuelve
boolean

getEspacioPlanta() devuelve
EspacioPlanta

modificacion (ArrayList datosM)
devuelve boolean

retornarConsultaZona(int codigo)
devuelve ArrayList

Tarjetas CRC

Objeto: Proceso

Descripcion: Contiene toda la informacién pertinente a los procesos
almacenados en el sistema

Modulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: Concreta

Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: objProceso (Proceso)

consultarProcesos(int tipoProd)
devuelve ArrayList

eliminar(ArrayList datos) devuelve
boolean

getObjProceso() devuelve Proceso

retornarTipoProducto() devuelve
ArrayList

8. Crear

238




retornarCreacion(ArrayList datos) controlCreacionProceso
devuelve boolean

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve controlEliminacionProceso
ArrayList

retornarConsulta(int codigo) devuelve controlConsultaPedido
ArrayList

Tarjetas CRC

Objeto: Cliente

Descripcion: | Contiene la informacion pertinente a los clientes
almacenados en el sistema

Moédulo:

Estereotipo: Entidad

Propiedades: | Concreta

Superclases: | Datos

Subclases:
Atributos: Cliente (Cliente)
Con (Conectar)
Datos (ArrayList)
Nombre (String)
Reg (Connection)
Sql (String)
7. Consultar
retornarConsulta(int codigo) devuelve | controlModificaciénCliente
ArrayList
8. Crear
retornarCreacion(ArrayList datos) controlCreacionCotizacion

devuelve boolean

5. Validar Cédigo

retornarValidacion(int codigo) Cliente
devuelve boolean

getCliente() devuelve Cliente

modificacion(ArrayList datosC)

boolean
retornarNombre(int codigo) devuelve
String
Tarjetas CRC
Objeto: Producto
Descripcion: Contiene toda la informacién pertinente a los procesos
almacenados en el sistema
Moédulo:
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Estereotipo: Entidad
Propiedades: Concreta
Superclases: Datos

Subclases:

Atributos: objProceso (Proceso)
8. Crear

retornarCreacion(ArrayList datos)
devuelve boolean

controlCreacionProducto

7. Consultar

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlEliminacionProducto

retornarConsulta(int codigo) devuelve
ArrayList

controlConsultaProducto
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