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GLOSARIO

ARQUITECTURA CLIENTE/SERVIDOR: Es un modelo para el desarrollo de
sistemas de informacién, en el que las transacciones se dividen en procesos
independientes que cooperan entre si para intercambiar informacién,
servicios o recursos. Se denomina cliente al proceso que inicia el dialogo o
solicita los recursos, y servidor al proceso que responde a las solicitudes.

CGl: (Common Gateway Interface). Es una norma para establecer
comunicacién entre un servidor Web y un programa, de tal modo que este
altimo pueda interactuar con Internet. También se usa la palabra CGI para
referirse al programa mismo, que se ejecuta en tiempo real en un Web
Server en respuesta a una solicitud de un navegador.

COOKIE: Es un pequeiio documento en formato de texto que es grabado y
acogido por el disco duro del computador del usuario. Se utiliza para
mantener el estado de una aplicacién o seguir la trayectoria del usuario en el
sitio.

HIPERTEXTO: Cualquier texto disponible en el World Wide Web que
contenga enlaces con otros documentos.

HTML: (HiperText Markup Lenguaje, Lenguaje de Marcado de Hipertexto).
Lenguaje empleado para describir el interior de los documentos Web, basado
en el uso de etiquetas. Permite describir hipertexto con enlaces (hiperlinks)
gue conducen a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas y
con inserciones multimedia (graficos, sonido...).

HTTP: (HiperText Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de
Hipertexto). Lenguaje empleado para describir como se envian los
documentos HTML por Internet. HTTP proporciona las normas para que los
navegadores hagan peticiones y los servidores entreguen respuestas.

INTERNET: Red global de comunicaciones que interconecta computadoras y
bases de datos diseminadas por todo el planeta.

IP: (Internet Protocol). Protocolo que provee las funciones basicas de
direccionamiento en Internet y en cualquier red TCP/IP (software de
comunicacion). El protocolo de Internet se encarga de poner una etiqueta con
la direccion adecuada a cada paquete, ya que cada computador conectado a
la red tiene una direccion de Internet Unica que lo distingue de cualquier otro
computador en el mundo.



JAVA: Lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por SUN
Microsystems. Esta disefiado para utilizarse en entorno distribuido de
Internet.

JAVASCRIPT: Lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios
programas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina
Web.

JDBC: (Java Database Connectivity, Conectividad de Base de Datos Java).
Es una especificacion de la interfaz de programa de aplicacion (API), para
conectar los programas escritos en Java a los datos en bases de datos.

JSP: (Java Server Pages). Plantilla para una pagina Web que emplea codigo
Java, para generar un documento HTML dindmicamente. Las paginas JSP
se ejecutan en un componente del servidor conocido como contenedor de
JSP, que las traduce a servlets Java equivalentes.

LINUX: Sistema operativo. Es una implementacion de libre distribucion UNIX
para computadores personales, servidores y estaciones de trabajo. Consta
de componentes GNU y el kernell desarrollado por Linux Torvalds.

MOTOR DE SERVLETS: Administra la carga y descarga del serviet, y
trabaja con el servidor Web para dirigir peticiones a los servlets y enviar la
respuesta a los clientes.

PAGINA WEB: Servicio de Internet que permite el hipertexto (permite ir de
una pagina a otra enlazando el hipermedia). Presenta documentos con texto,
imagen estética y en movimiento, sonido, video, etc. y utiliza el estandar
HTML.

PAGINA WEB DINAMICA: Péagina Web cuyo contenido es calculado por el
servidor en el momento en que el usuario accede a ella. Normalmente el
contenido se obtiene desde una base de datos.

PAGINA WEB ESTATICA: Pagina Web con textos y otro tipo de archivos
(imagenes, multimedia, etc.) que contiene toda la informacion necesaria y se
muestra al tiempo que es solicitada.

SCRIPT: Programa escrito en un lenguaje especifico de programacion que
tiene una serie de instrucciones y normalmente funciona sobre otras
aplicaciones que ya estan en funcionamiento.

SERVIDOR WEB: Servidor que almacena las paginas de un sitio Web y
envia paginas Web en respuesta a la peticiones HTTP hechas desde los
navegadores de los clientes.



SERVLET: Son clases Java que amplian la funcionalidad de un servidor
Web, mediante la generacion dinamica de paginas Web.

UML: (Unified Modeling Language, Lenguaje de Modelamiento Unificado). Es
un lenguaje grafico para visualizar, especificar y documentar cada una de las
partes que comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma de
modelar cosas conceptuales como lo son procesos de negocio y funciones
de sistema, ademéas de cosas concretas como lo son escribir clases en un
lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de
software reusables.

URL: (Uniform Resource Locator, Localizador Uniforme de Recursos).
Cadena de caracteres que definen la localizacion y el acceso a documentos
de hipertexto o programas en Internet. Un URL esta formado de la siguiente
manera: Esquema://maquina/ruta.

WWW: (World Wide Web). Sistema de arquitectura Cliente/Servidor para
distribucion y obtencion de informacion en Internet, basada en hipertexto e
hipermedia.
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DESCRIPCION:

No existe hoy en dia un medio de comunicacién que por su dinamismo e
inmensurable crecimiento pueda igualarse a Internet. A diferencia de otros
medios tradicionales de informacién, un Sitio Web permite mantener una
comunicacion en ambos sentidos y puede sustituir y hacer mas eficientes
algunos canales actuales de informacion. Para facilitar el mantenimiento y
soporte de un Sitio Web se hace necesaria la automatizacion de las
actualizaciones de la informacion estatica del Sitio Web, fomentando una
mayor comunicacion entre estudiantes, docentes, administrativos, directivas,
egresados y clientes externos en nuestro caso particular como es el Sitio
Web EISI.

Cumpliendo con los objetivos que mostraron el desarrollo del presente
proyecto, los cuales enuncian la automatizacién de los médulos de Eventos,
Investigacion e Informacion General del Sitio Web EISI, que permita facilitar
el mantenimiento de la informacion estatica, se siguid la metodologia de
desarrollo:  prototipado evolutivo. La informacibn es almacenada
dinamicamente en la base de datos, permitiendo que la actualizacion y
organizacion de los datos sea realizada a través del mismo sistema.

La automatizacion de los modulos expuestos fue construida utilizando la
tecnologia Java Server Pages (JSP). La capa de presentacion compuesta
por paginas HTML y JSP interactian con la capa de reglas de la aplicacion,
construida por los métodos y procedimientos desarrollados en lenguaje
JAVA, los cuales se comunican con la capa de datos constituida por una

“ Trabajo de grado. Modalidad: Investigacion.
Facultad de Ingenierias Fisico-Mecéanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
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base de datos relacional soportada por el manejador de bases de datos
MySQL.
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DESCRIPTION:

Mass media do not exist nowadays that by its dynamism and inmensurable
growth can be equaled to Internet. Unlike other traditional means of
information, a Web site allows to maintain a communication in both senses
and can replace and make some present channels more efficient of
information. In order to facilitate the maintenance and it has supported of a
Web site becomes necessary the Web site static information update’s
automatization, fomenting a greater communication between educational,
administrative, directive students, withdrawn and external clients in our
particular case as it is the Web site EISI.

Fulfilling the objectives that showed the development of the present project,
which enunciate the Events modules automatization, Investigation and Web
site EISI General Information, that allows to facilitate the static information
maintenance, was followed the development methodology: evolutionary
prototype. The information is dynamically stored in the data base, allowing
that the organization and data update is made through same system.

The exposed modules automatization was constructed using the Java Server
Pages (JSP) technology. The presentation layer composed HTML and JSP
pages interacts with the application rules, constructed by the methods and
procedures developed in JAVA language, which communicate with the data

* Work of degree. Modality: Investigation.
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layer constituted by a relational database supported by the MySQL data
bases administrator.
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INTRODUCCION |

A pesar de que las paginas dinAmicas nos puedan en un principio limitar a
causa de su mayor complejidad con respecto al HTML, todas las ventajas
gue nos ofrecen compensan con creces este esfuerzo inicial. No obstante,
hay que ser consciente del posible interés que pueda tener para uno el
lanzarse en esta aventura de aprender un nuevo lenguaje y volver a
redisefiar un sitio web con algunas secciones estaticas como el de la EISI.
Debido al gran aumento de informacion cambiante en el sitio EISI, nos
interesa el automatizar en la medida de lo posible todas las tareas de tal
forma que podamos gestionar su explotacion de la manera mas éptima.

La Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica (EISI) de la Universidad
Industrial de Santander conciente de la necesidad de aprovechar los
beneficios brindados por las herramientas Web a nivel institucional, ha venido
desarrollando soluciones dentro del campo de las tecnologias de
informacion, con el Sitio Web de la EISI. Sin embargo, en estos desarrollos
no se abordan profundamente las necesidades particulares de la escuela.
Es por esto que la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica (EISI),
busca desarrollar e implantar la automatizacién de los modulos de Eventos,
Investigacion e Informacion General el cual facilite el mantenimiento y
actualizacion de informacion de estos médulos en el Sitio Web de la Escuela.

El Sitio Web EISI estd compuesto por una serie de modulos que cubren las
necesidades detectadas por el grupo Software Calumet, encargado del
disefio, implementacién e implantacion del mismo.

Con el fin de optimizar y facilitar la parte administrativa de los mddulos
Eventos, Investigacion e Informacion del Sitio Web de la EISI se desarrolld
un disefio automatizado adaptable en el ambito del administrador, el cual
permite la actualizacion de estos modulos por algunos usuarios autorizados,
contribuyendo al mejoramiento del Sitio Web a nivel administrativo.

Este documento contiene el soporte tedrico, metodoldgico y técnico del
desarrollo Web orientado a la automatizacion de los moddulos Eventos,
Investigacion e Informacion General del Sitio Web.

Es importante crear una interfaz sencilla donde se permita la actualizacion de
la informacion del Sitio Web donde algunos usuarios identificados como
administradores se les permitan la modificacién de dicha informacién. Este
desarrollo ayuda en el fortalecimiento del Sitio Web.
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1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1 ORIENTACION SOBRE EL CONTENIDO DEL INFORME

El presente documento contiene un informe detallado de cada una de las
etapas llevadas a cabo durante el desarrollo del proyecto: Disefio,
implementacion e implantacion de la automatizacion de los médulos Eventos,
Investigacion e Informacion General para el Sitio Web de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e informatica de la Universidad Industrial de
Santander. Su distribucion es la siguiente:

CAPITULO 1. Presentacion del Proyecto. Se hace un corto analisis de los
antecedentes del proyecto, se define el problema, se presentan los objetivos
generales, especificos, justificacion, alcances y limitaciones del proyecto.

CAPITULO 2. Marco Teoérico. Se muestran los conceptos aplicados en el
desarrollo técnico del proyecto: lenguajes de programacion, base de datos y
arquitectura.

CAPITULO 3. Marco metodolégico. Presenta una comparacion entre las
metodologias para desarrollo de software, y explica la metodologia utilizada
como guia en este trabajo.

CAPITULO 4. Documento de disefio. Presenta el andlisis y disefio para el
desarrollo del prototipo.

CAPITULO 5. Manual de usuario. En este capitulo se presenta el manual de
usuario correspondiente a los modulos tocados por el proyecto.

CAPITULO 6. Documento de pruebas del sistema. En este capitulo se
presentan los resultados de las pruebas realizadas a los diferentes
prototipos.

El informe finaliza con los aportes, conclusiones y recomendaciones de la
autora del proyecto.

1.2 ANTECEDENTES

La Universidad Industrial de Santander cuenta desde hace algunos afios con
un sitio Web en el que se maneja informacioén de:

» Planes de pregrado, postgrado y educacion a distancia (INSED).

= Sedes.
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» Principales grupos de investigacion.

» Dependencias administrativas (rectoria, vicerrectoria académica, etc.)
»= QOrganismos asociados.

= Portafolio de servicios, etc.

Ademas, brinda servicios como: Consulta de notas, consulta de horarios,
proceso de matriculas e inscripcion al servicio de comedores.

A nivel de la escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica, se han
desarrollado proyectos enfocados hacia el desarrollo de un sitio Web, que
suministre a la comunidad en general, informacion de interés sobre la EISI, y
gue preste servicios Utiles a sus miembros.

Actualmente muchos de los servicios, particularmente de los maddulos
tratados en este proyecto, no cuentan con interfaces para facilitar el ingreso y
manipulacion de paginas que hasta hoy se han considerado estaticas. Para
actualizar esta informacion se necesita de una persona especializada,
minimo en HTML, para la edicién de esta informacion.

Teniendo en cuenta que como estudiantes de ingenieria de sistemas
debemos hacer uso de todos los recursos tecnolégicos que tenemos a mano,
y que podemos explotar, y que surge la necesidad de asignar tareas de
administrador para mantener el sitio actualizado constantemente, se busca
implementar un mecanismo de administracion de estos médulos, basado en
el uso del Internet y herramientas Web, para mejorar la informacion
presentada en el sitio EISI manteniéndolo actualizado y facilitando este
proceso dando la opcion de que dichas modificaciones se realicen desde
cualquier parte (hogar, oficina, zona publica ...) solo contando con una
conexion a Internet.

De esta manera nace la idea de implementar e implantar en el sitio Web de la
escuela de ingenieria de sistemas e informatica interfaces administrativas
para los médulos de Eventos, que cuente con los servicios tales como:
cartelera, destacados, noticias y revista tecnoldgica, Investigacion, que
proporciona informaciéon sobre los grupos de investigacion y de software de
la escuela de ingenieria de sistemas e informética y los servicios de
programas, docentes y agenda EISI que pertenecen al moédulo de
Informacién General, buscando la comodidad del administrador del sitio.

1.3 DEFINICION DEL PROBLEMA

El auge de Internet es cada vez mayor, y su uso es mas frecuente dia tras
dia. Debido a lo anterior la familiaridad con los sitios Web a aumentado
enormemente y ya existen en Internet todo tipo de servicios que nos
podamos imaginar. Es por esto que el intercambio de la informacion es cada
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vez mas veloz, lo cual obliga el dinamismo de los sitios Web, ya que se
necesita el cambio frecuente de informacién para mantener actualizados los
sitios Web.

Hoy la escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica cuenta con un sitio
que tiene algunos modulos completamente estaticos, es decir, implican la
manipulacion de codigo fuente para la actualizacion de la informacion, esto
obliga a que el administrador de estos moddulos tenga conocimientos
técnicos.

Es claro que un sitio actualizado y con informacién vigente atrae la atencion
de los usuarios incentivando la visita al sitio. Por esta razén como solucién a
este inconveniente que se puede presentar por des-actualizacion del sitio, se
plantea la idea de disefar, implementar e implantar interfaces administrativas
para estos modulos estéticos.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo general.

Crear una interfaz sencilla e interactiva con el usuario donde se muestre
informacion actualizada de los médulos Eventos, Investigacién e Informacién
General del Sitio Web de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

1.4.2 Objetivos especificos.

» Desarrollar la automatizacién del Modulo Informacion General (en las
secciones docentes, agenda y programas) que cumpla con las
siguientes caracteristicas:

e Permitir al administrador el mantenimiento de la informacién de
pardmetros que manejan las secciones docentes, agenda y
programas del modulo Informacién General en el Sitio Web.

e Elaborar una interfaz de registro para que los docentes y el
administrador mantengan actualizadas las hojas de vida del cuerpo
docente de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica en
el Sitio Web.

e Brindar una interfaz amigable para la actualizacion de materias en
la seccion de programas del médulo de Informacion General en el
Sitio Web manteniendo actualizado el plan de estudios para todos
los programas académicos ofrecidos por la Escuela de Ingenieria
de Sistemas e Informatica en el Sitio Web.
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e Crear una interfaz en la seccion Agenda del modulo Informacion
General que le facilite el ingreso al administrador del calendario
académico, tanto el de la Universidad Industrial de Santander como
el de la Escuela de Ingenieria de sistemas e Informatica.

» Proyectar la automatizacion del Modulo Eventos (en las secciones
Cartelera, Cursos, Destacados, Noticias y Revista Tecnoldgica) bajo
las siguientes caracteristicas:

e Brindar formularios de ingreso a ciertos usuarios identificados para
mantener la informaciébn de las secciones Cartelera, Cursos,
Destacados, Noticias y Revista Tecnoldgica actualizadas.

» Permitir la automatizacion del Médulo Investigacién con las siguientes
caracteristicas:

e Facilitar el ingreso de la informacion de los grupos de Investigacion
y Software de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica
por medio de una interfaz sencilla para los usuarios de este
servicio.

e Realizar interfaces que permitan la administracion y el
mantenimiento de los grupos de investigacién y software por parte
de los usuarios.

1.5 JUSTIFICACION

Dentro del plan de gestion de La Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informética EISI, se encuentra la implementacion y fortalecimiento de su sitio
Web como una herramienta que abre grandes posibilidades de integracion y
comunicacién de su comunidad a través del desarrollo de proyectos, soporte
a la docencia, intercambio de opiniones en los foros, acercamiento a los
egresados, y otra gran cantidad de beneficios, que pondran a la EISI como
una escuela lider en la region.

En estos momentos se desarrollan dos proyectos de grado que son el
modulo CEIS (Centro de Estudio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas) y
el modulo administrador. Se propone este tercer proyecto de grado, que trata
de la automatizacion de los médulos Eventos, Investigacion e Informacion
General, debido a que estos moadulos en el sitio Web no cuentan con una
interfaz comoda y amigable que facilite la actualizacion de los datos,
funcionando como péaginas estaticas. Actualmente para actualizar la
informacion debe modificarse directamente el cédigo fuente de las paginas,
obligando que la persona que administre el sitio tenga conocimientos de
programacion.
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Como solucion a la problematica presentada se ve la necesidad de
automatizar los modulos Eventos, Investigacion e Informacion General,
desarrollando interfaces comodas y amigables que permitan la actualizacion
de estos modulos desde el Modulo Administrador mediante la identificacion
de roles y usuarios responsables capaces de llevar a cabo dicha labor.

1.6 ALCANCES Y LIMITACIONES

El desarrollo de la automatizacién de los modulos Eventos, Investigacion e
Informacién General del Sitio Web contribuira a:

e Facilidad en el mantenimiento de la informacion.

e Aumento de la eficiencia de la gestion de la EISI.

e Actualizacion inmediata de estos modulos.

e Incremento de los canales de comunicacion dentro y fuera de la
universidad.

¢ Informacion apropiada sobre la EISI.

e Control de la informaciéon en el momento de ser manipulada.

e Familiarizar a estudiantes y egresados con la utilizacion de nuevas
tecnologias como la Internet, que nos permite consultar informacién
en tiempo real.

e Satisfaccion entre profesores, administradores y estudiantes.
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2. MARCO TEORICO

2.1

INTERNET

Internet es una gran cantidad de redes de computadoras interconectadas
entre si que estan distribuidas por todo el mundo, y en ellas se puede
encontrar informacion y servicios de todo tipo.

2.1.1 Servicios de Internet
Internet ofrece una gran variedad de servicios consistentes en métodos de
comunicacion y entretenimiento, entre los cuales podemos destacar:

World Wide Web: Este servicio permite conectarse con un ordenador
remoto y acceder a la informacién que proporciona, ya sea texto,
imagenes, sonido o programas.

Correo Electronico: Uno de los recursos mas importantes de Internet.
A diario gran cantidad de mensajes son enviados a algun lugar del
mundo y estos encuentran su destino en unos pocos segundos o
minutos. Para que esto sea posible, solo necesitamos una cuenta de
acceso a Internet, una direccién de correo electrénico, un computador,
y el programa o sistema que gestionara nuestro correo electronico.
FTP: (File Transfer Protocol) Es la forma de acceder a informacion en
computadoras remotas. Esta informacion puede consistir en
imagenes o programas de computador.

Sesion remota: (TELNET) Este servicio nos permite conectarnos a
cualquier computador remoto conectado a Internet, aunque es
necesario contar con una cuenta de acceso a éste.

2.2 ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR.

Cliente :i" Wiy o m
el o Cliente
Servidor

Cliente Cliente

Figura 1. Arquitectura Cliente-Servidor

Clientes y servidores son entidades l6gicas independientes que operan en
conjunto a través de una red para realizar una tarea. En un esquema cliente-
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servidor, se denomina cliente la maquina que solicita un determinado servicio
y servidor la maquina que lo proporciona. Una vez que el servidor acepta el
pedido, la informacion requerida es suministrada al cliente que efectud la
peticion, siendo este ultimo el responsable de proporcionar los datos al
usuario con el formato adecuado. Finalmente debemos precisar que cliente
y servidor no tienen que estar necesariamente en ordenadores separados,
sino que pueden ser programas diferentes que se ejecuten en el mismo
ordenador.

2.2.1 Caracteristicas de la arquitectura Cliente/Servidor.

= Orientado a servicios: El servidor los ofrece y el cliente los consume.

= Compartir recursos: Servicios ofrecidos a muchos clientes.

= Transparencia de ubicacién: El servidor es un proceso que puede
residir en el mismo aparato que el cliente o en un aparato distinto a lo
largo de una red.

= Mezcla e igualdad: Una aplicacion cliente/servidor, idealmente es
independiente del hardware y de los sistemas operativos.

2.2.2 Arquitecturas Cliente-Servidor

Los sistemas cliente servidor se clasifican de acuerdo al nivel de abstraccion
del servicio que se ofrece. Se distinguen tres componentes basicos de
software:

* Presentacion: Tiene que ver con la presentacion al usuario de un
conjunto de objetos visuales y llevar a cabo el procesamiento de los
datos producidos por el mismo y los devueltos por el servidor.

= Ldgica de aplicaciéon: Esta capa es la responsable del procesamiento
de la informacion que tiene lugar en la aplicacion.

= Base de datos: Esta compuesta de los archivos que contienen los
datos de la aplicacion.

2.2.2.1 Arquitectura Cliente-Servidor de Dos Capas.

Consiste en una capa de presentacion y légica de la aplicacion; y la otra de la
base de datos. Normalmente esta arquitectura se utiliza en las siguientes
situaciones:

» Cuando se requiera poco procesamiento de datos en la organizacion.
= Cuando se tiene una base de datos centralizada en un solo servidor.
» Cuando la base de datos es relativamente estatica.

» Cuando se requiere un mantenimiento minimo.
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2.2.2.2 Arquitectura Cliente-Servidor de Tres Capas.

Consiste en una capa de presentacion, otra capa de la I6gica de la aplicacion
y otra capa de la base de datos. Normalmente esta arquitectura se utiliza en
las siguientes situaciones:

Cuando se requiera mucho procesamiento de datos en la aplicacion.
En aplicaciones donde la funcionalidad esté en constante cambio.
Cuando los procesos no estan relativamente muy relacionados con los
datos.

Cuando se requiera aislar la tecnologia de la base de datos para que
sea facil de cambiar.

Cuando se requiera separar el codigo del cliente para que se facilite el
mantenimiento.

Es muy adecuada para utilizarla con la tecnologia orientada a objetos.

2.2.3 Clasificacion de los sistemas Cliente-Servidor.

A continuacion mostramos la clasificacion de los sistemas cliente/servidor de
acuerdo al nivel de abstraccion del servicio que ofrecen:

2.2.3

Representacion distribuida: La interaccion con el usuario se realiza en
el servidor, el cliente hace de pasarela entre el usuario y el servidor.
Representacion Remota: La légica de la aplicacion y la base de datos
se encuentran en el servidor. El cliente recibe y formatea los datos
para interactuar con el usuario.

Logica Distribuida: El cliente se encarga de la interaccion con el
usuario y de algunas funciones triviales de la aplicaciéon. Por ejemplo
controles de rango de campos, campos obligatorios, etc. Mientras que
el resto de la aplicacion, junto con la base de datos, estan en el
servidor.

Gestion Remota de Datos: El cliente realiza la interaccion con el
usuario y ejecuta la aplicacion y el servidor es quien maneja los datos.
Base de Datos Distribuidas: El cliente realiza la interaccion con el
usuario, ejecuta la aplicacion, debe conocer la topologia de la red, asi
como la disposicion y ubicacion de los datos. Se delega parte de la
gestiéon de la base de datos al cliente.

Cliente servidor a tres niveles: El cliente se encarga de la interaccion
con el usuario, el servidor de la lo6gica de aplicacion y la base de datos
puede estar en otro servidor.

Arquitectura Cliente-Servidor utilizada.

Para el desarrollo de este proyecto, se utilizé arquitectura de tres capas: de
presentacion, de logica de la aplicacion y de la base de datos. Para la capa
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de presentacion se utilizd el lenguaje HTML, la parte de logica de la
aplicacién se maneja con el lenguaje Java y la base de datos es manejada
con el motor de bases de datos MySQL.

En este modelo se deja en el PC del usuario un procesamiento minimo (la
presentacion de los datos y su validacién previa), y se incorpora una capa
denominada servidor de aplicaciones, donde se realizan los procesamientos
complejos, y se solicitan los servicios del servidor de datos cuando es
necesario acceder a la informacion almacenada en la base de datos.

2.3 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE PAGINAS DINAMICAS

Las paginas estaticas presentan un problema y es que no permiten la
interactividad del usuario con la Web. En este sentido las paginas dinamicas
son de gran utilidad ya que permiten atender a peticiones de informacion
personalizada, o cuando queremos que el cliente nos envie un formulario o
gueremos almacenar sus datos de forma automatizada en una Base de
Datos.

2.3.1 Clasificacion de las herramientas de desarrollo de paginas
dindmicas.

2.3.1.1 Client Side Scripts

Son scripts que se ejecutan en el cliente, en el navegador. Los Scripts Client
Side, al ejecutarse en el navegador, no hacen necesario que el servidor Web
cumpla determinados requisitos.

Los Client Side Scripts mas comunes son:

= JavaScript. Desarrollado por Netscape, permite, entre otras cosas,
crear ventanas, mostrar texto en movimiento y verificar entradas de un
formulario antes de enviarlo al servidor.

= Controles Actives. Tecnologia Microsoft. Los usuarios de Netscape
requieren de plug-ins especiales para soportarlos. Es la respuesta de
Microsoft a los Applets de Java.

» Java Applets. Desarrollado por Sun Microsystems. Los applets son
programas escritos en lenguaje de programacion Java, se incrustan en
el HTML y se ejecutan en el navegador gracias a la Java Virtual
Machine (JVM) que lleva éste incorporado. Pueden lograr
interesantes efectos para el texto, sonido y las imagenes.
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2.3.1.2 Server Side Scripts.

Los Scripts Server Side se ejecutan en el servidor. Para su funcionamiento,
el programa se ejecutara en el servidor con los datos o peticiones que el
usuario manda desde su navegador y el servidor muestra los resultados del
programa en una pagina HTML que el usuario vera normalmente en su
browser.

Los mas usados son:

= ASP (Active Server Pages). Tecnologia de propiedad de Microsoft. Se
utiliza a menudo para la gestion de Bases de Datos ya que puede
conectarse a SQL, Access, Oracle u otras. Requiere por parte del
servidor un Microsoft Web Server, el navegador es indiferente pues el
trabajo se realiza del lado del Servidor.

= PHP. Lenguaje similar al ASP pero codigo abierto y gratuito. Su gran
potencia se encuentra en la interaccion con las bases de datos mas
utilizadas: Oracle, Sybase, MySQL.

= JSP (Java Server Pages). Tecnologia que nos permite la generacion
dindmica de paginas Web combinando cédigo JAVA (scriplets) con un
lenguaje de marcas como HTML o XML.

2.3.2 Herramienta utilizada

La herramienta utilizada en la implementacion del sitio Web EISI es Java
Server Pages, tecnologia con la cual podemos desarrollar aplicaciones Web
independientes de la plataforma, portables a otros sistemas operativos y
servidores Web. Una caracteristica importante de JSP es que permite
separar la interfaz del usuario de la generacion del contenido dinamico,
dando lugar a procesos de desarrollo mas rapidos y eficientes.

Adicionalmente las paginas JSP, pueden acceder directamente a
componentes Javabeans, instanciandolos y estableciendo sus propiedades e
invocando sus métodos directamente desde la pagina JSP. Esto permite
desarrollar aplicaciones n-capas donde se separan en lo posible los datos, la
|6gica del negocio y la légica de presentacidén, encapsulando, generalmente
en beans, el acceso a los datos.

Cada vez que un cliente solicita al servidor Web una péagina JSP, este pasa
la peticion al motor de JSP, el cual verifica si la pagina no se ha ejecutado
antes o fue modificada después de la Ultima compilacion, tras lo cual la
compila, convirtiéndola en Servlet, la ejecuta y devuelve los resultados al
cliente en formato HTML.
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2.3.2.1 Modelo de acceso a JSP.
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Figura 2. Modelo de acceso a JSP

» Un usuario trabajando en un navegador Web cliente hace una peticion
que es enviada a un archivo JSP. Este archivo accesa componentes
del servidor que generan contenido dinamico vy lo presentan en el
navegador (1).

= Después de recibir la peticion del cliente, el archivo JSP pide
informacion de un Javabean (2).

» El Javabean puede, en turnos, pedir informacion de un Javabean o de
una base de datos (3).

= Una vez el Javabean genera el contenido, el archivo JSP puede
consultar y presentar el contenido del bean (4).

En este modelo, el archivo JSP esta identificado por una extensiéon .jsp, lo
cual indica al servidor que este archivo requiere de un manejo especial. La
primera vez que este archivo es solicitado, bien sea desde un navegador
Web o desde un servlet, el archivo .jsp es compilado en un objeto. La
respuesta del objeto es HTML estandar, el cual es interpretado por el
navegador para ser presentado al usuario.

Después de la compilacion, el objeto de la pagina compilada es almacenado
en la memoria del servidor. En las peticiones posteriores a esta pagina, el
servidor revisa si el archivo .jsp ha cambiado. Si no ha cambiado, el servidor
utiliza el objeto de la pagina compilada guardado en memoria para generar la
respuesta al cliente. Si el archivo ha cambiado, el servidor automéaticamente
recompila el archivo de la pagina y reemplaza el objeto en la memoria.
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2.4 BASES DE DATOS

Se define una base de datos como una serie de datos organizados y
relacionados entre si, los cuales son recolectados y explotados por los
sistemas de informacién de una empresa 0 negocio en particular.

2.4.1 Componentes principales de una base de datos

» Datos. Los datos son la base de datos propiamente dicha.

» Hardware. ElI hardware se refiere a los dispositivos de
almacenamiento en donde reside la base de datos, asi como a los
dispositivos periféricos (unidad de control, canales de comunicacion,
etc.) necesarios para su uso.

= Software. Esta constituido por un conjunto de programas que se
conoce como Sistema Manejador de Base de Datos (DMBS: Data
Base Management System). Este sistema maneja todas las solicitudes
formuladas por los usuarios a la base de datos.

= Usuarios. Existen tres clases de usuarios relacionados con una Base
de Datos:

1. El programador de aplicaciones, quien crea programas de
aplicacion que utilizan la base de datos.

2. El usuario final, quien accesa la base de datos por medio de un
lenguaje de consulta o de programas de aplicacion.

3. El administrador de la base de datos (DBA: Data Base
Administrator), quien se encarga del control general del sistema
de base de datos.

2.4.2 Tipos de modelos de Datos.

Existen fundamentalmente tres alternativas disponibles para disefiar las
bases de datos: ElI modelo jerarquico, el modelo de red y el modelo
relacional.

2.4.2.1 El modelo jerarquico.

La forma de esquematizar la informacion se realiza a través de
representaciones jerarquicas o relaciones de padre/hijo, de manera similar a
la estructura de un arbol. Asi, el modelo jerarquico puede representar dos
tipos de relaciones entre los datos: Relaciones uno a uno y relaciones uno a
muchos.

En el primer tipo se dice que existe una relacion de uno a uno si el padre de

la estructura de informacion tiene un solo hijo y viceversa, si el hijo tiene
solamente un padre. En el segundo tipo se dice que la relacién es de uno a
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muchos si el padre tiene mas de un hijo, aunque cada hijo tenga un solo
padre.

2.4.2.2 El modelo de red.

El modelo de red evita redundancia en la informacion, a través de la
incorporacion de un tipo de registro denominado el conector. La dificultad
surge al manejar las conexiones o ligas entre los registros y sus
correspondientes registros conectores.

2.4.2.3 El modelo relacional.

En este modelo toda la informacion se representa a través de arreglos
bidimensionales o tablas. Estas operaciones basicas son:

= Seleccionar renglones de alguna tabla (SELECT)

= Seleccionar columnas de alguna tabla (PROJECT)

= Unir o juntar informacion de varias tablas (JOIN)

El modelo relacional se basa en dos ramas de las matematicas: la teoria de
conjuntos y la légica de predicados de primer orden. EI hecho de que el
modelo relacional esté basado en la teoria de las matematicas es lo que lo
hace tan seguro y robusto. Al mismo tiempo, estas ramas de las
matematicas proporcionan los elementos basicos necesarios para crear una
base de datos relacional con una buena estructura, y proporcionan las lineas
que se utilizan para formular buenas metodologias de disefio. Un punto
fuerte del modelo relacional es la sencillez de su estructura logica

2.4.3 Conectividad a base de datos.

Para desarrollar aplicaciones que conecten bases de datos, se utilizan
interfaces y programas estandar que envian demandas escritas en SQL, y
procesan los resultados. La conectividad a bases de datos es una interfaz
estandar del acceso a base de datos, que proporciona acceso uniforme a
una amplia gama de bases de datos relacionales.

Para conectarse a un motor de bases de datos determinado, se necesita un
driver o una interfaz estandar que medie entre la aplicacién y la base de
datos.

2.4.3.1 Conectores mas utilizados.

= ODBC. Es un programa de interfase de aplicaciones (API) para
acceder a datos en sistemas manejadores de bases de datos tanto
relacionales como no relacionales, utilizando para ello SQL (lenguaje
de consulta estructurado). Se administran a través de la ventana
ODBC del Panel de Control.
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Se pueden configurar tres diferentes fuentes de datos ODBC, la forma
mas interesante es la de DSN del Sistema, que presenta la ventaja de
poder ser accedida por cualquier usuario, siendo el tipo usado en
aplicaciones ASP.

= MDB. Servidor de bases de datos casi profesional. Esta aplicacion
permite trabajar con tablas de base de datos creadas en Access
97/2000. Es posible abrir tablas en SQL, visualizarlas, navegar, creary
borrar indices, fijar relaciones, copiar, etc.

La aplicaciéon requiere algun conocimiento de SQL aunque realizar las
operaciones es mas facil que tener que escribirlas en SQL. Los
usuarios también pueden crear, borrar y ejecutar consultas e importar
tablas Foxpro.

= JDBC. La conectividad de bases de datos Java (Java Database
Connectivity, JDBC) es una especificacion de la interfaz de aplicacion
de programa (application program interface, API) para conectar los
programas escritos en Java a los datos en bases de datos populares.

2.4.4 Conectividad utilizada

Para el desarrollo del sitio Web EISI y cada uno de sus mdédulos se empleé el
conector JDBC. Uno de los mayores beneficios de usar el APl JDBC es la
capacidad para crear aplicaciones cuya programacion sea independiente de
la base datos, es decir, la mayoria de las aplicaciones que usan JDBC
pueden ser migradas a otro servidor de bases de datos sin demasiadas
complicaciones. Sin embargo, dos elementos siguen estando ligados a una
base de datos en particular, el nombre de la clase que se usa para cargar el
driver JDBC y el URL para acceder a la base de datos.

Los servlets y las paginas JSP usan JDBC practicamente de la misma
manera que cualquier otra aplicacion en Java, tipicamente los datos del
driver JDBC, la cadena de conexion, y el nombre de usuario y contrasefia
para conectarse a la base de datos son codificados dentro del programa.

2.45 Manejadores de bases de datos

Un Sistema Manejador de Base de Datos esta constituido por un conjunto de
programas que manejan todas las solicitudes formuladas por los usuarios a
la base de datos. Algunos manejadores de bases de datos son: SQL,
ORACLE, FOXPRO, FOXBASE, PARADOS, ACCESS y APPROACH.

Un Manejador de Bases de Datos facilita las funciones de:
o Almacenar fisicamente,
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o Garantizar consistencia,

o Garantizar integridad,

e Atomicidad transaccional,

e Manejar vistas a la informacion.

2451 MySQL.

MySQL es el SQL mas popular en la plataforma UNIX. Es rapido y eficiente,
aungue no es tan facil de usar como otros productos similares. La parte
SQL de "MySQL" significa "Lenguaje Estructurado de Consulta”, y es el
lenguaje mas usado y estandarizado para accesar a bases de datos
relacionales.

2.4.5.2 Caracteristicas de MySQL.

= Su principal objetivo de disefio fue la velocidad.

= Consume muy pocos recursos, tanto de CPU como de memoria.

= MySQL es el servidor de bases de datos relacionales mas popular,
desarrollado y proporcionado por MySQL AB. Una base de datos
relacional que almacena los datos en tablas separadas en lugar de
poner todos los datos en un solo lugar.

= MySQL es Open Source. Open Source significa que la persona que
quiera puede usar y modificar MySQL. Usa la licencia GPL (Licencia
Publica General GNU), para definir qué es lo que se puede y no se
puede hacer con el software para diferentes situaciones.

2.4.5.3 Ventajas de usar MySQL.

» El servidor de bases de datos MySQL es muy rapido, seguro, y facil de
usar.

= EI servidor MySQL fue desarrollado originalmente para manejar
grandes bases de datos mucho mas rapido que las soluciones
existentes. Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL
un servidor bastante apropiado para accesar a bases de datos en
Internet.

= Mayor rendimiento. Mayor velocidad tanto al conectar con el servidor
como al servir selects y demas.

= Mejores utilidades de administracion (backup, recuperacion de errores,
etc).

*= No hay limites en el tamafio de los registros.

= Mejor control de acceso, en el sentido de qué usuarios tienen acceso
a qué tablas y con qué permisos.
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2.5 PROGRAMACION DE APLICACIONES
2.5.1 Programacion Estructurada (PE).

La programacion estructurada es una teoria de programacion que consiste
en construir programas de facil comprension. Esta programacion es
especialmente util, cuando se necesitan realizar correcciones 0
modificaciones después de haber concluido un programa o aplicacion ya que
se hace mucho mas sencillo entender la codificacion del programa.

2.5.2 Programacién Orientada a Eventos

Consiste en la ejecucion de codigo cuando se lleva a cabo una accion sobre
un control. Las porciones de cddigo a ejecutarse no son controladas por la
aplicacion en si, sino por el codigo asociado a los eventos de determinado
control.

2.5.3 Programacion Genérica (PG)

Cuando se disefa un algoritmo, no siempre se pone especial atencién en el
tipo de dato que dicho algoritmo maneja. Se dice que el algoritmo es
genérico (independiente del tipo de dato) y se puede usar con cualquier tipo
de dato abstracto que cumpla con ciertos requerimientos. En este tipo de
programacion, la atencion se enfoca en la implementacibn de modelos
definidos por conceptos.

2.5.4 Programacién Orientada a Objetos (POO).

Este tipo de programacion fue el empleado en el desarrollo del sitio Web
EISI.

En Programacion orientada a objetos, el conocimiento se descentraliza en
todos los objetos que lo componen, cada objeto sabe hacer lo suyo y no le
interesa saber como el vecino hace su trabajo.

La intencion general de la P.O.O. es abstraer algunas caracteristicas de
sistemas naturales complejos como son:

= Estado del objeto (Atributos).

= Comportamiento del objeto (Métodos).

= Comportamientos comunes entre objetos relacionados para hallar
relaciones de especializacién y generalizacion de comportamientos
(Herencia).
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2.5.4.1 Clases y objetos.

Un objeto es cualquier cosa, real o abstracta, que posee atributos y un
conjunto de operaciones que manipulan esos atributos; atributos y métodos
que le dan al objeto un comportamiento particular.

Para realizar la abstraccion de sistemas naturales, observamos y analizamos
un grupo de cosas que tengan caracteristicas comunes, el resultado de esta
abstraccion sera valido para todas y cada una de estas cosas, y al conjunto
de todas ellas lo llamamos clase. Un objeto hace referencia a una sola de
estas cosas; se dice que un objeto es una instancia de la clase.

El estado del objeto se determina por el estado (valor) de sus propiedades o
caracteristicas (atributos), por ejemplo, si observamos el estado de un
vehiculo en movimiento, uno de sus atributos es la velocidad actual de
desplazamiento.

2.5.4.2 Atributos.

Los atributos son las caracteristicas de un objeto. Son un conjunto de datos
(valores) y calificadores para aquellos datos. Estos atributos pueden ser
desde tipos de datos simples (enteros, caracteres, cadenas de texto) hasta
otros objetos. Cuando una clase tiene como atributo otra u otras clases, se
denomina a esta una clase compuesta.

2.5.4.3 Métodos.

Los métodos de una clase son funciones o procedimientos propios de la
clase que pueden tener acceso a los atributos de la misma para realizar las
operaciones para los que son programados.

Podemos clasificar los métodos de la siguiente forma:

= Constructores: Son aquellos métodos encargados de dar un estado
inicial valido a la clase; inicializan variables, reservan memoria para el
proceso, abren y leen archivos, etc. Este método se ejecuta
automaticamente al instanciarse un objeto de la clase.

» Analizadores: Se puede decir que son métodos de consulta, sirven
para obtener el valor actual almacenado en los atributos de la clase
pero no modifican estos atributos.

» Modificadores: Estos métodos se encargan de modificar los atributos
de la clase, su principal funcion es la de validar los datos que se
pretenden asignar a las variables, evitando asi la asignacion de
valores no validos que puedan llevar a un estado de inconsistencia del
objeto instanciado.
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= Destructores: Los métodos destructores se ejecutan automaticamente
al terminarse el ciclo de vida del objeto y se encargan de devolver al
sistema recursos que utilizd el objeto durante su existencia; liberan
memoria asignada dinamicamente, salvan datos en los archivos
abiertos y modificados, etc. Una clase solo puede tener un destructor.

2.5.4.4 Herencia.

La herencia consiste en utilizar una clase ya creada para tomar sus
caracteristicas en clases méas especializadas o derivadas de ésta para
reutilizar el cédigo que sea comun con la clase base y solamente definir
nuevos métodos o redefinir algunos de los existentes para ajustarse al
comportamiento particular de esta sub-clase.

2.5.4.5 Ventajas de la POO.
Las ventajas que presenta este tipo de programacion son:

» Uniformidad: La representacion de los objetos lleva implicita tanto el
analisis como el disefio y la codificacién de los mismos.

» Flexibilidad: Las relaciones entre los procedimientos que manipulan
los datos, cualquier cambio se ve reflejado automaticamente en
cualquier lugar donde estos datos aparezcan.

» Estabilidad: Dado que permite un tratamiento diferenciado de aquellos
objetos que permanecen constantes en el tiempo sobre aquellos que
cambian con frecuencia, permite aislar las partes del programa que
permanecen inalterables en el tiempo.

» Reusabilidad: Los programas que poseen las mismas estructuras de
informacion reutilizan las definiciones de objetos empleadas en otros
programas e incluso los procedimientos que los manipulan.

2.6 SERVIDOR WEB

Los servlets y Java Server Pages (JSPs) son dos métodos de creacion de
paginas Web dinamicas en servidor usando el lenguaje Java. En ese sentido
son similares a otros lenguajes como PHP, los CGIs (common gateway
interface), o ASP (Active Server Pages). Sin embargo, se diferencian de ellos
en otras cosas.

Para empezar, los JSPs y servlets se ejecutan en una maquina virtual Java,
lo cual permite que, en principio, se puedan usar en cualquier tipo de
ordenador, siempre que exista una maquina virtual Java para él. Cada
servlet se ejecuta en su propio contexto pero no se comienza a ejecutar cada
vez que recibe una peticidn, sino que persiste de una peticion a la siguiente,

40



de forma que no se pierde tiempo en invocarlo (cargar programa +
intérprete). Su persistencia le permite también hacer una serie de cosas de
forma mas eficiente: conexion a bases de datos y manejo de sesiones, por
ejemplo.

La principal diferencia entre los servlets y los JSPs es el enfoque de la
programacion: un JSP es una pagina Web con etiquetas especiales y codigo
Java incrustado, mientras que un servlet es un programa que recibe
peticiones y genera a partir de ellas una pagina Web.

Ambos necesitan un programa que los contenga, y sea el que envie
efectivamente paginas Web al servidor, reciba las peticiones, las distribuya
entre los servlets, y lleve a cabo todas las tareas de gestion propias de un
servidor Web. Mientras que servidores como el Apache estan especialmente
pensados para paginas Web estaticas, CGls, y programas ejecutados por el
servidor, tales como PHP, hay otros servidores especificos para servlets y
JSPs llamados contenedores de servlets (servliet containers) o servlet
engines.

2.6.1 Tipos de servidores Web

» Resin, de Caucho Technologies, es un motor especialmente enfocado
al servicio de péaginas XML, con una licencia libre para
desarrolladores.

= BEA Weblogic, es un servidor de aplicaciones de alto nivel. Esta
escrito en Java, y se combina con otra serie de productos, tales como
Tuxedo, un servidor de bases de datos para XML.

= JRun, de Macromedia, un servidor de aplicaciones de Java, de
prestaciones medias.

= Lutris Hendird, servidor gratuito y open source. También esta
enfocado a servir XML, y para plataformas moviles.

= EIl mas popular, open source, y continuamente en desarrollo, es el
Jakarta Tomcat , del consorcio Apache, un contenedor de servlets con
muchos desarrollos adicionales alrededor; por ejemplo, Cocoon para
servir paginas XML. Puede servir paginas sélo o como un afadido al
servidor Apache. Es relativamente rapido, y facil de instalar.

2.6.2 Servidor Web utilizado
Para el desarrollo y funcionamiento del los médulos Investigacion, Eventos e

Informacién General, se utilizé el servidor Jakarta Tomcat en conjunto con el
servidor Web Apache.
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2.6.2.1 Servidor Apache.

Apache es un proyecto nacido para crear un servidor Web estable, fiable y
veloz para plataformas Unix. Esta disponible para una gran multitud de
plataformas:

GNU/Linux

Mac OS y Mac OS X Server

Netware

OpenStep/Match

UNIX comerciales como AlX (R), Digital UNIX (R), HP-UX (R),IRIX (R),
SCO (R), Solaris (R), SunOS (R), UnixWare (R)

Windows (R)

Caracteristicas del servidor Apache.

Independencia de plataforma: Apache funciona en casi todas las
plataformas actuales; debido a esto, podemos escoger la plataforma
gue mas se adapte a nuestras caracteristicas, produciendo una
independencia tecnologica del fabricante de hardware lo que hace que
se ofrezcan productos de calidad a los clientes.

Autenticacion de diferentes tipos: Apache permite el uso de bases de
datos DBM para la autenticacion de usuarios. De esta forma se puede
restringir el acceso a determinadas paginas de un sitio Web de una
forma sencilla y de facil mantenimiento.

Respuestas personalizadas ante errores del servidor: Apache permite
personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar
en el servidor.

Creacién de contenidos dinamicos: Apache permite la creacion de
sitios Web dinamicos mediante el uso de CGI's, lenguajes de Scripting
como PHP y javascript, y el uso de Java y paginas jsp.

2.6.2.2 Contenedor Tomcat.

Tomcat es un subproyecto de Yakarta que provee un poderoso servidor Web
con soporte a Java Servlets y JSP. Se entrega bajo licencia de software para
Apache y es open source.

Caracteristicas de Tomcat.

Funciona como un contenedor de Servlets con un entorno JSP. Un
contenedor de Servlets es un shell de ejecucién que maneja e invoca
Servlets por cuenta del usuario.
Puede utilizarse como un contenedor solitario (principalmente para
desarrollo y depuracién) o como plugin para un servidor Web existente
(como Apache, 1IS y Netscape).
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= Tomcat presenta algunas desventajas en cuanto a velocidad y
configuracion; por esto es recomendable usar un servidor Web como
Apache para servir el contenido estatico del sitio, y a Tomcat como un
plugin para Servlets/JSP.
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| 3. MARCO METODOLOGICO |

Un camino para obtener software de calidad (entendiendo por calidad la
adecuacion del software a los requisitos exigidos) es mediante un
planteamiento riguroso del problema. Es importante realizar un estudio
formal sobre la metodologia a utilizar, planificacion del trabajo y una buena
asignacion de recursos a los distintos miembros del equipo.

Las metodologias de desarrollo de software indican como construir
técnicamente el software. Estas abarcan tareas que incluyen andlisis de
requisitos, disefio, construccion del programa, pruebas y mantenimiento.

A continuacion se presenta una descripcion breve de los modelos mas
importantes, ya sea por su uso extendido o por su aporte a una nueva
concepcion del desarrollo de software.

3.1 METODOLOGIAS PARA DESARROLLO DE SOFTWARE

3.1.1 PROCESO UNIFICADO:
Fases

Flujos de

Inicio Elaboracion Construccién Transicion

>

Reauisitos

Andlisis

Disefio

Implementacion

Prueba

Iter Iter
#n-1 #n

Iter Iter

Iteraciones

Figura 3. Los flujos de trabajo tienen lugar en las cuatro fases expuestas en el
proceso unificado
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El Proceso unificado esta dirigido por casos de uso, centrado en la
arquitectura, y es iterativo e incremental.

e DIRIGIDO POR CASOS DE USO: El desarrollo del software se centra en la
importancia del desarrollo para el usuario y no en términos de
funciones que debe cumplir el sistema. Los casos de uso dirigen el
proceso durante todos los flujos de trabajo de las distintas fases.

e Un caso de uso es una descripcion de un conjunto de secuencias de
acciones que un sistema lleva a cabo, un fragmento de su
funcionalidad y que proporciona a un resultado interés para un actor
determinado, donde un actor puede ser un usuario, un sistema o un
rol.

e CENTRADO EN LA ARQUITECTURA: Al describir la arquitectura se obtiene
una mayor comprension del sistema, se organiza el desarrollo y se
fomenta la reutilizacion. Esta arquitectura abarca la organizacion del
sistema software, los elementos estructurales que compondran el
sistema y sus interfaces, asi como su comportamiento y
colaboraciones entre elementos.

e ES ITERATIVO E INCREMENTAL: Un proceso iterativo permite una
comprension creciente de los requerimientos, a la vez que se va
haciendo crecer el sistema abordando las tareas mas riesgosas
primero. El trabajo de desarrollo se divide de manera planeada en
partes mas pequefas Illamadas iteraciones lo cual genera
progresivamente un incremento en el proyecto total. En cada
iteracion, se identifican y especifican los casos de uso relevantes, se
crea un disefo utilizando la arquitectura seleccionada como guia, se
implementa el disefio mediante componentes, y se verifican que los
componentes satisfacen los casos de uso. Si una iteracidbn cumple sus
objetivos el desarrollo continla con la siguiente iteracion, en caso
contrario, se revisan las decisiones previas y se prueba un nuevo
enfoque. Un desarrollo iterativo, guiado por los casos de uso y
centrado en la arquitectura, construye un software mediante pequefos
incrementos, y aflade cada incremento a la acumulacion previa de
incrementos de tal forma que siempre se tenga una construccion
ejecutable. La arquitectura proporciona la estructura sobre la cual
guiar las iteraciones mientras que los casos de uso definen los
objetivos y dirigen el trabajo de cada iteracion.

De esta manera el proceso reduce el riesgo de grandes retrasos en la

entrega de un producto, se fijan metas mas inmediatas por lo cual se puede
controlar mejor el avance del proyecto.
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El Proceso Unificado divide el proceso de desarrollo en ciclos, donde se
obtiene una nueva version del producto al final de cada ciclo. Cada ciclo se
divide en cuatro Fases: Inicio, Elaboracion, Construccion, y Transicion. Cada
una de estas fases concluye con un hito* bien definido donde deben tomarse
decisiones respecto al proyecto como la reestructuracion del cronograma de
trabajo. Cada una de estas fases se divide a su vez en iteraciones.

Cada iteracion sigue la estructura de un pequefio ciclo de vida en cascada,
pasando a traves de los cinco flujos de trabajo fundamentales: requisitos,
andlisis, disefio, implementacién y prueba.? La iteracién también incluye la
planificacién que precede a los flujos de trabajo y la evaluacion que va detras
de ellos.

3.1.2 CASCADA

3.1.2.1 Cascada Pura: Un proyecto progresa a través de una secuencia
ordenada de pasos llamados etapas, los cuales van desde el concepto inicial
de software hasta la prueba del sistema, sus etapas no se solapan y una vez
iniciada una de ellas es muy dificil devolverse a la anterior. Al final de cada
etapa se realiza una evaluacién para determinar si se puede pasar a la
siguiente o se continda en la actual hasta su cumplimiento. Este modelo no
proporciona resultados tangibles en forma de software hasta que finaliza su
ciclo.

Concepta

de software €
Andlisis de

requerimientos

\_> Dizefio
global
Digefio

detalladd @
> codificaciany

depl lracién l
prueba

Figura 4. Modelo de cascada

2 Tomado del libro “Proceso Unificado de Desarrollo de Software” de Jacobson, Booch y Rumbaugh.
Estas fases difieren del proceso unificado de Rational explicado en su sitio www.rational.com debido
que en su clasificacién se hacen una divisién entre modelo de negocio y requisitos, aqui tomado como
un solo flujo llamado requisitos. Ademas en su método se unifica la fase de analisis y disefio. Para el
resto del proyecto la metodologia que se seguira es la presentada en el libro citado en esta nota.
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3.1.2.2 Cascada con Subproyectos: Es una maodificacion del modelo de
cascada. Estos dos modelos son semejantes en las primeras etapas es decir
para ambos se realiza el analisis de requerimientos y el disefio global del

sistema. Pero en este modelo el

sistema es dividido en submodelos

l6gicamente independientes, cada submodelo avanza a su propio ritmo y de
esta manera se evita que imprevistos en algunas areas del sistemas retrasen
el desarrollo total del mismo.

Concepto

del Softwar

e

.

=

Andlisis de
Requerimientos

I

+—

Disefio

Disefio »

Global Detallado 4—‘
4 \ Codificacion y
depuracion
Disefio

Detallado <—‘
v
Disefio
Detallado 4—‘
Pruebas del

s

Pruebas del
Subsistema

Codificaciéon y
depuraciéon

Codificacion y Subsistema
depuracion \
Pruebas del Prgeba del
Subsistema sistema

Figura 5. Modelo Cascada con Subproyectos.

3.1.3 D.R.A. (Desarrollo Rapido de Aplicaciones):

Se utiliza un enfoque de construccién basada en componentes reutilizables y
utilizando técnicas de cuarta generaciéon en lugar de software con lenguajes
de programacion de tercera generacién. Una de sus ventajas es el desarrollo
de proyectos en periodos cortos de tiempo (de 60 a 90 dias).
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Figura 6. Modelo D.R.A.

3.1.4 PROTOTIPADO:

Hay dos clases de prototipado: el prototipado simple y el prototipado
evolutivo.

3.1.4.1 Prototipado Simple: Se construyen prototipos o acercamientos al
sistema que sirven para identificar los requisitos del cliente. El paradigma de
construccion de prototipos comienza con la recoleccion de los requisitos
conocidos, se realiza un disefio rapido centrado en los aspectos visibles para
el cliente y se construye el primer prototipo, éste sera evaluado por el cliente
y serd usado para refinar los requisitos del software a desarrollar. Se
construye un nuevo prototipo y se continla esta secuencia hasta que se
satisfacen las necesidades del cliente y el desarrollador comprende lo que
necesita hacer. Este modelo es util cuando no se definen los requisitos
facilmente.

3.1.4.2 Prototipado Evolutivo: Toma sus bases del prototipado simple pero
posee mayores controles sobre la calidad y desarrolla primero las areas de
mayor riesgo del sistema de tal forma que el prototipo pueda ser tomado
como producto final una vez se llegue a su fin. El prototipo evolutivo es un
enfoque donde se desarrollan primero las partes seleccionadas del sistema y
luego el resto a partir de esas partes. Esta constituido por:

= Concepto inicial

= Disefio e implementacion del prototipo inicial
= Refinar el prototipo hasta que sea aceptable
= Completar y entregar el prototipo
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3.1.5 ENTREGA POR ETAPAS o MODELO INCREMENTAL

En este modelo no se entrega el producto total al final del proyecto sino que
se muestra al cliente en etapas refinadas sucesivamente proporcionando una
funcionalidad util antes de entregar el 100% del proyecto.

Concepto
de software

Analizis de

requerimientos

Disefio
> glabal

Etapa 1:Disefio detallado, codificacion,

depuracian, prueha v entrega

Etapa 2:Disefio detallado, codificacian,
de&:uracién, prusbay entrega

Etapal :Disefio detallado, codificacion,
depuracian, prueha v entrega

Figura 7. Modelo de entrega por etapas o modelo incremental
3.1.6 MODELO DE ESPIRAL.:

Es un modelo de ciclo de vida orientado a riesgos que divide un proyecto
software en mini proyectos, cada mini proyecto se centra en uno 0 mas
riesgos. El método parte de una escala pequefia en medio del espiral, se
localizan los riesgos, se genera un plan para manejarlos y a continuacion se
establece una aproximacion a la siguiente iteracion, después de controlar
todos los riesgos mas importantes el modelo en espiral finaliza con un
modelo de ciclo de vida en cascada, con prototipado u otro modelo.

3.2 METODOLOGIA A UTILIZAR

Para efectuar la automatizacion de los modulos Eventos, Investigacion e
Informacion General del Sitio Web se propone como metodologia de
desarrollo el Prototipado Evolutivo.

Razones de la eleccion:

e Es deseable tener un esbozo de lo que se desee mejorar o crear
para poder incorporar sugerencias de cambio por parte de la
Escuela de Ingeniera de Sistemas en etapas tempranas del
desarrollo.
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e Por otra parte, es necesario saber lo antes posible si he interpretado
correctamente las especificaciones y las necesidades de la Escuela.

e En muchos casos los usuarios no tienen una idea acabada de lo que
desean, por lo tanto debemos tomar decisiones y suponer qué es lo
que el usuario quiere. Por este motivo, la emisién de los prototipos
brinda la posibilidad de efectuar refinamientos de los requerimientos
en forma sucesiva a fin de acercarse al producto deseado.

e La decision se fundamenta en la ventaja de la realizacion de los
cambios en etapas tempranas y la posibilidad de emision de varios
prototipos evaluables durante el desarrollo, obteniéndose de este
modo paralelamente una metodologia integral también para el
proceso de evaluacion del programa.

La construccion de prototipos comienza con la Recoleccion de los
Requisitos. El desarrollador y usuario se reunen y definen los
objetivos globales para el software, identifican todos los requisitos
conocidos y perfilan las areas en donde serd necesaria una mayor
definiciobn. Luego se produce el Disefio del Prototipo que se enfoca
sobre la representacion de los aspectos del software visibles al usuario
(por ejemplo, métodos de entrada y formatos de salida) y se prosigue a
su construccion. El prototipo es evaluado por el usuario y se utiliza
para refinar los requisitos del software a desarrollar. Se produce un
proceso interactivo en el que el prototipo es “afinado” (Refinamiento
del prototipo) para que satisfaga las necesidades del usuario, al
mismo tiempo que facilta al que lo desarrolla una mejor
comprension de lo que hay que hacer y poder entregar el producto
final requerido o Producto de Ingenieria.

- [Producto de

Figura 8. Creacion de prototipos
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3.3 DOCUMENTO DE ESTANDARES DE PROGRAMACION PARA EL
SITIO WEB EISI

3.3.1 Modelo De Datos.

Los nombres de los campos, asi como de las tablas de la base de datos,
seran escritos en minusculas, exceptuando la primera letra de cada palabra
que conforme su nombre; Si es un nombre compuesto por dos 0 mas
palabras, los nombres de los atributos o tablas tendran en mayuscula la
primera letra de cada palabra que la forma. Bajo ningun concepto se
aceptaran nombres tildados

3.3.1.1 Delos Nombres de las Tablas.

Los nombres de las tablas de la base de datos seran usados en su forma
plural. Se han definido tres categorias para las diferentas tablas que
conforman la BD. Dada la categoria de la tabla, se antepondra un prefijo a su
nombre que de a conocer la categoria a la que pertenece. Las categorias
son:

= Tabla Béasica: Se considera tabla basica aquella cuyos registros son
necesarios de antemano para el correcto funcionamiento de la BD. Por
ejemplo la tabla que almacena los paises del mundo. El prefijo a
anteponer a los nombres de estas tablas es “TB_"; siguiendo el ejemplo
anterior, la tabla “Paises”, sera conocida como “TB_Paises”.

= Tabla de Relacion: Se considera tabla de relacion aquella que surge de la
relacion muchos a muchos de una o dos tablas cualquiera. Los nombres
de las tablas de relacion deberan ser descriptivos para cada relacion. Un
ejemplo de una tabla de relacién seria la que surge de la relacion entre
las entidades estudiante y grupo académico; se le asigndé el nombre
“Integrantes”, pues describe claramente su papel en la relacién de las
entidades. El prefijo a anteponer a los nombres de estas tablas es “TR_”,
es decir la tabla “Integrantes” seria conocida como “TR_Integrantes”.

= Tabla Principal: Se considera tabla principal aquella cuya poblacion de
registros tiende a crecer en gran cantidad, y que ademas no es posible
clasificar como tabla basica o de relacion. Un ejemplo claro de una tabla
principal seria la tabla que surge de la entidad estudiante del item
anterior. El prefijo a anteponer a los nombres de estas tablas es “TP_", es
decir la tabla “Estudiantes”, seria conocida como “TP_Estudiantes”.
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3.3.1.2 De las llaves Foraneas.

En general, las llaves foraneas de una tabla seran bautizadas con el mismo
nombre que se les fue asignado en su tabla original. Excepciones a esta
regla se aplican para relaciones muchos a muchos de grado 1, es decir en
donde solo interviene una tabla.

De este modo las llaves foraneas de la tabla “TR_Integrantes” recibiran el
nombre: IdEstudiante, IdGrupo.

3.3.1.3 Delos indices.

La notacion para los indices es como sigue: NombreTabla FKIndex. En
caso tal en que haya mas de un indice en la tabla, estos se humeraran asi:
Integrantes_FKindex1, Integrantes_FKIndex2.

3.3.2 Programacion.

Los puntos a continuacion especificados siguen los lineamientos sugeridos
por la sintaxis Java'.

3.3.2.1 Delas clases.

Los nombres de las clases deben ser sustantivos en plural, la primera letra
de cada palabra que lo componga debe ser mayuscula. Estos deben ser
simples, descriptivos y en lo posible evitar el uso de abreviaciones y
acronimos.

Ejemplo: Prefijos.java, ConexionesDiamante.java

3.3.2.2 Delas interfaces.

Los nombres de las interfaces seguiran las mismas convenciones que los
nombres de las clases.

3.3.2.3 De los métodos.
Los nombres de los métodos deben ser verbos con la primera palabra en
minuscula; en caso de ser compuestos la primera letra de cada palabra

interna debe ir en mayuscula.

Ejemplo: getPrefijo (), consultarMaterias ().

! http://java.sun.com/docs/codeconv/
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3.3.2.4 Delas variables.

Los nombres de las variables deben empezar con letras en mindscula. Estos
deben ser cortos pero significativos. En caso de compuestos la primera letra
de cada palabra interna debe ir en mayuscula. La escogencia del nombre de
una variable debe ser nemdnica, es decir, debe ser elegido para indicar al
observador casual la intencion de su uso. Los nombres de las variables de un
solo caracter deben ser evitados, a excepcion de las variables temporales.
Nombres comunes para variables temporales son: i, j, k, m y n para enteros;
c, d y e para caracteres.

Ejemplo: inti, String idCategoria.

3.3.2.5 De las paginas JSP.

Los nombres de las paginas JSP que componen el sitio Web de la EISI seran
escritos en mindscula inicializando en mayudscula, en caso de ser

compuestos, la primera letra de cada palabra interna debe ir en mayuscula.

Ejemplo: EventosRevistaPortada.jsp, EventosNoticiasA.jsp.
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4. DESARROLLO DE LA HERRAMIENTA

El presente documento tiene como objetivo principal, entregar una vision
clara de las especificaciones de los mddulos Eventos, Investigacion e
Informacion General del Sitio Web de la Escuela de Ingenieria de sistemas e
Informatica de la Universidad Industrial de Santander.

La informacién aqui expuesta, corresponde a la definicion de requerimientos
del prototipo, elaborado por Nidya Maritza Alarcén Tarazona en calidad de
practicante universitario.

Con base en los propoésitos planteados para el proyecto, el marco tedrico
presentado en un capitulo anterior, se puede dar inicio a la descripcién del
desarrollo de la herramienta software. En este capitulo se presenta un
seguimiento detallado del trabajo realizado para la creacion de la herramienta
basada en la metodologia de prototipado evolutivo.

Para el desarrollo del software del Disefio, Implementacion e implantacion de
la Automatizacion de los modulos Eventos, Investigacion e Informacion
general para el sitio web de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica de la Universidad Industrial de Santander, se llevé a cabo dos
iteraciones o prototipos; el primer prototipo se disefidé e implementé las partes
mas importantes de la herramienta con base en los requerimientos generales
planteados al iniciar el proyecto, posteriormente se continué con la
ampliacion y refinacion del prototipo con la realimentacion del cliente y la
actualizacion de los nuevos requerimientos; en cada uno de los prototipos se
presenta tres flujos de trabajo: andlisis de requisitos, disefio, implementacion.

4.1 PROTOTIPO INICIAL

A continuacién se presenta una lista de los requisitos generales planteados al
iniciar el proyecto.

4.1.1. Requisitos Generales del Sitio
» Interfaces Externas
Administrador
R1. El sistema deberd tener interfaces que permitan la creacion,

actualizacion y edicion de las secciones de noticias, cartelera, destacados y
revista que pertenecen al médulo de Eventos.
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R2. El sistema contard con una interfaz para la administracion de cursos que
facilite la edicion, creacién y eliminacién del contenido de cada curso.

R3. Se Tendr& una interfaz especifica que permita adicionar actividades a la
agenda de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica, permitiendo
su facil actualizacion.

R4. En el sistema se tendra una interfaz de actualizacion del cuerpo
docente, donde se podra cambiar la informacién de cada uno facilmente.

R5. Se contara en el Sistema con una interfaz administrativa de las materias
de los respectivos programas con que cuenta la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica.

R6. Tendremos una Interfaz para el administrador que permita la edicion,
creacion y eliminacion de todos los grupos de la EISI.

R7. Se contara con una interfaz para algunos usuarios como profesores que
permita la modificacion del grupo al cual es miembro y director.

R8. El sistema debera tener una interfaz donde se permita crear, editar y
eliminar articulos de la revista dando también espacio para la creacion de
secciones en la revista.

R9. Se contara con la creacion de una herramienta para la visualizacion,
eliminacion y actualizaciones de los registros de la base de datos.

R10. El sistema tendra un Editor de texto html el cual sera modificado para
la adaptacién a las necesidades del sitio.

Usuario EISI

R11. EIl sistema contara con una interfaz donde se permita mostrar las
noticias, los destacados, y la cartelera de manera organizada, ademas de

facil navegabilidad para el usuario.

R12. Se tendra una interfaz donde se presente la informacion de los cursos
publicados por el sitio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

R13. El sistema gozara de un calendario donde se muestren las actividades
a realizar en la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
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R14. Se presentara una interfaz donde se encuentren todos los nombres del
cuerpo docente actualizado, permitiendo con solo un click llevar al usuario al
sitio del profesor o en su defecto a la hoja de vida expuesta por la
Universidad Industrial de Santander.

R15. Se construird una interfaz que permita mostrar los diferentes planes de
estudio de la EISI, catalogandolo de acuerdo a sus lineas correspondientes.

R16. Se tendran dos Interfaces para el usuario en el médulo de investigacion
uno para los grupos software y otra para los grupos de Investigacion. En
esta interfaz se mostraran todos lo grupos que pertenecen a esta tipo y con
un click el usuario entrara facilmente a la informacién del grupo, dejando ver
datos de éste como: misidn, vision, Integrantes entre otros.

R17. Se contar4 con una interfaz para los usuarios donde se puedan
visualizar todos los articulos de la revista Augere.

R18. El sistema tendra una interfaz donde se presenten articulos publicados
anteriormente y que ya estén vencidos, llamado Historial.
» Funciones

Los requisitos de la herramienta que se presentan a continuacion estan
clasificados por secciones y usuarios; con esto se pretende dar a conocer los
requerimientos o acciones de la herramienta asociado a cada uno de los
usuarios de la misma, es decir, proporcionar un enfoque de lo que el sitio
permite realizar a cada uno de los usuarios en las respectivas secciones.

CARTELERA, NOTICIAS Y DESTACADOS

Estas tres secciones trabajan con la misma interfaz tanto para el
administrador como para el usuario.

Administrador

R19. El sistema permitira guardar registros nuevos y actualizaciones de los
gue ya se encuentren en la base de datos.

R20. El sistema permitira eliminar cualquier registro que se encuentre en la
base de datos.
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R21. EIl sistema permitird activar o desactivar cualquier registro que se
encuentre en la base de datos, de esta manera se cataloga su visualizacion
para el Usuario EISI.

R22. EIl sistema permitira cargar imagenes al servidor por medio del editor
de texto el cual ha sido modificado y adaptado al sitio.

Usuario EISI

R23. EIl Sistema permitira la visualizacién de cada registro correspondiente a
estas secciones, tanto de forma general como detallada.

CURSOS
Administrador

R24. EIl sistema permitira guardar cursos nuevos y actualizaciones de los
gue ya se encuentren en la base de datos.

R25. EIl sistema permitira eliminar cualquier curso que se encuentre en la
base de datos.

R26. EI sistema permitira activar o desactivar cualquier curso que se
encuentre en la base de datos, de esta manera se cataloga su visualizacion
para el Usuario EISI.

R27. EIl sistema permitira cargar imagenes al servidor por medio del editor
de texto el cual ha sido modificado y adaptado al sitio.

Usuario EISI

R28. EIl Sistema permitira la visualizacion de cada curso de forma ordenada.

REVISTA
Administrador

R29. El sistema permitira guardar articulos nuevos y actualizaciones de los
gue ya se encuentren en la base de datos.

R30. El sistema permitird eliminar cualquier articulo que se encuentre en la
base de datos.
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R31. EI sistema permitird activar o desactivar cualquier articulo que se
encuentre en la base de datos, de esta manera se cataloga su visualizacion
para el Usuario EISI.

R32. El sistema permitird cargar imagenes al servidor por medio del editor
de texto el cual ha sido modifcado y adaptado al sitio.

Usuario EISI

R33. EI Sistema permitird la visualizacion de cada articulo de forma
ordenada catalogandolos por secciones.

R34. EIl sistema permitirda que el usuario busque articulos vencidos o
desactivados los cuales son de su interés por medio del historial.

AGENDA EISI
Administrador

R35. El sistema permitird guardar actividades nuevas y actualizaciones de
las que ya se encuentran en la base de datos.

R36. El sistema permitira eliminar cualquier actividad que se encuentre en la
base de datos.

R37. EIl sistema permitira editar y guardar las actualizaciones de la parte
estéatica donde se digitan los acuerdos expedidos por la EISI o la UIS.

Usuario EISI

R38. EIl Sistema permitird la visualizacion de las actividades de la EISI en un
calendario.

R39. El Sistema permitira la visualizacion de las actividades de la EISI en
forma de tabla.

DOCENTES
Administrador

R40. El sistema actualizara de forma automatica la tabla de los docentes.
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R41. El sistema permitira modificar la informacion de cada docente que se
encuentre en la base de datos.

R42. EIl sistema permitira clasificar los docentes en profesores planta o
profesores céatedra.

R43. El sistema permitira cargar imagenes de los docentes al servidor por
medio del editor de texto el cual ha sido modificado y adaptado al sitio.

Usuario EISI

R44. EIl Sistema permite la visualizacion del cuerpo docente de la EISI con
su clasificacion respectiva.

R45. El Sistema permite la acceder al sitio del profesor.

PROGRAMAS
Administrador

R46. El sistema permitirA guardar materias nuevas y actualizaciones de las
gue ya se encuentran en la base de datos.

R47. El sistema permitira eliminar cualquier materia que se encuentre en la
base de datos.

R48. EI sistema permitira crear, modificar y eliminar lineas o planes de
estudio en las que se clasificaran las materias.

Usuario EISI

R49. EIl Sistema permitira la visualizacion de los planes de estudio de la EISI
en forma ordenada.

R50. El Sistema permitira la visualizacion de cada materia detalladamente.

INVESTIGACION (Grupos de la EISI)

Administrador
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R51. EIl sistema permitird guardar grupos nuevos y actualizaciones de los
gue ya se encuentran en la base de datos.

R52. EIl sistema permitird eliminar cualquier grupo que se encuentre en la
base de datos.

R53. El sistema permitird agrega 6 eliminar integrantes del grupo, los cuales
tendran acceso al foro del grupo.

R54. El sistema permitira sefialar un director el cual editara y actualizaréa la
informacion del grupo.

Usuario EISI

R55. EIl Sistema permitira la visualizacion los grupos de la EISI en forma
ordenada.

R56. El Sistema permitira la visualizacion de cada grupo detalladamente.

4.1.1.1. Modelo de casos de uso
» Actores
Los actores que se han identificado en el sistema son los siguientes:
-Usuario EISI
-Administrador (segun el perfil asignado tendr4 acceso a diversos

servicios ver tabla).
-Invitado

En la siguiente tabla se describe las caracteristicas generales de los usuarios
del sitio, la descripcién y las funciones que realiza.

USUARIO DESCRIPCION FUCIONES QUE
REALIZA
Representa a | = Consulta articulos de las
una  persona secciones de noticias,
Usuario EIS que esta cartelera y destacados.
registrada en el | = Consulta cursos
sito de la publicados por la EISI.
Escuela de | = Consulta articulos
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Ingenieria  de
Sistemas, vya
sea profesor,
estudiante  u
otra.

publicados por la revista

Augere.
Consulta el calendario de
la EISI.
Consulta el sitio e
informacion de los

profesores de la EISI.
Consulta las diferentes
lineas y planes de estudio
gue ofrece la EISI.
Consulta informacion de
los grupos de la EISI.
Ingresa al foro del grupo al
que corresponde el
Usuario EISI.

Invitado

Representa a
una  persona
no registrada
en el sitio de la
Escuela de
Ingenieria de
Sistemas, vya
sea profesor,
estudiante u
otra.

Consulta articulos de las
secciones de noticias,
cartelera y destacados.
Consulta cursos
publicados por la EISI.
Consulta articulos
publicados por la revista
Augere.

Consulta el calendario de
la EISI.

Consulta el sitio e
informacion de los
profesores de la EISI.
Consulta las diferentes
lineas y planes de estudio
gue ofrece la EISI.
Consulta informacion de
los grupos de la EISI.

Administrador

Es la persona
encargada del
mantenimiento
del sitio

Guardar articulos nuevos.
Actualizar articulos.
Eliminar articulos.

Guardar cursos nuevos.
Actualizar cursos.

Eliminar cursos.

Guardar actividades de la
agenda EISI.
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Actualizar actividades de
la agenda EISI.

Eliminar actividades de la
agenda EISI.

Actualizar informacion
estatica de las materias.
Crear materias.

Eliminar materias.

Crear grupos.

Eliminar grupos.

Actualizar informacion
estatica de los grupos.

Tabla 1. Actores del sistema primer prototipo.

» Casos de Uso

En el diagrama de casos de uso se presentan las partes funcionales del
sistema, teniendo en cuenta las funciones de los actores nombrado
anteriormente y los requerimientos planteados por el cliente al inicio del
proyecto. A continuacion se presentan los diagramas de casos de uso que
ha permitido realizar el primer bosquejo del sistema.
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Figura 8. Diagrama de casos de uso primer prototipo, Invitado y usuarioEISI.
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Guardar Grupo

Eliminar Grupo

Guardar Cursos

Guardar Articulos

Eliminar Articulos

Guardar Actividades K| Editar Acuerdo

Administrador .
Eliminar
Actividades

«extendsy

Editar Informacion

Guardar Materias xtends»

Crear Lineas
Eliminar Materias

Editar Docentes

Figura 9. Diagrama de casos de uso primer prototipo, administrador.
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ELEMENTO DESCRIPCION |

Actor: Rol que un usuario juega respecto al
sitio

Actor

Caso de uso: Operacion o tarea especifica
que se realiza tras una orden de algun
O agente externo, sea desde una peticion de
un actor o bien desde la invocacion de otro
caso de uso

Relacién de asociacion: Implica que el actor
desarrolla lo indicado en el caso de uso al
gue esta relacionado

Relacion de inclusion: Permite utilizar los

< casos de uso dentro de otro
Relacion de extension: Relacion utilizada
<t cuando el caso de uso agrega nuevos pasos

a la secuencia del caso de uso original

Tabla 2. Convenciones para el diagrama de casos de uso.

Casos de Uso Descripcion de casos de uso

INVITADO

Consulta los articulod-c@8QE $blican en la revista
Auguere. Mostrando una imagen alusiva al articulo
Consultar Revista |y resumiendo la noticia, cataloga los articulos por
secciones y se da la opcion de profundizar en cada
uno de los articulos para conocer a fondo la noticia.

Consulta el calendario vigente que tiene la escuela,
aqui se informa de todas las actividades tanto de la

Consultar . ;
: escuela como de la Universidad en general. Se
Calendario o : A
permite visualizar con un calendario 6 en forma de
tabla, segn como el usuario lo prefiera.
Consultar Consulta la lista del cuerpo docente de la EISI,
Docentes permitiendo el acceso directo al sitio del docente.
Consultar Consulta los diversos programas académicos
Programas ofrecidos por la Escuelg desgsgnieria de Sistemas e
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Informatica, ademas se puede visualizar informacion
de manera detallada sobre cada materia como:
Propésitos del curso, contenidos, modelo vy
estrategias pedagogicas, bibliografia y requisitos.

Consultar Grupos

Consulta Informacién sobre los grupos conformados
en la Escuela de Ingenieria de Sistemas. Primero
los muestra de manera general permitiendo acceder
a cada uno detalladamente. Aqui se muestra
informacion como: visibn, misién, integrantes,
requisitos para ingresar y contacto del grupo.

Consultar Articulo

Consultar articulo encierra tres secciones: cartelera,
noticias y destacados. Aqui se visualiza un resumen
de todas las noticias vigentes en cada uno muestra
la fecha de publicacion, el titulo, un resumen y el
nombre del autor. Permite detallar cada articulo
mostrando todo su contenido.

Consultar Cursos

Consulta informacion detallada de los cursos de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica
como: Fecha de publicacion, titulo, introduccion,
objetivos, una foto, temario, duracion del curso,
fechas de inicio y finalizacién, horario, lugar donde
se realizara el curso, conferencista, valor,
informacion complementaria, responsables del
curso, patrocinadores, informes y nombre de la
persona que edito el curso.

Tabla 3. Descripcion casos de uso, Invitado, primer prototipo.

Casos de Uso

Descripcion de casos de uso

USUARIO EISI

Consultar Revista

Consulta los articulos que se publican en la revista
Auguere. Mostrando una imagen alusiva al articulo
y resumiendo la noticia, cataloga los articulos por
secciones y se da la opcion de profundizar en cada
uno de los articulos para conocer a fondo la noticia.

Consultar
Calendario

Consulta el calendario vigente que tiene la escuela,
aqui se informa de todas las actividades tanto de la
escuela como de la Universidad en general. Se
permite visualizar con un calendario 6 en forma de
tabla, segin como el usuario lo prefiera.

Consultar
Docentes

Consulta la lista del cuerpo docente de la EISI,
permitiendo el acceso directo al sitio del docente.
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Consultar
Programas

Consulta los diversos programas académicos
ofrecidos por la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica, ademas se puede visualizar informacion
de manera detallada sobre cada materia como:
Propésitos del curso, contenidos, modelo vy
estrategias pedagogicas, bibliografia y requisitos.

Consultar Grupos

Consulta Informacién sobre los grupos conformados
en la Escuela de Ingenieria de Sistemas. Primero
los muestra de manera general permitiendo acceder
a cada uno detalladamente. Aqui se muestra
informacion como: visidbn, misién, integrantes,
requisitos para ingresar y contacto del grupo.

Consultar Articulo

Consultar articulo encierra tres secciones: cartelera,
noticias y destacados. Aqui se visualiza un resumen
de todas las noticias vigentes en cada uno muestra
la fecha de publicacion, el titulo, un resumen y el
nombre del autor. Permite detallar cada articulo
mostrando todo su contenido.

Consultar Cursos

Consulta informacion detallada de los cursos de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica
como: Fecha de publicacion, titulo, introduccion,
objetivos, una foto, temario, duracion del curso,
fechas de inicio y finalizacién, horario, lugar donde
se realizara el curso, conferencista, valor,
informacion complementaria, responsables del
curso, patrocinadores, informes y nombre de la
persona que edito el curso.

Guardar Grupos

Actualiza la informacion del Grupo al que el usuario
pertenece, si el usuario no es integrante y director
de ningan grupo no se le permitira el acceso a esta
interfaz.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Se posesiona en el grupo que desea guardar.
= Se edita la informacion del grupo como: Tipo
del grupo, directores, integrantes (con estos
dos campos se agregan mediante otra
interfaz digitando el cédigo del integrante, el
director tiene que ser usuario EISI), imagen,
descripcion general, titulo que va ha llevar el
grupo en la pagina web, mision, vision,
requisitos y contacto del grupo.
= Se da click en el boton guardar.
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Tabla 4. Descripcién casos de uso, Usuario EISI, primer prototipo.

Casos de Uso

Descripcion de casos de uso

ADMINISTRADOR

Guardar Grupo

Guarda informacion del Grupo en el que el usuario
este posesionado, actualizando los nuevos datos. Si
desea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea crear un nuevo registro da click en el
botbn nuevo O si desea actualizar uno
existente se posesiona en el registro.
= Se edita la informacion del grupo como: Tipo
del grupo, directores, integrantes (con estos
dos campos se agregan mediante otra
interfaz digitando el cédigo del integrante, el
director tiene que ser usuario EISI), imagen,
descripcién general, titulo que va ha llevar el
grupo en la pagina web, mision, vision,
requisitos y contacto del grupo.
Se da click en el botén guardar.

Eliminar Grupo

Elimina toda la informacién de un grupo (foro,
carpeta de archivos e integrantes del grupo)
pasando el registro a un estado anulado, si el grupo
tiene archivos montados se solicita sean eliminados
manualmente.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Siconoce que el grupo tiene archivos debe
eliminarlos.
= Posesionarse sobre el registro del grupo que
desea eliminarse.
= Dar click en el botdn eliminar.
= Responder aceptar en la advertencia de
borrado.

Guardar Cursos

Guarda informacion del curso en el que el usuario
este posesionado, actualizando los nuevos datos. Si
desea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea crear un nuevo registro da click en el
botobn nuevo &6 si desea actualizar uno
existente se posesiona en el registro.
» Digita la duracion del curso.
= Selecciona la fecha de inicio y finalizacion del
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curso por medio del calendario.

Da un titulo al curso

Ingresa informacion del curso como la
introduccion, los objetivos del curso, el
temario que se va ha ver el curso y
complemento.

Por medio del editor de Areas se carga una
imagen alusiva al curso.

Se selecciona el tipo del curso (Taller,
conferencia 6 curso).

Se digita otra informacién requerida como:
Horario del curso, nombre del conferencista,
Patrocinadores, el valor del curso, el lugar
donde se realizara el curso, nombre de los
responsables y teléfono 6 correo electronico
donde se de informacién del curso.

Se da click en el boton Guardar

Eliminar Cursos

Elimina toda la informacién de un curso en el que el
usuario este posesionado pasando el registro a un
estado anulado.

El flujo principal de eventos es el siguiente:

Posesionarse sobre el registro del curso que
desea eliminarse.

Dar click en el botdn eliminar.

Responder aceptar en la advertencia de
borrado.

Guardar Articulo

Guarda informaciéon del articulo en el que el usuario
este posesionado, actualizando los nuevos datos. Si
desea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:

Si desea crear un nuevo registro da click en el
botobn nuevo &6 si desea actualizar uno
existente se posesiona en el registro.
Seleccionar la fecha de vencimiento del
articulo.

Seleccionar activar el articulo.

Cargar imagen alusiva al articulo por medio
del editor de areas.

Digitar informacién del articulo como:
Resumen, titular y contexto.

Dar click en el botén guardar.
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Eliminar Articulo

Elimina toda la informacién de un articulo en el que
el usuario este posesionado pasando el registro a un
estado anulado.
El flujo principal de eventos es el siguiente:

= Posesionarse sobre el registro del articulo

gue desea eliminarse.

= Dar click en el boton eliminar.

Responder aceptar en la advertencia de borrado.

Guarda informacion las actividade en el que el
usuario este posesionado, actualizando los nuevos
datos. Si desea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:

= Sidesea crear un nuevo registro da click en el

Guardar botobn nuevo &6 si desea actualizar uno
Actividades existente se posesiona en el registro.
= Seleccionar la fecha en la que desee que la
actividad se visualice.
» Digitar la actividad del dia.
= Dar click en el boton guardar.
Elimina toda la informacion de la actividad en el que
el usuario este posesionado pasando el registro a un
estado anulado.
Eliminar El flujo principal de eventos es el siguiente:
Actividades » Posesionarse sobre el registro de la actividad

gue desea eliminarse.
= Dar click en el boton eliminar.
Responder aceptar en la advertencia de borrado.

Editar Acuerdo

Actualiza la informacién del acuerdo al que se sujeta
el calendario de la Escuela.
El flujo principal de eventos es el siguiente:

= Editar la informacién.

= Dar click en el botdén actualizar.

Guardar Materias

Guarda informacion del articulo en el que el usuario
este posesionado, actualizando los nuevos datos. Si
desea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea crear un nuevo registro da click en el
botobn nuevo 6 si desea actualizar uno
existente se posesiona en el registro.
= Digitar el codigo de la materia.
= Digitar el nombre de la materia.
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= Digitar los requisitos de las materias, solo los
caodigos.

= Digitar el nUmero de créditos de la materia.

= Digitar el nivel al que pertenece la materia

= Digitar el nimero de horas de trabajo en clase
y el numero de horas de trabajo
independiente de la materia.

= Seleccionar el plan de estudios al que
pertenece la materia.

»= Digitar informacion de la materia como:
Objetivos, contenidos, bibliografia y método
de la materia.

= Dar click en el boton guardar.

Eliminar Materias

Elimina toda la informacién de la materia en el que el
usuario este posesionado pasando el registro a un
estado anulado.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Posesionarse sobre el registro de la materia
gue desea eliminarse.
= Dar click en el boton eliminar.
= Responder aceptar en la advertencia de
borrado.

Editar Informacién

Actualiza la informacién estéatica de los menues
principales (Pregrado, Posgrado y Mestria).
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Digitar la informacion del menu que desee
actualizar con la ayuda del editor de areas.
= Dar click en el botén actualizar.

Crear Lineas

Crea, elimina o actualiza los planes de estudios que
son ofrecidos por la Escuela.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
Para crear o actualizar una linea
= Sidesea crear una dar click en el boton
nuevo si no posesionarse en la linea que
desea actualizar.
= Seleccionar la activacion del plan de estudio.
= Digitar el nombre del plan de estudio.
= Seleccionar a que menu se va vincular.
= Dar click en el boton guardar.
Para Eliminar una Linea
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Posesionarse sobre el registro de la linea que
desea eliminar.

Dar click en el boton eliminar.

Responder aceptar en la advertencia de
borrado.

Editar Docentes

Guarda informacion del docente en el que el usuario
este posesionado, actualizando los nuevos datos.
El flujo principal de eventos es el siguiente:

Se posesiona en el registro buscandolo en la
lista que se lee de la base de datos de
division.

Selecciona el tipo de docente, catedra 6
planta.

Digitar el vinculo del docente.

Digitar el nimero de cédula del docente.
Carga la Imagen con la ayuda del editor de
texto.

Dar click en el boton Actualizar.

Tabla 5. Descripcion casos de uso, Administrador, primer prototipo.

4.1.2 Diseino

Después de la fase anterior ya se tiene claro que debe hacer el prototipo,
ahora se va ha determinar como hacerlo; en esta etapa modelamos el
sistema y encontramos la forma en que éste soporte los requisitos
planteados, para esto, se presentara de manera extendida la definicién de los
casos de uso, la forma como se encontraran distribuidos los datos mediante
la definicion de entidades y relaciones de la base de datos.

4.1.2.1 Diseio de Casos de Uso

La representacion estructural de la herramienta se desarrollo teniendo en
cuenta la notacion de UML (Unified Modeling Language) y se utilizé la
herramienta VISIO de office 2003 para la construccion de los diagramas.

A continuacion se muestra los diagramas de secuencia de los casos de

uso:

Consultar Revista - Consultar Calendario — Consultar Docentes — Consultar
Programas — Consultar Articulos — Consultar Cursos — Consultar Grupos —
Guardar Grupos — Eliminar Grupos — Guardar Cursos - Eliminar Cursos —
Guardar Articulos — Eliminar Articulos — Guardar Actividades — Eliminar
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Actividades — Editar Acuerdo — Guardar Materias — Eliminar Materias —
Editar Informacién — Crear Lineas - Editar Docentes.

Caso de Uso Consultar Revista. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado
para consultar un articulo de la revista; el debe seleccionar el entorno
de trabajo, es decir, pararse en el menu ‘Eventos’, luego, debe
seleccionar en el menu ‘Revista’, se envia la sentencia SQL al Java
Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la base de
datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los articulos
seleccionados y los muestra al usuario por medio de la interfaz, el
usuario tiene la opcion de detallar un articulo especifico, vuelve
hacerse la consulta a la base de datos y finalmente éste se muestra al
usuario. Si el usuario selecciona una seccion, entonces el sistema
envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a
la base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean arma
la matriz de los articulos de la seccién seleccionada y los muestra al
usuario por medio de la interfaz. En la revista se puede visualizar un
historial de las noticias activas, inactivas 6 caducadas, el usuario debe
seleccionar la opcion de ‘ver historial’ se envia la sentencia SQL al
Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la base
de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los articulos
gue se encuentren en el rango estipulado por el usuario del tipo
seleccionado y los muestra al usuario por medio de la interfaz de
Historial.
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Figura 10. Diagrama de Secuencia Consultar Revista.

e Caso de Uso Consultar Calendario. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado
para consultar las actividades del calendario académico; el debe
seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
‘informacion general’, luego, debe seleccionar en el menu ‘Agenda
EISI’, se envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la
consulta a la base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el
bean arma la matriz de los de las actividades activas del calendario y
los muestra al usuario por medio de la interfaz de Agenda EISI, el
usuario tiene la opcion de visualizar el calendario como una tabla,
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entonces vuelve hacerse la consulta a la base de datos y finalmente
éste se muestra al usuario.

| | 1) :
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| | S— wo |

<
|
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Figura 11. Diagrama de Secuencia Consultar Calendario.

Caso de Uso Consultar Docentes. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado
para consultar los docentes activos de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu ‘informaciébn general’, luego, debe
seleccionar en el menu ‘Docentes’, se envia la sentencia SQL al Java
Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la base de
datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los de los
docentes activos y los muestra al usuario por medio de la interfaz de
Docentes, el usuario tiene la opcién de visualizar el sitio o espacio del
docente, entonces hace la solicitud del profesor que quiere consultar e
inmediatamente se abre una ventana emergente y carga la ruta.

Solicita calendario como tabla
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| Msnario Ventana Emergente

Selecciona entorno de trabajo
Figura 12. Diagrama de Secuencia Consultar Docentes.

Caso de Uso Consultar Grupos. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado
para consultar los grupos activos de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu ‘Investigacién’, luego, debe seleccionar en el
menu ‘Grupos Software’ 6 ‘Grupos de Investigacion’, estas dos
opciones tienen el mismo proceso diferenciandose en el servicio que
es llamado. En cualquiera de las dos opciones se envia la sentencia
SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la
base de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los de
los Grupos de investigacion o de software activos, segun el servicio
seleccionado y los muestra al usuario por medio g&l nterfaz d
correspondiente. En cualquiera de los dos servicios @l%l%
usuario tiene la opcion de visualizar la informacion detallada del grupo

Interfaz

Envi

e %Igoefid docente

seleccionado, entonces hace la solicitud del grupo que quiereapre sitio del do

consultar y el sistema envia la sentencia SQL al Java Bean enviado la
consulta a la Base de datos y este devuelve la informacion del grupo
seleccionado.
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Figura 13. Diagrama de Secuencia Consultar Grupos.

Caso de Uso Consultar Programas. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado
para consultar los Programas activos de la Escuela de Ingenieria de

Pag. de Serv

Envia solicitud del servicio

Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, eSpeyvuelve matriz

decir, pararse en el menu ‘Informacion General’, luego, debe
seleccionar en el mena ‘Programas’, se envia la sentencia SQL al
Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la base
de datos devuelve la consulta y el Java Bean arma la matriz del menu
de los planes de estudio activos y los muestra al usuario por medio de
la interfaz de Programas, el usuario tiene la opciévpelésciosaalia gruso
plan que desee, entonces, hace la solicitud del plan de estudios que
quiere consultar e inmediatamente se envia la consulta al Java Bean y
se hace la consulta en la base de datos devolviendo la matriz de las
materias pertenecientes al plan de estudios requerido. Esta interfaz
permite que el usuario EISI o invitado pueda detallar informaciéon de
las materias, en este caso se selecciona la materia que se desea
consultar y el sistema envia la sentencia SQL al Java Bean enviado la
consulta a la Base de datos y este devuelve la informacién de la
materia seleccionada.

77

Devuelve m:



| < =
% ke mmmmmeeee o u‘ ____________ }
;j::) Arma la matriz del |

Figura 14. Diagrama de Secuencia Consultar Programas.

Caso de Uso Consultar Articulos Seksiteishzoansladedsassieidii para detallar
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado

para consultar los Articulos, cartelera 6 noticias ¢ de destacados =1
activos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética; el debe
seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
‘Eventos’, luego, debe seleccionar en el menu ‘Cartelera’, ‘Noticias’ 0
‘Destacados’, estas opciones tienen el mismo proceso diferenciandose
en el servicio que es llamado. En cualquiera de las opciones se envia
la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a |a
base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean arm

matriz de los articulos de cartelera, noticias 6 destacados, segun el

ma matriz con
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servicio seleccionado y los muestra al usuario por medio de la interfaz
de correspondiente. En cualquiera de los servicios seleccionados el
usuario tiene la opcion de visualizar la informacion detallada del
articulo seleccionado, entonces hace la solicitud del articulo que
quiere consultar y el sistema envia la sentencia SQL al Java Bean
enviado la consulta a la Base de datos y este devuelve la informacion
del articulo seleccionado.
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| Usuario Interfaz Pag. de Se

Figura 15. Diagrama de Secuencia Consultar Articulos.
Selecciona entorno de trabajc

Envia solicitud del servicio

Caso de Uso Consultar Cursos. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el usuario EISI o Invitado E
para consultar los cursos activos de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informética; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu informacion general, luego, debe
seleccionar en el menu Cursos’, se envia la sentencia SQL al Java
Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la basE (\:I“ea matriz de los a
datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los de los
cursos activos y los muestra al usuario la informacion detallada de los

cursos por medio de la interfaz de Cursos.

Selecciona un articule
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Figura 16. Diagrama de Secuencia Consultar Cursos.

Caso de Uso Guardar Grupos. Este diagrama de secuencia muestra

las actividades que debe realizar el Administel@6figaenjoae e fabaje

actualizar los grupos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e

Informética; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es decfnvia solicitud del

pararse en el menu Investigacion, luego, debe seleccionar en el menu
Crear Grupo 6 Editar Grupo dependiendo del perfil del administrador,
estas dos opciones tienen el mismo proceso diferenciandose en el
servicio que es llamado. En cualquiera de las dos opciones se envia
la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a la
base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean arma la
matriz de los de los Grupos de investigacion y software y los muestra
al usuario por medio de la interfaz correspondiente. EIl administrador
debe seleccionar la opcidén de “nuevo” en la barra de herramientas 6
simplemente posesionarse en el registro del grupo que desea
actualizar, después edita el formulario y por ultimo le da click en
guardar. La péagina de servicio lleva el formulario al bean, aqui se
selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo que el
administrador decidid hacer si actualizar o crear un nuevo registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los cambios,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los grupo en la interfaz de la pagina de servicio. Cuando
el administrador desea modificar los integrantes de un grupo
determinado tiene que estar el grupo creado, hacer la solicitud del
servicio abriendo una ventana emergente, aqui el administrador puede
agregar o eliminar los integrantes del grupo esta interfaz envia al bean
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el Id del grupo y el cédigo de integrante nuevo, si es usuario EISI , es
decir, esta registrado en el sitio se hace la actualizacion en la base de
datos y devuelve la nueva lista de los integrantes del grupo, pero si no
esta registrado se despliega otra ventana para guardarlo como usuario
no registrado, luego se cargan los datos en la interfaz del grupo.

Administrador P4g. de Servicio Editar Integrantes Usuarios no EISI Java Bea Base de Datos
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|
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Figura 17. Diagrama de Secuencia Guardar Grupos.
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Caso de Uso Eliminar Grupos. Este diagrama de secuencia muestra
las actividades que debe realizar el Administrador para eliminar los
grupos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informéatica; el debe
seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
Investigacion, luego, debe seleccionar en el menu Crear. Se envia la
sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base
de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean arma la
matriz de los de los Grupos de investigacion y software y los muestra
al usuario por medio de la interfaz de correspondiente. El
administrador debe posesionarse en el registro del grupo que desea
eliminar y dar click en “eliminar” que se encuentra en la barra de
herramientas, luego, aparece un mensaje de confirmacién “¢Desea
eliminar el registro?” y el administrador lo acepta. La péagina crear
grupo envia el Id del registro que decidio eliminar al bean, aqui se
arma la sentencia adecuada para eliminar el registro, esta sentencia
es enviada a la base de datos eliminando el registro, luego, el java
bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la Base de datos
devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los datos
actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro eliminado con
exito” este es aceptado por el administrador y se cargan los datos de
los grupo en la interfaz de la pagina de servicio.

Figura 18. Diagrama de Secuencia Eliminar Grupos.
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Caso de Uso Guardar Cursos. Este diagrama de secuencia muestra
las actividades que debe realizar el Administrador para guardar o
actualizar los cursos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es decir,
pararse en el menu Eventos, luego, debe seleccionar en el menu
Cursos. En cualquiera de las dos opciones se envia la sentencia SQL
al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la
base de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los de
los cursos y los muestra al usuario por medio de la interfaz de cursos.
El administrador debe seleccionar la opcién de “nuevo” en la barra de
herramientas 6 simplemente posesionarse en el registro del curso que
desea actualizar, después edita el formulario y por altimo le da click en
guardar. La pagina de servicio lleva el formulario al bean, aqui se
selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo que el
administrador decidid hacer si actualizar o crear un nuevo registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los cambios,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los cursos en la interfaz de la pagina de servicio.
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Figura 19. Diagrama de Secuencia Guardar Cursos.

Caso de Uso Eliminar Cursos. Este diagrama de secuencia muestra

las actividades que debe realizar el Administrador para eliminar los

cursos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica; el debe ,
seleccionar el entorno de trabajo, esSE&RIFIOPAMUISEC QrPEPORRSHANa en el registro |
Eventos, luego, debe seleccionar en el menu Cursos. S g.nvi ga ,
sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consultae%\ Hfﬁi %rmulano

de d.atos, la base de datos devuelve la consulta y el§§ggc.%hrg%
matriz de los de los cursos y los muestra al usuario por medio de
interfaz de correspondiente. El administrador debe posesionarse en el
registro del curso que desea eliminar y dar click en “eliminar” que se
encuentra en la barra de herramientas, luego, aparece un mensaje de
confirmacién “¢Desea eliminar el registro?” y el administrador lo
acepta. La pagina cursos envia el Id del curso que decidi6 eliminar al
bean, aqui se arma la sentencia adecuada para eliminar el registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos eliminando el registro,

Ilgoton guardar
la

Devuelve matriz ¢
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luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
eliminado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los curso en la interfaz de la pagina de servicio.
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Figura 20. Diagrama de Secuencia Eliminar Cursos.

Caso de Uso Guardar Articulos. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
guardar o actualizar los articulos pertenecientes a Destacados,
Noticias y Cartelera de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es decir,
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pararse en el menu Eventos, luego, debe seleccionar en el menu
Cartelera, Noticias 6 Destacados, estas opciones tienen el mismo
proceso diferenciandose en el servicio que es llamado. En cualquiera
de las opciones se envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste
realiza la consulta a la base de datos, la base de datos devuelve la
consulta y el bean arma la matriz de los articulos de cartelera, noticias
0 destacados, segun el servicio seleccionado y los muestra al usuario
por medio de la interfaz de correspondiente. EIl administrador debe
seleccionar la opcion de “nuevo” en la barra de herramientas 6
simplemente posesionarse en el registro del articulo que desea
actualizar, después edita el formulario y por dltimo le da click en
guardar. La péagina de servicio lleva el formulario al bean, aqui se
selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo que el
administrador decidié hacer si actualizar o crear un nuevo registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los cambios,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los articulos en la interfaz de la pagina de servicio.
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Figura 21. Diagrama de Secuencia Guardar Articulos.

e Caso de Uso Eliminar Articulos. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
eliminar los articulos de Cartelera, Noticias y Destacados de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica; el debe seleccionar
el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu Eventos, luego,
debe seleccionar en el menu Cartelera, Noticias 6 Destacados, estas
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opciones tienen el mismo proceso diferenciandose en el servicio que
es llamado. En cualquiera de las opciones se envia la sentencia SQL
al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la
base de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los
articulos de cartelera, noticias 6 destacados, segun el servicio
seleccionado y los muestra al usuario por medio de la interfaz de
correspondiente. El administrador debe posesionarse en el registro
del grupo que desea eliminar y dar click en “eliminar” que se encuentra
en la barra de herramientas, luego, aparece un mensaje de
confirmacién “;Desea eliminar el registro?” y el administrador lo
acepta. La pagina del servicio envia el Id del registro que decidio
eliminar al bean, aqui se arma la sentencia adecuada para eliminar el
registro, esta sentencia es enviada a la base de datos eliminando el
registro, luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta
y la Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
eliminado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los articulos en la interfaz de la pagina de servicio.
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Figura 22. Diagrama de Secuencia Eliminar Articulos.
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Caso de Uso Guardar Actividades. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
guardar o actualizar las actividades de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu Informacion general, luego, debe
seleccionar en el menu Agenda EISI. Se envia la sentencia SQL al
Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la base
de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de las
actividades y los muestra al usuario por medio de la interfaz de
Agenda EISI. EIl administrador debe seleccionar la opcion de “nuevo”
en la barra de herramientas 6 simplemente posesionarse en el registro
del curso que desea actualizar, después edita el formulario y por
ultimo le da click en guardar. La pagina de servicio lleva el formulario
al bean, aqui se selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo
qgue el administrador decidié hacer si actualizar o crear un nuevo
registro, esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los
cambios, luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de
consulta y la Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la
matriz con los datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje
“Registro guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y
se cargan los datos de las actividades en la interfaz de la pagina de
servicio.

Figura 23. Diagrama de Secuencia Guardar Actividades.
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Caso de Uso Eliminar Actividades. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
eliminar las actividades programadas de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu Informacibn General, luego, debe
seleccionar en el menu Agenda EISI. Se envia la sentencia SQL al
Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la base
de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de las
actividades de la EISI y los muestra al usuario por medio de la interfaz
de correspondiente. EIl administrador debe posesionarse en el registro
de la actividad que desea eliminar y dar click en “eliminar’” que se
encuentra en la barra de herramientas, luego, aparece un mensaje de
confirmacién “¢Desea eliminar el registro?” y el administrador lo
acepta. La pagina del servicio envia el Id del registro que decidio
eliminar al bean, aqui se arma la sentencia adecuada para eliminar el
registro, esta sentencia es enviada a la base de datos eliminando el
registro, luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta
y la Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
eliminado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de las actividades de la EISI en la interfaz de la Agenda EISI.

Figura 24. Diagrama de Secuencia Eliminar Actividades.

90



Caso de Uso Editar Acuerdo. Este diagrama de secuencia muestra
las actividades que debe realizar el Administrador para actualizar el
acuerdo que publica la Escuela de Ingenieria de sistemas; el debe
seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
Informacién general, luego, debe seleccionar en el menu Agenda EISI.
Aqui se muestra el menu de tercer nivel y selecciona Editar Acuerdo.
Se envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta
a la base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean
devuelve informacion del acuerdo que publica la Escuela de Ingenieria
de Sistemas e Informéatica y lo muestra al usuario por medio de la
interfaz de Editar Acuerdo. El administrador debe editar el formulario y
por ultimo dar click en Actualizar. Editar Acuerdo lleva el formulario al
bean, aqui se selecciona la sentencia adecuada para actualizar el
registro, esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los
cambios, luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de
consulta y la Base de datos devuelve la consulta, el bean devuelve
informacion del acuerdo actualizado y la interfaz muestra un mensaje
“Registro actualizado con éxito” este es aceptado por el administrador
y se cargan la informacién del acuerdo actualizado que ha publicado la
Escuela de Ingenieria de Sistemas en la interfaz de Editar Acuerdo.

Figura 25. Diagrama de Secuencia Editar Acuerdo.
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Caso de Uso Guardar Materias. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
guardar o actualizar las materias de los diferentes planes de estudio
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica; el debe
seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
Informacion general, luego, debe seleccionar en el menu Programas.
Se envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta
a la base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean
arma la matriz de las materias de los diferentes planes de estudio de
la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica y los muestra al
usuario por medio de la interfaz de Agenda EISI. El administrador
debe seleccionar la opcién de nuevo en la barra de herramientas 0
simplemente posesionarse en el registro del curso que desea
actualizar, después edita el formulario y por ultimo le da click en
guardar. La pagina de servicio lleva el formulario al bean, aqui se
selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo que el
administrador decidid hacer si actualizar o crear un nuevo registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los cambios,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de las materias de los diferentes planes de estudio de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas en la interfaz de la pagina de
servicio.
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Figura 26. Diagrama de Secuencia Guardar Materias.

Caso de Uso Eliminar Materias. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para

eliminar las materias de los diferentes planes de estudio de la Escuela

de Ingenieria de Sistemas e JofEHRifAn RV eSHISSSIBAR Bh el registro ha
entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu Informamon General,

luego, debe seleccionar en el menu Programas. Se eny é?ﬂé?ﬂﬁ]ﬁarlo

SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base d

base de datos devuelve la consulta y el bean la .matriz %

materias de los diferentes planes de estudio de IZ%%V'SQ%EL HLOQ guardar
usuario por medio de la interfaz de correspondiente. El administrador

debe posesionarse en el registro de la materia que desea eliminar y

dar click en “eliminar” que se encuentra en la barra de herramientas,
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luego, aparece un mensaje de confirmacién “¢Desea eliminar el
registro?” y el administrador lo acepta. La pagina del servicio envia el
Id del registro que decidio eliminar al bean, aqui se arma la sentencia
adecuada para eliminar el registro, esta sentencia es enviada a la
base de datos eliminando el registro, luego, el java bean envia de
nuevo una sentencia de consulta y la Base de datos devuelve la
consulta, el bean arma la matriz con los datos actualizados y la
interfaz muestra un mensaje “Registro eliminado con éxito” este es
aceptado por el administrador y se cargan los datos de las materias de
los diferentes planes de estudio de la EISI en la interfaz de la Agenda
EISI.

| L | §

- A ST

| | — ; |

i | |

i % I —

e o 3

% % P

| Administrador Interfaz Agenda
| i I

Selecciona entorno de trabajo

Figura 27. Diagrama de Secuencia Eliminar Materias.  Envia solicitud del servici

Caso de Uso Editar Informacion. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
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actualizar la informacion estética de los diferentes Planes de estudio
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas; el debe seleccionar el
entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu Informacion general,
luego, debe seleccionar en el mend Programas. Aqui se muestra el
menu de tercer nivel y selecciona Editar Informacién. Se envia la
sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base
de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean devuelve
informacion estatica de los diferentes Planes de estudio de la Escuela
de Ingenieria de Sistemas e Informatica y lo muestra al usuario por
medio de la interfaz de Editar Informacién. El administrador debe
editar el formulario y por dltimo dar click en Actualizar. Editar
Informacién lleva los dato del formulario al bean, aqui se selecciona la
sentencia adecuada para actualizar el registro, esta sentencia es
enviada a la base de datos guardando los cambios, luego, el java
bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la Base de datos
devuelve la consulta, el bean devuelve informacion actualizada y la
interfaz muestra un mensaje “Registro actualizado con éxito” este es
aceptado por el administrador y se cargan informacién estatica de los
diferentes Planes de estudio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas
en la interfaz de Editar Informacion.
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Figura 28. Diagrama de Secuencia Editar Informacién.

Caso de Uso Crea Lineas. Este diagrama de secuencia muestra las
actividades que debe realizar el Administrador para editar las lineas de
los planes de estudio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas; el debe
seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
Informacion general, luego, debe seleccionar en el menu Programas.
Aqui se muestra el menu de tercer nivel y selecciona Crear lineas. Se
envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste realiza la consulta a
la base de datos, la base de datos devuelve la consulta y el bean
devuelve informacion de las lineas de los diferentes Planes de estudio
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica y lo muEstita &l formulario

Selecciona el boton actualiz
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usuario por medio de la interfaz de Crear lineas. Si deseas guardar 0
actualizar un registro el administrador debe seleccionar la opcion de
“nuevo” en la barra de herramientas 6 simplemente posesionarse en el
registro de la linea que desea actualizar, después edita el formulario y
por ultimo le da click en guardar. La pagina de servicio lleva el
formulario al bean, aqui se selecciona la sentencia adecuada
dependiendo de lo que el administrador decidié hacer si actualizar o
crear un nuevo registro, esta sentencia es enviada a la base de datos
guardando los cambios, luego, el java bean envia de nuevo una
sentencia de consulta y la Base de datos devuelve la consulta, el bean
arma la matriz con los datos actualizados y la interfaz muestra un
mensaje “Registro guardado con éxito” este es aceptado por el
administrador y se cargan los datos de las lineas en la interfaz de
crear lineas.

Ahora si él desea eliminar alguna linea el administrador debe
posesionarse en el registro de la linea que desea eliminar y dar click
en “eliminar’ que se encuentra en la barra de herramientas, luego,
aparece un mensaje de confirmacion “¢Desea eliminar el registro?” y
el administrador lo acepta. La pagina del servicio envia el Id del
registro que decidié eliminar al bean, aqui se arma la sentencia
adecuada para eliminar el registro, esta sentencia es enviada a la
base de datos eliminando el registro, luego, el java bean envia de
nuevo una sentencia de consulta y la Base de datos devuelve la
consulta, el bean arma la matriz con las lineas actualizadas y la
interfaz muestra un mensaje “Registro eliminado con éxito” este es
aceptado por el administrador y se cargan los datos de las lineas en la
interfaz de la pagina de servicio.
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Figura 29. Diagrama de Secuencia Crear lineas.

98



Caso de Uso Editar Docentes. Este diagrama de secuencia muestra
las actividades que debe realizar el Administrador para editar la
informacion de los docentes de la Escuela de Ingenieria de Sistemas;
el debe seleccionar el entorno de trabajo, es decir, pararse en el menu
Informacion general, luego, debe seleccionar en el menu Docentes.
Se envia una peticion de lectura al Java Bean donde éste realiza la
consulta a las base de datos de division y diamante, las base de datos
devuelven las consultas y el bean devuelve la lista de los docentes
vigentes e informacion de ellos y lo muestra al usuario por medio de la
interfaz de Docentes. El administrador se posesiona en el registro de
del docente que desea actualizar, después edita el formulario y por
altimo le da click en Actualizar. La péagina de servicio lleva el
formulario al bean, aqui se envia la sentencia que actualiza la
informacion en la base de datos de diamante, a su vez este mismo
genera de nuevo la consulta para que el administrador pueda volver a
visualizar la informacion de los docentes actualizada. La Interfaz de
docentes devuelve un mensaje de alerta informando que el registro
fue actualizado con éxito, el administrador lo acepta y se carga la
informacion en la pantalla.

99



Usuario Interfaz Docentes JavaBean Base de Datos
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Figura 30. Diagrama de Secuencia Editar Docentes.
4.1.2.3 Disefio de la Base de Datos

Partiendo de la informacion de los requisitos y casos de uso especificados en
el andlisis del primer prototipo de la herramienta, se determina el modelo
entidad — Relacion, el cual presentara la distribucion de los datos en el
sistema y servira como base para la fase de implementacion de este.

A continuacion se presenta el diagrama de entidad — Relacion para el primer

prototipo de la herramienta y posteriormente un resumen de las tablas
presentes en este diagrama.
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A continuacion se realiza la descripcion de cada una de las tablas planteadas
en la base de datos para el primer prototipo.

TB_Calendario

En esta tabla se almacenan las actividades de la agenda EISI

Atributos

Descripcion

IdCalendario

Identificador o llave primaria de la tabla.

Fecha

Almacena fecha de la actividad.

Suceso

Almacena la actividad del calendario.

Estado

Almacena el estado de la actividad puede ser:
Activo, inactivo 6 anulado.

[dUsr

Almacena el identificador del usuario que edito la
actividad por ultima vez.

IdPerfil

Almacena el identificador del perfil
que edito la actividad por ultima vez.

de la persona

Tipo

Almacena el tipo de actividad puede ser:
Encabezado, fin 6 actividad.

Tabla 6. Tabla TB_Calendario.

TB Cursos

En esta tabla se almacena la informacion de los cursos de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

IdCurso Identificador o llave primaria de la tabla.

Tipo Almacena el tipo de curso que se puede dictar
puede ser: Conferencia, taller, curso 6 seminario.

Titulo Almacena el titulo que va ha llevar el curso.

Introduccion Almacena la introduccion que lleva el curso.

Objetivos Almacena los objetivos del curso.

Temario Almacena el temario del curso.

Duracion Almacena la duracion que tiene el curso y su

respectiva unidad de medida.

FecCreacion

Almacena la fecha en la que se creo el curso.

Feclnicial Almacena la fecha en la cual inicia el curso.
FecFinal Almacena la fecha en la cual finaliza el curso.
Horario Almacena el horario que va ha tener el curso.
Lugar Almacena el lugar donde el curso se va ha dictar.

InfComplementaria

Almacena informacién complementaria para el
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interesado en el curso.

Conferencistas

Almacena el nombre de los conferencistas que van a
dictar el curso.

Responsables

Almacena el nombre de las personas o entidades
responsables del curso.

Patrocinadores

Almacena el nombre de las personas o entidades
gue patrocinan el curso.

Contacto Almacena informaciébn sobre donde obtener
informacion sobre el curso.

Valor Almacena el valor del curso.

Imagen Almacena la ruta de la imagen alusiva al curso.

IdPerfil Almacena el identificador del perfil de la persona
gue edito el curso por Ultima vez.

IdUsr Almacena el identificador del usuario que edito el
curso por ultima vez.

Estado Almacena el estado del curso puede ser: Activo,

inactivo 6 anulado.

TB_Grupos

Tabla 7. Tabla TB_Cursos.

En esta tabla se almacena la informacion de los grupos de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

IdGrupo Identificador o llave primaria de la tabla.

NomGrupo Almacena el nombre del grupo.

Tipo Almacena el tipo de grupo, puede ser: Software,
Investigacion.

Imagen Almacena la ruta de una imagen del logo del grupo.

DesGeneral Almacena una descripcion general del grupo.

Mision Almacena la mision del grupo.

Vision Almacena la vision del grupo

Requisitos Almacena los cédigos de las materias que son
requeridas para verla.

Contacto Almacena informacion de donde contactar el grupo.

Titulo Almacena el titulo que lleva el grupo.

ldServ Almacena el identificador del servicio.

[dUsr Almacena el identificador del usuario que edito la

informacion del grupo por ultima vez.
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IdPerfil Almacena el identificador del perfil de la persona
que edito la informacion del grupo por dltima vez.
Estado Almacena el estado del curso puede ser: Activo,

inactivo 6 anulado.

Tabla 8. Tabla TB_Grupos.

TB_Hojadevida

En esta tabla se almacena la informacién de los docentes de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

IdDocumento Identificador o llave primaria de la tabla y almacena
la cedula del docente.

Imagen Almacena la ruta de la imagen del docente.

Enlace Almacena la ruta del enlace del sitio o espacio del
docente.

Tipo Almacena el tipo de docente, puede ser: Planta 0

catedra.

TB_Integrantes

Tabla 9. Tabla TB_Hojadevida.

En esta tabla se almacenan informacion del los integrantes de los grupos
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

Id Identificador o llave primaria de la tabla.

Codigo Almacena el cddigo de estudiante, profesor 6 cédula
en el caso de gque no este registrado en el sitio.

IdGrupo Almacena el identificador del grupo al que pertenece
el integrante.

TipoUsr Almacena el cargo que ocupa el integrante en el
grupo, puede ser: Estudiante, profesor, otro 0
director.

Nombre Almacena el nombre del integrante.

Tabla 10. Tabla TB_Integrante.

TB Intnoeisi

En esta tabla se almacenan informacion del los integrantes de los grupos
no registrados en el sitio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e

Informatica.

Atributos

| Descripcién
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Codigo

Almacena el numero de identificacion de los
integrantes no registrados en el sitio y pertenecen
algun grupo.

Nombre

Almacena el nombre del integrante no registrado en
el sitio.

TB MateriasN

Tabla 11. Tabla TB_Intnoeisi.

En esta tabla se almacena la informacion de las materias correspondientes
a los planes de estudio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e

Informatica.

Atributos

Descripcion

IdRegistro

Identificador o llave primaria de la tabla.

I[dMat

Almacena el codigo de la materia.

NomMat

Almacena el nombre de la materia.

IdArea

Almacena el identificador del area a la que
pertenece la materia.

CredMat

Almacena el nimero de créditos que vale la materia.

Nivel

Almacena el nivel de la materia.

Tad

Almacena el nimero de horas de trabajo en clase de
la materia.

Ti

Almacena el numero de horas de trabajo
independiente de la materia.

ObjMat

Almacena los objetivos de la materia.

TemaMat

Almacena el tema de la materia.

MetodoMat Almacena el método a usar en el desarrollo de la
materia.

BiblioMat Almacena la bibliografia a usar en el desarrollo de la
materia.

Requisitos Almacena los cédigos de las materias que son
requisitos para ver la materia.

Reforma Almacena si la materia pertenece o no a la reforma,
puede ser: True, false.

Plan Almacena el identificador del plan de estudios al que
pertenece la materia.

Estado Almacena el estado del curso puede ser: Activo,

inactivo 6 anulado.

Tabla 12. Tabla TB_MateriasN.
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TP Contenidos

En esta tabla se almacena la informacion de los articulos del modulo
Eventos es decir abarca la secciones noticias, destacados, cartelera y

revista.

Atributos Descripcion

IdContenido Identificador o llave primaria de la tabla.

IdServ Almacena el identificador del servicio al que
pertenece el articulo.

Titular Almacena el titular del articulo.

Contexto Almacena el contenido del articulo.

FecCreacion

Almacena la fecha en la que es creado el articulo.

FecVencimiento

Almacena la fecha en el que el articulo expira.

Almacena la ruta de la foto alusiva al articulo. |

Foto

Resumen Almacena una sintesis del articulo.

Estado Almacena el estado del curso puede ser: Activo,
inactivo 0 anulado.

IdUsr Almacena el identificador del usuario que edito la
informacion del articulo del grupo por dltima vez.

IdPerfil Almacena el identificador del perfil de la persona
gue edito la informacion del articulo por Ultima vez.

NomSeccion Almacena el Nombre de la seccion a que pertenece

el articulo, este campo solo se usa para la revista.

TR _Integrantes

Tabla 13. Tabla TP_Contenidos.

En esta tabla se almacena la informacién de los integrantes registrados en
el sitio los cuales van ha poder usar los servicios que ofrece el sitio de la
Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

[dUsr Almacena el identificador del usuario
correspondiente al integrante.

IdGrupo Almacena el identificador del grupo al que pertenece
el integrante.

TipoUsr Almacena el cargo que ocupa el integrante en el

grupo, puede ser: Est, Prof u Otro.

Tabla 14. Tabla TR_Integrantes.
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TR_Menuprogramas

En esta tabla se almacena la informacion de los planes de estudio que
ofrece el sitio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion
I[dMenuProm Identificador o llave primaria de la tabla.
NombreMenu Almacena el nombre del plan de estudios.

PlanPredecesor

Almacena el nombre del Menu principal, puede ser:
Pregrado, Maestria 6 Especializacion.

Estado

Almacena el estado del curso puede ser: Activo,
inactivo 6 anulado.

Tabla 15. Tabla TR_Menuprogramas.

4.1.2.4 Modelo de aplicacién del sistema

» Clases independientes

ConexionesDiamante.class

Clase encargada de cargar el driver JDBC para establecer la conexion con
la base de datos. Contiene los siguientes métodos:

Método

Descripcion

ConexionDiamante()

Método que carga el driver para MySQL y abre la
conexion con la base de datos.

getConnection()

Método que obtiene la conexion con la base de
datos.

consultarBD()

Método que devuelve un ResultSet de una consulta.

insertarBD()

Método que realiza una insercion a la base de
datos.

actualizarBD()

Método que realiza las operaciones: update, delete,
create table, entre otras.

cerrarConexion()

Cierra la conexion con la base de datos.

Tabla 16. Clase ConexionesDiamante.

» Clases dependientes

BarraHerramientas.class

Clase donde se almacenan los métodos de consulta, actualizacién y
eliminacion utilizados de la barra de herramientas.

Método

| Descripcién

107



ActualizaBarraHerramientas() Método que actualiza o crea un

registro en la base de datos

dependiendo de la bandera.

Eliminar() Método que pasa a un estado

anulado el registro.

Borrar() Método que elimina el registro de la

base de datos.

Consultar() Método que consulta una sentencia

en la base de datos, devolviendo

una matriz.

CamposTabla() Método que devuelve un vector con

los nombres de los campos de una

tabla.

ActualizarHistorial() Método que actualiza el historial.
Tabla 17. Clase BarraHerramientas.

Investigacion.class

Clase donde se almacenan los métodos que manipulan la informacion de
los grupos de la Escuela de Ingenieria de Sistemas.

Método Descripcion

RenombrarCarpeta() Método que renombra la carpeta del
grupo en el servidor.

Guardarintegrante() Método que guarda un integrante en la
tabla TB_Integrantes.

registrarintegrantes() Método que guarda un integrante en la
tabla TR_Integrantes.

Guardarintnoeisi() Método que guarda los datos de los
usuarios no registrados en el sitio.

Eliminarintegrante() Método que elimina los integrantes de
todas las tablas.

eliminarForo () Método que elimina el foro
correspondiente al grupo.

borrarint () Método que elimina los integrantes de
la tabla TR _Integrantes.

Tabla 18. Clase Investigacion.

4.2 PROTOTIPO FINAL

Partiendo del primer prototipo cuyo desarrollo fue especificado en la seccion
anterior, se inicia el refinamiento de éste, siguiendo la metodologia que se
esta utilizando la cual sugiere que el siguiente prototipo sea realizado a partir
del anterior sin descartar lo que ya se ha desarrollado.
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Teniendo en cuenta que el prototipo inicial se realiz6 tomando como base los
requerimientos generales planteados al iniciar el proyecto, ahora se
desarrollardn algunos requisitos especificos que surgieron a partir de la
realimentacién del cliente con el primer prototipo. En esta seccién se
presenta la planificacion en la que se muestra como se realizara el
refinamiento del prototipo con el cual se concluye el desarrollo de la
herramienta.
El desarrollo del prototipo final se compone de cinco flujos de trabajo: analisis
de requisitos, disefio, implementacion, pruebas e implantacion. A
continuacion se describe cada una de estas fases.
4.2.1. Analisis de Requisitos
4.2.1.1 Requisitos Generales del Sitio

» Interfaces Externas
Administrador
R1. Adaptar la interfaz para que se creen multiples calendarios.
R2. Cambio del menu en la sesién administrativa.
R3. Agregar el campo de Activo a las interfaces de Grupos, Agenda EISI.

Usuario EISI

R4. Reestructurar el modelo Agenda EISI, teniendo en cuenta que se
muestren al usuario todos los calendarios activos.

R5. Mostrar la imagen de los profesores cuando pase sobre el nombre.

R6. Agregar el item de Diplomado al menu de programas.

R7. Montaje de los articulos de destacados, cartelera y noticias en el index.
R8. Cambio del Menu en la sesion publica.

R9. Agregar botones de navegacion a los articulos.

R10. Mostrar los grupos por secciones.
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> Funciones
CARTELERA, NOTICIAS Y DESTACADOS

Estas tres secciones trabajan con la misma interfaz tanto para el
administrador como para el usuario.

Administrador
R11. Agregar el campo de fecha de publicacion.
AGENDA EISI
Administrador

R12. Reestructurar el modelo de Agenda EISI, teniendo en cuenta que se
puedan crear multiples calendarios.

R13. Eliminar el servicio de editar Acuerdo.
DOCENTES
Administrador

R14. Realizar una rutina de actualizacién de los profesores de la Escuela de
Ingenieria de sistemas con la base de datos division.

R15. Permitir que el administrador guarde, edite y elimine los docentes.
PROGRAMAS

Administrador

R15. Implementar interfaz que permita agregar requisitos de manera facil.
INVESTIGACION (Grupos de la EISI)

Administrador

R16. Permitir que se creen n tipos de grupos.

R17. Agregar la funcion Agregar integrante.
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4.2.1.2 Modelo de casos de uso

> Actores

Se ha redefinido el actor administrador, ya que éste varia de acuerdo al perfil.
En la siguiente tabla se describe las nuevas funciones de los actores no
modificados y las caracteristicas generales de los nuevos actores del sitio.

USUARIO DESCRIPCION \ FUCIONES QUE REALIZA
Representa a No se incluye ninguna
una persona funcién adicional.
que esta
registrada en el
sitio de la

Usuario EISI Escuela de
Ingenieria  de
Sistemas, ya
sea  profesor,
estudiante u
otra.

Representa a No se incluye ninguna
una persona no funcion adicional.
registrada en el
sitio de la
. Escuela de

Invitado "y
Ingenieria  de
Sistemas, ya
sea  profesor,
estudiante u
otra.
Es el usuario Guardar articulos nuevos.
con acceso a Actualizar articulos.
todas las Eliminar articulos.
opciones del Guardar cursos nuevos.

Super Maodulo Actualizar cursos.

Administrador

Administrador y
el Unico que
tiene el
privilegio de
administrar los

Eliminar cursos.

Guardar actividades de la
agenda EISI.

Actualizar actividades de la

agenda EISI.
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usuarios del
Sitio Web.

Eliminar actividades de la
agenda EISI.

Actualizar informacion estatica

de las materias.

Crear materias.

Eliminar materias.

Crear grupos.

Eliminar grupos.

Actualizar informacion estatica

de los grupos.
Nuevos:

Agregar Integrantes y

directores a los grupos.

Crear y editar tipos de grupo.

Agregar requisitos a las

materias.

Correr rutina de actualizacion

de docentes.

Guardar, editar y eliminar
docentes.

Crear y editar calendarios.

Administrador

Es el usuario
que brinda
asistencia y
soporte al Sitio
Web.

Actividades que el
superadministrador le
especifique.

Directivas
Escuela

Son el director y
la secretaria de
Escuela, los
Coordinadores
de Programas,
el
Representantes
de los
estudiantes de
Postgrado y

Pregrado, el
Presidente
CEIS, el
Representante
de los

Profesores y

Tendran derecho a Editar
de “EISI HOY”:

Cartelera

Noticias

Cursos

Destacados

Editar en “INFO.
GENERAL”

No se incluye ninguna
funcién adicional.
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los

Coordinadores
de Comités de
la Escuela de
Ingenieria  de

Auxiliar Uno

Sistemas.
Agenda Eisi
Editar en “PROGRAMAS”
los contenidos de:

Es un ¢ Ingenieria

estudiante e Plan de Estudio de

encargado de la
actualizacion de

paginas de
contenidos
referentes a la

Escuela de
Ingenieria  de
Sistemas en el

Ingenieria de Sistemas.
Editar en “MIEMBROS” :
e Docentes.
Nuevo:
Agregar requisitos a las
materias.
Correr rutina de actualizacion
de docentes.

Sitio Web. Crear y editar calendarios.
Guardar, editar y eliminar
docentes.

Es un Tienen a su responsabilidad

estudiante la edicion de los contenidos

encargado de la

en “PROGRAMAS” de:

actualizacion de e Diplomados
los contenidos e Especializacion
referentes a los e Maestria

Auxiliar Dos programas  de e Plan de Estudio de Maestria,
Postgrados de Especializacion y
la Escuela de Diplomados.
Ingenieria  de Nuevo:
Sistemas en el Agregar requisitos a las
Sitio Web. materias.
Son los Tienen derecho a Editar de
Profesores “EISI HOY":

Planta Planta de Ia ° CarF(e.Iera

Escuela de e Noticias
Ingenieria  de
Sistemas.
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Son los Tienen derecho a Editar de
Profesores “EISI HOY™:

Catedra Catedra de la . Car_te_lera
Escuela de e Noticias
Ingenieria  de
Sistemas.
Son los Tienen derecho a Actualizar
responsables de la informacion referente a
los grupos de: su Grupo en “GRUPOS”".
Eventos, Editar de “EISI HOY":
investigacion, e Cartelera

Grupos software y de Nuevo:
estudio de la|= Agregar Integrantes y

Escuela de
Ingenieria  de
Sistemas en el
Sitio Web.

directores a los grupos.

» Casos de Uso

Tabla 19. Actores del sistema prototipo final.

A continuacion se presenta el diagrama de casos de uso del prototipo final
gue ha resultado a partir del refinamiento del primer prototipo, el cual exhibe
las nuevas actividades que pueden realizar los nuevos actores, asi como las
actividades que realizaban los actores del primer prototipo.
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Figura 32. Diagrama de casos de uso prototipo final, invitado y usuario EISI.
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Eliminar Grupo

Eliminar Tipos de

Guardar Cursos Grupo

«extengds»

xtends»
Guardar Grupo ’

«extends»

Guardar Tipos de
grupo

Editar Integrantes

y Directores

Guardar Articulos

Eliminar Articulos

«extendgy Eliminar Calendario

Guardar Actividades $ ends»

Administrador

Guardar Calendario

Eliminar
Actividades

«extends( Agregar requisitos

Guardar Materias A,
\extends»

Crear Lineas

Eliminar Materias

«extends»
Guardar Docentes K| Actualizar docentes

Eliminar Docentes

Figura 33. Diagrama de casos de uso prototipo final, super administrador.
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Figura 34. Diagrama de casos de uso prototipo final, Directivas escuela.

Figura 35. Diagrama de casos de uso prototipo final, Planta y Catedra.

Directivas Escuela
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«extendgh Eliminar Calendario

Guardar Actividades 4

Guardar Calendario

Eliminar
Actividades
«extends»{ Agregar requisitos

Guardar Materias

Crear Lineas

Eliminar Materias
Auxiliar Uno

«extends»

Guardar Docentes K| Actualizar docentes

Eliminar Docentes

Figura 36. Diagrama de casos de uso prototipo final, Auxiliar Uno.

Figura 37. Diagrama de casos de uso prototipo final, Auxiliar Dos.
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Figura 38. Diagrama de casos de uso prototipo final, Grupos.

Casos de Uso Descripcion de casos de uso

SUPERADMINISTRADOR, ADMINISTRADOR, DIRECTIVAS ESCUELA,
PLANTA, CATEDRA, AUXILIAR EISI, AUXILIAR POSTGRADO Y
GRUPOS
Guarda informacion del tipo de Grupo en el que el
usuario este posesionado, actualizando los nuevos
datos. Sidesea puede crear uno nuevo y guardarlo.
I5pe prbia el nombre del tipo, este se vera
reflejado en los grupos
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea crear un nuevo registro da click en el
boton nuevo O si desea actualizar uno
existente se posesiona en el registro.
= Se edita la informacion del tipo del grupo
como: Nombre del tipo y se selecciona si esta
activoono
= Se da click en el botén guardar.
Elimina toda la informacion del tipo de grupo
pasando el registro a un estado anulado. Si algun
grupo es predecesor de este tipo no se puede
eliminar el tipo hasta que se eliminen todos los
grupos dependientes de este tipo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Posesionarse sobre el registro del tipo de
grupo que desea eliminarse.
= Dar click en el boton eliminar.
= Responder aceptar en la advertencia de
borrado.
Editar Integrantes | Agrega y elimina a los integrantes 0 directores del

Guardar Tipos de
Grupo

Elimina Tipos de
Grupo
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6 directores

grupo asignado perfiles y permisos para permitir a
estos usuarios visualizar informacion del grupo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea agregar un integrante debe buscarlo
por codigo de Estudiante, codigo de profesor,
identificacion 6 Nombre.
= Seleccionar el cargo en el grupo Integrante 6
Director.
= Dar click en el boton Agrega
= Sidesea eliminar un integrante debe dar click
en el boton Eliminar.
» Para volver a la pagina del grupo y cargar los
datos debe dar click en el boton Cargar.

Elimina toda la informacion del calendario en el que
el usuario este posesionado pasando el registro a un
estado anulado, si se elimina un calendario se
eliminan todos los eventos relacionados con el tipo
eliminado.

Eliminar . S N )
. El flujo principal de eventos es el siguiente:
Calendario ) . .
= Posesionarse sobre el registro del calendario
gue desea eliminarse.
= Dar click en el botdn eliminar.
= Responder aceptar en la advertencia de
borrado.
Guarda informacion del calendario en el que el
usuario este posesionado, actualizando los nuevos
datos. Sidesea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea crear un nuevo registro da click en el
Guardar botobn nuevo &6 si desea actualizar uno
Calendario existente se posesiona en el registro.
= Digita el nombre del calendario.
= Digita el encabezado del calendario.
= Digita el fin del calendario.
= Dar click en el boton guardar.
Esta pagina arma la sentencia del requisito de
manera automética mostrando una interfaz amigable
Agregar y facil al usuario.
Requisitos El flujo principal de eventos es el siguiente:

= Posesionarse en la materia que desea
modificar los requisitos.
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= Dar click en el boton Requisitos.

= Modificar los requisitos.

= Dar click en el botén cargar.

= Sidesea volver a los valores iniciales dar click
en Restaurar valores.

Guardar Docentes

Guarda informacion de los docentes en el que el
usuario este posesionado, actualizando los nuevos
datos. Sidesea puede crear uno nuevo y guardarlo.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Sidesea crear un nuevo registro da click en el
botbn nuevo O si desea actualizar uno
existente se posesiona en el registro.
= Digitar el nombre del docente.
= Seleccionar si es planta o no.
= Digitar el vinculo del sitio o espacio del
docente.
= Digitar el nUumero de cédula.
= Cargar una imagen del docente por medio del
editor.
= Dar click en el boton guardar.

Eliminar Docentes

Elimina informacion del docente en el que el usuario
este posesionado pasando el registro a un estado
anulado.
El flujo principal de eventos es el siguiente:
= Posesionarse sobre el registro del docente
gue desea eliminarse.
= Dar click en el botdn eliminar.
= Responder aceptar en la advertencia de
borrado.

Actualizar
Docentes

Actualiza la tabla donde se guarda la informacion de
los docentes en la base de datos de diamante
trayendo los profesores vigentes de la base de datos
division. Si los el profesor existe lo pone en estado
activado, si no esta en division pero si en diamante
lo pone en estado inactivado y si no esta en
diamante y si esta en divisién entonces se crea el
registro y se pone activado.
El flujo principal de eventos es el siguiente:

= Dar click en el boton Act.Registros.

Tabla 20. Descripcion casos de uso, Administrador y perfiles derivados, Prototipo

final.
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4.1.2 Disefio

Partiendo del disefio realizado en el primer prototipo y las nuevas
especificaciones de requisitos, se puede realizar el modelado del prototipo
final, para esto se extienden los nuevos casos de uso, asi mismo, se disefia
la base de datos presentando las tablas, campos y relaciones entre ellas.

>

Disefio de Casos de Uso

A continuacion se muestra los diagramas de secuencia de los casos de

uso:

Guardar tipos de grupo - Eliminar tipos de grupos - Editar integrantes 6
directores - Eliminar calendario - Guardar Calendario - Agregar Requisitos -
Guardar docentes - Eliminar Docentes - Actualizar Docentes.

Caso de Uso Guardar Tipos de Grupos. Este diagrama de
secuencia muestra las actividades que debe realizar el Administrador
para guardar o actualizar los tipos de grupo de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno
de trabajo, es decir, pararse en el menu Investigacion, luego, debe
seleccionar en el mend Adm. Grupo. Se muestra el menua de tercer
nivel y se selecciona Editar tipos de grupo, se envia la sentencia SQL
al Java Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos, la
base de datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los de
los tipos de grupo de, los muestra al usuario por medio de la interfaz
correspondiente. El administrador debe seleccionar la opcion de
“nuevo” en la barra de herramientas 6 simplemente posesionarse en el
registro del grupo que desea actualizar, después edita el formulario y
por ultimo le da click en guardar. La pagina de servicio lleva el
formulario al bean, aqui se selecciona la sentencia adecuada
dependiendo de lo que el administrador decidié hacer si actualizar o
crear un nuevo registro, esta sentencia es enviada a la base de datos
guardando los cambios, luego, el java bean envia de nuevo una
sentencia de consulta y la Base de datos devuelve la consulta, el bean
arma la matriz con los datos actualizados y la interfaz muestra un
mensaje “Registro guardado con éxito” este es aceptado por el
administrador y se cargan los datos de los grupo en la interfaz de la
pagina de servicio.
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Figura 39. Diagrama de Secuencia Guardar Tipos de Grupos.

Caso de Uso Eliminar Tipos de Grupos. Este diagrama de
secuencia muestra las actividades que debe realizar el Administrador
para eliminar los tipos de grupo de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu Investigacion, luego, debe seleccionar en el

a sentencia
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Bean donde éste realiza la consulta a la base de datos’lilaitléaélefd?%ulario

datos devuelve la consulta y el bean arma la matriz de los de los tipos
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correspondiente. El administrador debe posesionarse en el registro
del grupo que desea eliminar y dar click en “eliminar” que se encuentra
en la barra de herramientas, luego, aparece un mensaje de
confirmacién “;Desea eliminar el registro?” y el administrador lo
acepta. La pagina Editar tipo de grupo envia el Id del registro que
decidié eliminar al bean, aqui se arma la sentencia adecuada para
eliminar el registro, esta sentencia es enviada a la base de datos
eliminando el registro, luego, el java bean envia de nuevo una
sentencia de consulta y la Base de datos devuelve la consulta, el bean
arma la matriz con los datos actualizados y la interfaz muestra un
mensaje “Registro eliminado con éxito” este es aceptado por el
administrador y se cargan los datos del tipo de grupo en la interfaz de
la pagina de servicio.
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Caso de Uso Editar Integrantes 6 directores. Este diagrama de
secuencia muestra las actividades que debe realizar el Administrador
para agregar y eliminar los integrantes de un grupo de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno
de trabajo, es decir, pararse en el menu Investigacion, luego, debe
seleccionar en el menu Crear Grupo 0 Editar Grupo dependiendo del
perfil del administrador, estas dos opciones tienen el mismo proceso
diferenciandose en el servicio que es llamado. En cualquiera de las
dos opciones se envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste
realiza la consulta a la base de datos, la base de datos devuelve la
consulta y el bean arma la matriz de los de los Grupos de
investigacion y software y los muestra al usuario por medio de la
interfaz correspondiente. El administrador debe seleccionar la opcion
de “Editar Integrantes” ¢ “Editar Directores”. La pagina de abre la
ventana de Editar integrantes cargando los integrantes actuales del
grupo, aqui se pueden realizar tres tipos de acciones: Agregar
Integrante, Eliminar Integrante y Agregar Integrante no EISI. Para
Agregar un usuario se usa el buscador que se carga en la pagina,
primero se elije el criterio de busqueda, luego se digita el texto y se da
click en buscar, la pagina carga los usuarios encontrados y para
agregarlo como integrante se le da click en el boton agregar que se
encuentra frente al nombre del usuario, luego son enviados los datos
al bean, este se encarga de armar la sentencia de creacion de registro
y la envia a la base de datos, la pagina al tiempo envia una sentencia
de consulta al bean y este la realiza a la base de datos, se envia la
nueva matriz con los datos de los nuevos integrantes del grupo y se
cargan de nuevo en la pagina. Ahora si lo que quiere es agregar un
integrante no registrado en el sitio debe seleccionar el boton No EISI,
(éste solo aparece en Editar Integrantes) editar el formulario y dar click
en guardar, el proceso de guardado es similar al anterior. Para
Eliminar un integrante se da click en el boton eliminar que se
encuentra frente al nombre del integrante, el proceso de eliminacion
es similar al de agregar.
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Figura 41. Diagrama de Secuencia Editar Integrantes o directores.
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Caso de Uso Eliminar Calendario. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
eliminar los calendarios de la agenda de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu Info. General, luego, debe seleccionar en el
menu “Agenda EISI”, carga el menu de tercer nivel y dar click en
“Editar Calendario”. Se envia la sentencia SQL al Java Bean donde
éste realiza la consulta a la base de datos, la base de datos devuelve
la consulta y el bean arma la matriz de los de los calendarios y los
muestra al usuario por medio de la interfaz correspondiente. El
administrador debe posesionarse en el registro del calendario que
desea eliminar y dar click en “eliminar” que se encuentra en la barra
de herramientas, luego, aparece un mensaje de confirmacién “Este
calendario tiene eventos programados si lo elimina se borraran estos
eventos. ¢ Desea eliminar el registro?” y el administrador lo acepta. La
pagina Editar Calendarios envia el Id del curso que decidié eliminar al
bean, aqui se arma la sentencia adecuada para eliminar el registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos eliminando el registro,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
eliminado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los calendarios en la interfaz de la pagina de servicio.
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Figura 42. Diagrama de Secuencia Eliminar Calendario.

Caso de Uso Guardar Calendario. Este diagrama de secuencia

muestra las actividades que debe realizar el Administrador para

guardar los calendarios de la agenda de la Escuela de Ingenieria de

Sistemas e Informatica; el debe sefeEcRReEPRAIGME dEBighgielscalendario a el
decir, pararse en el menu Info. General, luego, debe seleccionar en el

meny “Agenda EISI”, carga el menl de tercerS@lRFGIORa ilRt@n eliminar
“Editar Calendario”. Se envia la sentencia SQL al Java Bean donde

éste realiza la consulta a la base de datos, IVI2R%2R 'daeseacsliglRar registro?”

la consulta y el bean arma la matriz de los calendarios y los muestra al

usuario por medio de la interfaz correspondiente. MBI REQBFEPta
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debe seleccionar el boton de “nuevo” en la barra de herramientas 0
simplemente posesionarse en el registro del articulo que desea
actualizar, después edita el formulario y por ultimo le da click en
guardar. La péagina de servicio lleva el formulario al bean, aqui se
selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo que el
administrador decidié hacer si actualizar o crear un nuevo registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los cambios,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de los calendarios en la interfaz de la pagina de servicio.
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Caso de Uso Agregar Requisitos. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
agregar un requisito a una materia. Ingresamos a Programas y damos
click en el menu “Planes de estudio”, se despliega el menu de tercer
nivel y damos click en “Editar Asignaturas”. Después de estar ya
posesionados en el registro damos click en el boton “Editar
Requisitos”. Aqui se despliega una ventana emergente que consta de
tres opciones que son:. Agregar requisitos 0 simultaneidad, nivel
requerido y créditos requeridos, se cargan en cada uno de los campos
disponibles los datos que se encuentran actualmente, en caso que
este vacio carga todo en blanco. Cada uno de las listas desplegables
se encuentran las materias de niveles iguales o inferiores a la que le
estamos aplicando el requisito. Se digita la nueva informacion y se da
click en el boton “Volver”. Automaticamente la ventana se cierray se
carga la informacién en el campo correspondiente a los requisitos.

v

y

Figura 44. Diagrama de Secuencia Agregar Requisitos.

Caso de Uso Guardar Docentes. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
guardar o actualizar los docentes de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informética; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es
decir, pararse en el menu “Miembros”, luego, debe seleccionar en el
menu “Docentes”. Se envia la sentencia SQL al Java Bean donde
éste realiza la consulta a la base de datos, la base de datos devuelve
la consulta y el bean arma la matriz de los docentes y los muestra al
usuario por medio de la interfaz de Docentes. El administrador debe
seleccionar la opcion de “nuevo” en la barra de herramientas 6

Usuario Interfaz

SWlecciona entorno de trabajo

Edit

Solicita Servic



simplemente posesionarse en el registro del docente que desea
actualizar, después edita el formulario y por ultimo le da click en
guardar. La pagina de servicio lleva el formulario al bean, éste valida
que el foro del profesor no este duplicado e igualmente hace con el
docente creando su carpeta respectiva en el servidor, aqui se
selecciona la sentencia adecuada dependiendo de lo que el
administrador decidid hacer si actualizar o crear un nuevo registro,
esta sentencia es enviada a la base de datos guardando los cambios,
luego, el java bean envia de nuevo una sentencia de consulta y la
Base de datos devuelve la consulta, el bean arma la matriz con los
datos actualizados y la interfaz muestra un mensaje “Registro
guardado con éxito” este es aceptado por el administrador y se cargan
los datos de las actividades en la interfaz de la pagina de servicio.
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-
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Pk
Envia solicitud del servicio

Figura 45. Diagrama de Secuencia Guardar Docentes.
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Caso de Uso Eliminar Docentes. Este diagrama de secuencia
muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
eliminar los docentes de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es decir,
pararse en el menu “Miembros”, luego, debe seleccionar en el menu
“Docentes”. Se envia la sentencia SQL al Java Bean donde éste
realiza la consulta a la base de datos, la base de datos devuelve la
consulta y el bean arma la matriz de los docentes de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica y los muestra al usuario por
medio de la interfaz de Docentes. El administrador debe posesionarse
en el registro del docente que desea eliminar y dar click en “eliminar”
que se encuentra en la barra de herramientas, luego, aparece un
mensaje de confirmacién “¢;Desea eliminar el registro?” y el
administrador lo acepta, si la carpeta del docente contiene archivos no
va ha permitir la eliminacion de este registro hasta que éstos sean
eliminados. La pagina del servicio envia el Id del registro que decidio
eliminar al bean, aqui se arma la sentencia adecuada para eliminar el
registro, esta sentencia es enviada a la base de datos eliminando el
registro, el foro y la carpeta del docente, luego, el java bean envia de
nuevo una sentencia de consulta y la Base de datos devuelve la
consulta, el bean arma la matriz con los datos actualizados y la
interfaz muestra un mensaje “Registro eliminado con éxito” este es
aceptado por el administrador y se cargan los datos de los docentes
en la interfaz de docentes.
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Figura 46. Diagrama de Secuencia Eliminar Docentes.
e Caso de Uso Actualizar Docentes. Este diagrama de secuencia

muestra las actividades que debe realizar el Administrador para
actualizar los docentes de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e
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Informatica; el debe seleccionar el entorno de trabajo, es decir,
pararse en “Administrador”, luego, debe seleccionar en el menu
“Actualizar BD” y en el menu de tercer nivel dar click en “Actualizar
docentes”. EIl administrador solo da click en el boton “Act. Registros”.
Esta rutina captura la informacién de la tabla t_profesores (contiene la
informacion de los docentes que dictan materias) que se encuentra en
la base de datos division que se encuentra en cormoran, luego toma la
tabla TB_Hojadevida (se guarda la informacion de los docentes) y
cambia el campo de “Estado” a inactivo, después verifica que
docentes se encuentran en ésta tabla y los va activando, finalmente
los docentes que no encontré en la tabla los agrega creando el foro y
la carpeta de archivos del docente anexado.

Usuario

Interfaz

Actualizar BD

Actualizar Docentes

T -
Selecciona entorno de trabajo
|

Solicita Servicio

>

Da click en el bot6n "Act. Registros"
||

Carga men( de tercer nivel
1
|

Solicita servicio |

Devuelve mensaje informando que los registros han sido actualizados exitosamente

:e _______________________ -

Acepta el mensaj

4.1.1.3 Diseio de la Base de Datos

> Carga de nuevo la pagina

Figura 47. Diagrama de Secuencia Actualizar Docentes.

Tomando como base los nuevos requerimientos del cliente y los casos de
usos especificados a partir de estos, se determina el diagrama de Entidad —

Relacion para el
implementacion del producto final.

prototipo final,

modelo que sera la base para la

A continuacion se presenta el diagrama de Entidad — Relacion para el
prototipo final y posteriormente un resumen general de las tablas que
conforma el diagrama.
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A continuacion se realiza la descripcion de cada una de las tablas anexadas al
primer prototipo.

TB_Calendario

En esta tabla se almacenan las actividades de la agenda EISI

Atributos

Descripcion

IdCalendario

Identificador o llave primaria de la tabla.

Fecha

Almacena fecha de la actividad.

Suceso

Almacena la actividad del calendario.

Estado

Almacena el estado de la actividad puede ser:
Activo, inactivo 6 anulado.

IdUsr

Almacena el identificador del usuario que edito la
actividad por ultima vez.

IdPerfil

Almacena el identificador del perfil de la persona
gue edito la actividad por ultima vez.

Tipo

Almacena el tipo de actividad puede ser:
Encabezado, fin 6 actividad.

Acuerdo

TB_Grupos

Almacena el id del acuerdo o calendario al que
pertenece la actividad.

Tabla 21. Tabla TB_Calendario.

En esta tabla se almacena la informacién de los grupos de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

IdGrupo Identificador o llave primaria de la tabla.

NomGrupo Almacena el nombre del grupo.

TipoNombre Almacena el tipo de grupo, puede ser, ahora es un
varchar(15).

Imagen Almacena la ruta de una imagen del logo del grupo.

DesGeneral Almacena una descripcién general del grupo.

Mision Almacena la misién del grupo.

Vision Almacena la vision del grupo

Requisitos Almacena los codigos de las materias que son
requeridas para verla.

Contacto Almacena informacion de donde contactar el grupo.

Titulo Almacena el titulo que lleva el grupo.

ldServ Almacena el identificador del servicio.

[dUsr Almacena el identificador del usuario que edito la
informacion del grupo por ultima vez.

IdPerfil Almacena el identificador del perfil de la persona
gue edito la informacion del grupo por ultima vez.
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Estado Almacena el estado del curso puede ser: Activo,
inactivo 6 anulado.

DirRuta Almacena la direccion de la ruta donde se encuentra
la carpeta de archivos del grupo.

NomForo Almacena el nombre del foro al cual pertenece el

grupo.

TB_Hojadevida

Tabla 22. Tabla TB_Grupos.

En esta tabla se almacena la informacién de los docentes de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

IdDocumento Identificador o llave primaria de la tabla y almacena
la cedula del docente.

Imagen Almacena la ruta de la imagen del docente.

Enlace Almacena la ruta del enlace del sitio o espacio del
docente.

Tipo Almacena el tipo de docente, puede ser: Planta 0
catedra.

Estado Almacena el estado del docente puede ser: Activo,
inactivo 6 anulado.

DirRuta Almacena la direccion de la ruta donde se encuentra
la carpeta de archivos del docente.

NomForo Almacena el nombre del foro al cual pertenece el

docente.

TB_Integrantes

Tabla 23. Tabla TB_Hojadevida.

En esta tabla se almacenan informacién del los integrantes de los grupos
de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.

Atributos Descripcion

Id Identificador o llave primaria de la tabla.

Codigo Almacena el cédigo de estudiante, profesor 6 cédula
en el caso de que no este registrado en el sitio.

IdGrupo Almacena el identificador del grupo al que pertenece
el integrante.

TipoUsr Almacena el cargo que ocupa el integrante en el
grupo, puede ser: Estudiante, profesor U otro.

Nombre Almacena el nombre del integrante.

Director Almacena si el integrante es director o no, puede

ser: False o True.

Tabla 24. Tabla TB_Integrante.
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TP Contenidos

En esta tabla se almacena la informacion de los articulos del modulo
Eventos es decir abarca la secciones noticias, destacados, cartelera y

revista.

Atributos Descripcion

IdContenido Identificador o llave primaria de la tabla.

IdServ Almacena el identificador del servicio al que
pertenece el articulo.

Titular Almacena el titular del articulo.

Contexto Almacena el contenido del articulo.

FecCreacion

Almacena la fecha en la que es creado el articulo.

FecVencimiento

Almacena la fecha en el que el articulo expira.

Foto Almacena la ruta de la foto alusiva al articulo. |

Resumen Almacena una sintesis del articulo. |

Estado Almacena el estado del curso puede ser: Activo,
inactivo 0 anulado.

IdUsr Almacena el identificador del usuario que edito la
informacion del articulo del grupo por ultima vez.

IdPerfil Almacena el identificador del perfil de la persona
gue edito la informacion del articulo por ultima vez.

NomSeccion Almacena el Nombre de la seccion a que pertenece

el articulo, este campo solo se usa para la revista.

FecPublicacion

Almacena la fecha en la cual el usuario quiere que el
articulo se publique.

TR_Acuerdo

Tabla 25. Tabla TP_Contenidos.

En esta tabla se almacena la informacion de los calendarios que crean los
usuarios del sitio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informéatica.

Atributos Descripcion

IdAcuerdo Identificador o llave primaria de la tabla.

AcuerdoNo Almacena el nombre del calendario.

Encabezado Almacena informacién que el usuario desea que se
publique antes del calendario.

Fin Almacena informacién que el usuario desea que se
publique después del calendario.

Estado Almacena el estado del calendario puede ser:

Activo, inactivo 6 anulado.

Tabla 26. Tabla TR_Acuerdo.
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TR _Tipogrupo
En esta tabla se almacena la informacion de los tipos de grupos que crean
los usuarios del sitio de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e

Informatica.

Atributos Descripcion

IdRegistro Identificador o llave primaria de la tabla.

Nombre Almacena el nombre del tipo del grupo.

Estado Almacena el estado del grupo puede ser: Activo,
inactivo 6 anulado.

Tabla 27. Tabla TR_Tipogrupo.

4.1.1.4 Modelo de aplicacion del sistema

A continuacién se describen las clases que se modificaron y anexaron al prototipo
final.

» Clases dependientes

ActualizarDocentes.class

Clase donde se almacenan los métodos que manipulan la actualizacion de
los docentes en la base de datos diamante. Ademas contiene los métodos
para eliminar conversaciones y respuestas de las tablas correspondientes
y actualizar las tablas TB_Hojadevida y TB_Grupos cuando se actualice un

registro.

Método Descripcién

Actualizar() Método que actualiza la tabla
TB_Hojadevida con la base de datos
de division.

actualizarbarraherramientas() Método que actualiza las tablas de

TB_Hojadevida y TB_Grupos cuando
se actualiza un registro.
borrarbarraherramientas() Método que borra conversaciones y
respuestas de un ésta.

Tabla 28. Clase ActualizarDocentes.

Calendario.class

Clase donde se almacenan los métodos que manipulan la informacion de
los calendarios.

Método Descripcién

CambioNombre () Método que actualiza el nombre del
calendario de los registros de las
actividades dependiendo si se cambia
el nombre del calendario.
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CambioEstado () Método que cambia el estado de los
registros de las actividades
dependiendo el estado del calendario,
es decir, que si anula un calendario
anulara todos los registros que sean de
ese calendario.

Tabla 29. Clase Calendario.
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5. MANUAL DE USUARIO

El objetivo que se persigue con la realizaciobn del presente manual es dar a
conocer a los usuarios finales las caracteristicas y el funcionamiento de los
mobdulos eventos, investigacion e informacion general de la EISI. Se muestra cada
una de las interfaces del software con las respectivas especificaciones para su
operacion.

El ingreso al sitio Web se hace via Internet mediante la direccion electrénica:
http://cormoran.uis.edu.co/eisi

5.1 INGRESO AL SISTEMA.

o T

nicio
CREDITOS
INFO. GENERAL
MIEMBROS

Bl SERVICIOS

B PROGRAMAS
EISLHOY

COMUNICADOS

Bl GRuPOS Es uno de los ganadores del Coneurso Univerciudad de Universia Colombia
B CENTRO-ESTUDIOS it Bienvenidos al Sitio Web de la EISI
wer masf+] ) de la UIS. Este espacio se acreado
: para que las Directivas de a
g - Escusla slenten sUS posiciones o
informen agarca de las actiidades |

o acerca s
MEJORES RESULTADO ECAES 2006 DE LA ESCUELA. w0 gi?ggagg

PRODUCTOS SOFTWARE

Usuario B151 . o
© Los mejores puntajes en las Oitimas pruehas ECAES de Ingenierfa de Sistemas. Estos estudiantes obtuvieron un resulitado por encima del

Administracor (O 95 8% del total de estudiantes a nivel nacional MATERIAL EDUCATIVO
- SERVIDOR CORMORAN
wer mas
rasefia? ACREDITACION EISI
Revista CONEXXION EISI
TRABAJO DE GRADO
EGRESADOS

CENTRO DE ESTUDIOS
b Se requiere estudiante para realizar trabajo de orado en el grupo de desarrolio CALUMET responsable del sitio de

ENERALIDADES la Escusla
RGANIZACION
ALERIA DE FOTOS vermast
LASIFICADOS

TRABAJO DE GRADO

Se requiere estudiante para realizar trabajo de grado en el Sistema de Trabajos de Grado CPGWeR.

wer mas[+]

Figura 49. Ingreso al sistema

El index consta de tres partes importantes para estos modulos: el mena de
contenidos, los articulos de destacados, cartelera y noticias que se publican en el
cuerpo y el logueo. Debido a que éstos son vinculos directos de los servicios que
ofrecen estos mdédulos nace su importancia. Por la parte de contenidos se puede
acceder de manera directa a los siguientes servicios: En INFO. GENERAL —
Agenda EISI, MIEMBROS — Docentes, PROGRAMAS - Planes de Estudio, EISI
HOY- Destacados — Revista — Noticias — Cursos — Cartelera, GRUPOS - Grupos.
Mediante el cuerpo del index se puede acceder directamente al articulo publicado
ya sea de destacados, cartelera 6 noticias. El administrador siempre debe
ingresar por el registro del index, éste distingue entre dos tipos de usuarios:
Usuarios EISI y Administrado quien sera el encargado del mantenimiento y
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soporte del sitio. Usuarios EISI deberan registrar sus datos en el sistema. A
continuacion haremos el seguimiento a cada una de las funcionalidades de los
modulos eventos, investigacion e informacion general de la EISI, para los roles
mencionados anteriormente.

5.2 HERRAMIENTAS.
Barra de Herramientas.

Permite acceder mediante iconos a funciones estandar de mantenimiento para los
registros tales como grabar, actualizar, modificar, nuevo registro, basqueda por
cbdigo o nombre, primer registro, Ultimo registro, atras, siguiente, activar, anular.

Crdenar par: Codigo |» @ 3 @
Codigo . 8
Codigo Primero Ultimo
Guardar 6 Actualizar

Criterio de Buscador Atras Siguiente

ordenamiento Huewo

Registro en memoria Eliminar

Figura 50. Barra de Herramientas.

Es utilizada para la administracion de tablas sencillas de la Base de Datos
Diamante, nos permite agrupar mediante iconos funciones tipicas de navegacion
y modificacion de registros. Cuenta con una opcion para ordenar los registros
mostrados por un criterio determinado y un icono asociado a una caja de texto que
nos permite buscar registros basados en el ordenamiento de registros
seleccionado.

Los iconos primero, atras, siguiente, Gltimo, nuevo permiten la navegabilidad en la
tabla y los iconos nuevo, eliminar y guardar 6 actualizar permiten afectar la tabla
para el registro elegido.

Cuando se usa esta herramienta, la informacion de la tabla es cargada en una
matriz en memoria, evitando que el sistema haga transacciones al Servidor
Cormoran si no es necesario, por esta causa esta herramienta debe ser usada
para tablas con pocos registros, ideal para actualizar tablas de pardmetros o
registros con vencimientos.

Con la barra de Herramientas trabajamos los procesos de crear, actualizar,
eliminar y buscar un registro. A continuacion se describen los procesos.

e Crear: Este proceso permite crear un registro nuevo.
Pasos:
1. Da click en el botdn nuevo.
2. Digito el formulario.
3. Se hace click en le botén Guardar 6 Actualizar.
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e Actualizar: Permite modificar un registro.
Pasos:
1. Con ayuda de los botones busca el registro que desea modificar.
2. Moadifica el formulario.
3. Daclick en el botén Guardar 6 Actualizar.

e Eliminar: Elimina de manera temporal el registro pasando el estado a
ANULADO.
Pasos:
1. Con ayuda de los botones busca el registro que desea modificar.
2. Daclick en el botén Eliminar.
3. Acepta el mensaje de confirmacion.

e Buscar un Registro: Busca un registro que contenga la cadena que esta en
la caja de texto.
Pasos:
1. Digito la cadena.
2. Da click en el boton Buscar 6 simplemente doy enter hasta
encontrar el registro buscado.

Editor de HTML.

Se utiliza una herramienta editora de codigo HTML denominada “FCKEditor”
embebida en una interfaz (JSP), Permite el ingreso de texto con estilos y
etiquetas definidas, ademas de la carga de imagenes y flash.

| [l Fuente HTML (2| (] & B 5 =1 34 % &
IMAGEH = s s G .
= e O g0 =% <
o Estilo -6 - b . SHICR -

Mo guardar vacio este campo

Figura 51. Editor de texto html.

Algunos procesos que se ejecutan con esta herramienta son: Editar texto y cargar
imagenes.
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e Editar texto: Permite que el usuario edite texto con algunas herramientas de

html.

Pasos:

1

. Digitar el texto y aplicar estilos y fuentes disponibles.

e Cargar Imagenes: Permite al usuario cargar imagenes al servidor.
Pasos:

1.
2.

3.

Dar click en el icono imagenes ubicado en el editor de texto.

Dar click en ver servidor cuando se despliegue la ventana de vista
previa.

Se selecciona la imagen si esta cargada.

Si no dar click en examinar y escoger la imagen a cargar, tiene
gue ser en formato jpg, jpeg, gif.

Por dltimo dar click en cargar. Y se repite el proceso de selecciéon
de imagen.

(28| 2 http:/fcormoran. uis.edu.co - Ver en el Servidor - Microsoft Inte... E|[E|E|

Propiedades de Imagen :

Selector de Imagenes

_‘ Informacién de Imagen I V'lr:\cu_llo-l Cargar | Avanzada | - |

URL_
|

|~

Texlo Alternativo

-~
| (Vorseri | acter 7
@ A

Anchura |
Alura |

Borde
EspHariz| ]
Espiert | |

Align \

|

Wista Previa

Recomendacidn: Para las fotos  aconsejamos
dimensiones de 240 de alto por 320 ancho v no
sobrepazando un tamafio de 25KB, e recomienda
uzal la henamienta paint para cumpli con los
requigitos, en el caso que se supere el tamafio
estipulado se come el riesgo que la imagen sea
elimnada por el administrador,

|http: Ij&ormoran. uis,&du, cD,i’alsl,l’FCKadltor;’édll ﬂ Internet &j oanna.jpd

]

S by ChAY g

Seleccione laimagen que desea cargar

I' |[CExaminar... ][Vc_mr]

Figura 52. Cargar imagenes.

5.3 ADMINISTRADORES.

Estos servicios solo se prestan a los usuarios administradores dependiendo del
perfil que tenga.
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DOCENTES
MANTENIMIENTO DE DOCENTES.
El ingreso del servicio de docentes solo se le permite al Administrador del sitio.

Pasos en el menu para llegar a la interfaz de Docentes.
1. Loguearse como administrador.
2. Dar click en el ment MIEMBROS.
3. Dar click en el menu Docentes.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:
» Registro: Este campo es automatico.
= Activo: Es un check que indica si el docente esta activo o inactivo.
= Nombres: Contiene el nombre del docente.
» Planta: Es un check que indica si el docente es planta de lo contrario se
asume que es catedra.
= Vinculo: Contiene el vinculo de internet que lleva al sitio del docente.
» Imagen Profesor: Aqui se carga la foto del docente.

Esta interfaz permite crear, editar y eliminar un registro con ayuda de la barra de
herramientas.

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
5 Midy: G Tarazana-{ AdFinistrativo)

>MIEMBROS>Dosantes.
INICIC CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL WMIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS

e viernes, 08 junic de 2007
ocentes _ R 7
Ordenar por |Registro v | i\ | @ @ E‘ | 1 | [EI D

REGISTRO: Do1 ACTIVO:

NOMBRE: |Luis Ignacio Gonzalez Rarmirez | PLANTA:

VINCULO: |gavilan.uis.edu.coi~gonzalez | CEDULA NO.: |at235778

RECOMENDACION: Para las fotos aconsejamos dimensiones de 240 de alta por 320 ancha y no
sobrepasando untamafio de 26KB, se recomienda Usar [a hartamienta paint para cumplir con 105 requisitos,
en el caso que se supere el tamafio estipulada se corre el riesgo gue la imagen sea eliminada por el
adrninistrador

IMAGEN PROFESOR:

Figura 53. Docentes, Pagina Administradora.
ACTUALIZAR DOCENTES

Esta interfaz permite que el administrador actualice la tabla de los TB_Hojadevida
(Aqui se almacena la informacion de los docentes) en la base de datos de
Diamante con la informacion obtenida de la base de datos de Division.
Inicialmente todos los profesores de la tabla pasan a un estado inactivo, si el
profesor se encuentra en la base de datos de Division su estado pasa a ser
activado, pero si no se encuentra el profesor en la tabla de docentes la rutina lo
crea dejandole su estado activo.
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Este proceso debe ser ejecutado después de cualquier fecha de inicio de
semestre llevada a cabo en la escuela o en el momento que el administrador
considere necesario.

Pasos en el menu para llegar a la interfaz de Docentes.
1. Loguearse como administrador.
2. Dar click en el ment ADMINISTRADOR.
3. Dar click en el menu Actualizar BD.
4. Dar click en el menu Actualizar docentes

Solo debe hacer click en el boton "Act. Registros" y el proceso se ejecutara
inmediatamente (dura de 20 a 30 segundos); después de esto, se le informara del
resultado de ejecutar este proceso.

ESCUELA DI
® =ADMINISTRADD i lizar Docentes. w @ @ @ @

INICIO CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS

vismes, 02 junic de 2007

i ACTUALIZAR DOCENTES: Este proceso debe ser ejecutado después de cualquier fecha de inicio de semestre llevada a cabao enla escuela o en &l mamento gue el administradar
considere necesario.

Actualizar Docentes

Los pasos realizados por este proceso son

+ Actualiza |a tabla de los TB_Hojadevida en la base de datos de Diamante con la informacion obtenida de la base de datos de Divisidn. Inicialmente todos los profesores de [a tabla
pasan a un estado inactivo, si el profesar se encuentra en la base de datos de Divisidn su estado pasa a ser activado, pero si no se encuentra el profesor en 1a tabla de docentes |a
rutina lo crea dejandole su estado activo.

Ejecutar Procese: Solo debe hacer elick en el boten "Act. Registros" y el proceso se ejecutara inmediatamente (dura de 20 a 30 sequndos); después de esto, se le informara del
resultado de ejecutar este proceso

Act, Registros

Matriculas Eisi
Matriculas Division

Activitades Extra Class
Actualizar Docentes

Figura 54. Actualizar docentes.

AGENDA EISI

La creacion de un calendario de actividades se dio debido a la necesidad de las
directivas de la escuela y el cuerpo docente por publicar fechas importantes. Este
servicio contiene dos procesos, uno complemento de otro, el primero de ellos el de
Editar el calendario y el segundo es el de editar actividades, estos se expondran
mas adelante.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:

1. Loguearse como administrador desde el index.

2. Dar click en el menu INFO. GENERAL.

3. Dar click en el menu Agenda EISI.
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EDITAR CALENDARIO

Esta interfaz permite la creacion, edicion, eliminacidon de un calendario, para
acceder a ella se deber dar click en el menu de tercer nivel Editar calendario. Los
usuarios que no son super administradores solo pueden visualizar los registros
gue ellos hayan creado, contrariamente los super administradores si tienen acceso
a todos los registros. Los procesos de esta interfaz son manejados por la barra de
herramientas. Al eliminar un calendario el sistema también elimina todas las
actividades que estén ligadas a este calendario.

il I;nawr-.u i
Do o o 0 |

INICIO CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
wisrnes, U2 junio de 2007

INFORMATICA
o)

Editar Calendario - ‘ = e ]
Ordenar por. ‘Reg\stm v | @ @ |E| ‘7 1777 E E D
REGISTRO: ALS ACTIVO:
NOMBRE CALENDARIO: | PregradoAcu227] | 1naima 15 caracteres
La EIS| informa que el siguiente calendario perdid vigencia. Se esta a la espera del nueva ha emitir por el
Consejo Acadeémico
ENCABEZADO CALENDARIO:
<Editar Calendario
Editar Eventa
= © 5

FIN CALENDARIO:

Figura 55. Editar calendario.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

» Registro: Este campo es automatico.

= Activo: Es un check que indica si el calendario esta activo o inactivo.

= Nombres Calendario: Contiene el nombre del calendario.

= Encabezado calendario: En este espacio se digita el texto que sale en la
parte superior del calendario, se usa con mas frecuencia cuando se
manejan acuerdos.

» Fin Calendario: En este espacio se digita el texto que sale en la parte final
del calendario, se usa con mas frecuencia cuando se manejan acuerdos.

EDITAR EVENTO

Ingresando en el menu de tercer nivel de Agenda EISI y dando click en Editar
evento se ingresa al servicio editar evento, donde se permite crear, editar y
eliminar eventos de los calendarios, estos eventos siempre van ligados a un
calendario existente. Al igual que en el calendario, los usuarios no super
administradores solo pueden visualizar los registros que han sido creados por
ellos mismos.
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Los procesos de esta interfaz son manejados por la barra de herramientas.

S E INFORMATICA

; e,
W 0 ENERALApends EiShEtarEvarts WO ewe
INICIO CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISILHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
i Viernes, 08 junic de 2007
ditar Evento = >
Ordenarpor. | Registro v || \@E‘ 62 ||E|ED
ID ACTIVIDAD: CAT4S ACTIVO:

FECHA DE LA ACTIVIDAD: 20070502 |, Afio-Mes-Dia
MOMBRE ¢ALENDARIO: | Pregradoscus? v |

‘2 al 26 de Mayo 2007 Evaluacion Docente del periodo académico deEUUT por parte de |os estudiantes i |
de la Universidad

ACTIVIDADES DEL DIA:

Editar Calendario

Figura 56. Editar evento.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

» |d Actividad: Este campo es automaético.

= Activo: Es un check que indica si el calendario esta activo o inactivo.

» Fecha de la actividad: Contiene el la fecha en que la actividad o evento se
realizard, esta es manipulada por un calendario que se despliega del icono
del calendario.

» Nombre Calendario: Esta lista muestra los nombres de los calendarios
existentes o a los que tiene acceso el usuario.

» Actividad del Dia: Se digita un resumen concreto de la actividad.

EISI-HOY
DESTACADOS, CARTELERA'Y NOTICIAS

Esta interfaz abarca tres conceptos que son: Destacados donde se publican
articulos de estudiantes o profesores de la escuela de Ingenieria de Sistemas e
Informatica que hayan sobresalido en alguna actividad, concurso, beca, etc.,
cartelera donde se publican articulos referentes con los estudiantes pueden ser
avisos, informacion importante u otros y noticias las cuales se refieren a
informacion de cualquier acontecimiento actual habitualmente transmitida por los
usuarios autorizados.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:
1. Loguearse como administrador desde el index.
2. Dar click en el menu EISI-HOY .
3. Dar click en el menu que corresponda puede ser: DESTACADOS,
CARTELERA O NOTICIAS.
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Los procesos son manejados son crear, editar y eliminar un registro y son
realizados por medio de la barra de herramientas.

CICK e
DY Catelen

INICIO CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISIHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
wisrnes, 08 junia da 2007

Cartels 7 T A
artetera Qrdenar por: !Tllu\ar >| \@@E|7@7JED 4

REGISTRO: Ch142 ACTIVO:
FECHAS DE [ 0070601 152008 [ zoroe-m 4 06 1
Creacitn eHOTORI R0y Publicacidn 2007060 iy Vencimienta 200706 DAYy
Afio-Mes-Dia hh:mmess Afio-Mes-Dia Afio-Mes-Dia
TITULAR: EPRUEBA DE INGLES PARA ESTUDIAMTES DE POSTGRADD | Max 100 Caracteres
EDITADO POR: {Elwana Ballesteros Corzo

} El Instituto de Lenguas infarma
|que se realizard la prueha de
|comprensién de lectura para

| estudiantes de postyrados que
|requieren el requisito de grado, el
|dia 8 de junio de 2007,

IMAGEN: RESUMEN:
" Esta &3 una sintesis del aticulo ¥ se publicard en el
Para las Imdgenes recomendamns dimensiones de 240 de i el Sl B Suiie NIRRT e A oAty
alto por 320 anche yno sobrepasando un tamario de 29KB texto
 El Fuenie HTHL 62| [0 18y | (21 [ =] # % = B
E E LEE e E s =%l
E = R e |
_|i Estio Ba-v-BEal
El Instituto de Lenguas informa que se realizara |a prueba de wm‘premswém de lectura para estudiantes de postgrados que requieren el requisito
de grado, el dia & de junio de 2007 a las 8:00 am. en el Auditorio Agora
Los estudiantes deberdn inscribirse hasta el dia & de junio en la secretarfa del Instituto de Lenguas oficina 318, con el recibo del Banco Popular
CONTEXTO: ©.C. 110-48004035-1 coneepto: pin N 8 por valor de § 27.000,

Agradecemns hacer estensiva esta comunicacion en todas |as escuslas

Instituto de Lenguas IS
Bucararmanga PBxX 6344000 ext. 2251
Télefono: 6361089, 6356033, 6351089

Figura 57. Editar destacados, cartelera y noticias.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

» Registro: Este campo es automatico.

= Activo: Es un check que indica si el calendario esta activo o inactivo.

» Fecha de creacion: Contiene la fecha en que el registro es creado, es
automatico y se da en aflo-mes-dia horas-minutos-segundos.

» Fecha de Publicacion: Contiene la fecha en que el registro saldr4 a ser
mostrado, este campo es manipulada por un calendario que se despliega
del icono del calendario y se da en afio-mes-dia.

» Fecha de Vencimiento: Contiene la fecha en que el registro va ha ser
sacado del sitio, es decir, no se mostrard mas, este campo es manipulada
por un calendario que se despliega del icono del calendario y se da en afio-
mes-dia.

= Titular: Este campo guarda el titulo que se le va ha dar al articulo, maximo
se le dan 100 caracteres.

» Editado Por: Aqui se guarda el nombre de la persona que hizo la edicion del
registro. Es automaético.

= Imagen: Se carga la imagen alusiva al articulo usando el editor de texto
html. Para las imdgenes se recomienda un tamafo de 240 de alto por 320
de ancho y un peso maximo de 25kb.
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» Resumen: Este espacio se deja para que el usuario haga una sintesis del
articulo de manera que invite a leerlo. Mé&ximo se deben usar 10 renglones
del campo de texto ya que esta informacion sale al index.

» Contexto: Se escribe el texto de la noticia. Aqui se usa el editor de texto
html para facilitar el disefio.

REVISTA

La revista es un espacio para que se publiquen articulos de Augere, una de las
revistas de la escuela. Ha estas pantallas administrativas tienen acceso el
administrador y los integrantes de la revista Augere.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:

1. Loguearse como administrador desde el index.

2. Dar click en el menu EISI-HOY

3. Dar click en el menu REVISTA.

= Editar Articulo

Esta interfaz es la encargada de guardar la informacién del articulo y se
maneja igual similar a la cartelera, noticias y destacados.

Se manejan procesos de edicion, creacién y eliminacién de registros y son
controlados por la barra de herramientas.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

Registro: Este campo es automatico.

Activo: Es un check que indica si el calendario esta activo o inactivo.
Fecha de creacion: Contiene la fecha en que el registro es creado,
es automatico y se da en afio-mes-dia horas-minutos-segundos.
Fecha de Vencimiento: Contiene la fecha en que el registro va ha ser
sacado del sitio, es decir, no se mostrara mas, este campo es
manipulada por un calendario que se despliega del icono del
calendario y se da en afilo-mes-dia.

Seccién: Este campo carga una lista de las secciones existentes.
Para la manipulacion de las secciones se da click en el boton ‘Editar
Seccion'.

Editado Por: Aqui se guarda el nombre de la persona que hizo la
edicion del registro. Es automatico.

Titular: Este campo guarda el titulo que se le va ha dar al articulo,
maximo se le dan 100 caracteres.
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e Imagen: Se carga la imagen alusiva al articulo usando el editor de
texto html. Para las imagenes se recomienda un tamafo de 240 de
alto por 320 de ancho y un peso maximo de 25kb.

e Resumen: Este espacio se deja para que el usuario haga una
sintesis del articulo de manera que invite a leerlo. Maximo se deben
usar 10 renglones del campo de texto ya que esta informacion sale al
index.

e Contexto: Se escribe el texto de la noticia. Aqui se usa el editor de
texto html para facilitar el disefio.

WO Ow

INICIO _CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISIHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
visrnes, 08 jurio de 2007

fevtsta Grdenar par Titular ~| |@@\LI|EIED s
REGISTRO: [enzs ACTIVO:
EE]‘=§ FECHA CREACION: [(2007-05-31 1651350 . Ario-Mes-Dia hhvmim:ss FECHA DE VENCIMIENTO: [ 20074231 L AfioMesDia
SECCION: [euitura ][ editar seccion | EDITADO POR: [Vidya Maritza Alarcon Tarazona

TITULAR: 1La Antartida sufre en 2008 la mayor pérdida de de una cosa haber siya se arredlo si | Max 100 caracteres

El nivel de ozono en el planeta se
ha reducido en un 0,3% cada afio
durante la iiltima década. La
molécula aimosférica de nzano
protege al planeta de Ios rayos
ultravioleta, por lo que la pérdida
&n |a Antarida es grave, informa la

IMAGEN: RESUMEN:
Agencia Espacial Europea (ESA)
Las mediciones de la masa de
nzninn raalizanas nar el satlie
i e S e e e
alto por 320 ancho y no sobrepasando un tamafio de 25KB caja de texo .
| ElFuenie HTHL 2| (] B B¢ =1 B =
: E B= = - Vi e 3 Ly
: Estia -Bau-v-RBeol
Infarmacion original: El Tiempa e
Elnivel de 0zona en el planeta se ha reducido en un 0,3% cada afio durante la Glima década
CUBIERID: La molécula atmosférica de ozono protege al planeta de los rayos ultravioleta, por o que I3 pérdida en |a Antértida es arave, informa 1 Agencia

Espacial Europea (ESA)

Las mediciones de |a masa de ozono realizadas por el satélite Emvisat de la ESA indicaron en actubre una pérdida de 40 millones de toneladas,
superando el anterior récord de 33 millones de toneladas del afio 2000, infarma |a Agencia en un comunicado de prensa

El agujero de la capa de ozono tiene este afio una extensidn de 28 millones de km2, casitanto como en 2000, mientras gque la profundidad del
agujero es de 100 unidades Dobson, una medida utilizada para el espesor de Ia capa, y que oza los niveles récord de 1990, segin la ESA

Figura 58. Editar Revista.

Editar Seccién

Aqui se maneja la informacion de las secciones de la pagina de la revista, lo
cual indica que esta pantalla depende totalmente de la anterior expuesta,
para llegar a esta interfaz hay que dar click en el botdén ‘Editar Seccion’ de
la pagina de la revista. Se pueden realizar procesos de creacion y
eliminacién de registros.

Pasos para crear una seccion:

1. Dar click en el icono nuevo.

2. Digitar el nombre de la seccion.

3. Dar aceptar.

Autométicamente el nombre cargara en la lista.
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Pasos para eliminar una seccion
1. chekear las secciones que desea eliminar.
2. Dar click en el boton eliminar.

Para finalizar se da click en el boton ‘Cerrar y automaticamente las
secciones quedan cargadas en la pagina de la edicion articulos.

ISTEMAS E INFORMATICA
T

INICIO CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
viernes, 08 junio de 2007

QOrdenar por. Titular ~| \@@E“;”EED 1

Revista

REGISTRO: CN28 ACTIVO:
FECHA CREACION: 2007-05-31 16:61:50 Afio-Mes-Dia hivmm:ss Mensaje de usuario de Explorer
SECCION: | eutura itar Seccion Ensale d secuencia de comandos

Nombre de la Seccidn

TITULAR:
[nombre de 1a seccion
TTante 12 umma 0ecana. 13
molécula atmostérica de ozono
] CULTURA protege al planeta de los rayos
[ HERRAMIENTAS ultravioleta, por 1o gue la pérdida
- % en Ia Antartida es grave, informa 13
IMAGEN: RESUMEN: X
O JUEGODS | Agencia Espacial Europea (ESA)
[l PORTADA Las mediciones de la masa de
- = | azann nor el satlie
O TECNOLOGIA [
x !m‘ oy Esta s una sihtesis del atticulo y e publicard en la
:I?;a ;;?:?:ﬁs I;Enc - portada de la revista. Masimo use 10 lineas de la
4 ¥ & Internet I caja de texto
L = & 2K 2 i PRI I
i EFueneHTML G2 | 0 & | B B SIE=) - 3 % 7 B ® B
= i il = ==k LRhEdea=va=s%p
: Esi B 4B @
[} Estio B4-¥-Bef
Infarmacidn original: El Tiempo e
El nivel de ozono en el planeta se ha reducido en un 0,3% cada afio durante a itima década.
el =02 La molécula atmosférica e 0zona protege al planeta de 105 rayos ultravialata, por 10 que Ia pérdida en la Antartida 85 grave, informed 12 Agencia
Espatial Europea (ESA) i
Las mediciones de la masa de ozono realizadas por el satélite Envisat de la ESA indicaron en oclubre una pérdida de 40 millones de toneladas,
superando el anterior récord de 39 millones de toneladas del afio 2000, informd |a Agencia en un comunicado de prensa
El agujero de la capa de ozono tiene este afio una extension de 28 millones de km2, casi tanto como en 2000, mientras gue |a profundidad del
agujern es de 100 unidades Dobson, una medida utilizada para el espesor de |3 capa, ¥ que roza los niveles récord de 1990, segdn la ESA,
B =
.

Figura 59. Editar Seccion.

CURSOS

Se guarda informacion acerca de cursos, talleres 6 conferencias que la se dictaran
en la escuela, ademas de otros cursos que pueden ser de interés para los
usuarios del sito.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:

1. Loguearse como administrador desde el index.

2. Dar click en el menu EISI-HOY

3. Dar click en el ment CURSOS.

Los procesos de creacion, edicion y eliminacion de los registros son llevados a
cabo por la barra de herramientas.
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ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
Midya Matitza Alarcon Tarazana-(UsUario Administrativo

INICIO CREDITOS

Cursos

-
i'r i

\.‘riﬁ; |

. L a Usuari 1 3 " 1
=EISIHOY>Cursos. L'l’ @ @ @ @
ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS |
viernes, 08 junia de 2007

Ordenarpor. | Titulo v ||§||§|\ 1 ||E||E|D &
REGISTRO: o7 FECHA CREACION: [ 20070601 20:36:30  afio-Mes-Dis ACTIVO:
DURACION ‘M”;ans_‘ FECHA INICIAL: 20070613 (L), Afio-Mes-Dia FECHA FINAL: 070898 L Afio-es-Dia

s

TITULO: | COMFERENCIA LATINOAMERICAMA DE COMPUTACION DE ALTO RENDIMIENTO ( Max 100 Caractares
EDITADO POR: |N|dya Maritza Alarcon Tarazona

Al |

La Conferencia Latinoamericana de Computacian de Alta Rendimients (CLCAR 2007) busca offecer un
INTRODUCCION: espatio de presentacidn del estado del arte en el desarrollo de sistemas de alto rendimiento paralelos y
4 digtribuidog en un contexto mundial, pero enfatizando en los desarrollos y proyectos latinoamericanos.
A = of
Busca ofrecer un espacio de presentacion del estado del arte en el desarrollo de sisternas de slto
rendimiento paralelos y distribuidos en un contexto mundial, pero enfatizando en [0s desarrollos y
OBJETVOS PrOYECIOS 1ATNDAMENCanos
aff =i g
s Infrastructura y Plataformas 1
» E-Science y Aplicaciones
TEMARIO: * 10PICOS ESPECIAIES & INNOVACIONES
=T

~ Se recomienda a los autores
para facilitar el proceso de
construecidn del articulo, utilizar

% 5 las herramientas y formatos

IMAGEN: COMPLEMENTO: |Propuestos porla IEEE,
Springer U otrog gue incluyan

= b los requisitos basicos va

< I > mencionados

Para las imdgenes recomendamaos dimensiones de 240 de alto por 320
ancho ¥ no sobrepasando un tamafio de 265K8 |

TIPO: Conferencia v | VALOR: |Est $154.000, $220.00 W 100 caracteres
Conferencia |- —_——————
HORARIO: Curso 3dos | Maw. 100 caracteres LUGAR: | santa Marta - Colombia|mac 100 caracteres
Conferencia Chm— R SRR,
COFERENCISTA: B ‘Max. 100 caracteres RESPONSABLE:  |Afunso Sales - Jorge ZU wayx. 100 caracteres
PATROCINADOR: %Vls\tar Sitio JMax. 100 caracteres INFORMES: http:feventos ulavelclcd Max, 100 caracteres 3

Figura 60. Editar Seccion.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

Registro: Este campo es automatico.

Activo: Es un check que indica si el curso esta activo o inactivo.
Duracion: Indica el tiempo que va ha durar el curso, taller o
conferencia. Maximo son 10 caracteres.

Fecha de inicial: Contiene la fecha en que el curso se iniciara,
ademas en esta fecha el registro saldra a ser publicado, se da en
afio-mes-dia y se manipula con ayuda del calendario.

Fecha de final: Contiene la fecha en que va ha ser finalizado el
curso, sacandolo del sitio, es decir, no se mostrara mas, este campo
es manipulada por un calendario que se despliega del icono del
calendario y se da en aflo-mes-dia.

Titulo: Este campo guarda el titulo que se le va ha dar al curso,
maximo se le dan 100 caracteres.

Editado Por: Aqui se guarda el nombre de la persona que hizo la
edicién del registro. Es automatico.

Introduccion: Se da una breve introduccion sobre el curso.

Objetivos: Se muestran los objetivos importantes del curso.

Temario: Se da una sintesis del temario del curso.
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e Imagen: Se carga la imagen alusiva al curso usando el editor de
texto html. Para las imagenes se recomienda un tamafo de 240 de
alto por 320 de ancho y un peso maximo de 25kb.

e Complemento: Este espacio se deja para que el usuario haga
observaciones importantes acerca del curso.

e Tipo: Esta lista muestra los tipos en que se pueden clasificar los
cursos como conferencias, talleres y los mismos cursos.

e Horario: Se digita el horario de los cursos. Maximo 100 caracteres.

e Conferencista: Se digita el nombre de los conferencistas principales.
Maximo 100 caracteres.

e Patrocinador: Se guardan los nombres de las entidades
patrocinadores del evento. Maximo 100 caracteres.

e Valor: Se digita el valor del curso en 100 caracteres maximo.

e Lugar: Se muestra la direccion o sitio donde se va ha realizar el
evento. Maximo 100 caracteres.

¢ Responsable: Aparecen los nombres de los responsables del evento.
Méaximo 100 caracteres.

e Informes: Se escribe un teléfono, direccién de correo, direccién de
Internet donde se encuentre mas informacién sobre el evento.
Méaximo 100 caracteres.

PROGRAMAS

Estas interfaces manejan toda la informacion referente a los planes de estudio
ofrecidos por la escuela. Para ingresar a estas pantallas hay que tener asignado
perfil para administrarla.

EDITAR PROGRAMAS

Aqui se crean, editan o eliminan los programas o planes de estudio ofrecidos por
la escuela. Estos procesos se hacen con la barra de herramientas.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:

1. Loguearse como administrador desde el index.

2. Dar click en el ment PROGRAMAS.

3. Dar click en el menu Editar Programas.
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ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

=PROGRAMAS:Planes de EdtudiosProgramas Académicos:Editar Programas. w @ @ @ @

| INCIO  CREDITOS.

Editar Programas

Prodrama

4

Editar Asighaturas

ditar Frograma

_ADMNSTRADOR NFO.GENERAL  WIEWBROS SERVICIOS  PROGRAWAS  EISLHOY  GRUPOS CENTROESTUDIOS
viernes, 08 junio de 2007
Qrdenar por: |\dMenu v‘ | | @ @ |z| 2 |E| [E D H
IDMENU; FR2 ACTIVO:
NOMBRE PLAMN: | Ing. de Sisternas Reforma |Mé;{_ 260 caracteres
PERTENECE AL MEN( DE; PREGRADO ¥

PREGRADO
MAESTRIA
ESPE

N
DIPLOMADO

Figura 61. Editar Programas.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

Registro: Este campo es automatico.

Activo: Es un check que indica si el programa esta activo o inactivo.
Nombre Plan: Este campo guarda el nombre que se le va ha dar al
programa, maximo se le dan 100 caracteres.

Pertenece al menu de: Este campo tiene la lista en que se permiten
clasificar los planes de estudios como pregrado, maestria,
especializacion y diplomado.

EDITAR ASIGNATURAS

Aqui se permite el mantenimiento de las asignaturas que conforman los plantes de
estudios ofrecidos en la escuela,

Los procesos permitidos son los de creacion, edicion y eliminacion de las
asignaturas, estos procesos son realizados con ayuda de la barra de
herramientas.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:

1. Loguearse como administrador desde el index.

2. Dar click en el menit PROGRAMAS.

3. Dar click en el menu Editar Asignaturas.
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ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
¢ Midya Maitza Alarcan T4 U

Alarcon Tarazona-

>PROGRAMAS>Planes de Efudio>Programas Aca

Editar Asignaturaz.

INICIO CREDITOS

Editar Asignaturas

Prografn
Editar Programas

ditar Asignaturas

ADMINISTRADOR INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
visrnes, 08 junio de 2007

Ordenar par: Flan ~| prt | @ @ E 4 |E| IEI D &

REGISTRO: M203 CODIGO: 20001 | wax 8 caracteres
NOMBRE: [ Frayecto de Grada || | Masimno 100 caracteras
PERTENECE AL PROGRAMA: i PR1--= Ing. de Sistemas--» PREGRADO V‘
CREDITOS: [ 8 lesnawissd NIVEL: [ 4o |Rangodetan
HORAS DE TRABAJO EN CLASE: !- } Max, 2 caracteres HORAS DE TRABAJO INDEPENDIENTE: ! 24 \ Méx. 2 caracteres
REQUISITOS: \ Mivel Aprob.:3 Editar Requisitos
“i E = s @ g
PROPOSITOS DEL CURSO: Ca
OBJETIVOS: Consaolidar en el estudiante su farmacisn integral que le permita:
e Diagnosticar problemnas y necesidades utilizando 10 conocimientas adguindos en |a universidad.
® Acopiary analizar la informacidn para plantear soluciones a problemnas y necesidades especificos
s Desarrollar planes y ejecutar proyectos que le permitan demostrar su capacidad en latoma de desiciones. ~
aff = YE
CONTENIDO:
CONTENIDO: Segln Proyecto de Grado a realizar,
N ef
BIBLIOGRAFIA:
BIBLIOGRAFIA: De acuerdo al Plan de Proyecto de Gradao
B L EE ©f
METODO:

Figura 62. Editar Asignatura.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

Registro: Este campo es automatico.

Caddigo: Es el cédigo que identifica cada asignatura. Maximo son 8
caracteres.

Pertenece al programa: La lista que se muestra son los nombres de
los programas existentes.

Créditos: En este campo se digita el nUmero de créditos asignados a
la materia. Debe ser entre un rango de 1 a 15.

Nivel: Se digita el nivel al que pertenece la materia en el programa.
Debe ser un numero entre 1 -11. El 11 se trabaja para asignaturas
pertenecientes a técnicas profesionales.

Horas de trabajo en clase: Son el numero de horas que se trabaja en
la clase semanalmente. Maximo dos caracteres.

Horas de trabajo independiente: Son el nimero de horas que se le
recomienda al estudiante a trabajar fuera de la clase. Maximo dos
caracteres.

Requisitos: Este campo contiene los requisitos para cursar la
asignatura: Es modificado con la ayuda del editor que se abre al dar
click en el boton ‘Editar Requisitos’.
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e Objetivos: El usuario digita los objetivos que tiene la asignatura con
ayuda del editor de texto html.

e Contenidos: Con ayuda del editor de texto html el usuario digita los
temas que se van a ver en el transcurso de la asignatura.

e Bibliografia: Con ayuda del editor de texto html el usuario digita la
bibliografia que los estudiantes pueden consultar para el desarrollo
de la asignatura.

e Método: con ayuda del editor de texto html el usuario digita el
método que se usara para el desarrollo de la asignatura.

EDITAR REQUISITOS

Esta pantalla sirve como editor de requisitos, es decir, aqui se modifican los
requisitos de una manera sencilla para el usuario. Se manejan dos procesos
volver (carga a la pagina de materias los nuevos valores) y valores iniciales (carga
en la interfaz los valores inicialmente mostrados).

El formulario consta de tres opciones donde puede escogerse sélo una, requisitos
y simultaneidad, nivel requerido & créditos requeridos. Para requisitos o
simultaneidad se debe escoger de la lista de las materias de niveles iguales o
inferiores a la de la asignatura que esta modificando una, dos o hasta tres
materias por cada una de las opciones. Nivel requerido es un campo de texto y se
encuentra entre los rangos de uno a once y los créditos aprobados también es un
campo de texto pero van en un rango de uno a once.

Para editar los requisitos se debe:

1. Dar click en el botdn ‘Editar requisitos’ de la pantalla de editar
asignaturas.
Modificar el formulario.
Dar click en volver. El formulario es validado y tiene que digitar los
campos dentro de los rangos permitidos.

2.
3.
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_INICIO___ CREDITOS ADMINISTRADOR INFO, GENERAL WIEMEROS SERVICIOS PROGRAMAS. EISLHOY  GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS.
Viarnes, 08 junic de 2007
G CEE I AMET RN
CODIGO: 20001 | Max, 8 caracteres

= | B

Editar Asignaturas

REGISTRO:

NOME ‘Méximn 100 caractares
INFORMACION
PERT K} “
CRED | 10 |Rengodetatd
O Reguisitos —_—
HORA IS DETRABAJO INDEPENDIENTE: [ max 2caracteres
REOQ!
Simulaneidad
~
Editar Asignaturas ks ® Nivel b ‘ Lot
Regquerido e
Crédit e kando l0s conocimientos adguiridos en [a universidad. =
Q et ‘ ‘ ar a problemnas y

le permitan sU i en latoma de i R

CONT|

i &] Listo © mnternet

|

Figura 63. Editar Requisitos.
GRUPOS

Aqui se guarda informacion sobre los grupos de la escuela de ingenieria de
sistemas e informética. A continuacion se describen cada una de las pantallas que
se trabajan.

ADMINISTRAR GRUPO
Esta pantalla solo es visualizada por el super administrador.

Para el ingreso a este menu debe estar registrado en el sitio con un perfil de
administrador. Los pasos para ingresar aqui son:

1. Loguearse como administrador desde el index.

2. Dar click en el menu Grupos..

3. Dar click en el menu Adm. Grupos.

= Editar Tipo de Grupo

Este servicio permite la creacion, edicion y eliminacion de los tipos de
grupos de la escuela.
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WNCIO  CREDMOS  ADWINISTRADOR DFQ.GRVERAL  MEWBROS  SERVICIOS PROGRAMAS EISHIOY  GRUROS CENTROESTUDIOS

Eilitar Tipo G viermes, 08 junio de 2007
i Tipa Grpo Olenar por ‘Registm v|| | @@@EEEDH

IDREGISTRO: 161 ACTIVO:

NOWBRE: \nvesﬂgacmn| M 20 caracteres

Ealtar Tipn Grunn

\Editar Grupo

Figura 64. Editar Tipo de Grupo.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:
e Registro: Este campo es automatico.
e Activo: Es un check que indica si el programa esta activo o inactivo.
e Nombre: Este campo guarda el nombre que se le va ha dar al tipo de
grupo, méaximo se le dan 20 caracteres.

= Editar Grupo

Esta interfaz permite la creacion, edicidén 6 eliminacion de los grupos de la
escuela por medio de la ayuda de la herramienta.
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Facultad de

UELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

arlza Ala arazona ario Ad

>GRUPDS=Adm. Grupos=Giupos EISI>Editar Srupo.

INICIO__ CREDITOS

Editar Grupo

Editar Tipo Grupo

Cditar Grupg

ADMINISTRADOR: INFO. GENERAL WIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
ernes, 08 junio de 2007

Qrdanar por: ‘Cnmgn v” | @@E J_\EED =

CODIGO GRUPO: &1 NOMBRE: |caLUmET | Max B0 caracteres ACTIVO:

LUIS IGNACIO GONZALEZ RAMIREZ
GRUPO TIPO: |Software  +| RESPONSABLES: NIDYA MARITZA ALARCON TARAZONA

Editar Responsables

INTEGRANTES:

DAMNY FELIPE VERGEL PABA
CAMILO ALFONEO MOLINA GIRALDO
FABIAN LEONARDO GLERRA PLATA
HARVEY MOLINA CHAPARR O
MILDRED JOHANA SOSA MORALES
OSCAR VILLAMIZAR BLANCO
ALWARO AUGUSTO COTE FLOREZ
HINA LUZ GARAVITO ROBLES
TITULO PAGINA: }Grupn de desarrollo de aplicaciones weh CALUMET 1Mé;{ 250 caracteres
Jap .
LOGO: IMAGEN DE GRUPQ:
< G | >
Esta imagen va en la portada de los grupos. Para la imagen Esta imagen se ubica en |a pagina del grupo. Se recomienda
del logo recomendamos dimensiones de 240 de alto por 240 que las dimensiones de la imagen sean de 240 de alta por
ancho v no sobrepasando un tamafio de 25kB 220 ancho v no sobrepasando un tamario de 25KB
El Grupo Software Calumet de 1a U Industrial de , desarralla ¥
G a parala 6n de |a informacién corporativa, mediante el uso de
DESCHIBCION tecnologias de Gltima generacion. Calumet nace el 21 de julio del 2003, con el propdsito de crear el
portal web de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informéatica, siendo este su primer praducto
Dotar a la Ezcuela de Ingenier&iacute,a de Sistemas de un Sitio Web con el fin de crear v&iacute,nculos
MISION: estrechos con los diferentes grupos de 151 , profesores,
Cansalidar un grupa con experiencia en tecnolog&iacute;as de EUacute;ima generacigoacte;n para el 4
VISION: desarrollo web, gue pueda aportar soluciones en el campa informEaacute;tico provectando a la escuela
" de Ingenier&iacute,a de Sistemas e Inform&aacutetica de 3 Universidad Industrial de tander el
ejigmplo de trabajo de investigaci&oacuten colectiva coma un prop&oacute;sito en la formaci&oacuten o
aul>  <li=Responsabilidad <>  <li-Nivel s&eacute;ptima en adelante <fli= <li=Freferiglemente
HEQISToS conacimientos en desarrollo wel =fi==/ul==p align="juslify’ class="Eslilo1"»5i deseas hacer parte de
= nuestro grupo software, puedes dirigirte a |3 Oficina LP222 Profesor Luis lgnacio Gonz&aacute,lez
Ram&iacute;rez 0 2 la Sala 1 de proyectos de grado. </p=

e £ o g
Correo electranico: galumet@uis edu ta

CONTACTO:

Figura 65. Editar Grupo.

Aqui se muestra un formulario que contiene los siguientes campos:

Registro: Este campo es automatico.

Nombre: Se digita el nombre que se le dara al grupo en maximo 60
caracteres.

Activo: Es un check que indica si el programa esta activo o inactivo.
Responsables: Se muestra la lista de los nombres de los que estan a
cargo de las actualizaciones de la informacion del grupo, como
requisito solo se solicita que sea usuario del sitio.

Integrantes: Es la lista de los integrantes del grupo y aqui no hay
ninguna restriccion.

Titulo pagina: Es el nombre del titulo que va ha salir en la pagina del
grupo.

Logo: Se carga la imagen del logo del grupo usando el editor de
texto html. Para las imagenes se recomienda un tamafio de 240 de
alto por 320 de ancho y un peso maximo de 25kb.
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e Imagen de grupo: Se carga la imagen del grupo que va ha salir en la
pagina de éste usando el editor de texto html. Para las imagenes se
recomienda un tamafno de 240 de alto por 320 de ancho y un peso
maximo de 25kb.

e Descripcion: En este campo de texto se da una breve descripcion del
grupo.

e Mision: Se digita la mision del grupo.

e Vision: Se hace referencia a la vision del grupo.

e Contacto: Este campo contiene una direcciéon de correo 6 cualquier
tipo de enlace donde se pueda a contactar el grupo O sus
responsables.

EDITAR RESPONDABLES

Se abre al dar click en el boton ‘Editar Responsable’ desde la pantalla de Adm.
Grupo 6 Actualizar grupo. Permite agregar o eliminar integrantes con el cargo de
responsables de la informacién montada en el sitio sobre el grupo.

Para agregar un integrante responsable se procede asi:
1. Con ayuda del buscador de usuarios se examina el sitio muestra una
lista de los usuarios posibles.
2. Al encontrar el usuario se da click en el botén ‘Agregar’.

Para eliminar un integrante responsable se procede asi:
1. Se daclick en el boton ‘eliminar’ del usuario que desea sacar.

ERSLHOY

MIEMEEOS SEHRCIOS PROGRAMAS

o S | :

ACTIVO: =]

GRUBGS CENTRO. 5 TUDI0S

Catevios do bisqueda pora usuasios: *|
Ok ”m:::cnd wabudianty O Cod Profesor (O Nombre '::I:Ef:‘:l;::;:ﬂt;:?:iﬁu
010432 [ Brwar | -
IDENTIFICACION |USUARIO HOMBRE DE USUARID :!__:
1520817 (T Danlal Eduata Ardils Paséio Agrogar |
LTS IGRACIO GONZALEZ RAMIREZ |
MIDYA MARITZA AUARCON TARAZONA [Cenminar |

=]

s
&l Lsto D Internet |
HINA LUZ GARNATO ROBLES
o]
TR0 PAGHA: Grupa de desareo de aplicationns wed CALUMET Mix. 250 caracleres

IMAGEN DE GRUPO:

£ >

ESts IMAgen va &n 13 ponada de fos groos. Pars s Imagen Esta mapen 8 ubica en Ia pAQing del grupo. Se recomienda
481 10G0 recOMANdAMOS Gemansionas da 140 08 3%0 par 240 quse 155 dimaneionas de 1a imagen sasn de 240 44 alto por
BACNO ¥ A0 SODFEPASENGD UM 1aMafo te 25KD 320 ancho ¥ o SCOMERAZINGD Un IAMAND U8 25KE

Figura 66. Editar Responsable.
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Al final se da en el botdn ‘cargar’ y sus cambios son reflejados en la pagina de
administracion de grupos.

EDITAR INTEGRANTE

Se abre al dar click en el botdn ‘Editar Integrante’ desde la pantalla de Adm. Grupo
0 Actualizar grupo. Permite agregar o eliminar integrantes registrados en el sitio 6
integrantes que no estén registrados.

Para agregar un integrante usuario de la EISI se procede asi:
1. Con ayuda del buscador de usuarios se examina el sitio muestra una
lista de los usuarios posibles.
2. Al encontrar el usuario se da click en el boton ‘Agregar’.

Para agregar un integrante no registrado en el sitio se procede asi:
1. Daclick en el botén No EISI.
2. Se digitan los datos del usuario: nombre, tipo de documento y cédula.
3. Por ultimo da click en el botén ‘Guardar’.

Para eliminar un integrante ya sea responsable 0 no se procede asi:
1. Se daclick en el boton ‘eliminar’ del usuario que desea sacar.

Voo oo ==

O, GEMERAL MIEMERIS SERMILIDS. PROGRAMAS EISLHCY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS.

A e R EEOXI :

CODIGD GRUPO: & HOMORE: CALUMET Mie, B0 carateres ACTIVO: =

LLRE INACID GONZALET RAMIREZ
GNP T BoSwan » RESPONSABLES: NIDYA MARTTZA ALARCON TARAZONA

EdiLar Raspons sbiles

MTEG L DANNY FELIPE VERGEL PABA,

CAMILO ALFONE0 MOLINA GIRALDD
FABIAN LEONARDO GUERRA PLATA
HARVEY MOLIMA CHAPARRO
MILDRED JOMANA EOEA MORALES
OECAR VILLAMUZAR BLANCO
ALVARO AUGLIETO COTE FLOREZ
HINA LUZ GARRVITO RODLES

E CedulapTL Cod wabudiarde O Chd Profesor
[(ouscar |

DANMYFELPEVERQELPARA [ fleear |
CAMILO ALFONSO MOLINA GIRALDG

FARMN LEONARDO GUERRA PLATA

HARVEY MOLINA CHAPARRO

MILDRED JOHANA 5054 MORALES e 14 imagen
B de aito por 240

Al final se da en el botdn ‘cargar’ y sus cambios son reflejados en la pagina de
administracion de grupos.

ACTUALIZAR GRUPO

Esta interfaz permite solo la actualizacion de la informacién del grupo a las
personas responsables, se maneja el mismo formulario de Adm. Grupo. Para
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actualizar un grupo solo hay que editar el formulario y dar click en el botén

‘Actualizar’.

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
M o Adrminis )

>BRUPOS>Actualizar Grupo

WO Ow

Facoliad de 5
Ingervesias

- Industrial de

B0 ] santinder

INICIO CREDITOS ADMINISTRADOR

Actualizar Grupo

CODIGO GRUPO:

GRUPO TIPO:

INTEGRANTES:

TITULO PAGINA:

LOGO:

DESCRIPCION:

MISION:

VISION:

REQUISITOS:

CONTACTO:

5.4 USUARIQOS EISI.

IHFO. GENERAL _MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY

MIDYA MARITZA ALARCON TARAZONA USTED ES DIRECTOR DE LOS SIGUIENTES GRUPOS: ’—CALUMET \] E

&1 NOMBRE: CALUMET ACTIVO:

LUIS IGNACI) GONZALEZ RAMIREZ

|Software v | RESPONSABLES:  MID'VA MARITZA ALARC ON TARAZONA
DANNY FELIPE VERGEL PARA

CAMILO ALFOME0 MOLIMA GIRALDO
FABIAN LEONARDO GUERRA PLATA
HARVEY MOLINA CHAPARRO
MILDRED JOHANA SOSA MORALES
OSCAR VILLAMIZAR BLANCO
ALVARO AUGUSTO COTE FLOREZ
HINA LUZ GARAYITO ROBLES

Editar Integrantes

!Grupu de desarrollo de aplicaciones weh CALUMET !Méx 250 caracteres

NET

1=

El Grupo Sofware CGalumet de la Universidad Industrial de Santander, desarralla aplicaciones ¥
soluciones informaticas para la administracion de a informacidn corporativa, mediante el uso de
tecnalogias de Ultima generacidn. Calumetnace el 21 de julio del 2003, con el proposito de crear el
portal web de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica, sienda este su primer producta

Dotar a la Escuela de Ingenier&iacute;a de Sistemas de un Sitio Web con el fin de crear v&iacute;nculos
con los grupos de 3

Congolidar un grupo con experiencia en tecnolog&izcute,as de &uacuteltima generaci&oacute,n para el
desarrollo web, gue pueda aporar i en el campo ico pr alaescuels
de Ingenier&iacute;a de Sistemas e Inform&aacUute;tica de la Universidad Industrial de Santander el
ejemplo de trabajo de investigaci&oacute;n colectivo como un prop&oacute;sito en la formaci&oacuten

~

=ul= <li=Responsabilidad </li=  <li-Nivel s&eacuteptimo en adelante <fli=  <li=Preferiblements
conocimientos en desarrallo web =/li=</ul><p align="justif" class="Estilo1">Si deseas hacer parts de
nuestro grupo software, puedes dirigirte 2 la Oficing LP222 Profesor Luis lanacio Gonz&aacute lez
Ramé&iacute;rez 0 3 la Sala 1 de proyecios de grado, </p=

E

GRUPOS _ CENTRO-ESTUDIOS
“Aarnes, 08 Jurlo de 2007

-

IMAGEN DE GRUPO:
. %
< | ¥
Esta imagen va en |a portada de |os grupos. Para la imagen Esta imagen se ubica en la pagina del grupo. Se recomienda
del logo recomendamos dimensiones de 240 de alto por 240 que las dimensiones de |z imagen sean de 240 de alto por
ancho v no sobrepasanda un tamafio de 25K 320 ancho ¥ no sobrepasando un tamafio de 25KA

Correo electronico: galumeti@uis.edu.co

Figura 68. Actualizar Grupo.

Estas pantallas pueden ser visualizadas por usuarios EISI, por medio del logueo, 6

por la sesion invitado ingresando directamente desde el index por medio del menu.

DOCENTES

s

Se muestra una lista de docentes clasificAndolos en profesores planta y profesores
catedra, ademas se muestra una imagen de cada profesor al pasar el Mouse
sobre el nombre del profesor y si da click sobre el nombre lo envia al espacio del
docente para visualizar mas datos sobre ellos.
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CONSULTAR DOCENTES

Se puede ingresar por el menu Miembros y luego dar click en docentes.

E 7 Faatladde | yyersiaad
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA e furtrial de.
e

Wooow

INICIO _CREDITOS INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
s3hada, 03 junio de 2007

Docentes CUERPO DOCENTE DE LA EISI a8

@ PROFESORES PLANTA

®ALFONSO MENDOZA CASTELLANDS

@ ELBERTO GARRILLO RINCON

® ENRIQUE SARMIENTO MORENO

® FERNANDO RUIZ DIAT

w© HECTOR NING QUINONEZ

@ HEMRY ARGUELLO FUENTES

® HUGO HERNANDO ANDRADE SOBA

w JAIME OCTAVIO ALBARRACIN FERREIRA
© JORGE HERRERA CASTILLO

© J0OSE CARCAMO SEFULVEDA

®JOSE DEJESUS LEON PEREIRA

@ LEOMEL PARRA PIMILLA

@ LUIE CARLOS GOMEZ FLOREZ

@ LUIB IGNACIO GONZALEZ RAMIREZ

w MANUEL GUILLERMO FLOREZ BECERRA
@ RAFAEL FERNARDO ISAACE GIRALDO

® SERGIO FERNANDO CASTILLO CASTELBLANCO

@ PROFESORES CATEDRA

w ALEXANDRA SORAYA BELTRAN CASTRO
wELIECER PINEDA BALLESTEROS

© EMIRO MUROZ JEREZ

® ERICK RAMON MENESES CUADROS
©FABIO ALFONSO REVES CORDERO
w JAVIER MAURICIO MARTINEZ GOMEZ
w JAVIER MEDINA CRUZ

© JAVIER RONDON GARCIA

© J0SE LUIS LEAL GOMEZ

® JUAM ANDRES MONTOYA ARGUELLO
© JUAN CARLOS REYES FIGUEROA

@ JUAN JOSE LAMDINEZ

© JUAN MANUEL DURAN MARIN

® LIS CLEMENTE TELLO GARAVITO

4 Internet
Figura 69. Consultar Docentes.

AGENDA EISI

Se muestran todas las actividades y calendarios de los docentes y de la escuela.
Para ingresar se da click en Info. General y luego seleccionamos Agenda EISI.
Cuando se abre la pagina se carga el calendario con todas las actividades activas
mostrando a que calendario pertenece. Ademas se despliega una lista donde se
muestran los calendarios activos del sitio.

Los calendarios se pueden visualizar de dos formas como calendario 6 como una
tabla, a continuacién se da una pequefia instruccién de su manipulacion.

VER CALENDARIO

Carga al entrar a la pagina y tiene un boton para pasar a verlo como una tabla. El
calendario consta de 14 meses doce del afio y el ultimo del afio anterior y el
primero del afio siguiente, los dias que tienen actividades programadas estan de
color diferente. Cuando se posesiona sobre un dia con actividades se despliega
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una pequefia ventana mostrando toda la informacién de las actividades de este
dia y el nombre del calendario al que pertenece.

: - Frclodde
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA ‘""":;‘(" Industral e “lﬁ

T o o e = . . Santander
5 Mecanicas
o #INFi. GENERAL»Agenda EI3I - @ @ e
INCI CREDTOS INFO, GENERAL MEMBROS SERVICIOS PROGRAMIAS BSHHOY  GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS |
sabade, 09 junio de 2007 |
Agenda EISI Al

VER CALENDARIO ;| Calendario General EIS| v
Calendario General EISI

CALENDARIO GENERAL DE LA ESCUEL| Calendario General EISI
Se encuantran os eventos de todos los calendarios de |REDY 31

S EINFORMATICA
o coma tabla haga click en el botdn.

Dic2006

(DI L M1 5

Mar2007 | Abr2007

| Feb2007
[ ol bl ]|

Jun2007 | Jul20T  Ago20dT |

1) e 5 | o ot 1 5 O e

0ct2007 | Nov2007
[0 o ] ] 5| ot ) 0 8

~Utima fecha para solicitar, enla |
Estuela, traslados y
simultaneidad para el primer
periodo académico del afio 2008
Calendario: PregradoAcuZ37

Figura 70. Ver como calendario.
VER CALENDARIO COMO TABLA
Se muestra la informacién de las actividades en orden cronoldgico, se muestra la

fecha, la actividad y el calendario al que pertenece. Para volver a ver como
calendario se da click en el botén ‘Ver como Calendario’.
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ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

=INFO. GENERAL>Agenda EIS|

NI CREDITOS NFO. GENERAL

.sébad‘o‘ [ junio de 2007
Agenda EISI bl

VER CALENDARIO ;| Calendario General EIS] v

CALENDARIO GENERAL DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS EINFORMATICA
Se encuentran los eventos de todos l0s calendarios de la EISI. Si desea ver el calendario coma tabla haga click en el botdn

|

Apertura de inscripciones (Publicacion de Cupos disponitiles) Calendario
FregradoAcuZ3?

Regreso devacaciones de Profesares v Persanal Administrativo, Calendario

Enera 11

PregradoAcu2ar
Enera 15 Pago de Matricula. Uitima plazo Calendatio: PregradoAcu2a?
Erero 18 Fin Watricul Acadérnica correspondiente al primer periodo académico de

2007, wia Intemet Excepto Facultad de Salud. Calendario: PregradoAcu2a?

Enero 22 al 26: Watricula Académica para la Facultad de Salud,
Energ 22 ramespondiente al primer periodo académico de 2007, en cada Escuela
Calendatio: PregradoAcua?

Entrega de hararios & os estudiantes en las eseuelas Calendario

B PregradoAcu23?
Uit dia nara recibo de as solicitudes de reliquidacion en la Oficina de
Liguidaciones v de documentos regueridos par el Comité de Matriculas
Enero 30 i S R :
Plazo Ultimo para la inscripeion al Fondo Patrimanial en Bienestar
Universitario. Calendario: Pregradofcu23?
Enern 30 Enera 30 a Febrero 1: Revisidny ajuste de asignaturas matriculadas, por

parte del estudiante. Calendario: PregradoAcu2a7?

Entrega, por parte de [0s decanatos, de [a actividad académica de Docentes
Febrar 2 de Planta a la Vicerectoria Académica, asi como de la solicitud de
nombramients de Profesores de Catedra. Calendario: PregradoAcu2a?

Iniciacion de clases correspondientes al primer periodo académico de 2007
Calendario: Fregradocu2a?

Fecha limite para entregar proyectos de grado en las Escuelas para efecto de
su respectiva evaluacion y calificacion. Calendario: PregradoAcu2at

Cavara Febrero 21 al 23: Verificacidny ajuste de la matricula académica, por parts de ¥

Figura 71. Ver como tabla.

Febrer &

Febrer &

EISI - HOY
DESTACADOS, CARTELERA Y NOTICIAS

Estos articulos tienen acceso desde el index de dos modos: Por el contenido 6 por
el cuerpo del index dando click en ver mas.

= Resumen de Articulos
Se muestra un resumen de todos los articulos. Para ver el articulo en
detalle se da click en Ver mas. Esta pantalla contiene por cada noticia la

fecha de publicacion, el titulo del articulo, el resumen del articulo, el autor
del articulo y una imagen alusiva al articulo.
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=EISHOVECartelera. 9 B

| e ——— —— — — = —— ———
| INICIO CREDITOS INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISIHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
| sibado, 09 junio de 2007

Cartelera )
FPublicado ef 08 de Junio de 2007 |
TRABA.JO DE GRADO ‘
Se reguiere estudiante para realizar trabajo de grado en el grupo de desarrollo CALUMET responsable del sitio de la Escuela
EDITADO POR: Luis lgnacio Gonzalez Ramirez-=Administradar - [
Publicado ef 05 de Junio de 2007
TRABAJO DE GRADO B
Se requiere estudiante para realizar frabajo de grado en el Sistema de Trabajos de Grado CPGWeb.
EDITADO POR: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez-=Administrador
ver mas [+
Publicado ef 08 de Junio de 2007
UNA VEZ MAS LOS ARBITROS AYUDAN A LOS ARGENTINOS
2 M Yuelve y juega, una wez mas un arbitro, deja sin posibilidades a un eguipo colombiano de jugar [a final de un importante tormeo. Publicadao par:
BN Ermiro Mufinz Jerez =Profesor Catedra
EDITADO POR: Emiro Mufioz Jerez-=Catedra
ver mas[+].
Pubilicacio ef 07 de Junia de 2007
EGRESADA DE LA UIS SELECCIONADA PARA BECA CEF 2007-2008
Egresada de |a Escuela dentro de los candidatos seleccionados para beca CEF en el periodo universitario 2007-2008
EDITADO POR: Luis |ghacio Gonzélez Ramirez-=Administrador
ver mas [+

152

Figura 72. Resumen de articulos.

= Ver articulo detallado

Muestra la noticia completa y esta compuesta por el titulo, el resumen, la
imagen, el autor y el contexto como tal del articulo. Tiene un menu para
navegar en €l, atrds, adelante y el de inicio, este ultimo lleva el usuario a la
pagina donde aparecen todos los articulos resumidos.

TRABAJC DE GRADO
Be requiers estudiants PAra resAzEr MADA0 O Orado en &l grupo de desamolio CALLIMET responsable del
sitio de la Escueta.

Fubi o oof, LUES 1003210 GOnZAles

Se rem para desarrolls o8 sopone ¥ ol tes mbdulos del sitic EXSHeb. Ademnds realizard ol andlisis y disefio de nusvos
aemicios
AUnQuE o $8 pone 4 Blo ¥ GRSUECAS DErA 18 SEIECCION, 38 BCIArS QU S8 ITADEIEF COR 5P, mysal, tome sl himi

ENtrabiajo 54 ABLANEAEA 6 145 53145 06 GASAMGNO 08 RUGSI BSCUBIA ¥ CORAMA Lon & 16SPAIAD A8 gIUpa
D@ inlciarse gl proyeco s pastir del prixime mes, exte se estard finalizando & medisdos del 2004, vempo en & cusl &l estudisnte cursard Fabsjo de Grasa |y Il
Los interesatios pueden hacor Begar una b hoga go vida & 1 ofeing LP 223 o con of Profesar Lisks Ignicia Goreile: R

Lag hojas de vida se recibiran hasta e 27 de Junio,

Figura 73. Ver articulo detallado.
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REVISTA

En ella se muestran los articulos publicados por los integrantes de la revista
Augere. El ingreso al menu lleva el siguiente recorrido: Da click en EISI-HOY,
luego en ese menu selecciona Revista.

= Ver portada

Esta es la primera pagina que carga cuando el usuario ingresa ya sea por el
contenido 6 por el menud. Y contiene una noticia encabezando la pagina a
la cual se le denomina portada, esta noticia va en la seccién portada y es la
mas importante o de mayor interés para los usuarios, en la parte izquierda
frente a la noticia de la portada se encuentra un menu con las secciones
existentes y en la parte inferior tiene un resumen de los articulos que estan
clasificados por secciones.

Desde esta pagina se puede ingresar al resto de interfaz permitidas a los
usuarios de la siguiente manera: Para las secciones por el menu de
secciones dando click en la opcion deseada, para detallar una noticia
selecciona ‘ver mas’ y para ingresar al historial se da click en el menu de
tercer nivel donde dice ‘Ver Historial'.

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

. >EISFHOY=Revista. w @ @ w @

INICIO CREDITOS. INFO. GENERAL MEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS
. sdbado, 09 junio de 2007
Revista PORTADA e
HACKING: UNA CURIOSIDAD PELIGROSA
. o SECCIONES
Cada vez mas personas sin mayares conocimientos de programacion realizan acciones
encaminadas a vinlar sistemnas de computallll w CULTURA
wer mas(+]. @ PORTADA,
w REFORTAIE
SECCIOMES
Yer historial CULTURA
g1 A ANTARTIDA SUFRE EN 2006 LA MAYOR PERDIDA DE DE UNA COSA HABER S1YA SE ARREGLO SI
El nivel de ozono en el planeta se ha reducido en un 0,3% cada afio durante |a dltima década La molécula atmosférica de ozono protege al
planeta de log rayos ultravioleta, por 1o gue la pérdida en |3 Antatida es grave, informeé 1a Agencia Espacial Europea (ESA). Las mediciones de |a
masa de 0zono realizadas por el satélite Envisat de la ESAIndicaron en octubre una pérdida de 40 millones de toneladas, superando el anterior
récord de 39 millones de toneladas del afin 2000, informd |a Agencia en un comunicado de prensa
PORTADA
HACKING: UNA CURIOSIDAD PELIGROSA -
Cada vez mas personas sin mayores conocimientos de programacion realizan acciones encaminadas a violar sistemas de computallll
ver mas[+]
REPORTAJE

Figura 74. Portada.
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= Ver Seccion

Esta interfaz se accede desde el menu que se encuentra en la portada. Se
muestra una el nombre de la seccién y por cada articulo una imagen del
articulo, el titulo y un resumen. Esta interfaz tiene una casita la cual vuelve
a la portada de la revista.

T WO

INICIO. _CREDITOS INFO. GENERAL _MIEMBROS _SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY _GRUPOS

7 “=3bado, 09 jurio de 2007
Revista

LULTURA

LA ANTARTIDA SUFRE EN 2006 LA MAYOR PERDIDA DE DE UNA COSA HABER S1YA SE ARREGLO SI

El nivel de 0zono en el plansta se ha reducido en un 0,3% cada afio durante I3 Oitima década. La molécula atmostérica de ozono protege al
planeta de 10g rayos Ultravioleta, por o que 3 pérdida en la Antartida es grave, informad |3 Agencia Espacial Europea (ES&). Las mediciones de
la masa de ozono realizadas por el satélite Erwisat de la ESA indicaron en octubre una pérdida de 40 millones de toneladas, superando el

anterior récord de 39 millones de toneladas del afio 2000, informa |a Agencia en un comunicado de prensa .W

War histarial

Figura 75. Seccion.

= Ver Articulo

El articulo se muestra de manera detallada, es decir, muestra el nombre de
la seccidon a donde pertenece, una imagen, el titulo, un resumen y por
ultimo el contexto. Se cuenta con flechas de navegacion que permite
movilizarse por todos los articulos activos y con la casita puede regresar a
la portada de la revista.

—mIcIo CREDITOS INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS. CENTRO-ESTUDIOS

sabado, 03 junio de 2007 |
o d

PORTADA

HACKING: UNA CURIOSIDAD PELIGROSA
Cada vez mé&s personas sin mayores conocimientos de programacian realizan acciones encaminadas a
winlar sistermnas de camputoliil

His Informacidn original: ENTER 2.0

Ver histarial
Gonzala Pifieras
ganpin@eltiempo.com.co

La curiosidad matt al gato advierten Ios abuelas. ¥ @ veces es mejor hacerle caso a su sabidur(a histdrica, porque aungus Ia curiosidad no hace parte de la lista de los
siete pecados capitales, esta tentacion puede ocasionar grandes problemas. Incluso, puede llevar a la carcel a quienes ceden a ella

En Ia actualidad, hay un fendmenn gue crece a ritmo vertiginoso: el hacking, qus en rminos sencillos 8¢ realizar actividades licitas a través de redes de computadores;
por ejemplo, es el casa de las personas gue penetran en |0s computadores de empresas por Internet, o de aguslios que crean o usan mabware (software maligno),
spyware (software espia) y roolkits (software gue permite al hacker acceder ilicitaments a un sisterma informatico)

Afios alrés, esta actividad era practicada casi exclusivamente por delincuentes informaticos, pero su piblico ha aumentado y personas sin mayares conocimientas de
programacin e informatica han digitado su entrada a este munda subterranea

“Lo comin es que 1as personas se inicien en el hacking por simple curiosidad. Por Io general, esta inquietud 105 lieva a probar |a efectividad de ciertas herramientas para
ingresar o escalar privilegios en un sistema®, comenta Rafa Nifiez, experto en cibercrimen

Para Ricardo Céspedes, Jefe de tecnologia de Etek (empresa especializada en seguridad informatica), la penetracion de Internet en los hogares hace que el acceso a
hertamientas, manuales ¥ gufas relacionados can hacking estén al alcance de las manos. "Esto, impulsado por la manera en gue se relacianan muchas personas hoy
(especialmente los Gvenes), mediante chats y otras tecnologicas, Ia v bisqueda de figuracion de los internautas™”

La curiosidad no es la nica razon para hacer hacking. Segdn Jorge Arango, gerente de senicios de seguridad de Getranics (firma experta en seguridad informatica),
hasta los lins ramanticos se convierten en una causa. “Las situaciones de infidelidad a celos impulsan al ofendida @ penetrar en cuentas de carrea o archivos privados”,

Sl e

Figura 76. Articulo.
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= Historial

Este servicio consiste en permitir tener acceso a los articulos publicados en
ediciones anteriores. La interfaz carga haciendo una busqueda de un mes
atras.

Para realizar un proceso de la busqueda se usa el buscador, este trae dos
fechas la primera indica desde donde necesita buscar el usuario y la
segunda indica hasta donde se desea buscar. Finalmente se da click en
Buscar, si la busqueda fue satisfactoria se muestra un mensaje con los
resultados de la busqueda de lo contrario el mensaje es negativo y no se
muestra ningln registro.

En el cuerpo de la pagina se muestran los resultados de la busqueda
clasificadas por secciones y en cada uno de ellos al igual que en la pantalla
de secciones se ve el resumen de los articulos.

— WO

NiCIo CREDITOS INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISLHOY GRUPOS CENTRO-ESTUDIOS.
5 =Abada, 03 junio de 2007
Revista BUSCAR
DESDE [2007-04-01 &, HASTA: [2007-06-08 11 &,
= s BUSCAR
BT
S
— SULTADOS DE LA BUSQUEDA

SECCIONES

CULTURA

=LA ANTARTIDA SUFRE EN 2006 LA MAYOR PERDIDA DE DE UNA COSA HABER SIYA SE ARREGLO SI

El nivel de 0zono en el planeta se ha reducido en un 0,3% cada afio durante 12 Gltima década. La molécula atmosférica de ozono protege al
planeta de los rayos ulftravioleta, por 1o que la pérdida en |a Antartida es grawe, informd |a Agencia Espacial Europea (ESA) Las mediciones de la
"9 masa de ozono realizadas por el satélite Envisat de 12 ESA indicaron en octubre una pérdida de 40 millones de toneladas, superando el anterior
e ] r<cord de 30 millones de taneladas del afio 2000, infarmd 1a Agencia en un comunicada de prensa

ver mas[+]

PORTADA

GRANDES FIRMAS CAZAN TALENTOS EN LA U
Grandes firmas buscan a sus nuevos talentos en los campus universitarios por medio de oportunidades para viajar a conocer sus instalaciones
v 1a posibilidad de quedarse trabajando un tiempo de prueka

ver mas(+]

REPORTAJE

Figura 77. Historial.

CURSOS

Los cursos muestran informacion de talleres, conferencias y cursos de interés para
los usuarios del sitio.

Por cada curso se muestra un link para facilitar la navegacion cuando haya varios.
Cada curso consta de la siguiente informacién: La fecha de publicacién, ubicada
en la parte superior de la tabla, seguidamente el titulo del curso y en el cuerpo de
la tabla se muestra la introduccion, objetivos, temario, imagen, informacion basica
como duracion, fecha de inicio, horarios, lugar, conferencista y valor. También se
cuenta con informacién complementaria, nombre de responsables, nombre de
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patrocinadores, direccién donde se puede ampliar la informaciéon y el nombre de la
persona que edito el curso. Si deseamos volver al menu inicial damos click en la
flecha que indica arriba.

ENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

== e e T S T
=] - D, GERERAL i SERLIDs Lot i) L __ElSLHOV, _GAPG
Cimgas o J “
CURSOS, CONFERECIAS Y SEMIMARIOS
w CONFERENGIALA SANA D C i AL T RENOIVIENT D G CAR
COMHEHENCIA LA TIHOAMERICANA DE COMPUTACION Uk ALTO RENDIMIENTO CLEAR
INTRODUCCION
La Conferencis L d de Alto (CLCAR 20073 busea afrecer un espacio
de presentacsin del estado del are an el desanolio da sistemas 08 aito randimiento paraleios y distibuidos en
un conten Fandial, peo 5 A8 Tallas ¥ Proyecins AR oam e anc: ]
00
Busca ofrece wupatio de presentacicn del vstado del arle en o desarollo de gistemas de o rendimiento
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Figura 78. Cursos.
PROGRAMAS

En los programas se muestra toda la informacion de los planes de estudio y las
asignaturas que lo conforman.

MENU PROGRAMAS
Se muestra el menu principal y carga al iniciar el servicio, este se compone de

cuatro items: Pregrado, maestria, especializacién y diplomado. En cada uno de
estas opciones hay varios planes de estudio de estas ramas.

SPROGRAMATFianes du Esbudin,

—————— — — = o — T
IHICHY CHELHIOS IHFL, GEMERAL MIEMBRCS SERVICIS PROGHRAMAS EIS1HOY GRUPOS CENTRO ESTULIOS '
sdoade, 0% junio de 2007 | |
Plaves e Estinlio ~ll

PROGRAMAS ACADEMICOS OFRECIDOS

wFREGRADG @ MAESTRIA @ ESPECIALIZACIGN @ DIPLOMADO

Figura 79. Menu Programas.
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VER PLAN DE ESTUDIOS

Se visualiza al darle click en el menu principal abriendo el plan de estudios
seleccionado. EI menu principal no desaparece y abajo se despliega el plan de
estudios con sus respectivas asignaturas, se muestra el codigo de las asignaturas,
el nombre, los créditos, los requisitos y estan catalogadas por niveles.

INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

INICIO CREDITOS

RAL MIEMBROS _SERVICIOS "PROGRAMAS. _EISIHOY GRUPOS

Planes de Estudio

ode
PROGRAMAS ACADEMICOS OFRECIDOS |

wPREGRADO © MAESTRIA @ ESPECIALIZACION »DIPLOMADO

ING. DE SISTEMAS REFORMA

CODIGO MATERIA CREDITOS REQUISITOS
22874 Algebra Lineal 4 - =
21211 Taller de Lenguaje 3
20252 Caleulo | 4
22048 Fundamentos de Programacion 4
22949 Guimica Basica 4
21274 |Cultura Fisica y Deportiva 1

CODIGO | MATERIA CREDITOS 'REQUISITOS.
20253 Caleulo Il 4 R:202562
22108 |Ffica Cludadana 3
22852 Biologia para Ingenieros ) R:22048
22851 Programacidn Orientada a Objetos 4 22048
22850 Fisica | 4 ]

21215 Ingles | 4

£ODIGO. _MATERIA CREDITOS £ IT0S.
22954 Maternaticas Discretas 4 R:22979
20254 Caleulo Il 4 R:20253
22129 Ingles Il 4 R21215
22053 Fisicall 4 R:20262 R:22850
22055 Estructuras de datos y dnalisis de algotitmos 4 R:22951

. __wms | ke

CODIGO WATERIA CREDITOS. REQUISITOS
22858 \wutdmatas ¥ Lenguajes Formales 4 R:22954
20255 Ecuaciones Diferencizles 4 R:20254
22957 Electricidad y Electranica 4 R:22953
22959 Base de Datos | 4 R:22955
22958 Fisica lll 4 R:20253,R:22953

Figura 80. Planes de estudio.
VER MATERIAS

La interfaz presenta un breve resumen de la asignatura seleccionada en la pagina
de planes de estudio, basta con dar click en el nombre de la materia.

El menu principal sigue intacto pero en el cuerpo se muestra el nombre de la
materia, el nimero de horas de trabajo en clase, el nimero de horas de trabajo
independiente, el propdsito, el contenido, el modelo que el docente va ha seguir y
la bibliografia a seguir, ademas si tiene requisitos muestra el codigo y el nombre
de las materias que son requisitos.

172



. . Facladdn
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA "‘“"’;’: Industrial de

) a 5 - S M Santander
WOV == -
*PROGRAMAS? Planes d= Estudio. -

IO CREDITOS INFO. GENERAL MIEMEROS SERVICIOS PROGRAMAS L8 SR, S BIR S
sabado, 04 jurio de 2007

Planes (e Estudio

1=

PROGRAMAS ACADEMICOS OFRECIDOS

@PREGRADOD wMAESTRIA wESPECIALIZACION @ DIPLOMADO

Sistemas Digitales
Horas Semanales de Trabajo en Clase: 4 Horas Semanales de Trabajo Independiente: 3

PROPOSITOS DEL CURSO:

o Establecer modelos matematicos de soporte & la solucidn de problemas en el drea de la ingenierfa, mediante la
I tacio ot it para el iento digital de imagenes
» Desarrollar algoritmos que permitan la extraccion de idnyla an de para por medio de
imagenes digitales
= Brindar un soporte conceptual a |a investigacidn que se realiza en |a EIS1, en el drea del tratamiento digital de
imagenes.
» Propiciar al uhampiente i donde pueda b en ingeniera

CONTENIDO:
1 Herramientas para: disefio, simulacion y ensamble.

1.1, Algebra de BOOLE

1.2 Técnieas de simplificacion de funciones de BOOLE
1.3, Estandares de notacidn.

1.4, Compuertas [ogicas.

1.5, Cireuitos integrados

1.B. Sofiware de simulacidn y disefio de circuitos 1dgicos.

1. Circuitos combinacionales.

2.1, Conceptos hasicos.

2.2, Modelo general de los circuitos combinacionales.

2.3. Clasificacion de los circuitos combinacionales.

2.4. Disefio de circutos combinacionales al nivel de pequefia escala

[E3

MODELO Y ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS:

El profesor hace una exposicion tedrica de conceptos con participacion del estudiante para hacer preguntas para
aclarar dudas a los temas expuestos o para hacer comentatios de lecturas preliminares al tema expuest y una
préctica en el laboratorio para comprobary aplicar los conceptos expuestos por el profesory de [as lecturas
recomendadas.

Pracficas en el laboratario, seqin un manual de |aboratorios, para comprobar lo expuesto en la teoria
Presentacidn de algunos videos de aplicaciones de Iog sistemas digitales

Talleres de disefio ldaico de circuitos combinacionales y secuenciales.

BIBLIOGRAFIA:

» . MORRIS Mano, Disefio Digital. Prentice Hall, 1987
+ . MORRIS Mano. Innenieria Computacional. Disefio del Hardware. Prentice Hall. 1391

Figura 81. Materias.

GRUPOS

Se muestra informacion de los grupos de la escuela de ingenieria de sistemas e
informaticas y se clasifican en diferentes tipos.

VER TODOS
Esta interfaz se carga al seleccionar el servicio, muestra todos los grupos de la
escuela clasificados en los tipos existentes, si algun tipo no contiene grupos, éste

simplemente sale vacié. Por grupo se muestra el logo, el nombre del grupo y la
descripcion del grupo.
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»GRUPOS=Grupos.

DITOS INFO. GENERAL MIEMEROS SERVICIOS PROGRAMAS CENTRO-ESTUDIOS

<ibaro, 09 junio de 2007 |

Grupes

GRUPOS DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS EINFORMATICA

GRUPOS DE SOFTWARE

GRUPO DE DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CALUMET

’ El Grupn Software Calumet de 12 Universidad Industrial e Santander, desamolla aplicaciones y saluciones infarmaticas parala adminisbacian de
: I3 informacidn corporative, mediante el uso de tecnologias de dima generacion. Calumet nace el 21 dejulio el 2003 con el propasito d crear el

[:ﬂum portalwed de la Escuela de Ingenisrta de Sistemas @ Informética, siendo este su primer producto.

GRUPD 51IE

GRUPOS DE EVENTOS

NULL
Mo guardarvacia este campo

Figura 82. Todos los Grupos.

VER GRUPO

El ingreso a esta interfaz se hace dando click en el logo del grupo en la pagina
donde se cargan todos los grupos. Aqui se muestra informacion detallada del
grupo como:

Nombre o titulo del grupo.

Imagen del grupo.

Descripcion general.

Mision.

Vision.

Vinculados, aqui se visualiza una tabla con los nombres de los integrantes
del grupo.

Requisitos para ingresar.

La direccién de contacto del grupo.

Fecha de la dltima actualizacion de la informacion.

Nombre de la persona responsable de la ultima actualizacion.
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*GRUPOS:Grupos. 9 ot

INICIO

CREDITOS INFO. GENERAL MIEMBROS SERVICIOS PROGRAMAS EISI-HOY GRUPDS CENTRO-ESTUDIOS

Grupos

sabado, 03 junic de 2007

ar
GRUPO DE DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CALUMET

Descripeion genetal
Misidn

Wisidn

Vinculados

Requisitos para ingresar
Contacto

DESCRIPCION GENERAL
El Grupn Sofware Calumet de |a Universidad Industrial de Santander, desarrolla aplicaciones y soluciones infarmaticas para la adrinistracidn de la informacién corporativa, mediante
el uso de tecnologias de dltima generacion. Calumet nace &l 21 de julio del 2003, con el propdsito de crear el portal web de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica, siendo
este sU primer producto.

%
MISION
Dotat & la Escuela de Ingenieria de Sistemas de un Sitio Wieb con el fin de crear vinculos estrechos con los diferentes grupos de interésiestudiantes, profesores,egresadaos,
EMpresas)

+
VISION

Caonsolidar Un grupo con experiencia en teenalogias de ditima generacidn para el desarrallo web, gue pueda apartar soluziones en el campo informatico prayectanda a la escuela de
Ingeniatia de Sistemas e Informatica de la Universidad Industrial de Santander el ejempla de trabajo de investigacion colectivo como un propdsito en la farmacion de futuros ingenieros
en nuestra pais

.Q.
VINCULADOS
LUIS IGMACIO GONZALEZ RAMIREZ Frofasor
DANNY FELIPE VERGEL PABA Integrante
CAMILO ALFONSO MOLINA GIRALDO Integrante
FABIAN LEONARDO GUERRA PLATA Integrante
HARVEY MOLINA CHAPARRD Integrante
MILDRED JOHANA SUSA MORALES Integrante
OSCAR VILLAMIZAR BLANGO Integrante
ALVARD AUGUSTD GOTE FLOREZ Integrante
HINA LUZ GARAVITO ROBLES Integrante
NIDYA MARITZA ALARCOM TARAZOMNA Integrante
S
REQUISITOS PARA INGRESAR
¢ Responsabilidad
o Mivel séntima en adelante
o Preferiblemente conocimientos en desarrallo web
81 deseas hacer pare de nuestro orupa software, puedes dirigirte a la Oficina LP222 Profesor Luis lanacio Ganzalez Ramirez o a 13 Sala 1 de provectos de grado
.Q‘
CONTACTO
Corren electrnico: calumet@uis.edu.co
.‘\.

ULTIMA ACTUALIZACION: lunes, 04 junin de 2007
POR: Nidya Maritza Alarcon Tarazona

Figura 83. Grupo.
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6. DOCUMENTO DE PRUEBAS DEL SISTEMA

En este capitulo se presentan las pruebas realizadas al sistema para garantizar
que ha sido desarrollado correctamente, sin errores de disefio y/o programacion;
para esto se realizaron pruebas de verificacion y de validacién. A continuacion se
describiran los resultados obtenidos en cada tipo de pruebas.

6.1 PRUEBAS DE VERIFICACION

Las pruebas de verificacion realizadas al sistema tienen como objeto garantizar
gue el software funciona correctamente de acuerdo a las especificaciones de
requisitos. De esta manera se realizaron pruebas por componente y pruebas de

integracion.

= Pruebas por componente: Esta prueba fue realizada para los casos de uso
en cada prototipo, a continuacion se presentan estas pruebas.

PRIMER PROTOTIPO

- Caso de uso “Consultar Revista”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema muestra de manera correcta los articulos activos. OK
El sistema muestra de manera correcta las secciones OK

existentes y sus contenidos.

El sistema realiza la blsqueda en el historial de manera OK
correcta mostrando los articulos correspondientes.

Caso de uso “Consultar Calendario”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema visualiza el calendario de manera correcta. OK
El sistema visualiza el calendario como tabla. OK
El sistema carga todos los calendarios activos. OK

Caso de uso “Consultar Docentes”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO

El sistema carga la lista de todos los docentes activos de la OK
escuela clasificAndolos en cétedra y planta.
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El sistema muestra la imagen del docente al pasar el Mouse
sobre el nhombre del docente.

OK

El sistema carga el sitio del docente cuando se le da click en OK
el nombre.
Caso de uso “Consultar Programas”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema muestra todos los programas correctamente en el OK
menu principal.
El sistema carga los planes de estudio correctamente OK
clasificAndolos por niveles.
El sistema muestra la informacion correctamente de las OK
asignaturas al dar click sobre el nombre en el plan de
estudios.
Caso de uso “Consultar Articulos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema muestra correctamente la informacion de los OK
articulos segun el servicio solicitado.
Funcionan adecuadamente todos los botones para navegar OK
en los articulos.
Caso de uso “Consultar Cursos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema carga correctamente la informacién de los cursos. OK
Funcionan adecuadamente los botones de navegacion. OK
Caso de uso “Consultar Grupos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema muestra correctamente la informacion de los OK
cursos tanto detallada como resumida.

OK

Funcionan adecuadamente los link para ingresar a detallar la
informacion de un curso.
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Caso de uso “Guardar Grupos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita guardando correctamente los grupos OK
creando su respectiva carpeta y foro en el sitio y verificando
gue no se dupligue el nombre.
Caso de uso “Eliminar Grupos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina correctamente los grupos, anulando foro y OK
eliminando carpeta del sitio.
Caso de uso “Guardar Cursos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita guardando correctamente la OK
informacion de los cursos de la escuela.
Caso de uso “Eliminar Cursos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina correctamente los cursos. OK
Caso de uso “Guardar Articulos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita guardando correctamente los articulos OK
segun el servicio que solicito.
Caso de uso “Eliminar Articulos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina correctamente el articulo que se solicito. OK
Caso de uso “Guardar Actividades”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema carga correctamente la lista de los calendarios OK
existentes.

OK

El sistema crea y edita guardando de manera correcta los
eventos.
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Caso de uso “Eliminar Actividades”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina las actividades correctamente. OK
Caso de uso “Guardar Materias”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita guardando la informacion de las OK
asignaturas correctamente.
El sistema valida campos necesarios para su creacion. OK
Caso de uso “Eliminar Materias”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina las asignaturas de manera correcta. OK
Caso de uso “Editar Acuerdo”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema actualiza el acuerdo de manera correcta. OK
Caso de uso “Editar Informacion”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema permite editar informacion de las categorias de OK
planes de estudio correctamente.
Caso de uso “Crear Lineas”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema permite crear planes de estudio correctamente. OK
El sistema carga la lista de las categorias de los planes de OK
estudio correctamente.
Caso de uso “Editar Docentes”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO

OK

El sistema permite editar la informacién de los docentes
correctamente.
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El sistema permite crear docentes correctamente.

OK

El sistema elimina docentes de manera correcta. OK
PROTOTIPO FINAL
- Caso de uso “Guardar Tipos de Grupo”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita guardando los tipos de grupo de forma OK
correcta.
Caso de uso “Eliminar Tipos de Grupo”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina tipos de grupo correctamente. OK
Caso de uso “Editar Integrantes 6 Directores”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema permite buscar estudiantes registrados en el sitio OK
de manera correcta.
El sistema permite agregar usuarios registrados en el sitio de OK
manera correcta.
El sistema agrega estudiantes no registrados en el sitio de OK
manera correcta.
El sistema elimina integrantes o responsables correctamente OK
Caso de uso “Eliminar Calendario”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina correctamente calendarios y con el sus OK
eventos.
Caso de uso “Guardar Calendario”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita calendarios guardandolos OK
correctamente.
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Caso de uso “Agregar Requisitos”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema carga correctamente los datos del campo en la OK
interfaz.
El sistema devuelve correctamente los datos de la interfaz al OK
campo.
El sistema inicializa valores adecuadamente. OK
Caso de uso “Guardar Docentes”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema crea y edita docentes guardandolos y creando sus OK
respectivas carpetas y foros correctamente.
Caso de uso “Eliminar Docentes”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema elimina docentes y con el sus carpetas y foros de OK
manera correcta.
Caso de uso “Actualizar Docentes”

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
El sistema actualiza crea los usuarios nuevos y activa los OK
docentes existentes en division.

*» Pruebas de integracion: Esta prueba se realiz6 al finalizar el desarrollo del
sistema, el objetivo de ésta fue verificar que los prototipos se integraban
adecuadamente para que cumplieran con las funcionalidades que requeria
el sistema.

PRUEBA REALIZADA RESULTADO
OK

El sistema realiza correctamente la presentacion de los
menus de acuerdo al tipo de usuario que ingrese a la
herramienta.

El sistema realiza correctamente las consultas a las base de OK

datos de acuerdo al usuario que esta realizando esta accion.

Cada usuario accede Unicamente a las paginas autorizadas OK

para su tipo de usuario.
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6.2 PRUEBA DE VALIDACION

Esta prueba se llevo a cabo en cada prototipo verificando que las validaciones
realizadas respondieran a lo dispuesto, de esta manera, se observo que la captura
de datos, seleccion de items, almacenamiento de informacion y los contenidos de
los datos eran validados correctamente, evitando que se incluyera campos vacios
o informacion incorrecta en la base de datos.
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http://www.clikear.com/manuales/uml/
Guia de orientacion de uml y diagramas.
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Sitio oficial del editor de texto html FCKeditor, una guia de configuracién para esta
herramienta.

http://mysqgl.conclase.net/curso/index.php
Se da instruccion sobre la instalacion y configuracion, ademas de conceptos
béasicos de bases de datos.

http://www.webestilo.com/javascript/
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CONCLUSIONES

Con esta nueva version de automatizacion se confirma que las paginas de
servidor Java (JSP) representan una tecnologia cada vez mas aceptada para
construir aplicaciones web dindmicas que pueden acceder a bases de datos y
proporcionar una experiencia interactiva a los usuarios del sitio.

El empleo de software libre permite a las organizaciones contar con
herramientas de alto rendimiento para el desarrollo de proyectos. Una de las
ventajas mas significativas es el hecho de mantener soporte tedrico y técnico
a través del Internet, brindando a sus usuarios ayudas suficientes. La
Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica, como parte de una entidad
gubernamental, ve favorecidos sus intereses al poder mantener sus
aplicaciones bajo el concepto de libre licencia, ya que no incurre en costos
por la adquisicion del software para desarrollo.

El uso del lenguaje de modelado, UML, es una notacion que facilita la
incorporacion de nuevos desarrolladores al proyecto, esto es importante, en
la medida en que se desarrollen nuevas versiones y servicios para estos
modulos del sitio.

La utilizacion de la metodologia prototipado evolutivo permitié el desarrollo
progresivo de la nueva version de estos modulos, la construccion de dos
prototipos fue un medio eficaz para aclarar los requisitos de los usuarios
adaptandolos a sus necesidades y asi permitiendo la identificacion de
caracteristicas del sistema que debia cambiarse o afiadirse.

Aunque esta segunda version del sitio ha facilitado el mantenimiento y
soporte del mismo, se esperan nuevos cambios con los cuales se
implementen nuevos servicios para el brindar a los usuarios EISI mejores y
mas ayudas.

Los modulos que se desarrollaron en este proyecto (Eventos, Agenda EISI e
Investigacion), brinda a la escuela una aplicacion de alto grado de
funcionalidad, ofreciéndoles un conjunto de servicios y herramientas basadas
las necesidades expuestas. La facil y eficaz forma de obtener y manipular la
informacion, es lo que hace de la nueva version del sitio una herramienta
potente y util para los usuarios, mostrando de un alto nivel de desarrollo
enfocado al servicio de los mismos. Esta version es de facil mantenimiento,
depuracion y analisis, lo cual permite ser actualizable segun los nuevos
requerimientos y necesidades que vengan departe de los usuarios finales
permitiendo evolucionar a través del tiempo.

La vinculacién del servicio de cartelera desde el index permite que se
construya un canal de comunicacion directo entre directivos, docente y
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estudiantes dando una herramienta facil y segura para el desarrollo de una
comunidad amplia.

Gracias al desarrollo de un disefio automatizado y adaptable en el &mbito del
administrador se brinda una actualizacion continua y permanente de la
informacion estatica de las paginas, permitiendo una mejor interaccion entre
el usuario y el sitio, dando garantias y seriedad al sitio web de la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica.
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RECOMENDACIONES

Teniendo en cuenta que el servidor con que cuenta la Escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica, en el que se alberga el sitio Web EISI, el manejador de
bases de datos y su base de datos funciona actualmente de manera
satisfactoria, se recomienda aumentar su capacidad de procesamiento
implementando rutinas de limpieza en la base de datos con el propdésito de
evitar la pérdida de rendimiento en el sistema, lo que podria ocasionar que la
navegacion de los usuarios se vuelva lenta y se pueda producir abandono del
sistema.

Este proyecto esta disefiado para seguir implementando aplicaciones
distribuidas que ofrezcan a la comunidad de la EISI constantes desarrollos
para el mejoramiento de la calidad operativa y de la prestacidon de servicios a la
comunidad en general.

Para el desarrollo de nuevas aplicaciones se recomienda seguir los estandares
establecidos en este proyecto para la definicion de pantallas, elaboracion de
programas, y elaboracién de la documentacion del sistema.

Se recomienda ampliar el servicio de docentes permitiéndoles actualizar sus
datos de manera personal y asi ellos sean los que construyan su propio perfil
en el sitio de la escuela.

Se recomienda implementar el servicio de los correos automaticos que avisen
a los integrantes de los grupo cunado hayan nuevas intervenciones en los
foros de éstos.

Se recomienda abrir la posibilidad de hacer publica la(s) conversacion(es) de
los foros de los grupos con las opciones de solo lectura, o incluso participacion,
a usuarios no pertenecientes al grupo.

Debido a la informacién que poseen los grupos cabe la posibilidad para que
éstos creen sus propias paginas estaticas y publicas para que publiquen la
informacion que consideren pertinente.

Para un mejor desempefio del sistema y por el limitado espacio que se tiene se
recomienda controlar por software el tamafio de las imagenes que se suben al
sitio.

Ya que el sistema al eliminar registros no borra la informacion de la base de

datos y se guarda en una tabla, se recomienda realizar un modulo para el
manejo de éstos historiales.
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