Appendixes

Appendix 1 - Design
La pantalla inicial sigue igual. En el Game Mode estaran los minijuegos. En el teaching module
estaran las slides.
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El teacher module sigue siendo asi, pero sin el Module A2.
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Solo habran 4 cuadrados ahora, cada uno se llamara asi:

Teacher module :

Home > Module > Thematic unit >
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Luego de elegir la unidad, aparecen sélo 2 cosas:

Teacher module

Home > Module > Thematic unit > Resources >
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La segunda opcion, "Flashcards: Flip it!" lleva a esto:
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Al flipearlo pasa esto:

Teacher module
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B A e ,V\ 0 AU\ ©  Esta parte es practicamente igual que el teacher

module, solo cambia el titulo y que el fondo ahora
Game es rosado. Hay bolitas

“Femehar module este banner se lo subo al resources

Home > Mocule >

Los topics se llaman:

- Starter - Hello!

- What's this? - School Things
- Playtime! - Toys

- This is my nose! - Body Parts

Este modulo tel
otros colores (
es opcional, s
el tiempo alce
Sino, que q
igual que el
modulo)

Lo mismo, solo cambia el titulo

Game

Fewelver module

Home > Module > Thematic unit >




Lo mismo, solo cambia el titulo del médulo.
Aqui solo habran dos juegos: cartas y asteroides. Pueden ir en cuadrados, como dice abajo en

la esquina®

Teacher module

' Home > Module > Thematicunt > Resources >
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Appendix 2 - lllustrations
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Appendix 3 - Training Session

Digital Game-based Learning in the Classroom:
Enhancement of English Vocabulary Teaching and Learning
Processes in Level A1 Universidad

Industrial de
Santander

Sesion de entrenamiento para el manejo de la plataforma virtual
enfocada en ensefianza de vocabulario en niveles KIDS
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Induseral de
¢ Procesos estrateglcos en los cuales se intenta mejorar diversas practlcas v

. " servicios, generalmente educativos, por medio de la generacion de
: experlenuas similares a aquellas expenmentadas al jugar juegos.

Se logra incorporando a actividades enteramente educativas,
caracteristicas propias de juegos, como puntuacion, .
limite de tiempo, objetivos, participacion por equipos,

y premios entre otras dinamicas .
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Propdsito: motivar e involucrar mas ¢
efectivamente a aprendices en los A
procesos educativos. :
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Py . Disefio de actividades, programas, y practicas que estan intrinsecamente

creadas para funcionar como juegos y que tienen valor educativo.

Aqui, una actividad educativa no adopta caracteristicas de juegos, sino que es
disefiada desde el principio como uno y pueden ofrecer apoyo al aprendlzaje

Ejemplos: Scrabble, Stop, Big
Boggle, Smath.
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X
" Enfoque de aprendizaje apoyado en herramientas digitales para disefar =
‘. : juegos y actividades gamificadas con valor educativo.

Varios de estos productos se transforman en videojuegos, al
promover la interaccion entre un usuario y un dispositivo, y poseer una
narrativa.

Ejemplos: Kahoot, Quizizz,
Scribblenauts, Nintendo Labo, Big
Brain, Body Quest, Brain Training

Series, Encarta, El Autobus
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e Video: Teaching with Nintendo Labo - Engaging and Motivating Students in

the Classroom!




Problema Identificado

Cantidad de vocabulario ensenado en el libro
Vs.

Capacidad de aprendizaje de estudiantes en etapas
tempranas debido a la plasticidad de sus cerebros
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_Cantidad promedio de palabras del vocabulario extra en los
documentos complementarios (no obligatorios y no siempre
ensenados): 5

Vocabulary extension
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- Teaching mode
- Game mode
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Presentacion de la Plataforma
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Comentarios sobre el proyecto

Gracias por asistir a la sesion de entrenamiento. Nos alegra haber compartido contigo
infe on acerca del proy sobre Digital Game-based Learning.

Nos gustaria conocer tu opinién para en un futuro, mejorar |a presentacion, aspectos
técnicos de la plataforma virtual, y su contenico.
Rellena esta encuesta y cuéntanos qué piensas.
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Todos los datos i se usardn Uni con fines

0B

Unteersidac
Induerel de
Sartander

Untvergdac
Induseriai de
Sarander

““



Universidad
Industrial de

Santander

_Z IS

LANGUAGE
INSTITUTE

iGracias!

Asistencia

Universidad
Industrial de
Santander




Appendix 4 - Virtual Platform

Download site: https://www.mediafire.com/file/295rph11wlwb9za/VVocabPlus-
v1.1(filtered).zip/file



https://www.mediafire.com/file/295rph11wlwb9za/VocabPlus-v1.1(filtered).zip/file
https://www.mediafire.com/file/295rph11wlwb9za/VocabPlus-v1.1(filtered).zip/file

Appendix 5 - “AUTORIZACION - KIDS 1” Form

AUTORIZACION - KIDS 1 https://docs.google.com/forms/u/0/d/1G1Ejvl-MhaCZEXZ4efLIHyC...

AUTORIZACION - KIDS 1

Al responder este cuestionario, usted autoriza que la docente JESSICA BLANCO a cargo
del grupo KIDS 1 - UB01 del Instituto de Lenguas UIS, recolecte la siguiente informacion
del estudiante relacionada con la implementacion del proyecto de trabajo de grado que
envuelve la realizacién de un médulo de aprendizaje virtual con minijuegos educativos en
el aula:

- edad del estudiante

- su opinién personal respecto a los aspectos estéticos del juego (tamafo del texto,
tamaiio de las imagenes, layout y presentacion del juego)

- su opinion personal respecto a aspectos de accesibilidad (qué tan féacil fue entender el
juego)

- su opinidn respecto al agrado (si estuvo aburrido o divertido)

*Obligatorio

1. Nombre de la, o del estudiante *

2. Nombre de los acudientes y su parentesco (madre, padre, abuela, abuelo, etc). *
Pueden ser varios acudientes.

Si esta de acuerdo con autorizar la recoleccion de los datos, por favor copie y pegue
esto en la siguiente seccidn, pero llenando los datos indicados dentro de los

paréntesis:

Yo, (nombre completo del acudiente), (parentesco) del estudiante (nombre completo del
estudiante), autorizo a la profesora Jessica Blanco a recolectar los datos relacionados con la
edad y opinion del estudiante para que sean usados en el desarrollo de su proyecto de grado
que se encuentra bajo el nombre de "Digital Game-based Learning in the Classroom: Creation
of an Autonomous Learning Model Applied by Means of ICT Tools, to Enhance English
Vocabulary Teaching and Learning Processes in Level A1 at the UIS Language Institute."

1 of2 8/11/2022, 3:53 PM



AUTORIZACION - KIDS 1 https://docs.google.com/forms/u/0/d/1G1Ejvl-MhaCZEXZ4efLIHyC...

3. Escriba aqui: *

4. Correo del, o de los acudientes:

5. Numero de contacto del, o de los acudientes:

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios
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Appendix 6 - “Valoracion - Proyecto de grado” Form

Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

Valoracion del proyecto

En este formulario, el/la estudiante respondera algunas preguntas acerca de los
minijuegos que jugo en el nivel KIDS 1 - UB01 con la profesora Jessica Blanco, como
parte de la implementacion de su proyecto de grado.

Toda la informacién recolectada sera andénima y usada Unicamente con propoésitos
académicos.

Agradezco inmensamente su colaboracion.

*Qbligatorio

1 of 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

A continuacion veran capturas de los minijuegos jugados en clase, para que puedan
recordarlos y tomarlos como referencia.

Lives: BV

Score:1 gt

@ w\ 6“'

o8

‘“. .a. teeth m .a

Destroy the asteroid with KHEES

neck eyebrows .a tongue .&

030 |l 'R

20f 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

1. Edad del estudiante. *

Marca solo un évalo.

O 0 N o

)10
1
12

JUEGO DE LOS ASTEROIDES

3of 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

2. ;. Te parecio facil entender como jugar el juego de los asteroides? *

Lives: @@@

- -

@ w\ {

Score: 1

% Destroy the asteroid with KHEES

Marca solo un évalo.

Bastante facil, lo entendi de inmediato.
Facil, lo entendi al escuchar la explicacién varias veces.
No muy féacil, entendi después de ver a mis compafieros jugarlo.

Dificil, no lo entendi.

4 of 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

3. ¢ Te parecio facil usar los botones para jugar el juego de los asteroides? Los botones *
eran las flechas del teclado (<, =) y la barra espaciadora.

Lives: BV

Score: 1

@

i

& Destroy the asteroid with KNEES

Marca solo un évalo.

Bastante facil, las usé sin problemas.
Facil, me acostumbré rapido.
No muy facil, me tom¢ varios intentos acostumbrarme a usarlas.

Dificil, no pude jugar, no fui capaz de usarlas.

Sof 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

4. ;Te parecio divertido el juego? *

Lives: BV

Score: 1

@

-

% Destroy the asteroid with KNEES

Marca solo un évalo.

Muy divertido.
Divertido, pero no mucho.

Estuvo aburrido.

6 of 14
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Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

5. ¢ Te parecié bonito el juego? *

Lives: BV

Score: 1

@

<

ﬁ Destroy the asteroid with KHEES

Marca solo un évalo.

Si
No

7 of 14
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Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

7. ¢ Te gustaria jugar este juego en casa para divertirte y practicar el vocabulario? *

Lives: BV

Score:1 e

& Destroy the asteroid with KNEES

Marca solo un évalo.

Si, me gustaria.

No.

JUEGO DE LAS CARTAS

9 of 14

8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

6. ¢ Eltexto del juego tiene un tamafo que te permite leer facilmente? *

Lives: BV

Score: 1

@

-

& Destroy the asteroid with KHEES

Marca solo un évalo.

Muy facilmente, la letra se puede leer bien.
Regular, la letra esta un poco pequefia.

Dificil, no alcancé a ver bien la letra, estd muy pequefia.

8of 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

8. ¢ Te parecié facil entender como jugar el juego de las cartas? *

Marca solo un évalo.

() Bastante f4cil, lo entendi de inmediato.
() Fécil, lo entendi al escuchar la explicacion varias veces.
C JNo muy facil, entendi después de ver a mis compaiieros jugarlo.

() Dificil, no lo entendi.
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Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

9. ¢ Te parecié divertido el juego? En clase, lo jugamos en grupos y por turnos. *

Marca solo un évalo.

() Muy divertido.
() Divertido, pero no mucho.
() Estuvo aburrido.

11 of 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

11. ¢ El texto del juego tiene un tamafio que te permite leer facilmente? *

Marca solo un évalo.

() Muy facilmente, la letra se puede leer bien.
() Regular, la letra esta un poco pequefia.

() Dificil, no alcancé a ver bien la letra, estd muy pequefia.

13 of 14 8/11/2022, 3:38 PM



Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

10. ¢ Te parecio bonito el juego? *

Marca solo un dvalo.

o

(si

 JNo
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Valoracion del proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1d27USYhFmPusxvx8XFU7urZ...

12.  ¢Te gustaria jugar este juego en casa para divertirte y practicar el vocabulario? *

Marca solo un dvalo.

() Si,me gustaria.

() No.

13. ¢ Quieres hacer algun comentario o recomendacion sobre los juegos? ;Algo que
te haya gustado, que te gustaria, que le cambiarias, o que le mejorarias?

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios
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Appendix 7 - “Comentarios sobre el proyecto” Form

Comentarios sobre el proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1a088Qf9KDB_dLjVDAVpLELG...

Comentarios sobre el proyecto

Gracias por asistir a la sesiéon de entrenamiento. Nos alegra haber compartido contigo

informacion acerca del proyecto sobre Digital Game-based Learning.

Nos gustaria conocer tu opinién para en un futuro, mejorar la presentacion, aspectos
técnicos de la plataforma virtual, y su contenido.
Rellena esta encuesta y cuéntanos qué piensas.

No se solicitard informacion personal.
Todos los datos recolectados se usaran Gnicamente con fines académicos.

*Obligatorio

Aspectos funcionales

FUNCIONALIDAD

1.  ¢Consideras este proyecto como algo util y que podria ser de ayuda para
docentes?

Marca solo un évalo.

Para nada Muy de acuerdo

2. ¢ Consideras este proyecto como algo util y que podria ser de ayuda para
estudiantes?

Marca solo un dévalo.

Para nada Muy de acuerdo

1of3
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Comentarios sobre el proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1a088Qf9KDB_dLjVDAVpLELG...

3. ¢ Estas dispuesta o dispuesto a hacer uso de esta herramienta en sus clases? *

Marca solo un évalo.

Si
No

Aspectos visuales
INTERFAZ

4. ;Consideras que, de acuerdo a lo visto en la presentacién, la plataforma esta  *
bien distribuida y tiene un facil acceso a sus funciones?

Marca solo un dévalo.

Para nada Muy de acuerdo

5. ¢Consideras que el tamano de la letra es adecuado? *

Marca solo un évalo.

Si

No

6. ¢Consideras que la presentacion de la plataforma es adecuada para ser usada *
por estudiantes en un rango de edad de 7 a 10 afios?

Marca solo un évalo.

Si
No
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Comentarios sobre el proyecto https://docs.google.com/forms/u/0/d/1a088Qf9KDB_dLjVDAVpLELG...

7. ¢ Deseas realizar alguna recomendacion, o tienes comentarios respecto al
proyecto?

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google.

Google Formularios
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