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Glosario

Articulacion Curricular: es una estrategia pedagogica colaborativa basada en el trabajo
docente conjunto para relacionar de una manera intencionada dos areas de conocimiento a partir
de una interrelacion de las competencias a desarrollar en los estudiantes. Util en el desarrollo de
un antagonismo entre el curriculo nuevo, que se quiere proyectar, y el curriculo antiguo, que se
quiere superar.

Aprendizaje Basado en Proyectos: es una estrategia didactica en la que los alumnos
organizados por grupos aprenden a través de su investigacion los conceptos de la asignatura.
Dichos conocimientos son aplicados a la realizacion de un proyecto o resolucion de un problema.

Aprendizaje significativo: es cuando los contenidos son relacionados de modo no
arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe.

CLIL: corresponde a Content and Language Integrated Learning, se refiere a situaciones
donde las asignaturas, o parte de ellas, son ensefiadas a través de una lengua extranjera con
objetivos de proporcionar experiencias de aprendizaje de contenido en un area disciplinar, y de
lengua extranjera.

Gamificacion: es un término sombrilla para el uso de elementos de videojuegos (en lugar
de juegos completos) para mejorar la experiencia y el compromiso del usuario en servicios y

aplicaciones no relacionadas con los juegos.
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Resumen

Titulo: Estrategia didactica en ambiente TIC, destinada a apoyar la articulacion curricular entre Ciencias Naturales y
Lengua extranjera, en el grado séptimo de una Institucion Educativa de Bucaramanga®

Autor: Maria Elena Reyes Pinto™

Palabras claves: Aprendizaje significativo, Articulacion Curricular, Estrategia didactica, Metodologia CLIL (Content
Language Integrated Learning), Gamificacion.

Descripcion

El presente proyecto de investigacion implement6 con el objetivo de validar una intervencion didactica gamificada
apoyada en la metodologia CLIL y las TIC, con la intencionalidad de lograr innovacion pedagodgica,
interdisciplinariedad y conexion entre las ciencias naturales y el inglés. El propdsito fue promover la integralidad del
conocimiento como estrategia para subsanar algunas de las dificultades que presentan los estudiantes del grado
séptimo de una institucion educativa de Bucaramanga, en cuanto al desarrollo de habilidades comunicativas para la
lectura de textos en inglés relacionados con la conciencia ambiental. Para lograrlo se desarrollaron secuencias
didacticas a partir de las 4C (contenido, comunicacion, cognicion y cultura) y se implementaron experiencias
gamificadas fundamentadas en las teorias constructivistas, contribuyendo a una mejor asociacion de los conceptos, el
fortalecimiento de una segunda lengua y al avance de los estudiantes a un nivel de aprendizaje mas elevado y
significativo en el aula, en un ambiente diferente, con cambio en la metodologia y forma de ensefiar. La validacion de
la estrategia se llevd a cabo; mediante un proceso de investigacion cualitativo, riguroso y sistematico propio de la
Investigacion Accion lo cual aporto significativamente a ahondar en la concepcion de aprendizaje significativo y a
transformar mi vision como docente investigadora.

* Trabajo de grado
** Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica. Maestria en Informatica
para la Educacion. Directora: Esperanza Revelo Jiménez, Master of Arts English as a Foreign Language
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Abstract

Title: Didactic strategy in ICT environment, aimed at supporting the curricular articulation between Natural Sciences
and Foreign Language, in the seventh grade of an Educational Institution in Bucaramanga®

Author: Maria Elena Reyes Pinto™

Key words: Significant learning, Curricular Articulation, Didactic strategy, CLIL (Content Language Integrated
Learning) methodology, Gamification.

Description

This research project was implemented with the objective of validating a gamified didactic intervention supported by
the CLIL methodology and ICT, with the intention of achieving pedagogical innovation, interdisciplinarity and
connection between natural sciences and English. Promoting the comprehensiveness of knowledge as a strategy to
overcome some of the difficulties presented by seventh grade students of an educational institution in Bucaramanga,
regarding the development of communicative skills for reading texts in English related to environmental awareness.
The strategy to achieve this purpose was based on the development of didactic sequences that contemplate the 4Cs
(content, communication, cognition and culture) and the implementation of gamification based on constructivist
theories, contributing to a better association of concepts, the strengthening of a second language and the advancement
of students to a higher and more significant level of learning in the classroom, in an environment, with a different
methodology and way of teaching. The validation of the strategy was carried out through a qualitative, rigorous and
systematic research process, typical of Action Research that contributed significantly to amplify my understanding of
meaningful learning and to transform my vision as a teacher-researcher.

" Degree work
** Faculty of Physical mechanical Engineering. School of Systems Engineering and Informatics. Master in Informatics
for Education. Director: Esperanza Revelo Jiménez, Master of Arts English as a Foreign Language
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Introduccion

El presente proyecto de investigacion esta enmarcado en un proceso riguroso y sistematico
de corte cualitativo siguiendo paso a paso cada una de las fases de la investigacion-accion en el
disefio metodolodgico, para validar una estrategia didactica apoyada en ambiente TIC, a través de
la articulacion curricular de contenidos entre las ciencias naturales e inglés, con estudiantes del
grado séptimo de una Institucion Educativa de Bucaramanga.

Para el desarrollo del proyecto y dar respuesta a la problematica planteada se tienen en
cuenta el saber Pedagodgico, el Saber Tecnoldgico y el Saber Investigativo, como pilares
fundamentales de la investigacion, para lograr un cambio significativo en el quehacer pedagdgico
como docente investigadora, innovar en las précticas de ensefianza-aprendizaje para que los
estudiantes se motiven a construir y mejorar sus saberes, que puedan hacer uso de recursos
tecnologicos que potencialicen la competencia comunicativa a la par con la competencia cientifica
y que puedan trabajar colaborativamente para la construccion de conocimiento, que trascienda las
barreras de una vision local.

En el Saber Pedagogico, se desarrolla la intervencion didactica gamificada apoyada en la
metodologia CLIL (Content and Language Integrated Learning) con el fin de lograr la
interdisciplinariedad y conexion entre las ciencias naturales y el inglés. La estrategia plantea el
desarrollo de secuencias didacticas que contemplen las 4C (contenido, comunicacion, cognicion y
cultura) y el desarrollo de proyectos de interés relacionados con el cuidado y la preservacion del
medio ambiente en el planeta.

En el Saber Tecnoldgico se implementa el uso del recurso “Be the (One): Challenge”

dentro de la estrategia curricular articulada para lograr potencializar el aprendizaje de contenidos
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de ciencias naturales en inglés como apoyo a los procesos de ensefianza-aprendizaje y
potencializacion del aprendizaje significativo.

En el Saber Investigativo, permite planear, observar y reflexionar sobre la accion realizada
respecto a lo propuesto en los saberes pedagogicos y tecnoldgicos con el fin de dar cumplimiento
a los objetivos propuestos y una posible solucion al problema planteado, logrando asi fortalecer la
investigacion a fin de aportar al desarrollo de un nuevo conocimiento respecto a la integracion
curricular de areas de contenido.

A continuacion, se describen a mayor detalle cada una de las fases de la investigacion-

accion.

1. Planteamiento del Problema

La educacion a nivel mundial enfrenta situaciones complejas que han conllevado a revisar
a fondo los diferentes escenarios educativos siendo uno de ellos y quizas el mas importante el
aula, como escenario de procesos de ensefianza mayoritariamente tradicionales y enfocados en
la transmision de conocimientos fragmentados, cuyos efectos inciden directamente en la calidad
del aprendizaje de los estudiantes, y por supuesto en la calidad de la ensenanza de los docentes.
En consecuencia, es imperativo proponer alternativas pedagogicas que faciliten el desarrollo del
potencial educativo para que el alumnado alcance de forma mas efectiva habilidades propias para
el siglo XXI como el desarrollo de una conciencia ambiental, y las competencias comunicativas
para interactuar como ciudadanos globales.

Esta situacién no es ajena a los estudiantes del grado séptimo de una Institucion de

educacion publica de la ciudad de Bucaramanga, formados a partir de areas a las cuales les falta



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 16

integralidad entre los contenidos propuestos en el Proyecto Educativo Institucional, y el apoyo
de la mediacion con TIC. El efecto de dicha fragmentacion se ha visto reflejado en la dificultad
para la lectura de textos en inglés sobre conciencia ambiental y en un desempefio académico poco
satisfactorio. En el informe de cierre del 2020 de la IECH, de un total de 140 estudiantes en sexto
grado, 13 se ubicaron en nivel bajo (BJ) en el area de ciencias naturales y 28 en el area de inglés;
en el nivel basico (BA) 123 en el area de ciencias naturales y en inglés 28. (Ver Figura 1)
Figura 1.

Resultados Académicos Ao 2020

DESEMPENO ACADEMICO
CIENCIAS NATURALES-6°

37
B I L7
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DESEMPENO ACADEMICO INGLES -6°|

SEXTO-1 SEXTO2 SEXTO-3 SEXTO 4

= NUMERO DE ESTUDIANTES = BA BJ m=DS

Nota. La figura hace referencia a los desempefios obtenidos en el area de ciencias naturales e inglés
finalizado el afio 2020. Tomado de Plataforma integra 1. E.C.H. Sumado a esto los resultados de la
prueba saber 2020, donde se registra un promedio de 41,76 y 40,50 para las 4reas antes mencionadas,

respectivamente Tomado de (Santillana, 2020).
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Figura 2.

Resultados Prueba Saber ario 2020
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Nota: La figura muestra los promedios obtenidos en el ICFES. Tomado de Santillana (2020)

Sin duda, esto se podria subsanar, materializando iniciativas de integracion curricular en la
institucion, resultando imperativo valorar la implementacion de la integracion curricular apoyado
en las TIC puesto que es una actividad que reclama espacios institucionales de reflexion entre
docentes de diferentes areas de conocimiento que les permitan transformar su quehacer
pedagogico, la vivencia cotidiana y el compromiso con el proceso ensefianza aprendizaje,
propiciando cambios en las limitaciones en el modelo vigente a partir de las aportaciones de las
disciplinas relacionadas con la construccion tedrica y practica de las ciencias de la educacion,
como lo plantea Solis, (2017).

Con base en lo antes descrito, resulta conveniente alentar el desarrollo de propuestas de
investigacion-accion que respondan a las siguientes preguntas de investigacion: ;CoOmo
implementar experiencias educativas que, en el contexto de las TIC y con las TIC, permitan la
articulacion curricular de dos éreas, en el sistema formal Colombiano?, y en esa misma logica,

indagar acerca de ;Como validar una propuesta de intervencion didactica gamificada, para la
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articulacion curricular entre las areas de inglés y ciencias naturales, en el marco del Proyecto
Municipal de Bilingliismo, orientadas a lograr aprendizajes significativos en estudiantes del grado
séptimo en una institucion educativa publica del Municipio de Bucaramanga?

1.1 Justificacion

Desarrollar experiencias docentes de integracion curricular permite replantear y reflexionar
sobre el quehacer pedagogico desde las directrices dadas por el Ministerio de Educacion en los
lineamientos pedagdgicos, Programa Nacional de Bilingiiismo y en propuestas transversales como
lo es el Proyecto Municipal de Bilingliismo de Bucaramanga (Apéndice A), en los que se promueve
el aprendizaje integrado y globalizado, permitiendo a los estudiantes familiarizarse con los
conceptos y terminologias propias de las ciencias en inglés, ya que es el idioma por excelencia
para la divulgacion de los avances cientificos, de la mano con la necesidad de complementar la
ensefianza de la lengua inglesa con contenidos de ciencias naturales que permeen, den sentido y
faciliten un aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias comunicativas en contextos
avalados por autores del area de la lingiiistica aplicada y demdas campos pertinentes.

En correspondencia con la justificacion descrita, se elabord un cuadro donde se presentan
algunos estudios que demuestran la importancia de realizar a nivel nacional y local estudios que
aporten al desarrollo de nuevo conocimiento respecto de la integracion curricular de areas de
contenido. (Apéndice B)

Dichos estudios nos permiten determinar que un proyecto como este podria tener un
impacto en dos aspectos puntuales, el primero en cuanto al mejoramiento educativo pues a través
de este se puede: 1) Adelantar experiencias de trabajo colaborativo que permitan apoyar la solucion
a situaciones problema de las ciencias, partiendo de los intereses de los educandos (Vigotsky,

1979, citado por Shabani 2010); ii) Integrar diversos conocimientos del mundo al transversalizar
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el aprendizaje usando como estrategia los proyectos colaborativos (Montoya, Irma, & Ligia, 2000);
ii1) Promover el desarrollo de habilidades comunicativas para la lectura de textos en lengua
extranjera relacionados con la conciencia ambiental; iv) Acordar estrategias de intervencion
conjunta con el area de inglés y otras especificas por area que tiendan a mejorar la comprension
lectora a través del CLIL (Alarcon, 2014); v) Proponer la gamificacion como una estrategia de
aprendizaje para adquirir las competencias definidas en el area de ciencias naturales y de inglés
(Pachacama & Simbay, 2020) y vi) Ampliar la perspectiva de docente investigadora en mi labor
siendo el primer proyecto de investigacion que me permitird transformar la dimension
organizativa, social, personal y tecnoldgica en el aula.

El segundo impacto es a nivel social al: 1) Comprender la realidad de los educandos a través
de la articulacion del conocimiento para realizar acciones que permitan el cambio en sus proyectos
de vida. ii) Promover una conciencia global de los problemas ambientales a los cuales se enfrentan
las diferentes culturas en el planeta. iii) Generar nuevos espacios de vincularidad de las familias
con el aprendizaje, la institucion y los educandos (Motta, 2002) y iv) Forjar la construccion del
conocimiento de forma participativa entre los actores involucrados en el proceso educativo y el

uso de herramientas TIC (Solis, 2015).

2. Objetivos

2.1 Objetivo General
Validar una propuesta de intervencion didactica gamificada, para la articulacion curricular
entre las areas de inglés y ciencias naturales, en el marco del Proyecto Municipal de Bilingiiismo,

orientadas a lograr aprendizajes significativos en estudiantes del grado séptimo en una institucion
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educativa publica del Municipio de Bucaramanga.
2.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar intereses y necesidades de aprendizaje de ciencias e inglés en la poblacion
objetivo.

Definir las estrategias didacticas especificas para el disefio de la intervencion didactica
gamificada a través de la articulacion curricular en estudiantes de séptimo grado.

Contrastar los resultados de aprendizaje con las percepciones de la poblacion objetivo con

relacion a las experiencias de aprendizaje gamificadas.

3. Marco Referencial

3.1 Antecedentes de Investigacion

Desde hace dos décadas se ha registrado un significativo progreso en la meta relativa a la
educacion primaria universal. La tasa total de matricula alcanzé el 91% en las regiones en
desarrollo en 2015 y la cantidad de nifios que no asisten a la escuela disminuy06 casi al 50% a nivel
mundial. También ha habido aumentos representativos en las tasas de alfabetizacion, y mas nifias
que nunca asisten hoy a la escuela. Sin duda, se trata de logros notables. Sin embargo, el progreso
también ha sido dificil en las regiones en desarrollo debido a los niveles de pobreza, conflictos
armados y otras emergencias.

El objetivo de lograr una educacion inclusiva y de calidad para todos se basa en la firme
conviccidon de que la educacion es uno de los motores mas poderosos y probados para garantizar
el desarrollo sostenible. Con este fin, el objetivo busca asegurar que todas las nifas y nifios

completen su educaciéon primaria y secundaria gratuita para 2030. También se aspira a
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proporcionar acceso igualitario a la formacion técnica asequible y eliminar las disparidades de
género e ingresos, ademas de lograr el acceso universal a educacion superior de calidad (Naciones
Unidas, 2021). Al respecto, y segun el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), lograr una
educacion de calidad para todos los nifios, nifias y jovenes de Colombia es el camino para avanzar
hacia la equidad social, una de las politicas educativas del actual gobierno.

La importancia que tiene la educacion para el gobierno colombiano se refleja en los
programas y politicas que el MEN estd desarrollando en todos los niveles educativos.
Adicionalmente, se reconoce que la apuesta por la educacion es de todos y para todos, por esa
razon se trabaja de manera articulada con los actores del sistema educativo. En esta apuesta, hay
razones para estar convencidos de que la transformacion en la educacion sucede en la escuela y,
principalmente, en el aula. Es decir, es imperante el desarrollo de estrategias docentes, que
permitan avanzar hacia una educacion de calidad, al fortalecimiento de los procesos curriculares y
a la equidad social en todas las comunidades (Chappell, Gutiérrez, Hadland, & Langton, 2016).

La visiéon de educacion acogida, entonces, se soporta claramente en la definicion
presentada en la constitucion vigente (Articulo 67-70) que la precisa como un proceso de
formacién permanente, personal, politico, cultural y social fundamentado en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes. La educacion,
como tal, es el pilar para una sociedad equitativa y basada en una democracia entre sus ciudadanos
para la difusion de “destrezas pertinentes y la formacion de recursos humanos que constituyen el
eje articulador de los cambios productivos, la participacion ciudadana y la movilidad social”. La
educacion, en esta propuesta curricular, es entendida como un instrumento de cambio; facilitador
de la creacion de sociedades mas equitativas y del conocimiento, a partir de experiencias de

aprendizaje planeadas a través de procesos sistematicos de exploracion, las cuales contribuyen al
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desarrollo del conocimiento desde la practica y de la pluralidad (Congreso de la Republica de
Colombia, 2021).

Sin embargo y a pesar de los horizontes planteados a nivel nacional e internacional, cada
dia se es mas consciente, en la educacion y los docentes, de la fragmentacion del curriculo, es
decir, una educacion que, aunque se denomina integral no enfatiza ni en la integracion, ni en la
transversalizacion, existiendo, en contraparte, experiencias y actividades que muestran resultados
exitosos al aplicar tendencias de cambio, por ejemplo, en la busqueda de alternativas inesperadas
ante la actual contingencia del Covid 19. Para Barraquero & Rocca, (2014), cuando se habla de
articulacion se hace necesario el planteamiento de propuestas integradoras y no fragmentadas que
construyan conocimiento, idea apoyada en Fumigalli (2001), quien plantea:

[...] equiparar ‘fragmentacion curricular’ con ‘organizacion de los contenidos de
ensefianza en asignaturas, disciplinas o materias’ resulta una simplificacién que no s6lo no
ayuda a pensar la complejidad del problema, sino que desplaza el foco del andlisis. El
problema central es la falta de riqueza y profundidad de los esquemas de conocimiento que
construyen los alumnos [...]; el problema es la atomizacion, la “fragmentacion” y hasta la
superficialidad de esos conocimientos. Por consiguiente, mas que asociar la fragmentacion
curricular con organizacion disciplinar, por area, por proyectos, por problemas o por
cualquier otro tipo de organizacion de contenidos, habria que pensar la fragmentacion en
términos de construccion de saberes (pag.5).

Es decir, el autor nos invita a procurar que nuestros estudiantes muestren las diferentes
acciones que deberan realizar para lograr metas propuestas, es decir que muestren sus saberes.
Estos saberes se pueden organizar en indicadores como, saber conocer, saber ser, saber hacer y

saber aprender.
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Esta mirada hacia lo curricular, en lo que respecta a analizar el curriculo en Colombia, ha
pasado historicamente por dos etapas: la primera que corresponde a las décadas del sesenta, setenta
y ochenta del siglo XX y la segunda desde la década del noventa del siglo XX hasta la actualidad.
En términos generales, y en la primera etapa, el estado era el unico disenador del curriculo en el
pais, y segin Agudelo & Mora, (2012), el curriculo incursiond desde el paradigma técnico
conductista anglosajon, a partir de la segunda mitad del siglo XX, en el marco del Programa de
ayuda economica y social de la Organizacion de Estados Americanos (OEA).

Lo expresado anteriormente permite inferir que el curriculo, en esta primera etapa de corte
positivista, concebido de una manera segmentada, y promotor de la formacion del sujeto para
incorporarlo al mundo productivo, era elaborado por unos expertos curriculares designados por el
estado sin comprension alguna de la realidad del dmbito educativo a aplicarse, por lo tanto,
dificilmente podia responder a unas exigencias sociales. En la segunda etapa se empieza a
estructurar un curriculo més contextualizado e integrado que incorpora los ejes transversales cuyo
principal objetivo era facilitar el desarrollo de valores, actitudes y normas a fin de promover la
construccion de una sociedad cimentada en principios de equidad y justicia (Jauregui, 2018).

En complemento es factible afirmar que, los docentes suelen tener una formacion técnica
de acuerdo con el curriculo con el cual fueron educados, es por esto por lo que las materias, en la
mayoria de las instituciones, aparecen fraccionadas segun la clasificacion del conocimiento y los
contenidos impartidos. Aqui cobra importancia enunciar: i) Los estudios de Arteaga (Ausubel,
1983, pag. 2), (Jauregui, 2018) en donde se enuncia que, mucho mads alla de las diferencias, quienes
siguen apoyando la distribucidon disciplinar de los contenidos de forma parcelada, deberian
considerar la importancia de la integracion a través de la perspectiva de la transversalidad

transdisciplinar.
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Este es un enfoque que no rompe con las disciplinas, sino que las trasciende, en el sentido
que el estudiante puede encontrar el conocimiento, mediante su apreciacion de la realidad, y
dirigirse hacia un area en particular al internalizar los procesos que se vivencian. Lo importante es
dotar de significado cada leccion de vida; ii) El marco legal educativo colombiano dado que, en la
ley general de educacion, se indica claramente el establecimiento de grupos de areas obligatorias
donde los objetivos educativos se pretenden conseguir a través de diversas materias o areas
académicas, con la intencién de abordar los saberes que se deben ensefar y, por otro lado, los
problemas sociales que deben ser conectados, en la realidad son abordados como disciplinas
aisladas y iii) en las competencias TIC en donde se insta a transformar ideas para dar paso a nuevas
formas de desarrollar habilidades de pensamiento, donde haya un didlogo concertado, donde no de
miedo aprender a aprender, aprender a ensefar y ensefiar a aprender, generando innovacion
haciendo uso de la tecnologia a través de todo el curriculo (Ministerio de Educacion [MEN], (2013)

Para poder trascender lo anterior, Coyle (2008) plantea que “Teachers, learners, trainers
and researchers are collectively exploring the interrelationship between subject matter (content),
the language of and for learning (communication), the thinking integral to high quality learning
(cognition) and the global citizenship agenda (culture) - which constitute four Cs”. [Profesores,
alumnos, formadores e investigadores estdn explorando colectivamente la interrelacion entre la
materia (de contenido) y la lengua de y para aprendizaje (comunicacion), el pensamiento integral
para el aprendizaje de alta calidad (cognicion) y la agenda de la ciudadania global (cultura)-que
constituyen las cuatro Cs] (pag. 9).

Por lo tanto, se hace indispensable analizar las necesidades educativas desde una
perspectiva reflexiva y profunda, frente a las nuevas tendencias globalizantes, que nos exigen

interrelacionar los contenidos, fomentar el pensamiento integral para el aprendizaje de calidad, el
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lenguaje para el aprendizaje que permita una comunicacién mas efectiva e inclusiva, que promueva
una ciudadania global, que permita la valoracion y amor hacia la cultura.

A lo largo de estas tltimas décadas la ensefnanza del inglés como segunda lengua ha tomado
un auge y un valor significativo, tanto en Europa como a nivel mundial, donde la ensefianza de
lenguas extranjeras siempre ha sido una asignatura importante y necesaria en el campo educativo.
Sin embargo, al revisar los datos historicos de la ensefianza del inglés nunca habia mostrado los
alcances que hoy en dia podemos notar. Los estados estaban organizados de forma distinta y la
sociedad no contaba con los avances y medios tecnologicos que proporcionaran una comunicacion
tan eficiente y necesaria entre las distintas comunidades. Sin lugar a duda el surgimiento de Internet
y la era de la globalizacion han hecho que las barreras geograficas y culturales sean cada vez menos
y mas faciles de romper, generando una sociedad global e intercultural que requiere transformarse
en varios aspectos, entre ellos estd la comunicacion intercultural como mecanismo socializador
(Espinar & Garcia, 2016).

Para lograr un actuar ciudadano desde el plurilingiiismo, la pertinencia del contenido es
también parte fundamental en la ensefianza de las ciencias naturales. Una segunda lengua, debe
permitirle al estudiante estar motivado frente a lo que aprende, por esta razon es importante que
tanto la lengua que se ensefie como el contenido de lo que se ensefia estén contextualizados en
relacion con la edad, el desarrollo, y el &mbito social y cultural para que le ofrezca la posibilidad
al estudiante de ver que lo que se habla en la escuela no es diferente al mundo exterior (Sudrez,
2013).

Por esta razéon no se debe desconocer, y si tener en cuenta, las novedades dentro del
panorama educativo europeo en las Ultimas décadas, una de ellas es el introducir una segunda

lengua aparte de la lengua materna y la tecnologia en las aulas que puedan fortalecer las
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competencias transversales.

A través de la Comision Europea en el 2012 se propone en los programas de bilingliismo
la utilizacion del enfoque CLIL que es la version europea en los 90, de una metodologia que surge
en Canada y EEUU, en los afos 60 y 70 respectivamente, llamada Content Based Instruction
(CBI). Dicho enfoque ha ido en incremento en Europa, desde instituciones que ofrecen un
curriculo con alternativas bilingiies hasta procesos de formacion y aplicacioén de la metodologia a
nivel individual en instituciones, en los Ministerios de Educacion y Organizaciones
Internacionales, como la UNICOM ubicada en la Universidad de Jyvaskyla en Finlandia como
centro clave de experiencia en investigacion para el desarrollo del profesorado, la consultoria y la
produccion de materiales. Se ha extendido a Namibia, Mozambique y Etiopia con proyectos para
reducir la desigualdad en las sociedades en las que algunos profesores y alumnos pueden ser
excluidos por la lengua predominante en la ensefianza; EuroCLIC (Red Europea de Aulas
Integradas de Contenidos y Lenguas) se centra en programas que implican el uso de una lengua
extranjera moderna como lengua de instruccion o el aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
para asignaturas no lingiiisticas; el proyecto TIE-CLIL (Translanguage in Europe) promueve
plurilingliismo mediante la introduccion del AICLE en cinco lenguas diferentes de la UE (inglés,
francés, aleman, italiano y espafiol) y el CLIP (Proyecto de Integracion de Contenidos y Lenguas)
en el Reino Unido que promueve una mayor capacidad lingiiistica entre la poblacion britdnica
(Darn, 2006).

En Sudamérica, segun Banegas, Poole, & Corrales, (2020), indica que la revision del CLIL
realizada entre 2008 y 2018 muestra que debido al inicio, desarrollo e implementacion de las
investigaciones sobre CLIL, se generd interés en investigadores y educadores de todo el mundo,

conllevado a la creacion de varios modelos que van desde asignaturas impartidas en una segunda
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lengua hasta proyectos de final de grado. Siendo Argentina el contexto geografico de América
Latina donde se produjeron los primeros productos basados en la practica CLIL, a partir de esto
encontramos articulos empiricos y descriptivos regionales, que en menor medida se encuentran a
nivel internacional en paises como Brasil, Chile, Costa Rica, Cuba, Ecuador y México. Se espera
que en el futuro aumenten las investigaciones y documentos que hagan visible los procesos, que
genere los resultados esperados en el aprendizaje a través del CLIL y que informen con seguridad
la practica de AICLE en Sudamérica (Banegas, Poole, & Corrales, 2020).

Apoyando este marco, McDougald & Pissarello, (2009), citado por Curtis en el 2012,
plantea que Colombia necesita comprender y usar el inglés en el plan de estudios ya que se esta
volviendo un requisito mas de la globalizacién. Agregan ademdas que se hace necesario hacer
investigacion en términos de integracion de contenidos e idioma haciendo uso del enfoque CLIL,
que permitan recopilar datos de docentes y estudiantes frente a los procesos y resultados obtenidos
para lograr establecer practicas educativas ideales. En el 2015, McDougald plantea en sus
informes, que algunos docentes desconocen en qué consiste el enfoque aunque ensefian contenidos
en una segunda lengua sin embargo, existe un porcentaje de docentes que considera que es
beneficioso para sus alumnos porque permite el desarrollo de conocimiento de la materia como de
la segunda lengua; por lo tanto expresa que se hace necesario méas conocimiento tedrico sobre la
metodologia bilinglie, revision del curriculo, ensefianza de las materias de contenido en una
segunda lengua y la adaptacion de los materiales al contexto.

Para el 2020, McDougald & Pissarello, realizaron un estudio a docentes de Valledupar
sobre el método CLIL, quienes lo encuentran positivo después de procesos de formacion, esto les
permite corroborar en su investigacion la necesidad de formacion especializada, para poder

orientar a los docentes en ejercicio de entornos bilingiies, junto con un marco teérico donde reporta
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estudios de interés para la investigacion (Leal, 2016); Garzon-Diaz, 2018; (Mancipe & Ramirez,
2019) relacionados con los efectos del CLIL en Colombia, indicando que estamos en una etapa
embrionaria en dichas investigaciones y que es relevante el desarrollo formal de la misma a nivel
educativo.

Coyle, pionero en investigaciéon en la metodologia CLIL, genera interés en Fernandez
(2010) quien resalta que es “necesario seguir trabajando para y desde las aulas, delineando con
claridad que son las «buenas practicas», y surtiendo al profesorado de estrategias metodologicas
que enriquezcan el trabajo (tanto en la teoria como en la practica) con este enfoque metodolégico”
(pag. 243). Ideas de gran relevancia y que generan interés en su aplicacion frente a los cambios
globales, la convergencia de las tecnologias y la adaptabilidad a la era del conocimiento,
convirtiendo en un reto para la educacion y dentro de la educacion, la realizacion de ejercicios
locales de investigacion donde se indague de forma sistematica los resultados de intervenciones
pedagobgicas en las cuales se apliquen estrategias didacticas en ambiente TIC, destinada a apoyar
la articulacion curricular entre areas con educandos de diferentes niveles de aprendizaje en
instituciones educativas.

3.2 Marco Teorico
3.2.1 Teoria Genético-Cognitiva: El Constructivismo

El constructivismo para Ebrard (2008) es:

El constructivismo es un paradigma que permite a los docentes interpretar su practica

docente y los hechos del aula al encontrar significados sobre lo que acontece en el acto

educativo. A través de los marcos constructivistas se explica la experiencia humana y la
manera como las personas viven esas experiencias a las cuales considera que son producto

de la mente humana. [...] Asimismo, desde esta perspectiva teorica se entiende que el acto
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de aprender se encuentra relacionado a una formacion integral del ser humano que implica

la transformacion del individuo mediante el aprendizaje significativo de informacion,

habilidades, habitos, métodos, procedimientos, técnicas, actitudes, valores y convicciones

(pag. 4).

Por lo tanto, el constructivismo permite al docente convertir el acto de aprender en un
momento relevante y significativo en la construccion del conocimiento para los educandos, puesto
que logran ser consciente de lo que aprende, hacen uso de los saberes e interactian con los demas
para ampliar las experiencias dentro del entorno donde se desenvuelve.

3.2.2 Teoria Genético-Dialéctica: Teoria Sociocultural de la Zona de Desarrollo Proximo

Vygotsky en 1962 afirma “que toda funciéon mental superior pasa primero por acciones
sociales externas antes de convertirse en una funciéon mental interna”, tal y como lo mencionan
(Shabani, Khatib, & Ebadi, 2010, pag. 238).

Dicha ley apoya las bases de las investigaciones sobre las ZDP (zona de desarrollo
proximo) definidas por Vigotsky en 1978 como “la distancia entre el nivel de desarrollo real
determinado por la resolucion de problemas independientemente y el nivel de desarrollo potencial
determinado, a través de la resolucién de problemas bajo la guia de un orientador o compaifieros
mas capaces” (pag. 86) como sefialan (Shabani, Khatib, & Ebadi, 2010, pag. 238).

Para la propuesta de investigacion la ZDP es pertinente, puesto que permite analizar y
potencializar el desarrollo de los procesos en los nifios en cuanto a lo cognitivo, valores culturales,
creencias y estrategias de resolucion de problemas mediante didlogos colaborativos dados entre su
docente orientador, pares y familiares que le ayuden a avanzar y a construir mejores procesos de

pensamiento.
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3.2.3 Teoria Genético-Cognitiva: El Aprendizaje Significativo

Segtn Ausubel (1983) un aprendizaje es significativo cuando los contenidos:

Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el

alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se

relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante de la estructura

cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o

una proposicion (pag. 18).

Esencialmente, son dos las condiciones para el aprendizaje significativo: 1) el material de
aprendizaje debe ser potencialmente significativo, que se relacione con intencionalidad con el
aprendizaje y que sea acorde a la estructura cognitiva y 2) el aprendiz debe presentar una
predisposicion para aprender es decir ideas-ancla relevantes con las cuales se pueda relacionar ese
material (Moreira, 2012).

Condiciones necesarias en la implementacion de las actividades en la estrategia, deben ser
relacionable con la estructura cognitiva y el aprendiz, que involucre el conocimiento previo
necesario y que este se relacione con las nuevas ideas de forma significativo.

3.2.4 Articulacion Curricular

Para Casimiro (2008), la articulacion se desarrolla de la siguiente forma:

La articulacion curricular entre las asignaturas y las competencias en los textos curriculares
se desarrolla mediante la construccion de un antagonismo entre el curriculo nuevo, que se quiere
proyectar, y el curriculo antiguo, que se quiere superar.

En este proceso, las multiples diferencias de los curriculos en las escuelas equivalen al
curriculo considerado enciclopédico, con muchas informaciones innecesarias, centrado en el

desarrollo de la memorizacidn, incapaz de alcanzar lo que se espera en el mundo globalizado
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tecnologico y en acelerada transformacion.

El curriculo nuevo se proyecta como centrado en las competencias, en el pensamiento
critico, en la busqueda de conocimientos siempre en cambio, enfocado hacia la resolucion de
problemas contextualizados y hacia las bases para la sociedad y el trabajo, también reconfigurados
(pag. 69).

3.2.5 Tendencias Actuales para la Articulacion del Curriculo

Teniendo en cuenta el concepto anterior, es conveniente revisar las tendencias al respecto:

3.2.5.1 Content Language Integrated Learning — CLIL. Loyola, 2013, destaca que
Coyle, Marshall, & Hood, (2010) plantea que abarca como principios el CONTENIDO o guia de
planificacion para lograr la ruta de aprendizaje, la COGNICION que permite la construccion de
conocimiento y el desarrollo de habilidades mediante la reflexion e interpretacion, la
COMUNICACION que relaciona el contexto de aprendizaje con la segunda lengua y la
CULTURA que contribuye a la comprension intercultural al aprender una segunda lengua.

Dicha metodologia permite articular curricularmente con el inglés, lo cual implica el
desarrollo de las competencias comunicativas para la apropiacion de dicho lenguaje con materias
de contenido, tal y como lo expresa Hymes (1972) citado por el MEN, 2016, quien define la
competencia comunicativa como la habilidad de utilizar el conocimiento de la lengua en diferentes
situaciones comunicativas.

Las competencias propias de una segunda lengua permiten una mejor asociacion de los
conceptos de las ciencias naturales para lograr avanzar hacia un nivel mas sofisticado en la
construccion de las competencias cientificas durante la enseflanza de aprendizajes integrados, estas
competencias contribuyen al desarrollo de habilidades de pensamiento propias de las ciencias, a

evaluar fendmenos y a profundizar en el conocimiento cientifico, generando impacto en la
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alfabetizacion cientifica (Gallego, 2020).

Alfabetizacion cientifica que le otorga mayor prioridad al uso del conocimiento cientifico
para “sacar conclusiones basadas en evidencia” que a la capacidad de recoger la evidencia uno
mismo (OIE-UNESCO, 2017, pag. 273), fortaleciendo la validacion de las hipdtesis y el
pensamiento critico.

Ademas, el CLIL no s6lo promueve la competencia comunicativa que es el conjunto de
saberes, conocimientos, destrezas y caracteristicas individuales que permite a una persona realizar
acciones en un contexto determinado, que es lo que define las competencias (MEN; 2016), sino
que también estimula la flexibilidad cognitiva, la aparicion de diferentes horizontes de
pensamiento, promueve la practica educativa constructivista y enriquece la comprension y
ampliacion de conceptos mediante las redes de aprendizaje.

Asi mismo, CLIL trae como ventaja que los estudiantes logren entender mejor la cultura
de una segunda lengua y lo que implica una “ciudadania global”. Pues este método considera la
diversidad lingiiistica e intenta superar las limitaciones de la ensefianza tradicional, integrando el
curriculo.

Por lo tanto, el idioma inglés es identificado como un area prioritaria que le permite a los
educandos usar los aprendizajes no solo aprenderlos, les abre mas puertas a otros lenguajes y les
fomenta la confianza. Asi mismo y de acuerdo con lo planteado por Espinar y Garcia (2016) “a los
docentes exige el desarrollo de competencias lingiiisticas, que les permita la incorporacion de
nuevos modelos metodologicos que posibiliten la ensefianza y el aprendizaje de contenidos a través

de una lengua extranjera que promuevan dicho enfoque” (pag. 575).
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3.2.5.2 Enfoque Basado en las Tareas (TBL). Para Loyola (2013), el enfoque Basado en
Tareas es:
El aprendizaje basado en tareas es un enfoque pedagodgico que se puede emplear como
estrategia de organizacion didactica. En lugar de aprender elementos del lenguaje de uno
en uno, en una secuencia especifica, cuando se emplea el aprendizaje basado en tareas, los
alumnos trabajan sobre textos de contenido relevante y el lenguaje de estos. A través de
una serie de pasos, las tareas tienen que ser completadas exitosamente, y es a través de su
realizacién como se va aprendiendo la nueva lengua. El uso de la lengua que se quiere
aprender esta siendo utilizado como un medio para la realizacion de la tarea. El acento se
da en la ejecucion de la tarea y no en el uso del lenguaje. La lengua meta es un vehiculo a
través del cual se lleva a cabo la tarea utilizando el lenguaje de manera inmediata en un
contexto de comunicacion real (pag. 24-25).
3.2.5.3 Instruccion o Aprendizaje Basado en Contenidos. La instruccion basada en
contenidos (CBI) seglin Loyola (2013) contribuye a la ensefianza de segundas lenguas de una
forma parecida a TBL, que hemos explicado anteriormente, en el sentido en que a través de ambas
metodologias los alumnos aprenden a comunicarse utilizando la lengua de manera significativa.
Sin embargo, el CBI, siendo considerado dentro del enfoque comunicativo, no es un programa
centrado solamente en la ensefianza de la lengua, sino que integra también la ensefianza de

contenidos (pag. 25).
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3.2.5.4 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPr). El Aprendizaje Basado en proyectos
es una metodologia didactica en la que los alumnos organizados por grupos aprenden a través de
su investigacion los conceptos de la asignatura. Dichos conocimientos son aplicados a la
realizacion de un proyecto o resolucion de un problema. Por lo tanto, es una metodologia que se
contribuye al desarrollo de la metodologia CLIL, a los aprendizajes significativos y al
fortalecimiento del aprendizaje de una segunda lengua.

Este proyecto solo estarda adecuadamente disefiando cuando para concluir de manera
exitosa sea necesario adquirir todos los conocimientos que el profesor desee transmitir.

Por lo tanto, el papel del profesor se modifica, pasando a ser un mediador o guia. Su labor
se centra en encaminar al estudiante para que encuentre la mejor solucion al problema (Reverte B,
Gallego, Molina-Carmona, & Satorre, 2007, pag. 2).

3.2.5.5 Coenseilanza. Rodriguez 2014 destaca que Murawski (2008) plantea “que la
coensefianza, se vincula intimamente con los momentos de la gestion curricular, ya que la
coensefianza existe cuando dos profesionales planifican, instruyen y evaltan colaborativamente a
un grupo diverso de estudiantes” (pag. 221).

Por lo tanto, el docente investigador que sienta interés por implementar la metodologia
CLIL requiere de la coensefianza para lograr los objetivos a través del trabajo colaborativo.

3.2.5.6 Contexto de las Tecnologias de la Informacion y La Comunicacion (TIC). Para
abordar la articulacion curricular, no puede dejarse de lado la reflexion que exige el contexto de
las Tecnologias de la Informacién y la comunicacion (TIC), reflexion que se debe adelantar desde
una postura no instrumental.

En ello resulta necesario repensar la presencia de las TIC en la sociedad y la educacion

como: i) Un elemento clave del quehacer docente, convirtiendo su apropiacion en una necesidad
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apremiante y no solo para responder a los entornos de aprendizaje, sino a las demandas de la vida
actual en cuanto a comunicaciones, informacion, tecnologia y conocimiento, enmarcados en la
globalizacidn; ii) Un referente para motivar y enrutar a los jovenes hacia su apropiacion y como
elemento de empoderamiento, tal como se afirma desde el MEN en 2008: Es enrutarlos, “hacia la
comprension y la apropiacion de la tecnologia desde las relaciones que establecen los seres
humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de la
invencion, con el fin de estimular sus potencialidades creativas.

Todo esto en pro de alcanzar el objetivo de adaptarse a esta nueva sociedad”; iii) Una base
para valorar que la educacion en tecnologia es interdisciplinaria y, en consecuencia, se facilita su
desarrollo y apropiaciéon como campo de conocimiento transversal en todas las areas bdsicas y
fundamentales de la educacion con el manejo creativo de la incertidumbre y la posibilidad de
formular muchas respuestas a una pregunta, propiciando asi la innovacién y la invencion (Claro,
2010); (Lai & Viering, 2012); (Diaz-Maroto & Martinez, 2015) y iv) Una base para formular
modelos educativos centrados en los procesos de pensamiento para la estructuracion del
conocimiento y la toma de decisiones, con vision a futuro y no centrada en los contenidos, para
orientar la educacion hacia “aprender a aprender” y motivar a los estudiantes a comprender, con
lo cual se espera poder contribuir a la formacion de un espiritu critico e investigador (Andrade,
2009).

En este horizonte de la problematica de abordaje articulado de curriculos, resulta también
pertinente hacer referencia a la Innovacion en Educacion. Al respecto, Michael Huberman (1973)
citado por el Ministerio de Educacion [MEN] en (2013), definid la innovacién como:

Una mejora que se puede medir es deliberada, duradera y no ocurre con frecuencia.

Huberman especifica que, en educacion, la innovacion es relativa al contexto, es decir, las
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practicas que son nuevas en una institucion se consideran como tal, asi ya se hayan

implementado en otras instituciones.

Huberman hace una acotacion frente al marco general de innovacién y la innovacion

educativa puesto que, en general, un acto es innovador solo si afiade algo a la suma de

invenciones conocidas, de lo contrario, solo seria una copia del acto original. Sin embargo,

en educacion, aunque la invencién de nuevos métodos, herramientas, contenidos e

instrumentos es importante, lo que cobra mas relevancia es su uso, apropiacion, utilizacion

y difusion (pag. 17).

Teniendo en cuenta este planteamiento, se puede pensar en innovacion a través de diversas
estrategias y aprendizajes una de ellas es la ludificacion del aprendizaje, el cual apunta a la
formacion integral del estudiante desde una perspectiva cognitiva, social y disciplinar. Los
propodsitos que respaldan este enfoque segin Angulo, Alarcon, & Rodriguez, (2020) son: 1)
Propiciar ambientes de aprendizaje significativos donde el estudiante se sienta motivado a realizar
actividades de aprendizaje; ii) Desarrollar confianza y autoconocimiento sobre su propio proceso;
ii1) Desarrollar la autonomia y el empoderamiento por medio del disefio y seguimiento de rutas de
autoformacion; iv) Desarrollar y aplicar habilidades cognitivas en distintas situaciones y con
distintos niveles de exigencia. Es importante aclarar que la ludificacion educativa no consiste en
jugar en clase. Se trata de transformar el acto educativo en un ambiente analogo a un juego con un
proposito claro de participacion en el aprendizaje y de desarrollo integral del estudiante.

Segun Concepcidn citado por Palacino Rodriguez, (2007) (Chou, 2015); y (Pérez-Manzano
& Almela-Baeza, 2018) la ludificacion se sustenta en la idea que el juego posibilita la creacion de
relaciones comunicativas entre los estudiantes que conforman un colectivo porque, a través de €I,

los educandos pueden desarrollar independencia en su trabajo y dominar habitos de estudio que
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les permitan superar dificultades en las actividades tedricas y practicas, propiciando asi la
estimulacion de la competencia comunicativa. Para alcanzar un aprendizaje significativo y lograr
una educacion con caracter cientifico, se debe trabajar el juego no solamente como una actividad
espontanea, sino que se debe analizar su direccidon y orientacion pedagogica. Es decir, se debe
lograr que la actividad del juego tenga un caracter organizado, tendiente a activar pensamientos
rapidos y coherentes con los objetivos y contenidos de la ensefianza, buscando promover de forma
eficiente el aprendizaje y satisfacer las necesidades y el placer de los alumnos.

Antes de centrarnos en el concepto de Gamificacion es importante mencionar conceptos
relevantes autores como se los que se mencionan a continuacion: i) Segiin (Morgensten y Neuman,
2007 citado por Revuelta, et al., en Contreras y Eguia, 2017) la Game theory (Teoria de Juegos)
propone que “un juego consiste en la conjuncidon de jugadores, estrategias y recompensas para
cada combinacion de tacticas” (pag. 22); ii) Para Abt, (1987) citado por Revuelta, et al, en 2017
los Serious games (Juegos serios) permiten “combine the analytic and questioning
concentration of the scientific viewpoint with the intuitive freedom and rewards of
imaginativa, artistic acts” [combinar la concentracion analitica y cuestionadora del punto de vista
cientifico con la libertad intuitiva y las recompensas de los actos artisticos imaginativos] (pag. 11-
12), lo que permite dar solucion a situaciones reales sin exponerse al peligro, ademas su proposito
no es Unicamente ladico, generan aprendizaje, entrenamiento y formacion en diferentes campos
donde se presentan como simulaciones de la realidad que hacen uso de estrategias, elementos y
mecanicas presentes en los juegos convirtiéndose en antesala del concepto de gamificacion
(Revuelta D, Guerra A, & Pedrera R, 2017). Los juegos serios, tal y como lo menciona Norero-
Ochoa, (2017) son juegos orientados a actividades de ensefianza mediante la simulacion para

formarse y desarrollar habilidades de forma segura, “estableciendo una conexién mas rapida entre
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el aprendizaje y la utilizacion de estos conocimientos en un caso verdadero” (pag. 25); y iii) El
ABJ (Aprendizaje Basado en Juegos o Game-Based Learning) se usa un juego completo, el cual
se puede o no adaptar, para adquirir conocimientos concretos que ayuden al aprendizaje y que sea
con fines educativos. “Los objetivos seran didacticos y el aprendizaje debe poder ser extrapolable
fuera del propio juego. Es decir, en este caso el contenido se adaptara al juego” (Mosquera Gende,
2019).

En relacion con lo anterior se hace necesario traer a colacion el concepto de gamificacion
aportado por Deterning (2011) que lo define como “an umbrella term for the use of video game
elements (rather than full-fledged games) to improve user experience and user engagement
in non-game services and applications” [un término sombrilla para el uso de elementos de
videojuegos (en lugar de juegos completos) para mejorar la experiencia y el compromiso del
usuario en servicios y aplicaciones no relacionadas con los juegos] (pag. 2) .Si bien este término
no proviene originalmente del &mbito educativo, si que ha tenido una importante implantacion en
las aulas gracias a la gran cantidad de recursos, plataformas y entornos virtuales para trabajar en
el aula mediante gamificacion. Para ello, autores como (Werbach & Hunter, 2012) y (Pere &
Meritxell, 2018), han establecido una estructura comtn en todo contexto gamificado proponiendo
que la gamificacion requiere de unas dinamicas de juego, mecéanicas especificas y componentes
concretos del juego. Segtiin Simd & Domenech-Casal (2018), en su articulo destaca los siguientes
aportes:

Torres (2002) destaca el papel del juego como herramienta que puede estimular la

concentracion, la reflexion, en desarrollo de estrategias e incluso aspectos del &mbito ético

(honradez, solidaridad) y emocional (dominio de si mismo, gestion de la frustracion, ...).

Kapp, 2012 plantea que el uso de las mecanicas de juego, de estéticas de juego y de
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pensamiento de juego (‘game thinking’ en inglés) permiten involucrar a las personas,

motivar su accion y promover su aprendizaje y su resolucion de problemas. Emmer &

Stough, 2010 senalan la incidencia de estrategias de este tipo en la gestion de aula y en la

organizacion de las actividades, asi como para captar mejor la atencion del alumnado y

favorecer su cooperacion (pag. 36).

Asi mismo en el proyecto de Bilingiiismo, la estrategia implementada (entorno educativo
gamificado) busca que el estudiante: 1) Explore ambientes significativos donde se sienta motivado
a realizar actividades de aprendizaje, ii) Desarrolle la confianza y autoconocimiento sobre su
propio proceso, iii) Desarrolle la autonomia y el empoderamiento por medio del disefio y
seguimiento de rutas de autoformacion y iv) Aplique habilidades cognitivas en distintas
situaciones y con distintos niveles de exigencia (Angulo, Alarcon, & Rodriguez, 2020).

La gamificacion es una herramienta que complementa pedagdgicamente la metodologia
CLIL (Content and Language Integrated Learning) basada en los principios de los 4C’s (contenido,
cognitivo, comunicacion y cultura), ayudando a que el aprendizaje en el estudiante sea
significativo, motivador y retroalimentador. Segun Casafi (2017), la gamificacion puede ser usada
con propdsitos pedagdgicos y estar conectadas con las asignaturas desde el contenido, lo cognitivo,
la comunicacién y la cultura como competencias propias del CLIL, ademds afirma que
“Videogames could support students with further content as well as repetitive activities and
problem solving tasks within a playful and engaging atmosphere that would motivate
students to continue playing and, consequently, studying”. [Los videojuegos podrian ayudar a
los estudiantes con contenidos adicionales, asi como con actividades repetitivas y tareas de
resolucion de problemas dentro de una atmosfera ludica y atractiva que motivaria a los estudiantes

a seguir jugando y, en consecuencia, estudiando] (pag. 109). Ideas que permiten corroborar el uso
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de la gamificacion en estrategias CLIL para fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje y a
su vez contribuir a la motivacion por el aprendizaje.

Para Sampere (2020), la gamificacion es muy importante pues afirma que “el juego
concede al nifio un rol activo en su aprendizaje, reduciendo el protagonismo del docente,
quien actuara de guia. Esto que esta en coherencia con el enfoque CLIL” (pag. 12). Sin lugar
a duda es vital porque le permite al estudiante centrarse en el aprendizaje, de tal forma que se
involucre en la construccion del conocimiento haciéndolo mas consciente de sus procesos
cognitivos a partir de los andamiajes proporcionados por el maestro, quien se convierte en un
formador, creando ambientes afectivos y con conexiones de calidad con los estudiantes en pro de
la estrategia CLIL para el aprendizaje de una segunda lengua.

Dentro de estos procesos y lo largo de este apartado se ha menciona la motivacion, término
que se deriva de la palabra latina “movere” que significa mover. Esta representa el proceso que
despierta, activa, dirige y sostiene el comportamiento y el rendimiento de los educandos en el aula.
Ademas, es un proceso que contribuye a la estimulacion de las personas a la accion, para lograr
una tarea deseada y lograr los objetivos propuestos (Orhan, Cetin y Aslan, 2011).

En esta perspectiva, es fundamental que los docentes que ensefian el area de ciencias
naturales apliquen metodologias significativas con situaciones que permitan al ciudadano del siglo
XXI anclar los saberes en nuevas situaciones contextualizadas, al desarrollo cientifico y
tecnoldgico en los ultimos tiempos, que le ha permitido que el hombre proyectarse al futuro y
enfrentar nuevos retos. En este mismo orden de ideas Jaramillo (2019) establece que:

[...] esta area propone alternativas pedagdgicas integrales, a fin de posibilitar aprendizajes

articulados entre ciencias de la vida, ciencias de la tierra y ciencias fisicas quimicas con el

fin de proyectarse a una enseflanza moderna y no ser solamente consumidores del
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curriculum en forma rigida y fraccionada, estas propuestas contemporaneas innovadoras
permiten formar a los estudiantes con saberes integradores y criticos (pag. 206).
3.2.5.6.1 Recurso Tecnologico Be the (One): Challenge. La tecnologia incluye, tanto los
artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los humanos e intangibles como las
organizaciones o los programas de computador. También involucra a las personas, la
infraestructura y los procesos requeridos para disefiar, manufacturar, operar y reparar los artefactos
(MEN; 2008). Es asi como, se deben escoger recursos educativos que le permita a los aprendices
apoyarse e interactuar para un mejor aprendizaje de los contenidos.
Por lo tanto, para el desarrollo de la estrategia articulada y apoyada en las TIC, se
implemento el uso de la aplicacion “Be the (One): Challenge”, la cual segin Tejada (2020) es:
Una estrategia de fortalecimiento de los aprendizajes del inglés compuesta por un juego
digital para dispositivos moviles dirigido a adolescentes y jovenes de educacion bésica
secundaria y media, y por una herramienta de acompafiamiento para docentes de inglés y
sus secretarias de educacion. La iniciativa combina elementos pedagogicos de la ensefianza
del inglés con una metodologia de gamificacion o ludificacion educativa. Esta aplicacion
educativa surge con el fin de brindarle a cada estudiante un entorno de aprendizaje
estimulante con una experiencia de usuario mas cercana al videojuego y, a la vez, brindarles
a los docentes de inglés y directivos docentes una herramienta para promover una cultura
de mejoramiento continua (pag. 11-12).
Dicho esto, a continuacion, se pueden observar en la figura 3, los elementos principales de

la aplicacion, que permiten desarrollar habilidades, alcanzar logros y superar desafios.
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Figura 3.

Elementos de la Aplicacion

Al completar cada una de las misiones el estudiante reci-
Puntos de experiencia (estrellas): bird entre una (1) y tres (3) estrellas segon su desempefio,
siendo tres (3) la recompensa mas alta por misidn,

De acuerdo con el nimero de estrellas acumuladas a lo lar-
go de toda la experiencia, el estudiante va subiendo de nivel
y obteniendo un nuevo titulo, segun los rangos de SOFOS.

1. Starter (principiante) = 0 estrellas

2. Seeker (buscador) = 4 estrellas

3. Tracker (rastreador) = 7 estrellas

4. Digger (excavador) = 12 estrellas

5. Cluemnaster (maestro de pistas) = 6 estrellas

6. Supreme Detective (detective supremo) = 21 estrellas

Niveles

Al inicio de la experiencia, el estudiante dnicamente tiene
acceso ala misién N.*1. Conforme va completando cada
Desblogueo de misiones misidn tiene acceso a la siguiente. Una vez ha desbloquea-
do una misidn, el estudiante puede repetirla para mejorar
SUs puntajes.

Tabla de Posiciones Al comparar sus puntajes con los de sus compafieros, el
{Clasificacion por saldn, colegio estudiante puede motivarse a mejorar y esto fomenta la
et} sana competencia,

A través de la seccidn "Perfil” del DAL 300, el estudiante
puede consultar una barra de progreso para establecer qué
tan lejos se encuentra del siguiente nivel y cudntas estrellas
debe obtener para lograr un nueva titulo.

Barra de progreso

Nota: Tomado de la Guia Pedagogica Be the (One): Challenge.

Los participantes pueden personalizar su avatar, formar parte de un proceso formativo y
creativo en el cual pueden tener una experiencia no-lineal en las misiones que contienen dos
minijuegos donde puede elegir el orden en que las completa con un tiempo limite de juego,
acumular estrellas cada vez que sube de nivel obteniendo trofeos y una retroalimentacion en todos
los minijuegos para que logre identificar los errores y poder mejorar su desempefio, permitiendo
de esta forma hacer evaluacion de tipo formativo.

Segun Gamboa D, Molinié, M., y Tejada-Sanchez, I. 2019 citados en Tejada (2020) la
evaluacion formativa se entiende como:

Un abanico de métodos y procedimientos de evaluacion, monitoreo y retroalimentacion del

proceso de aprendizaje. Esta se caracteriza por: i) tener lugar mientras el proceso de
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aprendizaje estd en curso y por ii) identificar y atender las dificultades que estén

experimentando los estudiantes en su proceso, asi como promover la busqueda de

alternativas de retroalimentacion oportunas y relevantes segiin cada caso (pag. 24).

Para los docentes esto es absolutamente favorable puesto que la aplicacion cuenta con un
tablero de control (Dashboard) en el cual puede monitorear y observar los avances, el progreso y
participacion de cada estudiante a medida que avanza teniendo en cuenta las habilidades, internet
y dispositivos tecnoldgicos.

Adicional a lo anterior debemos hacer mencion del concepto de interculturalidad propuesto
por Gamboa D, Molinié y Tejada, 2019, citado en Tejada 2020, quienes lo definen como:

La capacidad de explorar, analizar similitudes, diferencias o los elementos inesperados de

otra cultura (individual [Idiocultura]) o desarrollar (en la medida de lo posible) estrategias

de ajuste situacional, comunicacional, relacional, etc. Se trata de adoptar una perspectiva
interactiva critica, comprension y asociaciéon de la[s] diversidad[es] con personas
conocidas y desconocidas, con situaciones actuales e inesperadas, asi como con contextos

multiples (cercanos y lejanos) (pag. 21-22).

Teniendo en cuenta tan valiosa definiciéon debemos comprender que la aplicacion ademas
de fortalecer las habilidades de listening, speaking, reading and writing, a través de los ejercicios
escalonados en cada mision, también propende por el desarrollo de la ciudadania intercultural,
como lo plantea Tejada (2020), a través de un recorrido por el mundo mediante la busqueda y
acercamiento a diferentes relatos, situaciones, objetos y aspectos de las misiones planteadas y una
permanente reflexion acerca del otro y de si mismo (pag. 25).

Con base en las consideraciones planteadas es relevante profundizar sobre las ciencias

naturales y su relacién con el aprendizaje integrador para que pueda darse la articulacion del
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curriculo entre ciencias naturales e inglés apoyadas en el enfoque CLIL, en el contexto de las TIC

y con las TIC.

4. Disefio Metodologico

4.1 Contextualizacion

La institucion Educativa Campo Hermoso, se encuentra ubicada al occidente del municipio
de Bucaramanga Capital del departamento de Santander. La institucion atiende una poblacién
diversa, por una parte a los habitantes del barrio Campo Hermoso, en el cual se encuentran las
Sedes A y B: en los estratos 1, 2 y 3. Por otro lado los denominados asentamientos humanos del
Galan y Rincones de Paz con las sedes C y D: en los estratos 0 y 1, lo que indica que menos de la
mitad de la poblacion se encuentra en una condicion socioecondmica favorable, frente al restante
que fusiona los estratos 0, 1 y 2, en los cuales la condicidon socioecondmica no es la mejor.
4.2 Poblacion Beneficiaria

La investigacion se realizo en el grado séptimo con el curso 7-02, especificamente de la
Institucion Educativa Campo Hermoso de carécter publico y que pertenece a la SEB, ubicado en
el barrio Campo Hermoso. Actualmente la institucion cuenta con un total de 571 estudiantes en
secundaria en la jornada de la mafiana, se trabajé con 14 estudiantes del grado 7-02 cuyas edades
oscilan entre los 12 y 14 afios, ubicados en los estratos 1,2 y 3 los cuales cuentan con celular en su
mayoria como dispositivo tecnologico y con acceso a wifi sin posibilidades de costear un plan de
datos.
4.3 Metodologia

Pensando en iniciativas que, desde lo investigativo, aborden la innovacion educativa para
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curriculos articulados, resulta exigente pensar en procedimientos investigativos que, ademas de
integrales, denoten cierta sostenibilidad en los contextos en donde se aplique. Una metodologia
en respuesta es la Investigacion Accion (IA), la cual se caracteriza por: 1) Ayudar a comprender
los procesos y fendomenos sociales, a través de una serie de acciones que permitan abordar
problematicas; ii) Tener sus raices en el deseo de sintetizar el constructivismo social y la teoria
critica, con el fin de contrarrestar las criticas del positivismo, para producir colaborativamente un
conocimiento con validez cientifica y, sobre todo, con enfoque social (Torrecilla, M., & Javier,
F. (2011); ii1) La IA es una metodologia que permite la indagacion préctica realizada en conjunto
entre los actores educativos de forma colaborativa generando la transformacion del quehacer
pedagdgico mediante plan de accion, sujeto a una constante reflexion que lleve a la creacion de
conocimiento (Elliott, 1990); (Latorre, 2004); iv), a la vez que promueve propdsitos como:
Transformar la practica social y /o educativa, a la vez que procurar una mejor comprension de
dicha practica. Articular de manera permanente la investigacion, la accion y la formacion. Buscar
acercarse a la realidad: vinculando el cambio y el conocimiento. Hacer protagonistas de la
investigacion al profesorado (Latorre, 2004) y v) Sentar sus bases en el paradigma sociocritico,
toda vez que se interesa por la emancipacion de las personas y promover el compromiso ético
con sus comunidades (Garcia et al.,2005 citado en Arias, 2009).

Las caracteristicas del modelo de investigacion-accion pueden fortalecer el Modelo
Pedagdgico SocioCognitivo de la institucion, el cual propone formar a sus educandos como
ciudadanos en Valores, Educacion Ambiental, la cultura, la ciencia y el deporte siempre en la
Excelencia, desde su contexto mas proximo, considerando sus procesos psico-emocionales y
haciéndolos participes de espacio para crear, reunirse y autosuperarse (PEI, 2021).

Este proyecto se formula en el como una iniciativa que, desde el marco de la IA, busca
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una respuesta a la pregunta de investigacion: ;Coémo validar una propuesta de intervencion
didactica gamificada, para la articulacion curricular entre las areas de inglés y ciencias naturales,
en el marco del Proyecto Municipal de Bilingliismo, orientadas a lograr aprendizajes
significativos en estudiantes del grado séptimo en una institucion educativa publica del Municipio
de Bucaramanga?

En este sentido la validacion de la estrategia didactica para la armonizacion curricular
entre ciencias naturales e inglés a través de diversas estrategias metodologica apoyadas con las
TIC mediante la gamificacion, se abordd a través de cada una de las fases, etapas y acciones,
propuestas en la metodologia de la Investigacion-Accion de Latorre (2004), caracterizada por ser
una ruta en “espiral y autorreflexiva”, tal y como se observa en la siguiente figura:

Figura 4.

Fases de la Investigacion Accion

e ACCION

! ¢

b S OBSERVACION

DE LA ACCION

Nota. La figura representa las fases de la investigacion Tomado de Latorre, 2005. Pag. 21

5. Descripcion de las Fases, Etapas y Acciones de la Investigacion

La presente investigacion se desarrolld en cuatro fases como se presenta en el cuadro

ubicado en el Apéndice C, cada una de ellas con una serie de actividades definidas; asi mismo

dichas fases se cumplieron con el fin de alcanzar cada uno de los objetivos especificos planteados
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inicialmente.
5.1 Fase 1: Desarrollo de la Etapa de Diagndstico
5.1.1 Instrumentos de Recoleccion de Informacion
Para este paso se utilizaron instrumentos denominados pruebas o cuestionario, registro de
observacion y/o diario de campo y entrevista, para la recoleccion de informacion y analisis del
estado inicial y final de los estudiantes en la muestra seleccionada, a fin de evaluar el impacto de
la implementacion de la estrategia didactica propuesta. Su funcion se expresa a continuacion:
Test y/o cuestionario. Es un instrumento utilizado frecuentemente, ya que se puede aplicar
de manera presencial y/o virtual. Para esta investigacion se us6 como instrumento de diagndstico
de necesidades y evaluacion ya que permitié evaluar en qué grado los estudiantes alcanzaron los
saberes abordados en afios anteriores, ordenados en dificultad creciente. Su aplicacion se hizo
inicial y luego de haber implementado la estrategia didactica propuesta para identificar los
avances. (Apéndice D)
Registro de Observacion y/o Diario de Campo. El diario de campo o bitdcora se utilizo en
la presente investigacion porque:
Es el relato, escrito cotidianamente, de las experiencias vividas y los hechos observados.
Suele ser redactado al final de una jornada o al finalizar una actividad considerada como
importante en el trabajo de campo. De ¢l se extrae la mayor parte de la informacion para
organizar el andlisis en las categorias establecidas en la fase del planteamiento de la
investigacion (Departamento de Sociologia Universidad de Alicante, 2020).
En este instrumento de recoleccion se registraron los eventos de clase con sus respectivas
huellas indicando por qué se recolectaron y su contribucion a la investigacion. (Apéndice E)

Entrevista. Con el fin de obtener informacion acerca de las reflexiones e impresiones de
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los estudiantes y su experiencia de aprendizaje, se realizdé una entrevista semiestructurada que,
aunque se basa en preguntas o asuntos definidos por el entrevistador tiene la libertad de realizar
preguntas adicionales con el fin de obtener mas informacion. Las entrevistas abiertas se
fundamentaron en una guia general de contenido donde el entrevistador conto toda la flexibilidad
para manejarla (Hernandez-Sampieri & Mendoza Torres, 2020, pag. 449). (Apéndice F)

5.1.2. Consideraciones Eticas

Todo ejercicio de investigacion cientifica demanda conductas éticas del investigador
respecto a los individuos incluidos en el proceso, asi como en el conocimiento que se genera.
(Consideraciones éticas en la investigacion, 2020). A continuacion, se presentan elementos de
suma importancia respecto a las consideraciones éticas en el desarrollo de la investigacion
(Universidad del Rosario, 2020).

1. Equipo de investigacion. El equipo de investigacion estuvo conformado por dos
docentes: Torcoroma Pefiaranda Calderéon y Maria Elena Reyes Pinto, pertenecientes a la
Institucién Educativa Campo Hermoso de la ciudad de Bucaramanga quienes pretendieron aportar
a ejercicios locales de investigacion innovadores a nivel educativo.

2. Categoria de la investigacion. Segln la resolucion No 008430 de 1993, el presente
proyecto se clasificd como una investigacion sin riesgo, destacandose como una intervencion
pedagogica en la cual no se considera involucrar la integridad fisica de los participantes.

3. La poblacion sujeta a la investigacion. La muestra con la que se propuso desarrollar la
investigacion estuvo conformada por 14 estudiantes del grado siete dos de la Institucion Educativa
Campo Hermoso de la ciudad de Bucaramanga.

4. Proceso de obtencion de consentimiento y asentimiento informado. En razon a la

implementacion de la investigacion propuesta, en primera instancia se le inform¢ al rector de la
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institucion para autorizar la investigacion en el aula de clase, después se realizo una reunién con
padres y participantes para dar a conocer los propositos del estudio y se determiné solicitar firma
a los padres de familia del “consentimiento informado” (Apéndice G) y a los estudiantes
participantes el “asentimiento informado” (Apéndice H) para asi poder desarrollar actividades.

5. Uso de datos personales. Se aplico la ley estatutaria 1581 de 2012 reglamentada
parciamente por el decreto 1081 del 2015 por la cual se dictan disposiciones generales para la
proteccion de datos personales. Los datos a recolectados conservaron su carécter confidencial, y
se manejaron respetando principios fundamentales como la dignidad de las personas, la justicia y
el beneficio comun de la sociedad.

6. Riesgos y beneficios. Debido al caracter pedagdgico del presente proyecto se previeron
un minimo de riesgos que pudieran llegar a afectar a los investigadores y/o a los sujetos de
investigacion. Como beneficio se previo la socializacion de los resultados de la investigacion en
la comunidad educativa escolar que alberga la muestra de participantes, y la universidad que
alberga a las investigadoras. Este proyecto se ampara en el articulo 30 de la Ley 23 de 1982, en lo
referente a derechos de autor y a su uso para fines educativos, siempre y cuando mediante cita
bibliografica se dé crédito al documento y autores (Martinez, 2021).

5.1.3 Estructura de la Propuesta de Intervencion.
Para esta seccion se presenta la propuesta pedagdgica implementada junto con la

herramienta tecnoldgica utilizada, durante la fase de observacion de la investigacion accion.
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5.1.3.1 Planificacion de la Propuesta Didactica. La propuesta pedagdgica de esta
investigacion estuvo sustentada en la articulacion curricular mediante la metodologia CLIL
reflejada en tres unidades didacticas (4Cs), planes de clase (3As) y guias de clase apoyadas en el
desarrollo de un proyecto y las TIC a través de la herramienta gamificada “Be the (One):
Challenge”.

En la propuesta se abarcaron una serie de actividades que promueven las habilidades de
pensamiento, el fortalecimiento de las competencias cientificas y desarrollo de las competencias
para la lectura de textos en inglés, para el aprendizaje de las ciencias naturales a través del inglés,
asi mismo se focalizd el aumento del interés de los estudiantes por proponer soluciones a los
problemas ambientales, el trabajo colaborativo y la resolucion de planteamientos que van
aumentando su complejidad.

Las actividades mencionadas se apoyaron a través de la estrategia gamificada para
fortalecer las competencias comunicativas de la segunda lengua, la competitividad, la cooperacion
y el desarrollo de procesos de pensamiento. (Ver Tabla 1)

A continuacidn, se presenta una sintesis de las secuencias didécticas utilizadas en la
intervencion pedagogica:

Tabla 1.

Actividades de las Secuencias Didacticas

Actividad Nombre Articulacién Segin CLIL Componente Tecnologico

1 Pruebas de entrada ~ Aplicacion de dos pruebas La prueba del nivel de inglés es
diagndsticas un tipo prueba saber  un recurso del British Council
y otra del nivel de inglés seglin el ~ desarrollada en linea.

MCER.
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Actividad Nombre Articulacion Segiun CLIL Componente Tecnologico
2 Trabajo por proyecto: Terminada la encuesta inicial y  Calentamiento: Se combinan
PROTECT THE formulada la hipdtesis los  varias herramientas tecnoldgicas.
EARTH-PARTE 1  estudiantes formaron equipos de =~ Lanzamiento de la APP: Be(the):
trabajo escogiendo el tema de  One challenge.
investigacion.
3 Lesson 1: Desarrollo de actividades para  Videos en YouTube, herramienta
The world we live in  afianzar conceptos y vocabulario ~ cmaptools y listening.
Leccion 1: relacionado con los ecosistemas.
Bioma
4 Lesson 2: Saving Desarrollo de actividades para  Videos en YouTube, padlet,
water Leccion 2: afianzar conceptos y vocabulario  liveworksheets y  listenings.
Ahorro del agua relacionado con el cuidado del  Seguimiento y asesoria de la
agua. exploracion de Be(the): One
challenge.
5 Lesson 3: Animals  Desarrollo de actividades para  Wordwall, videos en YouTube y
Leccion 3: Faunay  afianzar conceptos y vocabulario  listenings. Mision 1 Be(the): One
flora relacionado con la proteccion de  challenge. Colombia
la fauna y flora.
6 Lesson 4: Caring for  Afianzamiento de conceptos y  Videos en YouTube, material en
the environment vocabulario relacionado con lineay listenings. Seguimiento de
Leccion 4: Cuidemos  problemas y soluciones  Misiones de Be(the): One
el planeta ambientales. Juego en clase de la  challenge. Japon y Nueva
aplicacion. Zelanda
7 Lesson 5: Natural Afianzamiento de conceptos y  Videos en YouTube, recursos

disasters Leccion 5:

vocabulario relacionado con

ELT toolbox y listenings.

Seguimiento de Misiones de
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Actividad Nombre Articulacion Segiun CLIL Componente Tecnologico
DESASTRES desastres naturales. Simulacro de ~ Be(the): One challenge. Nigeria y
NATURALES evacuacion Belice

8 Lesson 6: Earth Day  Afianzamiento de conceptos y  Videos en YouTube, recursos
Leccidn 6: Salvemos  vocabulario relacionado con el  ELT toolbox, Wordwall vy
el planeta cuidado del planeta. Juego en  listenings.  Seguimiento  de
clase de la aplicacion. Misiones de Be(the): One

challenge. Estados Unidos
9 Trabajo por proyecto: Sustentacion del proyecto por  Se utilizaron diversas
PROTECT THE equipos herramientas tecnologicas.
EARTH-PARTE 2 Seguimiento de Misiones de
Be(the): One challenge. Reino

Unido

10 Pruebas de salida Aplicacion de dos pruebas, un  La prueba del nivel de inglés es

Rubricas de

evaluacion

tipo prueba saber y otra del nivel
de inglés segiin el MCER.
Autoevaluacion,

heteroevaluacion y coevaluacion

un recurso del British Council

desarrollada en linea.

Rubricas

52

Las actividades citadas corresponden al total de los eventos de la intervencion pedagogica,

la cual gird en torno a tres ejes o guiones, es decir a un evento inicial o de introduccion al contexto,

tres intervenciones pedagogicas propiamente dichas y la actividad final o de cierre durante el tercer

periodo académico del afio 2021. Enseguida, se describe cada uno de los elementos integradores

de la propuesta, disefiados por las autoras de la investigacion tomando como referente los

lineamientos dados por Do Coyle para la planeacion docente aplicando la metodologia CLIL segun

el Planning Tools for Teachers (Attard Montalto, 2015):
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5.1.3.2 Unidad didactica-4Cs. La Unidad didactica-4Cs, fue una guia util para la
planificacion general de una unidad de trabajo, para la presente investigacion se elaboré siguiendo
cuatro parametros que caracterizan el proceso de planificacion de CLIL, estos aspectos del
aprendizaje implicados en esta metodologia corresponden al contenido de la materia
interrelacionado con la lengua que permitié el desarrollo de habilidades, la cognicion que llevé a
los educandos a pensar para encaminarlos al desarrollo de habilidades altas de pensamiento.

La cultura para generar conciencia y tolerancia hacia un mundo pluricultural y plurilingiie
a través de una segunda lengua, finalmente la comunicacion que contribuy6 a aprender a usar el
lenguaje y usar el idioma para aprender (Attard Montalto, 2015). (Ver Apéndice I)

5.1.3.3 Plan Diario de Clase-3As. Es una herramienta que facilit6 el proceso de detallar
cada una de las acciones propuestas para el desarrollo de lo planteado en la unidad didactica.

Para la propuesta pedagdgica, la herramienta 3As en cada leccidon abarco tres etapas con
contenidos especificos, de acuerdo con Do Coyle (citado en Attard Montalto, 2015), tal y como se
enuncian a continuacion: etapa 1:“Analyse content for the language of learning” [Analizar el
contenido para el lenguaje de aprendizaje], etapa 2: “Add to content language for learning” [ Ahadir
al contenido el lenguaje para el aprendizaje] y etapa 3: “Apply to content language through
learning” [Aplicar al contenido el lenguaje del aprendizaje].

Asi mismo, cada leccion resalté el apoyo de las TIC en el proceso de aprendizaje al
incluir el componente tecnoldgico mediante la aplicacion Be the (One): Challenge junto con
otros recursos digitales y el trabajo por proyectos con miras a fortalecer el trabajo colaborativo,
desarrollado a través de guias didacticas (Ver Apéndices J y K).

5.1.4 Componente Tecnologico

Paralelo a la ejecucion de las actividades de la propuesta pedagdgica se utilizo la aplicacion
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digital “Be (the) 1: Challenge”. Iniciativa que combina elementos pedagogicos de la ensefianza del
inglés con una metodologia de gamificacion o ludificacidon educativa que tiene como fin brindarle
a cada estudiante un entorno de aprendizaje estimulante, emocionante y divertido con una
experiencia de usuario mas cercana al videojuego y, a la vez, ofrecerles a los docentes de inglés,
ciencias naturales y directivos docentes una herramienta para promover una cultura de
mejoramiento continua. Para dar cumplimiento a lo anteriormente expuesto se llevd a cabo lo
siguiente:

5.1.4.1 Parametros para la Eleccion del Recurso Tecnologico. Para determinar que la
aplicacion “Be the (One): Challenge” era la herramienta adecuada para usar como apoyo y dar
relevancia a las TIC en los procesos de aprendizaje articulados.

Se elabor6 y aplico una rlbrica partir de una serie de categorias especificas tales como:
Uso y acceso a las TIC, Trabajo colaborativo, Competencias que desarrollo, Precision en el
contenido, Reglas, Entretenimiento y Atractivo (Apéndice L).

Asi mismo, resulto relevante la eleccion de este recurso puesto que la tematica articula el
inglés con el conocimiento, el cuidado y la conservacion del ambiente en diferentes entornos en el
marco del desarrollo de competencias cientificas. El ambiente de aprendizaje consiste en misiones
cuyo fin apunta al descubrimiento de una féormula quimica para la elaboracion de un componente
que puede ayudar a solucionar el problema del hambre en la Tierra, transversalizando los

contenidos propios de las ciencias naturales.



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 55

5.1.4.2 Socializacion de la Herramienta. Teniendo claro la herramienta a usar, se
procedio a sensibilizar y motivar a los participantes y familiares mediante una presentacion digital
y video, dando asi una vision completa de la intencionalidad y los beneficios de su implementacion
para el aprendizaje de las ciencias y el fortalecimiento de una segunda lengua. (Apéndice M)

5.1.4.3 Seguimiento y Evaluacion. Para determinar el nivel de inglés con el cuél iniciaban
los participantes de la investigacion, la docente Torcoroma aplicoé una prueba proporcionada por
el British Council a través de un link previamente enviado por WhatsApp y con el debido
consentimiento de los padres, esta prueba hace parte de la estrategia de acompafiamiento
pedagégico “ELT influencers” y se convirtid en un recurso para la evaluacion formativa.

Igualmente, la prueba permitio a las docentes conocer el rendimiento de los estudiantes en
un momento de entrada y de salida frente a las habilidades evaluadas por pruebas estandarizadas
siguiendo el formato de la prueba Saber 11 y el Marco Comun Europeo de Referencia (MCER).
(Ver Figura 5) Se conté ademas con el recurso Action Plan, el cual permitia conocer el desempeino
general y particular de cada estudiante, para que el docente pudiera tener datos suficientes y tomar
decisiones informadas frente a qué habilidades pueden ser priorizadas en estrategias de trabajo en
clase o de trabajo auténomo entre las que se destaca el uso de la aplicacion digital Be (the) 1:
Challenge.

Adicional a esto se realizaron encuentros por via MEET para dar un mejor

acompafiamiento y revision de las actividades realizadas por la docente de inglés (Ver Figura 6).
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Figura 5.

Aplicacion de Prueba Estandarizadas de la Estrategia Be the One Challenge
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Nota. La imagen muestra el acompafiamiento de la prueba estandarizada. Tomada de Captura de
pantalla del computador grupo de WP de la docente investigadora

Figura 6.

Resultados de la Prueba Diagnostica de Entrada dentro del MCER
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Nota: Muestra los resultados de la prueba en el Action plan. Tomado de British Council
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5.1.4.4 Implementacion. La implementacion de la propuesta pedagogica se desarrolld
durante el segundo semestre del 2021, mas exactamente en el tercer periodo académico.

Periodo de trabajo que se movié entre trabajo académico en casa y/o en el colegio debido
a la pandemia del COVID 19, por esto se realizaron encuentros sincronicos a través de la
plataforma Google Meet, el WhatsApp, llamadas telefonicas y correo electrénico. Durante los
encuentros los estudiantes fueron asesorados para las etapas de descargue de la aplicacion en el
celular y/o computador, registro en la aplicacion, desarrollo de las misiones y seguimiento y
asesoria de las dificultades. (Ver Figura 7)
Figura 7.

Entorno Gamificado con la Aplicacion Be(the): One Challenge

Risabon 4: Puseon of Movesen]

Tis: 4:011

Wt you got wreng

Nota. Muestran los encuentros para la implementacion de la aplicacion.
5.1.4.5 Reconocimiento a los Participantes. Para finalizar el proceso se hizo entrega de
certificados como reconocimiento a la participacion en las misiones propuestas en la aplicacion

Be the (One): Challenge (Ver Figura 8).



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 58

Figura 8.

Certificados de Reconocimiento a Participantes

Nota: Tomada de Celular de la docente investigadora

5.1.4.6 Seguimiento Docente. Para este paso se utilizd una opcidon de hacer seguimiento
al avance del estudiante. Para dicho seguimiento se descargaron los reportes de progreso,
desempefio y participacion desde el tablero de acompanamiento (Dashboard). Para descargar el
reporte de los estudiantes activos e inactivos en la app, se seleccion6 la opcion “Clasificacion de
Estudiantes”.

Al seleccionar la opcion “Estudiantes Activos” se pudo descargar el reporte del
rendimiento de los estudiantes activos seleccionando el boton verde que dice “Exportar a Excel”.

(Ver Figura 9)



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC

Figura 9.
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Seguimiento al Avance del Estudiante en la Aplicacion Be the (One): Challenge

(& Tablero
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Estadisticas generales

Grado seleccionado:

° TORCOROMAPENARANDA

Progreso

22%
[———]

Desempeno

76%
—_——————

Nota. La imagen muestra el seguimiento del docente al estudiante en el Dashboard. Tomado de

Plataforma British Council.

Igualmente, se debe mencionar que alrededor de la estrategia se formuld un plan de accion

pedagogico a partir de los resultados de la prueba de entrada para fortalecer el aprendizaje de

inglés. Es decir, con los datos del grupo seleccionado y los resultados del diagnéstico de entrada,

se definieron las acciones para la implementacion del acompafiamiento. (Ver Figura 10)

Figura 10.

Actividades para el Fortalecimiento del Inglés en el Action Plan
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Nota. La imagen muestra acciones implementadas en el acompafiamiento. Tomado de la

Plataforma del British Council.
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Asi mismo, también se contd con una herramienta denominada Toolbox donde se

encontraban recursos complementarios para facilitar la implementacion de las actividades

propuestas en el plan de accion y reforzar cada uno de los aprendizajes. (Ver Figura 11)

Figura 11.

Recursos Complementarios para la Implementacion del Recurso.
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Nota. Herramienta Toolbox. Tomado de la Plataforma del British Council.

Para poder desarrollar la aplicacion adecuadamente se plante6 una bitacora de actividades

tal y como se observa en el Apéndice a continuacion:

5.2 Fase II: Desarrollo del Control de 1a Accion.

Durante esta etapa se revisaron nuevamente los formatos o instrumentos a utilizar en su

estructura, términos, partes y uso. Respecto a los instrumentos definidos se utilizaron dos técnicas;

la primera fue la observacion de los eventos de clase segun lo propuesto en el plan de clase-3As 'y

las guias de apoyo, estos fueron grabados a través del programa Wondershare Filmora, posterior a

su grabacion se registraron manualmente los datos, como eventos de la clase, intervenciones con

el registro de tiempo y al final una reflexion del desarrollo de la clase y la coensefianza entre

docentes en el formato de diario de campo. (Apéndice E) Mediante la observacion se intentd captar
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los eventos mas significativos de cara al problema a investigar para recopilar los datos que se
estiman convenientes (Departamento de Sociologia Universidad de Alicante, 2020). Puesto que
las técnicas de analisis de datos se definen como las “distintas maneras de obtener los datos que
luego de ser procesados, se convertiran en informacion. Entre estas se tienen: la observacion
(participante y no participante), la encuesta, la entrevista, y la discusion grupal” (Ruas, 2020,
citado en Martinez, 2021).

La otra técnica utilizada es la encuesta puesta en practica mediante el test de diagndstico
inicial y de evaluacion y la entrevista. Esta técnica fue la mas apropiada para cuantificar y
contrastar una hipotesis en funcion de las variables definidas en ella. Los datos recolectados, para
el caso de la prueba de entrada y salida, se analizaron teniendo en cuenta los hallazgos obtenidos.
5.3 Fase I1I: Observacion de la Accion

La intervencion pedagogica se desarrolld de forma integrada con la docente de inglés de la
institucion educativa, en primera instancia en virtualidad mediante encuentros a través de la
plataforma Meet, en los cuales a través de una agenda elaborada en comun acuerdo y por tiempos,
desarrollamos cada una de las actividades propuestas en los planes de clase abarcando un rango de
2 horas y haciendo uso de recursos tecnologicos como el Wordwall, Padlet, entre otros para
explorar los presaberes en el inicio y cierre de cada leccidn, actividades variadas con diferentes
niveles de complejidad y variedad que permitieron el desarrollo de las competencias cientificas y
comunicativas. Posteriormente las clases se trasladaron a la presencialidad en la modalidad de
burbujas debido a los nuevos requerimientos de la Secretaria de Educacion, situacion que genero
el adaptarnos a las nuevas circunstancias con el fin de continuar con el desarrollo de la propuesta
de investigacion. (Apéndice M)

Cada encuentro permiti6 interactuar de forma dindmica con los participantes y afianzar los
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aprendizajes articulados entre las ciencias naturales e inglés. Para ello se trabajo teniendo en cuenta
las tres etapas propias en el CLIL para el desarrollo del Plan de clase-3As, acuerdo con Do Coyle
citado por (Attard Montalto, 2015), tal y como se enuncian a continuacion: (Apéndice I y O)
5.3.1 Etapa 1: “Analyse content for the language of learning” [Analizar el contenido para el
lenguaje de aprendizajel

En esta primera etapa se le permitio al estudiante explorar sus conocimientos previos
mediante actividades de contextualizacién que le facilitaron conectar con el interés y motivacion
propios. (Apéndice O)

5.3.2 Etapa 2: “Add to Content Language for Learning” [Afiadir al Contenido el Lenguaje para
el Aprendizaje]

Para este segundo momento se inicié con una introduccion y posterior explicacion de los
contenidos relacionados con el medio ambiente, con actividades variadas para el desarrollo de las
habilidades de pensamiento, guiadas por las docentes orientadoras. Dentro del marco de las
actividades propuestas para esta etapa se abrieron espacios para el desarrollo del trabajo por
proyectos en equipo y el avance en las misiones de la aplicacion Be the (One): Challenge, se
cumplieron los pasos establecidos dentro del componente tecnologico conectando los temas
propuestos en cada una de ellas con los contenidos. (Apéndice N)

5.3.3 Etapa 3: “Apply to Content Language Through Learning” [Aplicar al Contenido el
Lenguaje del Aprendizaje]

Para cerrar el proceso se generaron actividades de cierre para realizar después de clase con

el fin de reforzar y retroalimentar lo aprendido en cada leccion, contribuyendo a la evaluacion

formativa y afianzar los procesos de ensefianza aprendizaje. (Apéndice O)
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6. Fase I'V: Analisis y Reflexion de Resultados

El andlisis y reflexion respecto de los datos obtenidos, tuvo en cuenta tres ejes centrales:
Saber Pedagogico, Saber Tecnoldgico y Saber Investigativo. Desde el Saber Pedagogico se puede
senalar que los estudiantes consideran que el ambiente de aprendizaje integrado y las estrategias
metodologicas innovadoras como el CLIL, aprendizaje significativo, colaborativo y el aprendizaje
basado en proyectos promueven y facilitan una clase activa, tal como lo enuncia la OIE, UNESCO
(2017) la cual sostiene que los curriculos por competencias tienden a evitar el enfoque solo
centrado en la asignatura y enfatizan en cambio, la interconexion entre 4reas de aprendizaje,
planteando situaciones de integracion, ofreciendo escenarios transversales a varias disciplinas y
que se vinculan a desafios y problemas de la vida real.
6.1 Diagnosticos de Percepcion
6.1.1 Diagndstico de Percepcion a Estudiantes

Esta encuesta permitid conocer las apreciaciones de los estudiantes acerca de la idea de
articulacion curricular para indagar acerca del proceso de ensefianza-aprendizaje integrado de las
areas de ciencias naturales e inglés iniciado en el 2021 en la LE. CAMPO HERMOSO en el curso
7-2, para lo cual se elabord en un formulario de Google Forms con un cuestionario de preguntas
cerradas con escala de estimacion mediante una escala de Likert, que es un método de medicion
utilizado por investigadores con el objetivo de evaluar la opinidn y actitudes de las personas, en
este caso constaba de 11 items, en un tiempo de 15 minutos, desarrollada por 15 estudiantes (7
nifias y 8 nifios) quienes abarcaban un rango de edad entre 12 y 14 afios. (Apéndice P)

El analisis de los resultados se presenta en la grafica 1 y la tabla 5, tal y como se observa a

continuacion:
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Figura 12.

Medicion del Diagnostico de Percepcion de Estudiantes

MEDICION GLOBAL
DEL NIVEL DE SATISFACCION

e Fstudiante | == FEstudiante 2 Estudiante 3 e Estudiante 4 == Estudiante 5

Estudiante 6 e==Estudiante 7 e Fstudiante 8 e Fstudiante 9 e FEstudiante 10

Tabla 2.

Frecuencia de Respuestas en el Diagnostico de Percepcion de Estudiantes

Niveles de Satisfaccion Valor Frecuencia

Siempre 5 79
Casi siempre 4 43
Ocasionalmente 3 27
Casi nunca 2 0
Nunca 1 1

La Figura y la Tabla indican que el nivel de satisfaccion por parte de los participantes
respecto a la implementacion de la articulacion y el uso de juegos educativos en clase fue alto, lo
cual facilité el desarrollo de la propuesta de investigacion, teniendo en cuenta los intereses y

necesidades, asi como la motivacion hacia la participacion en experiencias de articulacion
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curricular.
6.1.2 Diagndostico de Percepcion a Padres de Familia

Recurso que permiti6 conocer las apreciaciones de los padres/madres de familia acerca de
la idea de articulacidon curricular para indagar acerca del proceso de ensefanza-aprendizaje
integrado de las areas, se aplicaron 12 preguntas mediante un formulario de Google Forms en un
tiempo de 15 minutos, a 9 padres de familia cuyos oficios son: amas de casa, guarda de seguridad,
zapatero, albanil, empleadas e independientes, desarrollada. (Apéndice P)

El anélisis de los resultados se puede observar en la Figura 2 y Tabla 6, tal y como se
observa a continuacion:
Figura 13.

Medicion del Diagnostico de Percepcion de Madres/Padres de Familia
NIVEL DE SATISFACCION PADRES DE FAMILIA

PADRE DE FAMILIA 1

PADRE DE FAMILIA 2 PADRE DE FAMILIA 3
e PADRE DE FAMILIA 4 e PADRE DE FAMILIA 5 PADRE DE FAMILIA 6
e PADRE DE FAMILIA 7 e P ADRE DE FAMILIA 8 e PADRE DE FAMILIA 9
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Tabla 3.

Frecuencia de Respuestas en el Diagnostico de Percepcion a Padres de Familia

Niveles de Satisfaccién Valor Frecuencia
Siempre 5 57
Casi siempre 4 13
Ocasionalmente 3 21
Casi nunca 2 4
Nunca 1 4

Analizando la informacion anterior, se observa que el nivel de satisfaccion por parte de los
docentes respecto a la implementacion de la articulacion y el uso de juegos educativos en clase es
alto. En el caso de la pregunta ocho, referente a si los estudiantes aprenden mas y mejor cuando
las 4reas de conocimiento se manejan aisladas es adecuado que se acerque a un nivel bajo lo que
confirma la aceptacion entre padres/madres de familia respecto a la articulacion.

6.1.3 Diagnostico de Percepcion de Docentes

Este ejercicio permitié conocer las apreciaciones de los docentes acerca de la idea de
articulacion curricular mediante un cuestionario de 10 preguntas cerradas con escala de estimacion
de Likert en un formulario de Google forms dentro de un tiempo de 15 minutos. (Apéndice P)

El andlisis de los resultados se puede observar a continuacion:
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Figura 14.

Medicion del Diagnostico de Percepcion de Docentes

NIVELES DE SATISFACCION DOCENTES

e DOCENTE | === DOCENTE 2 DOCENTE 3
e DOCENTE 4  em====DOCENTE 5 DOCENTE 6
e DOCENTE 7 e DOCENTE 8

Tabla 4.

Frecuencia de Respuestas en el Diagnostico de Percepcion de Docentes

Niveles de Satisfaccién Valor Frecuencia
Siempre 5 31
Casi siempre 4 24
Ocasionalmente 3 16
Casi nunca 2 6
Nunca 1 3

La Figura y la Tabla indican que el nivel de satisfaccion por parte de los docentes respecto
a la implementacion de la articulacion y el uso de juegos educativos en clase es alto, en el caso de
la pregunta ocho, referente a si es mejor el aprendizaje en areas separada, es adecuado que se
acerque a un nivel bajo de satisfaccion en la mayoria de los encuestados, ya que confirma un alto

nivel de aceptacion entre los docentes respecto a la articulacion curricular.
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6.2. Pruebas Diagnosticas Tipo PRUEBA SABER (Entrada y salida)

En esta primera etapa se desarroll6 el diagndstico inicial planteado en el primer objetivo
especifico de esta investigacion con el fin de identificar y evaluar el nivel de conocimientos previos
en las asignaturas en Ciencias Naturales y el idioma Inglés siguiendo los parametros y estandares
de la prueba Saber 11 y el Marco Comun Europeo de Referencia (MCER), a través de un
instrumento de diagndstico aplicado a los estudiantes de séptimo grado de la sede A de la
Institucion Educativa Campo Hermoso de la ciudad de Bucaramanga.

Para el diagnostico se utilizo6 el Test tipo Prueba SABER objetiva con una longitud de 40
items de seleccion multiple con 4 opciones de respuesta (s6lo 1 correcta) para desarrollar en un
tiempo maximo de una hora.

En cuanto a la seccion correspondiente a ciencias naturales, se incluyeron preguntas que
fueron caracterizadas dentro de ejes tematicos tales como: niveles de organizacion, interacciones,
ecosistemas, reciclaje, desequilibrio en los ecosistemas, especies en peligro de extincion y
ciudadania intercultural.

La seccidn correspondiente al area de inglés incluy¢ tres secciones en las cuales se valord
la competencia lexical y gramatical, en cada parte se incluyeron lecturas referentes The Ethiopian
Wolf, Eco-Friendly Culture y Enjoy de Season, a partir de las cuales los estudiantes respondieron
las preguntas correspondientes. (Apéndice D y Q)

Los datos obtenidos en las Pruebas se recopilaron en la siguiente Figura.
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Figura 15.

Resultados Prueba Saber de Entrada y Salida.
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Estudiante

Preguntas 1 A 15

Parte I (6-20). Conocimiento Lexical Y Gramatical

Parte Ii (21-30) Conocimiento Lexical Y Gramatical

Parte Iii (31-40) Conocimiento Lelical Y Gramatical
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Tabla 5.

Medidas de Tendencia Central y Dispersion para la Tabla 4

Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje
Entrada Salida Entrada salida Entrada salida Entrada salida
Media = = =
54,8% 65,2% 2 12,9% 11,4% 2 46,4% 52,1% 2 27,1%  31,4%
Aritmética 0 g g £
= g g -~ £
Moda « 86,7% 733% = &= 13,3% 6,7% = o 40,0% 30,0% g 50 30,0%  40,0%
y— (] ) ('I) ) 1 >
. = ¢ = S 0= o =
Mediana > 60,0% 733% T 2 13,3% 10,0% ~—= .2 40,0% 550% — =2 30,0%  30,0%
< -5 = 3 =
7] 8 — © — Lol —
Varianza E 8,4% 5,1% = 8 0,6% 0,8% T S 8,4% 10,0% § S 4,1% 6,3%
= £ 3 g E 3
Desviacion estandar E 28,9%  22,5% g 7,6% 8,8% § 29,0% 31,7% E 20,2%  25,1%
=] =] =)
= = =
Rango 86,7% 86,7% (3 26,7%  33,3% (3 90,0%  100,0% 8 60,0%  100,0%
Coeficiente
52,8% 34,5% 592%  77,3% 62,4% 60,7% 743%  79,8%

de variacion
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De acuerdo con los datos obtenidos se establecid que en la prueba de entrada las preguntas
que presentaron mayor dificultad fueron las referentes a niveles de organizacion, especies en
peligro de extincion de las especies, repercutiendo en el porcentaje obtenido de algunos de los
participantes. Al comparar los resultados con la prueba de salida se pudo observar avance en la
interpretacion de las preguntas como por ejemplo E1 de 26,7% a 80%, E5 de 46.7 a 53,3% o el
E10 46,7 a 73,3%. Algunos como el E2, E§ y E11 mantuvieron el mismo porcentaje lo cual es
bueno, sin embargo, algunos bajaron y otros no presentaron algunas de las dos pruebas, situacion
que puedo suceder teniendo en cuenta la pandemia y la presencialidad en modalidad de burbujas.

A continuacidn, se muestra una serie de Figuras para hacer un analisis cuantitativo de
dichos resultados en términos de progreso de entrada vs salida y su implicacién en el proceso.
Figura 16.

Progreso Global Entrada vs Salida en Ciencias Naturales

Preguntas 1 a 15:
PROGRESO INDIVIDUAL ENTRADA VS SALIDA
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EPUNTAJE ENTRADA  ®PUNTAJE SALIDA

En las preguntas 1 a 15 (Ciencias Naturales) se observa un desempeio superior global en
la prueba de salida, pues el numero de vértices rojos por encima de la curva azul es 8, mientras

que el nimero de vértices azules por encima de la curva roja es 7. Adicionalmente, la media
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aritmética en la prueba de entrada es de 54,8%, mientras que en la prueba de salida es de 65,2%.
Se debe tener en cuenta que, debido a la contingencia nacional y mundial de la pandemia, algunos
presentaron una de las dos pruebas. De esta manera el valor de la media se vio afectado por los
valores extremos (0 en la prueba de salida) que corresponde a los participantes que no presentaron
la prueba de salida, pero si la de entrada.

Figura 17.

Progreso Individual de Entrada vs Salida en Ciencias Naturales

Preguntas 1 a 15:
PROGRESO GLOBAL ENTRADA vs SALIDA

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0,0%
El E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 E10 El1l1 El12 EI3 El4

@===PUNTAJE ENTRADA  e===PUNTAJE SALIDA

A nivel individual, se observa que en 5 participantes mejoraron en la prueba de salida, 3
estudiantes se mantuvieron iguales, en 3 estudiantes el resultado de la prueba de salida fue menor
que el de la prueba de entrada, 1 estudiante solo present6 prueba de entrada y 2 estudiantes solo

presentaron prueba de salida.
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Figura 18.

Progreso Global Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte |

Parte I (16-20). Conocimiento lexical y gramatical:
PROGRESO GLOBAL ENTRADA vs SALIDA
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En la parte 1, la media de la prueba de entrada fue de 12,9%, mientras que la media de la
prueba de salida fue de 11,4%. Como indica la Figura, 2 estudiantes no presentaron la prueba de
salida, mientras que 2 estudiantes no presentaron la de entrada. Ambos resultados, entrada y salida,
estuvieron por debajo del 34%, evidenciando un desarrollo superficial al contenido de las pruebas.
Figura 19.

Progreso Individual Entrada vs Salida en Conocimiento Lexical y Gramatical Parte

Parte I (16-20). Conocimiento lexical y gramatical:
PROGRESO INDIVIDUAL ENTRADA VS SALIDA
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A nivel individual, 3 estudiantes, mostraron progreso significativo con relacion a los

resultados de entrada y salida. Para 4 estudiantes, los resultados se mantuvieron iguales en la

entrada y salida, mientras que, para 2 estudiantes, el progreso fue negativo con relacion a los

resultados de entrada y salida.

Figura 20.

Progreso Global Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte 11

Parte II (21-30) Conocimiento lexical y gramatical :
PROGRESO GLOBAL ENTRADA vs SALIDA
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En esta parte de las pruebas, la media aritmética fue de 46,4% (Entrada) y 52,1% (Salida).
Evidenciando un progreso, con una mayor concentracion en la distribucion de los datos con
respecto a la media, para la prueba de entrada 6=29,0%, que para la prueba de salida 6=31,7%.
Figura 21.

Progreso Global Entrada vs Salida en la Competencia lexical y Gramatical Parte 11

Parte II (21-30) Conocimiento lexical y gramatical :
PROGRESO INDIVIDUAL ENTRADA vs SALIDA
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A nivel individual, 2 estudiantes mantuvieron los mismos resultados para la prueba de

entrada y de salida, mientras que 4 estudiantes obtuvieron mejores resultados en la prueba de salida

con respecto a su prueba de entrada. Finalmente, 3 estudiante, tuvieron resultados mas bajos en la

prueba de salida que en la de entrada.

Figura 22.

Progreso Individual Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte 111

Parte I1I (31-40) Conocimiento lexical y gramatical:
PROGRESO GLOBAL ENTRADA vs SALIDA
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En la prueba de entrada los puntajes tuvieron un rango del 60 % y el promedio global fue
de 27,1 %. Ademas de esto hubo una concentracion de los datos inferior a los datos de la prueba
de salida, el desempefio fue relativamente superior con un promedio de 31,4%.

Figura 23.

Progreso Individual Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte 111

Parte I1I (31-40) Conocimiento lexical y gramatical :
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A nivel individual, 3 estudiantes mantuvieron los mismos resultados para la prueba de
entrada y de salida, mientras que 4 estudiantes obtuvieron mejores resultados en la prueba de salida
con respecto a su prueba de entrada. Finalmente, 1 estudiante, obtuvo resultados mas bajos en la
prueba de salida que en la de entrada.

6.3 Analisis Categorial de los Diarios de Campo y Entrevistas

Se realiz6 un analisis cualitativo de la informacion recopilada durante las clases, para ello,
se realizd la transcripcion completa de las sesiones grabadas, después se realizd un andlisis
categorial haciendo uso del programa ATLAS TI CLOUDS, la informacion se organizé por frases
y se codificé de acuerdo con tres niveles; Categorias centrales, Categorias de segundo nivel y
categorias de primer nivel, asi mismo en el trabajo se usan convenciones para proteger el
anonimato de los participantes (Ejemplo: E: Estudiantes, M: madres de familia, T: Teacher de
inglés y D: Docente de ciencias naturales). (Apéndice R) Para esta etapa se utilizaron los diarios
de campo como un instrumento para registrar momento a momento los eventos ocurridos durante
las clases, siete corresponden a encuentros virtuales y dos a registros atipicos debido a la
presencialidad en modalidad de burbuja, ademds de registrar las interacciones entre los
participantes y las docentes de acuerdo a lo propuesto en las etapas de los planes de clase 3As
donde se incluye actividades, proyecto y la aplicacion Be the (One): Challenge, se finalizo con un
espacio de reflexion acerca del proceso de ensefianza-aprendizaje y de la coensefianza como parte
de la metodologia CLIL. Reiterando la opinion dada por McNiff y otros en 1996, quien es citado
en Latorre (2005), en la cual expresa que el diario de campo es un documento de progreso que
incluye descripcion andlisis y juicio (pag. 61). (Apéndice E)

A continuacion, encontraremos el resultado de este analisis a través de redes semanticas,

donde se resaltan tres categorias centrales con sus respectivas categorias de segundo nivel
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acompafiadas de los codigos axiales de primer nivel, a su vez que se presenta el analisis y discusion
de los resultados de investigacion.
6.3.1 Saber pedagogico como Categoria Central

Las categorias obtenidas del analisis categorial en la matriz semdntica, que se vincularon
con la categoria de Saber Pedagdgico, fueron las que incluyeron la pedagogia como experiencia
social, requiriendo de la investigacion para desentranar y explicar las relaciones que se tejen
alrededor de ella y que tiene que ver, de acuerdo con Zambrano (2005) citado en Giraldo Lopez,
et al., (2015), con “el poder, el saber, el sujeto y los espacios”. (pag. 44)

A continuacion, se puede observar la matriz referente al Saber Pedagdgico con las
categorias de segundo nivel y los codigos axiales de primer nivel:
Figura 24.

Red Semantica del Saber Pedagogico en los Diarios de Campo
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6.3.1.1 Aprendizaje Significativo. Durante el analisis de los diarios se pudo observar que
las diversas actividades y los materiales utilizados a través de la articulacion curricular, los
proyectos y la implementacion de las TIC, generaron en los participantes un impacto significativo
logrando conectar los presaberes con las nuevas ideas relacionadas con la conservacion del
ambiente entrelazando el contenido con una segunda lengua, tal como lo establecieron los
siguientes participantes E3:“Utilizar las canciones como método de ensefianza”, E1:“Hay que
cuidar las especies para que no se extingan” y E2.”uy si, yo también la vi, menos mal que no hay
mar aqui’.

Esto permitio constatar lo que plantea Moreira (2012) para quien el material de aprendizaje
debe ser altamente significativo, el aprendiz debe tener predisposicion para aprender de tal manera
que pueda anclar las ideas preconcebidas con los nuevos aprendizajes en ciencias naturales y su
vez con inglés.

6.3.1.2 Articulacion Curricular-CLIL. Con relacion a esta categoria de segundo nivel se
pudo constatar que la integracion de las areas de ciencias naturales e inglés fue acogida con gran
entusiasmo y expectativa por parte de los padres con expresiones tales como M1 “Porque he visto
que al unirse las 2 materias ellos muestran mas interés y van aprendiendo al tiempo de ambas
materias”, M2: “Unidas” y en estudiantes E1: “uniendo las materias con el conocimiento”, E2:
“Combinando las materias”.

La implementacion de la metodologia CLIL desde el contenido, la cognicidn, la cultura y
la comunicacion desde las unidades didacticas, planes de clase, guias, proyecto y el recurso
tecnologico, entre ciencias naturales e inglés, coadyuvé para que los estudiantes involucrados en
el estudio proporcionaran respuestas tales como El: “profe yo vi terremotos, tornadoes and

volcano, E4: “Plants and animals”E2: “Teacher, en la A creo que es you’re welcome™ a partir de
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preguntas mencionadas por la docente de inglés.

Las diferentes expresiones y acontecimientos relatados en los diarios de campo confirman
una gran relacion con lo expuesto por Loyola, 2013 quien destaca que Coyle, Marshall, & Hood,
(2010) plantean que la metodologia CLIL permite potencializar los aprendizajes, los interconecta
y desarrolla habilidades comunicativas.

6.3.1.3 Competencia Comunicativa. A lo largo del estudio estuvo presente en todo
momento, partiendo de la intervencion constante de la docente de inglés en el desarrollo de los
planes de clase-3As a través de las actividades propuestas en las guias, mediante preguntas,
explicaciones y ejercicios concretos relacionados con las habilidades listening, speaking, reading
y writing los cuales eran acordes a los contenidos en ciencias.

Por ejemplo, T: Which ones do you think are most frightening? E2: “profe, el volcan”, E1:
“uy profe, el stunami, yo vi la pelicula y eso da miedo”, ademas durante la sustentacion de los
proyectos los estudiantes hicieron gala de dicha competencia asi E14 “my name’s Yexabith Rivas.
I come to present my project.”” E7: “There are many Polluting agents, including chemical
Substances” E15: “unplug chargers or Plugs when not in use”. E6: “aprendi bastante inglés”.

Sin lugar a duda acorde con el MEN (2016) quien establece que las competencias son el
conjunto de saberes, conocimientos, destrezas y caracteristicas individuales que permite a una
persona realizar acciones en un contexto determinado. También cita a Hymes (1972) quien la
define como la habilidad de utilizar el conocimiento de la lengua en diferentes situaciones
comunicativas.

Dentro de las categorias del primer nivel encontramos dos categorias emergentes, no por
ello menos importantes, como son la Competencia cientifica y la Coensenanza, en el caso de la

primera estuvo presente en todos los ejercicios de aprendizaje propuestos en las guias de apoyo,
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los cuales fueron diversos pasando desde el proceso de identificar hasta el argumentar frente a
diferentes fenomenos, reflejado en expresiones como E2: “profe, en climatico va es inundaciones”,
E4: “profe en caso de un terremoto, es importante llevar una linterna”E13: “Alters the water table
and hydrological cycles, E12:“Global warning is the increase in the temperature of the oceans and
the atmosphere”. A través de ellas se pudieron evaluar los procesos y el conocimiento cientifico.
De tal forma que se fortalezca la alfabetizacion cientifica otorgandole mayor prioridad al uso del
conocimiento cientifico para “sacar conclusiones basadas en evidencia (OIE-UNESCO, 2017, pag.
273).

En cuanto a la Coensefianza, la categoria emerge a raiz de la articulacion curricular,
convirtiéndose en eje fundamental para el proceso de planeacion, ejecucion, reflexion y evaluacion
entre pares. Si se revisa el concepto de Murawski (2008) citado por Rodriguez (2014) “la
coenseflanza, se vincula intimamente con los momentos de la gestion curricular, ya que la
coensefianza existe cuando dos profesionales planifican, instruyen y evaluan colaborativamente a
un grupo diverso de estudiantes” (pag. 221), coincidiendo con comentarios tales como: T:“Ha
sido dificil y lleno de actividades esta semana” T:*“el trabajo en equipo ha facilitado el proceso”
D: “Se completan la mayoria de las actividades, logrando asi los propositos esperados”.

Los resultados obtenidos en la categoria central alusiva al Saber Pedagégico mostraron
coincidencia con la intencionalidad de la propuesta, en cuanto al fortalecimiento del aprendizaje
de las ciencias naturales a través del inglés propiciando el desarrollo de competencias
comunicativas cientificas de manera articulada y no fragmentada, como ocurre en las apuestas
pedagbgicas tradicionales. Esto nos permite inferir que la articulacidon curricular plantea una
posible solucidn al problema de investigacion, mediante una estrategia que permiti6 dar solidez al

aprendizaje significativo de contenidos para los educandos, reto que dependi6 de la capacidad de
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apertura de las docentes investigadoras en su quehacer pedagogico para practicar la coensefianza
respetuosa y colaborativa.
6.3.2 Saber Tecnolégico como Categoria Central.

La segunda categoria central denominada Saber Tecnolodgico, se enfoco en la perspectiva
de la innovacion educativa direccionada a la Gamificacion del aprendizaje, la cual tiene en cuenta
los intereses de los estudiantes y se fundamenta en la integracion de elementos del disefio de juegos
para el aprendizaje y la formacion integral del estudiante.

A continuacion, se puede observar la matriz referente al Saber Tecnologico con las
categorias de segundo nivel y los codigos axiales de primer nivel:

Figura 25.
Red Semantica del Saber Tecnoldgico de los Diarios de Campo
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6.3.2.1 Gamificacion. El eje Tecnoldgico, se basdé en Gamificar, cuyo concepto nace del
aprendizaje que proporcionan los juegos, sus mecanicas, herramientas, desarrollo, afrontamientos
y el modo en el que las personan son satisfechas a través de la oferta de recompensas y/o estimulos
por tareas desarrolladas de un modo u otro en ambitos no relacionados necesariamente con juego.
(Contreras y Eguia, 2016) Para ello, autores como (Werbach & Hunter, 2012) y (Pere & Meritxell,
2018), han establecido una estructura comun en todo contexto gamificado proponiendo que la
gamificacion requiere de unas dindmicas de juego, mecanicas especificas y componentes concretos

del juego.

Al contrastar dichos conceptos con los resultados de la intervencion pedagdgica, se
evidencid que el uso de la gamificacion estimula la adquisicion del conocimiento, el aprendizaje
ludico y la motivacion por el deseo de superar retos.

Esto reflejado en frases como M2: “A mi me parece excelente, es muy bueno ellos van
jugando y aprendiendo” D: *“es importante seguir avanzando en las misiones del juego”, El:
“Diversas actividades incluyendo jugar”, E12: “este proyecto que también incluyd un bonito
juego”. D: “Se continuaré realizando seguimiento de la aplicacion”

En las categorias de primer nivel encontramos las siguientes:

6.3.2.2 Ciudadania Intercultural. Concepto importante y crucial al momento de articular
curricularmente bajo la metodologia CLIL puesto que involucra la Cultura dentro de la Unidad
Didéactica como uno de los elementos a desarrollar en los procesos de ensefanza-aprendizaje, a su
vez que el trabajo por proyectos y el uso de la aplicacion Be the (One): Challenge, estaban inmersas
en cada una de estas herramientas de trabajo.

Gracias a una planeacion rigurosa y consciente entre las docentes investigadoras, se logré

fortalecer dicho concepto y generar mas conciencia hacia la conservacion del planeta y su entorno,
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puesto que dentro de las actividades estaba dicha intencionalidad, como muestra de ello T: eventos
importantes en las culturas del mundo a través del tiempo”, E12: “Change the bulbs” Bring your
own bag” T: “Very Good. Excelent. Ecoturism is turism in rural areas”, D: “la importancia de
cuidar el medio ambiente al viajar, para no dafiarlo”. E13: “The plants of minesa with the Paramo
of Santurban”.

Por lo tanto, es posible afirmar que, el proyecto contribuy6 al desarrollo de la ciudadania
intercultural, como lo plantea Tejada (2020), a través de un recorrido por el mundo mediante la
bluisqueda y acercamiento a diferentes relatos, situaciones, objetos y aspectos de las misiones
planteadas y una permanente reflexion acerca del otro y de si mismo (pag. 25).

6.3.2.3. Recurso Tecnologico. Dentro de las practicas educativas desarrolladas a lo largo
de la experiencia, el uso de la aplicacion Be the (One): Challenge fue un eje fundamental para dar
cumplimiento a los objetivos propuestos en la investigacion, obrando como un recurso para el
desarrollo de las competencias comunicativas, fortaleciendo el aprendizaje del inglés y motivando
al aprendizaje significativo.

La conexion de los temas con las misiones contribuy6 a la integracion de las 4Cs, el
aprender algo nuevo conectandolo con los saberes respecto al juego permitid la potencializacion
de las habilidades de pensamiento en ambientes de aprendizaje innovadores, esto motivé en las
docentes y estudiantes a hacer uso de recursos complementarios apoyados en las TIC entre otros.
Aspectos corroborados en comentarios tales como: D: “presentacion la cual incluyé maquetas,
posters, videos en diferentes aplicaciones, presentaciones en vivo”, T: “se oye nuevamente el
listening y se dan 5 minutos para escribir las contracciones” E3: “Yo, profe, ya lo descargué en el

computador”.
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Lo expuesto anteriormente avala que las TIC enrutan el actuar de los educandos, “hacia la
comprension y la apropiacion de la tecnologia desde las relaciones que establecen los seres
humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de la
invencion, con el fin de estimular sus potencialidades creativas (MEN, 2008).

6.3.2.4 Dificultades con el Recurso Tecnologico. En el analisis cualitativo de los datos,
surgieron las dificultades en el manejo del recurso tecnologico como una categoria emergente
debido al desconocimiento de las caracteristicas del ambiente de aprendizaje: la ignorancia de las
particularidades y ventajas de las TIC en los entornos virtuales educativos ha contribuido a cometer
errores, puesto que, no se ha tenido en cuenta los requisitos minimos para el desarrollo de éstos,
sin perder de vista el cambio de mentalidad y actuaciébn que esto impone en cuanto a
responsabilidades, obligaciones y funciones en el proceso de ensefianza aprendizaje (De Cendros,
2009).

Por lo tanto, con respecto a la aplicacion de las TIC, especialmente en aquellos aspectos
relacionados con el uso de los recursos disponibles de forma adecuada y eficiente, existio recelo
debido a las diferentes limitantes, que incluyen las educativas, tecnolégicas y econdmicas,
especialmente la alfabetizacion tecnoldgica, como ejemplo, tenemos: E1: “Ya accedi”, E2: “Me
costo, pero finalmente pude acceder, E3: “Tuve que crear correo temporal”. E4: “No me sirve la
contrasefia” D: “tendran la posibilidad de expresar las dificultades tanto tecnoldgicas como
mecanicas para poder ayudarlos”.

Sin embargo, es importante reconocer, que el tiempo y la repetida utilizacion de los

recursos tecnologicos, contribuyeron a convertir las dificultades en fortalezas.
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6.3.2.5 Ambientes de Aprendizaje. Esta categoria se emergio gracias a la incorporacion
de recursos tecnologicos dentro de la propuesta de articulacion curricular logrando optimizar el
desarrollo de las clases, favoreciendo los entornos de aprendizaje tanto virtuales como en
presencialidad bajo el estilo burbuja haciéndolos mas llamativos e interesantes para los estudiantes.

Cabe destacar que, permitié la comunicacion y ayuda entre pares para el manejo del recurso
y el aprendizaje de una segunda lengua, convirtiéndose en redes de aprendizaje que contribuyeron
amejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en las dos areas. Por ejemplo: T: “esta relacionada
con la aplicacion y la articulacion desarrollada”, D: “para que desarrollen la prueba en casa a través
delared”, E11: “Me pareci6 bien juntar las dos materias”, E12: “este proyecto que también incluy6
un bonito juego”, E12: “I enjoyed working as a team” y D: “A través de los videos, se fortalecen
los aprendizajes y el nuevo vocabulario.

La mediacion tecnologica cobrd especial importancia en cuanto a la reflexion de las
metodologias aplicadas en el aula por parte de las investigadoras a fin de proponer y desarrollar
estrategias para la incorporacion pedagogica de tecnologias pertinentes para los aprendizajes. Las
TIC no solo como herramientas en si, sino también como “ambiente por si mismo”, desde el
reconocimiento de lo mediatico, de lo que permite en términos de la integracion de distintas areas.
Lo anterior requiere un conocimiento amplio en las tecnologias por parte de todos los actores, y
no solo de los docentes del area de tecnologia y sistemas (Florez et.al, 2017).

La implementacion de estrategias articuladas apoyadas en las TIC, realmente dio sentido
al enfoque del proyecto y la intencionalidad del mismo respecto de los procesos de investigacion
en el aula, Los resultados obtenidos demostraron que se fortalecieron los procesos y ambientes de
aprendizaje, dando solidez a los objetivos planteados, contribuyendo a la superacion de retos por

parte de los docentes, padres de familia y participantes y a la comprension de la mecanica y uso



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 86

del juego para el aprendizaje y no como una herramienta exclusiva para el entretenimiento. Para
finalizar, cabe anotar que a la fecha los profesores de quimica e informatica de la institucion
educativa estan articulando contenidos. Estoy segura de que con el tiempo y a través del ejemplo
mas docentes se involucraran en propuestas de este tipo. Sin lugar a duda aun es un camino por
construir a nivel pedagogico.
6.3.3 Saber Investigativo como Categoria Central

Este saber estaba enfocado desde la innovacién, innovacidén que permitié transformar el
ambiente en el aula generando cambios significativos para el aprendizaje, asi mismo, el contenido
gir6 alrededor del desarrollo de las competencias cientificas y comunicativas, orientadas al
aprendizaje articulado entre ciencias naturales e inglés apoyado en la gamificacion.
Figura 26.

Red Semantica del Saber Investigativo de los Diarios de Campo
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6.3.3.1 Motivacion. Se pudo determinar que las actividades integradas con una orientacion
adecuada generaron en los estudiantes interés por el desarrollo de los ejercicios propuesto,
logrando avanzar en el trabajo con el proyecto, el uso de la aplicacién y los temas planteados,
facilitando de esta forma el aprendizaje de una segunda lengua.

Consideraciones en comentarios tales como T: “la clase me gustdé mucho tanto por la
tematica” E15: “Use water responsibly” E2: “teacher qué nos van a dar de premios” T: “Yes,
excellent, very good job”. Acorde con el concepto de Orhan, Cetin y Aslan, (2011) ya que
considera que “la motivacion se refleja en un proceso que despierta, activa, dirige y sostiene el
comportamiento y el rendimiento. Lo que conlleva a que los participantes estuvieran activos y
dispuestos a hacer las actividades”.

6.3.3.2 Evaluacion. En la practica educativa es fundamental revisar los avances, fortalezas
y debilidades de los educandos, por lo tanto, fue un proceso constante y de corte formativo junto
con la coevaluacion, heteroevaluacion y autoevaluacion de forma oral y escrita dependiendo de la
actividad, el espacio y la intencionalidad. La retroalimentacion constante de las etapas propuestas
en el plan de clase-3As, el trabajo colaborativo por proyectos y en avance de las misiones por parte
de las docentes investigadoras y la aplicacion dentro de las mecanicas del juego fue valioso para
el proceso de investigacion.

Confirmado a través de expresiones como: E14:” the multinational would extract more
than 12 trillion dollars in the next 23 years” en su expresion muestra argumentos de reflexion en
su tema de sustentacion. Adicional a esto la coensefianza como parte de este proceso genera que
los pares estén en continua mejora, por ejemplo: D: “orientada a la evaluacion para el aprendizaje
aplicando: la autoevaluacion (Rubrica), coevaluacion y heteroevaluacion”, T: “el trabajo en equipo

facilita los procesos”.
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La evaluacion desde este punto de vista no solo es un enfoque en las evidencias de lo que
son capaces de hacer los estudiantes (Evaluacion del aprendizaje) sino que va mas alla, al tratar de
hacer un seguimiento de lo que sucede en el aula (Evaluacion para el aprendizaje), dando cuenta
del logro de las competencias que se abordan (Evaluacion por competencias) como esta propuesto
en el MEN, 2016.

6.3.3.3 Innovacion. En el registro de los diarios esta categoria se hizo evidente en ideas
dadas por las docentes, asi D “el ingenio en el uso de los recursos para la elaboracion del material
de apoyo” o T: “un padlet que incluye un par de preguntas acerca de la aplicacion Be the (One):
Challenge”, en estudiantes se escucharon frases como: M2: “Muy buena la propuesta es algo muy
innovador M4: no sélo estan el computador jugando sino también aprendiendo, eso me parece
super bueno”.

Afirmaciones como la anterior, nos permiten vislumbrar que para los estudiantes es
relevante el uso de la tecnologia en el aula, pues los lleva a aprender mas y mejor. Esto reitera la
importancia del desarrollo de actividades investigativas innovadoras por parte de los docentes
logrando potencializar las habilidades del siglo XXI. Al revisar el siguiente aparte, fue posible
establecer que la propuesta es innovadora puesto que es coincidente con Andrade, et.al., (2015)
cuando expresa que “el horizonte de este saber sera la gestion del conocimiento, la generacion de
nuevos conocimientos y la formacion para la investigacion. Este saber serd desarrollado mediante
el fomento de “culturas de investigacion” que se identifiquen con las iniciativas innovadoras de

incorporacion de la informatica en el ambiente escolar”.
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6.3.3.4 Trabajo Colaborativo. El trabajo colaborativo contribuy¢6 a la solidaridad entre
pares, este requirid del seguimiento de los avances respecto al desarrollo del proyecto con el fin
de asegurar un final exitoso en la sustentacion de tema seleccionado por cada equipo, para los
participantes era nuevo dentro de sus experiencias de aprendizaje, generando interés y motivacion
en cada uno de los momentos relacionados con la planificacion, organizacion de la informacion,
preparacion y sustentacion de temas relacionados con el cuidado y preservacion del medio
ambiente en inglés, fortaleciendo las competencias cientificas y comunicativas.

El Aprendizaje Basado en proyectos es una metodologia didéctica en la que los alumnos
organizados por grupos aprenden a través de su investigacion los conceptos de la asignatura.
Dichos conocimientos son aplicados a la realizacion de un proyecto o resolucion de un problema.
Reverte Bernabeu, et.al., (2007, pag. 2) Argumentd que se hace valido dentro de la experiencia a
través de expresiones como: D: “enfocar este tema para el trabajo por proyectos”, E1: Hello teacher
may name is Samuel David, my topic is deforestation”, T: “el compromiso en el trabajo
colaborativo que permitio socializar los diversos temas” y E2 pregunta:” ;teacher, esto sirve para
los proyectos?”’.

6.3.3.5 Pruebas Estandarizadas. Las pruebas Saber son evaluaciones estandarizadas, que
evaluan el desempefio alcanzado por los estudiantes seglin las competencias basicas definidas por
el Ministerio de Educacion Nacional. El objetivo al aplicar las pruebas diagnosticas fue aportar a
las investigadoras, un punto de referencia para identificar fortalezas y debilidades de partida, con
el fin de mejorarlos y potencializarlos a través de diversos procesos y actividades planteadas en
los unidades didacticas-4Cs.

Planes de clase-3As, guias de apoyo, trabajo por proyectos y el uso de la aplicacion Be the

(One): Challenge dando una posible solucion al problema planteado dentro de la investigacion
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hacia un comparativo entre las pruebas de entrada y salida, tal y como se explicaron en el apartado
anterior al respecto, dentro del analisis de datos con relacion a las competencia cientificas y
comunicativas. Al respecto las docentes evidenciaron la aplicacion de las mismas en D: “se

2 (13

aplicara la prueba saber integrada de cierre correspondiente a ciencias naturales e inglés”, “para
que desarrollen la prueba en casa a través de la red” T: “la prueba diagnostica de salida segun el
MCER, correspondiente al cierre de la actividad”. “tiene un caracter formativo que permitira
identificar fortalezas y debilidades” “la aplicacion de esta prueba diagndstica no es un examen
calificable”.

Al hacer un paralelo entre la aplicacion y andlisis de los resultados llevado a cabo se puede
considerar que se cumplid con la mayoria de los criterios propuestos por Jornet (2017), quien
reconoce la importancia de todos los elementos de acercamiento a una accidon de recogida e
interpretacion de informacion, de manera que se utilicen los mismos: instrumentos o técnicas,
criterios de correccion y/o sintesis o analisis de la informacion y criterios de interpretacion de esta
(pag. 5).

Una vez se finaliz6 el analisis de los diarios de campo se procedié a continuar con cinco
entrevistas de cierre a los participantes, las cuales abarcaron preguntas relacionadas con la
implementacion de la articulacion curricular entre las ciencias naturales e inglés, los ambientes de
aprendizaje, la innovacién y la aplicacion Be the (One): Challenge.

Las respuestas fueron transcritas a partir de audios obtenidos a través del celular y de
documentos escritos, registrando lo ocurrido sin resumir y alterar ninguna idea, tal y como lo
plantea Latorre (2005):

El andlisis de datos se recoge en una matriz semantica que integra el Saber Pedagdgico,

Tecnologico e Investigativo como categorias centrales, esta arroja una valiosa informacion
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para el proceso de investigacion puesto que corrobora el analisis propuesto para los diarios

de campo, certificando el éxito de cada uno de los pasos realizados con la docente de inglés

en la articulacion curricular apoyada en ambientes TIC.

La red nos indica que para los participantes la articulacion curricular contribuye al
desarrollo de las competencias cientificas, la ciudadania intercultural y la coensefianza,
permitiendo asociar las competencias comunicativas con el aprendizaje significativo a su vez que
estds forman parte de la gamificacion, cuando se hace uso de recursos tecnologicos para el
aprendizaje de una segunda lengua y se fortalece el interés por ser respetuosos de las culturas que
hacen uso del inglés y de los entornos del planeta, que a pesar de las dificultades con los recursos
tecnologicos, es posible aprender con nuevas metodologias, formas de evaluar y el trabajo
colaborativo mediante proyectos.

De lo anterior los estudiantes expresaron lo siguiente:

El: “uno va aprendiendo la naturaleza en inglés”, “mmm, si, porque lo hacen aprender
mejor y jugando”, “los trabajos los hacen como un juego y uno los disfruta”.

E3: ala vez aprendiendo sobre el mundo y la naturaleza, “Es mejor unida, porque uno
aprende mejor” “Porque me gustaba mucho aprender de esa forma”, “diferente a como lo habia
hecho toda mi vida” “Me hizo pensar que tal vez deberia ampliar mi vocabulario” “Aprender y
reforzar el inglés”.

Uno de los hallazgos mas enriquecedores en éste proceso de investigacion es que
propuestas de articulacion curricular entre las ciencias naturales y el inglés generan motivacion
por el aprendizaje, por mejorar habilidades comunicativas y aprender ciencias a través del inglés
con el acompafiamiento de las docentes y no de una sola docente afrontando las dos areas de

conocimiento, dando a entender que realmente la innovacion fue parte del proceso y que apuestas
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como estas, pueden generar cambios significativos en la escuela cuando los docentes se lanzan a
cambiar sus ideas, metodologias e interacciones. A continuacién, algunas citas:

E4: “Si, la verdad si. Porque al aprender inglés tenemos las cosas al mismo tiempo” “En el
proyecto estabamos: “Si porque pue yo no sabia lo del reciclaje de Alemania, que era el pais que
mas reciclaba”. “Ni tampoco sabia que Nueva Zelanda lo hacia”. aprendiendo cosas de ciencias
naturales”, “pero a la vez estdbamos haciendo todo en inglés” “Si, la verdad creo que participan
mas en inglés y biologia que en otras materias, bueno yo también” “Buenas, porque es una manera
de aprender inglés divirtiéndose”.

La siguiente imagen corresponde a la red semantica resultante de los datos obtenidos de
las 5 entrevistas a los participantes.

Figura 27.

Red Semantica del Andlisis Categorial de las Entrevistas

SABER INVESTIGATIVO WA T SABER PEDAGOGICO
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6.4 Desempeiios Académico

Revisando los promedios finales en el curso 702, se observo un progreso significativo en
el nivel desempefio de las asignaturas de ciencias naturales e inglés en la mayoria de los
estudiantes, permitiendo dar solucion al problema propuesto en cuanto al desempefio académico
el cual mostraba inicialmente un gran nimero de estudiantes en bajo y basico en el grado sexto,
para pasar en séptimo a desempeios superior y alto en la mayoria de los estudiantes.

Con gran satisfaccion se determind que la estrategia didactica implementando la
metodologia CLIL para articular dos areas, trabajo colaborativo a través de proyectos y el uso de
la aplicacion Be the (One): Challenge obtuvo resultados significativos en los participantes del
proyecto de investigacion.

A continuacion, una muestra de la planilla de notas finales 2021 del grado 702:

Figura 28.

Resultados Finales de los Participantes del Grado 702
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7. Conclusiones

El anélisis y discusion de los resultados obtenidos de la implementacion de la Estrategia
didactica en ambiente TIC, destinada a apoyar la articulacion curricular entre Ciencias Naturales
y Lengua extranjera, en el grado séptimo de una Institucion Educativa de Bucaramanga, creada y
desarrollada en colaboracidon con la docente Torcoroma Penaranda Calderon del area de inglés,
pretendié dar respuesta a la pregunta de investigacion: ;Como validar una propuesta de
intervencion didactica gamificada, para la articulacion curricular entre las dreas de inglés y
ciencias naturales, en el marco del Proyecto Municipal de Bilingliismo, orientadas a lograr
aprendizajes significativos en estudiantes del grado séptimo en una institucion educativa publica
del Municipio de Bucaramanga?

Una vez finalizada la intervencion, se lleg6 a las siguientes conclusiones:

e Los diagndsticos de percepcion aplicados fueron pertinentes y fundamentales para el
inicio de la investigacion, puesto que permitieron visualizar las necesidades respecto a los procesos
de ensefianza-aprendizaje y validaron la intencionalidad de proyectos de investigacion, que
pretendian transformar el quehacer pedagdgico a través de indicadores que denotan un alto nivel
de satisfaccion.

e Las pruebas diagnosticas integradas entre las areas de ciencias naturales e inglés tanto
de entrada como de salida, aplicadas a los participantes del grado 702, permitieron establecer los
niveles de apropiacion de los conceptos referentes a la conservacion del medio ambiente antes de
iniciar con la implementacion de la estrategia. A partir de ellos se pudo aterrizar de forma concreta
las unidades didéacticas-4Cs, planes de clase-3As, guias de apoyo y el recurso tecnoldgico para el

fortalecimiento de una segunda lengua, convirtiéndose en acciones contundentes para mejorar los
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e La implementacion de la metodologia CLIL (Content and Language Integrated
Learning) resultd una experiencia enriquecedora, innovadora e interesante para transformar los
procesos tradicionales basados en aprendizajes fragmentados, puesto que contribuy6 al trabajo
articulado entre el conocimiento, el contenido, la cultura y la comunicacion, favoreciendo a la
comunidad educativa y apropiando los lineamientos pedagdgicos del MEN.

e Laarticulacion curricular entre areas a través de puntos de concordancia en contenidos,
actividades y recursos tecnoldgicos a implementar facilitdé el aprendizaje significativo, el
desarrollo de competencias cientificas y comunicativas para el aprendizaje de una segunda lengua
dandole un mayor sentido y comprension a los saberes, que se fortalecieron a través del trabajo
colaborativo mediante proyectos de interés que fomentaron la conciencia ambiental.

e Laimplementacion de la aplicacion Be the (One): Challenge como recurso tecnologico
para gamificar fue significativa para los estudiantes por ser algo nuevo en las clases, genero retos
para pasar las misiones, reconocer y comprender el inglés a través de los ejercicios en los
minijuegos, fortalecio al trabajo colaborativo entre compafieros convirtiéndose en un recurso que
hace uso de elementos del juego, que no altera el desarrollo de las actividades propuestas y se
puede utilizar durante o fuera de la clase para mejorar el aprendizaje del inglés e integrarse con
otras areas, promoviendo asi ambientes de aprendizaje innovadores.

e La innovacion surgidé en este estudio gracias a que se involucrd la articulacion
curricular entre dreas que promovieron el trabajo colaborativo por proyectos y la coensefianza entre
docentes apoyadas en recursos tecnologicos que sean de facil acceso, interesantes, atractivos, que
generen aprendizajes y potencialicen las habilidades del siglo XXI. Asi mismo esto contribuyo a

generar un alto indice de motivacion en los participantes para aprender Ciencias Naturales a través
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del inglés ya que tenian la posibilidad de compartir con las dos docentes y en espacios separados
seguir aprendiendo en contexto los contenidos con cada una de ellas, superar los miedos a sustentar
proyectos en una segunda lengua desde sus habilidades y la empatia entre compafieros mediante
el trabajo colaborativo.

e Proyectos innovadores requieren modelos evaluativos que midan el progreso y avance
en los procesos de aprendizaje, no solo enfocarse en la cantidad de conocimiento que se haya
interiorizado, sino lo que se puede llegar hacer con lo aprendido, por tal motivo toda intervencion
debe evaluarse desde lo formativo mediante la autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion
con el objetivo de alcanzar las metas propuestas en cada leccion compartida, respetando el nivel
de cada uno, fortaleciendo la autoestima y retroalimentando los aprendizajes.

e (Cabe resaltar la intervencion de los padres de familia a lo largo del proceso de
investigacion caracterizados por brindar un apoyo constante en el desarrollo de las actividades
propuestas mostrando disposicion e interés por el logro de los objetivos particulares de sus hijos.
Asi mismo la actitud abierta por parte de docentes y directivos a nuevas experiencias que
contribuyeran al mejoramiento de los aprendizajes en el aula.

e La investigacion me inspiro a hacer transformaciones profundas en mi quehacer
pedagodgico, implementar la innovacion en las estrategias metodoldgicas, interactuar con los pares
docentes a través de la coensefianza y mejorar los niveles de desempefio académico de mis

estudiantes mediante el aprendizaje significativo.

8. Impacto de la Investigacion

A nivel pedagogico el impacto alcanzado se circunscribe a:
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e Integrar diversos temas, conceptos y conocimientos del mundo al transversalizar el
aprendizaje usando como estrategia la metodologia CLIL, los proyectos colaborativos, la
aplicacion Be the (One): Challenge.

e Fortalecer el desarrollo de habilidades comunicativas para la lectura de textos sencillos
en inglés relacionados con el cuidado y conservacion del medio ambiente.

e Aplicar estrategias de intervencion conjunta con el area de inglés lograron mejorar la
comprension lectora a través del CLIL, proyectos y el uso de la aplicacion Be the (One): Challenge.

e Implementar la gamificacion a través de la aplicacion Be the (One): Challenge, como
una estrategia de aprendizaje para adquirir las competencias propuestas en el area de ciencias
naturales y de inglés.

e La investigacion contribuyd a ampliar mi perspectiva como docente investigadora en
mi quehacer pedagogico y a transformar la dimension organizativa, social, personal y tecnoldgica
en el aula.

e Ejercicios de este tipo contribuyeron a fortalecer los estudios locales referente al
proyecto de investigacion y permitid que se puedan adaptar e implementar en cualquier entorno
educativo teniendo en cuenta el contexto.

El impacto a nivel social fue:

e Comprender la realidad social, econdmica y cognitiva de los educandos a través de la
articulacion del conocimiento, planteando y realizando acciones mas contextualizadas que
contribuyan al cambio.

e Promover una conciencia global de los problemas ambientales a los cuales se enfrentan
las diferentes culturas en el planeta.

e Generar espacios que vincularan a las familias con el aprendizaje, la institucion y los
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e Fortalecer la construccion del conocimiento mediante el trabajo colaborativo entre los

actores involucrados en el proceso educativo y el uso de la aplicacion.

9. Limitaciones

e En relacion con los recursos tecnologicos se determind que no todos los estudiantes
podian conectarse durante cada encuentro virtual en la plataforma MEET debido a que no contaban
con red wifi sino con recargas, lo que implicaba flexibilidad por parte de las docentes
investigadoras al respecto, de tal forma que en cada encuentro se retomaba y retroalimentaba los
temas y por WhatsApp se enviaba los aspectos més centrales de la clase articulada.

e En los hogares de los participantes no contaban sino con un dispositivo electrénico, el
cual era compartido por otros hermanos o padres de familia, a causa del estrato social y a las
condiciones econdmicas. Sin embargo, cuando se dio el espacio de presencialidad por burbuja se
facilito los celulares y los datos de las docentes investigadoras para que los estudiantes que atin no
podian hacer uso de la aplicacion pudieran avanzar. Adicional a ello los compafieros mas
avanzados ayudaron en dicho proceso.

e El cambio de actividades en el cronograma por parte de la parte directiva generd
cambios al igual que la distribucion de las burbujas, lo cual implic6 hacer adaptaciones para lograr
los objetivos propuestos y cumplir con los compromisos laborales y académicos.

e Arazon de la pandemia, de un curso de 32 estudiantes matriculados en 702 se hicieron
participes de la investigacion 14, sin embargo, esto no impidié dar cumplimiento al plan de accion

propuesto siguiendo los pasos de la investigacion accion.



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 99

10. Recomendaciones

e Respecto a los diagnoésticos de percepcion se sugiere abarcar un menor niumero de
preguntas para que la tabulacion sea mas practica, asi mismo se sugiere asignar valores numéricos
a los niveles de satisfaccion en la escala de Likert.

e En cuanto a las pruebas saber integradas es importante hacer la retroalimentacion de
las preguntas, dando las pautas y tips oportunos para la resolucion de este tipo de pruebas de tal
forma que puedan identificar las falencias y poder mejora en la prueba de salida complementado
con el proceso antes de llegar a ese momento.

e En relacion con la aplicacion Be the (One): Challenge es relevante que los docentes
que deseen implementarla en el aula la jueguen y se empapen en todos los detalles para que se
logre comprender y optimizar todo su potencial. Adicional a esto se recomienda jugarla en el aula
de informatica puesto que se puede descargar offline en pc.

e En cuanto a la implementacion de la metodologia CLIL se requiere que las unidades
didacticas, planes de clase y guias de apoyo tengan los mismos hilos conductores para que se logre
fortalecer los aprendizajes y competencias propias de las areas integradas a través de un didlogo
reflexivo, respetuoso, organizado enmarcado dentro de un proceso sistematico y riguroso como lo
exige la investigacion accion.

e Continuar aplicando la estrategia con otros grados, areas y docentes para seguir
fortaleciendo los procesos, aprendizajes y actividades aplicados en esta investigacion. De tal forma
que sean replicables para otras instituciones y se puedan crear redes de conocimiento e

investigacion locales.
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Apéndices

Apéndice A. Programa Nacional de Bilingiiismo

EVOLUCION DE LA DENOMINACION DEL PROGRAMA NACIONAL DE

BILINGUISMO

En el articulo de Galvis, 2014 plantea que el Ministerio de Educacion Nacional (2004) elabord un
documento que apunta a mejorar la competitividad de Colombia en el mercado local e
internacional, el cual se llam6 Plan Nacional de Bilingiiismo, que busca como principal objetivo
el aprendizaje de la lengua inglesa en todos los niveles de la educacion, en especial los niveles
iniciales, es decir, basica primaria y secundaria el Ministerio de Educacion Nacional en el 2004.
(Galvis, 2014)

Revisando lo referente al cambio de nombre del Proyecto de Bilingiiismo en Colombia se puede
establecer que ha habido debates entre los académicos expertos, pero la denominacion del
programa se conserva. En gobiernos pasados, se conocidé como Colombia bilingiie, Colombia very
well. Actualmente, el proyecto se conoce como Programa Nacional de Bilingliismo, puesto que no
existe acto administrativo gubernamental, ni resolucion o acuerdo ministerial que dé cuenta de un
cambio de denominacion.

Las siguientes imagenes permiten comprender las reformas que se han dado en administraciones
anteriores al Programa Nacional de Bilingiiismo:

https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/investigacion/grupos-

investigacion/ciencias-sociales/giae/normas-reformas



https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/investigacion/grupos-investigacion/ciencias-sociales/giae/normas-reformas
https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/investigacion/grupos-investigacion/ciencias-sociales/giae/normas-reformas
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Es importante recalcar que bajo la administracion Santos, y la ministra Maria Fernanda Campos,
se alcanzo a llamar Programa Nacional de inglés, pero en esta administracion volvido a ser
Programa Nacional de Bilingiiismo, y ademas se incursiond con el francés y el portugués. Esto se
puede corroborar en el Portal Colombia Aprende, en el siguiente link:

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/colombiabilingue/86689

En el enlace https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-405430.html? noredirect=1 el

Ministerio de Educacion y el Programa Nacional de Bilingiliismo invitan a todos los docentes del
sector oficial a registrarse en la primera Convocatoria para 2021 de sus Clubes de Conversacion

Intercultural en Inglés: Talkativ-E


http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/colombiabilingue/86689
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-405430.html?_noredirect=1
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Apéndice B. Estudios Asociados al Objeto de Interés

Tabla 1. Algunos Estudios Asociados al Objeto de Interés.

Content-based Language
Instruction in Second and Foreign
Languages. Singapore: RELC.
(Crandall, J., & Tucker, G 1990).

Enseflanza de idiomas basada en el

contenido en segundas lenguas y

lenguas extranjeras.

Using Languages to Learn and
Learning to Use Languages. An
introduction to CLIL for parents and
young people. Finlandia (Marsh, D.
2000). Usar las lenguas para
aprender y aprender a usar las

lenguas. Una introduccion al AICLE

para padres y jovenes.

Helping ESL Students Cope with

Content-Based Texts. TESL.
Canada (Early, M. & Tang, G. M.

1991)

Plantea la ensefianza de idiomas basada en el contenido como un enfoque
integrado de la ensefianza de idiomas que toma temas, textos y tareas de
las clases de contenido, pero se centra en las habilidades lingiiisticas
cognitivas y académicas necesarias para participar eficazmente en la
ensefianza del contenido. Ademads, establece que este tipo de suele
comenzar con la colaboracion de un profesor de lengua y otro de
contenido donde se adapten la instruccion a los distintos niveles de
competencia lingiiistica de la clase, haciéndose necesario trabajar mas en

la formacion del profesorado al respecto.

El autor propone que el Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
(AICLE) se desarrolle en los centros educativos, puesto que es un
enfoque que permite aprender asignaturas como historia, geografia u
otras, a través de una lengua adicional, desarrolla en los nifios la
capacidad de aprender idiomas y otras materias, y fomenta en los jovenes
una actitud positiva de "si se puede" hacia ellos mismos como

estudiantes de idiomas.

Expone el uso de las claves visuales como técnica para preparar a los
estudiantes para leer el texto en una segunda lengua, como estrategia de
pre-lectura y el papel de la teoria del lenguaje en el proceso de lectura.
Dentro de la estrategia describe como se analizan los procedimientos
para la construccion y la aplicacidon de las claves visuales de contenido

en el aula, mostrando como ejemplo el Proyecto de Lenguaje y
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Ayudar a los alumnos de inglés
como segunda lengua a enfrentarse a

los textos basados en el contenido.

Reconceptualizing and describing
teachers’ knowledge of language for
content and language integrated
learning (CLIL). Madrid, Espafia
(Morton, 2018)

Reconceptualizar y describir los
conocimientos lingiiisticos de los
profesores para el aprendizaje
integrado de contenidos y lenguas

(AICLE)

Compatibilidad de las rutinas de
pensamiento con el Aprendizaje
Integrado de Contenidos y Lengua
Extranjera (AICLE): un estudio
exploratorio. Madrid, Espaifia.

Exploring the role of thinking
CLIL

Routines in classrooms.

(Hernandez, 2020).

Contenido de la Junta Escolar de Vancouver junto con las pruebas
tangibles del efecto facilitador de las claves visuales en la comprension

lectora.

El articulo propone que el aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
(AICLE) es un enfoque bilingiie en el que se enseflan al mismo tiempo
contenidos académicos y una lengua adicional, el cual ha tenido un
crecimiento rdpido en todo el mundo, siendo el inglés el medio de
ensefianza en la mayoria de las aulas de AICLE. Lo que significa que
muchos profesores de todo el mundo ensefian contenidos académicos en
inglés, que no es su primera lengua ni la de sus alumnos. Por lo tanto, es
necesario establecer y aclarar los conocimientos lingiiisticos necesarios
para que estos profesores lleven a cabo tareas de ensefianza de forma
eficaz. Propone el constructor de "conocimiento de la lengua para la
ensefianza de contenidos" (LKCT), dando ejemplos ilustrativos de
interacciones en el aula. Se sugiere que la investigacion futura se
desarrolle dominios del conocimiento lingiiistico del profesor para el
AICLE tanto tedrica como empiricamente, y se ofrecen como una

herramienta para la formacion de profesores de AICLE.

Estudio, de caracter exploratorio, aborda las posibilidades de las
llamadas rutinas de pensamiento, originadas en el Proyecto Cero de la
Universidad de Harvard, en contextos de Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lengua Extranjera (AICLE; CLIL, en inglés), con enfoque
de ensefianza bilingiie cada vez mds comun, tanto en Europa como en

Latinoamérica.
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Relating Language Teaching and
Content Teaching. Gran Bretaia
(Mohan, 1979)

Relacionar la enseflanza de idiomas

con la de contenidos

La ensefianza de Science desde la
perspectiva CLIL: buscando Ia
complementaciéon con las TIC.
Valladolid,

Espafia  (Gallego

Olmedo, 2020.

Coteaching in a science-CLIL
classroom: changes in discursive
interaction as evidence of an English
teacher's science-CLIL professional
identity development. Barcelona,
Espaiia (Valdez-Sanchez, 2012)

Coenseflanza en un aula de ciencias-
CLIL: cambios en la interaccion
evidencia del

discursiva como

desarrollo de la identidad

Se consideran tres casos de relacion entre la enseflanza de idiomas y la
enseflanza de contenidos. 1) la ensefianza de la lengua por medio de la
ensefianza de contenidos, 2) la enseflanza de la lengua con la ensefianza
del contenido, en la que se plantea la dificultad de combinar la lengua y
el contenido y 3) la ensefianza de idiomas para la ensefianza de
contenidos. El analisis muestra como las definiciones ampliamente
aceptadas de la ensefianza de la lengua son inadecuadas, ya que no tienen
en cuenta el solapamiento con la ensefianza de contenidos y la ensefianza

de competencias cognitivas.

En este trabajo se expone un breve repaso por los principales métodos de
ensefianza-aprendizaje y un analisis critico. Indica que hoy en dia la
expansion de la enseflanza plurilinglie y por consiguiente el
protagonismo de la ensefianza de lenguas es un hecho en el Sistema
Educativo. Por ello, ha surgido la necesidad de incorporar a las aulas una
nueva metodologia llamada AICLE, el cual hace referencia a cualquier
contexto de aprendizaje en el que el contenido y el idioma estan

integrados para dar respuesta a objetivos educativos especificos.

Las sociedades multilingiies y multiculturales de Europa plantean
nuevos retos a las escuelas y han llevado a la expansion del enfoque de
Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas (AICLE) en la
ensefianza de lenguas extranjeras. Los profesores de inglés de las
escuelas primarias catalanas se enfrentan con frecuencia al reto de
integrar la ensefianza de las ciencias con la de las lenguas extranjeras.
Este trabajo analiza como evoluciona la actuacion de una profesora de
inglés de primaria como profesora de ciencias-AICLE mediante la
coenseflanza con profesores de ciencias. Los resultados indican que es

una estrategia poderosa para promover cambios discursivos que pueden
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profesional de un profesor de inglés

en ciencias-CLIL

Teachers’ view of language(s) in
(CLIL) science education: a case
study in Portugal. (Piacentini, et al.,
2019)

La opinién de los profesores sobre
la(s) lengua(s) en la ensefianza de las

ciencias (CLIL): un estudio de caso

en Portugal.

ESL through Content-Area
Instruction: Mathematics, Science,
Social  Studies. Language in
Education: Theory and Practice, No.
69. Washintong, DC. (Crandall, et
al., 1987)

Ensayo: ESL and Science learning.
(Kessler & Quinn, 1987)
Aprendizaje del inglés y de las

ciencias.

evidenciar el desarrollo de la identidad profesional que permitan abrazar
el multilingiiismo en el aula, desarrollar liderazgo, trabajo colaborativo
y el uso del AICLE para equilibrar la ensefianza del inglés y la de las

ciencias.

El desarrollo de entornos significativos en la escuela para el aprendizaje
de las ciencias y de las lenguas extranjeras es una preocupacion
educativa. El AICLE, dirigido a la adquisicion por parte de los
estudiantes tanto de la lengua extranjera como de los contenidos de la
asignatura, es un enfoque que promueve el aprendizaje del inglés durante
las clases de la asignatura y resultando en la mejora de las condiciones y
practicas de la ensefianza de las Ciencias. El estudio indica que estas
metodologias son beneficiosas para el aprendizaje, generando mayor
concienciacion y uso de la lengua por parte del profesorado, cuando esta
presente una segunda lengua para la enseflanza de las Ciencias.
Aportando sobre el estudio de Ciencias AICLE y las reflexiones de los

profesores al respecto.

El concepto de integracion de la lengua con areas de contenido ha sido
de interés a través del tiempo en educacion para adultos, programas
universitarios y en cursos de especializacion, sin embargo, a nivel de
educacion primaria y secundaria los estudios son mas recientes. A través
de este ensayo se explica la relacion entre la ensefianza de las ciencias
naturales y la adquisicion del inglés como una segunda lengua (ESL) en
contextos socioculturales relevantes, considera formas de ayudar a los
estudiantes que no dominan el inglés de tal forma que puedan desarrollar
las habilidades usadas en la escuela: listening, speaking, reading and

writing.
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Apéndice C. Fases, Etapas y Acciones de la Investigacion Accion

Tabla 2. Fases, Etapas y Acciones de la Investigacion Accion

Fase

Etapa

Accion

L

Plan de accién

Diagnostico

Revision Documental

Hipotesis de Accion

Disefio de Propuesta de

Intervencion

Las técnicas e instrumentos que se aplicaron en el grado 702 para
obtener evidencias del punto de partida y de comparacion fueron:
A-Test y/o cuestionario: Instrumento para diagnosticar los
saberes, intereses y necesidades

B-Técnica de Observacion: Instrumentos: Guia registro de
observacion soportada en diario de campo, como documento que
permite encausar la accion de observar.

C- Entrevista: Instrumento: documento que contiene los temas,

preguntas sugeridas y aspectos a analizar en una entrevista.

Busqueda, revision y extraccion de informacion a través de
diferentes bases de datos que permite consolidar un repositorio de

investigacion en Mendeley, Google Scholar y archivos de Excel.

(Como validar una propuesta de intervencion didactica
gamificada, para la articulacion curricular entre las areas de inglés
y ciencias naturales, en el marco del Proyecto Municipal de
Bilingiiismo, orientada a lograr aprendizajes significativos en
estudiantes del grado séptimo en una institucién educativa publica

del Municipio de Bucaramanga?

Elaboracion de las propuestas general y especifica a partir del

analisis del problema de fragmentacion curricular en el contexto
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Fase Etapa Accién
de las TIC y con las TIC, para definir las estrategias y secuencias
didacticas para el disefio de la intervencion a través de la
articulacion curricular, asi como la determinacion de los
parametros para seleccionar recursos tecnologicos.
II. Accion Protocolo de * La construccion de un cronograma y guion de intervencion.

Intervencion

Control de la Accién

Horizontes

II1. Observacion

Unidades de Analisis

Unidades de

Informacion

* Determinacion de variables externas e internas (A favor-en

contra) (VIRTUALIDAD-ALTERNANCIA-AUSENTISMOS)

Las técnicas de recoleccion de datos fueron:

Indicadores de eficacia segiin protocolos, procedimientos y
metodologia aplicada.

Autoevaluacion

Resultados del procedimiento de validacion

Observacion de la articulacion curricular y la tecnologia en los

actores participantes con el respectivo registro de datos.

Observacion, andlisis e interpretacion del impacto de la

intervencion antes, durante y al final en los actores participantes.

Analisis e interpretacion de los diagnosticos, diarios de campo y
de las entrevistas de los actores participantes en la investigacion,
para determinar el efecto de la articulacién curricular y la

tecnologia para la resolucion del problema.
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Fase Etapa Accién

Técnicas-Instrumentos y Aplicacion de técnicas/instrumentos del diagnostico (iguales o
Protocolos reformuladas),
Paso a paso para aplicacion de la técnica de observacion guiada a
través de diarios de campo.
Procedimiento de entrevista y analisis de sus resultados.

Procedimiento de validacion

Producto: Memoria Registro de los diarios de campo, fotografias, audios, videos,
documentos de sistematizacion resultados de las entrevistas, entre

otros.

IV. Reflexion Procedimiento Diagnostico III: Evaluacion y relevamiento del estado del
problema luego de la accion.
Analisis de Datos
Recopilacion, disposicion, interpretacion y representacion de la
informacion.
Analisis de datos cuantitativos y/o datos cualitativos mediante el
uso de software de licencia.
Analizar y contrastar los resultados de aprendizaje con las
percepciones de la poblacion objetivo respecto de las experiencias
de aprendizaje gamificadas.
Reflexion sobre la articulacion y el uso de la tecnologia para
resolver el problema.
Elaboracion del informe de investigacion.

Sustentacion de la propuesta.

Nota: Protocolo y lineamientos orientados desde el esquema ciclico de la Investigacion -Accion.

(Latorre, 2005)
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Apéndice D. Prueba Saber Integrada-Ciencias Naturales e Inglés

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO @
BUCARAMANG -
%.ﬂﬂ;lmthm T
Jm wrraan 3. o6, KE
| Area ! Humandabe, gty Dimlio Mebuea s Biakaga i Gradec | T S )
Frofesor. | TORCOMOMA PERARANIN CLLDDVGR Faha
1 AL BLERA REVES PIRTID
Momibre Cua |0 | Perioda: |
dal M=

Grado 7- Semestre II

Esta prunba estd deefiacda con el fin de evaluar tanto las compatencias en o drea clenclas naturaks v
eclcackin ambiental como las competencias para comunicarse efechvaments eninglés, En ocuanto al drea
de inglés b prequntas que se encuentran en este texto estén alineadas con bs teméticas y estruchuras
gramabicales propuestas por & Mama Comon Buropen en las niveles fi1 y A2, D igusl maners se presenks
la prueha da cencss naburales oon 1o sl 2 pretende evaluar k8 conodmientss rladonados con el
Frechn anbiente, Gudadania ecoldgica e intenultural.

CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL

Ohsarva, lee abentamants y siguas las indicacionas,

PRUEBA SABER |
|

-

B c
1. En las imigenes de aba se obsenan los dierentes niveles de organizadion de los seres vieos, organice las
imigenes en o erden comedo, para ele, EsCof la mejor secwencia teniendo en coenta bas etms A B, C, Dy Eylos
rambras o cada nival
& A comunidad, B individuo, C pabiacidn, D boslera, E ecosisiana
b B biosiera, E ecosstoma, A comunidad, C peblacidn, D indviduo
¢ & binsiera, C ecosistema, [ poblacite, B individus, F comunidad
d B individuo, & bicslera, ID peblacién, © cilula, E ecosiciona

2. Doa pobladenss de insacios, & Y B, qua vivan &n ] misme sEio plascen oonsiamin |6 misma
plarta =in que exists compstanoa por el almento si

a. la B muarda |08 Tnubos v la & s chipa

B ks & se alimanta en el dia y s B an s noches

. la B as da manor tlamaito oue la &

o k3 A g alirmanta de lee lieres v la B de las hops

3. Ung ascciasidn aning organismos de doa eapecias dilerentas sa danomina simbioss, 5una de Bs asgaden
se penudica en b relacian esta simbiosis se lama parasRsmo y si las das se benefidan mutualisma. Los
SHURNIEE ENUNERACE congliuyen eemploa da aFla lipo de ralacionas

1. un irsacin gue palnize una plama ¥ & & ¥ ROREIMR &U NEtar
2. 3 pulgas que vien &6 un pama

3. ks amebiers oue s senes hemanos beremas an el inlesting

Dia pruanda con | planisads, podia dadine qus

&, 1 a6 un apmph da mulualsame ¥ 7y 3 de perasdieeng
b. 1y 2 son eemplos de mubualsma y 3 de parasitismo
. 2 ¥ 3 s0n ajampias da mulualamo y 1 s parastismo



ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC

Lea el sigukenie parmafo y responda

Ecosistema temrestre: Son agquelos en los que los animales v plamas wwen en e sueko y en d aire.
En Colemhia pademos encondrar |08 siguenias ecosEiamss araaines; Deakdtcs, sahanap, modidhales,
selvas, bosgues v paramas.,

Ezasigtamas acudices: Son aoualos an |os qua jos animales v plantas viven O 50 acinan con sanss
wives er a8l agus. En nuestn pais podesnos encorirar Bs sipuienies scosislemas acudlicos: Rios lagunas
ciinagas, humadalas, mang|ares ¥ armecias de coral

4 las vacas lecheras perienecen al ecasisiema:
& Aousitiog. e Termesirs, Ca Aoudlico ¥ lErresine, du SEMED.

£, Los susks de b3 ==yva trapical lursiosa son alamente desgestados ¢ pobees en mireralss sz=nciales,
sin emhango, asie eooskiema albarga una gran dversidad da vegebackin. Sobrm GEIoE SuRlos hay una
capa de humus que canlsns gran canbidad de bacerias. hongos 8 reeclos, Esbos organismos ayudan &
reciclar ks nutrienies en lones ¥ moléculas crganicas medianie la descompesician de plamias ¥ animales.
Sasgin asta informackn, | Cudl e la Tuncidn del Fumos an b 2slva iropical lluvicsa?

a. Mantaner diaporiblan los nuliertes pera las plantss,

b. impedir el crecimentas de maleza por el bajo nivel de minerales.
o Aiamengar |6 diversidad o8 |G Gagelaciin pressnic.

d. Aumeniar =l arrastre v ransporbs da nuiientes por ks lusias,

6. Una especes sstd smenarsds a an peliors de exlingén cuando la superdvencia de su poblacién =n astada
sikmsine g5 pooo probable con las acluales condidones. de presidn. Asi mismo, una espece es wulnerable
e 5 mirgr 20 fuluee 8 mediang plast, 38 prerdd U e g e Sega s o amanarsda, & no e delarsan
las causas que dismirergen su poblacen. En la zona del Darien, la explotacdn de los diversos Spos de
criandales (hoRquas con aEpacEs do CuBngana, fendh, WBNGANGE) CONEENAGN UM CREBD aEpecin] oa
aprovechamiemo como matera prima para la industria madeera de Colombia. Sin embarga, parece gue b
e HACKN sxnakive podia condudn a e bisquada de nuavs ecurscs da subsslancia para |as ganaracianas
futuras de exploladonss de madera &n & regidn, debido al agolamients de asts meounso,

El anlerier parali sugions qua

a. las especkes prosenins on b bosques del Danén son vulneratles

b, b lipne de guandaas an ol Danidn ealdn Smanaiados

c. las especies presentes en los bosques del Darkdn estan amerezadas
o, o tipos da quandalas an al Danidn som vulnansbias

7. Un grepa de ermpmesanes de e cludad s reing con &) &lcalde pans pROnoner ous S8 OnSFUE Un e
da oo an una resemra retural, Les habilanbes de s cudad =s aponen 3 b progoests v onealizan una
rranfestackin pdtibea. El alcalds decide na concededes |a reseraa alos ermpresanios. Lo oue mas e ok
& alcakis pam g | decsin Tus

#_los imereses de ks ciudadancs y el medio ambienta.

B. loa intereana de los grupes polilicoa de o8 efmpreaancs,

. las gananoas de los civdadancs. por el nuevo emplea gue sungs.

D, las ganancias qua |08 ampresanics pocrian chianer.

8. Bn ke cllinees i, | peblacion e fomuagss qus sivan on &l parqua nalueal Torugden b daminuid an
| 0% porgus algunes persoress las cazan pars vender sos hueyos ¢ su carne. Sila caceria =gue. |a
poblackin die torfugas s& extinguird v ademas so causar un desequilibria en el ecosisiema. ¢ O guien es

ol debsr de prolager ks erugas dol pangsss
&, Do o i Lo Sazan, pofgu & s axlinguadn s acahesd s iegoaa,
B. Caal Estoids i din tods 1os habilanies.

. Dol gobernador y o Is Policla
Ch 0. Dha lae s guis comipeas L carre e Budreid b Lis bedugas

9. Un gnco lege a un pusblo, en sl que Fay un grupo de defersores de los arimalss que no guiens permitic
qus s=is crco praseys ssmescticulos sn los gus se usen animales puss consideran gus pueden mallirataros.
2Entre quidnes podria pressmiase un chogue ds mbereses?

A, Loz dedsnsores de oz smimales porgus no logrardn ponerss ds apustdo erfre ellos,

121
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EL PELIGRO DE LA EXTINCION DE ESPECIES

La aafincihn a8 un Tandmand paralako 8 ba wide sobn La Tiers, Cienics de sapeces aparacan 8 fo large del
fiempo y aincs ciemios desaparscen coma consecuencia de la selecdtn ratural. Por causas aniopicas. en
A &lapa e chEadoma-ratnkcinras. Al agolarignio da la tauna 3@ limik 8 especiad impicedas an la diata
tumana. Emire los sglos XY y XY, con el crecimiento de las poblacones, s2 inoementd la demanda de
FRCUMGDE § 58 evidanci |a pandida de aspacias da fauma ¥ fona.

Y con o acvonimianio de |a era ndusiral e aumenho de (& poblackn s hizo patents B exdincdn masiva
i gapecian por |8 alscaidn @l habilel a gram escals v an la schuslidad, asle procesd &8 Fo scalanrsds anio
gui sada hora desapanece una cspecie de la faz de La Term. & pesar de los beneficios de o corservacian
ko |op bosquad, S0n perssio 40 naraformacdn, ragmantacade y desimiccin delbado o adividedes anlndgacas,
En Calombia, la ransiormacidn de los hdbiats es de al imensdad que cerca de B00.000 heckareas de
bacrsng s 55 talan anssimanta vidndcss aleciadon e mayor pane da o eoosiskamas axElanies en al pais.
D= esla manera, Colombia que alberga el 1095 de la bodeeemidad del planets, sgue perdenco =u nquezs

Binlfgica.

10. e acuanda con |a shaecian planteads, & puade afimar qQua & process e axdincidn de
especias, an los dltimas Sempos, Fa dapendido en mayor grado de

. la nataldad y moralidad de las dienentes cspackes

b, &l dessariolla da las chilzacnres humanas

. Ia pocumenoa de avenios geol toioas catasinddicns

d. ke Bajas laess da reproducsaan nabural

11. El hecha qua Colombia albergue 2l 109 de la biodiversidad del planeta, signidica que, del fatal
Findial, Scho pofcariae coraaponds &l nimern da

a. poblaciones endemicas de Colombia b. poblacones pres=nies an Colombia

. gapacEs encknicas de Cojombda d. eRpasias presantas an Co g

Obsaras [A sigusnis imagen y respanda las praguntas 12 y 13

CICLO DEL CARBOND
— rrivmers shr rebi st
Db i O, rPEEHEI
I FfmsE Q I

respEmc s
sy st ]

="
# Egrtirm el i

i Lo e

i el 1 O T

e e e

1Z. 5i e aumanta @ lala da &rholes da jos dilenenies eoosisiamas donde pradominan grandes warsdadas
i Felfulats ge podria esparar que

a. aumenie la cantidad de difmide de carbono en la aimdsiera akerando o egquilbro g los hiomas

b, chemicnnys |a cantidad de ddxida do caborg an [ atmdetas allerando el squlibio y con e Biomas,

. conserve | canddad de dideido de carbono en la atmbsiera corsersanda el equiliona y s blomas.

&, chamirmiya |a cantidad de Sdxida o carbond an [ almdesers consarnands ol aquibrd ¥ los henas,

1% Sa punda alimsar qua &l ccko dal carbans a3 un cicko da vitsl imponandsia parm 1A Tiea porgua
a. permile la reguiacion del clima para la conseraoon de los prooesos. gue permilen la vida,
b pamila |a afsracidn dal clima para (& consanacidn da jos procakog gus pemilan |a vida

e la rsanbssnon el cima seatando mes ae consamen e nrecessas aos ierrelen la vicka
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14, El papa be habla a su hjo de la mportancia da cuidar o] medio ambients, Le dice que no se debe armopr
basura a I calle. no se debe desperdcar of agua, y = debe apagar la luz sismpre gque no se necesile,
Merfras escucha a su papd, &l niho recuerda haber visto un letrero en o que 52 contradce b anberior,
LEntre las sguentes cpciones, o comesponde a lo escrito en el letrero?

A, Verta y mamenimento de inturadorss de basuras,

B, Se venden helados gigantes de 10d0s |os sabores,

C. Lavado de carros con chorros de agua a presidn nuevos a uno de alos,

D. Se vende 3 ldmparas y reflectores,

15, Un colegio == les pde a bos estudiantes que escriben una nots para apoyar una campafa sobre o
cuidado y defersa de las masootas, 2 Cudl de las siguienies notas apoya mas b campafia?

A, Los anvmales domestcos nos sirven para almentarnos y vestrmos con b came, laleche v b lana, enire
oiras oosas. Ayudémaslos!

B, Las mascotas son anmales domesicos que acompanan y son fieles 8 sus dushos, |Tratémosiss bien a
ellas tambian!

C. Las mascotas, como los pemos y los gatos, pueden ser peligrosa,

D. Si no las mantensmos adentro de nuedtrs casd Controlémoslas! D. Los anvimales domédticod puéden
&7 DONIS O NeOd, sty &an08 O enlemos, der mandos O biavod. Elidmoshs bien!

i PARTE )

L o beatn y wrledrone W palabes cormects pars Cada eapaco.
i preguedes 10 - 14, murges A, B 0 € oo b de nengundan

il -\

The Ethiopian
Wolf

B & an Alfcan animal
O i caled the
Simier ~bal Some scientists
have B it s ot & real woll. But studhes show Tha
close relabonip 10 grey wohwed and coyoles o
evidet. 18 Ettvopean wolees are more wmily o grey
wolves and coyotes than any other African canines

Soontiits alio bobewe there aie about 450 of them Ilking in
wid condecons, The 1 group of Finopn wokes
exists | 0 the Bae Mourtam Natonal Park

The Eriviopien wolf has 2 specil red cost with o wiite part in
the front of the Dody. & & in see from LI o 1.4

meters. By nature, the Efmwopan woll looks for
oo by ey, But € 13 sometimes noctumal N arem

wherne other animal follow it

Eprepla:
o. A, which [ B e C. wha
lo ®B®©
W A g B sais C
7 A M LN (2% [ -8 e
i ] LS Thin 8. Thast [ -8 Thews
It] - gt | 8 et c Ly
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mlh

Resporda lss pregurtas 21 & 30 de scuerdo con el siguiente texdo,Loa el articulo y selecciona b pakibra
Enlas pragurtas 21:30, margue A, B 0 C an su hoja de reapusstas,

ECO-FRIENDLY CULTURE

Hi, I'm Charfie. This year we are (0)_____a lot of interesting things at school.
We are |earning aboutthe environment and (21) important it is to take
cueorl..lnmymdmmym

(22) llfw&dmtp;mmrﬁaﬁ,twlbeahugepmhlun(n)_me

S0, my friends and 1 are looking for different strategies to (24)__the
environmentandwe havefound(25)___ simple ideas that
everybody can start to do. For example, you can separate the rubbish (26)_
—__throwing it away. Moreover, you can save energy by leaving all
your appliances unplugged when you are not (27)__them.

According to (28) information that we found, taking care of the planet is part of
the ‘eco-friendlyculture’, which (29). that we
are trying to be conscious of the importance of using products that are not
harmful to the environment. We all need to make changes to leave a (30)

planet for future generations.
Eiemplo:
|0 | A |learn | 84 bearned 1€ [lesrning ]
Lol afsje]
2. A how B. what C. which
22 A say B, says C. sayng
23, A for B, » G |of
24 A buy B. oot C. heb
2% A wvery [ C. an
26 A of 8. before c
2. A use B used C. using
® A any B much C. some
29, A means B, mean C. meaning
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Responda las prequitas 41 a 50 de acuendd oon & siguents texda,
Lea el articulo y seleccions |s palzbra adeouads para cada espacio,
En ls preguntas 41=50, mangoe &, B, C o D er cu hafa de recpuestas,

ENIOY THE SEASON

When you are (0)___in @ place naar the squatar, you Aways hopa to find ot what the differant
spasons (1] bke and how wonderful it would be o play in he snow in winber or bo ses the lesves
of wour favourda (4] turning srange. Soma of the reasons winy people bave (43)____ ideas iz
betaise books, 5angs and espedially fims show allthe different acthities peaple can do according (44)
1 ssmsan, which miskes each birme of tha yasr very intensting and with its own magic,
Dwring thie winter, people need wowear spacial clothes bo keep (45)__ and fo be abike o go
putside to make a sowman with ther friends and families. Then, when soring (48], evengthing
becomes cnlourful, since it i the season (87)__ trees are in blossom and farmers are ready bo
SRaf their By e, Right ales this, sumimer arrives and everyihing ($B)___ Farlaclic: people
can go fo the beach, anjoy the weather, and wear shorts and T-shirts, Firally, thene is autumn, which
(49} the ‘cooling off’ season, because the temperature begins to drop and amimals start

preparing for the cald wrkes,

Each seamon hes its own special characherstics, but (88)_____near the equator can also be an
intredivhe aaperier,

Ejempln:

(0. |A.|bom | B.| was born | .| bum | .| burnt
0 | A| B | C|D|

1. A | looked B. locking C. ook L [
di. A | bres= B. thres €. these D this
43, A, | this B. that C. these D, their
44, A | of B. on Ca in 0 i
d5. A | weom B. warm C. Warming B wonm
4. A omes B. came €. cama . cone
dr. A wiby B. when C. wurg D whi
48. A ils B. is €. this B are
49, A cold B. called C. call O, opukd
|50. | A | [eave | B life | €| live | D {Ihvirg
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Apéndice E. Diario de Campo

. DIARIO
INTERVENCION 1
Fecha: 16 de agosto de 2021
Hora de inicio: 9:30 am
Hora final: 11:00 am

Dial mimuto (f 2l mimate 7, Lz docente Maria Elana Reyes del drea de C. Naturales da el ingraso verificando que los ahimmos comrespondan &l grupe
7-2 3 luego pua a venﬁcal que estudiantes han snviado el yel para laz La teachsr Torcoroma saluda y
istanci; almantmall-iutud.\autesSmm\Gmnusdelusb estudiantes del grupe. Lo enal

dalabi an Inglé I, toma la

‘£emera im poco de preocupacitn, sin smbargo, una de las razones puede ser qua la facha corresponda a nes festiva.

Desds el minuto 8 khasta =l minuto 18 La docente Ma. Elena expresa: 13 anisulseior]curricular es importants pars. &l zenerar nuevos zpren fizjes”
+ procede a a los papitos prasentes, mediants las (Tnicial hay m corto silenio pero poco se animan a

intervenir).
1 Comppmﬁerenelhaba_m de las 2 Zreas por separado o articladas?
2. ;Por qué prefieran que las matenas astén unidas”

M1 “Porgue he visto que 2l unirse Ias 3 materias ol i i
3. jConsideran

do al tiempo da ambas materias”. 11

i Tenian actrvidades de jusgo o gamuficadas en las dreas de Inglés v Biologia el afio pasado?
M3 v M4 “No, sefiora”™.
3. ;Las gustaria participar en una imvestizacion para saber =i los jusgos zyndan a aprander?

siguients: 1a prusba disgndstice, e comespondiente al inicio de Ia hetividad con Is ssrategia Be the (1) Clil]lengg dl Programa Nacional d=
cual parmitira deteminar el nival de inglés en el que estin ubicados los estudiantas, por lo tanto deben leer coidadosamanta y

. la
desamrollarla con serisdad.

Ademis, comenta gue

L
ba

Sazuidamenta recomisnda tener en cuenta:

1. Link y contrasedia de aceaso. 2. Tiempo para responder l dizgnéstico: 60 mimtos.
3. Mimero de secciones: 7 4. Total de preguntas: 55 3. Rasponder todas las pragimtas para avanzar,
6. Mo se permite &l uso de diccionario ni ofras herramientas de apovo.
Lz docente Torcoroma Iec:uetdaque

que Ie permitics al id sus fortalezas v debilidad
se utilizard con un propdsite diferente al de evaluzcion formativa

pmluhmnuamfmmiammmam\adamumﬁdmﬂ) mai

Del mmuta 23 2l 30 Iz docente Ma Elena va provactande la mformacién anteriormente mencionada v que se encuentra también en &l lmk anviado
al grupo en el WA en el cual los estudiantes ya estin ingresando y donde sefialan lo siguiente:
3. Bemo 4. D

1. Documento deidentidad 2. Apellidos y nombras 1

Los estodiantes s2 muastran interesades y algo preccupados per el desarrollo del ajercicio.

A continuzcicn, las docentes verifican acceso de los estudiantes v pasan a recordar que se Taquiere el mantener encendida la edmara o el micréfono
con el fin de comoborar que sea el estudiants el que este respondiendo las
embargo, en ese mismo momento ol E1 comanta que 3, antz s inquistud la docente Torcoroma la
dice que no s2 prescupe v le recuarda que tisne la opeidn de hacerlz en el PC para lo cual sz le suministrz mevamenta 1a clave da aceeso.

En ol minuto 40 e coloca la alarma que sefiala el inicio de la
por Lo cual I teacher Torcoroma le sugir

73 )\mnhnuamnnsedap:m:lapm ba, brindando las condicionas de
silencio v ayuda en cazo de SBanctabalz pmpaﬂzdelos v padres respacto 2 la reselucidn da la prusha debida
2 que era La primera vez 2 Lz que s ban 2 este tipo de actividades, a u vez las docentes estaban 2 la expectativa v contentas par esta
oportunidad tan valiosa da medir & mivel de inglés de los participantas an la invastizacidn, en espacial por fratarse de una prueba facilitada por &l
MEN v el Brtish Council.
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MARIA REYES

1.Saber Pedagogico

1.1 Articulacién Curricular-CLIL

Definicion: Los curriculos por competencias tienden a
evitar el enfoque solo centrado en la asignatura y
enfatizan en ca.mblo la interconexicn entre dreas de
zprendizaje, planteande situaciones de i 16n, ¥

MARIA REYES
2 Saber Tecnoldgico
2.1 Gamificacion
DEFINICION: En la perspectiva de la innovacion
educativa aparecen estrategias como la ludificacion del
aprend.lza_]e Ia cual ez un enfoque educativo que se

d enlai on de el del disefi

MARIA REYES

3 Saber Investigativo:

3.1 Innovacién

Definicion. La innovacion implica introducir cambios
para mejorar artefactos, procesos y sistemas existentes
e incide de manera significativa en el desarrollo de
productos v servicios. Implica tomar unaideay %

MARIA REYES

J.Saber investigativo
3.2 Pruebas estandarizadas
Definicion: Las pruebas Szber son evaluaciones
estandanzadas las cuales evalian el desempefio
I do por los estudi; tencial

segim las comp ia

MARIA REYES

JSaber investigativo

3.2 Pruchas estandarizadas

Definicion: Lzz pruebas Saber son evaluaciones

estandanizadas, las cuales evahian el desempefio
I do por los di

segin las comp i

MARIA REYES
3. Saber investigativo
3.2 Pruehas estandarizadas
Definicion: Las pruebas Saber zon evaluzciones
estandanzadas las cuales evahian el desempefio
do por los estudi; tencial

segim las comp ia

MARIA REYES

1. Saber tecnologico

1.3 Dificultades con los recursos tecnolégicos
Definicion:

Desconocimiento de las caracteristicas de log
ambientes de aprendizaje: 1a ignorancia de las
particularidades y ventajas de las TIC en los entomo®
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Apéndice F. Entrevista

ENTREVISTA DE CIERRE No 1 )
RELACIONADA CON EL SABER PEDAGOGICO, SABER TECNOLOGICO Y SABER
INVESTIGATIVO

1.Entrevistador: ;Cree que el aprendizaje integrado entre ciencias naturales e inglés permite la adquisicion de
conocimientos? ;por qué?

Eatrevistado 1. Si, porque esto, "

| MARUAREYES  LsiberPedisisico
] mamamevEs  Lsaberpeargigio

L. i)

1 Entrevistador: ;Consi que el iente de ap izaje integ entre ciencias naturales ¢ inglés amplia
w3 conocimientos de forma mis ficil mas sencilla? ;por qué?

a1 'I MARIAREYES L Saber Tenslégico

3 Entrevistador: ;Piensa que los ambi de aprendizaje i dos entre ciencias les & inglés te
permitieron v facilitaron una clase activa? jpor qué?

Entrevistado 1: $i, porque “5o 6 divertia mientras §
[34]

4 Entrevistador: ;Considera que tu buen desempesio académico mejora cuando hay un ambiente integrado,

biente i , metodologias diferentes? ;por qué? .I i MR
Extrevisado 1 - i R o mass M
5.E istador. ;Considera que la institucion esti da para innovar con las TIC (Tecnologias de la

Informacion ¥ la Comunicacion)? ;por qué?
Entrevistado 1: :i, porque wmmm.

Eantrevistador: por ejemplo, esto que hicimos fue innovar con las TIC, articalar v jugar, entonces piensan que el
colegio esta preparado para hacer cosas como este proyecto’

Entrevistado 1. - NN a |1, <2y ‘GIGBUo A CRORRINeES | |  MARAREYES 3SiberImetgutivo
PRGBS 2.1 1.5,3.0,14]

6. Entrevistador: [Consideras que el uso de juegos educativos te permitio aprender de forma diferente v

divertida? ;por qué?

Prezaberez con el uszo delEntreviztador: ;

recuarzo o experiencia de

utilizar el recurszo en lodEntrevistada 1: 2.2 [2.4]
procesos de ensefianzsSi tu respuesta fue SI, ;Como o cuil fae el
aprendizaje medio?

Futreviztador: ; Utilizas recursos similares?, jcuslesT
Fntrevistada 1: ol Seners 2.2

:Las has utilizado para otras materias? jcuslesT
Fntrevistada 1: 22

Experiencia del uso del recarso
en la practica educativa que se
desarrolle.

Fntreviztador: c"Qué te parecio la expenencia de utihizar

[Be(the): One challenga?

FEntrevistada 1: “Me parecid divertida v entretenida™2.1
3.4.3.1.2.4]. ademais de asto era ™

°.2.1 [3.1,3.4])

Entrevistador: ;Pienzas que comprendiste loz aspectozmas

importantes de la aplicaciéon?
Entrevistada 1: -SSR >

Entreviztador: ;Qué azspectoz de la aplicacion te gustaron
masT,por gque?
FEntrevistada 1:

o4

1.4, 3.4]

3.1
2.1

’

FEntrevistador: ;Qué aspectos te gustaron menosz?7, jpor
que?
Fuotrevistada 1: e llegaba
 entes 2 - 1.4 [2.3]
Entreviztador: ;jLe darias otroz uzos a la aplicacionT,
[Fntrevistada 1: Si_
[Fntreviztador: jcusles?
Entrevistado 1: “ * 2.1
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+ 50 mimstos deapuis bos evmdisnres van manifestands tersninar |a prosha, alpesos muny ripido o otros dentro dal taeps avtableeido, deapods &8
:mwhnﬁunﬂhm&mu1nmﬂowmdm.&dlmhdin-i:.dllmnimwd i
! i

Butersado 1. gt it A Bomaseva ity 115,04 34) v
L

. Entrevistador: ; Considera que ¢l proyecto de bilingiismo contribuye a integrar tus conocimientos v a valorar

las culturas? Es decir, el “Be the (1): Challenge”, deatro del aprendizaje, las misiones, todo lo que se jugd en la

aplicacion te ayudo a aprender inglés ;por que?

Butreiado 5, macho,Porque wno en o juego a aprendiendo s costs = 111141 5, “las a ulizando
ang.1 (1415, 24) . IO «

8. Entrevistador: ;Piensa que se aprende mas y mejor cuando las dreas de conocimiento sé manejan aisladas ¢
independientes? ;por que?

o HIRRERD
i 110152434
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MARIA REYES

1. Saber tecmoligico

1.3 Dificultades con los recursos tecnsligicos:
Definicidn:
Desconocimients de las caracteristicas da los
ambientes 3¢ aprendizaje: la iznorancia de las
particulanidades v ventajas de las TIC an los entomedr

1 MRARYES SbePeugisee ¥

T s LSoebse

Experiencia del uso de la
tecnologia

e challenge?
ntrevistada 1: Si

prender inglés?

1.5,2.4]
ntrevistador: ;Por qué?

3.1[1.5)

periencia?
ntreviztado 1: No responde.

ntrevistada l

Describe como ze elaboré
productos mediante el uso de
técnica mediado por
tecnologia en el dezarrollo d
la prictica educativa

ntrevistada 1: *
2.1,24, 3.1}

;qué premios?

ntrevistado 1: *

ntrevistada 1:

ntrevistador: ;Aprendiste a uzar la aplicacion Be(the):

ntrevizstador: ;Queé te guzto mas: jcrear tu avatar,
escargar la aplicacidn, obtener loz objetos zecretos,
vanzar én laz miziones, jugar con tus companeros,

ntrevistada 1: “Hiolereoque completar las misiones 2.1

ntrevizstador: ;Compartiste con tu familia? ;como fue la

ntrevistador: Detalla tu experiencia acerca de las
iziones, ¥ sobre el rol de usuario de la aplicacion.

ntrevistador: ;Qué coleccion especial lograste?

ntrevistada 1: “TOEOISEBIeIos 2.1

ntrevistador: ;Qué museos visitaste ¥ en qué paises?

nmmtallor' i Qué roles desempenaste”

°,2.1[3.1]
1.5[1.4.2.1.3.1]

5°.1.4

*2.1 [2.2,2.5)
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Opinione: generales zobre la
tecmica

ntrevizstador: ;Que te guzto mas de Be(the): One
allenze”

ntrevistada 1; “Las misiones son diversas”. 2.1 [1.4]
ntrevizstador: ;Qué aspectos de Be(the): One challenge te
staron nedificultad?

ntrevistado 1; “La dinamica del jueza ™ 2.1[2.4]
ntreviztador: ;La aplicacion de Be(the): One challenge te
ayudo a ser reflexivo con respecto al aprendizaje del
inglés”

ntreviztada 1: “Me hizo pensar que tal vez debenia ampliar
1 vocabulano” 1.4 [3.3]

ntreviztador: ;La aplicacion de Be{the): One challenge
ayudo a comprender mejor un tema’

ntrevistada 1t 31, mmm o,

Enunciados sobre
experiencia del dezarrollo de
practica educativa

ntreviztador: ;Te rezolto ufil la aplicacion de Be{the):

ne challenge?

ntreviztada 1: 51

ntreviztador: ;en que’

ntreviztada 1: Como va dije anteniormente, fue una manera

iferente como lo habia hacho toda mivida, entoncas e podia
e s il < 5|1
1.3]

ntrevistador: ;por que?
ntreviztada 1: Porque s2 aprende el meles.
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Apéndice G. Consentimiento Informado

UHIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTAMDER
MAESTRIA EM INFORMATICA PARA LA EDUCACION
CONSEMTIMIENTD INFORMADD

i i i
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| i 16i Qi ']
i 2 L1 Y] i
i i i 5 i ol AL B L R i 1
i i itk 00 i [ i w0 g i i
I
L auiEn (EH ] i i il 1
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Apéndice H. Formato de Asentimiento Informado UIS

FORMAT DE ASEHTIMIENTO INFORMADD UMVERSIDAD IMDUSTHIAL DE
SRHTANDER MAESTHIA EN BPORMATICN PARE LA EDUCACIIN
ASEHTIMIERTO [KRFONE AL

a b aktableiida ia il Ladija LAl Coarbana ia o drlzaks 263, o ail
li e i dr dediln @ eifie, o Y edlid malis, oibed ditain cam
s qun diie i 1aLid daF priadae.

Zula 14 dul Fn I820 de T¥04 § b Lop da Wntie i § Rdabidmntm, gar ladml
gi 3§ nils wmiigeo e poacipln ilkipai e el Pa Tard i don tdda

£l ed]obhe v li jaiti¥iac
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& li lnveitigacin
Sai 3 2 acipida can dn dapanlEs privls npkEds lhea d0celladei i ol heEkila &

ki i gl

Y oled il
I i L
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Apéndice I. Unidad Didactica CLIL: Ciencias Naturales

132

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

UNIDAD DIDACTICA CLIL-4Cs: CIENCIAS NATURALES

CICLO: 1 Modulo: PROTECT THE EARTH UNIDAD 1: ECOSISTEMAS EN EL PLANETA GRADO: 702 TIEMPO: 20
SEPTIEMBRE AL 8 DE OCTUBRE
Contenido (1) Cognitivo (3) Cultura (4) Comunicacion (2)
OBJETIVO GENERAL: e COMPETENCIAS e CONEXION TEMATICA PROGRESION DEL
-Aprender caracteristicas del entorno, CIENTIFICAS: 1. Apropiacion de la herramienta Be the LENGUAJE: 3As
la importancia del uso adecuado de los 1. Identificaciéon: Describe (One): Challenge para el 1.Lengua del aprendizaje:
recursos naturales y el cuidado de las Biomas colombianos-Interpreta fortalecimiento de las competencias Describe y compara biomas,

especies en el planeta. graficas que describen fendmenos digitales e interculturales de los

relacionados con el agua-Lista estudiantes con el uso de las TIC:

DESEMPENOS animales y plantas colombianos. 2. Presentacion a través de Canvas a

-Caracterizar los ecosistemas y analizar 2. Indagacion: Organiza padres y estudiantes de la aplicacion

el equilibrio dinamico entre sus informacion para comprender los apoyada en videos (Vision general de

poblaciones. biomas y el ciclo del agua- los Museos que se visitaran a través

Establece relacion entre la de la aplicacion).

informacion y las imagenes sobre 3. Prueba diagnodstica de entrada para

paisajes y sus formas, etapas
del ciclo del agua,
contaminaciéon  del agua,
ahorro del agua, reusar, trafico
y maltrato animales.
2.Lenguaje para el

aprendizaje: Presentacion de

banco de palabras que incluyen
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-Describir los ciclos biogeoquimicos y

de la energia en los ecosistemas.

-Identificar los factores naturales y
antropicos que provocan cambios en

los ecosistemas (PRAE).

APRENDIZAJES ESPERADOS:

-El estudiante sera capaz de aprender
las caracteristicas del entorno donde

habitan plantas y animales.

-El estudiante sera capaz de promover
el cuidado y las buenas practicas para
un uso adecuado del agua en la

sociedad.

- El estudiante sera capaz de establecer

y comunicar estrategias que propendan

biomas, el agua y las especies-
Realiza experimentos y

demostraciones-Disefia graficos y

afiches sobre el cuidado de los

animales-Utiliza recursos
tecnologicos.
3. Explicacién: Establece

relacion entre causa-efecto en los
fenomenos-Combina ideas para
construir textos sobre el agua-
Emplea técnicas matematicas
para el ahorro del agua-Tabula y
compara datos sobre el cuidado
de las mascotas.

4. Comunicacion: Utiliza

lenguaje cientifico-Utiliza
conceptos para analizar
experimentos-Organiza de

diversas formas la informacion

sobre los biomas y el agua-

establecer el nivel de inglés de cada
estudiante (British Council y el
Marco Comun Europeo).

4. Actividad en la herramienta Padlet
acerca de la aplicacion Be the 1:

challenge.

e ACTIVIDADES
INTERCULTURALES

Mision 1:

Museo de la Cultura.

Pais: Colombia.

Actividad: Mostrar y dialogar acerca de

la importancia de las regiones.

Mision 2:

Museo de la Creatividad.

Pais: Japon

Actividad: Encontrar objetos especiales.

formas del paisaje relacionando
adjetivos,  comparativos y
superlativos;  adverbios de
frecuencia relacionados con el
agua y su cuidado.
3.Lenguaje a través del
aprendizaje: Se finaliza al
socializar acerca del cuidado de
los animales y acciones
relacionadas con el ahorro del
agua haciendo énfasis en el
desarrollo de competencias
basicas para interpretar textos
en inglés.
TRABAJANDO POR
PROYECTOS:

1. Aplicacion y socializacion

de encuesta para revisar
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por el cuidado de la fauna y flora del

planeta.

-El estudiante sera capaz de escuchar
activamente, reconocer otros puntos de
vista y compararlos con los propios

(PESCC)

CONTENIDO

LECCION 1: Biomas

LECCION 2: El

agua es vida

jCuidala!

LECCION 3: Fauna y Flora

Comunica ideas de manera oral y

escrita sobre los temas.

5. Trabajo en equipo: Participay

respeta las opiniones de los
demas-Acepta responsabilidades
y cumple oportunamente las

mismas-Trabaja individualmente

y en grupo los talleres.

LEARNING SKILLS

. Listening: Describing places in

Colombia Numbers, Talking
about using and saving water,
Talking about pets Sentence

stress Numbers.

. Reading: Natural Ecoparks in

Colombia, Don’t waste water!

Animal  cruelty.  Speaking:
Comparing ecoparks, Discussing

how you use water Giving

Otras actividades culturales usando
TIC: Completar encuestas, observar
videos, videos con juegos, uso de la
herramienta wordwall, ejercicios con
audios, uso de la caja de herramientas,
etc.

- Como permite el contexto AICLE el
"valor afiadido"?

sobre el

v' Compartiendo  habitos

cuidado del medio ambiente.

v Describiendo paisajes o lugares
naturales de Colombia.
v" Comprendiendo los habitos

cotidianos de las familias y el uso del v/

agua y el tamafio de la huella que

dejamos en el planeta.

v" Evitar el trafico de animales

v Adoptar una mascota.

(Qué tan verde somos?

2. Planteamiento de hipoétesis
relacionadas con un tema de
interés ambiental.

3. Organizacion de equipos de
trabajo para desarrollar el
proyecto.

4.Reuniéon por equipos para

del

iniciar la  bitacora

proyecto
PREGUNTAS CLAVES
PARA EL PROYECTO:
(Por qué los paisajes poseen

diversidad de caracteristicas?

v' {Como se puede desequilibrar

los recursos de la Biosfera?

v" ;Qué evidencias existen del

abuso hacia las especies en el

planeta?
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instructions, Discussing pictures
Giving your opinion on animal
cruelty.

3. Writing: A description of an
Ecopark in Colombia, poster
encouraging people to save water,
An opinion piece about animal

cruelty.

ACTIVIDADES DE CLASE

Desarrollo, revision y socializacion
de actividades de la guia (Ver
Apéndice 3As-Secuencia didactica

y guia de apoyo)

v" ;Qué acciones podemos hacer

para conservar el entorno?

(Ver guia anexa)

ANDAMIAJE:
Mediante la elaboracion de
organizadores graficos
(apareamientos, completar
textos, relacionar, ordenar
oraciones, falso y verdadero,
tablas, mapas mentales,
diagramas de barra y afiches)
guiados por las docentes,
trabajo personal, en parejas y

colaborativamente.
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INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

UNIDAD DIDACTICA CLIL-4Cs: CIENCIAS NATURALES

CICLO: I1 Modulo: PROTECT THE EARTH UNIDAD 2: Alteracién y soluciones GRADO: 702 TIEMPO: 19 del Oct al 5 de Nov

Contenido (1) Cognitivo (3) Cultura (4) Comunicacion (2)
OBJETIVO: e COMPETENCIAS e CONEXION TEMATICA: e PROGRESION DEL LENGUAJE:
CIENTIFICAS: 3As

-Fomentar el pensamiento verde 1. Identificacion:  Describe  las  Apropiacion de la herramienta Be

en los problemas ambientales alteraciones en el ambiente- the (One): Challenge para el 1.Lengua del aprendizaje: Investiga e
para contrarrestar las acciones Interpreta videos que describen las  fortalecimiento de las  identifica  las  caracteristicas  del
antropicas perjudiciales. causas de los desastres naturales- competencias digitales e calentamiento global, efecto invernadero,

Lista posibles acciones para interculturales de los estudiantes deforestacion, plasticos, trafico de

DESEMPENO conservar el planeta. con el uso de las TIC: animales, contaminacion, terremotos,
2. Indagacion: Investiga y examina huracanes, deslizamientos, avalanchas,

-Identificar los factores informaciéon para comprender el 1. Invitacién a participar de la  volcanes e inundaciones, reciclaje, apagar

naturales y antropicos que cambio climatico y los desastres descargaton, participando de  la luz, montar en bicicleta, reutilizar.

provocan cambios en los naturales-Compara la informacion retos.

ecosistemas (PRAE). y las imagenes sobre las 2.Lenguaje para el aprendizaje: Uso de

alteraciones climaticas-Contrasta banco de palabras sobre desastres
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-Analizar las causas vy
consecuencias de los desastres
naturales en el planeta
relacionandolos con acciones de
tipo antropico.
APRENDIZAJES
ESPERADOS:

-El estudiante sera capaz de
explicar los efectos de la
intervenciéon humana en los
ciclos biogeoquimicos, sus
consecuencias ambientales y
acciones

proponer para

mitigarlas.

-El estudiante sera capaz de
escuchar activamente a mis
reconozco

compafieros/ras,

otros puntos de vista, los

comparo con los mios y puede

experimentos y demostraciones de

la red-Disefia material que
promueva el ahorro de energia-

Utiliza recursos tecnologicos.

Explicacién: Establece relacion
entre  causa-efecto en  los
fenémenos-Combina ideas para
construir  textos  sobre las

alteraciones en el planeta-Emplea

técnicas matematicas para
categorizar alteraciones y desastres
naturales-Tabula y compara datos
sobre el mal uso de recursos y
desastres naturales en Colombia.

Comunicaciéon: Utiliza lenguaje
cientifico-Utiliza conceptos para
analizar experimentos-Organiza de
informacion

diversas formas la

sobre alteraciones, desastres

naturales y conservacion del

2. Espacios de clase para
avanzar en las misiones y
poder motivar acerca del
proceso de quienes no habia

Avanzado en las misiones.

ACTIVIDADES
INTERCULTURALES
Mision 3:
Museo of Adventure.
Pais: New Zealand.
Actividad: Mostrar y dialogar
acerca de la importancia de los

recursos naturales.

Mision 4:

Museo of Movement.

Pais: Nigeria.

Actividad: Mostrar y dialogar

acerca de la importancia y

naturales, uso del presente continuo para
hablar sobre el cuidado de la Tierra,
orientacion con modelos de frases basicas
para predecir eventos naturales. Se hace
énfasis en el desarrollo de competencias de
mayor desempefio, para producir, como el

analisis y la deduccion.

3.Lenguaje a través del aprendizaje: Se
finaliza al socializar los cambios y las
acciones que pueden hacerse para la
conservacion del planeta, haciendo énfasis
desarrollo de habilidades de

en el

produccion (speaking and writing).

TRABAJANDO POR PROYECTOS:

1. Reunién por equipos para investigar,
organizar y categorizar la informacion
en la bitdcora del Proyecto apoyados en

la orientacion de las docentes.
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modificar lo que pienso ante ambiente-Comunica ideas de cuidado de los seres y sus

argumentos ~ mas  solidos. manera oral y escrita sobre los  espacios. 2. Cada grupo establece el material de

(PESCC) temas. apoyo y la forma como sustentara el
5. Trabajo en equipo: Participa y Monitoreo y seguimiento. tema, haciendo uso de las TIC y otros

CONTENIDO respeta las opiniones de los demas- recursos.

Acepta responsabilidades y cumple ~ Otras actividades culturales

LECCION 4: Cuidemos el oportunamente las mismas-Trabaja  usando TIC:  Videos, juegos 3. Elaboracion de avances en la redaccion
planeta individualmente y en grupo los en linea, audios, caja de de ideas para la sustentacion del
talleres. herramientas, paginas web, proyecto y material de apoyo.
LECCION 5: Desastres LEARNING SKILLS wordwall.
Naturales 1. Listening: Presentation on how the 4 Revisiones finales del proyecto haciendo
Earth is sick, Sentence stress, ¢Como permite el contexto uso de la L2. (Ver leccion 7)
LECCION 6: Salvemos el explaining a practice earthquake AICLE el "valor aiiadido"? PREGUNTAS CLAVES PARA EL
planeta drill, Contractions, Interview on PROYECTO:
helping the environment v' Identificando los problemas v ;Por qué los biomas en el planeta estan
Intonation. ambientales que se presentan en sufriendo alteraciones?
2. Reading: How we are helping our  Latinoamérica. v (Como se producen los desastres
sick Earth! Blog post about a possible naturales?

volcanic eruption, an email about v Indagando y discutiendo acerca v ;Qué acciones podemos hacer para

International Earth Day. de los efectos de los desastres evitar la destruccion del planeta?
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3. Speaking: Presenting ideas on naturales a nivel mundial y local.
how to help the Earth, discussing (Ver guia anexa)
natural disasters Presenting ideas for v' Establecer  acciones que

raising money, discussing pictures to  permitan salvaguardar la vidla de = ANDAMIAJE

find differences. las especies frente a desastres Mediante la  organizacion de la
4. Writing: A poster about helping  naturales y problemas  informacién consultada se desarrollaron
the Earth, A review of three ambientales en Colombia. ejercicios (completar espacios dentro de
presentations, A formal letter asking textos a partir de videos, resolucion de

for support on an environmental v° Compartiendo ideas acerca de  preguntas, creacion de texto a partir de
scheme. la huella ecologica. mapas  conceptuales, tablas, mapas

mentales, analisis de diagramas de barra

ACTIVIDADES DE CLASE para responder preguntas, creacion de
Desarrollo, revision y socializacion conceptos  relevantes,  experimentos
de actividades de la guia. analisis de tablas y graficas) guiados por
Ver Apéndice 3As-Secuencia las docentes, trabajo personal, en parejas y

didactica y guia de apoyo) colaborativamente.
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INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

CICLO: III MODULO: PROTECT THE EARTH

UNIDAD DIDACTICA CLIL-4Cs: CIENCIAS NATURALES

UNIDAD 3:

NOVIEMBRE

HAGAMOS EL CAMBIO GRADO: 702 TIEMPO: 1 AL 12

Contenido (1)

COGNITIVO (3)

Cultura (4)

Comunicacion (2)

Construir una cultura ambiental
que promueva el cuidado y
preservacion del entorno a través
del reconocimiento de las causas,
consecuencias y posibles
soluciones que conlleven a un
cambio.

-Sustentar  mediante  trabajo
colaborativo una presentacion
enfocada a plantear soluciones a
ambientales

los  problemas

apoyadas en las TIC.

COMPETENCIAS CIENTIFICAS:

Identificacion: Identifica la causas,
consecuencias y soluciones frente al
ambiental-Establece

dafio hipotesis

sobre el cambio climatico-Lista

posibles acciones que dafian y
determina acciones para conservar el
planeta en inglés.

Indagacion: Investiga y organiza
informacién para comprender el tema
escogido en equipo-Compara, califica
y categoriza la informacion consultada

en la bitdcora de proyecto-Planea en

1.

CONEXION TEMATICA:
Apropiacion de la herramienta Be
the (One): Challenge para el
fortalecimiento de las competencias

digitales e interculturales de los

estudiantes con el uso de las TIC:

Seguimiento y cierre de misiones
en la aplicacion.
de la

Entrevista acerca

herramienta utilizada.

. Aplicaciéon de la PRUEBA DE

¢ PROGRESION DEL LENGUAJE: 3As

1.Lenguaje del aprendizaje: Justifican y
recomiendan los aspectos claves sobre los
recursos naturales, desastres naturales y
problemas ambientales para determinar
posibles soluciones.

2.Lenguaje

para el aprendizaje:

Estrategias para la basqueda de
informacion, seleccionando e incluyendo
informacion relevante e interesante para el

proyecto haciendo uso de la L
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DESEMPENO:
- Identificar alternativas de
solucion a  los  problemas

ambientales que surgen en su

entorno.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

- El estudiante capaz de consultar,

analizar y seleccionar informacion

interesante y relevante.

-El estudiante sera capaz de
explicar los efectos de la
intervenciéon  humana en el
ambiente proponiendo posibles
acciones para mitigarlas o
remediarlas.

equipo-Crea material de apoyo para la
sustentacion en inglés-Utiliza recursos
tecnologicos.

Explicacién Establece relacion entre
causa-efecto -Combina ideas para
construir textos sobre la conservacion
del planeta-Emplea técnicas
matematicas para analizar el efecto
antropico en el ambiente seglin el tema-

Justifica la importancia del cuidado del

planeta.
Comunicacion:  Utiliza  lenguaje
cientifico-Utiliza  conceptos  para

sustentar el tema-Organiza de diversas
formas la informacion-Comunica ideas
de manera oral y escrita sobre el tema
seleccionado en inglés.
Trabajo en equipo: Participa y

respeta las opiniones de los demas-

Acepta responsabilidades y cumple

4.

SALIDA DEL MCER, analisis de
resultados y sugerencias.

Entrega de diplomas.

Mision 5:

Museo of Time.

Pais: Belize.

Actividad: Mostrar y dialogar
acerca del efecto de las acciones
antropicas y naturales sobre los

entornos en el tiempo.

Mision 6:

Museo of the Unknown.

Pais: The USA.

Actividad: Mostrar y dialogar
acerca de las innovaciones en la

conservacion del ambiente.

3.Lenguaje a través del aprendizaje:
Trabajo colaborativo para planear, disenar
y construir el producto final de
presentacion acerca de la conservacion del
planeta para el Desarrollo de habilidades

de produccion (speaking and writing).

PROYECTO AMBIENTAL

Presentacion y sustentacion del producto
ya sea en forma fisica o virtual haciendo

uso de la L2.

Realizacion de autoevaluacion mediante

una rubrica.

Coevaluacion entre pares presentes en la

sustentacion.

Heteroevaluaciéon por parte de las
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-El estudiante sera capaz de
sustentar de forma oral las posibles
acciones para ayudar al ambiente

apoyado en material visual.

CONTENIDO

LECCION 7: PROYECTO

AMBIENTAL

oportunamente las mismas-Trabaja

individualmente y en grupo los talleres

Actividades de clase

Elaboraciéon de la bitacora para el
desarrollo del proyecto del acuerdo a la
guia para el mismo.
Preparacion y  sustentacion  del
producto final de acuerdo con el tema
elegido en equipo.

Ver Apéndice g

Guia de apoyo para proyecto)

Mision 7:

Museo of Music.

Pais: The United Kingdom.
Actividad: Observar y escuchar
videos musicales que promuevan

el cuidado del planeta.

Otras actividades culturales
usando TIC: videos, juegos en
linea, audios, caja de herramientas,
paginas web,

. Como permite el contexto

AICLE el "valor anadido'?

v Fomentando en los estudiantes el
pensamiento verde.

v" Fortaleciendo las habilidades para

informacion

seleccionar la

relevante y el trabajo en equipo.

docentes.

PREGUNTAS CLAVES PARA EL

PROYECTO:

(Por qué es importante seleccionar un
tema y realizarlo mediante trabajo

colaborativo?

(Como puedo organizar la informacion

consultada?

(Qué producto podemos crear en equipo
y como lo elaboraremos?
(Qué aprendi sobre la conservacion del

entorno?

(Ver guia anexa)
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v" Incentivando el conocimiento
de los recursos naturales, los
problemas ambientales y las
posibles soluciones a nivel local y

mundial.

ANDAMIAJE

Mediante la presentacion del producto
final del proyecto en inglés mediante
trabajo colaborativo, como resultado de un
proceso que inicio desde sus presaberes,
conceptos y construccion del conocimiento
bajo orientacion de las docentes y trabajo

entre pares.
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Apéndice J. Plan de clase-3As

Plan de Clase-3AS #1

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 6 al 17 de septiembre de 2021
Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés

Tiempo: 2 semanas Sesiones: 1virtual y 4 presenciales (Burbuja A)
AIM:

- The aim of this unit is to look at ways to help the environment and analyze and plan changes to make.
Moreover, students will create a presentation about environment problems and their possible solutions.
-Construir una cultura ambiental que promueva el cuidado y preservacion del entorno a través del

reconocimiento de las causas, consecuencias y posibles soluciones que conlleven a un cambio.

TEACHING OBJETIVE:
- To be able to find interesting and relevant information.

-El estudiante capaz de consultar, analizar y seleccionar informacion interesante y relevante.

OUTCOMES:
- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems and recommend solutions in
a small-group presentation.

- Identificar alternativas de solucion a los problemas ambientales que surgen en su entorno.

Contenidos de aprendizaje articulados:
MODULE 4: PROTECT THE EARTH
Working by projects

(Ver guia anexa)
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Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning
Contextualizacion y Concepciones previas
1. Aplicacion de diagnostico de percepcion a estudiantes, padres de familia y docentes.
2. Con el objetivo de identificar presaberes los estudiantes participaran de la encuesta titulada: “How green
are you” enviado al grupo de WA previamente con las debidas instrucciones.
3. Se presentara y leera la guia con ayuda de los estudiantes empezando con el chequeo de las instrucciones

generales.

Research and development activities (During class) Add to content language for learning
BE THE ONE CHALLENGE
Induccién a la estrategia BE THE ONE CHALLENGE mediante diversos videos desde la plataforma
Colombia Aprende iniciando con una presentacion elaborada en prezi y compartida ademas a los estudiantes a
través de WA.

*  https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/be-1-challenge

*  https://youtu.be/c946cCZ1ASk

*  https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9almvMu/

Seguidamente la intervencion de la docente de Inglés

1. En primer lugar, se da lectura al esquema general de la guia para luego continuar con los contenidos del

area recorriendo cada una de las unidades y lecciones para finalmente dar inicio al marco general del

proyecto enfatizando en las habilidades que este fomenta.

2. A continuacién, revision de la encuesta relacionada con el punto: -Immersion- Leyendo y

retroalimentando resultados.

3. Seguidamente se construira un listado de posibilidades o conocimientos relacionadas con el tema y

correspondientes a la Hipotesis. Aqui se discutirdn cudles pueden ser los principales temas o problemas



https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/be-1-challenge
https://youtu.be/c946cCZ1ASk
https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9a1mvMu/
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ambientales en Colombia. Enlistando:

= Recursos Naturales en Colombia y/o la region.

= Tres problemas ambientales en la region.

= Tres posibles formas de solucionar o manejar dichos problemas.

A continuacion, la intervencion de la docente de ciencias naturales:

1. Teniendo en cuenta lo expuesto por la docente Torcoroma y con el fin de dar los primeros pincelazos de
la articulacion curricular, se explicard la conexion entre los contenidos entre inglés y ciencias naturales,
leyendo uno a uno junto con una breve explicacion para generar interés en los aprendizajes propuestos

2. Para reforzar los puntos propuestos en la encuesta, desde las ciencias naturales se complementara la
importancia de aprender a evaluar los habitos respecto al ahorro y conservacion de los recursos.

3. Seprocedera a recordar el concepto de hipdtesis con ejemplos para mayor compresion del mismo, después
mediante un dialogo abierto se recordara el concepto ejemplos y acciones antropicas que afecten los
recursos naturales del planeta. Una vez se haya comprendido la importancia de los mismos, se les invita

a proponer posibles soluciones para su conservacion.

En las dos asignaturas tendran el espacio para la conformacion de los equipos de acuerdo con el tema que sea
de su interés, posteriormente se reuniran para definir roles y mecanismos a seguir para la busqueda de
informacion teniendo en cuenta que deben establecer las causas, consecuencias y soluciones del problema

ambiental a estudiar.

Para registrar lo acordado en cada equipo haran usos de la Bitacora de proyecto, documento que les permitira

organizar adecuadamente la informacion.
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Final activities (During and after class) Apply to content language through learning
4. Evaluacion formativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y ejercicios antes,
durante y después de la clase.
5. Mecanizacién y tarea: Observacion de videos relacionados con proyectos.
6. Feedback: Las actividades iniciales del proyecto seran revisadas en la siguiente clase a manera de

refuerzo y evaluacion sumativa.

Be the 1 Challenge: Exploration.

Recursos
Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET,
videos, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el pizarrén, grupos de WhatsApp, correo electronico y correo

de la plataforma.

Plan de Clase3As#2

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 20 al 24 de septiembre de 2021
Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés

Tiempo: 1 semana Sesiones: 1virtual y 2 presenciales (Burbuja A)
AIM:

The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora
and fauna. In addition, to compare things and to give and follow instructions. Finally, to talk about things they
have to do.

Aprender caracteristicas del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de

las especies en el planeta.

TEACHING OBJETIVE:

- To use comparative adjectives to compare different landscapes and learn about word order in English.
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-Caracterizar los ecosistemas y analizar el equilibrio dindmico entre sus poblaciones.

OUTCOMES:
-By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using
and saving water and giving opinions on animal cruelty.

-El estudiante sera capaz de aprender las caracteristicas del entorno donde habitan plantas y animales.

Contenidos de aprendizaje articulados:

MODULE 4: PROTECT THE EARTH
UNIT 1: The world we live in LESSON 1: Features of the world
Unidad 1: Ecosistemas en el planeta. Leccion 1: Biomas.

(Ver guia anexa LESSON 1)

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning

Contextualizacion y Concepciones previas
7. Con el objetivo de identificar presaberes los estudiantes participaran en el juego didactico Wordwall y
luego daran respuesta a una serie de preguntas a partir de un video referente a la nueva tematica: “La
proteccion del planeta” enviado al grupo de WA previamente con las debidas instrucciones. Link:

https://youtu.be/RDIfFTs9V1A

8. Sepresentaray leera la guia con ayuda de los estudiantes empezando con el chequeo de las instrucciones

generales.

Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning

BE THE ONE CHALLENGE

Introduccién al trabajo con la estrategia BE THE ONE CHALLENGE mediante un PADLET donde los
estudiantes se presentaran y luego comentaran cudl es su personaje y mision favoritos.

Revision y seguimiento del proceso de registro realizado la semana anterior con el acompaflamiento de la

promotora, asi como del trabajo adelantado a la fecha.



https://youtu.be/RDIfFTs9V1A

ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 149

La intervencion de la docente de ciencias naturales se inicia de la siguiente forma: se procedera a la lectura de
un texto relacionado con la biosfera apoyado en los siguientes videos:

https://www.youtube.com/watch?v=]_hK1ytYJ64, https://youtu.be/sllvEFMoDvQE-

https://www.youtube.com/watch?v=H7xzgpNpLh4

De la misma forma se resolveran unas preguntas a partir de estos videos.

2. Se elaboraran mapas conceptuales colaborativos con las principales ideas de la lectura presentada y otro de
la consulta previa, para lo cual se sugiere la herramienta cmaptools:

https://cmaptools.uptodown.com/windows/descargar

3. Los estudiantes resuelven y socializan preguntas a partir del analisis de una grafica de torta relacionada con
los biomas terrestres.
A continuacion, inicia la intervencion de la docente de Inglés:

4. En primer lugar se identifican las cuatro lineas de estudio del area en la guia (vocabulario, lectura, escucha
y gramatica). Empezando asi, con lo correspondiente al vocabulario (geographical features) el cual se enfoca
en ejercicios de: matching words to pictures, completing sentences and completing a text.

5. Para la seccién de lectura, los estudiantes resolveran el ejercicio al final de la hoja donde completaran las
palabras correspondientes y relacionadas con la tematica inicial geographical features.

6. Para fortalecer la habilidad de escucha se desarrollara un ejercicio de listening, el cual consiste en enviar via
WhatsApp los audios, es decir como actividad previa, ejercicio que completaran en la clase y correspondiente
a: writing descriptive words and completing sentences, y relacionado con geographical features y los adjectives
or describing words.

7. En cuanto a la gramatica, se presentara un video en la clase, para diferenciar comparativos de superlativos,
se leera el texto referente a Useful language, para finalmente completar una tabla que diferencie adjetivos,

comparativos y superlativos.



https://www.youtube.com/watch?v=l_hK1ytYJ64
https://youtu.be/sllvFMoDvQE-
https://www.youtube.com/watch?v=H7xzgpNpLh4
https://cmaptools.uptodown.com/windows/descargar
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Final activities (During and after class) Apply to content language through learning
1. Working by Projects: Check your progress.
9. Evaluacion formativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y ejercicios antes,
durante y después de la clase.
10. Mecanizacion y tarea: Observando algunos videos para reforzar la gramdatica y completar los ejercicios
pendientes.
11. Feedback: Terminada la lesson, sera revisada en la siguiente clase a manera de refuerzo y evaluacion

sumativa.

Be the 1 Challenge: Registration and new exploration.

VIDEOS FOR GRAMMAR https://youtu.be/IDmjvFOdxvY

https://youtu.be/wwLaiF_bVpl

https://youtu.be/Jill UmfeprM

Recursos
Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET,
videos, audios, mapas conceptuales, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el pizarron, grupos de WhatsApp,

correo electronico y correo de la plataforma.



https://youtu.be/lDmjvFOdxvY
https://youtu.be/wwLaiF_bVpI
https://youtu.be/JiI1UmfgprM
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Plan de Clase-3As#3

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 27 de sept al 1 de Octubre 2021
Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés

Tiempo: | semana Sesiones: 1virtual y 2 presenciales (Burbuja A)
AIM:

The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora
and fauna. In addition, to compare things and to give and follow instructions. Finally, to talk about things they
have to do.

Aprender caracteristicas del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de

las especies en el planeta

TEACHING OBJETIVE:
- To understand the water cycle, to raise awareness of the effects of climate and climate change on water supply,
to explore ways of saving water.

- Describir los ciclos biogeoquimicos y de la energia en los ecosistemas.

OUTCOMES:

-By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using
and saving water and giving opinions on animal cruelty.

-El estudiante sera capaz de promover el cuidado y las buenas practicas para un uso adecuado del agua en la

sociedad.

Contenidos de aprendizaje articulados:

MODULE 4: PROTECT THE EARTH
UNIT 1: The world we live in LESSON 2: Saving water
Unidad 1: Ecosistemas en el planeta. Leccién 2: El agua

(Ver guia anexa. LESSON 2)

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning
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Contextualizacion y Concepciones previas
1. Con el objetivo de identificar presaberes los estudiantes daran respuesta a una serie de preguntas a partir
de tres videos relacionados con la nueva tematica: “El ahorro del agua”, enviado previamente al grupo de
WA en los siguientes links:

https://youtu.be/On9WRrFHV]Y

https://youtu.be/VIaw5mCjHPI

https://youtu.be/rI4UUtBVz3U

2. Al empezar la clase se retomara lo realizado la semana anterior de la lesson 1, recordando que cada leccion
contiene INITIAL AND FINAL ACTIVITIES, las cuales requieren de trabajo auténomo en casa. Se

presentard y leerd la guia con ayuda de los estudiantes.

Research and development activities (During class) Add to content language for learning
1. TRABAJO CON BE THE ONE CHALLENGE
Mission 1: Intercultural Activities: “Show and Tell”. Students choose an object from the suroundings and
explain why this is meaningful for them.
Seguimiento: Indagando sobre el rol dentro del juego por parte de los estudiantes y haciendo una breve

demostracion del juego. Inicio de las misiones de la aplicacion.

La intervencion de la docente de ciencias naturales se inicia con la lectura del texto titulado El agua es vida
jcuidalal!, con ayuda de los estudiantes para identificar vocabulario clave e ideas principales en cada parrafo,
para reforzar la lectura se procedera a resolver preguntas relacionadas con la importancia del agua y las fases
del ciclo hidrolégico.

A partir del video Water Cycle, los estudiantes interiorizaran las fases del ciclo del agua mediante la

corporalidad y la musica. Link: https://youtu.be/KM-591jA4Bs

2. Observaran y leeran un mapa conceptual alusivo a los Usos del agua, a partir del cual crearan un parrafo para
posteriormente ser compartido en clase.

3.A partir del analisis de imagenes los estudiantes responderan una serie de preguntas haciendo uso de las



https://youtu.be/On9WRrFHVjY
https://youtu.be/VIaw5mCjHPI
https://youtu.be/rI4UUtBVz3U
https://youtu.be/KM-59ljA4Bs
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habilidades matematicas para los calculos numéricos en parejas.

4. En casa asumiran el reto de registrar durante una semana el tiempo que gastan en ducharse teniendo en cuenta
las indicaciones dadas por el afiche de la OMS expuesto en la guia y reflexionaran en clase lo aprendido y sus
efectos.

5. Con el fin de fortalecer las competencias cientificas analizaran el concepto de presion del agua a partir del
experimento de la naranja flotante mediante la resolucion de preguntas, predeciran las posibles razones por las
cuales se dan los resultados y en casa comprobaran la veracidad de la experiencia con otra fruta o alimento

compartiendo en casa las conclusiones obtenidas.

A continuacion, inicia la intervencion de la docente de inglés:

6.Se recordaran las cuatro lineas de estudio del area en la guia (vocabulario, lectura, escucha y gramatica) para
empezar con lo correspondiente al vocabulario (Use of water) el cual se enfoca en ejercicios de: matching
expressions to pictures y taking a quiz, encuesta similar a la presentada para el proyecto.

7. En la seccion de lectura se resolveran ejercicios de: True or false, identifying main ideas, reading tips and a
glossary.

8. En cuanto a la gramatica, se aclarara la diferencia para dar instrucciones en cuanto a hacer o no hacer algo,
se leeran las frases referentes y se completara el ejercicio: identifying instructions y writing sentences in the
correct order.

9. Para fortalecer la habilidad de escucha se desarrollara un listening, para el cual se enviaran via WApp los
audios, es decir como actividad previa, que luego completaran en la clase y correspondiente a: listening for
main ideas y listening for specific purposes.

10. Se hara un breve refuerzo referente a los adverbios de frecuencia y su uso practico.

Final activities (During and after class) Apply to content language through learning

1. Working by Projects: Check progress.

2. Evaluacién formativa y sumativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y




ESTRATEGIA DIDACTICA EN AMBIENTE TIC 154

ejercicios antes, durante y después de la clase. La guia sera revisada y calificada la siguiente semana.
3. Mecanizacion y tarea: Dada mediante el trabajo de observar videos para reforzar la gramatica y
completar una actividad en liveworksheets.

https://youtu.be/On9WRrFHV]Y

https://youtu.be/VIaw5SmCjHPI

https://youtu.be/rI4UUtBVz3U.

The Water Cycle - Assessment 1 https://es.liveworksheets.com/pl143781ak

Be the 1 Challenge: jjjComplete a mission!!!

Recursos
Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET,
videos, audios, mapas conceptuales, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el pizarron, grupos de WhatsApp,

correo electronico y correo de la plataforma.

Plan de Clase-3As#4

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 4-8 de Octubre 2021
Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés
Tiempo: 1 semana Sesiones: 2 Presenciales (Burbuja B)
AIM:

The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora
and fauna. In addition, to compare things and to give and follow instructions. Finally, to talk about things they
have to do.

Aprender caracteristicas del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de

las especies en el planeta.



https://youtu.be/On9WRrFHVjY
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TEACHING OBJETIVE:
- To talk about living with animals and our obligation. It will raise students’ awareness of how animals are
used, sometimes, cruelly.

- Identificar los factores naturales y antropicos que provocan cambios en los ecosistemas (PRAE).

OUTCOMES:

-By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using
and saving water and giving opinions on animal cruelty.

-El estudiante sera capaz de: establecer y comunicar estrategias que propendan por el cuidado de la fauna y
flora del planeta.

-Escuchar activamente, reconocer otros puntos de vista y compararlos con los propios. (PESSC)

Contenidos de aprendizaje articulados:

MODULE 4: PROTECT THE EARTH
UNIT 1: The world we live in LESSON 3: Animals.
Unidad 1: Ecosistemas en el planeta. Leccion 3: Fauna y flora

(Ver guia anexa)

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning

Contextualizacién y Concepciones previas
Para dar inicio a la tercera leccion, los estudiantes leeran y revisaran las actividades propuestas, con el fin de
socializar las ideas mas interesantes de los siguientes videos:

https://youtu.be/fmSY0AoYKxU https://youtu.be/LYpR9790UO¢

Game: Listen to the descriptions and guess the animal.



https://youtu.be/fmSY0AoYKxU
https://youtu.be/LYpR9790UOc
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Research and development activities (During class) Add to content language for learning

1.  Be the 1 Challenge
Mission 2: Intercultural activity: Comparing Colombia and Japan. Inside and outside. Check progress.
2. Se continuara con el seguimiento de la aplicacién Be the 1 motivando a avanzar a la siguiente mision,

para seguir fortalecimiento la adquisicion de la segunda lengua.

La intervencion de la docente de ciencias naturales inicia fortaleciendo la lectura de mapas conceptuales donde
los estudiantes realizaran la correspondiente lectura, identificacion y comprension de los términos relacionados
con la fauna y flora de Colombia en parejas, una vez se haya entendido todo el contenido dibujaran los conceptos
principales.

3. Después observaran imagenes relacionadas con plantas y animales, una vez identifiquen las especies las
ubicaran en una tabla y escribirdn su nombre en inglés con ayuda de los compaiieros, posteriormente
socializaran la informacion.

4. A continuacion leeran un texto referente a un dilema ambiental, a partir del cual responderan preguntas de
forma individual, se dara espacio para compartir el analisis del texto y las respuestas

dadas.

5. Mediante la observacion de avisos publicitarios los estudiantes interpretaran el mensaje, expresaran
impresiones y responderan preguntas acerca de las especies amenazadas, vulnerables y en extincion. Cada
estudiante elaborara un afiche que promueva le cuidado animal haciendo uso de frases en inglés.

6. En el barrio los estudiantes entrevistaran a 5 personas cercanas, para indagar acerca de la importancias y
cuidado de las mascotas en casa, con estos datos, los estudiantes elaboraran graficas de barras y estableceran
conclusiones al respecto.

A continuacion, inicia la intervencion de la docente de inglés: En primer lugar, identificando las lineas de

estudio en la guia y correspondientes a vocabulario, lectura y escucha. Desarrollando:
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7. Vocabulario ¢ Actividad 1: Después de retomar el video compartido inicialmente los estudiantes
relacionaran las imagenes de los animales y los nombres respectivos ¢ Actividad 2: Clasificacion y
escritura de los animales segln las categorias sugeridas. ¢ Actividad 3: Lectura y escritura de términos
segun la descripcion.

8. Ejercicios de Listening ¢ Actividad 4: listening para detalles ¢ Actividad 5: listening para tomar
informacion especifica ¢ Actividad 6: completar oraciones acerca de obligaciones ¢ Actividad 7: Escoger
la opcion correcta.

9. Practica de Lectura « Actividad 8: Ejercicio inicial de predicciones tomando como referente las
imagenes y el titulo « Actividad 9: Lectura para detalles y glosario ¢ Actividad 10: completar tabla

Actividad 11: Ejercicio de relacion y repaso y refuerzo de vocabulario util.

Final activities (After class) Apply to content language through learning

1. Working by Projects: Team group and Logbook register. Reunion por grupos para registrar en la bitacora
informacion relevante acerca del tema seleccionado, las docentes revisaran lo consultado y orientaran sobre la
busqueda, seleccion y organizacion de la informacion.

2. Evaluacion formativa y sumativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y ejercicios
antes, durante y después de la clase. La guia sera revisada y calificada la semana después de receso.

3. Mecanizacion y tarea: Dada mediante el trabajo de observar algunos videos para reforzar tanto gramatica
como vocabulario.

REPASA LO APRENDIDO JUGANDO

https://www.nationalgeographic.com.es/naturaleza/test-cuanto-sabes-sobre-plantas_13594/6

https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-animales

https://wordwall.net/es/resource/16142958/sopa-de-letras-de-animales-en-ingles



https://www.nationalgeographic.com.es/naturaleza/test-cuanto-sabes-sobre-plantas_13594/6
https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-animales
https://wordwall.net/es/resource/16142958/sopa-de-letras-de-animales-en-ingles
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https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-

practice/£#.YWW12FMbSkQ.whatsapp

CHECK YOUR PROGRESS(Feedback)

https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702

Be the 1 Challenge: New Mission

Recursos
Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge, videos, audios, mapas
conceptuales, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el pizarrén, grupos de WhatsApp, correo electronico y

correo de la plataforma.

Plan de Clase-3As#5

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 19-29 de Octubre 2021

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés
Tiempo: 2 Semanas Sesiones: 2 Presenciales (Burbuja unificada)
AIM:

The aim of this unit is to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the
celebration of Earth day.
Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antrdpicas

perjudiciales.

TEACHING OBJETIVE:
- To use the present continuous with time expressions to talk about what is happening to the Earth.

- Identificar los factores naturales y antropicos que provocan cambios en los ecosistemas (PRAE).

OUTCOMES:

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how



https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/#.YWWt2FMbSkQ.whatsapp
https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/#.YWWt2FMbSkQ.whatsapp
https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702
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being “green”.

-El estudiante sera capaz de explicar los efectos de la intervencion humana en los ciclos biogeoquimicos, sus
consecuencias ambientales y proponer acciones para mitigarlas. -El estudiante serd capaz de escuchar
activamente a mis compaileros/ras, reconozco otros puntos de vista, los comparo con los mios y puede modificar

lo que pienso ante argumentos mas solidos. (PESCC).

Contenidos de aprendizaje articulados:

MODULE 4: PROTECT THE EARTH
UNIT 2: Problems and solutions LESSON 4: Caring for the environment
Unidad 2: Alteraciones y soluciones Leccién 4: Cuidemos el planeta

(Ver guia anexa)

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning

Contextualizacion y Concepciones previas
1. Antes de dar inicio a la unidad 2 se presenta un wordwall referente a la unit 1, con el fin de hacer Feedback
de los contenidos mas relevantes de la unidad. Este se compartira via WhatsApp, asi como en el pizarrén

para los estudiantes que contintan en virtualidad. https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-

cierre-protect-the-earth-702

2. Igualmente, se compartiran los siguientes videos los cuales se socializaran al iniciar la clase:

a. https://youtu.be/nAuvIiR34BHA b. https://youtu.be/o3Lz7dmnleM

Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning

1. Be the 1 Challenge: Invitation to participate in the “descargaton”: #Bethe1Challenge: from school! With
Special Agent Kits. October 27th. Check progress.
Se continuara realizando seguimiento de la aplicacion y se motivard a avanzar a la siguiente mision, para seguir

fortalecimiento la adquisicion de la segunda lengua.

La intervencion de la docente de ciencias naturales inicia con la explicacion de las alteraciones antropicas en



https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702
https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702
https://youtu.be/nAuv1R34BHA
https://youtu.be/o3Lz7dmn1eM
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]

los  ecosistemas al observar el video “NASA's Earth Minute: Gas  Problems’
https://www.youtube.com/watch?v=K9kga9cOu2l

De acuerdo con lo visto en el video los estudiantes daran sus apreciaciones e ideas, completaran un texto alusivo
al calentamiento global registrando las palabras claves revisdndolo cuantas veces sea necesario, resolveran
preguntas especificas individualmente y propondran soluciones entre pares.

2. Después se analizara el concepto de deforestacion a partir de la lectura de un mapa conceptual, compresion
de conceptos claves, creacion del concepto, redaccion de un parrafo y mencion de posibles soluciones para
evitarla.

3.Posteriormente solucionardn en parejas preguntas referentes al tiempo de biodegradacion de algunos
productos analizando una grafica de barras, compartiendo en el grupo las respuestas obtenidas.

4. Completaran una serie de preguntas relacionadas sobre la importancia, contaminacioén y cuidado del agua en
un organizador grafico con el fin de crear un concepto relevante, inferencias, deducciones, determinar que
necesita saber y formularse preguntas.

5. Para finalizar identificaran acciones para evitar el calentamiento global mediante imagenes daran respuesta
a la pregunta ;Cuales son los problemas ambientales de Latinoamérica?

observando el video link https://www.youtube.com/watch?v=p78BT5kwfqQ para lograr establecer

comparaciones con su entorno.

Para la intervencion de la docente de inglés, inicialmente se identificaran las lineas de estudio en la guia y
correspondientes a vocabulario, escucha y estudio del idioma. Se describiran imagenes, se relacionaran con los

videos compartidos y seguidamente se resolvera:

6. Vocabulario: Actividad 1: Para apropiarse de los nuevos vocablos los estudiantes relacionaran imagenes
con las frases respectivas ¢ Actividad 2: Se daran ejemplos adicionales de por qué la tierra esta enferma.
* Actividad 3: Elaborar un listado con los ejemplos.

7. Ejercicio de Listening * Actividad 4: Escucha para ordenar un listado de ejemplos * Actividad 5: listening

para detalles y repaso de vocabulario con el glosario.
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8. Gramatica ¢ Actividad 7: Lectura de imagenes, de oraciones y del referente: Useful language y su
respectiva explicacion y socializacion * Actividad 8: completar y leer las oraciones.
9. Actividad adicional: Lectura « Actividad 9: Lectura de una imagen compartida via WA y

correspondiente a un poster que una clase cre6 para un proyecto.

Final activities (After class) Apply to content language through learning

1. Working by Projects: Reunion por equipos para organizar y categorizar la informacion en la bitacora

del Proyecto. Se proporcionan ejemplos de presentacion de proyectos.

2. Evaluacion formativa y sumativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y ejercicios
antes, durante y después de la clase. Hay que resaltar que durante la semana de receso se califican todas las
guias recibidas hasta la fecha, tanto por correos como por WA.

3. Mecanizacién y tarea: Mediante los siguientes anexos enviados también via WA.

VIDEOS FOR GRAMMAR https://youtu.be/cV_yOSXVm4k https://youtu.be/OSqpwo0xd50

https://youtu.be/UdEasleUc54 https://youtu.be/z7xA8V5JtbQ

https:/www.un.org/sustainabledevelopment/es/takeaction/: Guia de los vagos para salvar el

mundo https://www.youtube.com/watch?v=JkqK7iem AU: Encuentra al delicuente del medio

ambiente https://www.youtube.com/watch?v=Sv7OHfpIRfU: Climate change

Be the 1 Challenge: Check your progress and complete one more mission.

Recursos
Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge y sus respectivos links de
actividades adicionales, videos, audios, mapas conceptuales, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el

pizarrén, grupos de WhatsApp, correo electronico y correo de la plataforma.



https://youtu.be/cV_yOSXVm4k
https://youtu.be/OSqpwo0xd50
https://youtu.be/UdEasleUc54
https://youtu.be/z7xA8V5JtbQ
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/takeaction/
https://www.youtube.com/watch?v=JkqK7iem_AU
https://www.youtube.com/watch?v=Sv7OHfpIRfU
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Plan de Clase-3As#6

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 1-5 de Noviembre 2021

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés

Tiempo: Semana 6 Sesiones: 2 Presenciales 1 virtual (Burbuja unificada)
AIM:

The aim of this unit is to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the
celebration of Earth day.
Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antrdpicas

perjudiciales.

TEACHING OBJETIVE:
- To use contractions in both the affirmative and negative forms to talk about different actions related to how

to predict natural disasters and what to do when one occurs.

OUTCOMES:
- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how
being “green”.
-El estudiante sera capaz de explicar los efectos de la intervencion humana en los ciclos biogeoquimicos, sus
consecuencias ambientales y proponer acciones para mitigarlas. -El estudiante serd capaz de escuchar
activamente a mis compaileros/ras, reconozco otros puntos de vista, los comparo con los mios y puede modificar

lo que pienso ante argumentos mas solidos. (PESCC).

Contenidos de aprendizaje articulados:

MODULE 4: PROTECT THE EARTH
UNIT 2: Problems and solutions LESSON S5: Natural disasters
Unidad 2: Alteraciones y soluciones Leccion 5: Desastres Naturales

(Ver guia anexa)
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Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning

Contextualizacion y Concepciones previas

Presentacion y desarrollo del wordwall correspondiente a la unidad 2 https://wordwall.net/play/23906/816/495

Se compartiran los siguientes video-juegos, mas algunos videos los cuales se socializaran mediante una serie
de preguntas al iniciar la clase:

https://www.eslgamesworld.com/members/games/grammar/index.html

https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/

Videos:

https://youtu.be/_ r nFT2m-Vg https://youtu.be/WgWZcfcyXAA  https://youtu.be/iMWoYPaQx0Q

Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning

Be the 1 Challenge, Mission 3: Museum Of Adventure COUNTRY: NEW ZEALAND ACTIVITY: Digital
drafts vs natural resources. Check progress.

Los estudiantes expresaran sus ideas acerca de los efectos de los desastres naturales:

1. Posterior a la realizacion de las actividades de contextualizacion, se completara un mapa conceptual
para clasificar los riesgos naturales seglin su origen haciendo uso de vocabulario clave dando la
oportunidad de participar de forma individual.

2. Con el fin de fortalecer la indagacion los estudiantes consultaran en la red, informacion relacionada
con desastres naturales en la region y organizara la informacion en un cuadro con ayuda de otros
comparieros.

3. Posteriormente completaran un organizador de la informacién en el cual plasmaran qué hacer antes,
durante y después de un desastre natural con ayuda de la docente y los aportes de los estudiantes.

4. A continuacion, observaran imagenes de dos experimentos, las cuales deben ser explicadas paso a paso
en cuanto al montaje y proceso del fendmeno a manera de conjeturas, para contrastar las hipotesis
deben consultar y duplicar uno de los experimentos. Los resultados seran socializados en clase con

ayuda de los experimentos a través de fotos o videos.



https://wordwall.net/play/23906/816/495
https://www.eslgamesworld.com/members/games/grammar/index.html
https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/
https://youtu.be/_r_nFT2m-Vg
https://youtu.be/WgWZcfcyXAA
https://youtu.be/iMWoYPaQx0Q
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La intervencion de la docente de inglés, inicia recordando la importancia del desarrollo de las actividades
correspondientes a la aplicacion Be the 1 Challenge. A continuacion, se describiran las imagenes de la guia las
que se relacionan con los videos compartidos, para seguidamente resolver:
10. Vocabulario * Actividad 1: Identificar imagenes para luego relacionarlas con los términos
correspondientes a desastres naturales.
11. Ejercicio de Listening ¢ Actividades 6 y 7: Escucha una conversion luego completa las oraciones. *
Actividad 8: Lee, sefiala y escribe las contracciones en las oraciones.
12. Gramatica  Actividad 10: Lectura de oraciones. * Actividad 11: Lee y escoge la opcion correcta.
Actividad 12: Reescribe las oraciones dadas en forma negativa y usando las contracciones respectivas.
13. Actividad adicional: Lectura * Se recomienda realizar lecturas adicionales para la construccion del

proyecto.

Final activities (After class) Apply to content language through learning

1. Working by Projects: Cada grupo establece el material de apoyo y la forma como sustentara el tema,
haciendo uso de las TIC y otros recursos.

2. Evaluacion formativa y sumativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y ejercicios
antes, durante y después de la clase.

3. Mecanizacion y tarea: Mediante los siguientes anexos enviados también via WA.

VIDEOS FOR GRAMMAR https://www.eslgamesplus.com/map-of-continents-drag-and-drop-names/

https://www.eslgamesplus.com/disasters-vocabulary-spelling-activity-online-for-esl/

https://youtu.be/XBiwbtx3JVE https://www.youtube.com/watch?v=-gzNiqgfJC0O

PROBLEMAS AMBIENTALES EN COLOMBIA https://www.youtube.com/watch?v=mEKm68j H7s

KIT DE EMERGENCIA https://www.youtube.com/watch?v=wHUsvapzreU ;Por qué el fracking no es una

opcion?

Be the 1 Challenge: Check your progress and complete your next mission.



https://www.eslgamesplus.com/map-of-continents-drag-and-drop-names/
https://www.eslgamesplus.com/disasters-vocabulary-spelling-activity-online-for-esl/
https://youtu.be/XBiwbtx3JVE
https://www.youtube.com/watch?v=-gzNiqgfJC0
https://www.youtube.com/watch?v=mEKm68j_H7s
https://www.youtube.com/watch?v=wHUsvapzreU
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Recursos

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge y sus respectivos links de
actividades adicionales, videos, audios, mapas conceptuales, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el
pizarrén, grupos de WhatsApp, correo electronico y correo de la plataforma.

Clase virtual plataforma MEET.

Plan de Clase-3As#7

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: 8-10 de Noviembre 2021

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés

Tiempo: Semana Sesiones: 2 Presenciales 1 virtual (Burbuja unificada)
AIM:

The aim of this unit is to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the
celebration of Earth day.
Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antropicas

perjudiciales.

TEACHING OBJETIVE:

- To learn how to use the present continuous tense to talk about different actions and ways of looking after the
environment.

- Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antropicas

perjudiciales.

OUTCOMES:
- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how
being “green”.
-El estudiante serd capaz de explicar los efectos de la intervencion humana en los ciclos biogeoquimicos, sus

consecuencias ambientales y proponer acciones para mitigarlas. -El estudiante serd capaz de escuchar
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activamente a mis compaileros/ras, reconozco otros puntos de vista, los comparo con los mios y puede modificar

lo que pienso ante argumentos mas so6lidos. (PESCC).

Contenidos de aprendizaje articulados:

MODULE 4: PROTECT THE EARTH
UNIT 2: Problems and solutions LESSON 6: Earth Day
Unidad 2: Alteraciones y soluciones Leccion 6: Salvemos el planeta

(Ver guia anexa)

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning

1.Contextualizacion y Concepciones previas

Via WA se compartira la siguiente informacion: 1. Observa el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=VPVaFvFfAyk escucha la cancion y luego socializa respondiendo: What
did you see? What places are there? What animals did you see?

2. A continuacion completa la informacion de la tabla segun lo observado en el video.

3. Revise cuanto sabe jugando y comente en clase cual fue el SCORE obtenido.
https://www.cokitos.com/reciclar-basura/play/
https://wordwall.net/es/resource/14651004/dia-mundial-de-la-tierra

https://wordwall.net/es/resource/15047605

2. Be the 1 Challenge
Mission 4: Museum of Movement COUNTRY: NIGERIA ACTIVITY: A tour around Africa. Check your
progress.

Los estudiantes comentaran sus opiniones acerca de la importancia y cuidado de los seres y sus espacios.



https://www.cokitos.com/reciclar-basura/play/
https://wordwall.net/es/resource/14651004/dia-mundial-de-la-tierra
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Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning

La intervencion de la docente de ciencias naturales, se iniciara de la siguiente forma:

Para continuar con el desarrollo de las actividades de la guia, los estudiantes formaran grupos de 3 integrantes
con el fin de desarrollar y socializar en clase, actividades como:

1. Clasificacion de elementos o residuos en canecas especiales para el reciclaje, con el fin de reforzar los puntos
ecologicos de uso diario dentro de la institucion educativa y en casa

2. Analisis de la produccion de basura en algunos paises de Latinoamérica usando una tabla informativa para
posteriormente responder preguntas de seleccion multiple. Con la tabla anterior elaboraran graficas de barras
para reforzar el uso de variables y datos en este tipo de representaciones. Para concluir esta parte observaran
las graficas obtenidas y redactaran las conclusiones que aportan cada una de ellas.

3.Individualmente los estudiantes observaran un mapa conceptual relacionado con la elaboracion del papel
higiénico, interpretaran los términos y elaboraran un dibujo en el cual se representen los pasos para dicho
proceso. Asi mismo se comparara con el efecto ambiental que genera su fabricacion, expresando las ideas mas
relevantes y las conclusiones.

4. Mediante una lectura de un texto titulado ;Sabias que existe un papel hecho de piedra?, se presente dar a
conocer un proceso de innovacion que contribuye a la conservacion de la naturaleza y a generar mas interés por
consultar al respecto. A partir de la interpretacion de la informacion elaboraran un mapa conceptual o mapa
mental con ayuda de un compafiero, en clase daran sus opiniones al respecto.

5. Para promover acciones en casa de conservacion del entorno, se llevara a cabo un laboratorio creativo con
ayuda de algin familiar, en el cual elaboraran material que promueva el ahorro de luz y la reutilizacion de

residuos solidos. (Alcancias, portacelulares, juegos, etc.)

La intervencion de la docente de inglés, inicia preguntando por los paises visitados mediante la aplicacion Be

the 1 Challenge. A continuacion, se hablara de las imagenes en la guia para asi empezar a resolver:
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14. Vocabulario * Actividad 1: Identificar imagenes para luego relacionarlas con las burbujas de expresion
o de dialogo. Actividad 2: Completa las oraciones usando las palabras del ejercicio anterior.

15. Ejercicio de Listening « Actividad 3: Lee y practica el Listening tip. * Actividad 4: Oye la entrevista lee
y escoge la opcion correcta.

16. Gramatica * Actividad 4: De acuerdo al ejercicio anterior escoge la mejor opcion. « Actividad 5: Lee y
completa las oraciones usando el presente continuo.

17. Lectura * Actividad 7: Escucha y lee ¢ Actividad 8: Lee y dibuja la entonacion de las preguntas.

Final activities (After class) Apply to content language through learning

1. Working by Projects: Alistamiento y revisiones finales del proyecto.
2. Evaluacion formativa y sumativa: Dada a través de la participacion y desarrollo de actividades y ejercicios
antes, durante y después de la clase.

3. Mecanizacion y tarea: Mediante los siguientes anexos enviados también via WA.

VIDEOS Y ALGO MAS

https://www.youtube.com/watch?V=2g8qosal07g Los 5 paises que mas reciclan en el mundo
https://www.youtube.com/watch?v=0_RVEL7nloA

Organizaciones ambientales mas importantes.  https://www.youtube.com/watch?v=kMMO0rX-DTDQ Cémo

cuidar el MEDIO AMBIENTE en INGLES para nifios

APPS PARA JUGAR: GRETA-THE GAME-HAZ FRENTE AL CAMBIO

CLIMATICO-CALIDAD DEL AIRE/AIR VISUAL-DESAFIO AMBIENTAL

Be the 1 Challenge: Complete your next Mission.



https://www.youtube.com/watch?V=2g8qosal07g
https://www.youtube.com/watch?v=O_RVEL7nloA
https://www.youtube.com/watch?v=kMM0rX-DTDQ
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Recursos
Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicacion Be the 1 Challenge, videos, audios, mapas
conceptuales, juegos en linea, la guia (fisica y virtual), el pizarron, grupos de WhatsApp, correo electronico y

correo de la plataforma. Clase virtual plataforma MEET.

Plan de Clase-3As#8y 9

INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO

Lugar: Bucaramanga Fecha: § al 12 de noviembre de 2021

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés

Tiempo: | semana Sesiones: 1virtual y 2 presenciales (Burbuja tinica)
AIM:

- The aim of this unit is to look at ways to help the environment and analyze and plan changes to make.
Moreover, students will create a presentation about environment problems and their possible solutions.
- Sustentar mediante trabajo colaborativo una presentacion enfocada a plantear soluciones a los problemas

ambientales apoyadas en las TIC.

TEACHING OBJETIVE:
- To come up with unique ideas to present information critically and with confidence.

- Identificar alternativas de solucion a los problemas ambientales que surgen en su entorno.

OUTCOMES:

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems and recommend solutions in
a small-group presentation.

- El estudiante sera capaz de explicar los efectos de la intervencion humana en el ambiente proponiendo

posibles acciones para mitigarlas o remediarlas.

-El estudiante sera capaz de sustentar de forma oral las posibles acciones para ayudar al ambiente apoyado en

material visual.
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Contenidos de aprendizaje articulados:
MODULE 4: PROTECT THE EARTH
Working by projects

(Ver guia anexa)

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning

Contextualizacion y Concepciones previas

BE THE ONE CHALLENGE
MISSION 5: Museum Of Time
COUNTRY: Belize

ACTIVITY: List of different cultural perceptions of time around the world.

Research and development activities (During class) Add to content language for learning

1. En primer lugar, se retoma el esquema general de la guia, es decir, el marco del proyecto, identificando

las habilidades trabajadas.

2. Seguidamente se construira un listado con el orden y forma de presentacion.

3. A continuacion, presentacion de proyectos por equipos de trabajo. Iniciando por los proyectos para

sustentar de manera presencial o directa.

4. Seguidamente presentacion de los proyectos en forma audiovisual.

5. Evaluacion por medio de rubricas.

6. Entrevistas a estudiantes.
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Final activities (During and after class) Apply to content language through learning

Evaluacion final: Evaluacion del portafolio de actividades del proyecto y evaluacion para el aprendizaje

aplicando: autoevaluacion, coevaluacion y heteroevaluacion del proyecto.

Revision de rubricas.

Be the 1 Challenge: Complete your last mission.

Recursos
Aplicacion Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET, videos, juegos en linea, la guia (fisica y
virtual), el pizarrdn, grupos de WhatsApp, correo electronico y correo de la plataforma, laptop y video beam

para la presentacion de proyectos.
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Apéndice K. Guias de Apoyo

WORKING BY PROJECTS

What about designing an ENVINRONMENTAL campaign or

PREPARE YOUR TASK

1. =lmmersion— First complete the survey attached.

2. Then list what do you know about it.
Discuss the topic of the environment in Colombia.

- Hypothesis—

= Three natural resources in Colombia and/or your region
= Three environmental problems in the region
= Three possible ways to help to solve the problems

3. After that choose your team. Your investigation team.

Think of:

r-e.por-f You -mll' work in teams to investigate and create it. Then show and tellll

CIOW GREEN ARE

Do the quiz and find out if you behave in a proper way to help save our planet

bottles and cans ?

HE E EEEEEEEEEEN
1.Do you sort out glass, paper, plastic

a 0 Yes , always.
b O Sometimes.
c O Never.

-unch

2. Do you buy fair trade products or

organic or local food.

a 0O Yes , always..

bO Sometimes.

c0 Never, it's too expel

O

nsive.

3. Do you use your own shopping

bags?
a O Yes , always
b M Often

| o |

8. Do you switch of f other electric

appliances at night? (TV ,computer..)

a 0O Yes , always.
b O Sometimes.
c O Never

S. Do you put on warmer

it's cold instead of putting on the

clothes when

heating ?
a O Yes , always.
b O Sometimes.
c O Never, I prefer

4 &

putting the heating on more.

10. Do you have showers instead of

bathsa

[ e 1

172
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INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO (Ci{
o BUCARAMANGA ) . .
Ciencia, Cultura, Humanismo y Excelencia
ZLUCHAR Y VENCER” DCU = PLAN - 01
2022 Version: 01, 05, 2020
Areal Science and English Grado: | SEVENTH Sede: A
asignatura:
Profesor: TORCOROMA PENARANDA CALDERON-MARIA ELENA REYES PINTO| Fecha:
Estudiante: Guia: 7| Nivel: BASIC | Periodo: I 3
The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora and fauna. In addition, to compare things and
AlM to give and follow instructions. Finally, to talk about things they have to do
\Aprender caracteristicas del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de las especies en el planeta.
By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using and saving water and giving opinions on animal
. lcruelty.
QUTCOMES: El estudiante sera capaz de aprender las caracteristicas del entorno donde habitan plantas y animales.
El estudiante sera capaz de promover el cuidado y las buenas practicas para un uso adecuado del agua en la sociedad
El estudiante seré capaz de fomentar la capacidad de establecer y comunicar estrategias que propendan por el cuidado de la fauna y flora del planeta
UNIT 1: The world we live in Contenido 1: Ecosistemas en el planeta
LESSON 1: The world we live in Leccion 1: Biomas

INITIAL ACTIVITIES (BEFORE CLASS)
Responde a partir de tus ideas y juega wordwall
https:/iwordwall.net/es/resource/22113992/protect-the-earth

1 Piensa y opina: “El ledn es el rey de la selva’.
2. ¢Por qué la biosfera tiene diferentes areas llamadas Biomas? ¢ Qué relacion tienen contigo?
3. ¢Crees que los biomas pueden regeneran la fauna y flora que se extingue por acciones humanas?
A.  Watch this video and share your opinion in class: hitps:/youtu.be/RDIfFFTsOV1A
B. Make a list of: a Things Mother Earth gives us to appreciate.
b. Different landscapes in the video.

C. Thenanswer. a. Do you like traveling”?

b.  Where would you go if you could travel right now?

¢. What do you think is ecoturism?

RESEARCH AND DEVELOPMENT ACTIVITIES (DURING CLASS)
Desarrolla el ejercicio de la pizarra colaborativa virtual-padlet acerca de la aplicacion Be the 1 Challenge presentada en clases
pasadas. hitps./padlet.com/elenadocentepionero/tghx3bbdk3vdigdi

Lee el siguiente texto.

La biosfera es la zona de la Tierra donde se desarrolla la vida. Comprende |a parte inferior de la_atmosfera (troposfera), la hidrosfera
(aguas sdlidas, liquidas y gaseosas) y la litosfera o suelo. La biosfera se divide en areas segun las condiciones ambientales,
determinadas fundamentalmente por el clima. Asi la biosfera se organiza en biomas, que son areas determinadas del planeta que
comparten clima, flora y fauna. En ofras palabras, un bioma es el conjunto de gcosistemas caracteristicos de una zona dada; y esta
definido por la vegetacion y las especies animales que predominan, que a su vez vienen determinadas por el climay el suelo de esa
zona. Cada ecosistema posee factores biodticos (son los componentes vivos que cumplen con todos los ciclos de la vida) y factores
abioticos (componentes no vivos) que estan en un_habitat determinado e_interrelacionados en entre si

Observa los siguientes videos:

VIDEOS: Biomas de Colombia: htips.//mww. youtube comiwatch?v=] hK1ytYJ64
Tipos de BIOMAS: https://youtu.be/sllvFMoDvQE-
BIOMAS IN ENGLISH: https:.//lwww.youtube.com/watch?v=H7xzgpNpLh4

Responde los siguientes puntos teniendo en cuenta la informacién anterior.

1. Consulta y registra el significado de las palabras sefialadas en negrilla en inglés.
2. Cada significado compleméntalo con un dibujo

3. ¢, Qué es un bioma y por qué debemos conservarlos?
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CONOCE ALGUNOS DE LOS BIOMAS COLOMBIANOS
DESIERTO DE LA TATACOA: Temperatura: 24°C - 40°C Altura promedio: 430 msnm

m Extension: El desierto mide 330 kilometros cuadrados, y segln algunos cientificos hace 65
— S millones de afios, fue un lugar que albergd una gran cantidad de flora y fauna que poco a poco se

seco hasta convertirse en la segunda zona &rida méas extensa de Colombia.

Ubicacion: El desierto de la Tatacoa se encuentra en el departamento del Huila, Colombia, muy
cerca del municipio de Villavieja y a 2 horas de la ciudad de Neiva.

Fauna: serpientes cascabel, arafias, escorpiones, aguilas, lagartos, Flora: Posee grandes cafiones,
gigantes cactus y su paisaje hacen de éste un paisaje Gnico.

Actividades para realizar y Lugares turisticos: Museo Artesanal Casa del Totumo, Museo Paleontologico de Villavieja, Recorrer
el Desierto de |a Tatacoa en bicicleta, el Valle de los deseos, Observatorio astronémico de la Tatacoa, el Valle Xilépalos y caminata
por los laberintos de Cuzco y los Hoyos.

MINCA: SIERRA NEVADA DE SANTA MARTA
Altura; 580 - 3.100 msnm Temperatura promedio; 20°C - 25°C

‘w |
. Ubicacion: Minca es un corregimiento de la ciudad de Santa Marta, en el departamento del

Magdalena, a unos 15 kilémetros del centro historico de La Perla de América y ubicada en las
estribaciones de la Sierra Nevada, la montafia costera mas alta del mundo.

Este pueblito es un destino natural perfecto para disfrutar de cascadas, rios, pozos, largas
caminatas, imponentes miradores naturales y del avistamiento de aves.

s - Fauna y flora: Minca al estar ubicada en plena Sierra Nevada de Santa Marta, es un destino
natural que goza de diferentes tipos de ecosistemas, pasando por bosques himedes, nublados y cultivos de café, que son habitat
de muchas especies de aves, siendo un lugar ideal para la observacion de aves, ranas, reptiles, mariposas, plantas y paisajes de
ensuerio.

Actividades para realizar y lugares para visitar. Relajarse en las cascadas de Marinka, nadar en los Pozos Azules, caminata a
cerro Kennedy.

2. Construye un mapa conceptual donde incluya los BIOMAS mencionados en la informacion anterior, el mapa debes incluir altura,
temperatura, ubicacion, fauna, flora y actividades. Es importante incluir imagenes.
Herramienta que puedes usar:_https://cmaptools uptodown. comAwindows/descargar

3. Observe la grafica de torta relacionada con la litosfera o superficie terrestre,
Superficie terrestre luego responda:

Tundro

I e A. ;Cual es el bioma que més abarca porcentaje?

s 1 B. (Cuél es el bioma que abarca menos superficie terrestre? ¢ Por qué?
C. ¢Por los desiertos articos abarcan menos porcentajes que la parte
correspondiente a desiertos arenosos?

D. Write True or false: Fertile soil is easier to cultivate than other soil

Suetos ferfles

55% H%

Desiertos

13% Suelos que

58 pusden cuilver ty.'EzeS

€0 estuono

4.Consulta y registra en el cuaderno a través de mapas conceptuales cada uno de los siguientes BIOMAS:
Paramo de Santurban-Serrania de Chiribiquete-Oceano Pacifico-Parque el Tuparro-Farallones de Cali-El
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Corchal del “Mono Hernandez-Taiga-Tundra. Deben incluir las siguientes caracteristicas: altura, temperatura, ubicacion, fauna, flora y actividades.

Se socializaran las imagenes en clase.
Paginas posibles:_http:/iwww. colparques.netf CORCHAL #aceptar
https: /itravelgrafia.co/blog/desierto-deda-tatacoal

Focus on vocabulary

Get 1. Match the words a-g to pictures 1-7.
a. mountain e. plain
b. river f. sea
c. rainforest g. volcano

d. lake

2. Read the sentences and complete them with the words in exercise 1.

Places around Colombia:

a. Do you know Guatavita? It is a peaceful near Bogota.

b. Have you heard of the ‘llaneros’? They are Colombian cowboys who live on the
Orinoco , in the west of Colombia.

c. Choco is an area in the west of Colombia with beautiful

d. Pico Cristobal Colén is a very high in the north of Colombia.

e. Galeras is an active . It is very high. It is near Pasto, in the south of
Colombia.

f. San Andrés is a tourist island. People enjoy the beaches and swimming in the

g. Cano Cristales is a colourful in La Macarena MNational Park.

3. Read the text and complete it with words from exercise 1 in your notebook.

Colombia is a beautiful, colourful country. It has many such as = tales como
interesting places to visit. Thereare high (1) _ _ _ _ _ _ _ _ _ landscapes = paisajes
such as El Picacho in Santander. There are the sunny, hot

@Y ee of Metaand (3) _ _ _ _ _ _ , such as the Amazon

and the Orinoco. There is a (4) _ _ _ _ near Cali called Calima.

| also love the colours of the (5) _ _ _ on the Caribbean coast

near La Guajira and Cartagena. | enjoy the fresh air and the

greenofthe(6) . _ .. __.__ in Choco and the Amazon.

Colombia has beautiful landscapes!
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4 Observa, lee y redacta un parrafo a partir de |a informacion del mapa conceptual que viene a continuacion.

Recreativo S
Mantener parques A
y campos deportivos ~
Domeéstico .
Beber, asearnos, lavar y i
, ~ cocinar 7
= —.
o - g
e = Limpieza
i ™~ LUimpilar calles
(usos del agua)
= =

puede ser { J}—————={La bebe el ser humano]

Regar campos

se utiliza para

[No potable} (o Ia debe consumir ¢l ser humano ) ®

B
SR CootR 5. Analizala imagen y responde:
1. ¢ En qué parte de la casa se consume mas agua?
o |45 2. ¢En qué parte de la casa se consume menos agua?
& [s5iansean 6 s AR : ’ )
I e eterenestos Feveen 3. ¢Cuél esla diferencia en litros entre la ducha y lavado de
platos?
4. Cual es el consumo total de agua en lifros?
L 5. ¢Por qué en dgunas partes de la casa se consume mas agua®?
31,5 liros [ 3 fov! s
|~ | $35055355030948 4 'Y .
] 3543333338833 6. ¢ Por qué en algunas partes dela casa se consume menos agua?
;! waan W EHoEg s g

6.Lee atentamente la NOTICIA DE ULTIMA HORA. ACEPTA EL RETO

Completa la siguiente tabla:

Segtin la OMS Para menor impacto USO DEL AGUA TIEMPO INICIAL TIEMPO FINAL AL TIEMPO TOTAL
una ducha % medioambiental ENLA DUCHA AL ABRIR EL CERRAREL GRIFO
estandar habria que GRIFO
dura: reducir a: LUNES
MARTES

105, 4100 WIERCOLES

: 5 JUEVES
200 o minutcs VIERNES

¢En qué se beneficia tu hogar y el planeta si cumples el reto todos los dias?

2 litros
por minuto,

' Lacrox

Instruction

You will need:

« 1 Drange or Mandarin
o thowlofuster

Ceppright
Now peel the orange and try to
float the orange again. It sinks!
Why?

Place your orange in the bowl of
water. You should tind that the
orange floats.

1. ¢Qué materiales se usaron en € experimento?

2. ¢Cudl esla diferencia entre laimagen 1y 2?

3. ¢Por qué ocurre dicho fenomeno?

4. Consulta un experimento con el agua, elabora un disefio parecido al ejemplo anterior con la herramienta digital que prefieras y
compartelo en clase.
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Focus on vocabulary

Get 1 1. Match the expressions with the pi es. Which ion do you think

uses most water?

have a shower flush the toilet prepare food

: do the washing-up drink clean the kitchen water the plants do the laundry

2. In pairs, do the quiz.

pproximately how muc

a. 5-10 litres a. 30-40 litres
b. 10-20 litres b. 50-100 litres
€. 20-30 litres <. 100-150 litres
Z. have a 10-minvte shower? 5. Where do you think we use most water at
=TT home? Put the following in order.
b. 70 litres a. Doing the laundry
c. 100 litres b. Cleaning the kitchen
c. Preparing food
3. do the washing-up for five minutes? e bt
a. 10 litres
b. 20 litres
c. 30 litres

4. Read the text. How many ideas to save water are mentioned? Can you think of any more?

e e — — — & y m

a i
Don’t waste water! = dlickir

There are 7 billion people on the planet and we need more pollution = contaminacion

han before. 1.1 billi don’t h ok A e
water than ore. 1.1 billion people t have access to resarvolr = embalse
fresh water. Others only have access for part of the year. turn off the tap = cerrar el grifo
Pollution from factories and chemicals makes water dirty. brush your teeth = cepillarse los dientes
Also, climate change means that there is less water now. It
rains less, or rain falls at different times. The rain doesn’t fill
rivers and reservoirs.
If there is no clean water, people drink dirty water instead.
This causes illnesses and a lot of people, especially children,
die because of this.
What can we do?
If you live in a country with lots of fresh water, you are very

- 1 ———— —§1—]

lucky! But you can still help to save your country's water. Reading Tip
= Turn off the tap when you are brushing your teeth. « Many words are similar
= Don’'t use fresh water to water your lawn. in English and Spanish.
= Don’t have a bath. Have a shower instead. eL d:g:‘sf s
= Eat less meat. The meat industry uses a lot of water. access, chemicals,
Water is precious! Don’t waste it. climate, industry
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INSTITUCION EDUCATIVA CAMPO HERMOSO ;@
BUCARAMANGA
Ciencia, Cultura, Humanismo y Excelencia —:?J'::LAN o]
“LUCHAR Y VENCER" —
2022 Version: 01. 05, 2020

Area/ Science and English Grado: | SEVENTH Sede: | A
asignatura:
Profesor: MARIA ELENA REYES PINTO -TORCOROMA PENARANDA CALDERON | Fecha:
Estudiante: Guia: 3 | Nivel: BASICO | Periodo: | 3

AIM - The aim of this unitis to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the celebration of Earth day.

- Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antropicas perjudiciales,

By the end of this unit leamers will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how being “green”.
OUTCOMES: - ‘esludiante sera capaz de explicar_ [ns efectos de la intervencion humana en los ciclos biogeoquimicos, sus consecuencias
ambientales y proponer acciones para mifigarlas.

-El estudiante sera capaz de escuchar activamente a mis companeros/ras, reconozco ofros puntos de vista, los comparo con los mios
y puede modificar lo que pienso ante argumentos mas sdlidos. (PESCC)

NODULE 4: PROTECT THE EARTH

UNIT 2: Problesmp and yofutions UNIDAD 2: Afteracicn y yofuciones
LESSON 4: Caring jor the environment LECCION 4: Cuiderod of planeta
INTIAL ACTITIES (BEFORE CLASS)

A Let's play Wordwall https:fiwordwall.net/play/23906/816/495

B. Now wacth these videos 1 https:/lyoutu.beinAuviR34BHA 2 https:fiyoutu befo3Lz7dmn1eM

C. ¢Can you think of other examples of how the Earth is sick? Make a list. Use your dictionary if you need to.
D. De acuerdo con lo visto en los videos, sefiale con (v') si los enunciados son falsos (F) o verdaderos(V).

IDEAS M | (P
1.La temperatura de la Tierra puede subir de 2 a 15 grados en este siglo.

2. La temperatura aumenta por los gases “invernaderos” generando mas hielo.

3. Alaumentar el calor, se derriten el hielo formando parches oscuros de tierra y agua, lo que genera mas calentamiento
global en la Tierra.

4. Hemos despojado la Tierra de arboles, contaminado el agua, el aire y el suelo conllevando a la extincion de las
especies.

5. El aumento desmedido de consumo de recursos, basuras e industrias ha disminuido la pobreza.

6. Todos podemos hacer acciones ambientales que conserven el entorno.

RESEARCH AND DEVELOPMENT ACTWATIES (DURING CLASS)

Participa de los retos de la descargaton: #Bethe1Challenge: jdesde tu colegio! y gana un Special Agent Kit.
Para mayor informacion visita: htps://eco.colombiaaprende edu co/betheonedescargatonterminos/

1. Observe @ siguiente video. https:/iwww youtube com/watch?v=K9kgadcOu2|
2. Complete los espacios en blanco con la informacion aportada en el video.
Este video es acerca de

La atmosfera terrestre es una mezcla de . Algunos se conocen como de efecto (0.04). Es bueno porgue sin
gases de efecto invernadero, nuestro planeta se y la vida como hoy la conocemos seria imposible (0.17). Estos gases de efecto
invernadero-principalmente de y de (0.21) naturalmente hacen ciclos en entre la tierra
y la atmosfera y los océanos. Y a través de los siglos estos gases han alcanzado un balance delicado que resulta en temperaturas que nos gustan
mucho. Asi ha sido hasta hace 150 afios. Cuando la gente empezo a quemar de (0.41). Estos combustibles fésiles

y (0.46) conlienen carbon que han estado fuera del ciclo natural por eternidades. Pero cuando los quemamos,
ese carbon se junta con el resutando en de el cual entraala _ (0.58). Y echa el balance fuera

de confrd. Entre mas didxido de carbono en la atmosfera, mas caor queda atrapado. Y mas calor hace. Y entre mas calor hace, mas cambia el
clima. Y mas subiran los océanos. Entre mas aprendamos acerca del CO: (dioxido de carbono) y ofros gases de efecto invernadero, mejor podemos
manejar los cambios causados por el (1.24). 1Porque los planetas son dificiles de encontrar!

3. Deacuerdo con el texto, ¢ Qué es €l calentamiento global?

4. ;Que ofros gases de efecto invernadero existen?

5. Comparta con un compafiero las respuestas, propongan y comenten en clase 5 acciones para evitarlo.
6. Lea atentamente el siguiente mapa conceptual, revise las palabras desconaocidas y redacte un parrafo, mencionando al final 2
posibles soluciones para evitar la deforestacion
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aumenta

ESCURKIMIENTO
DE AGUAS
SUPERFICIALES

@snm

que cansa

INUNDACIONES

Gue ocasiona

PROBLEMAS
SOCIO-ECONOMICOS

PERDIDA DE
A BIODIVERSIDAT,

se define coma

reduce

generando

DISMINUCTON
DEL O,

NCREMENTACTON
EFECTO

NVERNADERO

Tomado de: https://www.researchgate.net/publfcation/293101044

7.Resuelva

A

¢Cuanto duran en el tiempo? degradar?

Tiempo estimado para biodegradarse

600 r~

¢ Cual es el producto que mas se demora en

¢ Por qué los vasos de polietileno duran 50 afios en

B
/Z descomponerse?

500 }

=

C.

£Qué productos permaneceran en el ambiente

cuando se degraden las latas de aluminio?

300 | D

200

100 ¢

¢ Qué repercusiones genera el plastico en el

ambiente, si menos del 50% se recicla y solo el 7% se
convierte en nuevas botellas?

Vasode Latade  Panal Botellade Lineade 9. Complete y cree un concepto relevante sobre el AGUA
polietileno  aluminio plastico pescar
El tiempo exacto varia segun el tipo de producto y condiciones ambientales
Fuente: NOAA / Woods Hole Sea Grant
dQué es el agua? éPor qué es un dQué la ¢Qué pasa si se ¢Coma se podria
recurso no contamina? contamina? conservar?
renavable?

10. Acciones diarias que destacan a las super heroinas y super héroes
del plane ta.

Subraya con azul las que ya estas haciendo y con rojo las que se pueden
incluir a lalista de triunfos.

¢ Estas acciones seran Utiles para todos los habitantes del planeta?
£ Cudles son los problemas ambientales de L atinoameérica?

hitps:/vww youtube com/watch?v=p78BTokwigQ

COMENTALO EN CLASE.

o5 Ahorra agua {Lo necesitas? Apaga la luz Coge la bici

oA =l

Envases, no Menos carne Lleva bolsas Producto local Separa
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-

The pictures on page 136 are from a presentation a student gave about how the Earth is
sick. Listen to the presentation. Number the order in which the presenter says the examples.

a. pollute the air D

b. cut down trees [:]
c. throw away rubbish D

d. kill fish

e. traffic animals D

Listen again. Did the presenter mention any
of the things from your list in exercise 27

cut down = derribar
throw away = desechar
rubbish = basura
poliute = contaminar
destroy = destruir
waste = desperdiciar
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Read and listen to the sentences.

Using 5tress to emphasise important information.

= plotice how stress can be used to emphasise the important information in a sentence.
a. W are making the Earth sick. (W is the important information_)
b. We are making the Earth sick. (making is the important information.)
c. We are making the Earth sick. (5ick is the important information_}

Focus on language
7. Look at the pictures and read the sentences. useful | anguage

a. Are these sentences about actions that When we describe activities that are happening
are happening at the moment? ngm,wecinuset'meexpressimmdns:m
b. How do you make this verb form? right now these days, at the moment.

= People are taking care of animals these days.
= My friend is washing his dog at the moment.
= We are reading about the environment right now

¢. What are you doing at the moment?

QA .

ot

g '
¥

e

a. You are water. Turn the tap off!

b. He is that bottle. He could recycle it.

€. The climate is . The Earth is getting hotter and hotter.

d. They are the habitats of many animals by cutting down the forests.
e. We are a poster about our project.

f. lam the beach. Look! There is so much rubbish!

FINAL ACTWIATIES (AFTER CLASS)

VIDEOS FOR GRAMMAR

https:/fyoutu.be/cV_yOSXVmdk

https:/fyoutu.be/OSqpwo0xd50

https://youtu.be/UdEasleUc54

https:/fyoutu.be/z7xA8V5JthQ

https://lwww.un.org/sustainabledevelopment/esitakeaction/: Guia de los vagos para salvar el mundo
https:/lwww.youtube.com/watch?v=JkgK7iem_AU. Encuentra al delicuente del medio ambiente
https:iwww.youtube.com/watch?v=Sv7QHfpIRfU Climate change

Be the (One): Chalffenge: Check your progress and complete one more missions.
h)orkih@ by Projuh Investigar, organizar y categorizar la informacion en la bitacora de proyecto.
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Apéndice L. Rubrica para eleccion de: Herramienta Tecnologica Gamificada

Nombre de la herramienta:

CATEGORIA 4 3 2 1
Uso y acceso a las TIC Requiere al menos uno de los  Requiere al menos de dos de  Requiere de varios elementos Requiere de todos los
elementos como computador, los elementos como como computador, Tablet, elementos como
Tablet, celular e internet computador, Tablet, celular y celular y espacios con acceso computador, Tablet, celular
ocasional. espacios con acceso a internet a internet permanente. y espacios con acceso a
ocasional. internet permanente.
Trabajo Colaborativo Facilita que el grupo trabaje Facilita que el grupo Facilita que el grupo trabaje  La herramienta impide que
bien en conjunto. Todos los generalmente trabajebien.  relativamente bien enconjunto. el grupo funcione tinen
miembros contribuyen Todos los miembros Todos los miembros conjunto.
equitativamente en cuanto ala contribuyen de alguna manera contribuyen un poco.
cantidad de trabajo. a la calidad del trabajo.
Competencias que Permite a todos los estudiantesen Permite a todos los estudiantes Permite a la mayor parte de los No permite que los
desarrolla el grupo explicar facil y del grupo explicar facily  estudiantes en el grupo explicar  estudiantesen el grupo
correctamente varios aspectos correctamente facil y correctamente uno o dos puedan explicar aspectos
sobre el tema usado para el uno o dos aspectos sobre el  aspectos del tema usado para el sobre el tema usado para el

juego, sin mirar el juego. tema usado para el juego, sin juego, sin mirar el juego. juego, sin mirar el juego.
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CATEGORIA 4 3 2 1

mirar el juego.

Precision del Contenido Toda la informacion para el Toda menos una parte de la  Todas menos dos de las partes Varios de los apartes de la
juego es clara y correcta. informacion para el juego es para el juego es clara y informacion para el juego
clara y correcta. correcta. no son claros ni exactos.
Reglas Las reglas son lo Las reglas son escritas, Las reglas son escritas, pero Las reglas no fueron
suficientemente claras para que pero una parte del juego los estudiantes tienen alguna escritas.
todos sestudiantes necesita un poco dificultad para
puedan facilmente mas de explicacion. comprender el juego.

comprender como jugar el

juego.
Entretenimiento El juego es interesante y El juego es interesante y El juego es interesante y Poco esfuerzo fue puesto
divertido para jugar como fue  divertido para jugarusando divertido, pero algunas de en hacer el juego
demostrado escritura las cosas interesante odivertido.
por las preguntas creativas, elegante y/o personajes hicieron el juego dificil de
piezas del juego y/o el juego interesantes. entender y/o de disfrutar.

mismo.
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CATEGORIA 4 3 2 1
Atractivo El juego posee colores El juego tiene colores Pocos colores contrastantes Sin color o menos detres
contrastantes y graficos contrastantes y por lomenos un y graficos que no danmayor graficos son incluidos.
originales para dar mayor grafico paradar mayor atractivo atractivo visual.

atractivo visual. visual.
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Apéndice M. Presentacion de la Herramienta Tecnolégica

J. maria Bena Reyes Pinto esti prosentancs
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® @ o dod= 5 0@ 3 @& o/t @ = @@ @eaemwbDe s BE =M = OO + a - o =
. O @ restgoogiecom = a o #» :

Nota: Pinto, Maria. (7 de Mayo de 2021). BE (THE) 1 CHALLENGE.

https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9almvMu/



https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9a1mvMu/
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Apéndice N. Bitacora Be the (One): Challenge

Tabla 4. Bitacora "Be (the)l: Challenge"”

Sugerencias/
Fecha Tema Actividad
Compromisos
Julio 27 Induccion Conocimiento del esquema de Familiarizarse con la
Be the 1. acompaflamiento pedagogico de la aplicacion  digital "Be
estrategia Be the 1. Establecimiento (the)l: Challenge" y el

de pasos a seguir. (Webex Meetings,

en este enlace

esquema de desarrollo.

https://mineducacioncol.webex.com/mineducacioncolsp/onstage/g.php?MTID=e0e725fe8c18c45¢971c3

7a2400bae7c5)

Agost 3

Acompanamiento 1

Se realiza encuentro sincroénico con
la promotora pedagodgica en donde
se dan las orientaciones generales

para el desarrollo de la prueba

Motivar a los estudiantes
para la participacion activa
de la prueba diagnoéstica

que se desarrollara de

diagnostica. manera virtual.

Agos 16  Prueba de entrada Se realiza encuentro sincronico con La prueba que consta de 55
los estudiantes iniciando con las preguntas se debe
indicaciones puntuales para el completar en un tiempo de
desarrollo de la prueba de entradala 60 minutos. El link de
cual se presenta de manera virtual.  acceso se comparte via

WA.
Agos24 Acompafiamiento 2 Se realiza encuentro sincroénico con Compromiso explorar

la promotora pedagodgica y se
procede a la apertura del drive que

incluye el plan de accion, las

todos los componentes del

drive.
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Sugerencias/
Fecha Tema Actividad
Compromisos
pruebas y la caja de herramientas o
recursos.

Sept 7 Webinar 1 Webinar que presenta y socializa la  Invitar a los estudiantes a
Aplicacion Be the 1: Challenge, su conocer Aplicacion Be the
uso, aplicacion y beneficios. 1: Challenge

Oct 5 Acompafiamiento 3 Se realiza encuentro sincronico con Compromiso: motivar a los
la promotora pedagogica en donde estudiantes para que se
se presentan evidencias del trabajo sigan uniendo a la
con la aplicacion. estrategia y los que ya estan

que adelanten misiones

Oct 26 Webinar 2 Webinar ({Como fomentar Exploracion del portal Eco
habilidades de liderazgo durante el Web 2.0 English for
proceso de aprendizaje del inglés? Colombia y recursos como
Materclass de Colombia Aprende. el Essentials Toolkit.

Nov 8 Acompanamiento 4 Se realiza encuentro sincronico con Revision del tablero de
la promotora pedagodgica en donde acompaiiamiento
se hace seguimiento a los reportes de  (Dashboard).
progreso, desempefio y
participacion desde el tablero de
acompafiamiento (Dashboard).

Nov 10 Webinar 3 Webinar asincronico. Exploracion  Exploracion del portal Eco

del portal Eco Web 2.0 English for

Colombia.

Web 2.0 English for
Colombia y recursos como

Eco kids y Eco teens
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Sugerencias/
Fecha Tema Actividad
Compromisos
Noviemb  Prueba de salida Se realiza encuentro sincronico con La prueba que consta de 55
re 12 los estudiantes iniciando con las preguntas se debe

indicaciones puntuales para el completar en un tiempo de
desarrollo de la prueba de salida la 60 minutos. El link de

cual se presenta de manera virtual. acceso se comparte via WA

Nota. La tabla muestra las actividades propuestas para la implementacion del recurso tecnolédgico.

Tomado de Word por elaboracion propia de la docente Torcoroma Periaranda.
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Apéndice O. Actividades Realizadas por los Participantes
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Apéndice P. Graficas de Resultados de Diagnostico de Percepcion de Estudiantes, Padres

de Familia y Docentes

ESTUDIANTES

RESULTADOS

1. Creis que o aprendizape integrado o articulads
pramuie | sanstrucein de canatimienios?

Oeasmalmeante AR

2. Congidra que o ambients i aprendizag
intarado amplia 515 conocimienios de foma pracica

r:nl:illa'i‘

3. 4 Piisngs e los ambieris de aprendzag
articuladas permien y faclitan una clise activa?
Ciasianalmente 0%

4. | Estirma e of buen desermpea acadimicn rsulia
e un dcdectian Ambiante esoolir | esirabegi
melodolagicas innovadaras?

Oeasionalmerts 13.0%

A, Oy que | inglilucian s prepdeads para
afrontar los cambios con s TIC | Tecnologias de |
Infarmaacian y b Comunicacion|?

Ocasgianaments 20%

£. ;Crem que hacer uso de jusgas educativos = pamite

ai:‘ﬂ de fiorma difierente y divertida’?

7. | Congidera que el proyecto de bilinglisma
caffribuie & inegrar ks conocmienios y & valorar
olras Gulfuras?

Cleasionamerte 6.7%

Bi. ; Piensa que se aprende mas y mejr cuands [
direas e conaamienin S manajan esladas e
indepandianias?

Deasioralmee 40%

8, 2 Observa que |os cambios a rivel educative i de
s TIC penerados & parir de & pandemia legaran
pard guedans on o aa?

Murica 6.7%

Chesssionamenbe 46°%

10 Estimia ques L pardemia e pamilic adguirit yio
mesgorar i uso de las Teenologias da |a Infarmacidn y
la Coenunicacion (TIC)?

Dcasionalmerse 13.0%

11. De | siquientes opckones sefiale cidl o cudles usa regularmenta
T

Compiadr

-

wifidirt:
B7%
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PADRES DE FAMILIA

RESULTADOS

1. iCree que a] aprendizaps
ritegracka a articailaca
promuese 1E consiroccicon e
COomaCimien ios e ks
asiudianies?
Ocasionalments 35 3%

2. LConsdera (=TT al
ambiente de  aprendizoje
imteprado arnpdiza ks
conpoimentos de farma
practica vy sendlla en os
e=tudiantasF
Oessioralmesie 11.1%%

3. & Pkenea U ks
ambientes de  aprenoizaje
Aarticulsdos permiien y
faclitan una clase activa?
Deasianaknants 22 390

4. jUbserva gue las cambas
a nireer| educative y de as TIC
generades a  padic de @
pandemia  llegaron  para
guesrkarse ool aula?
Deasionalmente 35 3%

10, 2 Estirma que a3 pandemia

4. gEstima gque el buen
desempefio académion resulta
de un adecusdo  anbiente
escolar ¥ astrategag

n'lelndl:\li' icas innovadaras

5. Ob=erva gue la instRucicn

esih preparada para afrortar
los  cambics con Bs TIC
(Tecnologizes de L Informacicn
¥ b comunicacion)?
Dcasional meante 22 2%

B (Cres que haoer uso de
juegos educativos permile a
los estudianies aprender e
forma diferente y divertida?
Deasionalmerte 11.1%

T. i Cansidera que o Prayecta
e Bilinglismo de la insttucion
contribiipe a  inbegrar  las
ponooimentes @ wakiar
phras culturas?

B L Pl e LiH
estudianbes aprenden mas y
mejor cuando las dreas de
conoamients =8 mansjan
aslades e independienies?

Ocasicnalmenle 33.5%

le permitic adquirir wio mejarar
o u=o de las Tecnolapias de b
Indermasciin y la Comunicacitn
TS 7

Muneall 1%

Deasionalmeante 32 7%

11. D lass siguienies opcones sefiaks oual o cudbbes
usss nepu larmente
5%

Canputadar 11.1%
‘22&-&

Dispertive
Wil 11.1 %

12, Saleccione ol estraio al cual
Perensce BN S0 Comuna

33.3%
222.2%
I 44.4%
5
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DOCENTES
RESULTADOS
1. piores gue @] aprenoizae
imtegrado & articulada
promueve |8 corstnuccian de
COnEmisrnas an s
esludiantas ¥

2. LConsiderns e el
ambisrie  de  aprendizaje
irmegrada amplia ks

conocimientos de dorma
priactica y sencila en las
aghdianies?

3. Fimnss gque los
ambisrees de aprendizaje
articuladas permiban y
faciltan una dass activa?
Ceasionalments (1) 12.5%

[} JFiensa gue  los
=studiant=s aprenden mds ¥
mejor cuando las dreas d=
conocimienta  s=  manejan
aisladas = independierb=s?
Munza (1) 37 5%

Ocasionalmeants [2) 265%

9. Observa gue los cambios
a rivvel educathes v de las TIC
generadas a patic de
pardemia leganon para

il.n:lars: e el aula?

Ceagionalmeanta [3) 37 5%

10 ¢ Estima que la pandemia le
permitid adquine pho mejorar al
uso de las Tecnalogias de ka
Informascian ¥ la Comunicacion
LS
Ocas

i raalrme e i!i!ﬁﬁ"n

5. L0bmerva gue la instfucion
asth praparads pars sfrortar as
cambios Lan | TIC
[Temologias de la Informacicn
¥ la camunicacan)?

Comimurca 128

B. 2 Cres que haser uso de b
gamificacion en la ensefianza
de  contenidos
parmite el
compabencias y el aprendizaje

siiiﬁ:ﬂiw?

4, (Estima gue o buen
desampenio acaddemicon

resulta  de  un  adecuado
amibierie
asirategias

wsarolar y
mefadakigicas

mnovadaras?

mitsgradas
desamollo de

7. jConsidera que &l
Prayecia de Bilinglisma de &
institucidan coniriuye A
imegrar las coracimientos ya
walkarar otras culuras?

Oicasianaiments (1) 12.5%
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Apéndice Q. Resultados en la Prueba Saber Integrado
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% Participantes (E:ESTUDIANTES)

= 3

o =

a ] — —

£ E g" ') ) o = ﬁ §

s E = ~ M & £ o o

g &0 - = =

'E E § RESULTADOS EN LAS RESPUESTAS:C=CORRECTAS I=INCORRECTAS

g s

§ & I|C|I|C c|r|jc|r|jcj|ij|c C C I

Q
1.Niveles de | Entrada 0 01 010 0 3 9
organizacion Salida 1 110 1/(0|0 1 10 3
2.Relaciones Entrada 1 110 010 0 8 4
Intraespecificas Salida 0 110 1/(0|0 1 9 4
3.Relaciones Entrada 0 110 010 0 6 6
Intraespecificas Salida 0 01 1/(0|0 0 6 7

Entrada 1 1(0 1(0|1 0 11 1
4. Ecosistemas
Salida 1 1|0 1/0]1 1 13 0

5.Reciclaje de | Entrada 1 1[0 1(01 0 8 4
nutrientes Salida 1 1(0 0|1]|1 0 7 6
6. Especies en|Entrada 0 0|1 101 0 6 6
peligro Salida 0 01 1/(0]1 0 4 9
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4 Participantes (E:ESTUDIANTES)

= S

S g — —

= s % " 00 = S o X ﬁ §

S E 5_2 i = £ m a) = o o

) = = H

= E _§ RESULTADOS EN LAS RESPUESTAS:C=CORRECTAS I=INCORRECTAS

3 s

§ & rjcjrjc|jrjcjrjc|r|jcjrjcjr|jc|jrjc|r|cjrjcjr|c|r| c¢ I

©]
7. Ciudadania | Entrada 1 1|0 1/1/(0{1|0/0|0|0[0]| 10 2
intercultural Salida 1 1|0 0j1/0(1({0[1(0|1|0]| 13 0
8. Especies en |Entrada 1 110 0/(j0(1/0|1(0(0(0|0O 9 3
peligro Salida 1 0|1 0j0|1(0[1[1({0|0]1 8 5
9. Ciudadania | Entrada 1 1|0 0j1/0(1({0[{0[0|0]|0| 11 1
intercultural Salida 1 1|0 1/1/0{1|0|j0|1|1(0| 8 5

10. Eltincién de | Entrada

especies Salida

11. Eltincién de | Entrada

especies Salida

12.  Desequilibrio | Entrada 0(1{0/1|{0|(0(0|0[0]| 10 2

ecosistemas Salida 0O(1(0(1 (01|01 ([0| 12 1

13. Desequilibrio | Entrada

ecosistemas Salida
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@ Participantes (E:ESTUDIANTES)

= g

2 BE

4 — = — N o <

£ £ g = |8 8 ANz AN E BN E (5 5 |5 |5 |5 |5

Q = = o O

g &0 - = ~

s E E RESULTADOS EN LAS RESPUESTAS:C=CORRECTAS I=INCORRECTAS

3 S

E & C cir|cjrjcjrjcjrjcjrjcjrjcjrjcjr|jcjr|jcjr|jcjr|c|I1|c C

©]
14. Ciudadania |[Entrada|1 |Of1 (0|1 |0f2 (0|0 |21 |2 0} 0(2|1(0}j0f0O|1(1|1(0|1(0|0]|0(0O0 9 3
intercultural Salida | 0 1,0/0/0/2/0/1/0}|1T O/0O(2|1(0|0O|1|1|0({1|0[1 (01|01 10 3
15.Ciudadania Entrada | 0 1/0/0/2jy1/0/1/0|2 0|2(0(1(0|2(0|0|1|2(0{1(0|0]|0(0O0 9 3
intercultural Salida 10/1/0/,0(0|2(0O/2(0O}2f0O 2|O(1|0f0O|2(0O|2|2|0|1|0|1(0]|1 11 2

Parte I 1 (6-20). Conocimiento

lexical y gramatical

Entrada-16

Salida

Entrada-17

Salida

Entrada-18

Salida

Entrada-19
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Salida
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Entrada-20

Salida

Parte II (21-30) Conocimiento

lexical y gramatical

Entrada-21

Salida

Entrada-22

Salida

Entrada-23

Salida

Entrada-24

Salida

Entrada-25

Salida

Entrada-26

Salida

Entrada-27

Salida

Entrada-28
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3
9
9
4

9

9

8

10

11

9

8

1

2

1/0/1/0/0/0{0/0O/0O(2/2|0{2}{0|{0{1/2/0(2(0 0O|1|1(0{2(0|1|0]|9
100/2/0/2{0/2(0O(2(0O|2|0O|L|1(0{0OfL2|2|0|0O(1/0O|1|0O[0Of0O]|O0]|3
1/0/1/0 0/0{0/0OO(1(O|2|0O|L|O{1{2(0O|0O|2|0(1/0|1|{0O1(0|1]|3
0|10 1(1/0|0/2/1/0/01(2(0/1/0/{2|0/1(0O/1|0/1(0O(0j0|0(0|S8
0|11 0(0/0/0/0/0|1{0(2(2(0/0|1|2(0(0O/1|1|0{1(0(0|1|1(0|6]|®6

0/ 1{0j1{1/0/0/1/0{1{2(0j0{1(0(1(0|2(1(0O|0O(1|0O(1|0O|0O(0O|O0|3

o 1(1/0/0/0/0/0O01{2}0O|2{0O(1(0|2{0(O0O|2|O0O(1|O0O(2(O|1|0O|1|5]|7

1(0/0/{1/1/0|2/0 0(1/0|1|0O(L|1|0;2(0|0|2/0O|1({0|2]|0O(0|0O(0]|5]|7

1(0/1/0 0(0|j0O|0O Of1/0O|2|O{L(1|0{0Of2|O|2|0O|1|0O|2|0O[1]|0|1|3

1(0/0{1/1(0|0|1 0(1/0|1|{0{L(0|1{0(1|1|0|0O|1|1|0|0[0]|0|0]|4

1(0/1{0/0(0|0/0 O0O(1/0|L|{2(0O/0|1|{0(2|0O|1{0O|1[1]|0|0O(1|1(0]|5]|7

0 1(1/0/0/21/0/1/0|1{0(2|0{L(0(1|0O|2(1(0O|0O(1|0O(1(0O|0O(0]|O0]|2

o/ 1(1j0/0/0/0/0/0/1{0f1|0{1/0(1|/0|2({0|1|O0O(1|0O(1|0O|1|0]|1

1(0/1{0/1(0/0/1 0(1/0|1|2(0/0|1|{0(2|0|1/0|1[1]|0|0(0|0(0|5]|7

1(0/1{0/0(0|0/0 O(1/0|L|0OfL|0O|1|2(0O|0O|1(0O|1[1]|0|O0O(1|1(0|5]|7

0/ 1(0j1/0/1/0/1/0(1({0|1|0}1(1(0|{0O[2(0O|2|O0O(21|0O(1|0O{0O|0O|O0O| 1 11

0/1(1/0(0/0(0/0/0{1({2/0|0{2(0/1/0(0(0|1{0|1|0(1|0O 1|01

o 1(0j1(1/0/1/001{0f1{0;2(0(1/0{2(0|2|0O(1|21(0O(0O|0/0|0|3 |9

o/ 1f1j0/0/0/0/0/O|1{0Of1|0{2(0(1|0|0{0O(1|0O(1|21(0O(O0O|1(1|0|3

o(1/0(1|(1(0|1(0(O0O(1|0OfL|2(f0(0(1|2|0/1/0O/1|0|2|0O|{O0O]|O0O|O(O0O|7 |5
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Salida 0/1({1/0/0/0(0(0|0|1][1(0 1/0/0/0(2/0|{1(0|2(0|1{0|1{0|9 |2
Entrada-39 0/1{1/0/0/1(1(0|0|1]1(0 1/0/0/1(1/0|{0(1|{0(2(0|0/0|0|5|7
Salida 0/(1{1/0(0{0(0/01(0(0|1 1/0(0(0(0|1|0(1|0O(1|(O|1|0|1|4 |7
Entrada-40 0/(1{1/0(0/1(0/1|0(1({0|1 0|{1{1/0{1{0({0|1({0|21|0(0|0(0|3]|9
Salida 0/1{1/0/0/0(0O(0|1|0[1(0 1(0/1(0(1/0|{0(1|0O(2|2|0|0O|1|7|S5
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Apéndice R. Analis

categorial de diarios y entrevistas
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Explorador del proyecto ad = de il de codigas [ Tabla codigo-documento * X
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1 @ <;Tabajo Colaborativo~ %
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Buscar documentos 1pos de documentos »
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] DIARIO DE CAMPO-1~ 32 [1  [DDIARIOS DE CAMPO 7
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O DIARIQ DE CAMPO-3-adapta... 146
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0 DIARIO DE CAMPO-6 179
0 DIARIO DE CAMPO-8 185
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Explorador del proyecto - de Il de codigas [l Tabla codigo-documento + X
Buscar codigos D' Bus: de codigos 9
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¥ @ < Co-ensefianza~ 2
¥ @ <}Pruebas estandarizadas~ 14
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= % |[E] Administrador de documentos
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