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Glosario 

 

Articulación Curricular: es una estrategia pedagógica colaborativa basada en el trabajo 

docente conjunto para relacionar de una manera intencionada dos áreas de conocimiento a partir 

de una interrelación de las competencias a desarrollar en los estudiantes. Útil en el desarrollo de 

un antagonismo entre el currículo nuevo, que se quiere proyectar, y el currículo antiguo, que se 

quiere superar.  

Aprendizaje Basado en Proyectos: es una estrategia didáctica en la que los alumnos 

organizados por grupos aprenden a través de su investigación los conceptos de la asignatura. 

Dichos conocimientos son aplicados a la realización de un proyecto o resolución de un problema. 

Aprendizaje significativo: es cuando los contenidos son relacionados de modo no 

arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. 

CLIL: corresponde a Content and Language Integrated Learning, se refiere a situaciones 

donde las asignaturas, o parte de ellas, son enseñadas a través de una lengua extranjera con 

objetivos de proporcionar experiencias de aprendizaje de contenido en un área disciplinar, y de 

lengua extranjera. 

Gamificación: es un término sombrilla para el uso de elementos de videojuegos (en lugar 

de juegos completos) para mejorar la experiencia y el compromiso del usuario en servicios y 

aplicaciones no relacionadas con los juegos. 
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Resumen 

 

 

 

Título: Estrategia didáctica en ambiente TIC, destinada a apoyar la articulación curricular entre Ciencias Naturales y 

Lengua extranjera, en el grado séptimo de una Institución Educativa de Bucaramanga* 

 

 

Autor: María Elena Reyes Pinto** 

 

 

Palabras claves: Aprendizaje significativo, Articulación Curricular, Estrategia didáctica, Metodología CLIL (Content 

Language Integrated Learning), Gamificación. 

 

 

Descripción  

El presente proyecto de investigación implementó con el objetivo de validar una intervención didáctica gamificada 

apoyada en la metodología CLIL y las TIC, con la intencionalidad de lograr innovación pedagógica, 

interdisciplinariedad y conexión entre las ciencias naturales y el inglés. El propósito fue promover la integralidad del 

conocimiento como estrategia para subsanar algunas de las dificultades que presentan los estudiantes del grado 

séptimo de una institución educativa de Bucaramanga, en cuanto al desarrollo de habilidades comunicativas para la 

lectura de textos en inglés relacionados con la conciencia ambiental. Para lograrlo se desarrollaron secuencias 

didácticas a partir de las 4C (contenido, comunicación, cognición y cultura) y se implementaron experiencias 

gamificadas fundamentadas en las teorías constructivistas, contribuyendo a una mejor asociación de los conceptos, el 

fortalecimiento de una segunda lengua y al avance de los estudiantes a un nivel de aprendizaje más elevado y 

significativo en el aula, en un ambiente diferente, con cambio en la metodología y forma de enseñar. La validación de 

la estrategia se llevó a cabo; mediante un proceso de investigación cualitativo, riguroso y sistemático propio de la 

Investigación Acción lo cual aportó significativamente a ahondar en la concepción de aprendizaje significativo y a 

transformar mi visión como docente investigadora. 

 

 

  

 
* Trabajo de grado 
** Facultad de Ingenierías Fisicomecánicas. Escuela de Ingeniería de Sistemas e Informática. Maestría en Informática 

para la Educación. Directora: Esperanza Revelo Jiménez, Master of Arts English as a Foreign Language 
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Abstract 

 

 

 

Title: Didactic strategy in ICT environment, aimed at supporting the curricular articulation between Natural Sciences 

and Foreign Language, in the seventh grade of an Educational Institution in Bucaramanga* 

 

 

Author: María Elena Reyes Pinto** 

 

 

Key words: Significant learning, Curricular Articulation, Didactic strategy, CLIL (Content Language Integrated 

Learning) methodology, Gamification. 

 

 

Description  

This research project was implemented with the objective of validating a gamified didactic intervention supported by 

the CLIL methodology and ICT, with the intention of achieving pedagogical innovation, interdisciplinarity and 

connection between natural sciences and English. Promoting the comprehensiveness of knowledge as a strategy to 

overcome some of the difficulties presented by seventh grade students of an educational institution in Bucaramanga, 

regarding the development of communicative skills for reading texts in English related to environmental awareness.  

The strategy to achieve this purpose was based on the development of didactic sequences that contemplate the 4Cs 

(content, communication, cognition and culture) and the implementation of gamification based on constructivist 

theories, contributing to a better association of concepts, the strengthening of a second language and the advancement 

of students to a higher and more significant level of learning in the classroom, in an environment, with a different 

methodology and way of teaching. The validation of the strategy was carried out through a qualitative, rigorous and 

systematic research process, typical of Action Research that contributed significantly to amplify my understanding of 

meaningful learning and to transform my vision as a teacher-researcher.  

 

  

 
* Degree work 
** Faculty of Physical mechanical Engineering. School of Systems Engineering and Informatics. Master in Informatics 

for Education. Director: Esperanza Revelo Jiménez, Master of Arts English as a Foreign Language 
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Introducción 

 

El presente proyecto de investigación está enmarcado en un proceso riguroso y sistemático 

de corte cualitativo siguiendo paso a paso cada una de las fases de la investigación-acción en el 

diseño metodológico, para validar una estrategia didáctica apoyada en ambiente TIC, a través de 

la articulación curricular de contenidos entre las ciencias naturales e inglés, con estudiantes del 

grado séptimo de una Institución Educativa de Bucaramanga.  

Para el desarrollo del proyecto y dar respuesta a la problemática planteada se tienen en 

cuenta el saber Pedagógico, el Saber Tecnológico y el Saber Investigativo, como pilares 

fundamentales de la investigación, para lograr un cambio significativo en el quehacer pedagógico 

como docente investigadora, innovar en las prácticas de enseñanza-aprendizaje para que los 

estudiantes se motiven a construir y mejorar sus saberes, que puedan hacer uso de recursos 

tecnológicos que potencialicen la competencia comunicativa a la par con la competencia científica 

y que puedan trabajar colaborativamente para la construcción de conocimiento, que trascienda las 

barreras de una visión local. 

En el Saber Pedagógico, se desarrolla la intervención didáctica gamificada apoyada en la 

metodología CLIL (Content and Language Integrated Learning) con el fin de lograr la 

interdisciplinariedad y conexión entre las ciencias naturales y el inglés. La estrategia plantea el 

desarrollo de secuencias didácticas que contemplen las 4C (contenido, comunicación, cognición y 

cultura) y el desarrollo de proyectos de interés relacionados con el cuidado y la preservación del 

medio ambiente en el planeta. 

En el Saber Tecnológico se implementa el uso del recurso “Be the (One): Challenge” 

dentro de la estrategia curricular articulada para lograr potencializar el aprendizaje de contenidos 
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de ciencias naturales en inglés como apoyo a los procesos de enseñanza-aprendizaje y 

potencialización del aprendizaje significativo. 

En el Saber Investigativo, permite planear, observar y reflexionar sobre la acción realizada 

respecto a lo propuesto en los saberes pedagógicos y tecnológicos con el fin de dar cumplimiento 

a los objetivos propuestos y una posible solución al problema planteado, logrando así fortalecer la 

investigación a fin de aportar al desarrollo de un nuevo conocimiento respecto a la integración 

curricular de áreas de contenido. 

A continuación, se describen a mayor detalle cada una de las fases de la investigación-

acción. 

 

1. Planteamiento del Problema 

 

La educación a nivel mundial enfrenta situaciones complejas que han conllevado a revisar 

a fondo los diferentes escenarios educativos siendo uno de ellos y quizás el más importante el 

aula, como escenario de procesos de enseñanza mayoritariamente tradicionales y enfocados en 

la transmisión de conocimientos fragmentados, cuyos efectos inciden directamente en la calidad 

del aprendizaje de los estudiantes, y por supuesto en la calidad de la enseñanza de los docentes. 

En consecuencia, es imperativo proponer alternativas pedagógicas que faciliten el desarrollo del 

potencial educativo para que el alumnado alcance de forma más efectiva habilidades propias para 

el siglo XXI como el desarrollo de una conciencia ambiental, y las competencias comunicativas 

para interactuar como ciudadanos globales.  

Esta situación no es ajena a los estudiantes del grado séptimo de una Institución de 

educación pública de la ciudad de Bucaramanga, formados a partir de áreas a las cuales les falta 
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integralidad entre los contenidos propuestos en el Proyecto Educativo Institucional, y el apoyo 

de la mediación con TIC. El efecto de dicha fragmentación se ha visto reflejado en la dificultad 

para la lectura de textos en inglés sobre conciencia ambiental y en un desempeño académico poco 

satisfactorio. En el informe de cierre del 2020 de la IECH, de un total de 140 estudiantes en sexto 

grado, 13 se ubicaron en nivel bajo (BJ) en el área de ciencias naturales y 28 en el área de inglés; 

en el nivel básico (BA) 123 en el área de ciencias naturales y en inglés 28. (Ver Figura 1)  

Figura 1.  

Resultados Académicos Año 2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. La figura hace referencia a los desempeños obtenidos en el área de ciencias naturales e inglés 

finalizado el año 2020. Tomado de Plataforma integra I.E.C.H. Sumado a esto los resultados de la 

prueba saber 2020, donde se registra un promedio de 41,76 y 40,50 para las áreas antes mencionadas, 

respectivamente Tomado de (Santillana, 2020).  
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Figura 2.  

Resultados Prueba Saber año 2020 

 

Nota: La figura muestra los promedios obtenidos en el ICFES. Tomado de Santillana (2020)   

Sin duda, esto se podría subsanar, materializando iniciativas de integración curricular en la 

institución, resultando imperativo valorar la implementación de la integración curricular apoyado 

en las TIC puesto que es una actividad que reclama espacios institucionales de reflexión entre 

docentes de diferentes áreas de conocimiento que les permitan transformar su quehacer 

pedagógico, la vivencia cotidiana y el compromiso con el proceso enseñanza aprendizaje, 

propiciando cambios en las limitaciones en el modelo vigente a partir de las aportaciones de las 

disciplinas relacionadas con la construcción teórica y práctica de las ciencias de la educación, 

como lo plantea Solis, (2017). 

Con base en lo antes descrito, resulta conveniente alentar el desarrollo de propuestas de 

investigación-acción que respondan a las siguientes preguntas de investigación: ¿Cómo 

implementar experiencias  educativas que, en el contexto de las TIC y con las TIC, permitan la 

articulación curricular de dos áreas, en el sistema formal Colombiano?, y en esa misma lógica, 

indagar acerca de ¿Cómo validar una propuesta de intervención didáctica gamificada, para la 
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articulación curricular entre las áreas de inglés y ciencias naturales, en el marco del Proyecto 

Municipal de Bilingüismo, orientadas a lograr aprendizajes significativos en estudiantes del grado 

séptimo en una institución educativa pública del Municipio de Bucaramanga? 

1.1 Justificación 

Desarrollar experiencias docentes de integración curricular permite replantear y reflexionar 

sobre el quehacer pedagógico desde las directrices dadas por el Ministerio de Educación en los 

lineamientos pedagógicos, Programa Nacional de Bilingüismo y en propuestas transversales como 

lo es el Proyecto Municipal de Bilingüismo de Bucaramanga (Apéndice A), en los que se promueve 

el aprendizaje integrado y globalizado, permitiendo a los estudiantes familiarizarse con los 

conceptos y terminologías propias de las ciencias en inglés, ya que es el idioma por excelencia 

para la divulgación de los avances científicos, de la mano con la necesidad de complementar la 

enseñanza de la lengua inglesa con contenidos de ciencias naturales que permeen, den sentido y 

faciliten un aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias comunicativas en contextos 

avalados por autores del área de la lingüística aplicada y demás campos pertinentes.  

En correspondencia con la justificación descrita, se elaboró un cuadro donde se presentan 

algunos estudios que demuestran la importancia de realizar a nivel nacional y local estudios que 

aporten al desarrollo de nuevo conocimiento respecto de la integración curricular de áreas de 

contenido. (Apéndice B) 

Dichos estudios nos permiten determinar que un proyecto como este podría tener un 

impacto en dos aspectos puntuales, el primero en cuanto al mejoramiento educativo pues a través 

de este se puede: i) Adelantar experiencias de trabajo colaborativo que permitan apoyar la solución 

a situaciones problema de las ciencias, partiendo de los intereses de los educandos (Vigotsky, 

1979, citado por Shabani 2010); ii) Integrar diversos conocimientos del mundo al transversalizar 
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el aprendizaje usando como estrategia los proyectos colaborativos (Montoya, Irma, & Ligia, 2000); 

iii) Promover el desarrollo de habilidades comunicativas para la lectura de textos en lengua 

extranjera relacionados con la conciencia ambiental; iv) Acordar estrategias de intervención 

conjunta con el área de inglés y otras específicas por área que tiendan a mejorar la comprensión 

lectora a través del CLIL (Alarcón, 2014); v) Proponer la gamificación como una estrategia de 

aprendizaje para adquirir las competencias definidas en el área de ciencias naturales y de inglés 

(Pachacama & Simbay, 2020) y vi) Ampliar la perspectiva de docente investigadora en mi labor 

siendo el primer proyecto de investigación que me permitirá transformar la dimensión 

organizativa, social, personal y tecnológica en el aula. 

El segundo impacto es a nivel social al: i) Comprender la realidad de los educandos a través 

de la articulación del conocimiento para realizar acciones que permitan el cambio en sus proyectos 

de vida. ii) Promover una conciencia global de los problemas ambientales a los cuales se enfrentan 

las diferentes culturas en el planeta. iii) Generar nuevos espacios de vincularidad de las familias 

con el aprendizaje, la institución y los educandos (Motta, 2002) y iv) Forjar la construcción del 

conocimiento de forma participativa entre los actores involucrados en el proceso educativo y el 

uso de herramientas TIC (Solis, 2015). 

 

2. Objetivos 

 

2.1 Objetivo General 

Validar una propuesta de intervención didáctica gamificada, para la articulación curricular 

entre las áreas de inglés y ciencias naturales, en el marco del Proyecto Municipal de Bilingüismo, 

orientadas a lograr aprendizajes significativos en estudiantes del grado séptimo en una institución 
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educativa pública del Municipio de Bucaramanga. 

2.2 Objetivos Específicos 

Diagnosticar intereses y necesidades de aprendizaje de ciencias e inglés en la población 

objetivo. 

Definir las estrategias didácticas específicas para el diseño de la intervención didáctica 

gamificada a través de la articulación curricular en estudiantes de séptimo grado. 

Contrastar los resultados de aprendizaje con las percepciones de la población objetivo con 

relación a las experiencias de aprendizaje gamificadas. 

 

3. Marco Referencial 

 

3.1 Antecedentes de Investigación 

Desde hace dos décadas se ha registrado un significativo progreso en la meta relativa a la 

educación primaria universal. La tasa total de matrícula alcanzó el 91% en las regiones en 

desarrollo en 2015 y la cantidad de niños que no asisten a la escuela disminuyó casi al 50% a nivel 

mundial. También ha habido aumentos representativos en las tasas de alfabetización, y más niñas 

que nunca asisten hoy a la escuela. Sin duda, se trata de logros notables. Sin embargo, el progreso 

también ha sido difícil en las regiones en desarrollo debido a los niveles de pobreza, conflictos 

armados y otras emergencias. 

El objetivo de lograr una educación inclusiva y de calidad para todos se basa en la firme 

convicción de que la educación es uno de los motores más poderosos y probados para garantizar 

el desarrollo sostenible. Con este fin, el objetivo busca asegurar que todas las niñas y niños 

completen su educación primaria y secundaria gratuita para 2030. También se aspira a 
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proporcionar acceso igualitario a la formación técnica asequible y eliminar las disparidades de 

género e ingresos, además de lograr el acceso universal a educación superior de calidad (Naciones 

Unidas, 2021). Al respecto, y según el Ministerio de Educación Nacional (MEN), lograr una 

educación de calidad para todos los niños, niñas y jóvenes de Colombia es el camino para avanzar 

hacia la equidad social, una de las políticas educativas del actual gobierno. 

La importancia que tiene la educación para el gobierno colombiano se refleja en los 

programas y políticas que el MEN está desarrollando en todos los niveles educativos. 

Adicionalmente, se reconoce que la apuesta por la educación es de todos y para todos, por esa 

razón se trabaja de manera articulada con los actores del sistema educativo. En esta apuesta, hay 

razones para estar convencidos de que la transformación en la educación sucede en la escuela y, 

principalmente, en el aula. Es decir, es imperante el desarrollo de estrategias docentes, que 

permitan avanzar hacia una educación de calidad, al fortalecimiento de los procesos curriculares y 

a la equidad social en todas las comunidades (Chappell, Gutiérrez, Hadland, & Langton, 2016). 

La visión de educación acogida, entonces, se soporta claramente en la definición 

presentada en la constitución vigente (Artículo 67-70) que la precisa como un proceso de 

formación permanente, personal, político, cultural y social fundamentado en una concepción 

integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes. La educación, 

como tal, es el pilar para una sociedad equitativa y basada en una democracia entre sus ciudadanos 

para la difusión de “destrezas pertinentes y la formación de recursos humanos que constituyen el 

eje articulador de los cambios productivos, la participación ciudadana y la movilidad social”. La 

educación, en esta propuesta curricular, es entendida como un instrumento de cambio; facilitador 

de la creación de sociedades más equitativas y del conocimiento, a partir de experiencias de 

aprendizaje planeadas a través de procesos sistemáticos de exploración, las cuales contribuyen al 
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desarrollo del conocimiento desde la práctica y de la pluralidad (Congreso de la República de 

Colombia, 2021).  

Sin embargo y a pesar de los horizontes planteados a nivel nacional e internacional, cada 

día se es más consciente, en la educación y los docentes, de la fragmentación del currículo, es 

decir, una educación que, aunque se denomina integral no enfatiza ni en la integración, ni en la 

transversalización, existiendo, en contraparte, experiencias y actividades que muestran resultados 

exitosos al aplicar tendencias de cambio, por ejemplo, en la búsqueda de alternativas inesperadas 

ante la actual contingencia del Covid 19. Para Barraquero & Rocca, (2014), cuando se habla de 

articulación se hace necesario el planteamiento de propuestas integradoras y no fragmentadas que 

construyan conocimiento, idea apoyada en Fumigalli (2001), quien plantea: 

[…] equiparar ‘fragmentación curricular’ con ‘organización de los contenidos de 

enseñanza en asignaturas, disciplinas o materias’ resulta una simplificación que no sólo no 

ayuda a pensar la complejidad del problema, sino que desplaza el foco del análisis. El 

problema central es la falta de riqueza y profundidad de los esquemas de conocimiento que 

construyen los alumnos […]; el problema es la atomización, la “fragmentación” y hasta la 

superficialidad de esos conocimientos. Por consiguiente, más que asociar la fragmentación 

curricular con organización disciplinar, por área, por proyectos, por problemas o por 

cualquier otro tipo de organización de contenidos, habría que pensar la fragmentación en 

términos de construcción de saberes (pág.5). 

Es decir, el autor nos invita a procurar que nuestros estudiantes muestren las diferentes 

acciones que deberán realizar para lograr metas propuestas, es decir que muestren sus saberes. 

Estos saberes se pueden organizar en indicadores como, saber conocer, saber ser, saber hacer y 

saber aprender. 
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Esta mirada hacia lo curricular, en lo que respecta a analizar el currículo en Colombia, ha 

pasado históricamente por dos etapas: la primera que corresponde a las décadas del sesenta, setenta 

y ochenta del siglo XX y la segunda desde la década del noventa del siglo XX hasta la actualidad. 

En términos generales, y en la primera etapa, el estado era el único diseñador del currículo en el 

país, y según Agudelo & Mora, (2012), el currículo incursionó desde el paradigma técnico 

conductista anglosajón, a partir de la segunda mitad del siglo XX, en el marco del Programa de 

ayuda económica y social de la Organización de Estados Americanos (OEA). 

Lo expresado anteriormente permite inferir que el currículo, en esta primera etapa de corte 

positivista, concebido de una manera segmentada, y promotor de la formación del sujeto para 

incorporarlo al mundo productivo, era elaborado por unos expertos curriculares designados por el 

estado sin comprensión alguna de la realidad del ámbito educativo a aplicarse, por lo tanto, 

difícilmente podía responder a unas exigencias sociales. En la segunda etapa se empieza a 

estructurar un currículo más contextualizado e integrado que incorpora los ejes transversales cuyo 

principal objetivo era facilitar el desarrollo de valores, actitudes y normas a fin de promover la 

construcción de una sociedad cimentada en principios de equidad y justicia (Jauregui, 2018). 

En complemento es factible afirmar que, los docentes suelen tener una formación técnica 

de acuerdo con el currículo con el cual fueron educados, es por esto por lo que las materias, en la 

mayoría de las instituciones, aparecen fraccionadas según la clasificación del conocimiento y los 

contenidos impartidos. Aquí cobra importancia enunciar: i) Los estudios de Arteaga (Ausubel, 

1983, pág. 2), (Jauregui, 2018) en donde se enuncia que, mucho más allá de las diferencias, quienes 

siguen apoyando la distribución disciplinar de los contenidos de forma parcelada, deberían 

considerar la importancia de la integración a través de la perspectiva de la transversalidad 

transdisciplinar.  
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Este es un enfoque que no rompe con las disciplinas, sino que las trasciende, en el sentido 

que el estudiante puede encontrar el conocimiento, mediante su apreciación de la realidad, y 

dirigirse hacía un área en particular al internalizar los procesos que se vivencian. Lo importante es 

dotar de significado cada lección de vida; ii) El marco legal educativo colombiano dado que, en la 

ley general de educación, se indica claramente el establecimiento de grupos de áreas obligatorias 

donde los objetivos educativos se pretenden conseguir a través de diversas materias o áreas 

académicas, con la intención de abordar los saberes que se deben enseñar y, por otro lado, los 

problemas sociales que deben ser conectados, en la realidad son abordados como disciplinas 

aisladas y iii) en las competencias TIC en donde se insta a transformar ideas para dar paso a nuevas 

formas de desarrollar habilidades de pensamiento, donde haya un diálogo concertado, donde no de 

miedo aprender a aprender, aprender a enseñar y enseñar a aprender, generando innovación 

haciendo uso de la tecnología a través de todo el currículo (Ministerio de Educación [MEN], (2013)  

Para poder trascender lo anterior, Coyle (2008) plantea que “Teachers, learners, trainers 

and researchers are collectively exploring the interrelationship between subject matter (content), 

the language of and for learning (communication), the thinking integral to high quality learning 

(cognition) and the global citizenship agenda (culture) - which constitute four Cs”. [Profesores, 

alumnos, formadores e investigadores están explorando colectivamente la interrelación entre la 

materia (de contenido) y la lengua de y para aprendizaje (comunicación), el pensamiento integral 

para el aprendizaje de alta calidad (cognición) y la agenda de la ciudadanía global (cultura)-que 

constituyen las cuatro Cs] (pág. 9).  

Por lo tanto, se hace indispensable analizar las necesidades educativas desde una 

perspectiva reflexiva y profunda, frente a las nuevas tendencias globalizantes, que nos exigen 

interrelacionar los contenidos, fomentar el pensamiento integral para el aprendizaje de calidad, el 
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lenguaje para el aprendizaje que permita una comunicación más efectiva e inclusiva, que promueva 

una ciudadanía global, que permita la valoración y amor hacía la cultura.  

A lo largo de estas últimas décadas la enseñanza del inglés como segunda lengua ha tomado 

un auge y un valor significativo, tanto en Europa como a nivel mundial, donde la enseñanza de 

lenguas extranjeras siempre ha sido una asignatura importante y necesaria en el campo educativo. 

Sin embargo, al revisar los datos históricos de la enseñanza del inglés nunca había mostrado los 

alcances que hoy en día podemos notar. Los estados estaban organizados de forma distinta y la 

sociedad no contaba con los avances y medios tecnológicos que proporcionarán una comunicación 

tan eficiente y necesaria entre las distintas comunidades. Sin lugar a duda el surgimiento de Internet 

y la era de la globalización han hecho que las barreras geográficas y culturales sean cada vez menos 

y más fáciles de romper, generando una sociedad global e intercultural que requiere transformarse 

en varios aspectos, entre ellos está la comunicación intercultural como mecanismo socializador 

(Espinar & García, 2016). 

Para lograr un actuar ciudadano desde el plurilingüismo, la pertinencia del contenido es 

también parte fundamental en la enseñanza de las ciencias naturales. Una segunda lengua, debe 

permitirle al estudiante estar motivado frente a lo que aprende, por esta razón es importante que 

tanto la lengua que se enseñe como el contenido de lo que se enseña estén contextualizados en 

relación con la edad, el desarrollo, y el ámbito social y cultural para que le ofrezca la posibilidad 

al estudiante de ver que lo que se habla en la escuela no es diferente al mundo exterior (Suárez, 

2013). 

Por esta razón no se debe desconocer, y sí tener en cuenta, las novedades dentro del 

panorama educativo europeo en las últimas décadas, una de ellas es el introducir una segunda 

lengua aparte de la lengua materna y la tecnología en las aulas que puedan fortalecer las 



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 26 

competencias transversales.  

A través de la Comisión Europea en el 2012 se propone en los programas de bilingüismo 

la utilización del enfoque CLIL que es la versión europea en los 90, de una metodología que surge 

en Canadá y EEUU, en los años 60 y 70 respectivamente, llamada Content Based Instruction 

(CBI). Dicho enfoque ha ido en incremento en Europa, desde instituciones que ofrecen un 

currículo con alternativas bilingües hasta procesos de formación y aplicación de la metodología a 

nivel individual en instituciones, en los Ministerios de Educación y Organizaciones 

Internacionales, como la UNICOM ubicada en la Universidad de Jyvaskyla en Finlandia como 

centro clave de experiencia en investigación para el desarrollo del profesorado, la consultoría y la 

producción de materiales. Se ha extendido a Namibia, Mozambique y Etiopía con proyectos para 

reducir la desigualdad en las sociedades en las que algunos profesores y alumnos pueden ser 

excluidos por la lengua predominante en la enseñanza; EuroCLIC (Red Europea de Aulas 

Integradas de Contenidos y Lenguas) se centra en programas que implican el uso de una lengua 

extranjera moderna como lengua de instrucción o el aprendizaje integrado de contenidos y lenguas 

para asignaturas no lingüísticas; el proyecto TIE-CLIL (Translanguage in Europe) promueve 

plurilingüismo mediante la introducción del AICLE en cinco lenguas diferentes de la UE (inglés, 

francés, alemán, italiano y español) y el CLIP (Proyecto de Integración de Contenidos y Lenguas) 

en el Reino Unido que promueve una mayor capacidad lingüística entre la población británica 

(Darn, 2006). 

En Sudamérica, según Banegas, Poole, & Corrales, (2020), indica que la revisión del CLIL 

realizada entre 2008 y 2018 muestra que debido al inicio, desarrollo e implementación de las 

investigaciones sobre CLIL, se generó interés en investigadores y educadores de todo el mundo, 

conllevado a la creación de varios modelos que van desde asignaturas impartidas en una segunda 
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lengua hasta proyectos de final de grado. Siendo Argentina el contexto geográfico de América 

Latina donde se produjeron los primeros productos basados en la práctica CLIL, a partir de esto 

encontramos artículos empíricos y descriptivos regionales, que en menor medida se encuentran a 

nivel internacional en países como Brasil, Chile, Costa Rica, Cuba, Ecuador y México. Se espera 

que en el futuro aumenten las investigaciones y documentos que hagan visible los procesos, que 

genere los resultados esperados en el aprendizaje a través del CLIL y que informen con seguridad 

la práctica de AICLE en Sudamérica (Banegas, Poole, & Corrales, 2020). 

Apoyando este marco, McDougald & Pissarello, (2009), citado por Curtis en el 2012, 

plantea que Colombia necesita comprender y usar el inglés en el plan de estudios ya que se está 

volviendo un requisito más de la globalización. Agregan además que se hace necesario hacer 

investigación en términos de integración de contenidos e idioma haciendo uso del enfoque CLIL, 

que permitan recopilar datos de docentes y estudiantes frente a los procesos y resultados obtenidos 

para lograr establecer prácticas educativas ideales. En el 2015, McDougald plantea en sus 

informes, que algunos docentes desconocen en qué consiste el enfoque aunque enseñan contenidos 

en una segunda lengua sin embargo, existe un porcentaje de docentes que considera que es 

beneficioso para sus alumnos porque permite el desarrollo de conocimiento de la materia como de 

la segunda lengua; por lo tanto expresa que se hace necesario más conocimiento teórico sobre la 

metodología bilingüe, revisión del currículo, enseñanza de las materias de contenido en una 

segunda lengua y la adaptación de los materiales al contexto.  

Para el 2020, McDougald & Pissarello, realizaron un estudio a docentes de Valledupar 

sobre el método CLIL, quienes lo encuentran positivo después de procesos de formación, esto les 

permite corroborar en su investigación la necesidad de formación especializada, para poder 

orientar a los docentes en ejercicio de entornos bilingües, junto con un marco teórico donde reporta 
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estudios de interés para la investigación (Leal, 2016); Garzón-Díaz, 2018; (Mancipe & Ramírez, 

2019) relacionados con los efectos del CLIL en Colombia, indicando que estamos en una etapa 

embrionaria en dichas investigaciones y que es relevante el desarrollo formal de la misma a nivel 

educativo.  

Coyle, pionero en investigación en la metodología CLIL, genera interés en Fernández 

(2010) quien resalta que es “necesario seguir trabajando para y desde las aulas, delineando con 

claridad que son las «buenas prácticas», y surtiendo al profesorado de estrategias metodológicas 

que enriquezcan el trabajo (tanto en la teoría como en la práctica) con este enfoque metodológico” 

(pág. 243). Ideas de gran relevancia y que generan interés en su aplicación frente a los cambios 

globales, la convergencia de las tecnologías y la adaptabilidad a la era del conocimiento, 

convirtiendo en un reto para la educación y dentro de la educación, la realización de ejercicios 

locales de investigación donde se indague de forma sistemática los resultados de intervenciones 

pedagógicas en las cuales se apliquen estrategias didácticas en ambiente TIC, destinada a apoyar 

la articulación curricular entre áreas con educandos de diferentes niveles de aprendizaje en 

instituciones educativas. 

3.2 Marco Teórico 

3.2.1 Teoría Genético-Cognitiva: El Constructivismo 

El constructivismo para Ebrard (2008) es: 

El constructivismo es un paradigma que permite a los docentes interpretar su práctica 

docente y los hechos del aula al encontrar significados sobre lo que acontece en el acto 

educativo. A través de los marcos constructivistas se explica la experiencia humana y la 

manera como las personas viven esas experiencias a las cuales considera que son producto 

de la mente humana. […] Asimismo, desde esta perspectiva teórica se entiende que el acto 
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de aprender se encuentra relacionado a una formación integral del ser humano que implica 

la transformación del individuo mediante el aprendizaje significativo de información, 

habilidades, hábitos, métodos, procedimientos, técnicas, actitudes, valores y convicciones 

(pág. 4).  

Por lo tanto, el constructivismo permite al docente convertir el acto de aprender en un 

momento relevante y significativo en la construcción del conocimiento para los educandos, puesto 

que logran ser consciente de lo que aprende, hacen uso de los saberes e interactúan con los demás 

para ampliar las experiencias dentro del entorno donde se desenvuelve. 

3.2.2 Teoría Genético-Dialéctica: Teoría Sociocultural de la Zona de Desarrollo Próximo  

Vygotsky en 1962 afirma “que toda función mental superior pasa primero por acciones 

sociales externas antes de convertirse en una función mental interna”, tal y como lo mencionan 

(Shabani, Khatib, & Ebadi, 2010, pág. 238).  

Dicha ley apoya las bases de las investigaciones sobre las ZDP (zona de desarrollo 

próximo) definidas por Vigotsky en 1978 como “la distancia entre el nivel de desarrollo real 

determinado por la resolución de problemas independientemente y el nivel de desarrollo potencial 

determinado, a través de la resolución de problemas bajo la guía de un orientador o compañeros 

más capaces” (pág. 86) como señalan (Shabani, Khatib, & Ebadi, 2010, pág. 238).  

Para la propuesta de investigación la ZDP es pertinente, puesto que permite analizar y 

potencializar el desarrollo de los procesos en los niños en cuanto a lo cognitivo, valores culturales, 

creencias y estrategias de resolución de problemas mediante diálogos colaborativos dados entre su 

docente orientador, pares y familiares que le ayuden a avanzar y a construir mejores procesos de 

pensamiento. 
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3.2.3 Teoría Genético-Cognitiva: El Aprendizaje Significativo  

Según Ausubel (1983) un aprendizaje es significativo cuando los contenidos:  

Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el 

alumno ya sabe. Por relación sustancial y no arbitraria se debe entender que las ideas se 

relacionan con algún aspecto existente específicamente relevante de la estructura 

cognoscitiva del alumno, como una imagen, un símbolo ya significativo, un concepto o 

una proposición (pág. 18). 

Esencialmente, son dos las condiciones para el aprendizaje significativo: 1) el material de 

aprendizaje debe ser potencialmente significativo, que se relacione con intencionalidad con el 

aprendizaje y que sea acorde a la estructura cognitiva y 2) el aprendiz debe presentar una 

predisposición para aprender es decir ideas-ancla relevantes con las cuales se pueda relacionar ese 

material (Moreira, 2012).  

Condiciones necesarias en la implementación de las actividades en la estrategia, deben ser 

relacionable con la estructura cognitiva y el aprendiz, que involucre el conocimiento previo 

necesario y que este se relacione con las nuevas ideas de forma significativo. 

3.2.4 Articulación Curricular  

Para Casimiro (2008), la articulación se desarrolla de la siguiente forma: 

La articulación curricular entre las asignaturas y las competencias en los textos curriculares 

se desarrolla mediante la construcción de un antagonismo entre el currículo nuevo, que se quiere 

proyectar, y el currículo antiguo, que se quiere superar.  

En este proceso, las múltiples diferencias de los currículos en las escuelas equivalen al 

currículo considerado enciclopédico, con muchas informaciones innecesarias, centrado en el 

desarrollo de la memorización, incapaz de alcanzar lo que se espera en el mundo globalizado 
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tecnológico y en acelerada transformación. 

El currículo nuevo se proyecta como centrado en las competencias, en el pensamiento 

crítico, en la búsqueda de conocimientos siempre en cambio, enfocado hacia la resolución de 

problemas contextualizados y hacia las bases para la sociedad y el trabajo, también reconfigurados 

(pág. 69).  

3.2.5 Tendencias Actuales para la Articulación del Currículo 

Teniendo en cuenta el concepto anterior, es conveniente revisar las tendencias al respecto: 

3.2.5.1 Content Language Integrated Learning – CLIL. Loyola, 2013, destaca que 

Coyle, Marshall, & Hood, (2010) plantea que abarca como principios el CONTENIDO o guía de 

planificación para lograr la ruta de aprendizaje, la COGNICIÓN que permite la construcción de 

conocimiento y el desarrollo de habilidades mediante la reflexión e interpretación, la 

COMUNICACIÓN que relaciona el contexto de aprendizaje con la segunda lengua y la 

CULTURA que contribuye a la comprensión intercultural al aprender una segunda lengua.  

Dicha metodología permite articular curricularmente con el inglés, lo cual implica el 

desarrollo de las competencias comunicativas para la apropiación de dicho lenguaje con materias 

de contenido, tal y como lo expresa Hymes (1972) citado por el MEN, 2016, quien define la 

competencia comunicativa como la habilidad de utilizar el conocimiento de la lengua en diferentes 

situaciones comunicativas.  

Las competencias propias de una segunda lengua permiten una mejor asociación de los 

conceptos de las ciencias naturales para lograr avanzar hacia un nivel más sofisticado en la 

construcción de las competencias científicas durante la enseñanza de aprendizajes integrados, estas 

competencias contribuyen al desarrollo de habilidades de pensamiento propias de las ciencias, a 

evaluar fenómenos y a profundizar en el conocimiento científico, generando impacto en la 
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alfabetización científica (Gallego, 2020). 

Alfabetización científica que le otorga mayor prioridad al uso del conocimiento científico 

para “sacar conclusiones basadas en evidencia” que a la capacidad de recoger la evidencia uno 

mismo (OIE-UNESCO, 2017, pág. 273), fortaleciendo la validación de las hipótesis y el 

pensamiento crítico. 

Además, el CLIL no sólo promueve la competencia comunicativa que es el conjunto de 

saberes, conocimientos, destrezas y características individuales que permite a una persona realizar 

acciones en un contexto determinado, que es lo que define las competencias (MEN; 2016), sino 

que también estimula la flexibilidad cognitiva, la aparición de diferentes horizontes de 

pensamiento, promueve la práctica educativa constructivista y enriquece la comprensión y 

ampliación de conceptos mediante las redes de aprendizaje.  

Así mismo, CLIL trae como ventaja que los estudiantes logren entender mejor la cultura 

de una segunda lengua y lo que implica una “ciudadanía global”. Pues este método considera la 

diversidad lingüística e intenta superar las limitaciones de la enseñanza tradicional, integrando el 

currículo. 

Por lo tanto, el idioma inglés es identificado como un área prioritaria que le permite a los 

educandos usar los aprendizajes no solo aprenderlos, les abre más puertas a otros lenguajes y les 

fomenta la confianza. Así mismo y de acuerdo con lo planteado por Espinar y García (2016) “a los 

docentes exige el desarrollo de competencias lingüísticas, que les permita la incorporación de 

nuevos modelos metodológicos que posibiliten la enseñanza y el aprendizaje de contenidos a través 

de una lengua extranjera que promuevan dicho enfoque” (pág. 575).  
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3.2.5.2 Enfoque Basado en las Tareas (TBL). Para Loyola (2013), el enfoque Basado en 

Tareas es: 

El aprendizaje basado en tareas es un enfoque pedagógico que se puede emplear como 

estrategia de organización didáctica. En lugar de aprender elementos del lenguaje de uno 

en uno, en una secuencia específica, cuando se emplea el aprendizaje basado en tareas, los 

alumnos trabajan sobre textos de contenido relevante y el lenguaje de estos. A través de 

una serie de pasos, las tareas tienen que ser completadas exitosamente, y es a través de su 

realización como se va aprendiendo la nueva lengua. El uso de la lengua que se quiere 

aprender está siendo utilizado como un medio para la realización de la tarea. El acento se 

da en la ejecución de la tarea y no en el uso del lenguaje. La lengua meta es un vehículo a 

través del cual se lleva a cabo la tarea utilizando el lenguaje de manera inmediata en un 

contexto de comunicación real (pág. 24-25). 

3.2.5.3 Instrucción o Aprendizaje Basado en Contenidos. La instrucción basada en 

contenidos (CBI) según Loyola (2013) contribuye a la enseñanza de segundas lenguas de una 

forma parecida a TBL, que hemos explicado anteriormente, en el sentido en que a través de ambas 

metodologías los alumnos aprenden a comunicarse utilizando la lengua de manera significativa. 

Sin embargo, el CBI, siendo considerado dentro del enfoque comunicativo, no es un programa 

centrado solamente en la enseñanza de la lengua, sino que integra también la enseñanza de 

contenidos (pág. 25). 
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3.2.5.4 Aprendizaje Basado en Proyectos (ABPr). El Aprendizaje Basado en proyectos 

es una metodología didáctica en la que los alumnos organizados por grupos aprenden a través de 

su investigación los conceptos de la asignatura. Dichos conocimientos son aplicados a la 

realización de un proyecto o resolución de un problema. Por lo tanto, es una metodología que se 

contribuye al desarrollo de la metodología CLIL, a los aprendizajes significativos y al 

fortalecimiento del aprendizaje de una segunda lengua. 

Este proyecto solo estará adecuadamente diseñando cuando para concluir de manera 

exitosa sea necesario adquirir todos los conocimientos que el profesor desee transmitir.  

Por lo tanto, el papel del profesor se modifica, pasando a ser un mediador o guía. Su labor 

se centra en encaminar al estudiante para que encuentre la mejor solución al problema (Reverte B, 

Gallego, Molina-Carmona, & Satorre, 2007, pág. 2). 

3.2.5.5 Coenseñanza. Rodríguez 2014 destaca que Murawski (2008) plantea “que la 

coenseñanza, se vincula íntimamente con los momentos de la gestión curricular, ya que la 

coenseñanza existe cuando dos profesionales planifican, instruyen y evalúan colaborativamente a 

un grupo diverso de estudiantes” (pág. 221).  

Por lo tanto, el docente investigador que sienta interés por implementar la metodología 

CLIL requiere de la coenseñanza para lograr los objetivos a través del trabajo colaborativo. 

3.2.5.6 Contexto de las Tecnologías de la Información y La Comunicación (TIC). Para 

abordar la articulación curricular, no puede dejarse de lado la reflexión que exige el contexto de 

las Tecnologías de la Información y la comunicación (TIC), reflexión que se debe adelantar desde 

una postura no instrumental.  

En ello resulta necesario repensar la presencia de las TIC en la sociedad y la educación 

como: i) Un elemento clave del quehacer docente, convirtiendo su apropiación en una necesidad 
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apremiante y no sólo para responder a los entornos de aprendizaje, sino a las demandas de la vida 

actual en cuanto a comunicaciones, información, tecnología y conocimiento, enmarcados en la 

globalización; ii) Un referente para motivar y enrutar a los jóvenes hacia su apropiación y como 

elemento de empoderamiento, tal como se afirma desde el MEN en 2008: Es enrutarlos, “hacia la 

comprensión y la apropiación de la tecnología desde las relaciones que establecen los seres 

humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de la 

invención, con el fin de estimular sus potencialidades creativas.  

Todo esto en pro de alcanzar el objetivo de adaptarse a esta nueva sociedad”; iii) Una base 

para valorar que la educación en tecnología es interdisciplinaria y, en consecuencia, se facilita su 

desarrollo y apropiación como campo de conocimiento transversal en todas las áreas básicas y 

fundamentales de la educación con el manejo creativo de la incertidumbre y la posibilidad de 

formular muchas respuestas a una pregunta, propiciando así la innovación y la invención (Claro, 

2010); (Lai & Viering, 2012); (Díaz-Maroto & Martínez, 2015) y iv) Una base para formular 

modelos educativos centrados en los procesos de pensamiento para la estructuración del 

conocimiento y la toma de decisiones, con visión a futuro y no centrada en los contenidos, para 

orientar la educación hacia “aprender a aprender” y motivar a los estudiantes a comprender, con 

lo cual se espera poder contribuir a la formación de un espíritu crítico e investigador (Andrade, 

2009). 

En este horizonte de la problemática de abordaje articulado de currículos, resulta también 

pertinente hacer referencia a la Innovación en Educación. Al respecto, Michael Huberman (1973) 

citado por el Ministerio de Educación [MEN] en (2013), definió la innovación como: 

Una mejora que se puede medir es deliberada, duradera y no ocurre con frecuencia. 

Huberman especifica que, en educación, la innovación es relativa al contexto, es decir, las 
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prácticas que son nuevas en una institución se consideran como tal, así ya se hayan 

implementado en otras instituciones.  

Huberman hace una acotación frente al marco general de innovación y la innovación 

educativa puesto que, en general, un acto es innovador solo si añade algo a la suma de 

invenciones conocidas, de lo contrario, sólo sería una copia del acto original. Sin embargo, 

en educación, aunque la invención de nuevos métodos, herramientas, contenidos e 

instrumentos es importante, lo que cobra más relevancia es su uso, apropiación, utilización 

y difusión (pág. 17). 

Teniendo en cuenta este planteamiento, se puede pensar en innovación a través de diversas 

estrategias y aprendizajes una de ellas es la ludificación del aprendizaje, el cual apunta a la 

formación integral del estudiante desde una perspectiva cognitiva, social y disciplinar. Los 

propósitos que respaldan este enfoque según Angulo, Alarcón, & Rodríguez, (2020) son: i) 

Propiciar ambientes de aprendizaje significativos donde el estudiante se sienta motivado a realizar 

actividades de aprendizaje; ii) Desarrollar confianza y autoconocimiento sobre su propio proceso; 

iii) Desarrollar la autonomía y el empoderamiento por medio del diseño y seguimiento de rutas de 

autoformación; iv) Desarrollar y aplicar habilidades cognitivas en distintas situaciones y con 

distintos niveles de exigencia. Es importante aclarar que la ludificación educativa no consiste en 

jugar en clase. Se trata de transformar el acto educativo en un ambiente análogo a un juego con un 

propósito claro de participación en el aprendizaje y de desarrollo integral del estudiante. 

Según Concepción citado por Palacino Rodríguez, (2007) (Chou, 2015); y (Pérez-Manzano 

& Almela-Baeza, 2018) la ludificación se sustenta en la idea que el juego posibilita la creación de 

relaciones comunicativas entre los estudiantes que conforman un colectivo porque, a través de él, 

los educandos pueden desarrollar independencia en su trabajo y dominar hábitos de estudio que 
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les permitan superar dificultades en las actividades teóricas y prácticas, propiciando así la 

estimulación de la competencia comunicativa. Para alcanzar un aprendizaje significativo y lograr 

una educación con carácter científico, se debe trabajar el juego no solamente como una actividad 

espontánea, sino que se debe analizar su dirección y orientación pedagógica. Es decir, se debe 

lograr que la actividad del juego tenga un carácter organizado, tendiente a activar pensamientos 

rápidos y coherentes con los objetivos y contenidos de la enseñanza, buscando promover de forma 

eficiente el aprendizaje y satisfacer las necesidades y el placer de los alumnos.  

Antes de centrarnos en el concepto de Gamificación es importante mencionar conceptos 

relevantes autores como se los que se mencionan a continuación: i) Según (Morgensten y Neuman, 

2007 citado por Revuelta, et al., en Contreras y Eguia, 2017) la Game theory (Teoría de Juegos) 

propone que “un juego consiste en la conjunción de jugadores, estrategias y recompensas para 

cada combinación de tácticas” (pág. 22); ii) Para Abt, (1987) citado por Revuelta, et al, en 2017 

los Serious games (Juegos serios) permiten “combine the analytic and questioning 

concentration of the scientific viewpoint with the intuitive freedom and rewards of 

imaginativa, artistic acts” [combinar la concentración analítica y cuestionadora del punto de vista 

científico con la libertad intuitiva y las recompensas de los actos artísticos imaginativos] (pág. 11-

12), lo que permite dar solución a situaciones reales sin exponerse al peligro, además su propósito 

no es únicamente lúdico, generan aprendizaje, entrenamiento y formación en diferentes campos 

donde se presentan como simulaciones de la realidad que hacen uso de estrategias, elementos y 

mecánicas presentes en los juegos convirtiéndose en antesala del concepto de gamificación 

(Revuelta D, Guerra A, & Pedrera R, 2017). Los juegos serios, tal y como lo menciona Norero-

Ochoa, (2017) son juegos orientados a actividades de enseñanza mediante la simulación para 

formarse y desarrollar habilidades de forma segura, “estableciendo una conexión más rápida entre 
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el aprendizaje y la utilización de estos conocimientos en un caso verdadero” (pág. 25); y iii) El 

ABJ (Aprendizaje Basado en Juegos o Game-Based Learning) se usa un juego completo, el cual 

se puede o no adaptar, para adquirir conocimientos concretos que ayuden al aprendizaje y que sea 

con fines educativos. “Los objetivos serán didácticos y el aprendizaje debe poder ser extrapolable 

fuera del propio juego. Es decir, en este caso el contenido se adaptará al juego” (Mosquera Gende, 

2019). 

En relación con lo anterior se hace necesario traer a colación el concepto de gamificación 

aportado por Deterning (2011) que lo define como “an umbrella term for the use of video game 

elements (rather than full-fledged games) to improve user experience and user engagement 

in non-game services and applications” [un término sombrilla para el uso de elementos de 

videojuegos (en lugar de juegos completos) para mejorar la experiencia y el compromiso del 

usuario en servicios y aplicaciones no relacionadas con los juegos] (pág. 2) .Si bien este término 

no proviene originalmente del ámbito educativo, sí que ha tenido una importante implantación en 

las aulas gracias a la gran cantidad de recursos, plataformas y entornos virtuales para trabajar en 

el aula mediante gamificación. Para ello, autores como (Werbach & Hunter, 2012) y (Pere & 

Meritxell, 2018), han establecido una estructura común en todo contexto gamificado proponiendo 

que la gamificación requiere de unas dinámicas de juego, mecánicas específicas y componentes 

concretos del juego. Según Simó & Domènech-Casal (2018), en su artículo destaca los siguientes 

aportes: 

Torres (2002) destaca el papel del juego como herramienta que puede estimular la 

concentración, la reflexión, en desarrollo de estrategias e incluso aspectos del ámbito ético 

(honradez, solidaridad) y emocional (dominio de sí mismo, gestión de la frustración, ...). 

Kapp, 2012 plantea que el uso de las mecánicas de juego, de estéticas de juego y de 
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pensamiento de juego (‘game thinking’ en inglés) permiten involucrar a las personas, 

motivar su acción y promover su aprendizaje y su resolución de problemas. Emmer & 

Stough, 2010 señalan la incidencia de estrategias de este tipo en la gestión de aula y en la 

organización de las actividades, así como para captar mejor la atención del alumnado y 

favorecer su cooperación (pág. 36). 

Así mismo en el proyecto de Bilingüismo, la estrategia implementada (entorno educativo 

gamificado) busca que el estudiante: i) Explore ambientes significativos donde se sienta motivado 

a realizar actividades de aprendizaje, ii) Desarrolle la confianza y autoconocimiento sobre su 

propio proceso, iii) Desarrolle la autonomía y el empoderamiento por medio del diseño y 

seguimiento de rutas de autoformación y iv) Aplique habilidades cognitivas en distintas 

situaciones y con distintos niveles de exigencia (Angulo, Alarcón, & Rodríguez, 2020). 

La gamificación es una herramienta que complementa pedagógicamente la metodología 

CLIL (Content and Language Integrated Learning) basada en los principios de los 4C’s (contenido, 

cognitivo, comunicación y cultura), ayudando a que el aprendizaje en el estudiante sea 

significativo, motivador y retroalimentador. Según Casañ (2017), la gamificación puede ser usada 

con propósitos pedagógicos y estar conectadas con las asignaturas desde el contenido, lo cognitivo, 

la comunicación y la cultura como competencias propias del CLIL, además afirma que 

“Videogames could support students with further content as well as repetitive activities and 

problem solving tasks within a playful and engaging atmosphere that would motivate 

students to continue playing and, consequently, studying”. [Los videojuegos podrían ayudar a 

los estudiantes con contenidos adicionales, así como con actividades repetitivas y tareas de 

resolución de problemas dentro de una atmósfera lúdica y atractiva que motivaría a los estudiantes 

a seguir jugando y, en consecuencia, estudiando] (pág. 109). Ideas que permiten corroborar el uso 
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de la gamificación en estrategias CLIL para fortalecer los procesos de enseñanza aprendizaje y a 

su vez contribuir a la motivación por el aprendizaje. 

Para Sampere (2020), la gamificación es muy importante pues afirma que “el juego 

concede al niño un rol activo en su aprendizaje, reduciendo el protagonismo del docente, 

quien actuará de guía. Esto que está en coherencia con el enfoque CLIL” (pág. 12). Sin lugar 

a duda es vital porque le permite al estudiante centrarse en el aprendizaje, de tal forma que se 

involucre en la construcción del conocimiento haciéndolo más consciente de sus procesos 

cognitivos a partir de los andamiajes proporcionados por el maestro, quien se convierte en un 

formador, creando ambientes afectivos y con conexiones de calidad con los estudiantes en pro de 

la estrategia CLIL para el aprendizaje de una segunda lengua. 

Dentro de estos procesos y lo largo de este apartado se ha menciona la motivación, término 

que se deriva de la palabra latina “movere” que significa mover. Esta representa el proceso que 

despierta, activa, dirige y sostiene el comportamiento y el rendimiento de los educandos en el aula. 

Además, es un proceso que contribuye a la estimulación de las personas a la acción, para lograr 

una tarea deseada y lograr los objetivos propuestos (Orhan, Çetin y Aslan, 2011). 

En esta perspectiva, es fundamental que los docentes que enseñan el área de ciencias 

naturales apliquen metodologías significativas con situaciones que permitan al ciudadano del siglo 

XXI anclar los saberes en nuevas situaciones contextualizadas, al desarrollo científico y 

tecnológico en los últimos tiempos, que le ha permitido que el hombre proyectarse al futuro y 

enfrentar nuevos retos. En este mismo orden de ideas Jaramillo (2019) establece que: 

[…] esta área propone alternativas pedagógicas integrales, a fin de posibilitar aprendizajes 

articulados entre ciencias de la vida, ciencias de la tierra y ciencias físicas químicas con el 

fin de proyectarse a una enseñanza moderna y no ser solamente consumidores del 
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currículum en forma rígida y fraccionada, estas propuestas contemporáneas innovadoras 

permiten formar a los estudiantes con saberes integradores y críticos (pág. 206). 

3.2.5.6.1 Recurso Tecnológico Be the (One): Challenge. La tecnología incluye, tanto los 

artefactos tangibles del entorno artificial diseñados por los humanos e intangibles como las 

organizaciones o los programas de computador. También involucra a las personas, la 

infraestructura y los procesos requeridos para diseñar, manufacturar, operar y reparar los artefactos 

(MEN; 2008). Es así como, se deben escoger recursos educativos que le permita a los aprendices 

apoyarse e interactuar para un mejor aprendizaje de los contenidos. 

Por lo tanto, para el desarrollo de la estrategia articulada y apoyada en las TIC, se 

implementó el uso de la aplicación “Be the (One): Challenge”, la cual según Tejada (2020) es:  

Una estrategia de fortalecimiento de los aprendizajes del inglés compuesta por un juego 

digital para dispositivos móviles dirigido a adolescentes y jóvenes de educación básica 

secundaria y media, y por una herramienta de acompañamiento para docentes de inglés y 

sus secretarías de educación. La iniciativa combina elementos pedagógicos de la enseñanza 

del inglés con una metodología de gamificación o ludificación educativa. Esta aplicación 

educativa surge con el fin de brindarle a cada estudiante un entorno de aprendizaje 

estimulante con una experiencia de usuario más cercana al videojuego y, a la vez, brindarles 

a los docentes de inglés y directivos docentes una herramienta para promover una cultura 

de mejoramiento continua (pág. 11-12). 

Dicho esto, a continuación, se pueden observar en la figura 3, los elementos principales de 

la aplicación, que permiten desarrollar habilidades, alcanzar logros y superar desafíos. 
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Figura 3.  

Elementos de la Aplicación  

 

Nota: Tomado de la Guía Pedagógica Be the (One): Challenge. 

Los participantes pueden personalizar su avatar, formar parte de un proceso formativo y 

creativo en el cual pueden tener una experiencia no-lineal en las misiones que contienen dos 

minijuegos donde puede elegir el orden en que las completa con un tiempo límite de juego, 

acumular estrellas cada vez que sube de nivel obteniendo trofeos y una retroalimentación en todos 

los minijuegos para que logre identificar los errores y poder mejorar su desempeño, permitiendo 

de esta forma hacer evaluación de tipo formativo. 

Según Gamboa D, Molinié, M., y Tejada-Sánchez, I. 2019 citados en Tejada (2020) la 

evaluación formativa se entiende como:  

Un abanico de métodos y procedimientos de evaluación, monitoreo y retroalimentación del 

proceso de aprendizaje. Esta se caracteriza por: i) tener lugar mientras el proceso de 



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 43 

aprendizaje está en curso y por ii) identificar y atender las dificultades que estén 

experimentando los estudiantes en su proceso, así como promover la búsqueda de 

alternativas de retroalimentación oportunas y relevantes según cada caso (pág. 24). 

Para los docentes esto es absolutamente favorable puesto que la aplicación cuenta con un 

tablero de control (Dashboard) en el cual puede monitorear y observar los avances, el progreso y 

participación de cada estudiante a medida que avanza teniendo en cuenta las habilidades, internet 

y dispositivos tecnológicos. 

Adicional a lo anterior debemos hacer mención del concepto de interculturalidad propuesto 

por Gamboa D, Molinié y Tejada, 2019, citado en Tejada 2020, quienes lo definen como: 

La capacidad de explorar, analizar similitudes, diferencias o los elementos inesperados de 

otra cultura (individual [Idiocultura]) o desarrollar (en la medida de lo posible) estrategias 

de ajuste situacional, comunicacional, relacional, etc. Se trata de adoptar una perspectiva 

interactiva crítica, comprensión y asociación de la[s] diversidad[es] con personas 

conocidas y desconocidas, con situaciones actuales e inesperadas, así como con contextos 

múltiples (cercanos y lejanos) (pág. 21-22). 

Teniendo en cuenta tan valiosa definición debemos comprender que la aplicación además 

de fortalecer las habilidades de listening, speaking, reading and writing, a través de los ejercicios 

escalonados en cada misión, también propende por el desarrollo de la ciudadanía intercultural, 

como lo plantea Tejada (2020), a través de un recorrido por el mundo mediante la búsqueda y 

acercamiento a diferentes relatos, situaciones, objetos y aspectos de las misiones planteadas y una 

permanente reflexión acerca del otro y de sí mismo (pág. 25).  

Con base en las consideraciones planteadas es relevante profundizar sobre las ciencias 

naturales y su relación con el aprendizaje integrador para que pueda darse la articulación del 
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currículo entre ciencias naturales e inglés apoyadas en el enfoque CLIL, en el contexto de las TIC 

y con las TIC. 

 

4. Diseño Metodológico 

 

4.1 Contextualización 

La institución Educativa Campo Hermoso, se encuentra ubicada al occidente del municipio 

de Bucaramanga Capital del departamento de Santander. La institución atiende una población 

diversa, por una parte a los habitantes del barrio Campo Hermoso, en el cual se encuentran las 

Sedes A y B: en los estratos 1, 2 y 3. Por otro lado los denominados asentamientos humanos del 

Galán y Rincones de Paz con las sedes C y D: en los estratos 0 y 1, lo que indica que menos de la 

mitad de la población se encuentra en una condición socioeconómica favorable, frente al restante 

que fusiona  los estratos 0, 1 y 2, en los cuales la condición socioeconómica no es la mejor.   

4.2 Población Beneficiaria 

La investigación se realizó en el grado séptimo con el curso 7-02, específicamente de la 

Institución Educativa Campo Hermoso de carácter público y que pertenece a la SEB, ubicado en 

el barrio Campo Hermoso. Actualmente la institución cuenta con un total de 571 estudiantes en 

secundaria en la jornada de la mañana, se trabajó con 14 estudiantes del grado 7-02 cuyas edades 

oscilan entre los 12 y 14 años, ubicados en los estratos 1,2 y 3 los cuales cuentan con celular en su 

mayoría como dispositivo tecnológico y con acceso a wifi sin posibilidades de costear un plan de 

datos. 

4.3 Metodología 

Pensando en iniciativas que, desde lo investigativo, aborden la innovación educativa para 
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currículos articulados, resulta exigente pensar en procedimientos investigativos que, además de 

integrales, denoten cierta sostenibilidad en los contextos en donde se aplique. Una metodología 

en respuesta es la Investigación Acción (IA), la cual se caracteriza por: i) Ayudar a comprender 

los procesos y fenómenos sociales, a través de una serie de acciones que permitan abordar 

problemáticas; ii) Tener sus raíces en el deseo de sintetizar el constructivismo social y la teoría 

crítica, con el fin de contrarrestar las críticas del positivismo, para producir colaborativamente un 

conocimiento con validez científica y, sobre todo, con enfoque social (Torrecilla, M., & Javier, 

F. (2011); iii) La IA es una metodología que permite la indagación práctica realizada en conjunto 

entre los actores educativos de forma colaborativa generando la transformación del quehacer 

pedagógico mediante plan de acción, sujeto a una constante reflexión que lleve a la creación de 

conocimiento (Elliott, 1990); (Latorre, 2004); iv), a la vez que promueve propósitos como: 

Transformar la práctica social y /o educativa, a la vez que procurar una mejor comprensión de 

dicha práctica. Articular de manera permanente la investigación, la acción y la formación. Buscar 

acercarse a la realidad: vinculando el cambio y el conocimiento. Hacer protagonistas de la 

investigación al profesorado (Latorre, 2004) y v) Sentar sus bases en el paradigma sociocrítico, 

toda vez que se interesa por la emancipación de las personas y promover el compromiso ético 

con sus comunidades (García et al.,2005 citado en Arias, 2009). 

Las características del modelo de investigación-acción pueden fortalecer el Modelo 

Pedagógico SocioCognitivo de la institución, el cual propone formar a sus educandos como 

ciudadanos en Valores, Educación Ambiental, la cultura, la ciencia y el deporte siempre en la 

Excelencia, desde su contexto más próximo, considerando sus procesos psico-emocionales y 

haciéndolos partícipes de espacio para crear, reunirse y autosuperarse (PEI, 2021).  

Este proyecto se formula en el cómo una iniciativa que, desde el marco de la IA, busca 
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una respuesta a la pregunta de investigación: ¿Cómo validar una propuesta de intervención 

didáctica gamificada, para la articulación curricular entre las áreas de inglés y ciencias naturales, 

en el marco del Proyecto Municipal de Bilingüismo, orientadas a lograr aprendizajes 

significativos en estudiantes del grado séptimo en una institución educativa pública del Municipio 

de Bucaramanga? 

En este sentido la validación de la estrategia didáctica para la armonización curricular 

entre ciencias naturales e inglés a través de diversas estrategias metodológica apoyadas con las 

TIC mediante la gamificación, se abordó a través de cada una de las fases, etapas y acciones, 

propuestas en la metodología de la Investigación-Acción de Latorre (2004), caracterizada por ser 

una ruta en “espiral y autorreflexiva”, tal y como se observa en la siguiente figura:  

Figura 4.  

Fases de la Investigación Acción 

 

Nota. La figura representa las fases de la investigación Tomado de Latorre, 2005. Pág. 21 

 

5. Descripción de las Fases, Etapas y Acciones de la Investigación 

 

La presente investigación se desarrolló en cuatro fases como se presenta en el cuadro 

ubicado en el Apéndice C, cada una de ellas con una serie de actividades definidas; así mismo 

dichas fases se cumplieron con el fin de alcanzar cada uno de los objetivos específicos planteados 
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inicialmente.  

5.1 Fase 1: Desarrollo de la Etapa de Diagnóstico 

5.1.1 Instrumentos de Recolección de Información 

Para este paso se utilizaron instrumentos denominados pruebas o cuestionario, registro de 

observación y/o diario de campo y entrevista, para la recolección de información y análisis del 

estado inicial y final de los estudiantes en la muestra seleccionada, a fin de evaluar el impacto de 

la implementación de la estrategia didáctica propuesta. Su función se expresa a continuación:  

Test y/o cuestionario. Es un instrumento utilizado frecuentemente, ya que se puede aplicar 

de manera presencial y/o virtual. Para esta investigación se usó como instrumento de diagnóstico 

de necesidades y evaluación ya que permitió evaluar en qué grado los estudiantes alcanzaron los 

saberes abordados en años anteriores, ordenados en dificultad creciente. Su aplicación se hizo 

inicial y luego de haber implementado la estrategia didáctica propuesta para identificar los 

avances. (Apéndice D) 

Registro de Observación y/o Diario de Campo. El diario de campo o bitácora se utilizó en 

la presente investigación porque:  

Es el relato, escrito cotidianamente, de las experiencias vividas y los hechos observados. 

Suele ser redactado al final de una jornada o al finalizar una actividad considerada como 

importante en el trabajo de campo. De él se extrae la mayor parte de la información para 

organizar el análisis en las categorías establecidas en la fase del planteamiento de la 

investigación (Departamento de Sociología Universidad de Alicante, 2020).  

En este instrumento de recolección se registraron los eventos de clase con sus respectivas 

huellas indicando por qué se recolectaron y su contribución a la investigación. (Apéndice E) 

Entrevista. Con el fin de obtener información acerca de las reflexiones e impresiones de 
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los estudiantes y su experiencia de aprendizaje, se realizó una entrevista semiestructurada que, 

aunque se basa en preguntas o asuntos definidos por el entrevistador tiene la libertad de realizar 

preguntas adicionales con el fin de obtener más información. Las entrevistas abiertas se 

fundamentaron en una guía general de contenido donde el entrevistador conto toda la flexibilidad 

para manejarla (Hernández-Sampieri & Mendoza Torres, 2020, pág. 449). (Apéndice F) 

5.1.2. Consideraciones Éticas 

Todo ejercicio de investigación científica demanda conductas éticas del investigador 

respecto a los individuos incluidos en el proceso, así como en el conocimiento que se genera. 

(Consideraciones éticas en la investigación, 2020). A continuación, se presentan elementos de 

suma importancia respecto a las consideraciones éticas en el desarrollo de la investigación 

(Universidad del Rosario, 2020). 

1. Equipo de investigación. El equipo de investigación estuvo conformado por dos 

docentes: Torcoroma Peñaranda Calderón y María Elena Reyes Pinto, pertenecientes a la 

Institución Educativa Campo Hermoso de la ciudad de Bucaramanga quienes pretendieron aportar 

a ejercicios locales de investigación innovadores a nivel educativo. 

2. Categoría de la investigación. Según la resolución No 008430 de 1993, el presente 

proyecto se clasificó como una investigación sin riesgo, destacándose como una intervención 

pedagógica en la cual no se considera involucrar la integridad física de los participantes.  

3. La población sujeta a la investigación. La muestra con la que se propuso desarrollar la 

investigación estuvo conformada por 14 estudiantes del grado siete dos de la Institución Educativa 

Campo Hermoso de la ciudad de Bucaramanga.  

4. Proceso de obtención de consentimiento y asentimiento informado. En razón a la 

implementación de la investigación propuesta, en primera instancia se le informó al rector de la 



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 49 

institución para autorizar la investigación en el aula de clase, después se realizó una reunión con 

padres y participantes para dar a conocer los propósitos del estudio y se determinó solicitar firma 

a los padres de familia del “consentimiento informado” (Apéndice G) y a los estudiantes 

participantes el “asentimiento informado” (Apéndice H) para así poder desarrollar actividades. 

5. Uso de datos personales. Se aplicó la ley estatutaria 1581 de 2012 reglamentada 

parciamente por el decreto 1081 del 2015 por la cual se dictan disposiciones generales para la 

protección de datos personales. Los datos a recolectados conservaron su carácter confidencial, y 

se manejaron respetando principios fundamentales como la dignidad de las personas, la justicia y 

el beneficio común de la sociedad.  

6. Riesgos y beneficios. Debido al carácter pedagógico del presente proyecto se previeron 

un mínimo de riesgos que pudieran llegar a afectar a los investigadores y/o a los sujetos de 

investigación. Como beneficio se previó la socialización de los resultados de la investigación en 

la comunidad educativa escolar que alberga la muestra de participantes, y la universidad que 

alberga a las investigadoras. Este proyecto se ampara en el artículo 30 de la Ley 23 de 1982, en lo 

referente a derechos de autor y a su uso para fines educativos, siempre y cuando mediante cita 

bibliográfica se dé crédito al documento y autores (Martinez, 2021). 

5.1.3 Estructura de la Propuesta de Intervención.  

Para esta sección se presenta la propuesta pedagógica implementada junto con la 

herramienta tecnológica utilizada, durante la fase de observación de la investigación acción. 
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5.1.3.1 Planificación de la Propuesta Didáctica. La propuesta pedagógica de esta 

investigación estuvo sustentada en la articulación curricular mediante la metodología CLIL 

reflejada en tres unidades didácticas (4Cs), planes de clase (3As) y guías de clase apoyadas en el 

desarrollo de un proyecto y las TIC a través de la herramienta gamificada “Be the (One): 

Challenge”. 

En la propuesta se abarcaron una serie de actividades que promueven las habilidades de 

pensamiento, el fortalecimiento de las competencias científicas y desarrollo de las competencias 

para la lectura de textos en inglés, para el aprendizaje de las ciencias naturales a través del inglés, 

así mismo se focalizó el aumento del interés de los estudiantes por proponer soluciones a los 

problemas ambientales, el trabajo colaborativo y la resolución de planteamientos que van 

aumentando su complejidad.  

Las actividades mencionadas se apoyaron a través de la estrategia gamificada para 

fortalecer las competencias comunicativas de la segunda lengua, la competitividad, la cooperación 

y el desarrollo de procesos de pensamiento. (Ver Tabla 1)  

A continuación, se presenta una síntesis de las secuencias didácticas utilizadas en la 

intervención pedagógica: 

Tabla 1.  

Actividades de las Secuencias Didácticas 

Actividad Nombre Articulación Según CLIL Componente Tecnológico 

1 Pruebas de entrada Aplicación de dos pruebas 

diagnósticas un tipo prueba saber 

y otra del nivel de inglés según el 

MCER. 

 

La prueba del nivel de inglés es 

un recurso del British Council 

desarrollada en línea. 
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Actividad Nombre Articulación Según CLIL Componente Tecnológico 

2 Trabajo por proyecto: 

PROTECT THE 

EARTH-PARTE 1 

Terminada la encuesta inicial y 

formulada la hipótesis los 

estudiantes formaron equipos de 

trabajo escogiendo el tema de 

investigación.  

 

Calentamiento: Se combinan 

varias herramientas tecnológicas. 

Lanzamiento de la APP: Be(the): 

One challenge. 

3 Lesson 1: 

The world we live in 

Lección 1: 

Bioma 

Desarrollo de actividades para 

afianzar conceptos y vocabulario 

relacionado con los ecosistemas. 

 

 

Videos en YouTube, herramienta 

cmaptools y listening. 

4 Lesson 2: Saving 

water Lección 2: 

Ahorro del agua 

Desarrollo de actividades para 

afianzar conceptos y vocabulario 

relacionado con el cuidado del 

agua. 

Videos en YouTube, padlet, 

liveworksheets y listenings. 

Seguimiento y asesoría de la 

exploración de Be(the): One 

challenge. 

 
5 Lesson 3: Animals 

Lección 3: Fauna y 

flora 

Desarrollo de actividades para 

afianzar conceptos y vocabulario 

relacionado con la protección de 

la fauna y flora.  

 

Wordwall, videos en YouTube y 

listenings. Misión 1 Be(the): One 

challenge. Colombia 

6 Lesson 4: Caring for 

the environment 

Lección 4: Cuidemos 

el planeta 

Afianzamiento de conceptos y 

vocabulario relacionado con 

problemas y soluciones 

ambientales. Juego en clase de la 

aplicación. 

 

Videos en YouTube, material en 

línea y listenings. Seguimiento de 

Misiones de Be(the): One 

challenge. Japón y Nueva 

Zelanda 

 

7 Lesson 5: Natural 

disasters Lección 5: 

Afianzamiento de conceptos y 

vocabulario relacionado con 

Videos en YouTube, recursos 

ELT toolbox y listenings. 

Seguimiento de Misiones de 
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Actividad Nombre Articulación Según CLIL Componente Tecnológico 

DESASTRES 

NATURALES 

desastres naturales. Simulacro de 

evacuación 

Be(the): One challenge. Nigeria y 

Belice 

 

8 Lesson 6: Earth Day 

Lección 6: Salvemos 

el planeta 

Afianzamiento de conceptos y 

vocabulario relacionado con el 

cuidado del planeta. Juego en 

clase de la aplicación. 

Videos en YouTube, recursos 

ELT toolbox, Wordwall y 

listenings. Seguimiento de 

Misiones de Be(the): One 

challenge. Estados Unidos 

 

 

9 Trabajo por proyecto: 

PROTECT THE 

EARTH-PARTE 2 

Sustentación del proyecto por 

equipos 

Se utilizaron diversas 

herramientas tecnológicas. 

Seguimiento de Misiones de 

Be(the): One challenge. Reino 

Unido 

 

 

 

 

10 Pruebas de salida Aplicación de dos pruebas, un 

tipo prueba saber y otra del nivel 

de inglés según el MCER. 

 

La prueba del nivel de inglés es 

un recurso del British Council 

desarrollada en línea. 

 

 

Rúbricas de  

evaluación 

Autoevaluación, 

heteroevaluación y coevaluación 

Rúbricas 

 

Las actividades citadas corresponden al total de los eventos de la intervención pedagógica, 

la cual giró en torno a tres ejes o guiones, es decir a un evento inicial o de introducción al contexto, 

tres intervenciones pedagógicas propiamente dichas y la actividad final o de cierre durante el tercer 

periodo académico del año 2021. Enseguida, se describe cada uno de los elementos integradores 

de la propuesta, diseñados por las autoras de la investigación tomando como referente los 

lineamientos dados por Do Coyle para la planeación docente aplicando la metodología CLIL según 

el Planning Tools for Teachers (Attard Montalto, 2015): 
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5.1.3.2 Unidad didáctica-4Cs. La Unidad didáctica-4Cs, fue una guía útil para la 

planificación general de una unidad de trabajo, para la presente investigación se elaboró siguiendo 

cuatro parámetros que caracterizan el proceso de planificación de CLIL, estos aspectos del 

aprendizaje implicados en esta metodología corresponden al contenido de la materia 

interrelacionado con la lengua que permitió el desarrollo de habilidades, la cognición que llevó a 

los educandos a pensar para encaminarlos al desarrollo de habilidades altas de pensamiento. 

La cultura para generar conciencia y tolerancia hacia un mundo pluricultural y plurilingüe 

a través de una segunda lengua, finalmente la comunicación que contribuyó a aprender a usar el 

lenguaje y usar el idioma para aprender (Attard Montalto, 2015). (Ver Apéndice I) 

5.1.3.3 Plan Diario de Clase-3As. Es una herramienta que facilitó el proceso de detallar 

cada una de las acciones propuestas para el desarrollo de lo planteado en la unidad didáctica.  

Para la propuesta pedagógica, la herramienta 3As en cada lección abarco tres etapas con 

contenidos específicos, de acuerdo con Do Coyle (citado en Attard Montalto, 2015), tal y como se 

enuncian a continuación: etapa 1:“Analyse content for the language of learning” [Analizar el 

contenido para el lenguaje de aprendizaje], etapa 2: “Add to content language for learning” [Añadir 

al contenido el lenguaje para el aprendizaje] y etapa 3: “Apply to content language through 

learning” [Aplicar al contenido el lenguaje del aprendizaje].  

Así mismo, cada lección resaltó el apoyo de las TIC en el proceso de aprendizaje al 

incluir el componente tecnológico mediante la aplicación Be the (One): Challenge junto con 

otros recursos digitales y el trabajo por proyectos con miras a fortalecer el trabajo colaborativo, 

desarrollado a través de guías didácticas (Ver Apéndices J y K).  

5.1.4 Componente Tecnológico 

Paralelo a la ejecución de las actividades de la propuesta pedagógica se utilizó la aplicación 
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digital “Be (the) 1: Challenge”. Iniciativa que combina elementos pedagógicos de la enseñanza del 

inglés con una metodología de gamificación o ludificación educativa que tiene como fin brindarle 

a cada estudiante un entorno de aprendizaje estimulante, emocionante y divertido con una 

experiencia de usuario más cercana al videojuego y, a la vez, ofrecerles a los docentes de inglés, 

ciencias naturales y directivos docentes una herramienta para promover una cultura de 

mejoramiento continua. Para dar cumplimiento a lo anteriormente expuesto se llevó a cabo lo 

siguiente: 

5.1.4.1 Parámetros para la Elección del Recurso Tecnológico. Para determinar que la 

aplicación “Be the (One): Challenge” era la herramienta adecuada para usar como apoyo y dar 

relevancia a las TIC en los procesos de aprendizaje articulados. 

Se elaboró y aplicó una rúbrica partir de una serie de categorías específicas tales como: 

Uso y acceso a las TIC, Trabajo colaborativo, Competencias que desarrollo, Precisión en el 

contenido, Reglas, Entretenimiento y Atractivo (Apéndice L).  

Así mismo, resultó relevante la elección de este recurso puesto que la temática articula el 

inglés con el conocimiento, el cuidado y la conservación del ambiente en diferentes entornos en el 

marco del desarrollo de competencias científicas. El ambiente de aprendizaje consiste en misiones 

cuyo fin apunta al descubrimiento de una fórmula química para la elaboración de un componente 

que puede ayudar a solucionar el problema del hambre en la Tierra, transversalizando los 

contenidos propios de las ciencias naturales. 
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5.1.4.2 Socialización de la Herramienta. Teniendo claro la herramienta a usar, se 

procedió a sensibilizar y motivar a los participantes y familiares mediante una presentación digital 

y video, dando así una visión completa de la intencionalidad y los beneficios de su implementación 

para el aprendizaje de las ciencias y el fortalecimiento de una segunda lengua. (Apéndice M) 

5.1.4.3 Seguimiento y Evaluación. Para determinar el nivel de inglés con el cuál iniciaban 

los participantes de la investigación, la docente Torcoroma aplicó una prueba proporcionada por 

el British Council a través de un link previamente enviado por WhatsApp y con el debido 

consentimiento de los padres, esta prueba hace parte de la estrategia de acompañamiento 

pedagógico “ELT influencers” y se convirtió en un recurso para la evaluación formativa.  

Igualmente, la prueba permitió a las docentes conocer el rendimiento de los estudiantes en 

un momento de entrada y de salida frente a las habilidades evaluadas por pruebas estandarizadas 

siguiendo el formato de la prueba Saber 11 y el Marco Común Europeo de Referencia (MCER). 

(Ver Figura 5) Se contó además con el recurso Action Plan, el cual permitía conocer el desempeño 

general y particular de cada estudiante, para que el docente pudiera tener datos suficientes y tomar 

decisiones informadas frente a qué habilidades pueden ser priorizadas en estrategias de trabajo en 

clase o de trabajo autónomo entre las que se destaca el uso de la aplicación digital Be (the) 1: 

Challenge.  

Adicional a esto se realizaron encuentros por vía MEET para dar un mejor 

acompañamiento y revisión de las actividades realizadas por la docente de inglés (Ver Figura 6). 
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Figura 5.  

Aplicación de Prueba Estandarizadas de la Estrategia Be the One Challenge 

 

Nota. La imagen muestra el acompañamiento de la prueba estandarizada. Tomada de Captura de 

pantalla del computador grupo de WP de la docente investigadora  

Figura 6.  

Resultados de la Prueba Diagnóstica de Entrada dentro del MCER 

 

Nota: Muestra los resultados de la prueba en el Action plan. Tomado de British Council 
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5.1.4.4 Implementación. La implementación de la propuesta pedagógica se desarrolló 

durante el segundo semestre del 2021, más exactamente en el tercer periodo académico.  

Período de trabajo que se movió entre trabajo académico en casa y/o en el colegio debido 

a la pandemia del COVID 19, por esto se realizaron encuentros sincrónicos a través de la 

plataforma Google Meet, el WhatsApp, llamadas telefónicas y correo electrónico. Durante los 

encuentros los estudiantes fueron asesorados para las etapas de descargue de la aplicación en el 

celular y/o computador, registro en la aplicación, desarrollo de las misiones y seguimiento y 

asesoría de las dificultades. (Ver Figura 7) 

Figura 7.  

Entorno Gamificado con la Aplicación Be(the): One Challenge 

 

Nota. Muestran los encuentros para la implementación de la aplicación.  

5.1.4.5 Reconocimiento a los Participantes. Para finalizar el proceso se hizo entrega de 

certificados como reconocimiento a la participación en las misiones propuestas en la aplicación 

Be the (One): Challenge (Ver Figura 8). 
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Figura 8.  

Certificados de Reconocimiento a Participantes 

 

Nota: Tomada de Celular de la docente investigadora 

5.1.4.6 Seguimiento Docente. Para este paso se utilizó una opción de hacer seguimiento 

al avance del estudiante. Para dicho seguimiento se descargaron los reportes de progreso, 

desempeño y participación desde el tablero de acompañamiento (Dashboard). Para descargar el 

reporte de los estudiantes activos e inactivos en la app, se seleccionó la opción “Clasificación de 

Estudiantes”.  

Al seleccionar la opción “Estudiantes Activos” se pudo descargar el reporte del 

rendimiento de los estudiantes activos seleccionando el botón verde que dice “Exportar a Excel”. 

(Ver Figura 9) 
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Figura 9.  

Seguimiento al Avance del Estudiante en la Aplicación Be the (One): Challenge 

 

Nota. La imagen muestra el seguimiento del docente al estudiante en el Dashboard. Tomado de 

Plataforma British Council. 

Igualmente, se debe mencionar que alrededor de la estrategia se formuló un plan de acción 

pedagógico a partir de los resultados de la prueba de entrada para fortalecer el aprendizaje de 

inglés. Es decir, con los datos del grupo seleccionado y los resultados del diagnóstico de entrada, 

se definieron las acciones para la implementación del acompañamiento. (Ver Figura 10) 

Figura 10.  

Actividades para el Fortalecimiento del Inglés en el Action Plan 

 

Nota. La imagen muestra acciones implementadas en el acompañamiento. Tomado de la 

Plataforma del British Council. 
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Así mismo, también se contó con una herramienta denominada Toolbox donde se 

encontraban recursos complementarios para facilitar la implementación de las actividades 

propuestas en el plan de acción y reforzar cada uno de los aprendizajes. (Ver Figura 11) 

Figura 11.  

Recursos Complementarios para la Implementación del Recurso. 

 

Nota. Herramienta Toolbox. Tomado de la Plataforma del British Council. 

Para poder desarrollar la aplicación adecuadamente se planteó una bitácora de actividades 

tal y como se observa en el Apéndice a continuación: 

5.2 Fase II: Desarrollo del Control de la Acción. 

Durante esta etapa se revisaron nuevamente los formatos o instrumentos a utilizar en su 

estructura, términos, partes y uso. Respecto a los instrumentos definidos se utilizaron dos técnicas; 

la primera fue la observación de los eventos de clase según lo propuesto en el plan de clase-3As y 

las guías de apoyo, estos fueron grabados a través del programa Wondershare Filmora, posterior a 

su grabación se registraron manualmente los datos, como eventos de la clase, intervenciones con 

el registro de tiempo y al final una reflexión del desarrollo de la clase y la coenseñanza entre 

docentes en el formato de diario de campo. (Apéndice E) Mediante la observación se intentó captar 
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los eventos más significativos de cara al problema a investigar para recopilar los datos que se 

estiman convenientes (Departamento de Sociología Universidad de Alicante, 2020). Puesto que 

las técnicas de análisis de datos se definen como las “distintas maneras de obtener los datos que 

luego de ser procesados, se convertirán en información. Entre estas se tienen: la observación 

(participante y no participante), la encuesta, la entrevista, y la discusión grupal” (Rúas, 2020, 

citado en Martínez, 2021). 

La otra técnica utilizada es la encuesta puesta en práctica mediante el test de diagnóstico 

inicial y de evaluación y la entrevista. Esta técnica fue la más apropiada para cuantificar y 

contrastar una hipótesis en función de las variables definidas en ella. Los datos recolectados, para 

el caso de la prueba de entrada y salida, se analizaron teniendo en cuenta los hallazgos obtenidos. 

5.3 Fase III: Observación de la Acción 

La intervención pedagógica se desarrolló de forma integrada con la docente de inglés de la 

institución educativa, en primera instancia en virtualidad mediante encuentros a través de la 

plataforma Meet, en los cuales a través de una agenda elaborada en común acuerdo y por tiempos, 

desarrollamos cada una de las actividades propuestas en los planes de clase abarcando un rango de 

2 horas y haciendo uso de recursos tecnológicos como el Wordwall, Padlet, entre otros para 

explorar los presaberes en el inicio y cierre de cada lección, actividades variadas con diferentes 

niveles de complejidad y variedad que permitieron el desarrollo de las competencias científicas y 

comunicativas. Posteriormente las clases se trasladaron a la presencialidad en la modalidad de 

burbujas debido a los nuevos requerimientos de la Secretaría de Educación, situación que generó 

el adaptarnos a las nuevas circunstancias con el fin de continuar con el desarrollo de la propuesta 

de investigación. (Apéndice M) 

Cada encuentro permitió interactuar de forma dinámica con los participantes y afianzar los 
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aprendizajes articulados entre las ciencias naturales e inglés. Para ello se trabajó teniendo en cuenta 

las tres etapas propias en el CLIL para el desarrollo del Plan de clase-3As, acuerdo con Do Coyle 

citado por (Attard Montalto, 2015), tal y como se enuncian a continuación: (Apéndice I y O) 

5.3.1 Etapa 1: “Analyse content for the language of learning” [Analizar el contenido para el 

lenguaje de aprendizaje] 

En esta primera etapa se le permitió al estudiante explorar sus conocimientos previos 

mediante actividades de contextualización que le facilitaron conectar con el interés y motivación 

propios. (Apéndice O) 

5.3.2 Etapa 2: “Add to Content Language for Learning” [Añadir al Contenido el Lenguaje para 

el Aprendizaje] 

Para este segundo momento se inició con una introducción y posterior explicación de los 

contenidos relacionados con el medio ambiente, con actividades variadas para el desarrollo de las 

habilidades de pensamiento, guiadas por las docentes orientadoras. Dentro del marco de las 

actividades propuestas para esta etapa se abrieron espacios para el desarrollo del trabajo por 

proyectos en equipo y el avance en las misiones de la aplicación Be the (One): Challenge, se 

cumplieron los pasos establecidos dentro del componente tecnológico conectando los temas 

propuestos en cada una de ellas con los contenidos. (Apéndice N) 

5.3.3 Etapa 3: “Apply to Content Language Through Learning” [Aplicar al Contenido el 

Lenguaje del Aprendizaje]  

Para cerrar el proceso se generaron actividades de cierre para realizar después de clase con 

el fin de reforzar y retroalimentar lo aprendido en cada lección, contribuyendo a la evaluación 

formativa y afianzar los procesos de enseñanza aprendizaje. (Apéndice O) 
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6. Fase IV: Análisis y Reflexión de Resultados 

 

El análisis y reflexión respecto de los datos obtenidos, tuvo en cuenta tres ejes centrales: 

Saber Pedagógico, Saber Tecnológico y Saber Investigativo. Desde el Saber Pedagógico se puede 

señalar que los estudiantes consideran que el ambiente de aprendizaje integrado y las estrategias 

metodológicas innovadoras como el CLIL, aprendizaje significativo, colaborativo y el aprendizaje 

basado en proyectos promueven y facilitan una clase activa, tal como lo enuncia la OIE, UNESCO 

(2017) la cual sostiene que los currículos por competencias tienden a evitar el enfoque solo 

centrado en la asignatura y enfatizan en cambio, la interconexión entre áreas de aprendizaje, 

planteando situaciones de integración, ofreciendo escenarios transversales a varias disciplinas y 

que se vinculan a desafíos y problemas de la vida real. 

6.1 Diagnósticos de Percepción 

6.1.1 Diagnóstico de Percepción a Estudiantes 

Esta encuesta permitió conocer las apreciaciones de los estudiantes acerca de la idea de 

articulación curricular para indagar acerca del proceso de enseñanza-aprendizaje integrado de las 

áreas de ciencias naturales e inglés iniciado en el 2021 en la I.E. CAMPO HERMOSO en el curso 

7-2, para lo cual se elaboró en un formulario de Google Forms con un cuestionario de preguntas 

cerradas con escala de estimación mediante una escala de Likert, que es un método de medición 

utilizado por investigadores con el objetivo de evaluar la opinión y actitudes de las personas, en 

este caso constaba de 11 ítems, en un tiempo de 15 minutos, desarrollada por 15 estudiantes (7 

niñas y 8 niños) quienes abarcaban un rango de edad entre 12 y 14 años. (Apéndice P) 

El análisis de los resultados se presenta en la gráfica 1 y la tabla 5, tal y como se observa a 

continuación: 
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Figura 12.  

Medición del Diagnóstico de Percepción de Estudiantes 

 

Tabla 2.  

Frecuencia de Respuestas en el Diagnóstico de Percepción de Estudiantes 

 

 

 

 

 

 

La Figura y la Tabla indican que el nivel de satisfacción por parte de los participantes 

respecto a la implementación de la articulación y el uso de juegos educativos en clase fue alto, lo 

cual facilitó el desarrollo de la propuesta de investigación, teniendo en cuenta los intereses y 

necesidades, así como la motivación hacia la participación en experiencias de articulación 
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curricular.  

6.1.2 Diagnóstico de Percepción a Padres de Familia 

Recurso que permitió conocer las apreciaciones de los padres/madres de familia acerca de 

la idea de articulación curricular para indagar acerca del proceso de enseñanza-aprendizaje 

integrado de las áreas, se aplicaron 12 preguntas mediante un formulario de Google Forms en un 

tiempo de 15 minutos, a 9 padres de familia cuyos oficios son: amas de casa, guarda de seguridad, 

zapatero, albañil, empleadas e independientes, desarrollada. (Apéndice P) 

El análisis de los resultados se puede observar en la Figura 2 y Tabla 6, tal y como se 

observa a continuación: 

Figura 13.  

Medición del Diagnóstico de Percepción de Madres/Padres de Familia 
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Tabla 3.  

Frecuencia de Respuestas en el Diagnóstico de Percepción a Padres de Familia 

 

 

 

 

 

 

Analizando la información anterior, se observa que el nivel de satisfacción por parte de los 

docentes respecto a la implementación de la articulación y el uso de juegos educativos en clase es 

alto. En el caso de la pregunta ocho, referente a si los estudiantes aprenden más y mejor cuando 

las áreas de conocimiento se manejan aisladas es adecuado que se acerque a un nivel bajo lo que 

confirma la aceptación entre padres/madres de familia respecto a la articulación. 

6.1.3 Diagnóstico de Percepción de Docentes 

Este ejercicio permitió conocer las apreciaciones de los docentes acerca de la idea de 

articulación curricular mediante un cuestionario de 10 preguntas cerradas con escala de estimación 

de Likert en un formulario de Google forms dentro de un tiempo de 15 minutos. (Apéndice P) 

El análisis de los resultados se puede observar a continuación: 

  

Niveles de Satisfacción Valor Frecuencia 

Siempre 5 57 

Casi siempre 4 13 

Ocasionalmente 3 21 

Casi nunca 2 4 

Nunca 1 4 
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Figura 14.  

Medición del Diagnóstico de Percepción de Docentes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 4.  

Frecuencia de Respuestas en el Diagnóstico de Percepción de Docentes 

 

 

 

 

 

 

La Figura y la Tabla indican que el nivel de satisfacción por parte de los docentes respecto 

a la implementación de la articulación y el uso de juegos educativos en clase es alto, en el caso de 

la pregunta ocho, referente a si es mejor el aprendizaje en áreas separada, es adecuado que se 

acerque a un nivel bajo de satisfacción en la mayoría de los encuestados, ya que confirma un alto 

nivel de aceptación entre los docentes respecto a la articulación curricular.   
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6.2. Pruebas Diagnósticas Tipo PRUEBA SABER (Entrada y salida) 

En esta primera etapa se desarrolló el diagnóstico inicial planteado en el primer objetivo 

específico de esta investigación con el fin de identificar y evaluar el nivel de conocimientos previos 

en las asignaturas en Ciencias Naturales y el idioma Inglés siguiendo los parámetros y estándares 

de la prueba Saber 11 y el Marco Común Europeo de Referencia (MCER), a través de un 

instrumento de diagnóstico aplicado a los estudiantes de séptimo grado de la sede A de la 

Institución Educativa Campo Hermoso de la ciudad de Bucaramanga.  

Para el diagnóstico se utilizó el Test tipo Prueba SABER objetiva con una longitud de 40 

ítems de selección múltiple con 4 opciones de respuesta (sólo 1 correcta) para desarrollar en un 

tiempo máximo de una hora.  

En cuanto a la sección correspondiente a ciencias naturales, se incluyeron preguntas que 

fueron caracterizadas dentro de ejes temáticos tales como: niveles de organización, interacciones, 

ecosistemas, reciclaje, desequilibrio en los ecosistemas, especies en peligro de extinción y 

ciudadanía intercultural.  

La sección correspondiente al área de inglés incluyó tres secciones en las cuales se valoró 

la competencia lexical y gramatical, en cada parte se incluyeron lecturas referentes The Ethiopian 

Wolf, Eco-Friendly Culture y Enjoy de Season, a partir de las cuales los estudiantes respondieron 

las preguntas correspondientes. (Apéndice D y Q) 

Los datos obtenidos en las Pruebas se recopilaron en la siguiente Figura. 
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Figura 15.  

Resultados Prueba Saber de Entrada y Salida. 
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Tabla 5.  

Medidas de Tendencia Central y Dispersión para la Tabla 4 
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54,8% 65,2% 12,9% 11,4% 46,4% 52,1% 27,1% 31,4% 

Moda 

 

86,7% 73,3% 13,3% 6,7% 40,0% 30,0% 30,0% 40,0% 
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60,0% 73,3% 13,3% 10,0% 40,0% 55,0% 30,0% 30,0% 
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De acuerdo con los datos obtenidos se estableció que en la prueba de entrada las preguntas 

que presentaron mayor dificultad fueron las referentes a niveles de organización, especies en 

peligro de extinción de las especies, repercutiendo en el porcentaje obtenido de algunos de los 

participantes. Al comparar los resultados con la prueba de salida se pudo observar avance en la 

interpretación de las preguntas como por ejemplo E1 de 26,7% a 80%, E5 de 46.7 a 53,3% o el 

E10 46,7 a 73,3%. Algunos como el E2, E8 y E11 mantuvieron el mismo porcentaje lo cual es 

bueno, sin embargo, algunos bajaron y otros no presentaron algunas de las dos pruebas, situación 

que puedo suceder teniendo en cuenta la pandemia y la presencialidad en modalidad de burbujas. 

A continuación, se muestra una serie de Figuras para hacer un análisis cuantitativo de 

dichos resultados en términos de progreso de entrada vs salida y su implicación en el proceso. 

Figura 16.  

Progreso Global Entrada vs Salida en Ciencias Naturales 

En las preguntas 1 a 15 (Ciencias Naturales) se observa un desempeño superior global en 

la prueba de salida, pues el número de vértices rojos por encima de la curva azul es 8, mientras 

que el número de vértices azules por encima de la curva roja es 7. Adicionalmente, la media 
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aritmética en la prueba de entrada es de 54,8%, mientras que en la prueba de salida es de 65,2%. 

Se debe tener en cuenta que, debido a la contingencia nacional y mundial de la pandemia, algunos 

presentaron una de las dos pruebas. De esta manera el valor de la media se vio afectado por los 

valores extremos (0 en la prueba de salida) que corresponde a los participantes que no presentaron 

la prueba de salida, pero sí la de entrada. 

Figura 17.  

Progreso Individual de Entrada vs Salida en Ciencias Naturales 

A nivel individual, se observa que en 5 participantes mejoraron en la prueba de salida, 3 

estudiantes se mantuvieron iguales, en 3 estudiantes el resultado de la prueba de salida fue menor 

que el de la prueba de entrada, 1 estudiante solo presentó prueba de entrada y 2 estudiantes solo 

presentaron prueba de salida. 
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Figura 18.  

Progreso Global Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte I 

En la parte 1, la media de la prueba de entrada fue de 12,9%, mientras que la media de la 

prueba de salida fue de 11,4%. Como indica la Figura, 2 estudiantes no presentaron la prueba de 

salida, mientras que 2 estudiantes no presentaron la de entrada. Ambos resultados, entrada y salida, 

estuvieron por debajo del 34%, evidenciando un desarrollo superficial al contenido de las pruebas. 

Figura 19.  

Progreso Individual Entrada vs Salida en Conocimiento Lexical y Gramatical Parte  
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A nivel individual, 3 estudiantes, mostraron progreso significativo con relación a los 

resultados de entrada y salida. Para 4 estudiantes, los resultados se mantuvieron iguales en la 

entrada y salida, mientras que, para 2 estudiantes, el progreso fue negativo con relación a los 

resultados de entrada y salida. 

Figura 20.  

Progreso Global Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte II 

 

En esta parte de las pruebas, la media aritmética fue de 46,4% (Entrada) y 52,1% (Salida). 

Evidenciando un progreso, con una mayor concentración en la distribución de los datos con 

respecto a la media, para la prueba de entrada σ=29,0%, que para la prueba de salida σ=31,7%. 

Figura 21.  

Progreso Global Entrada vs Salida en la Competencia lexical y Gramatical Parte II 
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A nivel individual, 2 estudiantes mantuvieron los mismos resultados para la prueba de 

entrada y de salida, mientras que 4 estudiantes obtuvieron mejores resultados en la prueba de salida 

con respecto a su prueba de entrada. Finalmente, 3 estudiante, tuvieron resultados más bajos en la 

prueba de salida que en la de entrada. 

Figura 22.  

Progreso Individual Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte III 

 

En la prueba de entrada los puntajes tuvieron un rango del 60 % y el promedio global fue 

de 27,1 %. Además de esto hubo una concentración de los datos inferior a los datos de la prueba 

de salida, el desempeño fue relativamente superior con un promedio de 31,4%. 

Figura 23.  

Progreso Individual Entrada vs Salida en la Competencia Lexical y Gramatical Parte III 
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A nivel individual, 3 estudiantes mantuvieron los mismos resultados para la prueba de 

entrada y de salida, mientras que 4 estudiantes obtuvieron mejores resultados en la prueba de salida 

con respecto a su prueba de entrada. Finalmente, 1 estudiante, obtuvo resultados más bajos en la 

prueba de salida que en la de entrada. 

6.3 Análisis Categorial de los Diarios de Campo y Entrevistas 

Se realizó un análisis cualitativo de la información recopilada durante las clases, para ello, 

se realizó la transcripción completa de las sesiones grabadas, después se realizó un análisis 

categorial haciendo uso del programa ATLAS TI CLOUD8, la información se organizó por frases 

y se codificó de acuerdo con tres niveles; Categorías centrales, Categorías de segundo nivel y 

categorías de primer nivel, así mismo en el trabajo se usan convenciones para proteger el 

anonimato de los participantes (Ejemplo: E: Estudiantes, M: madres de familia, T: Teacher de 

inglés y D: Docente de ciencias naturales). (Apéndice R) Para esta etapa se utilizaron los diarios 

de campo como un instrumento para registrar momento a momento los eventos ocurridos durante 

las clases, siete corresponden a encuentros virtuales y dos a registros atípicos debido a la 

presencialidad en modalidad de burbuja, además de registrar las interacciones entre los 

participantes y las docentes de acuerdo a lo propuesto en las etapas de los planes de clase 3As 

donde se incluye actividades, proyecto y la aplicación Be the (One): Challenge, se finalizó con un 

espacio de reflexión acerca del proceso de enseñanza-aprendizaje y de la coenseñanza como parte 

de la metodología CLIL. Reiterando la opinión dada por McNiff y otros en 1996, quien es citado 

en Latorre (2005), en la cual expresa que el diario de campo es un documento de progreso que 

incluye descripción análisis y juicio (pág. 61). (Apéndice E) 

A continuación, encontraremos el resultado de este análisis a través de redes semánticas, 

donde se resaltan tres categorías centrales con sus respectivas categorías de segundo nivel 
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acompañadas de los códigos axiales de primer nivel, a su vez que se presenta el análisis y discusión 

de los resultados de investigación. 

6.3.1 Saber pedagógico como Categoría Central 

Las categorías obtenidas del análisis categorial en la matriz semántica, que se vincularon 

con la categoría de Saber Pedagógico, fueron las que incluyeron la pedagogía como experiencia 

social, requiriendo de la investigación para desentrañar y explicar las relaciones que se tejen 

alrededor de ella y que tiene que ver, de acuerdo con Zambrano (2005) citado en Giraldo López, 

et al., (2015), con “el poder, el saber, el sujeto y los espacios”. (pág. 44) 

A continuación, se puede observar la matriz referente al Saber Pedagógico con las 

categorías de segundo nivel y los códigos axiales de primer nivel: 

Figura 24.  

Red Semántica del Saber Pedagógico en los Diarios de Campo 
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6.3.1.1 Aprendizaje Significativo. Durante el análisis de los diarios se pudo observar que 

las diversas actividades y los materiales utilizados a través de la articulación curricular, los 

proyectos y la implementación de las TIC, generaron en los participantes un impacto significativo 

logrando conectar los presaberes con las nuevas ideas relacionadas con la conservación del 

ambiente entrelazando el contenido con una segunda lengua, tal como lo establecieron los 

siguientes participantes E3:“Utilizar las canciones como método de enseñanza”, E1:“Hay que 

cuidar las especies para que no se extingan” y E2.”uy sí, yo también la vi, menos mal que no hay 

mar aquí”. 

Esto permitió constatar lo que plantea Moreira (2012) para quien el material de aprendizaje 

debe ser altamente significativo, el aprendiz debe tener predisposición para aprender de tal manera 

que pueda anclar las ideas preconcebidas con los nuevos aprendizajes en ciencias naturales y su 

vez con inglés. 

6.3.1.2 Articulación Curricular-CLIL. Con relación a esta categoría de segundo nivel se 

pudo constatar que la integración de las áreas de ciencias naturales e inglés fue acogida con gran 

entusiasmo y expectativa por parte de los padres con expresiones tales como M1 “Porque he visto 

que al unirse las 2 materias ellos muestran más interés y van aprendiendo al tiempo de ambas 

materias”, M2: “Unidas” y en estudiantes E1: “uniendo las materias con el conocimiento”, E2: 

“Combinando las materias”.  

La implementación de la metodología CLIL desde el contenido, la cognición, la cultura y 

la comunicación desde las unidades didácticas, planes de clase, guías, proyecto y el recurso 

tecnológico, entre ciencias naturales e inglés, coadyuvó para que los estudiantes involucrados en 

el estudio proporcionaran respuestas tales como E1: “profe yo vi terremotos, tornadoes and 

volcano, E4: “Plants and animals”E2: “Teacher, en la A creo que es you’re welcome” a partir de 
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preguntas mencionadas por la docente de inglés. 

Las diferentes expresiones y acontecimientos relatados en los diarios de campo confirman 

una gran relación con lo expuesto por Loyola, 2013 quien destaca que Coyle, Marshall, & Hood, 

(2010) plantean que la metodología CLIL permite potencializar los aprendizajes, los interconecta 

y desarrolla habilidades comunicativas. 

6.3.1.3 Competencia Comunicativa. A lo largo del estudio estuvo presente en todo 

momento, partiendo de la intervención constante de la docente de inglés en el desarrollo de los 

planes de clase-3As a través de las actividades propuestas en las guías, mediante preguntas, 

explicaciones y ejercicios concretos relacionados con las habilidades listening, speaking, reading 

y writing los cuales eran acordes a los contenidos en ciencias.  

Por ejemplo, T: Which ones do you think are most frightening? E2: “profe, el volcán”, E1: 

“uy profe, el stunami, yo vi la película y eso da miedo”, además durante la sustentación de los 

proyectos los estudiantes hicieron gala de dicha competencia así E14 “my name´s Yexabith Rivas. 

I come to present my project.” E7: “There are many Polluting agents, including chemical 

Substances” E15: “unplug chargers or Plugs when not in use”. E6: “aprendí bastante inglés”. 

Sin lugar a duda acorde con el MEN (2016) quien establece que las competencias son el 

conjunto de saberes, conocimientos, destrezas y características individuales que permite a una 

persona realizar acciones en un contexto determinado. También cita a Hymes (1972) quien la 

define como la habilidad de utilizar el conocimiento de la lengua en diferentes situaciones 

comunicativas.  

Dentro de las categorías del primer nivel encontramos dos categorías emergentes, no por 

ello menos importantes, como son la Competencia científica y la Coenseñanza, en el caso de la 

primera estuvo presente en todos los ejercicios de aprendizaje propuestos en las guías de apoyo, 
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los cuales fueron diversos pasando desde el proceso de identificar hasta el argumentar frente a 

diferentes fenómenos, reflejado en expresiones como E2: “profe, en climático va es inundaciones”, 

E4: “profe en caso de un terremoto, es importante llevar una linterna”E13: “Alters the water table 

and hydrological cycles, E12:“Global warning is the increase in the temperature of the oceans and 

the atmosphere”. A través de ellas se pudieron evaluar los procesos y el conocimiento científico. 

De tal forma que se fortalezca la alfabetización científica otorgándole mayor prioridad al uso del 

conocimiento científico para “sacar conclusiones basadas en evidencia (OIE-UNESCO, 2017, pág. 

273). 

En cuanto a la Coenseñanza, la categoría emerge a raíz de la articulación curricular, 

convirtiéndose en eje fundamental para el proceso de planeación, ejecución, reflexión y evaluación 

entre pares. Si se revisa el concepto de Murawski (2008) citado por Rodríguez (2014) “la 

coenseñanza, se vincula íntimamente con los momentos de la gestión curricular, ya que la 

coenseñanza existe cuando dos profesionales planifican, instruyen y evalúan colaborativamente a 

un grupo diverso de estudiantes” (pág. 221), coincidiendo con comentarios  tales como: T:“Ha 

sido difícil y lleno de actividades esta semana” T:“el trabajo en equipo ha facilitado el proceso” 

D: “Se completan la mayoría de las actividades, logrando así los propósitos esperados”. 

Los resultados obtenidos en la categoría central alusiva al Saber Pedagógico mostraron 

coincidencia con la intencionalidad de la propuesta, en cuanto al fortalecimiento del aprendizaje 

de las ciencias naturales a través del inglés propiciando el desarrollo de competencias 

comunicativas científicas de manera articulada y no fragmentada, como ocurre en las apuestas 

pedagógicas tradicionales. Esto nos permite inferir que la articulación curricular plantea una 

posible solución al problema de investigación, mediante una estrategia que permitió dar solidez al 

aprendizaje significativo de contenidos para los educandos, reto que dependió de la capacidad de 
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apertura de las docentes investigadoras en su quehacer pedagógico para practicar la coenseñanza 

respetuosa y colaborativa. 

6.3.2 Saber Tecnológico como Categoría Central.  

La segunda categoría central denominada Saber Tecnológico, se enfocó en la perspectiva 

de la innovación educativa direccionada a la Gamificación del aprendizaje, la cual tiene en cuenta 

los intereses de los estudiantes y se fundamenta en la integración de elementos del diseño de juegos 

para el aprendizaje y la formación integral del estudiante. 

A continuación, se puede observar la matriz referente al Saber Tecnológico con las 

categorías de segundo nivel y los códigos axiales de primer nivel: 

Figura 25.  

Red Semántica del Saber Tecnológico de los Diarios de Campo  
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6.3.2.1 Gamificación. El eje Tecnológico, se basó en Gamificar, cuyo concepto nace del 

aprendizaje que proporcionan los juegos, sus mecánicas, herramientas, desarrollo, afrontamientos 

y el modo en el que las personan son satisfechas a través de la oferta de recompensas y/o estímulos 

por tareas desarrolladas de un modo u otro en ámbitos no relacionados necesariamente con juego. 

(Contreras y Eguia, 2016) Para ello, autores como (Werbach & Hunter, 2012) y (Pere & Meritxell, 

2018), han establecido una estructura común en todo contexto gamificado proponiendo que la 

gamificación requiere de unas dinámicas de juego, mecánicas específicas y componentes concretos 

del juego.  

 

Al contrastar dichos conceptos con los resultados de la intervención pedagógica, se 

evidenció que el uso de la gamificación estimula la adquisición del conocimiento, el aprendizaje 

lúdico y la motivación por el deseo de superar retos.  

Esto reflejado en frases como M2: “A mí me parece excelente, es muy bueno ellos van 

jugando y aprendiendo” D: “es importante seguir avanzando en las misiones del juego”, E1: 

“Diversas actividades incluyendo jugar”, E12: “este proyecto que también incluyó un bonito 

juego”. D: “Se continuará realizando seguimiento de la aplicación” 

En las categorías de primer nivel encontramos las siguientes: 

6.3.2.2 Ciudadanía Intercultural. Concepto importante y crucial al momento de articular 

curricularmente bajo la metodología CLIL puesto que involucra la Cultura dentro de la Unidad 

Didáctica como uno de los elementos a desarrollar en los procesos de enseñanza-aprendizaje, a su 

vez que el trabajo por proyectos y el uso de la aplicación Be the (One): Challenge, estaban inmersas 

en cada una de estas herramientas de trabajo.  

Gracias a una planeación rigurosa y consciente entre las docentes investigadoras, se logró 

fortalecer dicho concepto y generar más conciencia hacía la conservación del planeta y su entorno, 
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puesto que dentro de las actividades estaba dicha intencionalidad, como muestra de ello T: eventos 

importantes en las culturas del mundo a través del tiempo”, E12: “Change the bulbs” Bring your 

own bag” T: “Very Good. Excelent. Ecoturism is turism in rural áreas”, D: “la importancia de 

cuidar el medio ambiente al viajar, para no dañarlo”. E13: “The plants of minesa with the Páramo 

of Santurban”. 

Por lo tanto, es posible afirmar que, el proyecto contribuyó al desarrollo de la ciudadanía 

intercultural, como lo plantea Tejada (2020), a través de un recorrido por el mundo mediante la 

búsqueda y acercamiento a diferentes relatos, situaciones, objetos y aspectos de las misiones 

planteadas y una permanente reflexión acerca del otro y de sí mismo (pág. 25). 

6.3.2.3. Recurso Tecnológico. Dentro de las prácticas educativas desarrolladas a lo largo 

de la experiencia, el uso de la aplicación Be the (One): Challenge fue un eje fundamental para dar 

cumplimiento a los objetivos propuestos en la investigación, obrando como un recurso para el 

desarrollo de las competencias comunicativas, fortaleciendo el aprendizaje del inglés y motivando 

al aprendizaje significativo.  

La conexión de los temas con las misiones contribuyó a la integración de las 4Cs, el 

aprender algo nuevo conectándolo con los saberes respecto al juego permitió la potencialización 

de las habilidades de pensamiento en ambientes de aprendizaje innovadores, esto motivó en las 

docentes y estudiantes a hacer uso de recursos complementarios apoyados en las TIC entre otros. 

Aspectos corroborados en comentarios tales como: D: “presentación la cual incluyó maquetas, 

posters, videos en diferentes aplicaciones, presentaciones en vivo”, T: “se oye nuevamente el 

listening y se dan 5 minutos para escribir las contracciones” E3: “Yo, profe, ya lo descargué en el 

computador”. 
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Lo expuesto anteriormente avala que las TIC enrutan el actuar de los educandos, “hacia la 

comprensión y la apropiación de la tecnología desde las relaciones que establecen los seres 

humanos para enfrentar sus problemas y desde su capacidad de solucionarlos a través de la 

invención, con el fin de estimular sus potencialidades creativas (MEN, 2008). 

6.3.2.4 Dificultades con el Recurso Tecnológico. En el análisis cualitativo de los datos, 

surgieron las dificultades en el manejo del recurso tecnológico como una categoría emergente 

debido al desconocimiento de las características del ambiente de aprendizaje: la ignorancia de las 

particularidades y ventajas de las TIC en los entornos virtuales educativos ha contribuido a cometer 

errores, puesto que, no se ha tenido en cuenta los requisitos mínimos para el desarrollo de éstos, 

sin perder de vista el cambio de mentalidad y actuación que esto impone en cuanto a 

responsabilidades, obligaciones y funciones en el proceso de enseñanza aprendizaje (De Cendros, 

2009). 

Por lo tanto, con respecto a la aplicación de las TIC, especialmente en aquellos aspectos 

relacionados con el uso de los recursos disponibles de forma adecuada y eficiente, existió recelo 

debido a las diferentes limitantes, que incluyen las educativas, tecnológicas y económicas, 

especialmente la alfabetización tecnológica, como ejemplo, tenemos: E1: “Ya accedí”, E2: “Me 

costó, pero finalmente pude acceder, E3: “Tuve que crear correo temporal”. E4: “No me sirve la 

contraseña” D: “tendrán la posibilidad de expresar las dificultades tanto tecnológicas como 

mecánicas para poder ayudarlos”.  

Sin embargo, es importante reconocer, que el tiempo y la repetida utilización de los 

recursos tecnológicos, contribuyeron a convertir las dificultades en fortalezas.  
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6.3.2.5 Ambientes de Aprendizaje. Esta categoría se emergió gracias a la incorporación 

de recursos tecnológicos dentro de la propuesta de articulación curricular logrando optimizar el 

desarrollo de las clases, favoreciendo los entornos de aprendizaje tanto virtuales como en 

presencialidad bajo el estilo burbuja haciéndolos más llamativos e interesantes para los estudiantes.  

Cabe destacar que, permitió la comunicación y ayuda entre pares para el manejo del recurso 

y el aprendizaje de una segunda lengua, convirtiéndose en redes de aprendizaje que contribuyeron 

a mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje en las dos áreas. Por ejemplo: T: “está relacionada 

con la aplicación y la articulación desarrollada”, D: “para que desarrollen la prueba en casa a través 

de la red”, E11: “Me pareció bien juntar las dos materias”, E12: “este proyecto que también incluyó 

un bonito juego”, E12: “I enjoyed working as a team” y D: “A través de los videos, se fortalecen 

los aprendizajes y el nuevo vocabulario. 

La mediación tecnológica cobró especial importancia en cuanto a la reflexión de las 

metodologías aplicadas en el aula por parte de las investigadoras a fin de proponer y desarrollar 

estrategias para la incorporación pedagógica de tecnologías pertinentes para los aprendizajes. Las 

TIC no solo como herramientas en sí, sino también como “ambiente por sí mismo”, desde el 

reconocimiento de lo mediático, de lo que permite en términos de la integración de distintas áreas. 

Lo anterior requiere un conocimiento amplio en las tecnologías por parte de todos los actores, y 

no solo de los docentes del área de tecnología y sistemas (Flórez et.al, 2017). 

La implementación de estrategias articuladas apoyadas en las TIC, realmente dio sentido 

al enfoque del proyecto y la intencionalidad del mismo respecto de los procesos de investigación 

en el aula, Los resultados obtenidos demostraron que se fortalecieron los procesos y ambientes de 

aprendizaje, dando solidez a los objetivos planteados, contribuyendo a la superación de retos por 

parte de los docentes, padres de familia y participantes y a la comprensión de la mecánica y uso 
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del juego para el aprendizaje y no como una herramienta exclusiva para el entretenimiento. Para 

finalizar, cabe anotar que a la fecha los profesores de química e informática de la institución 

educativa están articulando contenidos. Estoy segura de que con el tiempo y a través del ejemplo 

más docentes se involucrarán en propuestas de este tipo. Sin lugar a duda aún es un camino por 

construir a nivel pedagógico.  

6.3.3 Saber Investigativo como Categoría Central 

Este saber estaba enfocado desde la innovación, innovación que permitió transformar el 

ambiente en el aula generando cambios significativos para el aprendizaje, así mismo, el contenido 

giró alrededor del desarrollo de las competencias científicas y comunicativas, orientadas al 

aprendizaje articulado entre ciencias naturales e inglés apoyado en la gamificación. 

Figura 26.  

Red Semántica del Saber Investigativo de los Diarios de Campo   
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6.3.3.1 Motivación. Se pudo determinar que las actividades integradas con una orientación 

adecuada generaron en los estudiantes interés por el desarrollo de los ejercicios propuesto, 

logrando avanzar en el trabajo con el proyecto, el uso de la aplicación y los temas planteados, 

facilitando de esta forma el aprendizaje de una segunda lengua.  

Consideraciones en comentarios tales como T: “la clase me gustó mucho tanto por la 

temática” E15: “Use water responsibly” E2: “teacher qué nos van a dar de premios” T: “Yes, 

excellent, very good job”. Acorde con el concepto de Orhan, Çetin y Aslan, (2011) ya que 

considera que “la motivación se refleja en un proceso que despierta, activa, dirige y sostiene el 

comportamiento y el rendimiento. Lo que conlleva a que los participantes estuvieran activos y 

dispuestos a hacer las actividades”.  

6.3.3.2 Evaluación. En la práctica educativa es fundamental revisar los avances, fortalezas 

y debilidades de los educandos, por lo tanto, fue un proceso constante y de corte formativo junto 

con la coevaluación, heteroevaluación y autoevaluación de forma oral y escrita dependiendo de la 

actividad, el espacio y la intencionalidad. La retroalimentación constante de las etapas propuestas 

en el plan de clase-3As, el trabajo colaborativo por proyectos y en avance de las misiones por parte 

de las docentes investigadoras y la aplicación dentro de las mecánicas del juego fue valioso para 

el proceso de investigación.  

Confirmado a través de expresiones como: E14:” the multinational would extract more 

than 12 trillion dollars in the next 23 years” en su expresión muestra argumentos de reflexión en 

su tema de sustentación. Adicional a esto la coenseñanza como parte de este proceso genera que 

los pares estén en continua mejora, por ejemplo: D: “orientada a la evaluación para el aprendizaje 

aplicando: la autoevaluación (Rúbrica), coevaluación y heteroevaluación”, T: “el trabajo en equipo 

facilita los procesos”.  
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La evaluación desde este punto de vista no solo es un enfoque en las evidencias de lo que 

son capaces de hacer los estudiantes (Evaluación del aprendizaje) sino que va más allá, al tratar de 

hacer un seguimiento de lo que sucede en el aula (Evaluación para el aprendizaje), dando cuenta 

del logro de las competencias que se abordan (Evaluación por competencias) como esta propuesto 

en el MEN, 2016. 

6.3.3.3 Innovación. En el registro de los diarios esta categoría se hizo evidente en ideas 

dadas por las docentes, así D “el ingenio en el uso de los recursos para la elaboración del material 

de apoyo” o T: “un padlet que incluye un par de preguntas acerca de la aplicación Be the (One): 

Challenge”, en estudiantes se escucharon frases como: M2: “Muy buena la propuesta es algo muy 

innovador M4: no sólo están el computador jugando sino también aprendiendo, eso me parece 

super bueno”.  

Afirmaciones como la anterior, nos permiten vislumbrar que para los estudiantes es 

relevante el uso de la tecnología en el aula, pues los lleva a aprender más y mejor. Esto reitera la 

importancia del desarrollo de actividades investigativas innovadoras por parte de los docentes 

logrando potencializar las habilidades del siglo XXI. Al revisar el siguiente aparte, fue posible 

establecer que la propuesta es innovadora puesto que es coincidente con Andrade, et.al., (2015) 

cuando expresa que “el horizonte de este saber será la gestión del conocimiento, la generación de 

nuevos conocimientos y la formación para la investigación. Este saber será desarrollado mediante 

el fomento de “culturas de investigación” que se identifiquen con las iniciativas innovadoras de 

incorporación de la informática en el ambiente escolar”.  
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6.3.3.4 Trabajo Colaborativo. El trabajo colaborativo contribuyó a la solidaridad entre 

pares, este requirió del seguimiento de los avances respecto al desarrollo del proyecto con el fin 

de asegurar un final exitoso en la sustentación de tema seleccionado por cada equipo, para los 

participantes era nuevo dentro de sus experiencias de aprendizaje, generando interés y motivación 

en cada uno de los momentos relacionados con la planificación, organización de la información, 

preparación y sustentación de temas relacionados con el cuidado y preservación del medio 

ambiente en inglés, fortaleciendo las competencias científicas y comunicativas. 

El Aprendizaje Basado en proyectos es una metodología didáctica en la que los alumnos 

organizados por grupos aprenden a través de su investigación los conceptos de la asignatura. 

Dichos conocimientos son aplicados a la realización de un proyecto o resolución de un problema. 

Reverte Bernabeu, et.al., (2007, pág. 2) Argumentó que se hace válido dentro de la experiencia a 

través de expresiones como: D: “enfocar este tema para el trabajo por proyectos”, E1: Hello teacher 

may name is Samuel David, my topic is deforestation”, T: “el compromiso en el trabajo 

colaborativo que permitió socializar los diversos temas” y E2 pregunta:” ¿teacher, esto sirve para 

los proyectos?”. 

6.3.3.5 Pruebas Estandarizadas. Las pruebas Saber son evaluaciones estandarizadas, que 

evalúan el desempeño alcanzado por los estudiantes según las competencias básicas definidas por 

el Ministerio de Educación Nacional. El objetivo al aplicar las pruebas diagnósticas fue aportar a 

las investigadoras, un punto de referencia para identificar fortalezas y debilidades de partida, con 

el fin de mejorarlos y potencializarlos a través de diversos procesos y actividades planteadas en 

los unidades didácticas-4Cs.  

Planes de clase-3As, guías de apoyo, trabajo por proyectos y el uso de la aplicación Be the 

(One): Challenge dando una posible solución al problema planteado dentro de la investigación 
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hacía un comparativo entre las pruebas de entrada y salida, tal y como se explicaron en el apartado 

anterior al respecto, dentro del análisis de datos con relación a las competencia científicas y 

comunicativas. Al respecto las docentes evidenciaron la aplicación de las mismas en D: “se 

aplicará la prueba saber integrada de cierre correspondiente a ciencias naturales e inglés”, “para 

que desarrollen la prueba en casa a través de la red” T: “la prueba diagnóstica de salida según el 

MCER, correspondiente al cierre de la actividad”. “tiene un carácter formativo que permitirá 

identificar fortalezas y debilidades” “la aplicación de esta prueba diagnóstica no es un examen 

calificable”.  

Al hacer un paralelo entre la aplicación y análisis de los resultados llevado a cabo se puede 

considerar que se cumplió con la mayoría de los criterios propuestos por Jornet (2017), quien 

reconoce la importancia de todos los elementos de acercamiento a una acción de recogida e 

interpretación de información, de manera que se utilicen los mismos: instrumentos o técnicas, 

criterios de corrección y/o síntesis o análisis de la información y criterios de interpretación de esta 

(pág. 5). 

Una vez se finalizó el análisis de los diarios de campo se procedió a continuar con cinco 

entrevistas de cierre a los participantes, las cuales abarcaron preguntas relacionadas con la 

implementación de la articulación curricular entre las ciencias naturales e inglés, los ambientes de 

aprendizaje, la innovación y la aplicación Be the (One): Challenge.  

Las respuestas fueron transcritas a partir de audios obtenidos a través del celular y de 

documentos escritos, registrando lo ocurrido sin resumir y alterar ninguna idea, tal y como lo 

plantea Latorre (2005):   

El análisis de datos se recoge en una matriz semántica que integra el Saber Pedagógico, 

Tecnológico e Investigativo como categorías centrales, está arroja una valiosa información 
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para el proceso de investigación puesto que corrobora el análisis propuesto para los diarios 

de campo, certificando el éxito de cada uno de los pasos realizados con la docente de inglés 

en la articulación curricular apoyada en ambientes TIC. 

La red nos indica que para los participantes la articulación curricular contribuye al 

desarrollo de las competencias científicas, la ciudadanía intercultural y la coenseñanza, 

permitiendo asociar las competencias comunicativas con el aprendizaje significativo a su vez que 

estás forman parte de la gamificación, cuando se hace uso de recursos tecnológicos para el 

aprendizaje de una segunda lengua y se fortalece el interés por ser respetuosos de las culturas que 

hacen uso del inglés y de los entornos del planeta, que a pesar de las dificultades con los recursos 

tecnológicos, es posible aprender con nuevas metodologías, formas de evaluar y el trabajo 

colaborativo mediante proyectos.  

De lo anterior los estudiantes expresaron lo siguiente: 

E1: “uno va aprendiendo la naturaleza en inglés”, “mmm, sí, porque lo hacen aprender 

mejor y jugando”, “los trabajos los hacen como un juego y uno los disfruta”.  

E3: a la vez aprendiendo sobre el mundo y la naturaleza, “Es mejor unida, porque uno 

aprende mejor” “Porque me gustaba mucho aprender de esa forma”, “diferente a como lo había 

hecho toda mi vida” “Me hizo pensar que tal vez debería ampliar mi vocabulario” “Aprender y 

reforzar el inglés”. 

Uno de los hallazgos más enriquecedores en éste proceso de investigación es que 

propuestas de articulación curricular entre las ciencias naturales y el inglés generan motivación 

por el aprendizaje, por mejorar habilidades comunicativas y aprender ciencias a través del inglés 

con el acompañamiento de las docentes y no de una sola docente afrontando las dos áreas de 

conocimiento, dando a entender que realmente la innovación fue parte del proceso y que apuestas 
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como  estas, pueden generar cambios significativos en la escuela cuando los docentes se lanzan a 

cambiar sus ideas, metodologías e interacciones. A continuación, algunas citas: 

E4: “Si, la verdad sí. Porque al aprender inglés tenemos las cosas al mismo tiempo” “En el 

proyecto estábamos: “Si porque pue yo no sabía lo del reciclaje de Alemania, que era el país que 

más reciclaba”. “Ni tampoco sabía que Nueva Zelanda lo hacía”. aprendiendo cosas de ciencias 

naturales”, “pero a la vez estábamos haciendo todo en inglés” “Si, la verdad creo que participan 

más en inglés y biología que en otras materias, bueno yo también” “Buenas, porque es una manera 

de aprender inglés divirtiéndose”. 

La siguiente imagen corresponde a la red semántica resultante de los datos obtenidos de 

las 5 entrevistas a los participantes.  

Figura 27.  

Red Semántica del Análisis Categorial de las Entrevistas 
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6.4 Desempeños Académico 

Revisando los promedios finales en el curso 702, se observó un progreso significativo en 

el nivel desempeño de las asignaturas de ciencias naturales e inglés en la mayoría de los 

estudiantes, permitiendo dar solución al problema propuesto en cuanto al desempeño académico 

el cual mostraba inicialmente un gran número de estudiantes en bajo y básico en el grado sexto, 

para pasar en séptimo a desempeños superior y alto en la mayoría de los estudiantes.  

Con gran satisfacción se determinó que la estrategia didáctica implementando la 

metodología CLIL para articular dos áreas, trabajo colaborativo a través de proyectos y el uso de 

la aplicación Be the (One): Challenge obtuvo resultados significativos en los participantes del 

proyecto de investigación. 

A continuación, una muestra de la planilla de notas finales 2021 del grado 702: 

Figura 28.  

Resultados Finales de los Participantes del Grado 702 
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7. Conclusiones 

 

El análisis y discusión de los resultados obtenidos de la implementación de la Estrategia 

didáctica en ambiente TIC, destinada a apoyar la articulación curricular entre Ciencias Naturales 

y Lengua extranjera, en el grado séptimo de una Institución Educativa de Bucaramanga, creada y 

desarrollada en colaboración con la docente Torcoroma Peñaranda Calderón del área de inglés, 

pretendió dar respuesta a la pregunta de investigación: ¿Cómo validar una propuesta de 

intervención didáctica gamificada, para la articulación curricular entre las áreas de inglés y 

ciencias naturales, en el marco del Proyecto Municipal de Bilingüismo, orientadas a lograr 

aprendizajes significativos en estudiantes del grado séptimo en una institución educativa pública 

del Municipio de Bucaramanga?  

Una vez finalizada la intervención, se llegó a las siguientes conclusiones: 

• Los diagnósticos de percepción aplicados fueron pertinentes y fundamentales para el 

inicio de la investigación, puesto que permitieron visualizar las necesidades respecto a los procesos 

de enseñanza-aprendizaje y validaron la intencionalidad de proyectos de investigación, que 

pretendían transformar el quehacer pedagógico a través de indicadores que denotan un alto nivel 

de satisfacción. 

• Las pruebas diagnósticas integradas entre las áreas de ciencias naturales e inglés tanto 

de entrada como de salida, aplicadas a los participantes del grado 702, permitieron establecer los 

niveles de apropiación de los conceptos referentes a la conservación del medio ambiente antes de 

iniciar con la implementación de la estrategia. A partir de ellos se pudo aterrizar de forma concreta 

las unidades didácticas-4Cs, planes de clase-3As, guías de apoyo y el recurso tecnológico para el 

fortalecimiento de una segunda lengua, convirtiéndose en acciones contundentes para mejorar los 
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resultados finales. 

• La implementación de la metodología CLIL (Content and Language Integrated 

Learning) resultó una experiencia enriquecedora, innovadora e interesante para transformar los 

procesos tradicionales basados en aprendizajes fragmentados, puesto que contribuyó al trabajo 

articulado entre el conocimiento, el contenido, la cultura y la comunicación, favoreciendo a la 

comunidad educativa y apropiando los lineamientos pedagógicos del MEN. 

• La articulación curricular entre áreas a través de puntos de concordancia en contenidos, 

actividades y recursos tecnológicos a implementar facilitó el aprendizaje significativo, el 

desarrollo de competencias científicas y comunicativas para el aprendizaje de una segunda lengua 

dándole un mayor sentido y comprensión a los saberes, que se fortalecieron a través del trabajo 

colaborativo mediante proyectos de interés que fomentaron la conciencia ambiental. 

• La implementación de la aplicación Be the (One): Challenge como recurso tecnológico 

para gamificar fue significativa para los estudiantes por ser algo nuevo en las clases, generó retos 

para pasar las misiones, reconocer y comprender el inglés a través de los ejercicios en los 

minijuegos, fortaleció al trabajo colaborativo entre compañeros convirtiéndose en un recurso que 

hace uso de elementos del juego, que no altera el desarrollo de las actividades propuestas y se 

puede utilizar durante o fuera de la clase para mejorar el aprendizaje del inglés e integrarse con 

otras áreas, promoviendo así ambientes de aprendizaje innovadores.   

• La innovación surgió en este estudio gracias a que se involucró la articulación 

curricular entre áreas que promovieron el trabajo colaborativo por proyectos y la coenseñanza entre 

docentes apoyadas en recursos tecnológicos que sean de fácil acceso, interesantes, atractivos, que 

generen aprendizajes y potencialicen las habilidades del siglo XXI. Así mismo esto contribuyo a 

generar un alto índice de motivación en los participantes para aprender Ciencias Naturales a través 
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del inglés ya que tenían la posibilidad de compartir con las dos docentes y en espacios separados 

seguir aprendiendo en contexto los contenidos con cada una de ellas, superar los miedos a sustentar 

proyectos en una segunda lengua desde sus habilidades y la empatía entre compañeros mediante 

el trabajo colaborativo.   

• Proyectos innovadores requieren modelos evaluativos que midan el progreso y avance 

en los procesos de aprendizaje, no solo enfocarse en la cantidad de conocimiento que se haya 

interiorizado, sino lo que se puede llegar hacer con lo aprendido, por tal motivo toda intervención 

debe evaluarse desde lo formativo mediante la autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación 

con el objetivo de alcanzar las metas propuestas en cada lección compartida, respetando el nivel 

de cada uno, fortaleciendo la autoestima y retroalimentando los aprendizajes. 

• Cabe resaltar la intervención de los padres de familia a lo largo del proceso de 

investigación caracterizados por brindar un apoyo constante en el desarrollo de las actividades 

propuestas mostrando disposición e interés por el logro de los objetivos particulares de sus hijos. 

Así mismo la actitud abierta por parte de docentes y directivos a nuevas experiencias que 

contribuyeran al mejoramiento de los aprendizajes en el aula. 

• La investigación me inspiro a hacer transformaciones profundas en mi quehacer 

pedagógico, implementar la innovación en las estrategias metodológicas, interactuar con los pares 

docentes a través de la coenseñanza y mejorar los niveles de desempeño académico de mis 

estudiantes mediante el aprendizaje significativo.  

 

8. Impacto de la Investigación 

 

A nivel pedagógico el impacto alcanzado se circunscribe a:  
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• Integrar diversos temas, conceptos y conocimientos del mundo al transversalizar el 

aprendizaje usando como estrategia la metodología CLIL, los proyectos colaborativos, la 

aplicación Be the (One): Challenge. 

• Fortalecer el desarrollo de habilidades comunicativas para la lectura de textos sencillos 

en inglés relacionados con el cuidado y conservación del medio ambiente. 

• Aplicar estrategias de intervención conjunta con el área de inglés lograron mejorar la 

comprensión lectora a través del CLIL, proyectos y el uso de la aplicación Be the (One): Challenge. 

• Implementar la gamificación a través de la aplicación Be the (One): Challenge, como 

una estrategia de aprendizaje para adquirir las competencias propuestas en el área de ciencias 

naturales y de inglés. 

• La investigación contribuyó a ampliar mi perspectiva como docente investigadora en 

mi quehacer pedagógico y a transformar la dimensión organizativa, social, personal y tecnológica 

en el aula.  

• Ejercicios de este tipo contribuyeron a fortalecer los estudios locales referente al 

proyecto de investigación y permitió que se puedan adaptar e implementar en cualquier entorno 

educativo teniendo en cuenta el contexto. 

El impacto a nivel social fue: 

• Comprender la realidad social, económica y cognitiva de los educandos a través de la 

articulación del conocimiento, planteando y realizando acciones más contextualizadas que 

contribuyan al cambio.  

• Promover una conciencia global de los problemas ambientales a los cuales se enfrentan 

las diferentes culturas en el planeta.  

• Generar espacios que vincularan a las familias con el aprendizaje, la institución y los 
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educandos. 

• Fortalecer la construcción del conocimiento mediante el trabajo colaborativo entre los 

actores involucrados en el proceso educativo y el uso de la aplicación.  

 

9. Limitaciones 

 

• En relación con los recursos tecnológicos se determinó que no todos los estudiantes 

podían conectarse durante cada encuentro virtual en la plataforma MEET debido a que no contaban 

con red wifi sino con recargas, lo que implicaba flexibilidad por parte de las docentes 

investigadoras al respecto, de tal forma que en cada encuentro se retomaba y retroalimentaba los 

temas y por WhatsApp se enviaba los aspectos más centrales de la clase articulada. 

• En los hogares de los participantes no contaban sino con un dispositivo electrónico, el 

cual era compartido por otros hermanos o padres de familia, a causa del estrato social y a las 

condiciones económicas. Sin embargo, cuando se dio el espacio de presencialidad por burbuja se 

facilitó los celulares y los datos de las docentes investigadoras para que los estudiantes que aún no 

podían hacer uso de la aplicación pudieran avanzar. Adicional a ello los compañeros más 

avanzados ayudaron en dicho proceso. 

• El cambio de actividades en el cronograma por parte de la parte directiva generó 

cambios al igual que la distribución de las burbujas, lo cual implicó hacer adaptaciones para lograr 

los objetivos propuestos y cumplir con los compromisos laborales y académicos. 

• A razón de la pandemia, de un curso de 32 estudiantes matriculados en 702 se hicieron 

partícipes de la investigación 14, sin embargo, esto no impidió dar cumplimiento al plan de acción 

propuesto siguiendo los pasos de la investigación acción. 
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10. Recomendaciones 

 

• Respecto a los diagnósticos de percepción se sugiere abarcar un menor número de 

preguntas para que la tabulación sea más práctica, así mismo se sugiere asignar valores numéricos 

a los niveles de satisfacción en la escala de Likert. 

• En cuanto a las pruebas saber integradas es importante hacer la retroalimentación de 

las preguntas, dando las pautas y tips oportunos para la resolución de este tipo de pruebas de tal 

forma que puedan identificar las falencias y poder mejora en la prueba de salida complementado 

con el proceso antes de llegar a ese momento. 

• En relación con la aplicación Be the (One): Challenge es relevante que los docentes 

que deseen implementarla en el aula la jueguen y se empapen en todos los detalles para que se 

logre comprender y optimizar todo su potencial. Adicional a esto se recomienda jugarla en el aula 

de informática puesto que se puede descargar offline en pc. 

• En cuanto a la implementación de la metodología CLIL se requiere que las unidades 

didácticas, planes de clase y guías de apoyo tengan los mismos hilos conductores para que se logre 

fortalecer los aprendizajes y competencias propias de las áreas integradas a través de un diálogo 

reflexivo, respetuoso, organizado enmarcado dentro de un proceso sistemático y riguroso como lo 

exige la investigación acción. 

• Continuar aplicando la estrategia con otros grados, áreas y docentes para seguir 

fortaleciendo los procesos, aprendizajes y actividades aplicados en esta investigación. De tal forma 

que sean replicables para otras instituciones y se puedan crear redes de conocimiento e 

investigación locales. 
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Apéndices  

 

Apéndice A. Programa Nacional de Bilingüismo 

 

EVOLUCIÓN DE LA DENOMINACIÓN DEL PROGRAMA NACIONAL DE 

BILINGÜISMO  

 

En el artículo de Galvis, 2014 plantea que el Ministerio de Educación Nacional (2004) elaboró un 

documento que apunta a mejorar la competitividad de Colombia en el mercado local e 

internacional, el cual se llamó Plan Nacional de Bilingüismo, que busca como principal objetivo 

el aprendizaje de la lengua inglesa en todos los niveles de la educación, en especial los niveles 

iniciales, es decir, básica primaria y secundaria el Ministerio de Educación Nacional en el 2004. 

(Galvis, 2014) 

Revisando lo referente al cambio de nombre del Proyecto de Bilingüismo en Colombia se puede 

establecer que ha habido debates entre los académicos expertos, pero la denominación del 

programa se conserva. En gobiernos pasados, se conoció como Colombia bilingüe, Colombia very 

well. Actualmente, el proyecto se conoce como Programa Nacional de Bilingüismo, puesto que no 

existe acto administrativo gubernamental, ni resolución o acuerdo ministerial que dé cuenta de un 

cambio de denominación.  

Las siguientes imágenes permiten comprender las reformas que se han dado en administraciones 

anteriores al Programa Nacional de Bilingüismo: 

https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/investigacion/grupos-

investigacion/ciencias-sociales/giae/normas-reformas 

https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/investigacion/grupos-investigacion/ciencias-sociales/giae/normas-reformas
https://www.udea.edu.co/wps/portal/udea/web/inicio/investigacion/grupos-investigacion/ciencias-sociales/giae/normas-reformas
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Es importante recalcar que bajo la administración Santos, y la ministra María Fernanda Campos, 

se alcanzó a llamar Programa Nacional de inglés, pero en esta administración volvió a ser 

Programa Nacional de Bilingüismo, y además se incursionó con el francés y el portugués. Esto se 

puede corroborar en el Portal Colombia Aprende, en el siguiente link: 

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/colombiabilingue/86689 

 

En el enlace https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-405430.html?_noredirect=1 el 

Ministerio de Educación y el Programa Nacional de Bilingüismo invitan a todos los docentes del 

sector oficial a registrarse en la primera Convocatoria para 2021 de sus Clubes de Conversación 

Intercultural en Inglés: Talkativ-E 

 

  

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/colombiabilingue/86689
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-405430.html?_noredirect=1
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Apéndice B. Estudios Asociados al Objeto de Interés 

 

Tabla 1. Algunos Estudios Asociados al Objeto de Interés. 

Content-based Language 

Instruction in Second and Foreign 

Languages. Singapore: RELC. 

(Crandall, J., & Tucker, G 1990). 

Enseñanza de idiomas basada en el 

contenido en segundas lenguas y 

lenguas extranjeras.  

Plantea la enseñanza de idiomas basada en el contenido como un enfoque 

integrado de la enseñanza de idiomas que toma temas, textos y tareas de 

las clases de contenido, pero se centra en las habilidades lingüísticas 

cognitivas y académicas necesarias para participar eficazmente en la 

enseñanza del contenido. Además, establece que este tipo de suele 

comenzar con la colaboración de un profesor de lengua y otro de 

contenido donde se adapten la instrucción a los distintos niveles de 

competencia lingüística de la clase, haciéndose necesario trabajar más en 

la formación del profesorado al respecto. 

 

Using Languages to Learn and 

Learning to Use Languages. An 

introduction to CLIL for parents and 

young people. Finlandia (Marsh, D. 

2000). Usar las lenguas para 

aprender y aprender a usar las 

lenguas. Una introducción al AICLE 

para padres y jóvenes.  

 

El autor propone que el Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas 

(AICLE) se desarrolle en los centros educativos, puesto que es un 

enfoque que permite aprender asignaturas como historia, geografía u 

otras, a través de una lengua adicional, desarrolla en los niños la 

capacidad de aprender idiomas y otras materias, y fomenta en los jóvenes 

una actitud positiva de "sí se puede" hacia ellos mismos como 

estudiantes de idiomas. 

 

Helping ESL Students Cope with 

Content-Based Texts. TESL. 

Canada (Early, M. & Tang, G. M. 

1991) 

Expone el uso de las claves visuales como técnica para preparar a los 

estudiantes para leer el texto en una segunda lengua, como estrategia de 

pre-lectura y el papel de la teoría del lenguaje en el proceso de lectura. 

Dentro de la estrategia describe cómo se analizan los procedimientos 

para la construcción y la aplicación de las claves visuales de contenido 

en el aula, mostrando como ejemplo el Proyecto de Lenguaje y 
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Ayudar a los alumnos de inglés 

como segunda lengua a enfrentarse a 

los textos basados en el contenido. 

Contenido de la Junta Escolar de Vancouver junto con las pruebas 

tangibles del efecto facilitador de las claves visuales en la comprensión 

lectora. 

 

Reconceptualizing and describing 

teachers’ knowledge of language for 

content and language integrated 

learning (CLIL). Madrid, España 

(Morton, 2018) 

Reconceptualizar y describir los 

conocimientos lingüísticos de los 

profesores para el aprendizaje 

integrado de contenidos y lenguas 

(AICLE) 

El artículo propone que el aprendizaje integrado de contenidos y lenguas 

(AICLE) es un enfoque bilingüe en el que se enseñan al mismo tiempo 

contenidos académicos y una lengua adicional, el cual ha tenido un 

crecimiento rápido en todo el mundo, siendo el inglés el medio de 

enseñanza en la mayoría de las aulas de AICLE. Lo que significa que 

muchos profesores de todo el mundo enseñan contenidos académicos en 

inglés, que no es su primera lengua ni la de sus alumnos. Por lo tanto, es 

necesario establecer y aclarar los conocimientos lingüísticos necesarios 

para que estos profesores lleven a cabo tareas de enseñanza de forma 

eficaz. Propone el constructor de "conocimiento de la lengua para la 

enseñanza de contenidos" (LKCT), dando ejemplos ilustrativos de 

interacciones en el aula. Se sugiere que la investigación futura se 

desarrolle dominios del conocimiento lingüístico del profesor para el 

AICLE tanto teórica como empíricamente, y se ofrecen como una 

herramienta para la formación de profesores de AICLE. 

 

Compatibilidad de las rutinas de 

pensamiento con el Aprendizaje 

Integrado de Contenidos y Lengua 

Extranjera (AICLE): un estudio 

exploratorio. Madrid, España. 

Exploring the role of thinking 

Routines in CLIL classrooms.  

(Hernández, 2020). 

Estudio, de carácter exploratorio, aborda las posibilidades de las 

llamadas rutinas de pensamiento, originadas en el Proyecto Cero de la 

Universidad de Harvard, en contextos de Aprendizaje Integrado de 

Contenidos y Lengua Extranjera (AICLE; CLIL, en inglés), con enfoque 

de enseñanza bilingüe cada vez más común, tanto en Europa como en 

Latinoamérica.  
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Relating Language Teaching and 

Content Teaching. Gran Bretaña 

(Mohan, 1979) 

Relacionar la enseñanza de idiomas 

con la de contenidos 

Se consideran tres casos de relación entre la enseñanza de idiomas y la 

enseñanza de contenidos. 1) la enseñanza de la lengua por medio de la 

enseñanza de contenidos, 2) la enseñanza de la lengua con la enseñanza 

del contenido, en la que se plantea la dificultad de combinar la lengua y 

el contenido y 3) la enseñanza de idiomas para la enseñanza de 

contenidos. El análisis muestra cómo las definiciones ampliamente 

aceptadas de la enseñanza de la lengua son inadecuadas, ya que no tienen 

en cuenta el solapamiento con la enseñanza de contenidos y la enseñanza 

de competencias cognitivas. 

 

La enseñanza de Science desde la 

perspectiva CLIL: buscando la 

complementación con las TIC. 

Valladolid, España (Gallego 

Olmedo, 2020. 

En este trabajo se expone un breve repaso por los principales métodos de 

enseñanza-aprendizaje y un análisis crítico. Indica que hoy en día la 

expansión de la enseñanza plurilingüe y por consiguiente el 

protagonismo de la enseñanza de lenguas es un hecho en el Sistema 

Educativo. Por ello, ha surgido la necesidad de incorporar a las aulas una 

nueva metodología llamada AICLE, el cual hace referencia a cualquier 

contexto de aprendizaje en el que el contenido y el idioma están 

integrados para dar respuesta a objetivos educativos específicos. 

 

Coteaching in a science-CLIL 

classroom: changes in discursive 

interaction as evidence of an English 

teacher's science-CLIL professional 

identity development. Barcelona, 

España (Váldez-Sánchez, 2012) 

Coenseñanza en un aula de ciencias-

CLIL: cambios en la interacción 

discursiva como evidencia del 

desarrollo de la identidad 

Las sociedades multilingües y multiculturales de Europa plantean 

nuevos retos a las escuelas y han llevado a la expansión del enfoque de 

Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas (AICLE) en la 

enseñanza de lenguas extranjeras. Los profesores de inglés de las 

escuelas primarias catalanas se enfrentan con frecuencia al reto de 

integrar la enseñanza de las ciencias con la de las lenguas extranjeras. 

Este trabajo analiza cómo evoluciona la actuación de una profesora de 

inglés de primaria como profesora de ciencias-AICLE mediante la 

coenseñanza con profesores de ciencias. Los resultados indican que es 

una estrategia poderosa para promover cambios discursivos que pueden 
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profesional de un profesor de inglés 

en ciencias-CLIL 

 

evidenciar el desarrollo de la identidad profesional que permitan abrazar 

el multilingüismo en el aula, desarrollar liderazgo, trabajo colaborativo 

y el uso del AICLE para equilibrar la enseñanza del inglés y la de las 

ciencias. 

 

Teachers’ view of language(s) in 

(CLIL) science education: a case 

study in Portugal. (Piacentini, et al., 

2019) 

La opinión de los profesores sobre 

la(s) lengua(s) en la enseñanza de las 

ciencias (CLIL): un estudio de caso 

en Portugal. 

El desarrollo de entornos significativos en la escuela para el aprendizaje 

de las ciencias y de las lenguas extranjeras es una preocupación 

educativa. El AICLE, dirigido a la adquisición por parte de los 

estudiantes tanto de la lengua extranjera como de los contenidos de la 

asignatura, es un enfoque que promueve el aprendizaje del inglés durante 

las clases de la asignatura y resultando en la mejora de las condiciones y 

prácticas de la enseñanza de las Ciencias. El estudio indica que estas 

metodologías son beneficiosas para el aprendizaje, generando mayor 

concienciación y uso de la lengua por parte del profesorado, cuando está 

presente una segunda lengua para la enseñanza de las Ciencias. 

Aportando sobre el estudio de Ciencias AICLE y las reflexiones de los 

profesores al respecto. 

 

ESL through Content-Area 

Instruction: Mathematics, Science, 

Social Studies. Language in 

Education: Theory and Practice, No. 

69. Washintong, DC.  (Crandall, et 

al., 1987) 

Ensayo: ESL and Science learning. 

(Kessler & Quinn, 1987) 

Aprendizaje del inglés y de las 

ciencias. 

El concepto de integración de la lengua con áreas de contenido ha sido 

de interés a través del tiempo en educación para adultos, programas 

universitarios y en cursos de especialización, sin embargo, a nivel de 

educación primaria y secundaria los estudios son más recientes. A través 

de este ensayo se explica la relación entre la enseñanza de las ciencias 

naturales y la adquisición del inglés como una segunda lengua (ESL) en 

contextos socioculturales relevantes, considera formas de ayudar a los 

estudiantes que no dominan el inglés de tal forma que puedan desarrollar 

las habilidades usadas en la escuela: listening, speaking, reading and 

writing.  

  



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 117 

Apéndice C. Fases, Etapas y Acciones de la Investigación Acción 

 

Tabla 2. Fases, Etapas y Acciones de la Investigación Acción  

Fase Etapa Acción 

I. Plan de acción Diagnóstico Las técnicas e instrumentos que se aplicaron en el grado 702 para 

obtener evidencias del punto de partida y de comparación fueron: 

A-Test y/o cuestionario: Instrumento para diagnosticar los 

saberes, intereses y necesidades 

B-Técnica de Observación: Instrumentos: Guía registro de 

observación soportada en diario de campo, como documento que 

permite encausar la acción de observar. 

C- Entrevista: Instrumento: documento que contiene los temas, 

preguntas sugeridas y aspectos a analizar en una entrevista. 

 

Revisión Documental Búsqueda, revisión y extracción de información a través de 

diferentes bases de datos que permite consolidar un repositorio de 

investigación en Mendeley, Google Scholar y archivos de Excel. 

 

Hipótesis de Acción ¿Cómo validar una propuesta de intervención didáctica 

gamificada, para la articulación curricular entre las áreas de inglés 

y ciencias naturales, en el marco del Proyecto Municipal de 

Bilingüismo, orientada a lograr aprendizajes significativos en 

estudiantes del grado séptimo en una institución educativa pública 

del Municipio de Bucaramanga? 

 

Diseño de Propuesta de 

Intervención 

Elaboración de las propuestas general y específica a partir del 

análisis del problema de fragmentación curricular en el contexto 
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Fase Etapa Acción 

de las TIC y con las TIC, para definir las estrategias y secuencias 

didácticas para el diseño de la intervención a través de la 

articulación curricular, así como la determinación de los 

parámetros para seleccionar recursos tecnológicos. 

 

II. Acción Protocolo de 

Intervención 

* La construcción de un cronograma y guion de intervención. 

* Determinación de variables externas e internas (A favor-en 

contra) (VIRTUALIDAD-ALTERNANCIA-AUSENTISMOS) 

 

Control de la Acción Las técnicas de recolección de datos fueron: 

Indicadores de eficacia según protocolos, procedimientos y 

metodología aplicada. 

Autoevaluación  

Resultados del procedimiento de validación 

 

III. Observación Horizontes Observación de la articulación curricular y la tecnología en los 

actores participantes con el respectivo registro de datos. 

 

Unidades de Análisis Observación, análisis e interpretación del impacto de la 

intervención antes, durante y al final en los actores participantes. 

 

Unidades de 

Información 

Análisis e interpretación de los diagnósticos, diarios de campo y 

de las entrevistas de los actores participantes en la investigación, 

para determinar el efecto de la articulación curricular y la 

tecnología para la resolución del problema. 
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Fase Etapa Acción 

Técnicas-Instrumentos y 

Protocolos 

Aplicación de técnicas/instrumentos del diagnóstico (iguales o 

reformuladas), 

Paso a paso para aplicación de la técnica de observación guiada a 

través de diarios de campo. 

Procedimiento de entrevista y análisis de sus resultados. 

Procedimiento de validación 

 

Producto: Memoria Registro de los diarios de campo, fotografías, audios, videos, 

documentos de sistematización resultados de las entrevistas, entre 

otros. 

 

IV. Reflexión Procedimiento Diagnóstico III: Evaluación y relevamiento del estado del 

problema luego de la acción. 

Análisis de Datos 

Recopilación, disposición, interpretación y representación de la 

información.  

Análisis de datos cuantitativos y/o datos cualitativos mediante el 

uso de software de licencia.  

Analizar y contrastar los resultados de aprendizaje con las 

percepciones de la población objetivo respecto de las experiencias 

de aprendizaje gamificadas. 

Reflexión sobre la articulación y el uso de la tecnología para 

resolver el problema. 

Elaboración del informe de investigación. 

Sustentación de la propuesta. 

Nota: Protocolo y lineamientos orientados desde el esquema cíclico de la Investigación -Acción. 

(Latorre, 2005)  
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Apéndice D. Prueba Saber Integrada-Ciencias Naturales e Inglés 
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Apéndice E. Diario de Campo 
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Apéndice F. Entrevista 
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Apéndice G. Consentimiento Informado  
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Apéndice H. Formato de Asentimiento Informado UIS 

 

 

 



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 132 

 

Apéndice I. Unidad Didáctica CLIL: Ciencias Naturales 

 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

UNIDAD DIDÁCTICA CLIL-4Cs: CIENCIAS NATURALES 

CICLO: I              Modulo: PROTECT THE EARTH                   UNIDAD 1: ECOSISTEMAS EN EL PLANETA          GRADO: 702     TIEMPO: 20 

SEPTIEMBRE AL 8 DE OCTUBRE 

Contenido (1) Cognitivo (3) Cultura (4) Comunicación (2) 

OBJETIVO GENERAL: 

-Aprender características del entorno, 

la importancia del uso adecuado de los 

recursos naturales y el cuidado de las 

especies en el planeta.  

 

DESEMPEÑOS 

-Caracterizar los ecosistemas y analizar 

el equilibrio dinámico entre sus 

poblaciones.  

 

 

• COMPETENCIAS 

CIENTÍFICAS: 

1. Identificación: Describe 

Biomas colombianos-Interpreta 

gráficas que describen fenómenos 

relacionados con el agua-Lista 

animales y plantas colombianos. 

2. Indagación: Organiza 

información para comprender los 

biomas y el ciclo del agua-

Establece relación entre la 

información y las imágenes sobre 

• CONEXIÓN TEMÁTICA  

1. Apropiación de la herramienta Be the 

(One): Challenge para el 

fortalecimiento de las competencias 

digitales e interculturales de los 

estudiantes con el uso de las TIC: 

2. Presentación a través de Canvas a 

padres y estudiantes de la aplicación 

apoyada en videos (Visión general de 

los Museos que se visitaran a través 

de la aplicación). 

3. Prueba diagnóstica de entrada para 

• PROGRESIÓN DEL 

LENGUAJE: 3As 

1.Lengua del aprendizaje: 

Describe y compara biomas, 

paisajes y sus formas, etapas 

del ciclo del agua, 

contaminación del agua, 

ahorro del agua, reusar, tráfico 

y maltrato animales. 

2.Lenguaje para el 

aprendizaje: Presentación de 

banco de palabras que incluyen 
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-Describir los ciclos biogeoquímicos y 

de la energía en los ecosistemas. 

 

-Identificar los factores naturales y 

antrópicos que provocan cambios en 

los ecosistemas (PRAE). 

 

APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

-El estudiante será capaz de aprender 

las características del entorno donde 

habitan plantas y animales. 

 

-El estudiante será capaz de promover 

el cuidado y las buenas prácticas para 

un uso adecuado del agua en la 

sociedad. 

 

- El estudiante será capaz de establecer 

y comunicar estrategias que propendan 

biomas, el agua y las especies-

Realiza experimentos y 

demostraciones-Diseña gráficos y 

afiches sobre el cuidado de los 

animales-Utiliza recursos 

tecnológicos. 

3. Explicación: Establece 

relación entre causa-efecto en los 

fenómenos-Combina ideas para 

construir textos sobre el agua-

Emplea técnicas matemáticas 

para el ahorro del agua-Tabula y 

compara datos sobre el cuidado 

de las mascotas. 

4. Comunicación: Utiliza 

lenguaje científico-Utiliza 

conceptos para analizar 

experimentos-Organiza de 

diversas formas la información 

sobre los biomas y el agua-

establecer el nivel de inglés de cada 

estudiante (British Council y el 

Marco Común Europeo). 

4. Actividad en la herramienta Padlet 

acerca de la aplicación Be the 1: 

challenge. 

 

• ACTIVIDADES 

INTERCULTURALES 

Misión 1:  

Museo de la Cultura.  

País: Colombia. 

Actividad: Mostrar y dialogar acerca de 

la importancia de las regiones. 

Misión 2:  

Museo de la Creatividad.   

País: Japón 

Actividad: Encontrar objetos especiales. 

 

 

formas del paisaje relacionando 

adjetivos, comparativos y 

superlativos; adverbios de 

frecuencia relacionados con el 

agua y su cuidado.  

 

3.Lenguaje a través del 

aprendizaje:  Se finaliza al 

socializar acerca del cuidado de 

los animales y acciones 

relacionadas con el ahorro del 

agua haciendo énfasis en el 

desarrollo de competencias 

básicas para interpretar textos 

en inglés. 

 

• TRABAJANDO POR 

PROYECTOS: 

1. Aplicación y socialización 

de encuesta para revisar 
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por el cuidado de la fauna y flora del 

planeta. 

 

-El estudiante será capaz de escuchar 

activamente, reconocer otros puntos de 

vista y compararlos con los propios 

(PESCC) 

 

CONTENIDO 

 

LECCIÓN 1: Biomas  

 

LECCIÓN 2: El agua es vida 

¡Cuídala! 

 

LECCIÓN 3: Fauna y Flora  

 

 

Comunica ideas de manera oral y 

escrita sobre los temas. 

5. Trabajo en equipo: Participa y 

respeta las opiniones de los 

demás-Acepta responsabilidades 

y cumple oportunamente las 

mismas-Trabaja individualmente 

y en grupo los talleres. 

 

• LEARNING SKILLS  

1. Listening: Describing places in 

Colombia Numbers, Talking 

about using and saving water, 

Talking about pets Sentence 

stress Numbers.  

2. Reading: Natural Ecoparks in 

Colombia, Don’t waste water! 

Animal cruelty. Speaking: 

Comparing ecoparks, Discussing 

how you use water Giving 

Otras actividades culturales usando 

TIC: Completar encuestas, observar 

videos, videos con juegos, uso de la 

herramienta wordwall, ejercicios con 

audios, uso de la caja de herramientas, 

etc.  

¿Cómo permite el contexto AICLE el 

"valor añadido"? 

✓ Compartiendo hábitos sobre el 

cuidado del medio ambiente.  

✓ Describiendo paisajes o lugares 

naturales de Colombia.  

✓ Comprendiendo los hábitos 

cotidianos de las familias y el uso del 

agua y el tamaño de la huella que 

dejamos en el planeta. 

 

✓  Evitar el tráfico de animales 

 

✓ Adoptar una mascota. 

¿Qué tan verde somos? 

2. Planteamiento de hipótesis 

relacionadas con un tema de 

interés ambiental. 

3. Organización de equipos de 

trabajo para desarrollar el 

proyecto. 

4.Reunión por equipos para 

iniciar la bitácora del 

proyecto  

 

• PREGUNTAS CLAVES 

PARA EL PROYECTO: 

✓ ¿Por qué los paisajes poseen 

diversidad de características? 

✓ ¿Cómo se puede desequilibrar 

los recursos de la Biosfera? 

✓ ¿Qué evidencias existen del 

abuso hacía las especies en el 

planeta? 
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instructions, Discussing pictures 

Giving your opinion on animal 

cruelty.  

3. Writing: A description of an 

Ecopark in Colombia, poster 

encouraging people to save water, 

An opinion piece about animal 

cruelty. 

 

• ACTIVIDADES DE CLASE 

Desarrollo, revisión y socialización 

de actividades de la guía (Ver 

Apéndice 3As-Secuencia didáctica 

y guía de apoyo) 

 

 

✓ ¿Qué acciones podemos hacer 

para conservar el entorno? 

(Ver guía anexa) 

 

• ANDAMIAJE: 

Mediante la elaboración de 

organizadores gráficos 

(apareamientos, completar 

textos, relacionar, ordenar 

oraciones, falso y verdadero, 

tablas, mapas mentales, 

diagramas de barra y afiches) 

guiados por las docentes, 

trabajo personal, en parejas y 

colaborativamente.  
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

UNIDAD DIDÁCTICA CLIL-4Cs: CIENCIAS NATURALES  

CICLO: II Modulo: PROTECT THE EARTH    UNIDAD 2: Alteración y soluciones   GRADO: 702   TIEMPO: 19 del Oct al 5 de Nov 

Contenido (1) Cognitivo (3) Cultura (4) Comunicación (2) 

OBJETIVO:  

 

-Fomentar el pensamiento verde 

en los problemas ambientales 

para contrarrestar las acciones 

antrópicas perjudiciales. 

 

DESEMPEÑO 

 

-Identificar los factores 

naturales y antrópicos que 

provocan cambios en los 

ecosistemas (PRAE). 

 

• COMPETENCIAS 

CIENTÍFICAS: 

1. Identificación: Describe las 

alteraciones en el ambiente-

Interpreta videos que describen las 

causas de los desastres naturales-

Lista posibles acciones para 

conservar el planeta. 

2. Indagación: Investiga y examina 

información para comprender el 

cambio climático y los desastres 

naturales-Compara la información 

y las imágenes sobre las 

alteraciones climáticas-Contrasta 

• CONEXIÓN TEMÁTICA: 

 

Apropiación de la herramienta Be 

the (One): Challenge para el 

fortalecimiento de las 

competencias digitales e 

interculturales de los estudiantes 

con el uso de las TIC: 

 

1.  Invitación a participar de la 

descargatón, participando de 

retos.  

 

 

• PROGRESIÓN DEL LENGUAJE: 

3As 

 

1.Lengua del aprendizaje: Investiga e 

identifica las características del 

calentamiento global, efecto invernadero, 

deforestación, plásticos, tráfico de 

animales, contaminación, terremotos, 

huracanes, deslizamientos, avalanchas, 

volcanes e inundaciones, reciclaje, apagar 

la luz, montar en bicicleta, reutilizar. 

 

2.Lenguaje para el aprendizaje:  Uso de 

banco de palabras sobre desastres 
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-Analizar las causas y 

consecuencias de los desastres 

naturales en el planeta 

relacionándolos con acciones de 

tipo antrópico.   

APRENDIZAJES 

ESPERADOS: 

-El estudiante será capaz de 

explicar los efectos de la 

intervención humana en los 

ciclos biogeoquímicos, sus 

consecuencias ambientales y 

proponer acciones para 

mitigarlas. 

 

-El estudiante será capaz de 

escuchar activamente a mis 

compañeros/ras, reconozco 

otros puntos de vista, los 

comparo con los míos y puede 

experimentos y demostraciones de 

la red-Diseña material que 

promueva el ahorro de energía-

Utiliza recursos tecnológicos. 

3. Explicación: Establece relación 

entre causa-efecto en los 

fenómenos-Combina ideas para 

construir textos sobre las 

alteraciones en el planeta-Emplea 

técnicas matemáticas para 

categorizar alteraciones y desastres 

naturales-Tabula y compara datos 

sobre el mal uso de recursos y 

desastres naturales en Colombia. 

4. Comunicación: Utiliza lenguaje 

científico-Utiliza conceptos para 

analizar experimentos-Organiza de 

diversas formas la información 

sobre alteraciones, desastres 

naturales y conservación del 

2. Espacios de clase para 

avanzar en las misiones y 

poder motivar acerca del 

proceso de quienes no había 

Avanzado en las misiones. 

 

• ACTIVIDADES 

INTERCULTURALES 

Misión 3:  

Museo of Adventure.  

País: New Zealand. 

   Actividad: Mostrar y dialogar 

acerca de la importancia de los 

recursos naturales. 

 

Misión 4:  

Museo of Movement.  

País: Nigeria. 

  Actividad: Mostrar y dialogar 

acerca de la importancia y 

naturales, uso del presente continuo para 

hablar sobre el cuidado de la Tierra, 

orientación con modelos de frases básicas 

para predecir eventos naturales. Se hace 

énfasis en el desarrollo de competencias de 

mayor desempeño, para producir, como el 

análisis y la deducción. 

 

3.Lenguaje a través del aprendizaje:  Se 

finaliza al socializar los cambios y las 

acciones que pueden hacerse para la 

conservación del planeta, haciendo énfasis 

en el desarrollo de habilidades de 

producción (speaking and writing). 

 

• TRABAJANDO POR PROYECTOS: 

1. Reunión por equipos para investigar, 

organizar y categorizar la información 

en la bitácora del Proyecto apoyados en 

la orientación de las docentes. 
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modificar lo que pienso ante 

argumentos más sólidos. 

(PESCC) 

 

CONTENIDO 

 

LECCIÓN 4: Cuidemos el 

planeta  

 

LECCIÓN 5:  Desastres 

Naturales 

 

LECCIÓN 6:  Salvemos el 

planeta 

 

 

ambiente-Comunica ideas de 

manera oral y escrita sobre los 

temas. 

5. Trabajo en equipo:  Participa y 

respeta las opiniones de los demás-

Acepta responsabilidades y cumple 

oportunamente las mismas-Trabaja 

individualmente y en grupo los 

talleres. 

LEARNING SKILLS 

1. Listening: Presentation on how the 

Earth is sick, Sentence stress, 

explaining a practice earthquake 

drill, Contractions, Interview on 

helping the environment 

Intonation. 

2. Reading: How we are helping our 

sick Earth! Blog post about a possible 

volcanic eruption, an email about 

International Earth Day. 

cuidado de los seres y sus 

espacios. 

  

Monitoreo y seguimiento. 

 

 Otras actividades culturales 

usando TIC:      Videos, juegos 

en línea, audios, caja de 

herramientas, páginas web, 

wordwall. 

 

¿Cómo permite el contexto 

AICLE el "valor añadido"? 

 

✓ Identificando los problemas 

ambientales que se presentan en 

Latinoamérica. 

 

✓ Indagando y discutiendo acerca 

de los efectos de los desastres 

 

2. Cada grupo establece el material de 

apoyo y la forma como sustentará el 

tema, haciendo uso de las TIC y otros 

recursos.  

 

3. Elaboración de avances en la redacción 

de ideas para la sustentación del 

proyecto y material de apoyo. 

 

4.Revisiones finales del proyecto haciendo 

uso de la L2. (Ver lección 7) 

• PREGUNTAS CLAVES PARA EL 

PROYECTO: 

✓ ¿Por qué los biomas en el planeta están 

sufriendo alteraciones? 

✓ ¿Cómo se producen los desastres 

naturales? 

✓ ¿Qué acciones podemos hacer para 

evitar la destrucción del planeta? 
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3. Speaking: Presenting ideas on 

how to help the Earth, discussing 

natural disasters Presenting ideas for 

raising money, discussing pictures to 

find differences. 

4. Writing: A poster about helping 

the Earth, A review of three 

presentations, A formal letter asking 

for support on an environmental 

scheme. 

 

• ACTIVIDADES DE CLASE 

Desarrollo, revisión y socialización 

de actividades de la guía. 

Ver Apéndice 3As-Secuencia 

didáctica y guía de apoyo) 

 

naturales a nivel mundial y local. 

 

✓ Establecer acciones que 

permitan salvaguardar la vida de 

las especies frente a desastres 

naturales y problemas 

ambientales en Colombia. 

 

✓ Compartiendo ideas acerca de 

la huella ecológica. 

 

 

(Ver guía anexa) 

 

• ANDAMIAJE 

Mediante la organización de la 

información consultada se desarrollaron 

ejercicios (completar espacios dentro de 

textos a partir de videos, resolución de 

preguntas, creación de texto a partir de 

mapas conceptuales, tablas, mapas 

mentales, análisis de diagramas de barra 

para responder preguntas, creación de 

conceptos relevantes, experimentos 

análisis de tablas y graficas) guiados por 

las docentes, trabajo personal, en parejas y 

colaborativamente.  
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INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

UNIDAD DIDÁCTICA CLIL-4Cs: CIENCIAS NATURALES  

CICLO: III   MODULO: PROTECT THE EARTH                   UNIDAD 3:    HAGAMOS EL CAMBIO GRADO: 702     TIEMPO: 1 AL 12 

NOVIEMBRE  

Contenido (1) COGNITIVO (3) Cultura (4) Comunicación (2) 

Construir una cultura ambiental 

que promueva el cuidado y 

preservación del entorno a través 

del reconocimiento de las causas, 

consecuencias y posibles 

soluciones que conlleven a un 

cambio. 

-Sustentar mediante trabajo 

colaborativo una presentación 

enfocada a plantear soluciones a 

los problemas ambientales 

apoyadas en las TIC. 

 

 

COMPETENCIAS CIENTÍFICAS: 

 

 Identificación: Identifica la causas, 

consecuencias y soluciones frente al 

daño ambiental-Establece hipótesis 

sobre el cambio climático-Lista 

posibles acciones que dañan y 

determina acciones para conservar el 

planeta en inglés. 

Indagación: Investiga y organiza 

información para comprender el tema 

escogido en equipo-Compara, califica 

y categoriza la información consultada 

en la bitácora de proyecto-Planea en 

• CONEXIÓN TEMÁTICA: 

Apropiación de la herramienta Be 

the (One): Challenge para el 

fortalecimiento de las competencias 

digitales e interculturales de los 

estudiantes con el uso de las TIC: 

 

1. Seguimiento y cierre de misiones 

en la aplicación. 

 

2. Entrevista acerca de la 

herramienta utilizada. 

 

3. Aplicación de la PRUEBA DE 

• PROGRESIÓN DEL LENGUAJE: 3As 

 

1.Lenguaje del aprendizaje:  Justifican y 

recomiendan los aspectos claves sobre los 

recursos naturales, desastres naturales y 

problemas ambientales para determinar 

posibles soluciones. 

 

2.Lenguaje para el aprendizaje: 

Estrategias para la búsqueda de 

información, seleccionando e incluyendo 

información relevante e interesante para el 

proyecto haciendo uso de la L2 
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DESEMPEÑO: 

 

- Identificar alternativas de 

solución a los problemas 

ambientales que surgen en su 

entorno. 

 

APRENDIZAJES ESPERADOS: 

 

-  El estudiante capaz de consultar, 

analizar y seleccionar información 

interesante y relevante. 

 

-El estudiante será capaz de 

explicar los efectos de la 

intervención humana en el 

ambiente proponiendo posibles 

acciones para mitigarlas o 

remediarlas. 

 

equipo-Crea material de apoyo para la 

sustentación en inglés-Utiliza recursos 

tecnológicos. 

Explicación Establece relación entre 

causa-efecto -Combina ideas para 

construir textos sobre la conservación 

del planeta-Emplea técnicas 

matemáticas para analizar el efecto 

antrópico en el ambiente según el tema- 

Justifica la importancia del cuidado del 

planeta. 

Comunicación: Utiliza lenguaje 

científico-Utiliza conceptos para 

sustentar el tema-Organiza de diversas 

formas la información-Comunica ideas 

de manera oral y escrita sobre el tema 

seleccionado en inglés. 

Trabajo en equipo:  Participa y 

respeta las opiniones de los demás-

Acepta responsabilidades y cumple 

SALIDA DEL MCER, análisis de 

resultados y sugerencias. 

4. Entrega de diplomas. 

 

Misión 5:  

Museo of Time.  

País: Belize. 

Actividad: Mostrar y dialogar 

acerca del efecto de las acciones 

antrópicas y naturales sobre los 

entornos en el tiempo. 

 

Misión 6:  

Museo of the Unknown.  

País: The USA. 

   Actividad: Mostrar y dialogar 

acerca de las innovaciones en la 

conservación del ambiente. 

 

 

3.Lenguaje a través del aprendizaje: 

Trabajo colaborativo para planear, diseñar 

y construir el producto final de 

presentación acerca de la conservación del 

planeta para el Desarrollo de habilidades 

de producción (speaking and writing). 

 

• PROYECTO AMBIENTAL 

 

1. Presentación y sustentación del producto 

ya sea en forma física o virtual haciendo 

uso de la L2. 

 

2. Realización de autoevaluación mediante 

una rúbrica. 

 

3. Coevaluación entre pares presentes en la 

sustentación. 

 

4. Heteroevaluación por parte de las 
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-El estudiante será capaz de 

sustentar de forma oral las posibles 

acciones para ayudar al ambiente 

apoyado en material visual.  

 

CONTENIDO 

 

LECCIÓN 7: PROYECTO 

AMBIENTAL 

 

 

oportunamente las mismas-Trabaja 

individualmente y en grupo los talleres  

 

• Actividades de clase 

Elaboración de la bitácora para el 

desarrollo del proyecto del acuerdo a la 

guía para el mismo. 

Preparación y sustentación del 

producto final de acuerdo con el tema 

elegido en equipo. 

Ver Apéndice g 

Guía de apoyo para proyecto) 

Misión 7:  

Museo of Music.  

País: The United Kingdom. 

Actividad: Observar y escuchar 

videos musicales que promuevan 

el cuidado del planeta. 

 

Otras actividades culturales 

usando TIC: videos, juegos en 

línea, audios, caja de herramientas, 

páginas web,  

¿Cómo permite el contexto 

AICLE el "valor añadido"? 

 

✓ Fomentando en los estudiantes el 

pensamiento verde. 

✓ Fortaleciendo las habilidades para 

seleccionar la información 

relevante y el trabajo en equipo. 

 

docentes. 

 

• PREGUNTAS CLAVES PARA EL 

PROYECTO: 

 

✓ ¿Por qué es importante seleccionar un 

tema y realizarlo mediante trabajo 

colaborativo? 

 

✓ ¿Cómo puedo organizar la información 

consultada? 

 

✓ ¿Qué producto podemos crear en equipo 

y cómo lo elaboraremos? 

✓ ¿Qué aprendí sobre la conservación del 

entorno? 

 

(Ver guía anexa) 
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✓ Incentivando el conocimiento 

de los recursos naturales, los 

problemas ambientales y las 

posibles soluciones a nivel local y 

mundial. 

• ANDAMIAJE 

Mediante la presentación del producto 

final del proyecto en inglés mediante 

trabajo colaborativo, como resultado de un 

proceso que inicio desde sus presaberes, 

conceptos y construcción del conocimiento 

bajo orientación de las docentes y trabajo 

entre pares.  
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Apéndice J. Plan de clase-3As 

 

Plan de Clase-3AS #1 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:  6 al 17 de septiembre de 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo: 2 semanas Sesiones: 1virtual y 4 presenciales (Burbuja A) 

AIM: 

- The aim of this unit is to look at ways to help the environment and analyze and plan changes to make. 

Moreover, students will create a presentation about environment problems and their possible solutions. 

-Construir una cultura ambiental que promueva el cuidado y preservación del entorno a través del 

reconocimiento de las causas, consecuencias y posibles soluciones que conlleven a un cambio. 

TEACHING OBJETIVE: 

- To be able to find interesting and relevant information. 

-El estudiante capaz de consultar, analizar y seleccionar información interesante y relevante.  

OUTCOMES: 

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems and recommend solutions in 

a small-group presentation. 

- Identificar alternativas de solución a los problemas ambientales que surgen en su entorno. 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

Working by projects 

 (Ver guía anexa) 
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Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

Contextualización y Concepciones previas 

1. Aplicación de diagnóstico de percepción a estudiantes, padres de familia y docentes. 

2. Con el objetivo de identificar presaberes los estudiantes participarán de la encuesta titulada: “How green 

are you” enviado al grupo de WA previamente con las debidas instrucciones. 

3. Se presentará y leerá la guía con ayuda de los estudiantes empezando con el chequeo de las instrucciones 

generales. 

Research and development activities (During class) Add to content language for learning 

BE THE ONE CHALLENGE 

Inducción a la estrategia BE THE ONE CHALLENGE mediante diversos videos desde la plataforma 

Colombia Aprende iniciando con una presentación elaborada en prezi y compartida además a los estudiantes a 

través de WA. 

• https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/be-1-challenge 

• https://youtu.be/c946cCZ1ASk 

• https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9a1mvMu/     

 

Seguidamente la intervención de la docente de Inglés  

 

1. En primer lugar, se da lectura al esquema general de la guía para luego continuar con los contenidos del 

área recorriendo cada una de las unidades y lecciones para finalmente dar inicio al marco general del 

proyecto enfatizando en las habilidades que este fomenta. 

 

2. A continuación, revisión de la encuesta relacionada con el punto: -Immersion- Leyendo y 

retroalimentando resultados. 

 

3. Seguidamente se construirá un listado de posibilidades o conocimientos relacionadas con el tema y 

correspondientes a la Hipótesis. Aquí se discutirán cuáles pueden ser los principales temas o problemas 

https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/be-1-challenge
https://youtu.be/c946cCZ1ASk
https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9a1mvMu/
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ambientales en Colombia. Enlistando: 

 

 ▪ Recursos Naturales en Colombia y/o la región. 

 

 ▪ Tres problemas ambientales en la región.  

 

▪ Tres posibles formas de solucionar o manejar dichos problemas.  

 

A continuación, la intervención de la docente de ciencias naturales: 

1. Teniendo en cuenta lo expuesto por la docente Torcoroma y con el fin de dar los primeros pincelazos de 

la articulación curricular, se explicará la conexión entre los contenidos entre inglés y ciencias naturales, 

leyendo uno a uno junto con una breve explicación para generar interés en los aprendizajes propuestos 

2. Para reforzar los puntos propuestos en la encuesta, desde las ciencias naturales se complementará la 

importancia de aprender a evaluar los hábitos respecto al ahorro y conservación de los recursos. 

3. Se procederá a recordar el concepto de hipótesis con ejemplos para mayor compresión del mismo, después 

mediante un dialogo abierto se recordará el concepto ejemplos y acciones antrópicas que afecten los 

recursos naturales del planeta. Una vez se haya comprendido la importancia de los mismos, se les invita 

a proponer posibles soluciones para su conservación.  

 

En las dos asignaturas tendrán el espacio para la conformación de los equipos de acuerdo con el tema que sea 

de su interés, posteriormente se reunirán para definir roles y mecanismos a seguir para la búsqueda de 

información teniendo en cuenta que deben establecer las causas, consecuencias y soluciones del problema 

ambiental a estudiar. 

 

Para registrar lo acordado en cada equipo harán usos de la Bitácora de proyecto, documento que les permitirá 

organizar adecuadamente la información. 

 



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 147 

 

Final activities (During and after class) Apply to content language through learning 

4. Evaluación formativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y ejercicios antes, 

durante y después de la clase. 

5. Mecanización y tarea: Observación de videos relacionados con proyectos. 

6.  Feedback: Las actividades iniciales del proyecto serán revisadas en la siguiente clase a manera de 

refuerzo y evaluación sumativa. 

 

Be the 1 Challenge: Exploration. 

 

Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET, 

videos, juegos en línea, la guía (física y virtual), el pizarrón, grupos de WhatsApp, correo electrónico y correo 

de la plataforma.  

 

Plan de Clase3As#2 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:  20 al 24 de septiembre de 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo: 1 semana Sesiones: 1virtual y 2 presenciales (Burbuja A) 

AIM: 

The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora 

and fauna. In addition, to compare things and to give and follow instructions. Finally, to talk about things they 

have to do. 

Aprender características del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de 

las especies en el planeta. 

TEACHING OBJETIVE: 

- To use comparative adjectives to compare different landscapes and learn about word order in English. 
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-Caracterizar los ecosistemas y analizar el equilibrio dinámico entre sus poblaciones. 

OUTCOMES: 

-By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using 

and saving water and giving opinions on animal cruelty. 

-El estudiante será capaz de aprender las características del entorno donde habitan plantas y animales. 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

UNIT 1: The world we live in                LESSON 1: Features of the world  

Unidad 1: Ecosistemas en el planeta. Lección 1: Biomas. 

(Ver guía anexa LESSON 1) 

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

 

Contextualización y Concepciones previas 

7. Con el objetivo de identificar presaberes los estudiantes participarán en el juego didáctico Wordwall y 

luego darán respuesta a una serie de preguntas a partir de un video referente a la nueva temática: “La 

protección del planeta” enviado al grupo de WA previamente con las debidas instrucciones. Link: 

https://youtu.be/RDIfFTs9V1A 

  

8. Se presentará y leerá la guía con ayuda de los estudiantes empezando con el chequeo de las instrucciones 

generales. 

 

Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning 

BE THE ONE CHALLENGE 

Introducción al trabajo con la estrategia BE THE ONE CHALLENGE mediante un PADLET donde los 

estudiantes se presentarán y luego comentarán cuál es su personaje y misión favoritos.  

Revisión y seguimiento del proceso de registro realizado la semana anterior con el acompañamiento de la 

promotora, así como del trabajo adelantado a la fecha. 

https://youtu.be/RDIfFTs9V1A
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La intervención de la docente de ciencias naturales se inicia de la siguiente forma:  se procederá a la lectura de 

un texto relacionado con la biosfera apoyado en los siguientes videos: 

 https://www.youtube.com/watch?v=l_hK1ytYJ64, https://youtu.be/sllvFMoDvQE-  

 https://www.youtube.com/watch?v=H7xzgpNpLh4 

De la misma forma se resolverán unas preguntas a partir de estos videos. 

2. Se elaborarán mapas conceptuales colaborativos con las principales ideas de la lectura presentada y otro de 

la consulta previa, para lo cual se sugiere la herramienta cmaptools: 

https://cmaptools.uptodown.com/windows/descargar 

3. Los estudiantes resuelven y socializan preguntas a partir del análisis de una gráfica de torta relacionada con 

los biomas terrestres. 

A continuación, inicia la intervención de la docente de Inglés: 

  4. En primer lugar se identifican las cuatro líneas de estudio del área en la guía (vocabulario, lectura, escucha 

y gramática). Empezando así, con lo correspondiente al vocabulario (geographical features) el cual se enfoca 

en ejercicios de: matching words to pictures, completing sentences and completing a text. 

5. Para la sección de lectura, los estudiantes resolverán el ejercicio al final de la hoja donde completarán las 

palabras correspondientes y relacionadas con la temática inicial geographical features. 

6. Para fortalecer la habilidad de escucha se desarrollará un ejercicio de listening, el cual consiste en enviar vía 

WhatsApp los audios, es decir como actividad previa, ejercicio que completarán en la clase y correspondiente 

a: writing descriptive words and completing sentences, y relacionado con geographical features y los adjectives 

or describing words. 

7. En cuanto a la gramática, se presentará un video en la clase, para diferenciar comparativos de superlativos, 

se leerá el texto referente a Useful language, para finalmente completar una tabla que diferencie adjetivos, 

comparativos y superlativos. 

https://www.youtube.com/watch?v=l_hK1ytYJ64
https://youtu.be/sllvFMoDvQE-
https://www.youtube.com/watch?v=H7xzgpNpLh4
https://cmaptools.uptodown.com/windows/descargar
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Final activities (During and after class) Apply to content language through learning 

1. Working by Projects: Check your progress. 

9. Evaluación formativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y ejercicios antes, 

durante y después de la clase. 

10. Mecanización y tarea: Observando algunos videos para reforzar la gramática y completar los ejercicios 

pendientes. 

11.  Feedback: Terminada la lesson, será revisada en la siguiente clase a manera de refuerzo y evaluación 

sumativa. 

 

Be the 1 Challenge: Registration and new exploration. 

 

VIDEOS FOR GRAMMAR  https://youtu.be/lDmjvFOdxvY                                                                                    

                                                https://youtu.be/wwLaiF_bVpI                                                                                           

                                                https://youtu.be/JiI1UmfgprM 

Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET, 

videos, audios, mapas conceptuales, juegos en línea, la guía (física y virtual), el pizarrón, grupos de WhatsApp, 

correo electrónico y correo de la plataforma.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/lDmjvFOdxvY
https://youtu.be/wwLaiF_bVpI
https://youtu.be/JiI1UmfgprM
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Plan de Clase-3As#3 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:  27 de sept al 1 de Octubre 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo:  1 semana  Sesiones: 1virtual y 2 presenciales (Burbuja A) 

AIM: 

The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora 

and fauna. In addition, to compare things and to give and follow instructions. Finally, to talk about things they 

have to do. 

Aprender características del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de 

las especies en el planeta 

TEACHING OBJETIVE: 

- To understand the water cycle, to raise awareness of the effects of climate and climate change on water supply, 

to explore ways of saving water. 

- Describir los ciclos biogeoquímicos y de la energía en los ecosistemas. 

OUTCOMES: 

-By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using 

and saving water and giving opinions on animal cruelty. 

-El estudiante será capaz de promover el cuidado y las buenas prácticas para un uso adecuado del agua en la 

sociedad. 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

UNIT 1: The world we live in                LESSON 2: Saving water  

Unidad 1: Ecosistemas en el planeta. Lección 2: El agua  

(Ver guía anexa. LESSON 2) 

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  
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Contextualización y Concepciones previas 

1. Con el objetivo de identificar presaberes los estudiantes darán respuesta a una serie de preguntas a partir 

de tres videos relacionados con la nueva temática: “El ahorro del agua”, enviado previamente al grupo de 

WA en los siguientes links:  

https://youtu.be/On9WRrFHVjY 

https://youtu.be/VIaw5mCjHPI  

https://youtu.be/rI4UUtBVz3U 

2. Al empezar la clase se retomará lo realizado la semana anterior de la lesson 1, recordando que cada lección 

contiene INITIAL AND FINAL ACTIVITIES, las cuales requieren de trabajo autónomo en casa. Se 

presentará y leerá la guía con ayuda de los estudiantes. 

 

Research and development activities (During class) Add to content language for learning 

1. TRABAJO CON BE THE ONE CHALLENGE 

Mission 1: Intercultural Activities: “Show and Tell”. Students choose an object from the suroundings and 

explain why this is meaningful for them.  

Seguimiento: Indagando sobre el rol dentro del juego por parte de los estudiantes y haciendo una breve 

demostración del juego. Inicio de las misiones de la aplicación. 

 

La intervención de la docente de ciencias naturales se inicia con la lectura del texto titulado El agua es vida 

¡cuídala!, con ayuda de los estudiantes para identificar vocabulario clave e ideas principales en cada párrafo, 

para reforzar la lectura se procederá a resolver preguntas relacionadas con la importancia del agua y las fases 

del ciclo hidrológico. 

A partir del video Water Cycle, los estudiantes interiorizarán las fases del ciclo del agua mediante la 

corporalidad y la música. Link: https://youtu.be/KM-59ljA4Bs 

2. Observarán y leerán un mapa conceptual alusivo a los Usos del agua, a partir del cual crearán un párrafo para 

posteriormente ser compartido en clase. 

3.A partir del análisis de imágenes los estudiantes responderán una serie de preguntas haciendo uso de las 

https://youtu.be/On9WRrFHVjY
https://youtu.be/VIaw5mCjHPI
https://youtu.be/rI4UUtBVz3U
https://youtu.be/KM-59ljA4Bs
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habilidades matemáticas para los cálculos numéricos en parejas. 

4. En casa asumirán el reto de registrar durante una semana el tiempo que gastan en ducharse teniendo en cuenta 

las indicaciones dadas por el afiche de la OMS expuesto en la guía y reflexionarán en clase lo aprendido y sus 

efectos. 

5. Con el fin de fortalecer las competencias científicas analizarán el concepto de presión del agua a partir del 

experimento de la naranja flotante mediante la resolución de preguntas, predecirán las posibles razones por las 

cuales se dan los resultados y en casa comprobarán la veracidad de la experiencia con otra fruta o alimento 

compartiendo en casa las conclusiones obtenidas.  

 

A continuación, inicia la intervención de la docente de inglés: 

6.Se recordarán las cuatro líneas de estudio del área en la guía (vocabulario, lectura, escucha y gramática) para 

empezar con lo correspondiente al vocabulario (Use of water) el cual se enfoca en ejercicios de: matching 

expressions to pictures y taking a quiz, encuesta similar a la presentada para el proyecto. 

7. En la sección de lectura se resolverán ejercicios de: True or false, identifying main ideas, reading tips and a 

glossary. 

8. En cuanto a la gramática, se aclarará la diferencia para dar instrucciones en cuanto a hacer o no hacer algo, 

se leerán las frases referentes y se completará el ejercicio: identifying instructions y writing sentences in the 

correct order. 

9. Para fortalecer la habilidad de escucha se desarrollará un listening, para el cual se enviarán vía WApp los 

audios, es decir como actividad previa, que luego completarán en la clase y correspondiente a: listening for 

main ideas y listening for specific purposes.  

10. Se hará un breve refuerzo referente a los adverbios de frecuencia y su uso práctico. 

  

Final activities (During and after class) Apply to content language through learning 

 

1. Working by Projects: Check progress. 

2. Evaluación formativa y sumativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y 
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ejercicios antes, durante y después de la clase. La guía será revisada y calificada la siguiente semana.  

3. Mecanización y tarea: Dada mediante el trabajo de observar videos para reforzar la gramática y 

completar una actividad en liveworksheets. 

https://youtu.be/On9WRrFHVjY 

https://youtu.be/VIaw5mCjHPI  

https://youtu.be/rI4UUtBVz3U. 

The Water Cycle - Assessment 1 https://es.liveworksheets.com/pl143781ak 

 

 Be the 1 Challenge: ¡¡¡Complete a mission!!! 

 

Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET, 

videos, audios, mapas conceptuales, juegos en línea, la guía (física y virtual), el pizarrón, grupos de WhatsApp, 

correo electrónico y correo de la plataforma.  

 

 

Plan de Clase-3As#4 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:   4-8 de Octubre 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo:  1 semana  Sesiones: 2 Presenciales (Burbuja B) 

AIM: 

The aim of this unit is to study general aspects about geographical features, saving water and protecting flora 

and fauna. In addition, to compare things and to give and follow instructions. Finally, to talk about things they 

have to do. 

Aprender características del entorno, la importancia del uso adecuado de los recursos naturales y el cuidado de 

las especies en el planeta. 

https://youtu.be/On9WRrFHVjY
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TEACHING OBJETIVE: 

- To talk about living with animals and our obligation. It will raise students’ awareness of how animals are 

used, sometimes, cruelly. 

- Identificar los factores naturales y antrópicos que provocan cambios en los ecosistemas (PRAE). 

OUTCOMES: 

-By the end of this unit learners will be able to: compare things, give and follow instructions, talk about using 

and saving water and giving opinions on animal cruelty. 

-El estudiante será capaz de: establecer y comunicar estrategias que propendan por el cuidado de la fauna y 

flora del planeta.  

-Escuchar activamente, reconocer otros puntos de vista y compararlos con los propios. (PESSC) 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

UNIT 1: The world we live in                LESSON 3: Animals.  

Unidad 1: Ecosistemas en el planeta. Lección 3: Fauna y flora  

(Ver guía anexa) 

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

 

Contextualización y Concepciones previas 

Para dar inicio a la tercera lección, los estudiantes leerán y revisarán las actividades propuestas, con el fin de 

socializar las ideas más interesantes de los siguientes videos: 

https://youtu.be/fmSY0AoYKxU            https://youtu.be/LYpR9790UOc 

Game: Listen to the descriptions and guess the animal.  

 

https://youtu.be/fmSY0AoYKxU
https://youtu.be/LYpR9790UOc
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Research and development activities (During class) Add to content language for learning 

 

1.   Be the 1 Challenge 

Mission 2: Intercultural activity: Comparing Colombia and Japan. Inside and outside. Check progress. 

2. Se continuará con el seguimiento de la aplicación Be the 1 motivando a avanzar a la siguiente misión, 

para seguir fortalecimiento la adquisición de la segunda lengua.       

 

La intervención de la docente de ciencias naturales inicia fortaleciendo la lectura de mapas conceptuales donde 

los estudiantes realizarán la correspondiente lectura, identificación y comprensión de los términos relacionados 

con la fauna y flora de Colombia en parejas, una vez se haya entendido todo el contenido dibujarán los conceptos 

principales. 

3. Después observarán imágenes relacionadas con plantas y animales, una vez identifiquen las especies las 

ubicarán en una tabla y escribirán su nombre en inglés con ayuda de los compañeros, posteriormente 

socializarán la información. 

4. A continuación leerán un texto referente a un dilema ambiental, a partir del cual responderán preguntas de 

forma individual, se dará espacio para compartir el análisis del texto y las respuestas  

dadas. 

5. Mediante la observación de avisos publicitarios los estudiantes interpretarán el mensaje, expresarán 

impresiones y responderán preguntas acerca de las especies amenazadas, vulnerables y en extinción. Cada 

estudiante elaborará un afiche que promueva le cuidado animal haciendo uso de frases en inglés. 

6. En el barrio los estudiantes entrevistarán a 5 personas cercanas, para indagar acerca de la importancias y 

cuidado de las mascotas en casa, con estos datos, los estudiantes elaborarán graficas de barras y establecerán 

conclusiones al respecto. 

A continuación, inicia la intervención de la docente de inglés: En primer lugar, identificando las líneas de 

estudio en la guía y correspondientes a vocabulario, lectura y escucha. Desarrollando: 
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7. Vocabulario • Actividad 1: Después de retomar el video compartido inicialmente los estudiantes 

relacionarán las imágenes de los animales y los nombres respectivos • Actividad 2: Clasificación y 

escritura de los animales según las categorías sugeridas. • Actividad 3: Lectura y escritura de términos 

según la descripción. 

8. Ejercicios de Listening • Actividad 4: listening para detalles • Actividad 5: listening para tomar 

información específica • Actividad 6: completar oraciones acerca de obligaciones • Actividad 7: Escoger 

la opción correcta. 

9. Practica de Lectura • Actividad 8: Ejercicio inicial de predicciones tomando como referente las 

imágenes y el titulo • Actividad 9: Lectura para detalles y glosario • Actividad 10: completar tabla • 

Actividad 11: Ejercicio de relación y repaso y refuerzo de vocabulario útil. 

 

Final activities (After class) Apply to content language through learning 

 

1. Working by Projects: Team group and Logbook register. Reunión por grupos para registrar en la bitácora 

información relevante acerca del tema seleccionado, las docentes revisarán lo consultado y orientarán sobre la 

búsqueda, selección y organización de la información. 

2. Evaluación formativa y sumativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y ejercicios 

antes, durante y después de la clase. La guía será revisada y calificada la semana después de receso.  

3. Mecanización y tarea: Dada mediante el trabajo de observar algunos videos para reforzar tanto gramática 

como vocabulario. 

  REPASA LO APRENDIDO JUGANDO 

https://www.nationalgeographic.com.es/naturaleza/test-cuanto-sabes-sobre-plantas_13594/6 

 

https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-animales 

 

https://wordwall.net/es/resource/16142958/sopa-de-letras-de-animales-en-ingles 

 

https://www.nationalgeographic.com.es/naturaleza/test-cuanto-sabes-sobre-plantas_13594/6
https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-animales
https://wordwall.net/es/resource/16142958/sopa-de-letras-de-animales-en-ingles
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https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-

practice/#.YWWt2FMbSkQ.whatsapp 

CHECK YOUR PROGRESS(Feedback) 

https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702 

        

 Be the 1 Challenge: New Mission  

 

Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge, videos, audios, mapas 

conceptuales, juegos en línea, la guía (física y virtual), el pizarrón, grupos de WhatsApp, correo electrónico y 

correo de la plataforma.  

 

Plan de Clase-3As#5 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:   19-29 de Octubre 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo:  2 Semanas   Sesiones: 2 Presenciales (Burbuja unificada) 

AIM: 

The aim of this unit is to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the 

celebration of Earth day. 

Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antrópicas 

perjudiciales. 

TEACHING OBJETIVE: 

- To use the present continuous with time expressions to talk about what is happening to the Earth. 

- Identificar los factores naturales y antrópicos que provocan cambios en los ecosistemas (PRAE). 

OUTCOMES: 

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how 

https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/#.YWWt2FMbSkQ.whatsapp
https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/#.YWWt2FMbSkQ.whatsapp
https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702
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being “green”. 

-El estudiante será capaz de explicar los efectos de la intervención humana en los ciclos biogeoquímicos, sus 

consecuencias ambientales y proponer acciones para mitigarlas. -El estudiante será capaz de escuchar 

activamente a mis compañeros/ras, reconozco otros puntos de vista, los comparo con los míos y puede modificar 

lo que pienso ante argumentos más sólidos. (PESCC). 

 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

UNIT 2: Problems and solutions                           LESSON 4: Caring for the environment  

Unidad 2: Alteraciones y soluciones          Lección 4: Cuidemos el planeta 

(Ver guía anexa) 

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

 

Contextualización y Concepciones previas 

1. Antes de dar inicio a la unidad 2 se presenta un wordwall referente a la unit 1, con el fin de hacer Feedback 

de los contenidos más relevantes de la unidad. Este se compartirá vía WhatsApp, así como en el pizarrón 

para los estudiantes que continúan en virtualidad. https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-

cierre-protect-the-earth-702 

 

2. Igualmente, se compartirán los siguientes videos los cuales se socializarán al iniciar la clase: 

a. https://youtu.be/nAuv1R34BHA b. https://youtu.be/o3Lz7dmn1eM 

 

Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning 

 

1. Be the 1 Challenge: Invitation to participate in the “descargaton”: #Bethe1Challenge: from school! With 

Special Agent Kits. October 27th. Check progress. 

Se continuará realizando seguimiento de la aplicación y se motivará a avanzar a la siguiente misión, para seguir 

fortalecimiento la adquisición de la segunda lengua. 

 

La intervención de la docente de ciencias naturales inicia con la explicación de las alteraciones antrópicas en 

https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702
https://wordwall.net/es/resource/22189259/prueba-de-cierre-protect-the-earth-702
https://youtu.be/nAuv1R34BHA
https://youtu.be/o3Lz7dmn1eM
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los ecosistemas al observar el video “NASA's Earth Minute: Gas Problems” 

https://www.youtube.com/watch?v=K9kga9c0u2I 

De acuerdo con lo visto en el video los estudiantes darán sus apreciaciones e ideas, completarán un texto alusivo 

al calentamiento global registrando las palabras claves revisándolo cuantas veces sea necesario, resolverán 

preguntas específicas individualmente y propondrán soluciones entre pares.  

2. Después se analizará el concepto de deforestación a partir de la lectura de un mapa conceptual, compresión 

de conceptos claves, creación del concepto, redacción de un párrafo y mención de posibles soluciones para 

evitarla. 

3.Posteriormente solucionarán en parejas preguntas referentes al tiempo de biodegradación de algunos 

productos analizando una gráfica de barras, compartiendo en el grupo las respuestas obtenidas. 

4. Completarán una serie de preguntas relacionadas sobre la importancia, contaminación y cuidado del agua en 

un organizador gráfico con el fin de crear un concepto relevante, inferencias, deducciones, determinar que 

necesita saber y formularse preguntas. 

5. Para finalizar identificarán acciones para evitar el calentamiento global mediante imágenes darán respuesta 

a la pregunta ¿Cuáles son los problemas ambientales de Latinoamérica? 

observando el video link https://www.youtube.com/watch?v=p78BT5kwfqQ para lograr establecer 

comparaciones con su entorno. 

 

Para la intervención de la docente de inglés, inicialmente se identificarán las líneas de estudio en la guía y 

correspondientes a vocabulario, escucha y estudio del idioma. Se describirán imágenes, se relacionarán con los 

videos compartidos y seguidamente se resolverá: 

 

6. Vocabulario: Actividad 1: Para apropiarse de los nuevos vocablos los estudiantes relacionarán imágenes 

con las frases respectivas • Actividad 2: Se darán ejemplos adicionales de por qué la tierra está enferma. 

• Actividad 3: Elaborar un listado con los ejemplos. 

7. Ejercicio de Listening • Actividad 4: Escucha para ordenar un listado de ejemplos • Actividad 5: listening 

para detalles y repaso de vocabulario con el glosario. 
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8. Gramática • Actividad 7: Lectura de imágenes, de oraciones y del referente: Useful language y su 

respectiva explicación y socialización • Actividad 8: completar y leer las oraciones. 

9. Actividad adicional: Lectura • Actividad 9: Lectura de una imagen compartida vía WA y 

correspondiente a un poster que una clase creó para un proyecto.  

Final activities (After class) Apply to content language through learning 

 

1. Working by Projects: Reunión por equipos para organizar y categorizar la información en la bitácora 

del Proyecto. Se proporcionan ejemplos de presentación de proyectos. 

 

2. Evaluación formativa y sumativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y ejercicios 

antes, durante y después de la clase. Hay que resaltar que durante la semana de receso se califican todas las 

guías recibidas hasta la fecha, tanto por correos como por WA. 

3. Mecanización y tarea: Mediante los siguientes anexos enviados también vía WA. 

  VIDEOS FOR GRAMMAR https://youtu.be/cV_yOSXVm4k https://youtu.be/OSqpwo0xd50 

https://youtu.be/UdEasleUc54 https://youtu.be/z7xA8V5JtbQ 

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/takeaction/: Guía de los vagos para salvar el 

mundo https://www.youtube.com/watch?v=JkqK7iem_AU: Encuentra al delicuente del medio 

ambiente https://www.youtube.com/watch?v=Sv7OHfpIRfU: Climate change 

 Be the 1 Challenge: Check your progress and complete one more mission.  

Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge y sus respectivos links de 

actividades adicionales, videos, audios, mapas conceptuales, juegos en línea, la guía (física y virtual), el 

pizarrón, grupos de WhatsApp, correo electrónico y correo de la plataforma.  

 

 

 

https://youtu.be/cV_yOSXVm4k
https://youtu.be/OSqpwo0xd50
https://youtu.be/UdEasleUc54
https://youtu.be/z7xA8V5JtbQ
https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/takeaction/
https://www.youtube.com/watch?v=JkqK7iem_AU
https://www.youtube.com/watch?v=Sv7OHfpIRfU
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Plan de Clase-3As#6 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:   1-5 de Noviembre 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo:  Semana 6 Sesiones: 2 Presenciales 1 virtual (Burbuja unificada) 

AIM: 

The aim of this unit is to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the 

celebration of Earth day. 

Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antrópicas 

perjudiciales. 

TEACHING OBJETIVE: 

- To use contractions in both the affirmative and negative forms to talk about different actions related to how 

to predict natural disasters and what to do when one occurs. 

-  

OUTCOMES: 

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how 

being “green”. 

-El estudiante será capaz de explicar los efectos de la intervención humana en los ciclos biogeoquímicos, sus 

consecuencias ambientales y proponer acciones para mitigarlas. -El estudiante será capaz de escuchar 

activamente a mis compañeros/ras, reconozco otros puntos de vista, los comparo con los míos y puede modificar 

lo que pienso ante argumentos más sólidos. (PESCC). 

 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

UNIT 2: Problems and solutions                           LESSON 5: Natural disasters  

Unidad 2: Alteraciones y soluciones          Lección 5: Desastres Naturales 

(Ver guía anexa) 
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Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

 

Contextualización y Concepciones previas 

Presentación y desarrollo del wordwall correspondiente a la unidad 2 https://wordwall.net/play/23906/816/495 

Se compartirán los siguientes video-juegos, más algunos videos los cuales se socializarán mediante una serie 

de preguntas al iniciar la clase: 

https://www.eslgamesworld.com/members/games/grammar/index.html 

https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/  

 Videos: 

https://youtu.be/_r_nFT2m-Vg    https://youtu.be/WgWZcfcyXAA      https://youtu.be/iMWoYPaQx0Q 

 

Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning 

Be the 1 Challenge, Mission 3: Museum Of Adventure COUNTRY: NEW ZEALAND ACTIVITY: Digital 

drafts vs natural resources. Check progress. 

Los estudiantes expresarán sus ideas acerca de los efectos de los desastres naturales: 

1. Posterior a la realización de las actividades de contextualización, se completará un mapa conceptual 

para clasificar los riesgos naturales según su origen haciendo uso de vocabulario clave dando la 

oportunidad de participar de forma individual.  

2. Con el fin de fortalecer la indagación los estudiantes consultarán en la red, información relacionada 

con desastres naturales en la región y organizará la información en un cuadro con ayuda de otros 

compañeros. 

3. Posteriormente completarán un organizador de la información en el cual plasmarán qué hacer antes, 

durante y después de un desastre natural con ayuda de la docente y los aportes de los estudiantes.  

4. A continuación, observarán imágenes de dos experimentos, las cuales deben ser explicadas paso a paso 

en cuanto al montaje y proceso del fenómeno a manera de conjeturas, para contrastar las hipótesis 

deben consultar y duplicar uno de los experimentos. Los resultados serán socializados en clase con 

ayuda de los experimentos a través de fotos o videos. 

https://wordwall.net/play/23906/816/495
https://www.eslgamesworld.com/members/games/grammar/index.html
https://www.eslgamesplus.com/nature-vocabulary-memory-game-for-esl-practice/
https://youtu.be/_r_nFT2m-Vg
https://youtu.be/WgWZcfcyXAA
https://youtu.be/iMWoYPaQx0Q
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La intervención de la docente de inglés, inicia recordando la importancia del desarrollo de las actividades 

correspondientes a la aplicación Be the 1 Challenge. A continuación, se describirán las imágenes de la guía las 

que se relacionan con los videos compartidos, para seguidamente resolver: 

10. Vocabulario • Actividad 1: Identificar imágenes para luego relacionarlas con los términos 

correspondientes a desastres naturales.  

11. Ejercicio de Listening • Actividades 6 y 7: Escucha una conversión luego completa las oraciones. • 

Actividad 8: Lee, señala y escribe las contracciones en las oraciones. 

12. Gramática • Actividad 10: Lectura de oraciones. • Actividad 11: Lee y escoge la opción correcta. 

Actividad 12: Reescribe las oraciones dadas en forma negativa y usando las contracciones respectivas. 

13. Actividad adicional: Lectura • Se recomienda realizar lecturas adicionales para la construcción del 

proyecto.  

 

Final activities (After class) Apply to content language through learning 

 

1. Working by Projects: Cada grupo establece el material de apoyo y la forma como sustentará el          tema, 

haciendo uso de las TIC y otros recursos. 

2. Evaluación formativa y sumativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y ejercicios 

antes, durante y después de la clase.  

3. Mecanización y tarea: Mediante los siguientes anexos enviados también vía WA. 

VIDEOS FOR GRAMMAR https://www.eslgamesplus.com/map-of-continents-drag-and-drop-names/ 

https://www.eslgamesplus.com/disasters-vocabulary-spelling-activity-online-for-esl/ 

https://youtu.be/XBiwbtx3JVE https://www.youtube.com/watch?v=-gzNiqgfJC0 

       PROBLEMAS AMBIENTALES EN COLOMBIA https://www.youtube.com/watch?v=mEKm68j_H7s 

KIT DE EMERGENCIA https://www.youtube.com/watch?v=wHUsvapzreU ¿Por qué el fracking no es una 

opción? 

 Be the 1 Challenge: Check your progress and complete your next mission.  

 

https://www.eslgamesplus.com/map-of-continents-drag-and-drop-names/
https://www.eslgamesplus.com/disasters-vocabulary-spelling-activity-online-for-esl/
https://youtu.be/XBiwbtx3JVE
https://www.youtube.com/watch?v=-gzNiqgfJC0
https://www.youtube.com/watch?v=mEKm68j_H7s
https://www.youtube.com/watch?v=wHUsvapzreU
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Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge y sus respectivos links de 

actividades adicionales, videos, audios, mapas conceptuales, juegos en línea, la guía (física y virtual), el 

pizarrón, grupos de WhatsApp, correo electrónico y correo de la plataforma. 

Clase virtual plataforma MEET.  

 

Plan de Clase-3As#7 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:   8-10 de Noviembre 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo:  Semana  Sesiones: 2 Presenciales 1 virtual (Burbuja unificada) 

AIM: 

The aim of this unit is to study general aspects of Caring for the environment, Natural disasters, and the 

celebration of Earth day. 

Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antrópicas 

perjudiciales. 

TEACHING OBJETIVE: 

-  To learn how to use the present continuous tense to talk about different actions and ways of looking after the 

environment. 

- Fomentar el pensamiento verde en los problemas ambientales para contrarrestar las acciones antrópicas 

perjudiciales. 

 

OUTCOMES: 

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems, natural disasters and how 

being “green”. 

-El estudiante será capaz de explicar los efectos de la intervención humana en los ciclos biogeoquímicos, sus 

consecuencias ambientales y proponer acciones para mitigarlas. -El estudiante será capaz de escuchar 
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activamente a mis compañeros/ras, reconozco otros puntos de vista, los comparo con los míos y puede modificar 

lo que pienso ante argumentos más sólidos. (PESCC). 

 

Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

UNIT 2: Problems and solutions                           LESSON 6: Earth Day 

Unidad 2: Alteraciones y soluciones          Lección 6: Salvemos el planeta 

(Ver guía anexa) 

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

 

1.Contextualización y Concepciones previas 

Via WA se compartirá la siguiente información:  1. Observa el siguiente video 

https://www.youtube.com/watch?v=VPVaFvFfAyk escucha la canción y luego socializa respondiendo: What 

did you see?  What places are there? What animals did you see? 

2. A continuación completa la información de la tabla según lo observado en el video. 

3. Revise cuanto sabe jugando y comente en clase cuál fue el SCORE obtenido. 

 https://www.cokitos.com/reciclar-basura/play/ 

https://wordwall.net/es/resource/14651004/dia-mundial-de-la-tierra 

https://wordwall.net/es/resource/15047605 

 

2. Be the 1 Challenge 

Mission 4: Museum of Movement COUNTRY: NIGERIA ACTIVITY: A tour around Africa. Check your 

progress. 

Los estudiantes comentarán sus opiniones acerca de la importancia y cuidado de los seres y sus espacios. 

 

https://www.cokitos.com/reciclar-basura/play/
https://wordwall.net/es/resource/14651004/dia-mundial-de-la-tierra
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Reasearch and development activities (During class) Add to content language for learning 

 

La intervención de la docente de ciencias naturales, se iniciará de la siguiente forma:  

Para continuar con el desarrollo de las actividades de la guía, los estudiantes formarán grupos de 3 integrantes 

con el fin de desarrollar y socializar en clase, actividades como:  

1. Clasificación de elementos o residuos en canecas especiales para el reciclaje, con el fin de reforzar los puntos 

ecológicos de uso diario dentro de la institución educativa y en casa 

2. Análisis de la producción de basura en algunos países de Latinoamérica usando una tabla informativa para 

posteriormente responder preguntas de selección múltiple. Con la tabla anterior elaborarán gráficas de barras 

para reforzar el uso de variables y datos en este tipo de representaciones. Para concluir esta parte observarán 

las gráficas obtenidas y redactarán las conclusiones que aportan cada una de ellas. 

3.Individualmente los estudiantes observarán un mapa conceptual relacionado con la elaboración del papel 

higiénico, interpretaran los términos y elaborarán un dibujo en el cual se representen los pasos para dicho 

proceso. Así mismo se comparará con el efecto ambiental que genera su fabricación, expresando las ideas más 

relevantes y las conclusiones. 

4. Mediante una lectura de un texto titulado ¿Sabías que existe un papel hecho de piedra?, se presente dar a 

conocer un proceso de innovación que contribuye a la conservación de la naturaleza y a generar más interés por 

consultar al respecto. A partir de la interpretación de la información elaborarán un mapa conceptual o mapa 

mental con ayuda de un compañero, en clase darán sus opiniones al respecto. 

5. Para promover acciones en casa de conservación del entorno, se llevará a cabo un laboratorio creativo con 

ayuda de algún familiar, en el cual elaborarán material que promueva el ahorro de luz y la reutilización de 

residuos sólidos. (Alcancias, portacelulares, juegos, etc.) 

 

La intervención de la docente de inglés, inicia preguntando por los países visitados mediante la aplicación Be 

the 1 Challenge. A continuación, se hablará de las imágenes en la guía para así empezar a resolver: 
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14. Vocabulario • Actividad 1: Identificar imágenes para luego relacionarlas con las burbujas de expresión 

o de dialogo. Actividad 2: Completa las oraciones usando las palabras del ejercicio anterior. 

15. Ejercicio de Listening • Actividad 3: Lee y practica el Listening tip. • Actividad 4: Oye la entrevista lee 

y escoge la opción correcta. 

16. Gramática • Actividad 4: De acuerdo al ejercicio anterior escoge la mejor opción. • Actividad 5: Lee y 

completa las oraciones usando el presente continuo. 

17. Lectura • Actividad 7: Escucha y lee • Actividad 8: Lee y dibuja la entonación de las preguntas. 

 

Final activities (After class) Apply to content language through learning 

 

1. Working by Projects: Alistamiento y revisiones finales del proyecto. 

2. Evaluación formativa y sumativa: Dada a través de la participación y desarrollo de actividades y ejercicios 

antes, durante y después de la clase.  

3. Mecanización y tarea: Mediante los siguientes anexos enviados también vía WA. 

 

VIDEOS Y ALGO MÁS   

https://www.youtube.com/watch?V=2g8qosal07g Los 5 países que más reciclan en el mundo 

https://www.youtube.com/watch?v=O_RVEL7nloA   

Organizaciones ambientales más importantes.     https://www.youtube.com/watch?v=kMM0rX-DTDQ Cómo 

cuidar el MEDIO AMBIENTE en INGLÉS para niños 

 

APPS PARA JUGAR: GRETA-THE GAME-HAZ FRENTE AL CAMBIO 

CLIMATICO-CALIDAD DEL AIRE/AIR VISUAL-DESAFIO AMBIENTAL 

 

Be the 1 Challenge: Complete your next Mission.  

 

https://www.youtube.com/watch?V=2g8qosal07g
https://www.youtube.com/watch?v=O_RVEL7nloA
https://www.youtube.com/watch?v=kMM0rX-DTDQ
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Recursos 

Se incluyen diversos recursos tales como: La aplicación Be the 1 Challenge, videos, audios, mapas 

conceptuales, juegos en línea, la guía (física y virtual), el pizarrón, grupos de WhatsApp, correo electrónico y 

correo de la plataforma. Clase virtual plataforma MEET.  

 

 

Plan de Clase-3As#8 y 9 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA CAMPO HERMOSO 

Lugar: Bucaramanga Fecha:  8 al 12 de noviembre de 2021 

Grado: Séptimo Asignatura: C. Naturales e Inglés 

Tiempo:  1 semana Sesiones: 1virtual y 2 presenciales (Burbuja única) 

AIM: 

- The aim of this unit is to look at ways to help the environment and analyze and plan changes to make. 

Moreover, students will create a presentation about environment problems and their possible solutions. 

- Sustentar mediante trabajo colaborativo una presentación enfocada a plantear soluciones a los problemas 

ambientales apoyadas en las TIC. 

TEACHING OBJETIVE: 

- To come up with unique ideas to present information critically and with confidence. 

- Identificar alternativas de solución a los problemas ambientales que surgen en su entorno. 

OUTCOMES: 

- By the end of this unit learners will be able to: identify environmental problems and recommend solutions in 

a small-group presentation. 

 - El estudiante será capaz de explicar los efectos de la intervención humana en el ambiente proponiendo 

posibles acciones para mitigarlas o remediarlas. 

 

-El estudiante será capaz de sustentar de forma oral las posibles acciones para ayudar al ambiente apoyado en 

material visual.  
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Contenidos de aprendizaje articulados: 

MODULE 4: PROTECT THE EARTH 

Working by projects 

 (Ver guía anexa) 

Initial Activities (Before and starting class)-Analyse content for the language of learning  

 

Contextualización y Concepciones previas 

 

BE THE ONE CHALLENGE 

MISSION 5: Museum Of Time 

COUNTRY: Belize 

ACTIVITY: List of different cultural perceptions of time around the world. 

Research and development activities (During class) Add to content language for learning 

 

1. En primer lugar, se retoma el esquema general de la guía, es decir, el marco del proyecto, identificando 

las habilidades trabajadas. 

 

2. Seguidamente se construirá un listado con el orden y forma de presentación.  

3. A continuación, presentación de proyectos por equipos de trabajo. Iniciando por los proyectos para 

sustentar de manera presencial o directa. 

 

4. Seguidamente presentación de los proyectos en forma audiovisual. 

 

5. Evaluación por medio de rúbricas. 

 

6. Entrevistas a estudiantes. 
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Final activities (During and after class) Apply to content language through learning 

 

Evaluación final: Evaluación del portafolio de actividades del proyecto y evaluación para el aprendizaje 

aplicando: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación del proyecto. 

Revisión de rúbricas. 

 

Be the 1 Challenge: Complete your last mission. 

 

Recursos 

Aplicación Be the 1 Challenge, clase virtual plataforma MEET, videos, juegos en línea, la guía (física y 

virtual), el pizarrón, grupos de WhatsApp, correo electrónico y correo de la plataforma, laptop y video beam 

para la presentación de proyectos. 
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Apéndice K. Guías de Apoyo 
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Apéndice L. Rúbrica para elección de: Herramienta Tecnológica Gamificada 

 

Nombre de la herramienta: ________________________ 

CATEGORÍA 4 3 2 1 

Uso y acceso a las TIC Requiere al menos uno de los 

elementos como computador, 

Tablet, celular e internet 

ocasional. 

Requiere al menos de dos de 

los elementos como 

computador, Tablet, celular y 

espacios con acceso a internet 

ocasional. 

Requiere de varios elementos 

como computador, Tablet, 

celular y espacios con acceso 

a internet permanente. 

Requiere de todos los 

elementos como 

computador, Tablet, celular 

y espacios con acceso a 

internet permanente. 

Trabajo Colaborativo Facilita que el grupo trabaje 

bien   en conjunto. Todos los 

miembros contribuyen 

equitativamente en cuanto a la 

cantidad de trabajo. 

Facilita que el grupo 

generalmente trabaje bien. 

Todos los miembros 

contribuyen de alguna manera 

a la calidad del trabajo. 

Facilita que el grupo trabaje 

relativamente bien en conjunto. 

Todos los miembros 

contribuyen un poco. 

La herramienta impide que 

el grupo funcione bien en 

conjunto. 

Competencias que 

desarrolla 

Permite a todos los estudiantes en 

el grupo explicar fácil y 

correctamente varios aspectos 

sobre el tema usado para el 

juego, sin mirar el juego. 

Permite a todos los estudiantes   

del grupo explicar fácil y 

correctamente 

uno o dos aspectos sobre el 

tema usado para el juego, sin 

Permite a la mayor parte de los 

estudiantes en el grupo explicar 

fácil y correctamente uno o dos 

aspectos del tema usado para el 

juego, sin mirar el juego. 

No permite que los 

estudiantes en el grupo 

puedan explicar aspectos 

sobre el tema usado para el 

juego, sin mirar el juego. 
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CATEGORÍA 4 3 2 1 

mirar el juego. 

Precisión del Contenido Toda la información para el 

juego es clara y correcta. 

Toda menos una parte de la 

información para el juego es 

clara y correcta. 

Todas menos dos de las partes 

para el juego es clara y 

correcta. 

Varios de los apartes de la 

información para el juego 

no son claros ni exactos. 

Reglas Las reglas son lo 

suficientemente claras para que 

todos los estudiantes 

puedan fácilmente 

comprender como jugar el 

juego. 

Las reglas son escritas, 

pero una   parte del juego 

necesita un poco 

más de explicación. 

Las reglas son escritas, pero 

los estudiantes tienen alguna 

dificultad para 

comprender el juego. 

Las reglas no fueron   

escritas. 

Entretenimiento El juego es interesante y 

divertido para jugar como fue 

demostrado 

por las preguntas creativas, 

piezas del juego y/o el juego 

mismo. 

El juego es interesante y 

divertido para jugar usando 

escritura 

elegante y/o personajes 

interesantes. 

El juego es interesante y 

divertido, pero algunas de 

las cosas 

hicieron el juego difícil de 

entender y/o de disfrutar. 

Poco esfuerzo fue puesto 

en hacer el juego 

interesante o divertido. 
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CATEGORÍA 4 3 2 1 

Atractivo El juego posee colores 

contrastantes y gráficos 

originales para dar mayor 

atractivo visual. 

El juego tiene colores 

contrastantes y por lo menos un 

gráfico para dar mayor atractivo 

visual. 

Pocos colores contrastantes 

y gráficos que no dan   mayor 

atractivo visual. 

Sin color o menos de tres 

gráficos son incluidos. 
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Apéndice M. Presentación de la Herramienta Tecnológica 
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Nota: Pinto, María. (7 de Mayo de 2021). BE (THE) 1 CHALLENGE. 

https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9a1mvMu/ 

 

 

 

 

 

 

 

  

https://prezi.com/view/72FsMVZ4DXmCg9a1mvMu/
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Apéndice N. Bitácora Be the (One): Challenge 

 

Tabla 4. Bitácora "Be (the)1: Challenge" 

Fecha Tema Actividad 

Sugerencias/ 

Compromisos 

Julio 27 Inducción 

Be the 1. 

 

Conocimiento del esquema de 

acompañamiento pedagógico de la 

estrategia Be the 1. Establecimiento 

de pasos a seguir. (Webex Meetings, 

en este enlace 

Familiarizarse con la 

aplicación digital "Be 

(the)1: Challenge" y el 

esquema de desarrollo. 

https://mineducacioncol.webex.com/mineducacioncolsp/onstage/g.php?MTID=e0e725fe8c18c45c971c3

7a2400bae7c5) 

Agost 3 

 

Acompañamiento 1 Se realiza encuentro sincrónico con 

la promotora pedagógica en donde 

se dan las orientaciones generales 

para el desarrollo de la prueba 

diagnóstica. 

Motivar a los estudiantes 

para la participación activa 

de la prueba diagnóstica 

que se desarrollará de 

manera virtual. 

Agos 16 Prueba de entrada Se realiza encuentro sincrónico con 

los estudiantes iniciando con las 

indicaciones puntuales para el 

desarrollo de la prueba de entrada la 

cual se presenta de manera virtual. 

La prueba que consta de 55 

preguntas se debe 

completar en un tiempo de 

60 minutos. El link de 

acceso se comparte vía 

WA. 

Agos24 Acompañamiento 2 Se realiza encuentro sincrónico con 

la promotora pedagógica y se 

procede a la apertura del drive que 

incluye el plan de acción, las 

Compromiso explorar 

todos los componentes del 

drive. 

https://mineducacioncol.webex.com/mineducacioncolsp/onstage/g.php?MTID=e0e725fe8c18c45c971c37a2400bae7c5
https://mineducacioncol.webex.com/mineducacioncolsp/onstage/g.php?MTID=e0e725fe8c18c45c971c37a2400bae7c5
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Fecha Tema Actividad 

Sugerencias/ 

Compromisos 

pruebas y la caja de herramientas o 

recursos. 

Sept 7 Webinar 1 Webinar que presenta y socializa la 

Aplicación Be the 1: Challenge, su 

uso, aplicación y beneficios. 

Invitar a los estudiantes a 

conocer Aplicación Be the 

1: Challenge 

Oct 5 Acompañamiento 3 Se realiza encuentro sincrónico con 

la promotora pedagógica en donde 

se presentan evidencias del trabajo 

con la aplicación. 

Compromiso: motivar a los 

estudiantes para que se 

sigan uniendo a la 

estrategia y los que ya están 

que adelanten misiones 

Oct 26 Webinar 2 Webinar ¿Cómo fomentar 

habilidades de liderazgo durante el 

proceso de aprendizaje del inglés? 

Materclass de Colombia Aprende. 

Exploración del portal Eco 

Web 2.0 English for 

Colombia y recursos como 

el Essentials Toolkit. 

Nov 8 Acompañamiento 4 Se realiza encuentro sincrónico con 

la promotora pedagógica en donde 

se hace seguimiento a los reportes de 

progreso, desempeño y 

participación desde el tablero de 

acompañamiento (Dashboard). 

Revisión del tablero de 

acompañamiento 

(Dashboard). 

Nov 10 

 

Webinar 3 Webinar asincrónico. Exploración 

del portal Eco Web 2.0 English for 

Colombia. 

 

Exploración del portal Eco 

Web 2.0 English for 

Colombia y recursos como 

Eco kids y Eco teens 
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Fecha Tema Actividad 

Sugerencias/ 

Compromisos 

Noviemb

re 12 

Prueba de salida Se realiza encuentro sincrónico con 

los estudiantes iniciando con las 

indicaciones puntuales para el 

desarrollo de la prueba de salida la 

cual se presenta de manera virtual. 

La prueba que consta de 55 

preguntas se debe 

completar en un tiempo de 

60 minutos. El link de 

acceso se comparte vía WA 

Nota. La tabla muestra las actividades propuestas para la implementación del recurso tecnológico. 

Tomado de Word por elaboración propia de la docente Torcoroma Peñaranda. 
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Apéndice O. Actividades Realizadas por los Participantes 
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Apéndice P. Graficas de Resultados de Diagnóstico de Percepción de Estudiantes, Padres 

de Familia y Docentes 

 

ESTUDIANTES 
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PADRES DE FAMILIA 
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DOCENTES   
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Apéndice Q. Resultados en la Prueba Saber Integrado 
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  RESULTADOS EN LAS RESPUESTAS:C=CORRECTAS I=INCORRECTAS   

  C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I   

  1.Niveles de 

organización 

Entrada 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 10 3   

  2.Relaciones 

Intraespecificas 

Entrada 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8 4   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 9 4   

  3.Relaciones 

Intraespecificas 

Entrada 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 6 6   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 6 7   

  

4. Ecosistemas 

Entrada 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 11 1   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 13 0   

  5.Reciclaje de 

nutrientes 

Entrada 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 8 4   

  Salida 1 0 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 7 6   

  6. Especies en 

peligro 

Entrada 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 6 6   

  Salida 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 4 9   
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  RESULTADOS EN LAS RESPUESTAS:C=CORRECTAS I=INCORRECTAS   

  C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I   

  7. Ciudadania 

intercultural 

Entrada 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 10 2   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 13 0   

  8. Especies en 

peligro 

Entrada 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 9 3   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 8 5   

  9. Ciudadania 

intercultural 

Entrada 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 11 1   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 8 5   

  10. E1tinción de 

especies 

Entrada 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 5 7   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 12 1   

  11. E1tinción de 

especies 

Entrada 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 2 10   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 4 9   

  12. Desequilibrio 

ecosistemas 

Entrada 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 10 2   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 12 1   

  13. Desequilibrio 

ecosistemas 

Entrada 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 8 4   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 10 3   
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  RESULTADOS EN LAS RESPUESTAS:C=CORRECTAS I=INCORRECTAS   

  C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I C I   

  14. Ciudadanía 

intercultural 

Entrada 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0 0 9 3   

  Salida 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 10 3   

  15.Ciudadania 

intercultural 

Entrada 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 9 3   

  Salida 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 11 2   

                                                                    

 

                                                                    

  

Parte I 1 (6-20). Conocimiento 

lexical y gramatical 

Entrada-16 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 5 7   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 5 7   

  Entrada-17 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 7 5   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 8 4   

  Entrada-18 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 6 5   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 3 9   

  Entrada-19 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 4 7   
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  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 5 7   

  Entrada-20 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 5 6   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 3 9   

                                                                    

  

Parte II (21-30) Conocimiento 

lexical y gramatical  

Entrada-21 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 7 5   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 8 4   

  Entrada-22 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 5 7   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 7 5   

  Entrada-23 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 9 3   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 8 4   

  Entrada-24 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 8 4   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 8 4   

  Entrada-25 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0 8 4   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 10 2   

  Entrada-26 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 9 3   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 9 3   

  Entrada-27 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 4 8   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 5 7   

  Entrada-28 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 4 8   
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  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 9 3   

  Entrada-29 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 9   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 3 9   

  Entrada-30 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 8 4   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 0 6 6   

 

                                                                    

  

Parte III (31-40) Conocimiento 

le1ical y gramatical  

Entrada-31 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 9   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 5 7   

  Entrada-32 1 0 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 5 7   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 3 9   

  Entrada-33 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 4 8   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 5 7   

  Entrada-34 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 2 10   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 11   

  Entrada-35 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 5 7   

  Salida 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 5 7   

  Entrada-36 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 11   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 2 9   

  Entrada-37 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 3 9   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 3 8   

  Entrada-38 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 7 5   
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  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 9 2   

  Entrada-39 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 5 7   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 4 7   

  Entrada-40 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 3 9   

  Salida 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 1 7 5   

                                                                    

 



ESTRATEGIA DIDÁCTICA EN AMBIENTE TIC 201 

Apéndice R. Análisis categorial de diarios y entrevistas 
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