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Este proyecto de grado se desarroll6 como alternativa metodolégica a fin de enriquecer las
estrategias de ensefianza, para que el educando vaya creando un gran interés por los
conceptos propios y relacionados con la cartografia. Ya que la cartografia es fundamental
para la percepcion e interpretacion del entorno donde vive cada individuo que le permite
pronosticar y diagnosticar situaciones relevantes para su vida y el desarrollo de la sociedad.

En el campo educativo, los docentes adquieren serios compromisos con los estudiantes,
porque todas las areas del curriculo pueden apoyar los procesos de aprendizaje al hacer uso
de las nuevas tecnologias de la informatica. Lo mas importante es acertar en la forma de
usar estos recursos con el fin de enriquecer y facilitar la labor educativa. El educando debe
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de la cartografia como apoyo al aprendizaje de las geociencias y asi mejorar la formacién
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relevantes, graficos y demas elementos conjugados en una forma creativa, que despertara
en ellos el deseo de investigar. Colabora con algunos aspectos de la formacién del
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This degree project was developed as metodologica alternative in order to become rich the
education strategies, so that educating is creating a great interest by the own concepts and
related with the cartography. The cartography is fundamental for the perception and
interpretation of the surroundings where each individual lives, that allows predict and
diagnose excellent situations their life and the society deveploment.
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* Grade work
** Faculty of Physical-mechanical Engineerings, Civil Engineering. Advisor: Hernan Porras
Diaz y Sergio Manuel Pineda.

12



TABLA DE CONTENIDO

INTRODUCCION

1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.  ALCANCE DEL PROYECTO

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo General

1.2.2. Objetivos Especificos

2. FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. TEORIAS DEL APRENDIZAJE

2.1.1. Teoria de Lev Semionovich Vygotskii
2.1.2. Teoria de David Ausubel

2.2. EDUCACION Y NUEVAS TECNOLOGIAS
2.2.1 La Informacién como Herramienta: Del Dato al Conocimiento
2.2.2 Sistemas de Informacién

2.3. GEOCIENCIAS

2.4. CARTOGRAFIA

2.4.1. DEFINICIONES

2.4.2. GENERALIDADES

2.4.3. LA CARTOGRAFIA EN EL DEVENIR DE LA HISTORIA
3. DESARROLLO DE LA HERRAMIENTA
3.1. DESARROLLO DE LA BASE DE DATOS
3.1.1 DESCRIPCION DE LAS TABLAS
3.1.1.1 Tablas principales

3.1.1.2 Tablas de referencia

3.1.1.3 Tablas de relaciéon

13

Pagina

10
10
10
11
11
11
12
13

15
16
18
19
21
22
25
25
28
29
31
31



3.2. DESARROLLO DE LA INTERFAZ WEB

3.3. DESCRIPCION DEL SISTEMA DE INFORMACION
3.3.1 Mapa del Sitio

3.3.2 Interfaces Gréficas

3.3.2.1 Pagina de inicio

3.3.2.2 P4&gina principal

3.3.2.3 PA&ginas secundarias

4. ESTRATEGIA DE UTILIZACION DE LA
HERRAMIENTA EN EL AULA

CONCLUSIONES
RECOMENDACIONES

BIBLIOGRAFIA

ANEXO A: MANUAL DEL USUARIO
ANEXO B: MANUAL DE INSTALACION

14

Pagina

33
34
34
38
38
38
39
40

42
43
44
48
49



Figura 1.

Figura 2.
Figura 3.
Figura 4.
Figura 5.
Figura 6.

LISTA DE FIGURAS

Proceso de generacién de conocimiento
a partir de la captura de datos.

Actividades Basicas de un Sistema de Informacion.

Modelo de Datos.

Interfaz Pagina de inicio.
Interfaz Pagina Principal.
Interfaz Paginas Secundarias.

15

Pagina

14

15
27
38
39
39



LISTA DE TABLAS

Pagina
Tabla 1. Atributos de la entidad acontecimientos 29
Tabla 2. Atributos de la entidad biografias 30
Tabla 3. Atributos de la entidad conceptos 30
Tabla 4. Atributos de la entidad recursos 30
Tabla 5. Atributos de la entidad epocas 31
Tabla 6. Atributos de la entidad oficios 31
Tabla 7. Atributos de la relacion ofc_vs_bio 32
Tabla 8. Atributos de la relacion rec_vs_acnt 32
Tabla 9. Atributos de la relacién rec_vs_bio 32
Tabla 10. Atributos de la relacion rec_vs_cpt 33
Tabla 11. Atributos de la relacidon rec_vs_epc 33
Tabla 12. Tecnologias utilizadas 33
Tabla 13. Aplicaciones utilizadas 34
Tabla 14. Mapa del sitio 35

16



INTRODUCCION

El ser humano ha tenido desde siempre un impulso cartografico, se inclina
por tener una percepcion del espacio y el desarrollo de estructuras
cognoscitivas capaces de explicarlo. Al sustituir en la cartografia el espacio
real por el espacio analdgico, el ser humano fue adquiriendo un dominio
intelectual sobre el mundo, y en definitiva, poder. Por otra parte, se ha
comprendido la necesidad y beneficio que la cartografia tiene para otras
ciencias, disciplinas, areas de investigacion, estudio y trabajo. La importancia
de la Cartografia que se ha adquirido en la vida cotidiana ya no se discute y
ademas su aplicacién tampoco esta relegada a minorias. Estamos inmersos
en una sociedad de cambios que exige a los individuos mayor bagaje de
conocimientos, uso fluido de abundante informacién y asimilacion rapida de

nuevas tecnologias.

La Cartografia es fundamental para la percepcion e interpretacion del entorno
donde vive cada individuo, que le permite pronosticar y diagnosticar
situaciones relevantes para su vida y el desarrollo de la sociedad; al mismo
tiempo, constituye el material base para la implementacion de sistemas de

informacion geografica, hoy tan en boga.

El uso de informacion digital es parte del crecimiento de nuestra vida diaria.
Mas y mas personas en el mundo entero estan utilizando informaciones
geograficas, sociales, econdmicas, politicas y ambientales para responder a
preguntas practicas en sus vidas. Para explorar y encontrar soluciones se
utilizan una serie de herramientas electréonicas disefiadas para adquirir,
presentar e interactuar con la informacion. Ademas no se puede negar la
influencia que esta ejerciendo el computador en la educacion, pero no basta

con disponer de ellos para garantizar una educacién de calidad, pues el



computador por si mismo nada resuelve en una instituciéon educativa. Por
esto es necesario estar en posicion de darle sentido al presente recurso
tecnolégico dentro y fuera del aula de clase, y conocer sus posibilidades y

limites.



1. PRESENTACION DEL PROYECTO

El plan de estudios de Ingenieria Civil busca mejorar la calidad de la
educacién superior, permitiendo que el educando desarrolle sus habilidades

e interiorice los contenidos y los aplique.

Por esto se hace necesario que el maestro mejore sus estrategias y
metodologias de ensefanza, valiéndose de nuevos instrumentos, como el
uso del computador en el aula de clase para resolver problemas de
aprendizaje y motivar e inducir al estudiante a ser creativo en su proceso de

formacion intelectual.

El maestro de hoy debe estar preparado para aceptar el cambio y hacer uso
de las tecnologias electréonicas que producen y difunden informacién en

muchos y variados formatos.

Ademas, la educacion en nuestro pais ha experimentado un cambio profundo
en su contenido estructural, esto se debe a la necesidad de buscar nuevos y
creativos sistemas de aprendizaje que permitan dinamizar el proceso
educativo en todo nivel y formar individuos que puedan responder las
exigencias del mundo actual. Por ello se pensdé en aplicar la nueva
tecnologia de los sistemas de informacién para la ensefianza y aprendizaje

de la cartografia en general y demas temas relacionados con ella.

Este proyecto denominado “DESARROLLO DE UN SISTEMA DE
INFORMACION SOBRE LA EVOLUCION DE LA CARTOGRAFIA COMO
APOYO AL APRENDIZAJE DE LA GEOCIENCIA” busca mediar
pedagogicamente las nuevas tecnologias abriendo espacios para la

busqueda y la aplicacion de informacién que le permita al estudiante



desarrollar su capacidad creadora. Ademas de ser una alternativa de apoyo
en el aprendizaje de las geociencias, principalmente de los estudiantes que
cursan el programa de Ingenieria Civil de la Universidad Industrial de

Santander.

1.1 ALCANCE DEL PROYECTO

Esta propuesta de trabajo se desarroll6 como una alternativa metodolégica a
fin de enriquecer las estrategias de ensefianza, para que el educando vaya
creando un gran interés por los conceptos propios y relacionados con la

cartografia.

Con la implementacién de esta herramienta en el sistema educativo se
espera promover los procesos de autoaprendizaje, la interactividad, el
dinamismo en el aula, estimular la comprensién de los temas tratados y la
interaccion de los alumnos con el conocimiento, asi mismo se disminuiran los
temores de los estudiantes a equivocarse y se reafirmaran y afianzaran los

conceptos.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo General. Utilizar las nuevas tecnologias de la informacion en
el proceso de aprendizaje de las geociencias, a través del desarrollo de un
sistema de informacion que destaca la importancia de la cartografia en la

percepcion y comportamiento espacial del individuo a través de la historia.

1.2.2 Objetivos Especificos.
e Disefiar una base de datos que contenga la informacién sobre la
evolucion histérica de la cartografia y que sirva como soporte para la

implementacion de un software educativo.



e Desarrollar una herramienta software educativa utilizando la tecnologia de
los Sistemas de Informacion para manejar la informacién geografica

recopilada.

e Proponer una estrategia de utilizacion de la herramienta desarrollada en

el aula.



2. FUNDAMENTACION TEORICA

Aprender es un proceso consciente no solo para construir el conocimiento,

sino también para desarrollar destrezas y habilidades.

Para aprender es necesario saber el por qué? y ;para qué?, de ahi que el
aprendizaje deba ser significativo. El significado y el sentido de las cosas se
las da el individuo; luego es personal. Es por esto que el estudiante

interacciona activamente con el medio para darle sentido.

Como el aprendizaje es una construccién personal y social, el estudiante
debe estar activamente implicado en la construccion de significados,
aportando sus conocimientos previos a la interpretacion de nuevas
situaciones; lo cual hace necesario crear las condiciones y plantear las
situaciones que agilicen el proceso y lleven al estudiante a proponer hipétesis

y a comprobarlas, a veces en contra de su estructura de conocimiento.

En el proceso de aprendizaje juega un papel muy importante las actitudes,
por tanto debe haber motivacion que despierte el interés y el agrado por
aprender, favoreciendo de esta manera un aprendizaje significativo, creativo

y critico que haga al estudiante responsable y comprometido con él.

Para lograr lo anterior, se debe dar en el aula los espacios, que permitan al
estudiante compartir sus ideas y experiencias personales y hacer posible la
reflexion y el cambio o transformacion de sus concepciones, lo cual facilita el
compromiso y aumenta el interés del estudiante por el proceso de

aprendizaje.
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2.1 TEORIAS DEL APRENDIZAJE

El desarrollo de esta propuesta se apoya en varias teorias del aprendizaje
como son la de Ausubel y la de Vygotskii. A continuacion se menciona los

principales aspectos de cada una de ellas.

21.1 Teoria de Lev Semionovich Vygotskii. Para el desarrollo de esta
propuesta tiene gran importancia el pensamiento de Vygotskii1, quien
considera que los significados provienen del medio social externo, pero
deben ser asimilados o interiorizados por cada individuo. Lo que significa
que la adquisicion del conocimiento comienza siendo un objeto de
intercambio social para luego internalizarse o volverse intrapersonal, principio
conocido como la “Ley de la doble Formacion”. Por consiguiente “el
aprendizaje precede temporalmente al desarrollo y la asociacion precede a la

reestructuracion”.

El rendimiento tiene correspondencia con el nivel de desarrollo efectivo el
cual representaria los mediadores ya internalizados por el sujeto y el nivel de
desarrollo potencial estaria constituido por lo que el sujeto es capaz de hacer
con ayuda de otras personas o de instrumentos mediadores proporcionados
externamente; lo que da por resultado la zona de desarrollo potencial la cual
designa aquellas acciones que el individuo sélo puede realizar inicialmente
con la colaboracion de otras personas, por lo general adultas pero que
gracias a esta interrelacion logra hacerlo de modo auténomo, sin ayuda de

otras personas o de mediadores externos.

' Veéase: POZO, Juan Ignacio. Teorias Cognitivas del Aprendizaje. 32 Edicién, Madrid:

Morata, 1989. Pag. 197.
2 Véase: POZO, Juan Ignacio. Teorias Cognitivas del Aprendizaje. 3?2 Edicién, Madrid:
Morata, 1989. Pag. 197.
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En este aspecto el software de la propuesta desempefia el papel de
mediador externo, con la finalidad de promover el desarrollo potencial del

estudiante partiendo de su nivel de desarrollo efectivo.

Segun Vygotskii la herramienta mediatiza la actividad y de éste modo,
conecta a los humanos no solo con los objetos sino también con otras

personas.

Vygotskii aporté el concepto de zona de desarrollo proximo y la colaboracion
entre pares. “Esta zona es producto de una serie de procesos evolutivos
internos que son capaces de operar cuando el estudiante esta en interaccion

con personas de su entorno y en cooperacién con un semejante”3.

Por eso en el aula se deben abrir los espacios para la interaccién entre
pares: maestro-estudiante; estudiante-estudiante, facilitando asi el
aprendizaje y permitiendo que el estudiante llegue a dominar lo que solo

podia hacer con ayuda de otros o del maestro.

Por esto se dice que el aprendizaje es un proceso en el que los
conocimientos, habilidades y destrezas, primero se comparten en el plano

social para luego pasar al plano individual.

2.1.2 Teoria de David Ausubel. Habla del aprendizaje significativo. Lo
mas importante para él, es la estructura cognitiva y las ideas previas. Las

actividades deben estar relacionadas con lo que el estudiante ya sabe.

® CALLEJAS, Maria Mercedes. Especializacion en Pedagogia Informatica. Seminario
Teorias del Aprendizaje: Textos de Apoyo. Bucaramanga. Universidad Industrial de
Santander, 1997.
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Segun Ausubel *, la esencia del aprendizaje significativo radica en que las

ideas se relacionan sustancialmente con lo que el estudiante ya sabe.

Para que el aprendizaje sea significativo se requieren minimo tres

condiciones que deben darse en forma simultanea, como son:

¢+ La motivacion, es decir, el estudiante debe tener una actitud positiva
hacia el aprendizaje significativo, una disposicion para relacionar el
material de aprendizaje con la estructura cognitiva que posee.

+ El estudiante debe poseer en su estructura cognitiva los conceptos
previos necesarios para que el nuevo conocimiento pueda vincularse con
el anterior.

+ EI material de aprendizaje debe ser potencialmente significativo, con una

organizacion logica.

Cabe notar que las tres condiciones anteriores deben estar presentes en
forma simultdnea ya que la ausencia de una sola de ellas, impediria que se

diera un aprendizaje significativo.

2.2. EDUCACION Y NUEVAS TECNOLOGIAS

El asombroso desarrollo de la informatica, las telecomunicaciones y los
avances en robdtica repercuten profundamente en la cultura y la educacion.
La ineludible presencia de la cultura tecnolégica en la vida cotidiana
compromete a las organizaciones gubernamentales y no gubernamentales, a

los gremios y a la comunidad educativa.

* DE ZUBIRIA, Julian. Tratado de Pedagogia Conceptual. Los Modelos Pedagdgicos. 52
Edicion. Santa Fe de Bogota: Fundacion Alberto Mernai, 1997. p.131.
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En el campo educativo los docentes adquieren serios compromisos con los
estudiantes, porque todas las areas del curriculo pueden apoyar los procesos
de aprendizaje al hacer uso de las nuevas tecnologias de la informatica. Lo
mas importante es acertar en la forma de usar estos recursos con el fin de
enriquecer y facilitar la labor educativa, debido a su caracteristica de ser
permanente e inacabable. A este respecto, Alvaro H. Galvis Panqueva en su

libro Ingenieria de Software Educativo, expresa:

“La educacion trasciende, definitivamente, los limites de escolaridad; es algo
que dura toda la vida y se centra en el desarrollo del individuo en todo su
potencial. Aprender, por consiguiente, esta en el corazon de la educacion.
El desarrollo de las capacidades individuales como ser social es lo que
permite a las personas ganar niveles de educaciéon. Sin embargo, no existe
una manera unica de lograr esto y es importante analizar las diversas

aproximaciones al fenomeno educativo”. (Galvis Alvaro, 1992).

El uso de la informatica permite un mejoramiento en la calidad de la
educacion y de la formacién integral del estudiante. La informatica abre las
puertas hacia otros horizontes, nos libera de tareas interminables y tediosas,
facilita la ensefianza a través de la creacion de micromundos en los cuales,
estudiantes y docentes pueden analizar, modificar, evaluar, probar y recrear
en sus propios conceptos. La informatica favorece un aprendizaje motivante
y placentero en un entorno dinamico que posibilita un aprendizaje activo,

exploratorio y cooperativo.

Asi mismo la informatica brinda la oportunidad de crear nuevas formas de
aprendizaje que permita formar alumnos creativos, interesados por el mundo
que nos rodea, y capaces de tomar sus propias decisiones y solucionar

problemas.
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Entre las ventajas que aportan a la educacion las nuevas tecnologias,

tenemos:

¢+ Elincremento de la informacién.

¢+ La interactividad. Porque se pueden adaptar los medios a las
necesidades del estudiante.

+ El autoaprendizaje. Permite que el estudiante guie su propio
aprendizaje de acuerdo a su ritmo e interés, profundizando en lo
que le llame la atencién y desechando lo que no le guste.

+ Posibilidad de que los estudiantes corran riesgos cognoscitivos, sin
temor a equivocarse, permite encontrar las soluciones a través del
ensayo y el error.

¢+ Fomento y estimulo de una mejor comprension de los temas
tratados.

+ Estas herramientas por si mismas constituyen una gran motivacion

para el estudiante.

Es necesario el uso de la informatica como herramienta de apoyo para lograr
habilidades tecnologicas de tipo constructivo, funcional y creativo que
permitan al educando interactuar con personas, objetos e instrumentos de

trabajo.

Este proyecto buscara la integracion del conocimiento, las destrezas,
habilidades, actitudes y valores con las nuevas tecnologias, para que en el
proceso de aprendizaje de las geociencias se canalicen las aptitudes e

intereses contribuyendo a mejorar la formacion integral.

2.2.1 La Informacion como Herramienta: Del Dato al Conocimiento.

Informacién es datos en contexto. En términos genéricos, los datos

15



registrados en relacién con una determinada actividad solo se convierten en
informacion util si:
= Son fiables

= Estan disponibles en el contexto adecuado

Asumiendo una fiabilidad del dato en origen, la clave radica por tanto en
llevar los datos capturados al contexto adecuado: aquellos puntos de la
organizacion asistencial en los que una persona los pueda requerir para
formarse un criterio y disponer de una base para la toma de decisiones. En el
ideal, el sistema de informacién debe, como agente de custodia y transmisién
de la informacién, cubrir todo el ambito en el que esta informacion es

aplicable.

W@
Captura |—'\ Proceso [—T\ Archivo [—:'j-, Explotacion
. : ; \

Figura 1. Proceso de generaciéon de conocimiento a partir de la captura

de datos

La figura hace referencia al procedimiento operativo por el que se capturan
datos para su explotacién —con fines diversos — y su relacion directa con el
proceso cognoscitivo de una persona y, extrapolado de toda una
organizacion. Lo importante no es cuantos datos se capturan, sino con qué
grado de éxito; y ésta es una responsabilidad clave del sistema de
informacion. Y de éstos se extrae conocimiento con el que se enriquece, en

un nuevo ciclo, el tratamiento de nueva informacion.



2.2.2 Sistemas de Informacion. Un Sistema de Informacion es un conjunto
de elementos que interactuan entre si con el fin de apoyar las actividades de

una empresa 0 negocio.

Componentes de un Sistema de Informacion:
v' Datos
v' Equipo
v" Programacion
v Base de Datos
v" Redes de comunicaciones
v Personas
v Propositos
v Contexto Social
Actividades Basicas de un Sistema de Informacién:

Un Sistema de Informacidon realiza cuatro actividades basicas: entrada,

almacenamiento, procesamiento y salida de informacion.

ENTRADA | - > SALIDA
- < PROCESAMIENTO > -

Figura 2. Actividades Basicas de un Sistema de Informacion
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Entrada de Informacion: Es el proceso mediante el cual el Sistema de
Informacién toma los datos que requiere para procesar la informacion. Las
entradas pueden ser manuales o automaticas. Las manuales son aquellas
que se proporcionan en forma directa por el usuario, mientras que las
automaticas son datos o informacion que provienen o son tomados de otros

sistemas o modulos. Esto ultimo se denomina interfaces automaticas.

Las unidades tipicas de entrada de datos a las computadoras son las
terminales, las cintas magnéticas, las unidades de diskette, los cédigos de
barras, los escaner, la voz, los monitores sensibles al tacto, el teclado y el

mouse, entre otras.

Almacenamiento de informacion: El almacenamiento es una de las
actividades o capacidades mas importantes que tiene una computadora, ya
que a través de esta propiedad el sistema puede recordar la informacion
guardada en la seccion o proceso anterior. Esta informacion suele ser
almacenada en estructuras de informacion denominadas archivos. La unidad
tipica de almacenamiento son los discos magnéticos o discos duros, los

discos flexibles o diskettes y los discos compactos (CD-ROM).

Procesamiento de Informacién: Es la capacidad del Sistema de
Informacion para efectuar calculos de acuerdo con una secuencia de
operaciones preestablecida. Estos calculos pueden efectuarse con datos
introducidos recientemente en el sistema o bien con datos que estan
almacenados. Esta caracteristica de los sistemas permite la transformacion
de datos fuente en informacion que puede ser utilizada para la toma de

decisiones.

Salida de Informacion: La salida es la capacidad de un Sistema de
Informacién para sacar la informacién procesada o bien datos de entrada al
exterior. Las unidades tipicas de salida son las impresoras, terminales,

diskettes, cintas magnéticas, la voz, los graficadores y los plotters, entre

18



otros. Es importante aclarar que la salida de un Sistema de Informacion
puede constituir la entrada a otro Sistema de Informacion o médulo. En este

caso, también existe una interfaz automatica de salida.

2.3. GEOCIENCIAS

Se puede afirmar que la palabra Geo-Ciencias, tiene su origen en:
Geo (en griego ) = TIERRA
Ciencia = conjunto de conocimientos fundados en estudio: los adelantos de

la Ciencia.

Las ciencias que estudian la dinamica del planeta y los factores que influyen
sobre él, tales como Sismologia, Geologia, Geografia Fisica, Geofisica,
Vulcanologia, Geoquimica, Meteorologia, Hidrologia, Fisica de la Atmdsfera
y ramas afines, son conocidas en términos generales como geociencias.
Estas se constituyen en un instrumento apto para comprender de un modo
global y sistematico la realidad que nos rodea y las relaciones
interdisciplinares, y como un medio para aumentar la capacidad de
percepcion y valoracién del entorno, al igual que los problemas relacionados

con su explotacion por el ser humano.

Es importante resaltar que este concepto solo sera aplicado dentro del
contexto del presente proyecto y en la ejecucién del mismo, en ningun
momento se pretende crear polémica ni aportes dentro de la mencionada

area del conocimiento.

Las Geociencias conforman también un grupo de actividades fundamentales

para el desarrollo de las naciones. Su conocimiento es esencial en el
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mejoramiento del bienestar de la poblacion, incidiendo en diferentes

aspectos, entre los que se pueden mencionar:

e Desarrollo de infraestructuras tales como: caminos, puentes, tuneles,
diques, vias férreas, autopistas entre muchas otras.

e Evaluacion y prevencion de diversos riesgos naturales como: sismico,
volcanico, climaticos, hidrologicos y otros.

e Conocimiento, planificacion, uso y control de los recursos naturales
tales como: el agua, el suelo, la mineria, los hidrocarburos, la
atmosfera, actividades del mar y pecuarias, entre otras.

e En el disefio y ejecucion de un modelo de crecimiento ambiental

sustentable.

Las Geociencias aportan conocimiento de un pais o un lugar especifico. A
continuacion se sefalan algunos productos técnicos y cientificos que aportan
con mayor efectividad y rapidez, ahorrando en busquedas y traslados en
diferentes y lejanos sitios de nuestro territorio, tratando de ubicar informacion
en institutos y universidades. Estos han sido desarrollados por profesionales

en ejercicio del area del conocimiento que nos ocupa.

Cartografia { Geoldgica, Mineral, Ambiental, Topografica, etc.

Interpretaciones Geoquimicas, Geofisicas, Geodésicas, Sismicas,

Oceanograficas, entre otras.
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Levantamientos Geofisicos, Topograficos, Aguas Subterraneas,

entre otros.

—~
Organizacion del espacio.

Planteamiento Urbano.
Urbanismo < Planteamiento Rural.

Zonas de Riesgos.

Zonificacion Sismica.
N

Las geociencias tienen la muy particular circunstancia que la informacién
plasmada en sus libros, revistas, mapas, etc., no pierden valor ni vigencia en
el tiempo, todo lo contrario. Por la situacion misma del estudio de nuestro
planeta en el tiempo, y por estudiar una planeta en constante evolucién,
cambio y descubrimiento. La informacion de una investigacion realizada hace
100 afos es tan 6 mas importante que la del ultimo mes, eso aplica para
todas las geociencias. Por tal motivo es util toda informacion por mas
antigua que parezca, inclusive existen métodos de investigacion que buscan
los datos del pasado remoto de la Tierra, para poder entender el presente y
visualizar el futuro del planeta donde vive y explota sus recursos la

humanidad.

A través de los afos las técnicas, métodos y herramientas que se han
utilizado para estudiar el planeta han cambiado mucho, van desde el
cuaderno de notas de campo, pasando por el uso de los mapas, hasta las
imagenes de satélites. Esto ha generado un variado grupo de formatos en los

que se encuentra la informacién, algunos de ellos son:
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Cuadernos de campo y/o laboratorio
Libros >
Revistas TEXTO

Tesis

Monografias ~

Fotos

Fotos aéreas
Dibujo > IMAGENES
Imagenes de satélites
Ortofotos

/

Como se puede observar, hay variados formatos en donde se conserva
informacion, y también hay una gran caudal que se encuentra dispersa en
todas aquellas bibliotecas especializadas en el area. En este respecto, y
como ayuda para la comunidad educativa de la Universidad Industrial de
Santander, se disefid una infraestructura apoyada en nuevas tecnologias
para garantizar el acceso y recuperacion de la informacidn especializada en

esta area.

2.4. CARTOGRAFIA

La Cartografia es una disciplina que permite capacitar a un individuo para
representar de un modo claro y atractivo los elementos propios de un mapa.
Los mapas sefalan la extension relativa y la posicion de los rasgos fisicos de
una zona determinada por medio de perfiles, contornos, simbolos y nombres.
Entre todos los documentos conocidos sobre el origen de la cultura humana,
los mapas fueron los primeros en recoger noticias acerca del mundo

habitado, y hasta puede decirse que en ellos comenzd a "escribirse" la
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historia, ya que en la actualidad los especialistas reconocen que la

realizacidon de mapas precedio a cualquier tipo de escritura.

En el estudio y confeccion de mapas se pueden considerar las partes
siguientes: la escala, el sistema de proyeccion, los elementos a representar
mediante simbolos (montanas, vias, etc.), el rotulado, el titulo, el recuadro y

demas detalles complementarios, entre otros.

2.4.1. DEFINICIONES. Las siguientes son algunas definiciones basicas de

cartografia.

Leyenda del Mapa: Da una descripcion de los simbolos utilizados en el

mapa para senalar cierta informacion.

Escala: Representa la relacion entre la distancia de dos puntos de la Tierra 'y
la distancia de los puntos que se corresponden con ellos en el mapa. La
escala numérica se representa en cifras, como por ejemplo: 1:100.000, lo
que indica que una unidad medida en el mapa (por ejemplo 1 cm.) representa
100.000 de las mismas unidades en la superficie terrestre. En la mayoria de
los mapas se indica la escala en el margen y, muchas veces, viene
acompafada de una escala grafica lineal; esto es, un segmento dividido que
muestra la longitud sobre el mapa de las unidades terrestres de distancia.
Normalmente, el extremo de la barra presenta una subdivision para que el

usuario pueda medir las distancias con mayor precision.

Latitud y Longitud: Son coordenadas que permiten a los gedgrafos,
cartografos y navegantes definir la posicion de cualquier punto sobre la
superficie terrestre. La latitud de un punto es el angulo formado por el radio
terrestre hasta dicho punto y el plano del ecuador. La latitud se expresa en

grados, minutos y segundos al norte o al sur del ecuador. Los polos tienen
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latitudes de 90 grados N y S. Un grado de latitud mide 110,4 km sobre la
superficie terrestre, cada grado contiene 60 minutos y cada minuto 60
segundos. La longitud de un grado varia con la latitud, reduciéndose
gradualmente desde unos 110,4 Km. en el ecuador hasta desaparecer en
ambos polos. La longitud de un punto es la distancia angular al este o al
oeste con respecto a un "meridiano base" escogido arbitrariamente. Un
meridiano es un circulo cuyo diametro es igual al de la esfera sobre la que
esta trazado, que pasa por los polos norte y sur. El meridiano que pasa por
Greenwich es el meridiano base y su longitud es 0°. Las longitudes de los
restantes meridianos se miden sobre el ecuador hasta los 180° E y los 180°

O con respecto al meridiano de Greenwich.

Meridianos y Paralelos: Los meridianos van de polo a polo. Meridiano
significa linea del medio dia. . Los paralelos son circulos paralelos al
ecuador. En la actualidad los mapas utilizados en la mayoria de los paises
adoptan como primer meridiano el que pasa por Greenwich. Los meridianos y

los paralelos son de gran importancia para la navegacion maritima y aérea.

Coordenadas Geograficas: Por medio de ellas se puede localizar un
elemento en un mapa. Las coordenadas geograficas se basan en los
meridianos de longitud y en los paralelos de latitud. Por acuerdo
internacional, la longitud se mide hasta 180° E y hasta 180° O a partir del 0°,
en el meridiano de referencia que pasa por Greenwich, Inglaterra. Conviene
no olvidar nunca, que cuando vamos hacia el oeste, los grados se miden al
revés. Es decir, empezamos con 0° en el meridiano de Greenwich y segun
avanzamos hacia la izquierda vamos aumentandolos, de igual manera se
miden los minutos y segundos. La latitud se mide hasta 90° N y hasta 90° S a
partir de 0° sobre el ecuador. La localizaciéon de un punto en el mapa puede
definirse con precision por los grados, minutos y segundos de latitud y

longitud. Los mapas estan orientados de tal manera que, generalmente, el
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norte verdadero ocupa la parte superior de la lamina, donde a menudo se
representa una rosa de los vientos u otro elemento que sefala el polo

magnético.

Relieve: Las variaciones de altitud de las colinas y montanas, asi como las
profundidades de los valles y gargantas, tal y como aparecen en un mapa
topografico, definen el relieve; a menos que el relieve esté adecuadamente
representado, el mapa no da una imagen clara del area que representa. En
los mapas antiguos se sefalaba a menudo de forma pictérica, por medio de
pequenos dibujos de montafas y valles, pero era un método con muy poca
precision y con el tiempo se sustituyd por el sistema de curvas de nivel. Estas
curvas unen los puntos que tienen una misma altitud. El intervalo entre las
curvas de nivel que se seleccione debe ser uniforme o equidistante, y se
determinara en funcion del objetivo del mapa, la superficie a cubrir, la
disponibilidad de datos y la escala del mapa. Las formas de las curvas de
nivel constituyen una representacion exacta de las elevaciones y
depresiones, ya que muestran las altitudes reales. Cuando las curvas de
nivel estan mas proximas indican, por ejemplo, la presencia de una pendiente

abrupta.

Proyecciones de los Mapas: Para representar la totalidad de la superficie
terrestre sin ningun tipo de distorsién, un mapa debe tener una superficie
esférica como la de un globo terraqueo. Un mapa plano no puede
representar con exactitud la superficie redondeada de la Tierra, excepto en
areas muy pequefas en las que la curvatura es despreciable. Para mostrar
grandes porciones de la superficie, la superficie esférica de la Tierra debe
transformarse en una superficie plana. El sistema de transformacion se
denomina proyeccion. Cuando una superficie esférica se transfiere a un

plano modifica su geometria y la distorsiona, pero existen muchas
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transformaciones que mantienen una o varias de las propiedades

geomeétricas del globo.

Dependiendo de la extension y ubicacidn de la zona a representar en el
plano 0 mapa, el cartégrafo elegira un tipo de proyeccion, teniendo en cuenta
las caracteristicas geomeétricas que cada uno de ellos conserva y las que no,
asi como los efectos que su uso tendra en la representacion de los angulos,
areas, distancias y direcciones de la superficie a cartografiar. Una gran
cantidad de mapas requieren de mas de una proyeccion cartografica o, dicho
en otras palabras, una combinacion de propiedades caracteristicas de varias

proyecciones.

La clasificacion de las proyecciones es compleja, pero normalmente se
establece en funcion de la figura geométrica capaz de aplanarse que se elija
para representar la tierra: un cono o un cilindro, que pueden cortarse y
extenderse sobre una superficie plana. De este modo, clasificaremos las
proyecciones en tres grupos fundamentales: conicas, cilindricas y acimutales
(o planas). Otras clasificaciones tienen en cuenta el aspecto de la reticula y
la relacion de la superficie esférica con el plano (secante, tangente,
transversal u oblicua); y otras se definen en funcién de su principal propiedad
o atributo, hablando asi de proyecciones conformes, equivalentes,

equidistantes, etc.

2.4.2. GENERALIDADES. La cartografia supone una compleja serie de
procesos en los que intervienen el agrimensor, el cartografo, el delineante, el
grabador y el impresor, o bien mediadores tecnoldgicos -como observatorios
satelitales y computadoras-. Esta practica, cuyos origenes se remontan a la
prehistoria, ha sido testigo de las fantasias, descubrimientos y conquistas
que fraguaron las diversas concepciones del mundo que produjo la

humanidad a lo largo de los siglos, y actualmente se proyecta, con renovadas

26



técnicas e instrumentos cientificos, hacia un futuro de dimensiones todavia

inciertas: el espacio.

Los mapas pueden clasificarse por su escala y por su contenido del modo

siguiente:

Mapas Generales

a. Mapas topograficos a escala grande, con informacién general: El
tipo basico de mapa utilizado para representar areas del terreno es el
mapa topografico. Estos mapas muestran los elementos naturales del
area analizada y también ciertos elementos artificiales, humanos o
culturales, como son las redes de transporte y los asentamientos de
poblacién. También muestran fronteras politicas, como pueden ser los
limites de las ciudades, de las provincias o de los estados. El mapa en
relieve es especialmente util, ya que es una representacion
tridimensional del terreno referida a un espacio geografico. Suelen
moldearse en arcilla. Para realzar el relieve, la escala vertical de estos
mapas es muy superior a la escala horizontal. Estos mapas también
pueden fabricarse estampando laminas de plastico en un molde. Los
mapas en relieve se utilizan mucho en planificacion militar y en

ingenieria.

Los mapas topograficos, debido a la gran cantidad de informacién que
tienen, se utilizan a menudo como mapas generales de consulta. Los
mapas de escala grande comprende aquellos cuya escala esta entre

1:25.000 a 1:10.000, los cuales son de un nivel muy detallado.

b. Mapas cartograficos que representan grandes regiones, paises o

continentes a pequeia escala: Como por ejemplo los atlas, que son
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compilaciones de mapas que presentan diferentes mapas de un pais o
un continente. El Atlas Histérico de Colombia, reune los mapas

histoéricos mas importantes de Colombia.

c. Mapas del mundo entero (mapamundis): Representacion

cartografica del conjunto del globo terrestre.

Mapas Tematicos o Especificos

Entre los mapas mas importantes, realizados con una funcidon
especial, estan las cartas de navegacion maritima (nauticas) y las

cartas de navegacion aérea (aeronauticas).

Las cartas de navegacion maritima se utilizan para la navegacion de
embarcaciones y cubren la superficie de los océanos y de otras

grandes masas de agua, asi como sus costas.

Las cartas de navegacion aérea, para que se utilicen sobre el terreno,
se asemejan en cierto modo a los mapas topograficos, pero contienen
también la situacion de los radiofaros, de los corredores aéreos y de
las areas cubiertas por los campos de transmisién de las estaciones

de radio.
a. Mapas politicos: En estos tipos de mapas se muestran sélo las
ciudades y las divisiones politicas o administrativas sin rasgos

topograficos.

b. Mapas urbanos (planos de poblacién): Planos donde representan la

poblacion de un lugar.
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c. Mapas de comunicaciones: Son mapas que muestran las diferentes
vias de comunicacion en un lugar, como son las vias de ferrocarriles,

carreteras, etc.

d. Mapas cientificos de diferentes clases

e. Mapas econémicos y estadisticos

f. Mapas artisticos y de anuncios

g. Cartas para la navegacién maritima y aérea

h. Mapas Catastrales: Es un censo descriptivo o estadistico grafico de

las fincas rusticas y urbanas.

2.4.3. LA CARTOGRAFIA EN EL DEVENIR DE LA HISTORIA. Todo indica
que los hombres se preocuparon muy temprano de fijar los limites de su
horizonte espacial y los jalones principales de su itinerario terrestre, fluvial y
maritimo. Esa necesidad de establecer hitos no es propia solamente de la
especie humana. A su manera, en efecto, lo que hacen las manadas de
animales salvajes cuando recorren cada afo las vastas distancias que
separan sus cuarteles de invierno de sus pastos de verano, antes de
regresar a su punto de partida, es seguir misteriosamente grabado en lo que

para ellos hace las veces de memoria, el mapa de sus territorios naturales.

Con las facultades que posee el hombre, se esforzé por representar su
entorno vital de manera perdurable —en las paredes de una gruta o la corteza
de un arbol, mediante palotes rudimentarios o figuras simbdlicas. Ese afan

correspondia evidentemente a la necesidad de transmitir, de generacion en
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generacion, el secreto de las pistas de caza o de las fuentes de agua, de los
perimetros de seguridad y las zonas de peligro. Tal vez obedecia a su vez al
secreto deseo de dominar mentalmente un mundo en el que los territorios de

lo desconocido eran infinitamente mas vastos que los espacios familiares.

Con el desarrollo de los conocimientos, de los medios de produccién y de los
instrumentos de medida, y sobre todo con el aumento de las posibilidades de
desplazarse, la necesidad de representar los espacios conocidos, y de
proyectarlos por escritos de acuerdo con reglas cada vez mas complejas, se
extendiéo a continentes enteros, luego a la Tierra en su conjunto. Los
métodos de la cartografia se perfeccionaron poco a poco, gracias a la
abnegacién de pioneros cuyo esfuerzo se prolongd a veces durante
decenios, a despecho de dificultades y peligros que cuesta trabajo imaginar

en la actualidad.

Los mapas existieron desde un comienzo. EIl ser humano ha tenido desde
siempre un impulso cartografico. La percepcion del espacio y el desarrollo
de estructuras cognoscitivas capaces de explicarlo vienen desde las
sociedades mas primitivas hasta nuestros dias. Sin embargo, la historia de
la cartografia no se inicia hasta la fase de razonamiento abstracto que se
tradujo en la primera actividad observable de representacién cartografica,

esto es, el trazado de un mapa en un material cualquiera.

En muchas sociedades, los mapas son anteriores a la escritura y a la
notacion matematica, y hasta el siglo XIX no constituyeron la parte de la
ciencia moderna que conocemos con el nombre de la cartografia, de modo

que tardaron en arraigar hasta lo mas profundo de nuestra cultura.

Desde el siglo XIX, la historia de la cartografia se ha asimilado basicamente

a la de la tradicién occidental, que tiene sus origenes en el Cercano Oriente,
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en Egipto y en la época grecorromana y que, ennoblecida al contacto de
Europa, alcanza su culminacién en el actual mundo desarrollado. La
evolucion de esta historia de la cartografia, aunque interrumpida en la Edad
Media y con sus pequefios retrocesos y sus grandes revoluciones, ha ido
avanzando desde formas sencillas hacia un nivel superior de aplicacion

numeérica.

Se estimaba que los mapas eran hitos significativos de la evolucién de la
humanidad y, por consiguiente, no se consideraban dignos de un estudio
serio todos aquellos que no indicaban un progreso hacia la meta de la
objetividad. Incluso algunos de los primeros mapas producidos por la cultura
europea, como los grandes planisferios de la Edad Media cristiana, eran

tenidos antano por indignos de atencion cientifica.

El desarrollo de la cartografia moderna se inicia recién en el siglo XVIII: las
expediciones cientificas francesas realizadas por ese entonces en Laponia y
en el Peru dan por fin una representacion exacta de la Tierra: la de una

esfera achatada en los polos, confirmando asi la hipétesis de Newton.

La cartografia adquiere asi las bases matematicas necesarias para llegar a
ser el instrumento de que disponemos actualmente para conocer y

aprovechar un territorio.

Ademas de esto, hoy dia, los instrumentos y los métodos han experimentado
un cambio radical: el especialista en geodesia “escucha” los satélites
especializados del Sistema Mundial de Posiciones (Global Positioning
System) los que, gracias a una pequefia calculadora unida a una antena, le
dan inmediatamente su posicién. Pero durante tres siglos tuvo que enfocar
con su anteojo —el teodolito - los puntos del terreno que rodeaban su

estacion. A partir de esa red de puntos, el topografo debia recorrer el terreno
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para ubicar los diversos elementos que observaba —carreteras, casas, rios,

bosques.

A partir de 1930 aproximadamente, la fotografia aérea, un procedimiento
nuevo perfeccionado durante la Primera Guerra Mundial, va a modificar
profundamente esa paciente labor. Es el fin del trazado directo en el terreno.
La cartografia asociada a métodos de medicion muy precisos, da origen a las

técnicas de fotogrametria.

Luego la informatica irrumpe en las técnicas cartograficas a fines de los afios
cincuenta. En primer lugar para ayudar a los calculos de geodesia. Unos
diez afios mas tarde, se experimenta el dibujo con ayuda de la computadora,
sin superar todavia la fase de laboratorio. Mas tarde, en los afios setenta, se
registran en forma numérica las informaciones presentadas en los mapas.
Ese fichero informatizado facilita considerablemente su explotacion y

actualizacion.

Durante el decenio siguiente todos los aspectos de la cartografia se abren a
la informatica, incluidas las técnicas de restitucion fotogramétrica. El dibujo
con ayuda de computadora se dota de un equipo cada vez mas pequefio y

mas eficaz, comparable a la microcomputadora.

Pero en los progresos son particularmente espectaculares en los modelos
conceptuales de los datos y en la capacidad de tratamiento numérico. La
cartografia informatizada se ha convertido en un auténtico “sistema de
informacion geografica” con sus propios bancos de datos, sus soportes

l6gicos de aplicacion y sus materiales.

Gracias a su capacidad de analisis la informatica ha reducido

considerablemente los plazos de produccion de mapas. Pero hay que ir
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siempre mas rapido. Para responder a tal exigencia, la cartografia se sirve
de un nuevo instrumento: los satélites de observacion terrestre y sus

meétodos de explotacion —lo que se llama “teledeteccion”.
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3. DESARROLLO DE LA HERRAMIENTA

El Sistema de Informacién desarrollado en este proyecto consta basicamente
de dos partes fundamentales: La Base de Datos y la interfaz Web. Las

cuales se explican en los proximos numerales.

Los parametros basicos que se tuvieron en cuenta en la realizacion de esta

herramienta fueron:

e Posibilidad de hacer consultas por biografias.

¢ Posibilidad de hacer consultas por acontecimientos.

e Buscar datos histéricos de acuerdo a una época de la historia 0 a un
siglo.

e Averiguar un concepto propio o relacionado con la cartografia.

e Imprimir consultas.

La informacidén que se reunio para alimentar la base de datos es de dos tipos,
informacion temporal, como son los acontecimientos y las biografias, e
informacion que no depende del tiempo, como son los conceptos. La
informacion temporal se clasificd en cuatro lapsos de tiempo, que son: edad
antigua (7000 A.C. — 400 D.C.), edad media (401 D.C. — 1500 D.C.),
renacimiento (1501 D.C. — 1700 D.C.) y edad moderna (1701 D.C. — 2000
D.C.). Ademas de esto, la informacién de los personajes que intervinieron en
el desarrollo de la cartografia también fue organizada segun el oficio al que

se dedicaban dichas personas.

Luego de este proceso, se dio paso al disefio de la base de datos.
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3.1 DESARROLLO DE LA BASE DE DATOS

El modelo de datos que se utilizo6 es del tipo Modelo Logico basado en
objetos, el cual se usa para describir los niveles conceptual y de vision.
Dentro de los Modelos Loégicos basados en objetos (Modelo entidad —
relacion, Modelo orientado a objetos, Modelo binario, Modelos semantico de
datos, etc.) se optd por el modelo entidad — relacién. Este es un modelo que
se usa para representar la informacion en términos de entidades y la relacion

existente entre ellas, y se utilizé para facilitar el disefio de la Base de Datos.

La metodologia que se uso para establecer el modelo entidad — relacion fue

la siguiente:

1. Se determinaron las entidades basicas y los atributos.
2. Se identificaron las generalizaciones, si las habian.

3. Se definieron las relaciones.

4. Se uso la normalizacién de tablas y relaciones.

5. Se revis6 el modelo.

Normas usadas para pasar del modelo légico a la implementacion:

1) Las entidades pasan a formar tablas directamente.

2) Las relaciones tienen el siguiente tratamiento:
a) Si el grado de relacion es mayor de dos, esa relacion pasa a formar
una tabla que contiene los identificadores de cada entidad

involucrada y los atributos propios de la relacion (si los hay).

b) Para relaciones de grado dos:
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» Relaciones Muchos a Muchos:
Este tipo de relaciones también origina una tabla (con un

tratamiento similar al anterior).

La tabla se forma con las llaves primarias de las entidades
que se estan relacionando (convirtiéndose en llaves
foraneas la tabla originada) y los atributos propios de la

relacion.

Se le llama llave primaria cuando la llave no tiene valores
duplicados, puede estar formada por un solo atributo o por

la combinacidon de varios.

Se entiende por llave foranea cuando la llave proviene de

otras relaciones que formaron la relacion actual.

» Relaciones Uno a Muchos:
En la tabla de los hijos se debe agregar el indicador (Llave)

de la entidad padre y los atributos de la relacion, si los hay.
» Relaciones Uno a Uno:

A cualquiera de los dos se le agrega el identificador del otro

(normalmente al de menor cardinalidad).

c) Cada entidad en una generalizacién pasa a formar una tabla y

hereda la llave de la entidad genérica.
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Figura 3. Modelo de Datos
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3.1.1. Descripcion de las Tablas. En esta seccion se describen los aspectos
generales y especificos que se tuvieron en cuenta para su disefo e

implementacion.

Cada tabla es identificada por una llave primaria, a la cual se le asigno un codigo
alfabético que identifica a cada una. Para las tablas principales se organizo asi:

A: identifica acontecimientos

I: identifica inventos en acontecimientos

C: identifica conceptos

B: identifica biografias

R: identifica recursos

E: identifica epocas

OF: identifica oficios

Para las tablas de relacidon se usa la primera letra de cada tabla asociada, asi:
RE: recursos y epocas

RA: recursos y acontecimientos

RB: recursos y biografias

RC: recursos y conceptos

OB: oficios y biografias

Algunas tablas utilizan campos de fecha y exactitud, éstos campos tienen que ver

con el tiempo y se les dio el siguiente tratamiento:

e El campo fecha es un valor entero que contiene el afio en el que se dio un
suceso. La fecha sera negativa si ocurre antes del nacimiento de Cristo.
Ejemplo: -312 guardado en la base de datos, quiere decir afio 312 antes de
Cristo 6 312 AC.

La fecha sera positiva si ocurre después del nacimiento de Cristo.
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Ejemplo: 1999 guardado en la base de datos, quiere decir o sea ano 1999
después de Cristo 6 1999 DC.

La mayoria de las fechas apuntan al inicio del evento al que se refieren o al afio

de nacimiento del personaje al que pertenecen.

e El campo exact determina si la fecha es exacta "E" o no "I" (inexacta) o si esta

indeterminada "D" (desconocida).

Para los acentos y demas representaciones de caracteres comunes en el espanol,
se uso la COLLATION (conjunto de caracteres) utf-8 spanish_ci (espanol cirilic)

disponible en la versiéon de MySQL en uso.

3.1.1.1. Tablas Principales. Las tablas principales son: acontecimientos,

biografias, conceptos y recursos.

Para realizar y facilitar las busquedas texto (el motor de busquedas), se adiciono
un indice FULLTEXT en las tablas acontecimientos, biografias y conceptos. Este
indice relaciona varios campos haciendo posible seleccionar un registro de una

tabla teniendo en cuenta varios campos simultaneamente.

Estos son los campos relacionados en el indice fulltext de cada tabla:

e En acontecimientos: FULLTEXT KEY ‘nom_acnt’ (‘nom_acnt’, autor’
, desc_acnt’, lugar’).

e En biografias: FULLTEXT KEY 'nom_bio" (‘nom_bio" ,"apd_bio’,"desc_bio").

e En conceptos: FULLTEXT KEY "'nom_cpt" (‘"nom_cpt’ ,"desc_cpt’).

En caso de que no se hayan definido los indices de busqueda como parte de la

definicion de las tablas, pueden realizarse de esta forma:
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Definicién de los indices de busqueda fulltext en sihc.sql:

ALTER TABLE "acontecimientos” ADD
FULLTEXT('nom_acnt’, autor’, desc_acnt’, lugar’);

ALTER TABLE ‘conceptos® ADD FULLTEXT('nom_cpt’,"desc_cpt’);

ALTER TABLE "biografias® ADD FULLTEXT('nom_bio","apd_bio","desc_bio");

Estos comandos alteran las tablas agregando un indice fulltext a cada tabla tal y

como estan definidos.

Tabla acontecimientos
Aqui se han guardado todos los hechos, como también los inventos, que surgieron

en toda la historia de la cartografia y que ayudaron, directa o indirectamente, en su

desarrollo.
Tabla 1. Atributos de la entidad acontecimientos
Campo Tipo Nulo Descripcion
Cod_acnt varchar(45) No Cddigo asignado a cada acontecimiento
Nom_acnt varchar(255) Si Nombre del acontecimiento
fecha smallint(6) Si  Fecha en la que ocurri6
exact varchar(45) Si  Exactitud de la fecha
autor varchar(255) Si Personéje.involucrado con el
acontecimiento
desc_acnt longtext Si Descripcién del acontecimiento
lugar varchar(45) Si  Posible lugar en el que ocurrié

Tabla biografias

En esta tabla se encuentra la biografia de cada persona que esta vinculada de
alguna manera en la evolucion de la cartografia, sea porque haya disefiado algun

instrumento, haya descubierto algo, haya propuesto alguna proyeccion, en fin.
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Tabla 2. Atributos de la entidad biografias

Campo Tipo Nulo Descripcién
Cod_bio varchar(45) No Cddigo asignado a cada biografia
nom_bio varchar(45) Si Nombre de la persona
apd_bio varchar(45) Si Apellido de la persona
fecha smallint(6) Si Fecha de la biografia
exact varchar(45) Si Exactitud de la fecha
desc_bio longtext Si Biografia del personaje

Tabla conceptos

En esta entidad se encuentra los conceptos basicos y generales de la cartografia.

Tabla 3. Atributos de la entidad conceptos

Campo Tipo Nulo Descripcion
cod_cpt varchar(45) No Cddigo asignado a cada concepto
nom_cpt varchar(45) Si Nombre del concepto
desc_cpt longtext Si Descripcién del concepto

Tabla recursos

En esta tabla se guardan los enlaces a todas las imagenes, fotos, videos y sonido
que se utilizan en la informacion almacenada en las entidades acontecimientos,
personaje y concepto, y que se despliega al usuario , ya sea para mostrar
hallazgos en fotos, para mostrar instrumentacién cartografica a manera de

imagenes, para mostrar alguna consulta del usuario por medio de un video, etc.

Tabla 4. Atributos de la entidad recursos

Campo Tipo Nulo Descripcion
cod_rec varchar(45) No Cddigo asignado a cada recurso
desc_rec longtext Si Descripcion del recurso
url_rec varchar(255) No Ruta del archivo del recurso
tipo varchar(45) Si Tipo de recurso
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La nomenclatura que se utiliza en la base de datos para el tipo de recurso es:
“i” . Si es una imagen cualquiera.

“r’ . Si es un retrato de un personaje.
“‘m” : Si es un mapa.

“s” . Archivo en un formato de sonido.

“v” 1 Archivo en un formato de video.

3.1.1.2. Tablas de Referencia. Estas tablas contienen valores constantes, sirven
de referencia a otras tablas y dan propiedades adicionales a los registros de las

tablas principales. Las tablas de referencia son epocas y oficios.

Tabla epocas
En esta entidad aparece el lapso de tiempo que corresponde a cada época, de
acuerdo a la interpretacién que se le ha dado en esta investigacién, las cuales

fueron: Edad Antigua, Edad Media, Renacimiento y Edad Moderna.

Tabla 5. Atributos de la entidad epocas

Campo Tipo Nulo Descripcion
Cod_epc varchar(45) No Cddigo asignado a cada época
nom_epc varchar(45) No Nombre de la época
desde smallint(6) Si Fecha en la que inicia la época
hasta smallint(6) Si Fecha en la que finaliza la época

Tabla oficios
En esta entidad se encuentra almacenada una clasificacién de los oficios a los que

se dedicaban los personajes almacenados en esta base.
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Tabla 6. Atributos de la entidad oficios

Campo Tipo Nulo Descripcion
cod_ofc varchar(45) No Cddigo asignado a cada oficio
nom_ofc varchar(255) Si Nombre del oficio

3.1.1.3. Tablas de Relaciéon. Estan descritas de la forma xxx_vs_yyy. Permiten
las relaciones uno a muchos entre tablas. Las tablas de relacidon son: ofc_vs_bio,

rec_vs_acnt, rec_vs_bio, rec_vs_cpt y rec_vs_epc.
Tabla ofc_vs_bio
Esta tabla es una relacidn muchos a muchos entre los personajes y cada uno de

los oficios en los que se desempefaban.

Tabla 7. Atributos de la relaciéon ofc_vs_bio

Campo Tipo Nulo Descripcion
id_ofc_vs_bio varchar(45) No Cddigo asignado a cada registro
cod_ofc varchar(45) No Cadigo del oficio
cod_bio varchar(45) No Cadigo de la biografia

Tabla rec_vs_acnt
En esta tabla se relacionan los recursos que se utilizan al mostrar la informacion

de cada acontecimiento.

Tabla 8. Atributos de la relacion rec_vs_acnt

Campo Tipo Nulo Descripcion
) Cddigo asignado a cada
id_rec_vs_acnt varchar(45) No )
registro
cod_rec varchar(45) No Cadigo del recurso
cod_acnt varchar(45) No Cadigo del acontecimiento
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Tabla rec_vs_bio

En esta tabla se relacionan los recursos que se utilizan en cada biografia.

Tabla 9. Atributos de la relacién rec_vs_bio

Campo Tipo Nulo Descripcion
] ] Cddigo asignado a cada
id_rec_vs_bio varchar(45) No .
registro
cod_rec varchar(45) No Cadigo del recurso
cod_bio varchar(45) No Cddigo de la biografia

Tabla rec_vs_cpt
En esta tabla se relacionan los recursos que se utilizan para mostrar las

definiciones de cada concepto.

Tabla 10. Atributos de la relacion rec_vs_cpt

Campo Tipo Nulo Descripcion
] Cadigo asignado a cada
id_rec_vs_cpt varchar(45) No .
registro
cod_rec varchar(45) No Cadigo del recurso
cod_cpt varchar(45) No Cadigo del concepto

Tabla rec_vs_epc
En esta tabla se relacionan los recursos que hacen parte de la galeria de mapas y

gue no estan relacionados con ningun acontecimiento, concepto o biografia.

Tabla 11. Atributos de la relaciéon rec_vs_epc

Campo Tipo Nulo Descripcion
) Caddigo asignado a cada
id_rec_vs_epc varchar(45) No )
registro
cod_rec varchar(45) No Cadigo del recurso
cod_epc varchar(45) No Cddigo de la época
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3.2 DESARROLLO DE LA INTERFAZ WEB

La interfaz Web es la encargada de presentar y organizar la informacion
recopilada en la base de datos. Esta interfaz consiste en una parte estatica,
concerniente a el disefio del aspecto grafico y sus ambientes, y una dinamica, que

se encarga basicamente de organizacion, reporte y actualizacion de busquedas.

Las tecnologias usadas para el desarrollo de este sitio Web fueron Html, Java

Script y Php. La tabla muestra el uso principal de cada una de ellas:

Tabla 12. Tecnologias utilizadas

Herramienta Uso Principal

Html Encargado de la parte grafica en general y los
contenidos de la pagina.

Java Script Se encarga principalmente de la impresion y manejo
de enlaces.

Lenguaje utilizado para establecer la conexién con la
Php Base de Datos, la generacion de busquedas y
presentacion de reportes. Ademas esta encargado
de la automatizacion del contenido de las paginas.

3.3. DESCRIPCION DEL SISTEMA DE INFORMACION

La herramienta final del proyecto en cuestion, es una pagina Web dinamica donde
se contextualiza informacion referente a la historia de la cartografia a nivel
general. Dicha informacion se encuentra alojada en la base de datos llamada

“sihc” montada en el motor de Bases de Datos MySQL.

Esta pagina Web esta disefiada en su totalidad en codigo gratuito y funciona

gracias a la interaccién entre las siguientes aplicaciones:
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Tabla 13. Aplicaciones utilizadas

Programa Servicio Costo Sitio Web
Apache 1.3.33 Servidor Web. Gratuito | www.apache.org
MySQL 4.1.8 Motor de Bases de Datos | Gratuito | www.mysqgl.com
Preprocesador de
PHP 4.3.10 mpertexto, encargado <€ | Gratuito | www.php.net
a parte dinamica de la

Web

Interfaz Web para
PhpMyAdmin 2.6.1 version rc-2 |administrar la base de|Gratuito |www.phpmyadmin.net
datos MySQL

Optimizador del PHP

Zend Optimizer 2.5.7 4310

Gratuito | www.zend.com

AppServ 2.4.3 es el programa de instalacion y configuracién basica del sistema

que contiene el listado de programas anteriormente mencionados, todo en uno.

El PhpAdmin se utiliza como interfaz para la edicion de la base de datos. Usar
http://127.0.0.1/phpmyadmin/, se lista la base de datos (en este caso "sihc") y se

realiza los ajustes necesarios.

3.1.1. Mapa del Sitio. El sitio esta organizado de la siguiente manera:

En las carpetas acontecimientos, antigua, conceptos, media, moderna vy
personajes estan almacenados los archivos html concernientes a cada una de
ellas, mas una carpeta de imagen donde esta guardada el titulo del respectivo

tema ubicado en cada cabecera.

En la carpeta Principal estad almacenada paginas propias de la misma mas la

pagina de bibliografia.

En la carpeta RECURSOS se encuentra almacenadas las imagenes que se

utilizan en la visualizacion de las consultas en el sitio, los fondos para la
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presentacion de cada pagina y los videos que se utilizan en el sitio, organizadas

por temas y/o funcionalidad.

Tabla 14. Mapa del sitio

SITIO COMPLETO DEMAS SECCIONES DEL SITIO
= e Disco local (C) Principal tiene la siguiente ssi tiene la esta estructura:
= 15) AppSery estructura: [Chiconos
& [5) apache D Pri_nn;ipal [Cinavegacion
H 27 mysql ';_‘_‘?urﬁagen _ @abc.php
® 23 php ﬁ}hlhllagrafla &cabecera
= v %gcabece.ra = calares.php
I3 appsery %}antenldn conexion. php
|5 cgi-bin 'é']mdex :@_‘}cnntenidn
# [ phpryadin @menu %)_'[galeria
o ‘j 3l i RECURSOS maneja la fg;f;alenaz
(Jacontecimientas | ¢jq jiente estructura: %—If”dex
L antigua () RECURSOS ';gj'hm
[)conceptos ' = lib.php
Chmedia @ E.mnti.c'mlenms & 1listado
Cmoderna 5 Elmens
I[[TIpersonajes £ Fondos :E:Epaginacinn
i) Principal =) GALERIA & | piepagina
|[CIRECURSOS i
grenacimientn T_" IWENTQS Las demas carpetas tiene
Cssi SCEE DS esta estructura:
@ Favican I3 videos IChimagen
Elindex @jcabecera
& | contenido
%jindex
:E'pmenu

Dentro de la carpeta ssi se encuentra el cddigo principal de toda la aplicacion.

Este cddigo es el encargado de:

o Generar y presentar las busquedas.
o Centralizar el contenido de las paginas, haciendo posible de este modo

realizar cambios generales al sitio en pocas lineas.
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Ademas, contiene los iconos usados en toda la aplicacion y las imagenes
relacionadas con el marco encargado de la navegacion, la impresion y las

galerias.

Este codigo esta hecho fundamentalmente de instrucciones en php., el html se
encarga de la presentacion vy el javascript se encarga deel manejo de algunos

enlaces. Cada documento html en esta carpeta tiene una finalidad unica.

El cédigo php puede estar puro o mezclado con comandos html (su forma mas
comun).

En este sitio se establecieron librerias php (archivos con extensiones .php)
cuando su contenido es principalmente instrucciones en este lenguaje. La mayoria
de los documentos html de esta carpeta contienen cédigo embebido php. También

existen librerias de codigo javascript.

Descripcion de los archivos en ssi:
En las carpetas iconos estan los iconos usados en la aplicacion. Los iconos aqui
usados son imagenes de 16x16 pixeles cuya mision es servir de indicadores de

tiempo y de contenido.

css.css: Este documento es el estilo de pagina principal del sitio. En el se define
gran parte su aspecto grafico. (Colores y presentacion de enlaces, tablas y
bordes). Cada documento html contiene tiene estilos de pagina propios, que
complementan lo ya estipulado en css.css

Los archivos con extension js contienen codigo javascript.

fn_menu.js: Libreria encargada de la creacién y administracion de los menus.
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mm_menu.js: Libreria encargada del funcionamiento interno del menu usado en

principal.html.

lib.js: Libreria encargada de definir las ventanas emergentes (popups) usadas en

los enlaces de imagenes de contenido.html y galeria.html.

abc.php: Define la presentacion grafica de la seccién de busquedas alfabéticas en

todos los menus de las paginas.

colores.php: Alli se establecen los colores que son usados en la aplicacion para

identificar resultados en un ambiente dado.

conexion.php: Establece los valores de las variables de conexion a la base de

datos mysql.

lib.php: Libreria con funciones relacionadas al formato del tiempo y de

presentacion de cadenas.

paginacion.php: Cédigo encargado del manejo de los enlaces y paginacion de los

resultados. Es usado en listado.html y galeria.html.

Los siguientes archivos con extension html contienen abundante cédigo php

y html mezclados:
Documentos plantilla: Estos documentos son el patron html usado en todas las
paginas del sitio. Sus contenidos varian gracias a variables establecidas en los

archivos presentes en las carpetas de pagina con el mismo nombre.

Ej.: sihc/principal/index.html llama a /ssi/index.html con los valores

predeterminados para esta pagina.
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index.html: Esta encargado de establecer los marcos usados en las paginas.

cabecera.html: Se encarga de las opciones de navegacion y enlaces presentes

en el marco superior de todas las paginas.

menu.html: Se encarga de las opciones de busqueda propias de cada pagina. alli
se define la presentacion grafica de los formularios necesarios para recibir esa

informacion.

listado.html: Esta pagina se encarga del contenido cambiante de los listados de
busquedas. Contiene la definicién de todas las busquedas actualmente usadas en

el sitio. Es usado principalmente por menu.html

contenido.html: Esta pagina se encarga de la presentacion del contenido final de
un registro seleccionado en una busqueda. Este archivo no esta relacionado con
los contenido.html propios de cada carpeta de pagina (cada uno de estos archivos

es unico). Es usado principalmente por listado.html

galeria.html: Esta pagina se encarga de presentar los mapas presentes en el sitio
relacionados entre si por una época especifica. Lista siempre 12 imagenes por

pagina

info.html: Contiene wuna descripcién informativa sobre los simbolos vy
convenciones usados en el sitio. Se destacan principalmente las caracteristicas
generales de las busquedas y la descripcidn de los operadores de busqueda por

palabra clave.

piepagina.html: Define el texto de pie de pagina que se presenta en los listados,

las galerias y la presentacion final de resultados.
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3.3.2. Interfaces Graficas. En el disefo de las paginas del sitio se encuentra tres

clases de interfaces graficas: La interfaz de inicio, la interfaz de la pagina principal

y la interfaz de las paginas secundarias.

3.3.2.1.

3.3.2.2.

Pagina de Inicio. La interfaz de la pagina de inicio o de entrada al sitio
€s una pagina con una sola seccion, en donde se expone un corto video

de entrada al sistema y un botén de ingreso.

SECCION 1

H,__iE de la Cartografia
(e i)
P

-

=

Figura 4. Interfaz Pagina de inicio

Pagina Principal. La interfaz de la pagina principal maneja tres

secciones contenidas cada una en un marco o frame.

Seccion 1: Maneja la cabecera de la pagina y orienta al usuario en el lugar que

esta consultando.

Seccidén 2: Maneja el menu que permite al usuario ingresar a las demas paginas

secundarias o demas ambientes del sitio, visualizadas en una pagina nueva;

excepto el enlace “BIBLIOGRAFIA”, que se muestra en la seccion 3.
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Seccidon 3: En esta seccidon se muestra el contenido propio de la pagina y las

referencias bibliograficas que se visualizan al ingresar en el boton BIBLIOGRAFIA.

SECCION 1

[ ACONTECTUIENTOS
|

i v G GIORE G b b

Figura 5. Interfaz Pagina Principal

3.3.2.3. Paginas Secundarias. Las paginas secundarias o demas ambientes del
sitio son: La pagina de conceptos, la pagina de acontecimientos, la pagina de
personajes y las paginas de cada una de las épocas. Cada una de ellas consta de

tres secciones contenidas en un frame o marco diferente.
Seccion 1: Cabecera de la pagina. Ayuda al usuario a orientarse en el ambiente
en que se encuentra. También posee botones para navegar en otros ambientes

del sitio 6 ir a la pagina principal.

Seccidon 2: Menu interno de la pagina. Desde este menu el usuario podra hacer

consultas referidas al tema del ambiente en que se encuentra.

Seccién 3: Contenido de la pagina. Aqui se visualizan las consultas que se hagan

a través del menu ubicado en el marco izquierdo.
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Figura 6. Interfaz Paginas Secundarias
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4, ESTRATEGIA DE UTILIZACION DE LA HERRAMIENTA EN EL AULA

Las instituciones educativas y los docentes tienen un gran compromiso
pedagdgico con los estudiantes y con la sociedad en general, por lo tanto deben
promover y acompafnar a los alumnos en el aprendizaje de diferentes disciplinas

para enriquecerse y apropiarse del mundo y del conocimiento.

Deben poseer una actitud positiva ante la integracion de nuevos medios
tecnolégicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, aplicandolos
didacticamente. Estar dispuestos a la innovacién, aprovechando estos recursos

para favorecer la transmision de informacion.

Los educadores necesitan estar suficientemente capacitados para apropiarse del
lenguaje de los medios y ponerlos al servicio de la educacion, asi que una vez
capacitados, deben hacer uso de los materiales y las nuevas tecnologias que

apoyen el aprendizaje para hacer que éste tenga significado para los estudiantes.

La formacion y el perfeccionamiento del profesorado en medios y materiales de

ensefianza, puede asumirse desde diferentes perspectivas:

1. La formacion para adquirir destrezas para la interpretacion y decodificacion
de los sistemas movilizados por los diferentes medios y de esta manera
capturar mejor la informacién, e interpretar de forma mas coherente los

mensajes por ellos transmitidos

2. Formacion para la utilizacion de medios como instrumentos didacticos.

Cualquier plan de formacion que se lleve a cabo debe comenzar con la
interrogacién del profesor, por una parte para preguntarse por los medios que

fundamentalmente suele utilizar, o le gustaria utilizar en su practica docente, y por
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otra por aquellos que tiene a su disposicion. Pues es importante la manera que el
docente expone el conocimiento, pues es él quien elige el método didactico que
utilizara para realizar su clase y la forma para mantener el interés de los alumnos y

las modalidades de evaluacion.

Cuando hablamos de la manera de desarrollar un tema en clase, es importante
tener en cuenta tres aspectos: El tipo de alumnos, si el proceso de aprendizaje es
individual o en grupo y la metodologia. En este ultimo caso, se puede reconocer
una serie de metodologias de formacion que actualmente se aplican en los

entornos virtuales:

o Discursivas: Son aquellas que usan el soporte tradicional, a través de libros.
Estos entornos suelen ser sencillos en su disefio y debido a su estructura
funcional suelen denominarse "pasa paginas", pues manejan ambientes

estaticos.

« Exploratorias: Son aquellas cuya cualidad principal es ofrecer al usuario la
capacidad de investigar sobre los contenidos sin una pauta fija, permitiendo

una navegacion y un aprendizaje mediante ensayo y error.

« Simulaciones de entorno: Bastante utilizados en la actualidad, pretenden
generar entonos virtuales que simulen los lugares de ocurrencia del
proceso formativo. Mediante este procedimiento se recurre al planteamiento
de situaciones en dichos entornos y a la evaluacion de la toma de

decisiones por parte del sujeto que aprende.

Esos tres tipos de metodologias pueden ser aplicadas para el uso de esta
herramienta. El profesor puede dar su clase limitandose a exponer un tema y que
el estudiante solo juegue el papel de receptor; lo puede hacer de manera

exploratoria, permitiendo que el estudiante arme el conocimiento a través de la
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navegacion libre sobre el sistema, ; o se pueden adaptar simulaciones al entorno
que permita diseflar y producir mensajes, métodos de evaluacion o

modelamientos.
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CONCLUSIONES

Desde el surgimiento de la Internet; se pensd en como llevarla a la educacién,
primeramente era con el fin de distribuir informacién y luego para distribuir
conocimiento. Esto ha creado un conjunto de oportunidades para elaborar
materiales, especialmente en la formacion del recurso humano, herramientas que
le permitan aprender a aprender, aprender a convivir y a prender a ser. A raiz de
esto se han desarrollado un buen niumero de aplicaciones de indudable interés y

se ha generado un impulso sin precedentes en la educacion.

Algunas de las aplicaciones mas conocidas que han surgido del desarrollo
tecnolégico de caracter interactivo son los entornos virtuales de ensefianza. A
través de este proyecto se logro utilizar las nuevas tecnologias para implementar
un sistema de informacion como entorno virtual, que apoyara el aprendizaje de la

cartografia, contribuyendo a mejorar la formacién integral del individuo.

Esta herramienta colabora con algunos aspectos de la formacion del estudiante en
las dimensiones, subjetiva, social y cognitiva, ya que mediante la interaccion con
el computador, convierte los procesos de ensefanza — aprendizaje en actividades
motivantes e interesantes. Al mismo tiempo, permite una atencién individualizada

y ofrece al estudiante la oportunidad de construir nuevos conocimientos.

La utilizacion de este recurso hace que los estudiantes aprendan, clarifiquen o
reafirmen sus conocimientos en un ambiente caracterizado por contenidos
relevantes, graficos y demas elementos conjugados en una forma creativa, que

despertara en ellos el deseo de investigar.

Este entorno virtual de ensefianza se convierte en una herramienta util para el

desempeno profesional del docente, de acuerdo a las necesidades que se
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presenten en su area de trabajo, pues proporciona dinamismo en el aula, estimula
la comprensién de los temas tratados y la interaccion de los alumnos con el

conocimiento.

Es importante la responsabilidad de parte de los docentes en proponer
herramientas para afiadir valor a los procesos de ensefianza y asi, lanzar al

estudiante a ser protagonista de su propio aprendizaje.
Por otro parte, la realizacién de este proyecto de grado aporté a mi formacién

profesional nuevos conocimientos y habilidades requeridas para el desarrollo del

mismo. Ademas de favorecer mi area personal con mayor disciplina.
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RECOMENDACIONES

La tematica principal de estas sugerencias es mejorar la experiencia Web de sus

usuarios y ampliar sus opciones de uso.

A continuacion se listan las algunas recomendaciones y sugerencias que

mejorarian aun mas esta herramienta:

Recomendaciones Generales:
= Dar continuidad al trabajo realizado, aumentando la coleccion de
acontecimientos, biografias y conceptos manejados en este sitio. Esta
labor puede encomendarse a profesores y alumnos como parte de sus

labores académicas.

= Por medio de una investigacion historica, ubicar en este contexto los

conceptos de cartografia manejados en este sitio.

= Aumentar la coleccion multimedia manejada en este sitio Web, adicionando

imagenes, videos y sonidos relevantes para los contenidos.
= Elaboracién de contenidos cartograficos nuevos.
= Creacidn de ambientes relacionados con tematicas regionales y nacionales.
Recomendaciones Técnicas:
» Manejar dos tamafios de imagenes para una misma imagen.

La imagen de menor tamafo sera usada en la presentacion de las

galerias y en los resultados, esto con el fin de aumentar la velocidad de
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presentacion de las paginas para usuarios con conexiones de red lentas.

Se sugieren imagenes de 120x120 pixeles.

La imagen de mayor tamafio sera presentada en las ventanas
emergentes de los enlaces de las paginas de resultado y en las galerias.
La idea es mejorar la calidad de las imagenes presentadas a los usuarios

del sistema.

Podrian manejarse imagenes de un tamano intermedio, con la finalidad
de brindar mas opciones a los usuarios. Esta recomendacion esta

dirigida principalmente a las imagenes de mapas del sitio.

= Creacién de nuevas busquedas. Como por ejemplo, busqueda por nombre
de imagenes, o por sus descripciones; especialmente para imagenes de

mapas.

= Creacién de enlaces inmersos dentro de los textos de los resultados. Por
ejemplo, que la aparicion del nombre Ptolomeo en una pagina de resultados
enlace a la pagina donde esta la biografia de Ptolomeo. Esto es para
conectar aun mas los contenidos del sitio (enlaces tipo enciclopedia en

linea).
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MANUAL DEL USUARIO

1. DESCRIPCION DEL MANUAL

El principal objetivo de este manual es brindar al usuario un documento que
lo guie en el manejo de la aplicacion, describiendo las funciones, opciones y
objetos que la conforman. Por lo tanto, en este documento se presenta una
vista general acerca de las caracteristicas del Sistema de Informacion de la
Cartografia, entre las cuales estan: la entrada y salida de la aplicacién,

navegacion de las opciones y ayudas de que se dispone.

2. ENTRADA AL SISTEMA

Para ingresar al sitio Web del Sistema de Informacion de la Cartografia se
debe abrir un navegador de Internet y teclear la direccion
http://oca.uis.edu.co/Sihc. Al realizar este procedimiento se encuentra la
pantalla de inicio de la aplicaciéon en la cual se aparece un icono para

ingresar al sitio.



de la Cartografia

Figura 1. Pagina de inicio

3. DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA
Una vez el usuario ha ingresado al sistema, aparece la pagina principal del

sitio:

i Bienvenido al -
Ief
1

SISTEMA DE INFORMACION HISTORICO /=y __ i - kil s
GlEAT

oz 1B \xallnioxo

CONCEPTOS
ACONTECIMIENTOS
PERSONAJES
Entre todos los documentos conocic
EPOCAS

BIBLIOGRAFIA

los sobre el origen de la cultura humana, los
2 erca del mundo habitado, v
se la historia.

dieron en cada
on en ella y una

acontecimientos mas importantes que
época de la cartografia, la vida de las personas que influy

informacion cronolégica de cada evento.

Figura 2. Pagina Secundaria
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En ella se encuentra el menu principal del sitio, ubicado en la parte izquierda
de la pagina, a través de él se da acceso libre a los contenidos 0 ambientes

virtuales.

CONCEPTOS
ACONTECIMIENTOS
PERSONAJES

"1 BIBLIOGRAFIA

L

Figura 3. Menu principal del sistema

v" Conceptos: Permite al usuario entrar a consultar conceptos propios o
relacionados con la cartografia.

v Acontecimientos: Permite al usuario consultar sucesos o acontecimientos
importantes de la cartografia ocurridos a lo largo de la historia.

v" Personajes: Para ingresar al estudio de biografias.

v' Epocas: A través de este botén el usuario puede navegar en las cuatro
etapas cronoldgicas de la cartografia.

v Bibliografia: Muestra al usuario las diversas fuentes bibliograficas que

ayudaron a conformar esta investigacién y desarrollo de la herramienta.

3.1 AMBIENTES VIRTUALES DEL SITIO
Cuando el usuario accede a los temas tratados en este sistema, a través del

menu principal, aparecera la presentacion de cada ambiente.

Cada uno de ellos se caracteriza por .los tonos utilizados para armonizar la
pagina y hacer que el usuario se ubique facilmente en el sitio, contiene una

pequefa introduccion y una serie de busquedas para navegar en el mismo.



También, en la cabecera de la pagina se encuentra enlaces para dirigirse a

los demas ambientes.

A continuaciéon se muestra cada uno de los ambientes virtuales del sistema:

HISTORINA DE LA CARTOGRAFIA

@
Ho®

Para introducirmos en el estudio de la cartografia es nec
conceptual, los elementos y detalles que abarca esta di

coNcERPTOS

( Principal )( Personajes )(Aenntsr.!mranras)

Indice Alfabético

ABCDETFGHTIJ
KLMNOPQRST
UvVWXIYE !

sario conocer, en un enfoque
sciplina.

Para ello, se cuenta con el indice alfabetico

Busqueda por Palabra ayuda para adquirir o reafirmar algunas ideas b
--‘—

Listar en Blsquedas

| Los primeros 10 resultado: v

busqueda por palabra clave como

HISTORIA D= LA CARTOGRAFIA

( Principal )( Conceptos )( Personajes ) @ @

ABCDEFGHIJ
ELMNOPQERST
UVWXIYZ i

4. Edad Antigua
¥ Edad Media

¥ Renacimiento
= Edad Moderna

Puedes listar cronoldgicamente acontecimientos a través del indice alfabetico

Busqueda por Palabra

Buscar Puedes ingresar en ca

importantes que se dieron en «

la historia y visualizar algunos eventos
cada una de ellas.

- )
Listar en Busquedas

Los primeros 10 resultada: v Puedes listar acontecimientos usando términos claves en busqueda por palabra

3

Figura 5. Ambiente Virtual de Acontecimientos
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HISTORINA DE LA CARTOGRASIA

(<)

EmEorALES
( Principal )(A:-nnfsr-lmfcnm:)( Conceptos ) @@

ABCDETFGHIJ
ELMNOPQRST
UVWXYZ 4

Busqueda por Oficio
Elija un Oficio.. b

- En e
Busqueda por Palabra acont

cCion pued
mientos cartoc

estudiar la biografia de persondjes Trel@€lonados con
ficos por medio d

« Busqueda 4|In.|..m' a

Listar en Busquedas

Los primeras 10 resultado: %

Figura 6. Ambiente Virtual de Personajes

HISTORINA DE LA CARTOSRASIA

(<)

( Principal )( Personajes )(Annnfa:lmfcnfas) e @ ®
EDAD ANTIGUA
Personajes

4 Acontecimientos . . )
Edad antigua, término que corresponde a un periodo cronaldgico delimitado hasta antes de la edad media,
de acuerdo con la interpretacian lineal que se le ha dado a esta investigacian

Esta época esta caracterizada por la aparicion de grandes civilizaciones de regadio, cuando las sociedades
agricultoras dejaron de depender de las condiciones climaticas para poder cultivar, y por la escritura; en este
perioda tuvieron lugar importantes sucesos que cimentaron la historia de la humanidad:

Sociedades altamente estratificadas, existencia de clases sociales.
Poderasa organizacion politica estatal, caracterizada por la existencia de una clase dirigente: la nbb\eza
.. Desarrallo religioso, dirigid por la misma clase social que posee el poder politico
8 Listar en Busquedas Mo toda la vida estaba dedicada a la supenivencia, lo que implica el desarrollo de otras formas d@
pensamiento y de creacion: el arte, la filosofia y las ciencias

i Gran auge por el poder militar. Iyt
Enfrentamientos constantes entre los distintos pusblos 4
Permanentes deseos de conguista de territorios ajenos.

I oo —

~ @

A consecuencia de esto, los primeros mapas nacen por la necesidad de los pueblos primitivos, que vivian
como cazadores y guerreros, en conocer a direccion y las distancias de sus recorridos.

Figura 7. Ambiente Virtual de Edad Antigua



ARTOSRAFINA

@

Personajes
X Acontecimientos

Busqueda por Siglo

| Elija 2! Siglo v

] ueda por Palab

¥ Listar en Busquedas
e Los primeros 10 resultado: ¥

" Principal )€ Personajes J(Acontecimlentos) e @ @

EDAD MEDIA

El periodo de |a historia eurapea que transcurric desde la desintegracion del Imperio Romano de Occidente
hasta el siglo XV, cuando se produjo la caida de Constantinopla, se conoce como Edad Media

El desarrollo de la civilizacidon medieval fue esencialmente la suma de tres elementos: la herencia de la
antiglledad grecolatina, el aporte de los pueblos germanicos v la religion cristiana. Puede ser dividida en dos
grandes etapas, conocidas como la Alta Edad Media, que se extiende desde la formacion de los reinos
germanicos hasta la consolidacidn del feudalismo, entre los siglos Xy Xl v la Baja Edad hedia, hasta el
siglo XV, que se caracterizo por el crecimiento de las ciudades, la expansién territorial y el florecimiento del
COMmercio

El cartdgrafo medieval volid a utilizar el mapamundi circular, el Orbis Terratum de los romanos, pero con
modificaciones que perdid su exactitud geografica. A principios del siglo IV, se hizo un mapa n el que
aparecia la Tierra Santa con proporciones mucho mayores de las reales

Figura 8. Ambiente Virtual de la Edad Media

R A AL

ARTOSRAFIN

(&)

Personajes
] Acontecimientos

Busqueda por Siglo

| Elija 2! Siglo v

Busqueda por Palabra

( Principal )( Personajes )(Acnnrsslmfenros;’l e @ @

RENACIMIENTO

El periodo histdrico que sucede a la Edad Media en Europa es conocido como el Renacimiento, surge a
partir del siglo XV y comprende todo el siglo XV, aungue sus precedentes se encuentran en los siglos XV y
XN,y sus influencias se dejan notar en el VI

La idea del hombre sobre la Tierra tuvo un cambio brusco hacia el 1500, La manera comao se represantan [os
mapas muastra un mundo diferente. Al renacimiento de la Cartografia contribuyeron tres hechos importantes:

1. Elprimero de ellos fue el nuevo hallazgo de la "Geographia” de Ptolomeo, traducida al latih alrededor de
1405, debido al esfuerzo de los humanistas italianos para recuperar cuanto fuera posible de la herencia
legada por driegos y romanos

Con la necesidad de una modemizacién en o referente a los nombres de los lugares due
indudablemente habian cambiado en el transcurso de los siglos, aparecieron 105 nuewos mapas
llamados Tablas Modemas

2. El Segundo Hecho gue impulsé el progreso de la Cartografia fue la invencidn de la imprenta y del grabado,
pues hasta entonces todos los mapas tenian que dibujarse a mano, por lo cual resultaban carosy
laboriosos. Con la imprenta y el grabada podian obtenerse miles de copias de una sola plancha y el precio
de los mapas bajo.

Los primeros mapas arabados fueron en madera, pero muy pronto fueron sustituidos por los arabados

|

Figura 9. Ambiente Virtual del Renacimiento
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HISTORIA D LA CARTOGRAFINA

M 2
( )( Personajes )(Accmfe:.lmfenms) a @ @

Principal

EDAD MODERNA
Personajes
& Acontecimientos
La segunda mitad del siglo VI habia sido un periodo de extracrdinaria actividad cartografica en toda
Blisqueda por Siglo Europa y particularments en Gran Bretafa, debido a los avances cientfficos en log ambitos de latrigonometria
v y la astronomia, iniciados por MNewton, v a las vitales innovaciones en materia de disefio de instrumentos
llevadas a cabo por Hadley, Harrison y Ramsden, todos ellos ingleses.

El desarrollo de 1a cartografia moderna se inicia recién en el siglo XV las expediciones cientificas francesas
realizadas por ese entonces en Laponia y en el Perd dan por fin una representacian exacta de la Tierra: la de
una esfera achatada en los polos, confirmando asi la hipdtesis de MNewton

La cartografia adquiere asi las bases matematicas necesarias para llegar a ser el instrumento de que
disponemos actualments para conacer y aprovechar un territorio.

Hoy dia los instrumentos y los métodos han experimentado un cambio radical.

Figura 10. Ambiente Virtual de la Edad Moderna

s Bienvenido al -

SISTEMA DE INFORMACION HISTORICO /-
il ‘
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&
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Figura11. Pagina de Bibliografia
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Ademas de las paginas anteriormente mostradas, cada una de ellas cuenta
con una pagina de informacion, donde se explica al usuario las
nomenclaturas y disefios utilizados para visualizar el resultado de las

busquedas.

Punto de Informacion !

En esta seccion encontrara informacion relacionada con los simbolos y convenciones del sitio
Puede llegarse a esta pagina usando el boton [1] de los indices alfabeticos o en el enlace informacion
genaral de las paginas sin bisqueda Alfabética

Indice

« Simbologia relacionada con el iempa

« Simbologia relacionada con los contenidos

« Guia de colores en las paginas

« Sobre las Busquedas

« Operadores de Busqueda por palabra clave

o Clemplos sobre el uso de los Operadores de Busqueda
« Sobre las galerias

Simbologia Temporal
Estas imagenes indican a que periodo historico pertenece el resultado de una bisqueda:

. & |cono de Edad Antigua
o E jcono de Edad Media,
. lcono de Renacimiento
+ © |cono de Edad Modema (o

Figura 12. Pagina de Informacién
3.2. MODOS DE BUSQUEDAS

3.2.1. Busqueda por indice Alfabético. Presenta una lista de registros
ordenada alfabéticamente de la A a la Z. En la pagina personajes, se lista

teniendo en cuenta simultdneamente la inicial del nombre y del apellido.

Indice Alfabético

ABCDEFGHTIJ
ELMNOP OQRST
OvwXxy:Z !

Figura 13. Busqueda por indice alfabético
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A

Se encontraron 17 referencias

Listanda 70 registros [7-70] C
¥ 1. Asroplano
¥ 2. Astolabio
¥ 3. Astolabio Méutico
Z 4. Atlas Americanos
Z 5. Atlas Catalan
O 6. Atlas De 1750

S 7. Alas De 1757

Figura 14. Resultado de la Busqueda Alfabética

3.2.2. Busqueda por Palabra Clave. La busqueda por palabra clave, se
basa en palabras, frases, términos, etc. que describen lo que desear
encontrar. Tecleando en la pantalla de Busqueda por Palabras, se
presentaran los registros que en la base de datos estén asociados a ese

palabra.

Blusqueda por Palabra

mapa.

" Buscar

Figura 15. Busqueda por Palabra

« Si se esta en una pagina de Edad, se busca la palabra clave entre los

Acontecimientos y Personajes existentes.

« Si se esta en Acontecimientos, se busca la palabra clave entre los

Acontecimientos existentes.
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Si se esta en la pagina Personajes se busca la palabra clave en las

Biografias existentes.

Si se esta en la pagina Conceptos se busca la palabra clave entre los

Conceptos existentes.

Los resultados estan ordenados de acuerdo a su Relevancia. Estos

son los operadores de busqueda disponibles:

1.

' ' (Sin operador): Esto indica que la palabra es opcional, podria

aparecer en algunos los resultados.

+ (Mas): Este operador indica que la palabra debe estar

presente en cada registro resultado.

- (Menos): Este operador indica que la palabra no debe estar

presente en cada registro resultado.

> < (Simbolos de mayor que y menor que). Estos son los
operadores de relevancia. hacen que una palabra sea mas
relevante que otra en una busqueda. El operador '>' incrementa

la relevancia y el '<' la disminuye.

() (Paréntesis): Los paréntesis son usados para agrupar
palabras en sub-expresiones. los paréntesis pueden estar

anidados .

~ (Alt+126):

Este es el operador de negacion. indica que la palabra tiene
relevancia negativa (Determina palabras de ruido). un resultado
que contenga esta palabra tendra una relevancia menor, pero

no sera excluida de los resultados.

13



7. * (Asterisco): Este es el operador de truncamiento. permite

buscar familias de palabras, se usa al final de la palabra.

Ejemplos:

= 'mapa america"
Encuentra registros que contienen al menos una de esas 2

palabras.

» '+mapa +america':

Encuentra registros que contienen ambas palabras.

= '+mapa america'
Encuentra registros que contienen la palabra "mapa" pero hace
que los registros sean mas relevantes si contienen la palabra

"america".

= '+mapa -america".
Encuentra registros que contienen la palabra "mapa" pero que

no contienen la palabra "america".

= '+mapa +(>america <africa)"
Encuentra filas que contienen la palabra "mapa" y "america" o
"mapa" y "africa" (en cualquier orden) pero haciendo mas

relevante "mapa america" que "mapa africa"

= 'mapas ~atlas"
Encuentra registros que contienen la palabra "mapas”,

haciendo mas relevantes los que no tienen la palabra "atlas".

= 'map™:
Encuentra registros que contienen la palabra "map", listando

tambien a "maps", "mapa", "mapas",

14
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Esta busqueda aparece en el menu de todas las paginas
(Exceptuando la pagina principal). Ademas es insensible a los Acentos
y a la diferencia entre Mayusculas y Minusculas presentes en la
palabra clave usada. Ej: cartografia, CartoGrafia, cartografia producen

el mismo resultado.

A
Blsqueda par ‘mapa' : Se encantraron 37 referencias
Listanda 70 registros [7-70] >3
1. Mapas Esquimales
=3 << El Mapa Esguimal de las islas Belcher, en |a bahia de Hudson, coincide de modo sorprendente con las mejores
cartas hidrograficas actuales de esa region. Ademas de la gran superficie que se representd, pue. . »>
2. Mapas Babilonicos
=S <=, El mapa mas antiguo se descubrid en las excavaciones de la ciudad Ga Sur en Mesopotamia, al norte de Babilonia
y se conserva actualmente en el Museo Semitico de la Universidad de Harvard. Es una placa de...>>
3. Primeros Mapas Chinos
& <<, La primera referencia que se hace en la literatura china a una mapa data del afio 227 A.C. También se han
encontrado en China mapas regionales mas extensos, trazados en seda, fechados en el siglo 1 a. de ..»>
4. Cartografla En Grecia
=3 <=1 planeta. Los primeros gedgrafos jdnicos: Anaximandro de Mileto (811 - 547 A C.), que hizo un mapa de todo el
ambito de la Tierra con todos los rares y todos los rios, y Hecateo ( hacia el 500 A.C) ..
5. Cartografia Romana De La Edad Antigua
=S <=y latitudes, las mediciones astrondmicas v los problemas de las proyecciones. Ellos necesitaban un mapa de
indole practica para fines militares v administrativas. Yolvieron al antivuo mana de disco de |...>> ™
. -
Figura 16. Resultado de busqueda por Palabra
Mapas Babilénicos
Fecha: 3900 AC
Realizador: Babildnicos
Lugar: Babilonia
El mapa mas antiguo se descubrid en las excavaciones de la ciudad Ga
Sur en Mesopotamia, al norte de Babilonia y se conserva actualmente
en el Museo Semitico de la Universidad de Harvard. Es una placa de
barro cocido (del afio 3900 A C) que representaba el valle de un rio,
con montafas a cada lado indicadas en forma de escamas de
pescado. El mapa esta referido a los puntos cardinales norte, este v
oeste. Se supone que fue compuesto en el afio 2500 A.C. .
Mapa  Babilinica  en  tablsta  de
arcilaprocedente de Ga-Sur del afio 2500 & C
Los babilénicos usaban la divisidn del circulo en grados {algo que
todavia se conserva), asi como el sistema numérico de base 12 que fue
el precursor de la divisidn actual del circulo en 360° del grado en 60 @

TR T Pt [ TN VNPt = Y8 I TRT e Pt

Figura 17. Presentacion de la consulta
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El color de los bordes de los listados esta determinado por el color de la

pestafia que identifica a cada ambiente.

3.2.3. Busqueda de Acontecimientos. En esta parte, el usuario puede

acceder a una edad y visualizar los acontecimientos referidos a ella.

Acontecimientos de

- Edad Antigua
¥ Edad Media

<} Renacimiento
= Edad Moderna

Figura 18. Busqueda de los Acontecimientos por Edades

Cada imagen indica el periodo histérico al que pertenece el resultado de

la busqueda.

B HISTORIA DE LA CARTOGRAFIA

e PE—— @
)( Conceptos )( Personajes ) @ @

Indice Alfabético Acontecimientos del Renacimiento - Se encontraron 23 referencias.
ABCDEFGHTILJ
Listando 70 registros [7-70] 2
KLMNOPQERST
UYWXYE !

- Edad Antigua
¥ Edad Media
3 Renacimiento
& Edad Moderna

( Principal

1. Atlas De | afreri

2. Atlas De Ptolomeo

3. Atlas ¥ Su Edad De Oro

Busqueda por Palabra

5. Cartografia Francesa En El Renacimiento

6. Cartografia Holandesa En El Renacimiento

7. Cartografia Inglesa En El Renacimiento

1
1
1
7 4. Cartoarafia En Colombia En El Renacimiento
1
1
1
1

8. Correccidn Del Mapa De Ptolomeo Por Képler

i a CarraeciAn Dial hans Din Dialarnan Dor bdseestor

Figura 19. Resultado de la Busqueda por Edades
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El color de los bordes de los listados esta determinado por el color de la

pestafa que identifica a cada ambiente.

3.2.4. Busqueda por Oficio. Presenta una lista de personajes asociados a

un Oficio en particular. (Solo aparece en la pagina Personajes).

Busqueda por Oficio

Ged or afo

Buscar

Figura 20. Busqueda por oficio

Busgueda por Gedgrafe - Se encontraron 16 referencias.
Listando 70 registros [7-70] B

1. Agustin Codazzi
<=..ada (1857, Descripcidn del terrtorio del Cagueta (1858, Antigiedades indigenas. San Agustin (1858)

[

2. Anaximandro
<=, piedra sobre |a gue se construyeron las ciencias de la geografia, |a cartografia v 1a astronomia

3. Ernesto Guhl

E
E <<...& Celestino Mutis" . 5. Temas colombianas: estudios geogréficos. 1972 Bogota: Visidn Litografica
4. Estrabon

<= cree, no hay una sola aportacion original suya al conocimiento ni un solo mapa compilado por él
5. Gian Battista Ramusio

<=... de América. Su obra, enriquecida por xilografias y mapas de Gastaldi, tuvo gran difusidn en Europa.
6. Hecateo De Mileto

<< Asia y Afica, a cuyo alrededor astahan las aguas de un océano circular sobre las que parace fiota

S nitranet local
.
ic, | O Usuario - Microso.,, | T MANUAL DEL USU.., | [ Mic fcePo  ES  Escritorin 7 @ Juk % 1326
p

Figura 21. Resultado de la Busqueda por Oficio

El color de los bordes de los listados esta determinado por el color de la

pestafna que identifica a cada ambiente.
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3.2.5. Busqueda por Siglo. Presenta una lista de acontecimientos

asociados a un Siglo en particular. (Solo aparece en las paginas de Edades).

Blusqueda por Siglo

Elija el Siglo w

Buscar

Figura 22. Busqueda por Siglo

Busgueda por Sigle XVI DC - Se encontraron 28 referencias
Listanda 70 registros [{-70] [

1. 1713 DC - Jorge Juan Santacilia

2. 1716 DC - Antonio Ulloa
o] 3. 1720 DC - Mivel

¥ 41730 DC - Gonidmetro
¥ 5.1731DC - Octante

6. Siglo VI DC - Familia de la Marche

Yo 1. Sige XV DC - Sextante

2 8. Siglo XVIIDC - Mapa de Continentes

2 9. Siglo XVIIDC - Atlas de Cartas

2 10. 1750 DC - Primer L evantamiento Topogréafica Nacional

Volver al inicia del listado
@ SIHC, Geolatica - UIS 2005

Figura 23. Resultado de la Busqueda por Siglo

3.2.6. Busqueda en Temporal. El usuario puede hacer su busqueda a
través de los enlaces de personajes o acontecimientos. Cada pagina de
edades tiene este estilo de busqueda y el resultado de ella seran registros

definidos para cada edad.
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Buscar por:

Personajes
¥ Acontecimientos

Figura 24. Busqueda Temporal

Estas imagenes indican el tipo de contenido al que pertenece el resultado de

una busqueda:

2 Icono de Biografias.

e % lcono de un Acontecimiento de Invencion

3.2.7. Lista de Resultados. El recuadro listar en busquedas se encarga de

limitar el numero de resultados a presentar.

Listar en Busquedas

i Los primeros 10 resultada: »

Figura 25. Lista de Resultados
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MANUAL DE INSTALACION

1. REQUERIMIENTOS

1.1 REQUERIMIENTOS HARDWARE DEL SERVIDOR WEB

e Disco duro mayor ¢ igual a 4 GigaBits (espacio suficiente para sistema
operativo + aplicaciones + espacio libre).

e Procesador Pentium Il o superior.

e Memoria RAM mayor o igual a 256 Mb.

e Conexion a Internet o de area local, segun sea el alcance de aplicacion

que se dé al sitio Web.

1.2 REQUERIMIENTOS SOFTWARE DEL SERVIDOR WEB
e Browser reciente, con soporte para css version 1.x o superior.
e Windows 98 o XP.
e AppServ 2.4.3, que contiene:
Apache 1.3.33
Mysql 4.1.8
Php 4.3.10
PhpMyAdmin 2.6.1 version rc2
Zend OptimizerVersion 2.5.7

RECOMENDACIONES ADICIONALES:
Firewall instalado, antivirus.

Herramientas de mantenimiento y diagndstico del servidor.



1.3 REQUERIMIENTOS HARDWARE Y SOFTWARE PARA USUARIOS

e Windows 98 6 XP.

e Conexion a Internet 6 de area local segun el alcance que le haya sido
dado al sitio Web (Extranet o Intranet).

¢ Internet Explorer 6.0 u Opera 7.54

2. ESTRUCTURA DEL CD DE INSTALACION

) Base de Datos
) Documentos
) Instaladares

3 ) sitio
) Sihc

En la carpeta de Base de Datos se encuentra el archivo sihc.sgl que

corresponde a la base que se usa para el sistema de informacion.

En Documentos se encuentran el manual de instalacién, el manual del

usuario y la monografia del presente proyecto.

En Instaladores se encuentran todas las aplicaciones necesarias para

implementar el sistema de informacion.

En la carpeta Sitio se encuentra la interfase Web almacenada en la carpeta
Sihc.

3. INSTALACION

Las siguientes instrucciones son para la presente version del appserv 2.4.3.
en sistemas Windows 98 y Windows XP (home, Pro ,SP1, SP2) no se
garantiza su correcto funcionamiento en otros ambientes Windows (no han

sido probados):



A. Ejecutar desde el CD de este proyecto el instalador AppServ 2.4.3

AppSery vZ2 4.3 Setup

Starting AppSery v2.4.3 Setup.
Fleaze wait...

Sugerencia: Instalarlo en el directorio C:\AppServ\

ﬂAppServ ¥2.4.3 Setup

Chooge Destination Location E

Setup will install AppSery v2 4.3 it the following directon.
To inztall ta this directory, click Mest.
To install to a different directary. click Browse and select anather directary.

Y'ou can chooze not to install AppSery w2, 4.3, by clicking Cancel to exit

Setup.
Destination Directory
’7 ChAppSery Browse... |

Space Required: 51328 K
Space Avalable: ESEES K

Cancel

Nota: Las siguientes instrucciones de instalacibn suponen que

C:\AppServ\ es el directorio de instalacion.



ﬂAppServ ¥2.4.3 Setup

Setup Type

Click the tupe of Setup you prefer, then click Mext.

& Typical Pragram will be installed with the most comman
options. Recommended for most users.

™ Compact Pragram will be installed with mininum required
options.
Orly Apache Yweb Server

" Custom ‘Y'ou can chooze the options you want ta install
Recommended for advanced users.

Space Required: 51328 K
Space Available: 54816 K

En el campo Server Name dejar el valor por defecto “localhost” y en
Administrator's Email Address colocar el correo electrénico del administrador,

si existe, en este caso se dejo el valor por defecto.

ﬂhppﬁew ¥2 4.3 Setup

AppSery v2.:4.3 Setfup

Apache httpd Server
Server Information
Please enter vour server's information,

Easy way Server Name [e.g. www mydomain. com or localhost) :
IIocthost

Administrator's Emall Address [e.g. webmaster@mpdomain. com) :

I pourmame@myhost. cornll

HTTF Fort [default ; 80)

5
’.: -
=

= T
=
O

L)

Cencel




Los siguientes siguen siendo valores por defecto:

ﬂAppSew v2. 4.3 Setup

MySQOL Database

Server Information

Please enter vour My3QL infomation,

Uszer Mame [e.g. applez ] :

% to install |

for you.

Faszzword [e.g. mypassword | :

Charzet [default latind] :

Ilatin'l vl

COMPUTE® —

)

< Back | MHext »

Al final de la instalacion aparece una carpeta con los enlaces a los

programas instalados.

fychivo  Edicisn Wer It Fav 7| dm - 7
= EEE
Apache Apache Fierview Server
@ Accesorios b Egr;fli\g’;re Contral Server Log Files
= Inicio b Sﬂl. @
@ E sploradar de ‘windows WinMySEL..  Uninstal
) EditPad Classic AppSe...
& Intemet Explorer |5 ohietas [~
@% ticrozoft Access
A% Microsoft Excel @ &pache Configure Server Pl
¥ Microsoft Ward B Apache Control Server  # \9 Apache Moritor
Microzoft PowerPoint @ Review Server Log Files ¥ \ Restart.
= winZip @ Urinstall AppServv2 43 M Start
B5 “ppServ M st WwWintySaALAmIn \ Stop




. Realice la siguiente configuracién adicional:

Para ejecutar exitosamente esta pagina Web, es necesario insertar este
par de lineas de texto en el archivo

C:\appserviapache\conf\http.conf

AddType application/x-httpd-php .htm
AddType application/x-httpd-php .html

Junto a estas lineas de cddigo en ese documento:
AddType application/x-httpd-php .php
AddType application/x-httpd-php .php3
AddType application/x-httpd-php-source .phps

Como se ve en la figura:

Eh@&ﬁq

i
# Just 1list the languages in decreasing order of prefe
# more or less alphabetized them here. You probably wa
#
{IfHodule mod_negotiation.c?>

LanguagePriority en da nl et fr de el it ja kr no
</ IfModule’

AddType application/x-httpd-php .htm
AddType application/x-httpd-php .html
AddType application/x-httpd-php .php
AddType application/x-httpd-php .php3
AddType application/x-httpd-php-source .phps

AddHandler allows you to map certain file extensions
actions unrelated to filetype. These can be either
or added with the Action command (see below)

If you want to use server side includes, or CGI outs
ScriptAliased directories, uncomment the following 1

TEEEEEE=



NOTA: El http.conf es el archivo de configuracion mas importante del

servidor Web apache, hacer edicion y cambios con cuidado.

La justificacion de estas lineas es permitir que el servidor pueda revisar
dentro de las paginas html del sitio, codigo php para su posterior

ejecucion.

Luego de esta accién, ningun otro cambio en la configuracion es necesario

para ver funcionalmente la pagina.

C. Luego de la instalacién, copiar el contenido de la carpeta sihc en

appserv/www/. Asi ya esta en su destino final casi listo para verse.

4. EJECUCION DEL SISTEMA

El orden de ejecucion del sistema luego de la instalacion es:

I. Correr el Apache Web Server (quien ejecuta automaticamente el Php).
En Windows 9x y XP este programa se ejecuta automaticamente al

arrancar el sistema.

También puede ser iniciado manualmente el servidor Web asi:

v Ir al menu inicio / programas / appserv / apache control server / y
hacer click en start.

v' Si se realiza algun cambio en el archivo http.conf es necesario
desactivar el apache y reactivarlo nuevamente para que use los

nuevos cambios.



Para desactivar o detener el servidor Web:
v Ir al menu inicio / programas / appserv / apache control server / y

hacer click en stop .

Para reiniciar el servidor Web:
v Ir al menu inicio / programas / appserv / apache control server / y

hacer click en restart.

Estas acciones pueden realizarse también desde la carpeta de instalacion

usando la linea de comandos de Windows asi:

Iniciar: C: \AppServ\apache\Apache.exe -w -n "Apache" -k start

Reiniciar: C: \AppServ\apache\Apache.exe -w -n "Apache" -k
restart

Detener: C: \AppServ\apache\Apache.exe -w -n "Apache" -k

stop

ll. En caso de que el servidor esté montado en Windows 98, correr el
MySQL :
v Ir al menu inicio / programas / appserv / apache control server / y
hacer click en WinMySQLAdmin.

También puede ser iniciado desde la carpeta de instalacion en

C:\AppServ\mysgl\bin\winmysgladmin.exe

El servidor mysql estara en pleno funcionamiento cuando se da luz verde
en el semaforo. El semaforo es un icono de la aplicacion que permite ver
el estado de la aplicacion; ese se presenta en la bandeja de iconos del

sistema.



lll. Antes de poner en funcionamiento este sitio Web, es necesario montar

la base de datos. Este paso se hace s6lo en el momento de instalacion.
Para montar la base de datos hay varias formas de hacerlo:
a. Ultilizando el PhpAdmin.
= Se crea la base en el PhpAdmin con el nombre sihc.
en caso de establecer un nombre diferente para la base de datos, debe
cambiarse el valor de la variable $database en el archivo

../ssi/conexion.php

Este es el codigo php de conexion.php:

<?php

fconfiguracion de la conexion al servidor de la
base de datos MySQL

#Shost: nombre del servidor de la base de datos
mysgl a consultar

#Suser: nombre del usuario que hace la consulta
#Spassword: clave de ese usuario

#Sdatabase: nombre de la base de datos a

consultar

Shost = "localhost";
Suser = "anonnymous";
Spassword = "";
Sdatabase = "sihc";
?>

10



[1127.0.01 35 locathast | php...
Elr Rk L3 hitp:/7127.0.0.1/phpmyadnmin RN

Bienvenido a phpMyAdmin 2.6.1-rc2

MyS0OL 4.1.8 ejecutindose en localhost como
- : rootglocalhost
phpliuAdmin

4 B BO

MySOL

Base de datos: @ Crear nueva hase de datos

|(Bases de datos) j Isihc Iutfa_spanish_ci j Crear I
¥ Maostrar infarmacidn de marcha de MyS0OL

Mastrar las variables del sistema MyS0L

& Mostrar procesos

] Juego de caracteres y sus cotejamientos (collations)

&3 Privilegios

Bases de datos

Seleccione una base de
datos

Expartar

= Definir la tabla de caracteres de la base de datos:

MySQL phpMyAdmin
ta Crear nueva hase de datos & Language @ |Spanish (es-utf-8) j
Jsihe |ut®_spanish_ci [ _ICrear $1] Juegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode
¥ Mostrar informacidn de marcha de MySQL (utfB)
Mostrar las variables del sisterna MySGEL $3) Cotejamiento (collation) de las conexiones MyS0L:
% Mostrar procesos |utf8_spanish_ci j
Juego de caracteres y sus cotejamientos (collations) @ Tema / Estilo: lm
&5 Privilegios E] Documentacién de phpMyAdmin
&2 Bases de datos & Mostrar informacidn de FHP
& Exportar fa} Pagina oficial de phphyAdmin

[Changelog] [CWS] [Lists]

» |nserto el archivo sihc.sql en la base creada, seleccionando
la localizacion del archivo y prosiguiendo con el botdn

inferior “Continué”:
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Seridor: Edlocalhost P Base de datos: [Easihc

Estruc‘tura| 5QSC!L| gea Exportar || J-'Buscar || {& Generar una cnnsulta| %E Operaciones

Ejecute la/s consulta’s SQL en la base de datos sihc:

- |

¥ tdostrar esta consulta otra vez Caontinde |

[0}
Localizacidn del archivo de texto:

I Seleccionar | (Tamafio maximo: 2 048KE)

Compresidn:
& Autodetecte ¢ Ninguna € "Comprimido con gzip"

Juego de caracteres del archivo: Iutfa vl Contintde |

» Luego aparece la base de datos creada con sus respectivas

tablas:
Seridor: THlocalhost ¥ Base de datos: GEsihc =
E% Estructura 5?@SCIL| {2 Exportar }3=Buscar| & Generar una consulta| %E Operaci
phpideAsimir
Tahla Accidn Registrosy'  Tipo Collation T
& 2 " acontecimientos [ [2 #c @ = 172 MylSAM  utfd_spanish_ci
Base de datos: " hiografias i #c M =< 102 MylSAM ot spanish_ci
Isihc (113 = [ conceptos O ¢ fm > 42 MylSAM Ut spanish_ci
[ epocas *c @ X 4 MylSAM utf_spanish_ci
sihe I ofc_vs_bio @ % @ X 142 MylSAM utfB_spanish_ci
g :ic:;:;c::entos [C oficios B *E @ = 38 MylSAM utf_spanish_ci
B conceptos " rec_vs acnt B % @ X B9 MylSAM ot _spanish_ci
g :f;iibio " rec_vs hio B #: f X 114 MylSAM  utlB_spanish_ci
B oficios " rec_vs _cpt i @ X 26 MylSAM utfB_spanish_ci
g :z—:z—:r:t [T rec ws epc [E B # f B8 MylSAM utfS_spanish_ci
o eare R [© recursos g ¥ fm * 274 MylSAM Ut spanish_ci
B rec_vs_epc 11 tablais) Nimero de filas 1,051 - utfB_spanish_ci 15
B recursos

| 2%

-
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b. Usando la linea de comandos.

» Lo primero es copiar la definicion de la base de datos, Base de
Datos\sihc.sql, que esta en el CD del proyecto a

c:\appserv\mysgl\data

= Ejecutar "c:\appserv\mysqgl\bin\mysqgl -t <
..\data\sihc.sqgl" en lalinea de comandos. Se asume que
el usuario es “root” sin password (que es tal y como esta en la

configuracion inicial del appserv).

e/ @ 55 A

C:nred appseru

GC:“AppServicd mysgl

GC:“AppServsmysglrcd hin
C:MAppServsmysglshindmysgl —t { . .Sdatassihc.sqgl

c. Otraforma es ejecutar c: \appserv\mysgl\bin\mysgl.exe
y dentro del programa dar la siguiente orden en el prompt de

mysql:

mysqgl>source sihc.sqgl
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C:sAppServsmysglshindmysgl

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “g.
Your MySQL connection id is 182 to server version: 4.1.8
Type ‘help;:’ or *sh' for help. Type *sc’ to clear the buffer.

mysgl* source .. datassihc.sqgl

5. PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SISTEMA
Para ver la configuracién actual del php, crear un archivo texto con el

siguiente codigo:

<?
phpinfo (
) ;

Y salvarlo con extensién .php (Ej. prueba.php) dentro de la carpeta
..Jappserviwww. Luego, ejecutar el archivo desde el browser asi:
http://127.0.0.1/prueba.php

Para visitar la pagina en el browser instalado en el sistema:

Si el sitio esta montado en la carpeta c:/appserv/iwww/sihc/ entonces:
v  En el equipo servidor, desde el browser Vvisitarlo en
http://127.0.0.1/sihc/index.html
v" Suponiendo que el numero IP del servidor es 192.168.52.110 (red
de area local) en un equipo remoto (conectado en red), desde el
browser visitarlo en http://192.168.52.110/sihc/index.html
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La edicién de la base de datos se hace por medio de la interfaz PhpAdmin.
Usar http://127.0.0.1/phpmyadmin/ y se lista la base de datos (en este caso

"sihc") y realizar los ajustes necesarios.

6. COMENTARIOS Y RECOMENDACIONES
Este sitio Web, ha sido desarrollado y probado usando la plataforma windows
en sus versiones win98 y XP (sp1 y sp2). Esto sirvi6 para probar la

versatilidad del appserv 2.4.3.

Adicionalmente se probd6 en los siguientes browsers:  Opera 7.54 (donde
fue inicialmente desarrollado), Internet Explorer 6.0, FireFox 1.0 (browsers

tipo mozilla).

Al abrir la pagina en cada uno de ellos, hay ligeras diferencias de
presentacion y comportamiento que estan fuera de nuestro alcance corregir o

mejorar.

Si no se quiere usar el appserv 2.4.3 o si se desea un mayor control sobre la
configuracion de la instalacién, pueden bajarse por separado todas las
aplicaciones software listadas anteriormente realizando su respectivas
configuraciones individuales (es mas dispendioso, pero brinda seguridad y
conocimiento de como funciona todo en el sitio Web, es trabajo para el
personal de administracion Web). La desinstalacion del appserv es
automatizada: Ir al menu inicio / programas / appserv / y

hacer click en Uninstall AppServ v2.4.3.
Respecto a la aplicacion Zend Optimizer, esta directamente relacionada con

el funcionamiento del Php, su funcionalidad es implicita. Favor no realizar

cambios en su configuracion.
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