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RESUMEN

TITULO: REQBAG - HERRAMIENTA INFORMATICA PARA LA GESTION DE REQUISITOS DE
PRODUCTOS SOFTWARE"

AUTORES:
Jenny Paola Forero Pachon™
Julian Esteban Arias Nufiez™

PALABRAS CLAVE: Elicitacion, especificacion, gestion de requisitos, herramienta web, ingenieria
de requisitos, ingenieria de software, requisitos de software, validacion.

DESCRIPCION:

Para llevar a cabo un proyecto de desarrollo de software son necesarias una serie de etapas. Cada
una de estas etapas, también conocidas como el ciclo de desarrollo de software cumplen un
propdsito que retroalimenta a la siguiente, es por ello que una de las mas importantes es la etapa
inicial donde se realiza la especificacion de requisitos, pues una correcta definicion de requisitos
puede evitar que el impacto de los cambios que se presenten en el proceso de desarrollo de las
siguientes etapas sea critico.

En este proyecto se presenta el desarrollo de la herramienta web Regbag (Requirements Bag) para
la gestién de requisitos de software. Basandose en la teoria clasica de la ingenieria de requisitos, la
herramienta facilita la creacion de proyectos de requisitos y elementos asociados a los mismos como
historias de usuario, actores, casos de usos, diagramas de casos de uso y generacion del documento
de especificacion de requisitos.

Con el desarrollo de este proyecto se busca ofrecer una alternativa para la gestién de requisitos que
facilite la definicion de requisitos en la etapa temprana del ciclo de desarrollo de software, enfocada
hacia pequefios grupos de desarrollo tanto en el &mbito laboral como en el académico, todo esto de
forma gratuita.

* Trabajo de grado
** Facultad de ingenierfas Fisicomecdnicas. Escuela de ingenieria de sistemas e informatica. Director
PhD. Sergio Fernando Castillo Castelblanco
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ABSTRACT

TITTLE: REQBAG - COMPUTER TOOL FOR THE REQUIREMENT MANAGEMENT OF
SOFTWARE PRODUCTS”

AUTHORS:
Jenny Paola Forero Pachon™
Julian Esteban Arias Nufiez™

KEYWORDS: Elicitation, specification, requirements management, web tool, requirements
engineering, software engineering, software requirements, validation.

DESCRIPTION:

In order to carry out a Project of software development, there are some necessary stages that should
be done. Each of these stages, also known as the software development life-cycle process, has a
particular purpose that affects the previous one, for this reason, one of the most important stages is
the initial stage where the requirements specification is done. A proper definition of the requirements
can avoid that the impact of the changes that may arise during the development process becomes
critical.

This project introduces the development of a web tool called Regbag (Requirements Bag) for the
management of software requirements. On the basis of the classical theory of the requirements
engineer, this tool facilitates the creation of projects about requirements and items associated with
them such as user stories, actors, uses cases, use cases diagrams and it generates the software
requirements specification.

The development of this project aims to provide an alternative for the requirements management that
facilitates the definition of the requirements in the early stage of the software development life-cycle
process, focused towards small development teams in both, working or academic environment, all
this for free of charge.

* Degree work
** Physical-Mechanical Engineering Faculty. Systems and Informatics Engineering School. Project director PhD. Sergio
Fernando Castillo Castelblanco
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INTRODUCCION

En el presente proyecto se describe una herramienta web para la gestion de
requisitos de software que permite centralizar la informacion relacionada al proceso
de desarrollo de requisitos de un proyecto de software basandose en

la teoria convencional de la Ingenieria de Requisitos.

El desarrollo de esta herramienta, llamada Regbag (Requirements Bag), se dio a
partir de una serie de iteraciones de actividades bien definidas, basadas en la
metodologia de prototipado evolutivo, acompafiadas de su respectiva

documentacion durante el progreso y finalizacion del proyecto.

El desarrollo de este documento sigue el orden de exponer primeramente los
aspectos generales del proyecto seguido de la sustentacion tedrica relacionada a la
Ingenieria de Requisitos en la que se fundamenta la herramienta web
implementada, asi como las herramientas que se usaron para llevar al cabo el
sistema. Seguidamente se presenta la especificacion de requisitos del proyecto, se
expone el disefio final de la herramienta y se muestran las pruebas que se
implementaron para verificar el cumplimiento de los requisitos del sistema vy, en
general, de los objetivos del proyecto. Finalmente se exponen las conclusiones y
una serie de recomendaciones que deberian tenerse en cuenta para futuras

versiones de la herramienta.
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1. ASPECTOS GENERALES

1.1. JUSTIFICACION Y PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el proceso de desarrollo de software es de suma importancia lograr una correcta
definicion del producto, la falta de comunicacion entre cliente y desarrollador termina
por producir una pobre especificacion de los requisitos que a la larga afectara todo
el ciclo de desarrollo y, por supuesto, el producto final. Es extensamente reconocido
por los profesionales del area en la ingenieria de sistemas que la mayoria de los
errores de software se debe a la mala especificacion de los requisitos, de alli se ve
la gran importancia de abstraer con eficiencia la informacion y gestionarla de
manera adecuada para lograr obtener proyectos de software exitosos.

La definicion de requisitos de calidad, el manejo de cambios en los mismos y la
debida comunicacién entre el equipo de trabajo, incluso con los clientes, son temas
importantes que abarca la gestibn de requisitos, este es un proceso que se
desarrolla durante todo el ciclo de vida del producto y se ha vuelto indispensable
para controlar la consistencia entre el software desarrollado, los deseos del cliente

y el presupuesto disponible.

Se identificaron varias clases de herramientas que ofrece el mercado actual para
gestionar requisitos. Las herramientas genéricas, que sirven para la gestion de
requisitos de proyectos en general, no tienen un enfoque exclusivo a los requisitos
de software. Herramientas especializadas, que, si bien ofrecen un vasto servicio en
la gestion de requisitos de software, demanda de un pago por su uso, esto refleja
gue no es un servicio pensado para pymes y mucho menos para uso académico.
La ultima clase de herramientas identificadas si pretenden la gestion de requisitos
de software, pero son poco conocidas y con funciones muy basicas. De lo anterior,
se ve la necesidad de desarrollar una herramienta web para la gestion de requisitos
de software orientado a pymes y/o a la academia que permita el trabajo en equipo

con informacion organizada y sincronizada, comunicacion con los clientes y/o
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interesados para lo cual Regbag ofrece una solucién de seguimiento de los
requisitos, modelados y en general lograr una buena definicion de las propiedades
y estructura del producto software, accesible con solo una conexion a internet y de

manera gratuita.

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo General Desarrollar una herramienta informética para la gestion de
requisitos de software, especificamente creacion, representacién y control de

requisitos funcionales y no funcionales de producto software.

1.2.2. Objetivos Especificos

« Realizar el documento de especificacion de requisitos del sistema siguiendo las

directrices de la norma IEEE 830.
o Disefiar el modelo de datos para el almacenamiento de la informacion.

« Disefiar e implementar la herramienta software que cumpla con las siguientes
funcionalidades:
o Crear proyectos de requisitos y sus elementos asociados como son casos
de uso, historias de usuario y actores.
o Disponer de un repositorio centralizado de casos de uso, historias de
usuario y actores.
o Llevar control de versiones y estadisticas generales.

o Generar el documento de especificacion de requisitos.

o Realizar pruebas generales del sistema.

18



1.3. ALCANCE DEL PROYECTO

La herramienta Regbag proporciona un espacio para crear requisitos y algunos
elementos que se pueden tener en cuenta en el desarrollo de requisitos, por
ejemplo, historias de usuarios, actores, casos de uso, entre otros, los cuales se
agrupan en proyectos. Se fundamenta en el trabajo colaborativo por lo cual permite
la comunicacién entre los usuarios a través de la herramienta lo que facilita
concentrar esfuerzos en un solo lugar sin que se pierda valiosa informacion en otros
medios de comunicacién. Incluye un control de cambios de los requisitos y los
demas elementos ademas de estadisticas generales. La herramienta genera el
documento de especificacion de requisitos a partir de la informaciéon suministrada

en los proyectos.

La herramienta también permite la creacion de diagramas de casos de uso a partir
de la informacion ingresada por el usuario, pero estos no seran editables ni
manipulables directamente, solo seran modificados si se realizan cambios en la

informacion que los genero.

El documento de especificacion de requisitos que genera la herramienta puede no
contener todos los puntos que especifica la norma IEEE 830 sino un subconjunto

de los mismos.

1.4. ESTADO DEL ARTE

Existen muchas herramientas web que permiten la gestion de requisitos de

software. Algunas de estas herramientas son:
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e Accompal: Es una de las herramientas para la gestion de requisitos de software

mas conocidas en el mercado, utilizada por grandes marcas como Samsung, Intel,

Dell, Hewlett-Packard. Sus principales funcionalidades son:

O

O

Almacenar y administrar requisitos en un repositorio central.
Personalizacion de la herramienta enfocada a las necesidades del usuario.
Recoleccion automatizada de requisitos por medio de formularios web y e-
mails especializados para convertir su informacion a requisitos.

Control de cambios y dependencias para rapidos analisis de impacto al
cambiar, eliminar o aplazar requisitos.

Compartir requisitos y colaboracién en tiempo real entre los diferentes
departamentos de la organizacion, asi como paneles de discusion
integrados y alertas automaticas via e-mail.

Priorizaciobn de requisitos basandose en métricas ROl (Return of
Investment) personalizada y adaptable a los criterios de las organizaciones.

Generar documentos de requisitos para exportar.

Figura 1. Captura de pantalla Accompa

@ Nccompa

Are You a Product M
Does Your Team

aw

Ve o\~ Xwne
Gsoy
X cowtYo

FUENTE: Accompa: Requirements Management Software Tool. [En linea]. Disponible en:
http://web.accompa.com/. [Visto: 04- Oct- 2015]

! Accompa: Requirements Management Software Tool. [En linea]. Disponible en: http://web.accompa.com/.
[Visto: 04- Oct- 2015]

20



e Caliber?: Borland es una compaiiia de software que ofrece tres diferentes
herramientas para la gestion de requerimientos, que en conjunto conforman
un gran paquete que “proporcionan a los sectores altamente regulados los
controles rigurosos que exigen, como seguimiento, analisis de impacto,
aprobacion y auditabilidad”. Caliber Author - permite que las partes
interesadas situadas en diferentes lugares colaboren de forma eficaz al
trabajar en un Unico sistema de gestion de requerimientos durante todo el
ciclo de vida. Caliber Visualize — permite que los requisitos “tomen vida”
proporcionando técnicas de visualizacibn como storyboarding y simulaciones
interactivas. Caliber Review — revisiones basadas en la web que permite a
las empresas y los usuarios ocasionales explorar y comentar los requisitos y

aprobar con firmas electrénicas.

Figura 2. Apariencia del software Caliber

Caliber Author [Mary Manager] - Create a Contact - o IEN

0 5 @ O . Find InTree
$ Down | # >V | Search Description
Regis o
inter "

The user must be able to add a new contact entry consisting of first name, last name, mailing address, and telephone rumber. Each combination of first name and last
name must be unique

Finalizado p-¢ localhost Address Book Current 114.0.595

Fuente: Caliber. [En linea]. Disponible en: http://www.borland.com/es-ES/Products/Requirements-
Management/Caliber. [Visto: 04- Oct- 2015]

2 Caliber. [En linea]. Disponible en: http://www.borland.com/es-ES/Products/Requirements-
Management/Caliber. [Visto: 04- Oct- 2015]
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e |IBM Rational DOORS3: Es la aplicacién de gestion de requisitos de la
reconocida compafia IBM, puede gestionar ademas el ambito y costes del
proyecto. Rational DOORS permite capturar, rastrear, analizar y gestionar
cambios en la informacién. Sus principales caracteristicas son:

o Gestion de requisitos: proporciona un amplio entorno de gestion de
requisitos.

o Rastreabilidad: vincula los requisitos a los elementos de disefio,
planes de prueba, casos de prueba y otros requisitos.

o Escalabilidad: para afrontar las necesidades de gestion de requisitos
en constante cambio.

o Test Tracking Toolkit (kit de herramientas para el seguimiento de
pruebas): Incluye Test Tracking Toolkit para entornos de prueba
manuales, de manera que los tester puedan vincular requisitos a
casos de prueba.

o Integraciones: gestiona los cambios en los requisitos con un sencillo
sistema de propuesta de cambios predefinidos o bien con un flujo de
trabajo de control de cambios personalizado mas completo mediante

la integracién con las soluciones de gestion de cambios de Rational.

Figura 3. Captura de pantalla IBM Rational DOORS

Rz;tional DOOﬁs

No en Espana?

Maneras faciles de comprar y aprender
mas.

Ver precios y comprar

Necesita ayuda? Contacte con
ros

s
N @
e
o

Fuente: IBM Rational DOORS. [En linea]. Disponible en: http://www-
03.ibm.com/software/products/es/ratidoor. [Visto: 04- Oct- 2015]

3 |BM Rational DOORS. [En linea]. Disponible en: http://www-03.ibm.com/software/products/es/ratidoor.
[Visto: 04- Oct- 2015]
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e Jama* Jama es una solucién para el desarrollo de productos. Permite la
rapida definicion de requisitos, gestion, verificacion y validacion. Sus
principales caracteristicas son:

o Gestion de pruebas

o Generacion de informes

o Revisiones y aprobaciones
o Analisis de impacto

o Mapeo del flujo de trabajo

o Colaboracion en tiempo real.

Figura 4. Apariencia de la herramienta Caliber

REVIEWS ADMIN home paols forero  Reports | Help | Log Out

Project | Changs Propct 111 3 weleome #/| (f Dashboard: Coverage Flus - Tradi... *
Coverage Plus - Traditional vie =

Change Layout~ @ Asawiaget (et @

Project Summary ~ %  Activity Syeam NI
101 No Project .- '[|LzMy Setings
Future Completed ] Sample User Review closad
Release REV-1, hes been completed
Totalitems inthis  Days until naxt  Days until project =
project releass complation P creakid TS Ophaned Tet Gase
tems Assigned To Me NI Lol oasti
8 o Hame. No User Commeit
o=k Clowd | Wt | 18 Page 1001 Mo iteens 10 display
ror HIPAA(S) Hl—7 G Test Run Status (Cument Cycie) aiforain
Health Level Current Test Cycle
Status
Seven

International(10)

. Sample User edited 7 <7 10 Standards
——

Fuente: Jama. [En linea]. Disponible en: http://www.jamasoftware.com. [Visto: 04- Oct- 2015]

4 Jama. [En linea]. Disponible en: http://www.jamasoftware.com. [Visto: 04- Oct- 2015]
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e Visure Solution®: Es una herramienta de gestiéon de requisitos orientada al
proceso. Sus principales funcionalidades son:

o Captura, andlisis, especificacion, validacion y verificacion, gestion y
reutilizacion de requisitos.

o Trazabilidad de requisitos, relaciones entre requisitos, entre requisitos
y pruebas, y relaciones entre requisitos e informacion de terceros.

o Reusabilidad de requisitos.

o Captura de requisitos automatica desde otras fuentes como MS Excel,
MS Word y Outlook.

o Definicion de pruebas de aceptacion, integracion certificada con HP
Quality Center, matriz de validacion.

o Gestion de proyecto, gestion de usuarios.

o Informes de requisitos.

o Manejo de extensiones e integracion con otras herramientas.

Figura 5. Captura de pantalla Visure Solutions

V/SU re Requirements Lifecycle Management

Y SOLUCIONES | PRODUCTOS  SERVICIOS | RESOURCES ~WEBINARS&EVENTOS — COMPARIA | SOPORTE [ searen Q]

Visure Requirements

V/SUre Software ‘._“':'.;,_w{,_“_. iu—1 sitos
1 t Visure Reguirements es una solucion completa y flexible de Ingenieria de
req uirements» Requisitos capaz de gestionar eficientemente sus procesos de requisitos;
permitiendo la colaboracion de forma mas eficaz; favoreciendo la calidad de sus

CONTACTO | EVALUA VISURE

SORWQFE de Ingenieria de productos; y dando soporte completo a la captura, analisis, especificacion,
Requisitos validacion y verificacion, gestion y reutilizacion de sus requisitos
2| HoJA DE PRODUCTO [—r; QUIERO EVALUAR : FUNCIONALIDADES

oo [
Fuente: Visure, Requirements Lifecycle Management. [En linea]. Disponible en:

http://www.visuresolutions.es/herramienta-ingeniera-requisitos. [Visto: 04- Oct- 2015]

5> Visure, Requirements Lifecycle Management. [En linea]. Disponible en:
http://www.visuresolutions.es/herramienta-ingeniera-requisitos. [Visto: 04- Oct- 2015]
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2. MARCO TEORICO

2.1. DESARROLLO DE REQUISITOS

El glosario IEEE de términos de ingenieria de software define un requisito software
del siguiente modo:

“Un requisito software es la capacidad que debe alcanzar o poseer un sistema o
componente de un sistema para satisfacer un contrato, estandar, especificacion u

otro documento formal”.6

En otras palabras, un requisito es una caracteristica que el futuro sistema debe tener

para ser aceptado por el cliente.

La guia CMMI expone que el propdsito del desarrollo de requisitos “...es educir,
analizar y establecer los requisitos de cliente, de producto y de componente de
producto” y define una serie de actividades que al analizarlas las podemos
interpretar como el conjunto de tareas a desarrollar en la ingenieria de requisitos.
Por eso mismo no es de sorprenderse que precisamente el desarrollo de requisitos
se encuentre en el area de proceso de Ingenieria, segun la guia. EIl conjunto de
tareas es: obtencién (elicitacion), analisis, especificacion y validacion, estas tareas
coinciden con las actividades de la Ingenieria de Requisitos encontradas en la
mayoria de la literatura. Cada una de estas actividades hace parte del proceso de

desarrollo de requisitos y son descritas a continuacion.

6 |EEE Standard Computer Dictionary: A Compilation of IEEE Standard Computer Glossaries," en IEEE Std 610,
pp.172,Jan. 18 1991.
7 CMMI® para Desarrollo (CMMI-DEV), Version 1.3, 1st ed. 2010, p. 455.
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2.1.1. Obtencion También conocida como elicitacion, en esta etapa se busca
obtener informacion de los clientes y otras fuentes para empezar a identificar
elementos que pueden ser relevantes para el futuro sistema, estos pueden ser:
actores, entorno de operacion, leyes locales, politicas de la empresa, dominio del
problema que busca solucionar el software, entre otros.

Esta tarea no es tan sencilla como parece, por este motivo, para llevarla a cabo
existen diferentes técnicas comunmente usadas que ayudan a obtener mejores
resultados, entre ellas estan: entrevistas, escenarios UML, prototipos, reuniones de

grupo y observacion®.

2.1.2. Andlisis EI documento IEEE 830 define el andlisis de requisitos de la
siguiente manera:
“.. el proceso del estudio de las necesidades de los usuarios para llegar a una
definicion de los requisitos del sistema, hardware o software, asi como el proceso

de estudio y refinamiento de dichos requisitos™.

Esta etapa es una fase fundamental en el desarrollo de requisitos, ya que es aqui
donde se organiza toda la informacién que se obtuvo de los usuarios y clientes, en
ella se detallan las caracteristicas operacionales del software, se categorizan y
priorizan los requisitos, se determinan relaciones con otros sistemas, se analizan
posibles conflictos entre requisitos y se llega a acuerdos con los clientes, algunas

de estas actividades son descritas con mas detalle a continuacion.

Clasificacion de requisitos: Existe muchas maneras de clasificar los requisitos. Para

este proyecto se tendran en cuentas las dos grandes categorias en las que se

pueden clasifican los requisitos: Requisitos Funcionales y Requisitos no

8S. Sanchez Alonso, M. Sicilia Urban and D. Rodriguez Garcia, Ingenieria del software. Madrid: Garceta,
2011, pp. 128-130.

% |[EEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications," en IEEE Std 830-1998, pp.1, Oct.
201998
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Funcionales. Otros criterios de clasificacion mencionados en la teoria son los
requisitos del proceso o del producto, derivados o impuestos, por prioridad
(generalmente definida por el cliente), por volatilidad (probabilidad de ser

modificados en el futuro), etc...

Modelado conceptual: Su objetivo es facilitar la comprension de los requisitos

mediante una notacién o lenguaje que puedan entender las personas que van a
tratar con ellos, existen diferentes notaciones para este fin, pero la mas usada y

ampliamente difundida es UML, su uso ayuda a eliminar ambigledades.

UML es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un
sistema. Desde el afio 2005, UML es un estandar aprobado por la ISO'°. Entre sus
tipos de diagramas se encuentran los casos de uso, estos describen todas las
interacciones que se prevé los usuarios tendran con el software y son especialmente
Utiles en el documento de especificacion de requisitos. Mas adelante se

profundizara sobre los casos de uso.

2.1.3. Especificacion En esta etapa se realiza el documento de especificacion de
requisitos (ERS). Una especificacién de requisitos de software es una descripcion
del sistema que se desea desarrollar. Para elaborar esta descripcion se debe tener
en cuenta que el cliente no conoce los detalles del disefio ni el desarrollo del
software y que el analista no conoce a la perfeccién el problema del cliente debido
a gue no es su area de trabajo. Para mejorar el entendimiento y la comunicacion
entre ambas partes se procede a modelar la aplicacién, para ello existen diversas
técnicas entre las que destaca UML.

El documento de especificacion de requisitos cumple varios propésitos, entre los
cuales sobresalen: servir como base para el contrato entre cliente y desarrolladores,

permite la reduccion del esfuerzo en el desarrollo, proporciona una buena base para

10150 Information technology -- Open Distributed Processing -- Unified Modeling Language (UML). Version
1.4.2.1SO/IEC 19501. 2005
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la estimacion de costes y planificacion, es un punto de referencia para procesos de
verificacion y validacién, y una base para la identificacion de posibles mejoras en

los procesos analizados.

2.1.3.1. Especificacion de requisitos con estandar IEEE 830-1998 El
estandar IEEE 830 son una serie de recomendaciones del IEEE (INSTITUTE OF
ELECTRICAL AND ELECTRONICS ENGINEERS) para la especificacion de
requerimientos de software. Alli presenta una serie de caracteristicas necesarias
para desarrollar una buena Especificacién de Requisitos de Software (ERS)!. La

especificacion debe ser:

e Correcta: La ERS es correcta si y solo si todo requisito que figura en ella

refleja alguna necesidad real.

¢ No ambigua: Un documento es no ambiguo si y sélo si cada requisito descrito
tiene una Unica interpretacion.
e Completa: Incluye todos los requisitos significativos del software.

e Verificable: Un requisito es verificable si existe un conjunto finito de pasos
mediante los cuales se pueda determinar si el software final cumple o0 no con

dicho requisito.

e Consistente: Una ERS es consistente si y so6lo si ningdn conjunto de

requisitos descritos en ella es contradictorio o entran en conflicto.

¢ Clasificada: Los requisitos pueden clasificarse por diversos criterios como

importancia y estabilidad.

¢ Modificable: Cualquier cambio puede realizarse de manera facil, completa y

consistente.

1 |EEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications," en IEEE Std 830-1998, pp.1-40,
Oct. 20 1998
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e Explorable: Una ERS es explorable si el origen de cada requisito es claro

tanto hacia atras como hacia delante.

e Utilizable durante las tareas de mantenimiento y uso.

También se recomienda tratar en el documento los siguientes puntos:

Capacidades funcionales.

¢ Interfaces: como se relaciona el software con los usuarios, con el hardware y

software externos.
e Niveles de rendimiento.
e Atributos.

¢ Restricciones y limitaciones de disefio.

A continuacion, se muestra la estructura de la Especificacion de Requisitos de

Software propuesta por el IEEE*?.

1. Introduccion
1.1.Propésito
1.2. Ambito del Sistema
1.3. Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas
1.4.Referencias
1.5.Vision general del documento

2. Descripcion General
2.1. Perspectiva del Producto
2.2.Funciones del Producto
2.3.Caracteristicas de los usuarios

2.4.Restricciones

12 |EEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications," en IEEE Std 830-1998, pp.11, Oct.
201998
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2.5. Suposiciones y Dependencias
2.6.Requisitos Futuros

3. Requisitos Especificos
3.1.Interfaces Externas
3.2.Funciones
3.3.Requisitos de Rendimiento
3.4.Restricciones de Disefio
3.5. Atributos del Sistema
3.6.Otros Requisitos

4. Apéndices

5. indice

2.1.4. Validacién En la etapa de validacion se comprueba que los requisitos en el
documento ERS concuerden con lo que el usuario espera, que cumplen los
estandares y que tienen las caracteristicas mencionadas anteriormente (completos,

verificables, no ambiguos, etc.).

Los métodos mas comunes usados para la validacion de requisitos son:

e Revisidn: Se realiza una revision de los requisitos por parte de un grupo

especializado de personas para buscar conflictos en los mismos.

e Prototipado: Un prototipo es un modelo del sistema donde se muestran sus
interfaces y funcionamiento basico, este modelo permite hacer una mejor
evaluacion del entendimiento de los requisitos por parte del cliente y de los

ingenieros de software para detectar diferencias entre sus puntos de vista.

e Validacion del modelo: Se usa para verificar si el modelo (UML) refleja

adecuadamente los requisitos del sistema.
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2.2. GESTION DE REQUISITOS DE SOFTWARE

“Los requisitos cambian y deben ser supervisados, controlados y administrados.3

La gestion de requisitos de software es el soporte para el control de los cambios
que pueden presentar los requisitos en el tiempo. Esta gestion consiste en mantener
un ordenamiento de la informacion en donde sea facil identificar el origen de cada
requisito, asi como el documentar los cambios y mantener la trazabilidad entre los

mismos.

Segun Sommerville “Es necesario seguir la pista de requerimientos individuales y
mantener los vinculos entre los requerimientos dependientes™*. Las matrices de
trazabilidad es una de las mejores formas para representar estas relaciones. No
existe un estandar que normalice el proceso de trazabilidad ni que diga qué objetos
o elementos deban asociarse entre si, pero convencionalmente las relaciones mas
establecidas son las de los requisitos con otros requisitos, requisitos con sus
fuentes, requisitos con casos de uso, casos de uso con sus fuentes, casos de uso
con otros casos de uso, actores con casos de uso. En realidad, se podria establecer
cualquier tipo de relacién que se desee siempre y cuando la informacién que esta

pueda aportar sea relevante para quien la consulte.

Por otro lado, el manejo de versiones es la mejor manera de documentar los
cambios de los requisitos, o en general de cualquier elemento, lo que se pretender
con esto es mantener un historial de todos los estados por los que ha pasado un
elemento y, si es necesario, retornar a un estado anterior la informacién de dicho

elemento.

13). Lainez, R. Noriega and D. Ramos, Curso de Ingenieria de Software. 2015, p. 92.
141, Sommerville, V. Campos Olguin & S. Fuenlabrada Veldzquez, Ingenieria de software. Madrid: Pearson
Educacion de México, 2011, p. 112,
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2.3. CASO DE USO

Los casos de uso son una técnica en la ingenieria de software que modela los
requisitos funcionales del sistema y sirven como una especificacion del sistema. Se
trata de una descripcion de una secuencia de interacciones entre el sistema y uno
0 mas actores. Son usados para el andlisis de los requerimientos y son de gran

ayuda en el disefio del sistema.

Un caso de uso es fundamentalmente una representacion de la siguiente

informacion de los requisitos:

e Funcionalidad béasica

e Cualquier precondicién para la funcionalidad

e Flujo de eventos, llamado escenario, para la funcionalidad
e Cualquier pos condicion para la funcionalidad

e Cualquier condicién de error y flujo alternativo.*®

Algunos ejemplos de actores pueden ser los usuarios del sistema, otros sistemas,
redes. Para identificar un actor se deben responder una serie de cuestiones, por

ejemplo, ¢quién usara el sistema?, ¢con qué otro sistema interactuara?

Cada actor puede estar relacionado con varios casos de uso, y el conjunto de estos
pueden constituir una unidad funcional del sistema, esta unidad funcional del
sistema se puede representar por medio de diagramas de casos de uso. Los
diagramas de casos de uso describen las relaciones y las dependencias entre un

grupo de casos de uso y los actores participantes en el proceso?®.

5 E. Tsui, 0. Karam and B. Bernal, Essentials of software engineering, third edition. Burlington, Mass.:
Jones & Bartlett Learning, 2014, p. 114.

16 "patrones de Disefio Software: Modelado Estructural: UC3M-RAI", Patronesdediseno.net16.net, 2016.
[Online]. Disponible en: http://patronesdediseno.net16.net/modstruct.html. [Visto: 04- Ene- 2016].
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2.4. HISTORIAS DE USUARIO

Aunque las historias de usuario son normalmente asociadas a las metodologias
agiles, tomamos su definicion mas sencilla que puede ser aplicada en general a
todo proceso de la Ingenieria de requisitos. Segun Mike Con, uno de los fundadores
de Scrum Alliance, “Una historia de usuario es una breve descripcion de una
caracteristica contada desde la perspectiva de la persona que desea la nueva
capacidad, por lo general un usuario o cliente del sistema”'’. Aunque por supuesto,
esa definicién la enfoca hacia el desarrollo Agil, no podemos pasar por alto que si
llevamos esta definicion al contexto de la Ingenieria de Requisitos se puede apreciar
gue tiene mucho en comudn con la etapa inicial y las tareas llevadas a cabo en la
elicitacion y obtencion de los requisitos provenientes de los usuarios y clientes. Es
por ello, que para este proyecto se ha usado este término para representar la
descripcién que hacen los usuarios en el sistema Regbag, ya sean clientes, usuarios
finales y hasta los mismos Analistas de Requisitos que pueden obtener esta
informacion con otras técnicas de elicitacién. Asi mismo, aunque una historia de
usuario puede tener cualquier formato, este proyecto se ha valido del formato
propuesto por Cohn en el cual una historia de usuario puede escribirse como sigue:

Yo como un [rol], quiero [servicio o funcionalidad] para [razén].

7M. Cohn, "User Stories and User Story Examples by Mike Cohn", Mountain Goat Software, 2016. [Online].
Disponible en: https://www.mountaingoatsoftware.com/agile/user-stories. [Visto: 04- Ene- 2016].
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3. HERRAMIENTAS Y METODOLOGIA

3.1. MICROSOFT VISUAL STUDIO

Es un completo entorno de desarrollo integrado para crear aplicaciones
espectaculares para Windows, Android e iOS, ademas de aplicaciones web y
servicios de nube innovadores?®,

Para realizar este proyecto se usé especificamente Visual Studio Community el cual
es gratuito para desarrolladores individuales, proyectos de codigo abierto,

investigacion académica, educacion y pequefios equipos profesionales'®.
3.2. ASP.NET

ASP.NET es un framework para la construccion de sitios web y aplicaciones web
utilizando HTML, CSS y Javascript. Soporta tres diferentes modelos de desarrollo:
Web Pages, MVC (Modelo Vista Controlador) y WebForms?°. Para este proyecto se
uso6 el Modelo MVC pues se supuso el mas conveniente para este proyecto dada

su naturaleza de division de logica de negocio del disefio.

3.2.1. ASP.NET MVC Para este proyecto, se uso el patron de arquitectura MVC
(Modelo Vista Controlador), el cual es uno de los tres modelos de desarrollo de
ASP.NET.

ASP.NET MVC es un framework para crear aplicaciones web usando el patrén

Modelo Vista Controlador:

18 "Informacién general de los productos de Visual Studio 2015", Visualstudio.com, 2016. [Online].
Disponible en: https://www.visualstudio.com/es-es/products/vs-2015-product-editions.aspx. [Visto: 10-
Ene- 2016].

19 "Free Dev Tools - Visual Studio Community 2015", Visualstudio.com, 2016. [Online]. Disponible en:
https://www.visualstudio.com/products/visual-studio-community-vs. [Visto: 10- Ene- 2016].

20 "Get Started with ASP.NET", The Official Microsoft ASP.NET Site, 2016. [Online]. Disponible en:
http://www.asp.net/get-started. [Visto: 10- Ene- 2016].
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¢ EIl Modelo representa el nucleo de la aplicacién (por ejemplo, una lista de
registros de una base de datos).
e La Vista muestra los datos (los registros de la base de datos)

e El Controlador se encarga de la entrada (a los registros de la base de datos)

Figura 6. Modelo Vista Controlador

3

. Controlador

El Modelo es la parte que se encarga de la légica de los datos de la aplicacion
(I6gica del negocio). A menudo, los objetos del modelo recuperan los datos (y

almacenan datos) de una base de datos,

La Vista es la parte que se encarga de mostrar los datos. Muy a menudo las vistas

son creadas de los datos del modelo.
El Controlador es la parte que se encarga de la interaccidbn con el usuario.

Normalmente los controladores leen los datos de la vista, controla la entrada del

usuario, y envia los datos ingresados al modelo.
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La separacion de MVC ayuda a manejar la complejidad de las aplicaciones, porque
permite enfocarse en un aspecto a la vez. También simplifica el desarrollo en grupo,
diferentes desarrolladores pueden trabajar en la vista, el controlador y la Iégica del

negocio de manera simultanea?:.
3.3. SQLSERVER

SQL Server es el sistema de bases de datos profesional de Microsoft. Contiene una
variedad de caracteristicas y herramientas que se pueden utilizar para desarrollar y
administrar bases de datos y soluciones de todo tipo basadas en ellas.??

SQL Server Management Studio (SSMS) es un entorno integrado para tener
acceso, configurar, administrar y desarrollar todos los componentes de SQL Server.
Integrado en Microsoft Visual Studio, SSMS proporciona herramientas gréaficas para

la administraciéon de bases de datos junto con un entorno de desarrollo avanzado?3,

Para este proyecto, la base de datos se alojo en Amazon, esta es una empresa que
ofrece varias alternativas para la administracion de bases de datos. Los autores de
este proyecto contaban de antemano con un Plan de hosting alli, por lo tanto, fue la

opcion mas evidente.

3.4. AMAZON WEB SERVICES - AMAZON EC2

Amazon Web Services (AWS abreviado) es una coleccion de servicios de

computaciéon en la nube con buena capacidad computo, almacenamiento de bases

2L "ASP.NET Tutorial", W3schools.com, 2016. [Online]. Disponible en:
http://www.w3schools.com/aspnet/default.asp. [Visto: 10- Ene- 2016].

22 M. Pérez, SQL Server 2008 R2. San Fernando de Henares, Madrid: RC Libros, 2011.

232016. [Online]. Disponible en: https://www.microsoft.com/web/platform/database.aspx. [Visto: 10- Ene-
2016].
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de datos, entre otros, esta plataforma de computacion en la nube se ofrece a través
de Internet por Amazon.com.?*

En este proyecto se utilizo el servicio Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2)
para publicar la aplicacion. Este servicio consiste en un hospedaje en un servidor
virtual el cual ofrece una serie de caracteristicas para configurar y controlar los
recursos que sean necesarios para la ejecucion de la aplicacién mientras le ofrece
al usuario el beneficio econébmico de costear Unicamente por la capacidad de

computo que utilice.

3.5. METODOLOGIA DE PROTOTIPADO EVOLUTIVO

El uso de una metodologia en el desarrollo de software es necesario para dar orden
a todo el proceso y asi mismo mantener una idea de los costos y tiempo del mismo,
de esta manera se puede producir sistemas sélidos y que cumplan con las
necesidades del cliente. Para este proyecto se usé el modelo de prototipado

evolutivo, también conocido como desarrollo evolutivo o desarrollo iterativo.

El ciclo de vida para un proyecto de software esta compuesto por una serie de fases
necesarias para desarrollar un producto de software. Este proyecto se condujo por
este modelo dadas las ventajas que representa adoptar un modelo que nos
permitiera ejecutar dichas fases mas de una vez a lo largo del proyecto asumiendo
que los requisitos pueden cambiar en cualquier momento del ciclo de vida y no solo

en la etapa de andlisis.

En el prototipado evolutivo se obtiene un entendimiento inicial de los requisitos del

sistema, aquellos que son bien comprendidos son seleccionados y a partir de estos

2415 Qué es AWS? - Amazon Web Services", Amazon Web Services, Inc., 2016. [Online]. Disponible en:
https://aws.amazon.com/es/what-is-aws/. [Visto: 10- Ene- 2016].
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se hace un primer disefio para ser implementado. Se prueba el prototipo y se realiza

una realimentacion que da paso a la definicion de nuevos requisitos.

Este primer desarrollo o iteracion se usa como base para identificar nuevos
requisitos, se actualiza la especificacion de requisitos y se repite el proceso. El
proceso se realiza indefinidamente hasta que se tenga el sistema adecuado. Para
efecto de este proyecto fue necesario definir 3 iteraciones que se consideran mas

que suficientes para el sistema planteado y el tiempo estimado de desarrollo.

Figura 7. Fases del Prototipado Evolutivo

Desarrollo de
requisitos
[ Pruebas J [ Disefio ]
[ Implementacion y uso ]

Esta metodologia es especialmente Gtil cuando no se tienen claramente definidos

los requisitos del sistema al inicio del proyecto, ya que le permite al equipo de

desarrollo ir mejorando el sistema a medida que el cliente explora sus necesidades.
“Para sistemas pequefos y de tamafio medio (hasta 500.000 lineas de

codigo), el enfoque evolutivo de desarrollo es el mejor. Los problemas

del desarrollo evolutivo se hacen particularmente agudos para sistemas
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grandes y complejos con un periodo de vida largo, donde diferentes
equipos desarrollan distintas partes del sistema”.?®

25|, Sommerville and M. Alfonso Galipienso, Ingenieria del software. Madrid: Pearson Addison-Wesley,
2005, p. 64.
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4. ESPECIFICACION DE REQUISITOS

En este capitulo se presenta la informacidon mas relevante del documento de
especificacion de requisitos qué se realiz6 para este proyecto basado en el estandar
IEEE 830-1998, el cual se encuentra en el anexo A. Estos requisitos surgieron del
andlisis de la teoria consultada sobre la Ingenieria de Requisitos y la exploracion de
otras herramientas de gestion de requisitos, de esta manera se capto lo esencial

gue una herramienta de este tipo deberia ofrecer a sus usuarios.

A continuacion, se hard una descripcion de los requisitos del sistema, tanto
especificos como funcionales, tipos de usuario del sistema, casos de uso y

prototipos de baja fidelidad para la interfaz grafica de la aplicacion.

4.1. REQUISITOS ESPECIFICOS

Regbag es una aplicaciébn web que permite la gestién de requisitos de productos
software que ofrece a los usuarios una forma facil de organizar los distintos
elementos (requisitos, casos de uso, historias de usuarios, actores. Entre otros) que

surgen cuando se inicia un proyecto de desarrollo de software.

Las principales funcionalidades que se plantean para Regbag son:

e Permitir a un usuario y/o grupos de trabajo tener almacenada la
informacion del proceso de requisitos de todos sus proyectos de
desarrollo.

e Gestionar la informacion de los proyectos: requisitos, casos de uso,
historias de usuario, actores y diagramas de casos de uso.

e Permitir al usuario gestionar el acceso de otros usuarios a sus proyectos.

e Generar el documento de especificacién de requisitos para cada proyecto.
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4.2.

e Gestionar las versiones de cada elemento del proyecto: guardar historial
de cambios realizados a cada elemento para que sea posible volver a una
version anterior de los mismos o simplemente conocer su evolucién con
el tiempo.

e Permitir la relacion entre elementos para dar al usuario una vision del
origen de los elementos y el impacto a posibles cambios de los mismos.

e Permitir la comunicacion, por medio de comentarios, entre usuarios de un
grupo de trabajo.

e Permitir a los interesados del proyecto validar los requisitos del sistema
garantizando que estos se ajustan a sus necesidades.

e Permitir al usuario y/o grupo de trabajo ver el estado y avance de los

proyectos en los que esta trabajando con su informacion actualizada.

TIPOS DE USUARIO

Visitante: Es cualquier usuario que ingresa a la pagina principal de la
aplicacion web y puede consultar informacion general sobre la aplicacién,
pero no puede acceder a las funcionalidades que ofrece la herramienta a

mMenos que se registre e inicie su sesion.

En cada uno de los proyectos un usuario solamente tiene un rol definido, el cual

puede ser uno de los siguientes:

Analista de Requisitos: Es un usuario Identificado en el sistema. Es el rol
gue desempefa el usuario con conocimientos en Ingenieria de Software en
un Proyecto. Es aquel que tiene la funcion de crear elementos, consultar
informacion del proyecto, generar la documentacion de especificacion de
requisitos a partir de la informacién suministrada por €l mismo y/o los demas

integrantes del proyecto.
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e Administrador: Tiene las mismas funciones que el rol Analista de
Requisitos, pero se usa para identificar el creador del Proyecto, por lo tanto,
es el usuario que tiene derecho a invitar a otros usuarios a unirse al proyecto.

e Participante: Es un usuario Identificado en el sistema. Es el rol que
desempeinia el usuario interesado en la realizacion del proyecto. Es aquel que
suministra toda la informacion relevante, a través de historias de usuario,
para que se lleve a cabo la respectiva especificacion de requisitos. Asi
mismo, es el encargado de validar que la especificacion sea correcta y que

cumple con las expectativas que él espera.

4.3. REQUISITOS FUNCIONALES

4.3.1. Ingreso y navegacion en la herramienta

RF 1. Cualquier persona que ingrese a la pagina web de la herramienta podré
registrarse siempre y cuando no lo haya hecho con anterioridad. Incluso
debe registrarse cuando sea invitado por otro usuario a participar de un
proyecto.

RF 2. Una vez registrada una persona en la pagina web podra iniciar sesion
cuando lo requiera, esta sesién lo identificara en el sistema y le dara
acceso a sus proyectos y a las funcionalidades que ofrece la
herramienta.

RF 3. El usuario debe cerrar su sesion en el momento en que ya no desee

trabajar mas en la herramienta web. Hasta su proxima visita.

4.3.2. Gestion de Informacién del usuario

RF 4. El usuario identificado en el sistema podra modificar su informacion

personal en el momento que lo desee.
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RF 5. El usuario podra gestionar su contrasefia permitiendo su cambio cuando
lo considere necesario.
RF 6. El usuario identificado en el sistema podra consultar la ayuda referente

al uso de la herramienta y como hacer uso de sus funcionalidades.

4.3.3. Gestionar proyectos

RF 7. El usuario podrd crear los proyectos de Ingenieria de Requisitos,
asignarles nombres, fecha de inicio y la informacion que considere
necesaria.

RF 8. El usuario podra eliminar un proyecto y toda la informacion asociada
a este cuando asi lo requiera.

RF 9. El usuario podra modificar la informacion general de un proyecto, ya
sea su descripcidén, nombre u otra caracteristica del mismo.

RF 10. El usuario podra invitar a otros usuarios a participar en su proyecto.
Esos usuarios deben registrarse en el sistema para poder hacer uso
de la herramienta.

RF 11. El usuario creador de un proyecto puede retirar a otro usuario del
proyecto, de esta forma revoca el acceso a toda la informacion de

dicho proyecto.

4.3.4. Gestionar las Historias de Usuario

RF 12. El usuario que tenga acceso a un proyecto y cuente con los
respectivos permisos podra crear Historias de Usuario que consisten
en breves descripciones de las necesidades que el cliente tiene y que
desea resolver con el nuevo sistema.

RF 13. Asi mismo, el usuario podréa eliminar las Historias de Usuario siempre

y cuando no estén relacionadas con otro Elemento del Proyecto.
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RF 14. El usuario podra editar la informacion de una Historia de Usuario,
cada cambio se guardara en un log de versiones del Elemento como
evidencia del cambio y como opcion para revertir dichos cambios.

RF 15. El usuario podra realizar comentarios acerca de una Historia de
usuario donde podra dar a conocer sus dudas, pensamientos,
objeciones o cualquier otra informacion que vea necesaria compartir
con sus compaferos de equipo.

RF 16. Elusuario podra relacionar una Historia de Usuario con cualquier otro
Elemento que haga parte del Proyecto.

RF 17. El usuario podra regresar una Historia de Usuario a estados

anteriores de informacion por medio del log de control de cambios.

4.3.5. Gestionar los Requisitos

RF 18. El usuario que tenga acceso a un proyecto y cuente con los
respectivos permisos podra crear Requisitos.

RF 19. Asi mismo, el usuario podra eliminar Requisitos siempre y cuando no
estén relacionados con otro Elemento del Proyecto.

RF 20. El usuario podra editar la informacion de un Requisito, cada cambio
se guardara en un log de versiones del Elemento como evidencia del
cambio y como opcién para revertir dichos cambios.

RF 21. El usuario podré realizar comentarios acerca de un Requisito donde
podra dar a conocer sus dudas, pensamientos, objeciones o cualquier
otra informacién que vea necesaria compartir con sus compaferos de
equipo.

RF 22. El usuario podré relacionar un Requisito con cualquier otro Elemento
gue haga parte del Proyecto.

RF 23. El usuario podra regresar un Requisito a estados anteriores de
informacion por medio del log de control de cambios.
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4.3.6.

4.3.7.

RF 24. El usuario que tenga acceso a un proyecto y los respectivos permisos
podra pre-aprobar un Requisito para determinar que cumple con los
objetivos del Proyecto.

RF 25. El usuario que tenga acceso a un proyecto y los respectivos permisos
podra aprobar un Requisito cuando asi se requiera para determinar
gue da cumplimiento a lo solicitado por el Cliente.

Gestionar los Actores

RF 26. El usuario que tenga acceso a un proyecto y cuente con los
respectivos permisos podra crear Actores que consisten en las
posibles entidades que interactuaran con el nuevo sistema.

RF 27. Asi mismo, el usuario podra eliminar Actores siempre y cuando no
estén relacionados con otro Elemento del Proyecto.

RF 28. El usuario podra editar la informacion de un Actor, cada cambio se
guardara en un log de versiones del Elemento como evidencia del
cambio y como opcién para revertir dichos cambios.

RF 29. El usuario podra realizar comentarios acerca de un Actor donde
podra dar a conocer sus dudas, pensamientos, objeciones o cualquier
otra informacién que vea necesaria compartir con sus compaferos de
equipo.

RF 30. El usuario podra relacionar un Actor con cualquier otro Elemento que
haga parte del Proyecto.

RF 31. El usuario podra regresar un Actor a estados anteriores de
informacion por medio del log de control de cambios.

Gestionar los Casos de Uso
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RF 32. El usuario que tenga acceso a un proyecto y cuente con los
respectivos permisos podra crear Casos de Uso que consisten en
escenarios generales de las funcionalidades del nuevo sistema.

RF 33. Asi mismo, el usuario podra eliminar Casos de Uso siempre y cuando
no estén relacionados con otro Elemento del Proyecto.

RF 34. El usuario podra editar la informacion de un Caso de Uso, cada
cambio se guardara en un log de versiones del Elemento como
evidencia del cambio y como opcion para revertir dichos cambios.

RF 35. El usuario podré realizar comentarios acerca de un Caso de Uso
donde podra dar a conocer sus dudas, pensamientos, objeciones o
cualquier otra informacidbn que vea necesaria compartir con sus
comparieros de equipo.

RF 36. El usuario podra relacionar un Caso de Uso con cualquier otro
Elemento que haga parte del Proyecto.

RF 37. El usuario podra regresar un Caso de Uso a estados anteriores de

informacion por medio del log de control de cambios.

4.3.8. Gestionar Diagramas de Casos de Uso

RF 38. El usuario que tenga acceso a un proyecto y cuente con los
respectivos permisos podra crear Diagramas de Casos de uso que
representen de forma gréafica un conjunto de Casos de Uso que tienen
alguna relacion.

RF 39. El usuario podra editar la informacion de un diagrama cuando lo
desee.

RF 40. Asi mismo, el usuario podra eliminar Diagramas de casos de uso.

4.3.9. Gestionar Documento de Especificacion de Requisitos
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RF 41. El usuario podré editar la informacion de los Subindices sugeridos
por la norma IEEE 830 para la Especificacion de Requisitos y que se
agregaran al documento al momento de generarlo.

RF 42. El usuario podra descargar el documento de especificacion de

requisitos.

4.4. CASOS DE USO

4.4.1. Diagramas de Casos de Uso

Figura 8. Diagrama de Casos de Uso de usuario Visitante y Usuario Identificado
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Figura 9. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de proyectos

Analista de Requisitos

Powered

Figura 10. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de Historias de Usuario

Analista de Requisitos Participante

munity Edition €¥
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Figura 11. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de Requisitos

Analista de Requisitos

Participante

Figura 12. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de Actor
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Figura 13. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de Casos de Uso

Analista de Requisitos

Figura 14. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de Diagramas de CU

Analista de Requisitos



Figura 15. Diagrama de Casos de Uso de Gestion de Documento ERS

Gestionar Documento de
Especificacion de Requisitos

Editar
Sub-indice /
A

Analista de Requisitofs Participante
Descargar Documento ERS
Powerad By Visual Paradig ) unity Edition @

4.4.2. Descripciéon de Casos de Uso

Tabla 1. Caso de Uso: Registrar usuario

cul
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Registrar Usuario

Incluir en el sistema (BD) el registro de un nuevo usuario

Usuario an6nimo

1. No debe existir el correo electronico en el sistema.

1. Elregistro del usuario quedara almacenado en el sistema (BD)
Alta

Estable

Tabla 2. Caso de Uso: Ingresar a la aplicacion

cu2
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Ingresar ala aplicacion

El usuario inicia sesién de trabajo.

Usuario anénimo

1. Elcorreo electronico debe estar registrado en el sistema.

1. Lasesion queda abierta para el actor, como usuario identificado.
Alta

Estable

51



Tabla 3. Caso de Uso: Salir de la aplicacion

CuUs3 Salir de la aplicacion
OBJETIVO El usuario cierra su sesion.
ACTOR(ES) Usuario identificado.
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Lasesion se cierra para el actor.
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 4. Caso de Uso: Modificar informacion de usuario

Cu4 Modificar informacion de usuario
OBJETIVO El usuario puede ver y editar la informacién actual de su cuenta y su
informacién personal almacenada en el sistema.

ACTOR(ES) Usuario identificado.
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza el registro de informacién del actor.

PRIORIDAD Alta

ESTABILIDAD Estable

Tabla 5. Caso de Uso: Cambiar contrasefia

CU5 Cambiar contrasefia
OBJETIVO El usuario puede cambiar la contrasefia de acceso a su sesion.
ACTOR(ES) Usuario identificado.
PRECONDICIONES 1. Elactor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza el campo de contrasefia del actor.
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 6. Caso de Uso: Usar ayuda

CuU6 Usar ayuda
OBJETIVO El usuario puede consultar informacion detallada acerca del funcionamiento de
la aplicacion.

ACTOR(ES) Usuario identificado.
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES N/A

PRIORIDAD Media

ESTABILIDAD Estable
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Tabla 7. Caso de Uso: Crear proyecto

Ccuv Crear proyecto
OBJETIVO Registrar un nuevo proyecto.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos.
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Se registra un nuevo proyecto en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 8. Caso de Uso: Eliminar proyecto

cus Eliminar proyecto
OBJETIVO Borrar el registro de un proyecto
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. Elactor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Se elimina el registro del proyecto en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 9. Caso de Uso: Modificar proyecto

Cu9 Modificar proyecto
OBJETIVO Visualizar y/o editar informacién béasica de un proyecto
ACTOR(ES) Analista de requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Se modifica el registro del proyecto en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 10. Caso de Uso: Invitar usuario a proyecto

CuU10 Invitar usuario a proyecto
OBJETIVO Afadir un nuevo participante a un proyecto.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Se agrega un nuevo participante al proyecto.
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable
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Tabla 11. Caso de Uso: Retirar usuario de proyecto

cu1l
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Retirar usuario de proyecto

Eliminar un participante de un proyecto.

Analista de Requisitos.

1. El actor tiene abierta su sesion.

1. Se elimina un usuario del proyecto, ya no tiene acceso al proyecto.
Alta

Estable

Tabla 12. Caso de Uso: Crear historia de usuario

cu12
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Crear Historia de Usuario

Realizar el registro de una historia de usuario en el sistema (BD)
Analista de Requisitos, Cliente

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Seregistra la historia de usuario en el sistema (BD)

Alta

Estable

Tabla 13. Caso de Uso: Eliminar historia de usuario

cu13
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Eliminar Historia de Usuario

Borrar del sistema (BD) el registro de una historia de usuario.

Analista de Requisitos, Cliente

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Se elimina el registro de la historia de usuario del sistema (BD)
Alta

Estable

Tabla 14. Caso de Uso: Editar historia de usuario

cul4
OBJETIVO
ACTOR(ES)

PRECONDICIONES

POSCONDICIONES

PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Editar Historia de Usuario

Cambiar la informacion contenida en una historia de usuario.

Analista de Requisitos, Cliente

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Se actualiza el registro de la historia de usuario y se registra una version
de historia de usuario.

Alta

Estable

54



Tabla 15. Caso de Uso: Comentar historia de usuario

CU15 Comentar Historia de Usuario
OBJETIVO Incluir en el sistema los registros de las opiniones u observaciones que se
hacen sobre una Historia de Usuario.

ACTOR(ES) Analista de Requisitos, Cliente
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Elcomentario se registra en el sistema (BD).

PRIORIDAD Alta

ESTABILIDAD Estable

Tabla 16. Caso de Uso: Relacionar historia de usuario

CU16 Relacionar Historia de Usuario
OBJETIVO Relacionar una Historia de Usuario con un Requisito.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Larelacion entre la historia de usuario y el requisito se registra en el
POSCONDICIONES ]
sistema (BD).
PRIORIDAD Alta

ESTABILIDAD Estable

Tabla 17. Caso de Uso: Cambiar version de historia de usuario

Cu17 Cambiar version de Historia de Usuario
OBJETIVO Regresar una historia de usuario a un estado anterior.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos, Cliente.
PRECONDICIONES 1. Elactor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza la informacion de la historia de usuario en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 18. Caso de Uso: Crear requisito

Cu18 Crear Requisito
OBJETIVO Realizar el registro de un requisito en el sistema (BD)
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 2. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se registra el requisito en el sistema (BD)
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable
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Tabla 19. Caso de Uso: Eliminar requisito

CuU19 Eliminar Requisito
OBJETIVO Borrar del sistema (BD) el registro de un requisito.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. Elactor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se elimina el registro del requisito del sistema (BD)
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 20. Caso de Uso: Editar requisito

CuU20 Editar Requisito
OBJETIVO Cambiar la informacién contenida en el requisito.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza el registro del requisito y se registra una version de requisito.
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 21. Caso de Uso: Pre-aprobar requisito

cu21 Pre-aprobar Requisito
OBJETIVO Dar visto bueno de requisito y cambiar estado a pre-aprobado.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Se actualiza la informacion del requisito en el sistema (BD).
POSCONDICIONES o )
2. Reaquisito puede ser aprobado por el cliente.
PRIORIDAD Alta

ESTABILIDAD Estable

Tabla 22. Caso de Uso: Comentar requisito

Cu22 Comentar Requisito
OBJETIVO Incluir en el sistema los registros de las opiniones u observaciones que se
hacen sobre un requisito.

ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. El comentario se registra en el sistema (BD).

PRIORIDAD Alta

ESTABILIDAD Estable
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Tabla 23. Caso de Uso: Relacionar requisito

Ccu23 Relacionar Requisito
OBJETIVO Relacionar un Requisito con una Historia de Usuario o Caso de Uso.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. Elactor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Larelacion entre el requisito y el elemento seleccionado se registra en el
POSCONDICIONES .
sistema (BD).
PRIORIDAD Alta

ESTABILIDAD Estable

Tabla 24. Caso de Uso: Cambiar version de requisito

Ccu24 Cambiar versién de Requisito
OBJETIVO Regresar un requisito a un estado anterior.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza la informacién del requisito en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 25. Caso de Uso: Aprobar requisito

CuU25 Aprobar Requisito
OBJETIVO Dar visto bueno de requisito y cambiar estado a aprobado.
ACTOR(ES) Cliente
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Se actualiza la informacion del requisito en el sistema (BD).
POSCONDICIONES

PRIORIDAD Media
ESTABILIDAD Estable

Tabla 26. Caso de Uso: Crear actor

CuU26 Crear Actor
OBJETIVO Realizar el registro de un actor en el sistema (BD)
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se registra el actor en el sistema (BD)
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable
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Tabla 27. Caso de Uso: Eliminar actor

cu27
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Eliminar Actor

Borrar del sistema (BD) el registro de un actor.

Analista de Requisitos

1. Elactor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Se elimina el registro del Actor del sistema (BD)

Alta

Estable

Tabla 28. Caso de Uso: Editar actor

cuzs
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Editar Actor

Cambiar la informacién contenida en el Actor.

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Se actualiza el registro del Actor y se registra una version de Actor.
Alta

Estable

Tabla 29. Caso de Uso: Comentar actor

Cu29
OBJETIVO

ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES

PRIORIDAD

ESTABILIDAD

Comentar Actor

Incluir en el sistema los registros de las opiniones u observaciones que se
hacen sobre un Actor.

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Elcomentario se registra en el sistema (BD).

Alta

Estable

Tabla 30. Caso de Uso: Cambiar version de actor

CU30
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Cambiar version de Actor

Regresar un Actor a un estado anterior.

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Se actualiza la informacion del Actor en el sistema (BD).

Alta

Estable
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Tabla 31. Caso de Uso: Crear caso de uso

cu31
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Crear Caso de uso

Realizar el registro de un Caso de Uso en el sistema (BD)

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Se registra el Caso de Uso en el sistema (BD)

Alta

Estable

Tabla 32. Caso de Uso: Eliminar caso de uso

cus2
OBJETIVO
ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES
PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Eliminar Caso de Uso

Borrar del sistema (BD) el registro de un Caso de Uso.

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
1. Se elimina el registro del Caso de Uso del sistema (BD)

Alta

Estable

Tabla 33. Caso de Uso: Editar caso de uso

cus3
OBJETIVO
ACTOR(ES)

PRECONDICIONES

POSCONDICIONES

PRIORIDAD
ESTABILIDAD

Editar Caso de Uso

Cambiar la informacién contenida en el Caso de Uso.

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Se actualiza el registro del Caso de Uso y se registra una version de
Caso de Uso.

Alta

Estable

Tabla 34. Caso de Uso: Comentar caso de uso

Cu3z4
OBJETIVO

ACTOR(ES)
PRECONDICIONES
POSCONDICIONES

PRIORIDAD

ESTABILIDAD

Comentar Caso de Uso

Incluir en el sistema los registros de las opiniones u observaciones que se
hacen sobre un Caso de Uso.

Analista de Requisitos

1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
2. El comentario se registra en el sistema (BD).

Alta

Estable
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Tabla 35. Caso de Uso: Relacionar caso de uso

CuU35 Relacionar Caso de uso
OBJETIVO Relacionar un Caso de Uso con un Requisito.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. Elactor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.

1. Larelacion entre el Caso de Uso y el Requisito se registra en el sistema
(BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

POSCONDICIONES

Tabla 36. Caso de Uso: Cambiar version de caso de uso

CU36 Cambiar versién de Caso de Uso
OBJETIVO Regresar un Caso de Uso a un estado anterior.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza la informacién del Caso de Uso en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 37. Caso de Uso: Crear diagrama

Cu37 Crear Diagrama
OBJETIVO Realizar el registro de un diagrama de caso de uso en el sistema (BD).
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Seregistra el diagrama en el sistema (BD)
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 38. Caso de Uso: Eliminar diagrama

Cu3s Eliminar Diagrama
OBJETIVO Borrar del sistema (BD) el registro de un Diagrama.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se elimina el registro del diagrama del sistema (BD)
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable
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Tabla 39. Caso de Uso: Editar diagrama

CuU39 Editar Diagrama
OBJETIVO Cambiar la informacion contenida en el Diagrama.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. Elactor debe tener el permiso necesario para modificar el Proyecto.
POSCONDICIONES 1. Se actualiza el registro del diagrama en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 40. Caso de Uso: Editar subindice del documento ERS

Cu40 Editar subindice del documento ERS

Cambiar la informacién en el sistema (BD) de un subindice del documento de

OBJETIVO
especificacion de requisitos.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 1. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 1. Seregistra la informacién del Subindice en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

Tabla 41. Caso de Uso: Descargar documento ERS

cu4l Descargar documento ERS

Cambiar la informacion en el sistema (BD) de un subindice del documento de

OBJETIVO
especificacion de requisitos.
ACTOR(ES) Analista de Requisitos
PRECONDICIONES 2. El actor tiene abierta su sesion.
POSCONDICIONES 2. Seregistra la informacion del Subindice en el sistema (BD).
PRIORIDAD Alta
ESTABILIDAD Estable

4.5. PROTOTIPOS
A partir del analisis de los requerimientos se realizaron prototipos de baja fidelidad

de las interfaces gréficas para tener una idea de cédmo debia verse la aplicacién

Reqgbag. Estos prototipos se encuentran en el anexo B. Prototipos de baja fidelidad.
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5. DISENO

En este capitulo se presenta el modelo Entidad-Relacion que se disefid para la

aplicacion Regbag (Figura 16) y una descripcion de las entidades mas importantes.
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Figura 16. Modelo Entidad-Relacion de la aplicacion Regbag.
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Para el disefio del sistema inicialmente se planted la creacion de cuentas de los
usuarios y todo lo relacionado con su informacion personal y gestion de esta
informacion. Seguidamente se planted la capacidad de un usuario para crear, leer,
actualizar y borrar (CRUD - Create, Read, Update, Delete) proyectos de Desarrollo
de Software con sus respectivos Elementos. Cuando se mencionan los “Elementos”
nos referimos a cada una de las historias de usuario, requisitos, actores y casos de
usSo que componen un proyecto los cuales también necesitaban de su respectiva
gestion con un CRUD junto con una forma eficiente de entablar un sistema de
comunicacién entre los usuarios frente a cada Elemento, es por ello que a cada

Elemento se le asign6 una seccién de Comentarios.

A continuacion, se presenta una descripcidn de las entidades principales del

modelo.

e Entidad AspNetUser: esta entidad almacena la informacion basica de cada
usuario. Para su creacion se aprovecho la caracteristica de autenticacion que
ofrece la herramienta Visual Studio al crear un proyecto de aplicaciébn web
ASP.NET, al seleccionar esta caracteristica la aplicacion se configura para usar
ASP.NET Identity para la autenticacion de un usuario. ASP.NET Identity permite
al usuario registrar una cuenta mediante un nombre de usuario y una
contrasefia, asi como un campo para confirmar validacion del usuario, esta
informacion se guarda directamente en la base de datos, todo generado de
forma automatica. En nuestro caso, modificamos esta entidad generada

automaticamente para que guardara también el nombre y el apellido del usuario.

e Entidad Proyecto: esta entidad contiene la informacion general de los proyectos
que crean los usuarios, es decir: su nombre, una descripcion, fecha inicial y
final, y su estado. Se podria decir que es el nucleo del sistema, pues a ella se
encuentran asociadas todas las entidades que representan los diferentes

elementos que son los que componen los proyectos, asi como también tiene
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asociada la entidad usuarios (AspNetUser) ya que estos pueden (0 no)
participar de un proyecto y para cada proyecto en el que participan tienen

asignado un unico rol.

Entidad HistoriaDeUsuario: esta entidad guarda la informacion de las historias

de usuario que realizan los usuarios.

Entidades  HistorialHistoriaDeUsuario,  HistorialRequisito,  HistorialActor,
HistorialCasoDeUso: estas entidades almacenan cada cambio que se realiza
sobre una historia de usuario, un requisito, un actor o un caso de uso,
respectivamente, por lo tanto, se convierte en nuestro log de versiones para el

control de cambios de cada uno de nuestros elementos.

Entidades ComentariosHistoria, ComentariosRequisito, ComentariosActor,
ComentariosCaso: estas entidades almacenan cada comentario que se realiza
sobre una historia de usuario, un requisito, un actor o un caso de uso,

respectivamente.

Entidades Relaciones: son las entidades que guardan las asociaciones que
puede realizar un usuario entre elementos de su proyecto y con las cuales se

pueden realizar las matrices de dependencia.
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6. INTERFACES DEL SISTEMA REQBAG

Reqgbag es una herramienta para la gestién de requisitos de software accesible por
medio de la direccion URL.: http://35.162.200.34/. En este capitulo, se mostraran las

principales interfaces del sistema.

e P4gina Inicial: en esta pagina se hace la presentacion de la herramienta
explicando de manera sencillas sus principales caracteristicas. Alli mismo, los
visitantes tienen la opcién de registrarse y los que ya tienen una cuenta de

usuario pueden iniciar sesion. Ver Figura 17.

Figura 17. Pdgina inicial de Reqgbag

Centralizacion del desarrollo de requisitos para productos software.

Estas son algunas de las principales caracteristicas de Regbag

>

G D @

Gestion de Trabajo en Equipo Herramientas
Requisitos Organiza grupos de trabajo visuales
colaborativo. Discute y/o

Define, analiza, organiza y comenta qué se consirulr'y Utlles, como Dlagramas de
valida requisitos de software. por qué : Casos de Uso y Matrices de
Trazabilidad que ayudan a la

aaaaaaa

ocun acl
isticas y
uisitos.

Control de
versiones

Gestiona y revierte faciimente
los camblos.
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6.1. Maodulo proyectos

e Proyectos del Usuario: en esta seccion el usuario podra visualizar la lista de
los proyectos en los que participa, asi mismo tendra disponible las opciones de
editar, eliminar y visualizar la informacion de cada proyecto. Ademas, alli mismo

podra visualizar la actividad reciente de todos sus proyectos. Ver Figura 18.

e Crear Proyecto: Haciendo click en el boton Nuevo Proyecto, el usuario podré
llenar el formulario de creacion del proyecto. Al usuario se le asignara el Rol

administrador una vez creado el proyecto y tendra la opcion de invitar

participantes al proyecto. Ver Figuras 19 y 20.

Figura 18. Vista de los Proyectos del Usuario

Proyecto de prueba QX ¢
Regbag Qx /s
Triz Qx ./

©2016 - Regbag

Actividad reciente en tus proyectos
Actividad

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cre6 el requisito: Editar documento ERS En el
proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Creo el requisito: Redactar documento ERS En
el proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cre¢ el requisito: Generar documento ERS En el
proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cre6 el requisito: Editar Diagrama En el
proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cre6 el requisito: Crear Diagrama En el proyecto

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Creé el requisito: Editar Caso de Uso En el
proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Creo el requisito: Eliminar Caso de Uso En el
proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Creo el requisito: Crear Caso de Uso En el
proyecto Regbag

Fecha

hace 18
horas

hace 18
horas

hace 18
horas

hace 18
horas

hace 18
horas

hace 18
horas

hace 18
horas

hace 18
horas
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Figura 19. Formulario para crear un Proyecto

R Hola Jenny Paola!
rropecos -

Proyecto de prueba Qx /s

Regbag Qx /s NUEVO PROYECTO
Triz Qx ./
Nombre
Descripcion
Fecha Final

Crear

© 2016 - Regbag

Figura 20. Informacion general del proyecto

T

Proyecto de prueba Q% ¢
Regbag Qx /s
Triz Qx /s Nombre: Regbag

e pevect Descripeién:  Proyecto de grado

Fecha de Inicio:  08/03/2016

INFORMACION GENERAL DEL PROYECTO

Fecha de Finalizacién:  30/09/2016

% Dias Avanzados: 72% )
INTEGRANTES DEL PROYECTO
Usuario Email Rol
Jennifer Jenfo10@gmail.com Participante Remover
Jenny Paola jenfo5@msn.com Administrador
Julian Esteban juesar09@gmail.com Analista Remover

+ Ahadir usuario

©2016 - Regbag



6.2. Modulo Explorador de Proyecto

Explorador de proyecto: En esta seccion el usuario puede visualizar todos los
elementos (Historias de usuario, Requisitos, Actores, Casos de Uso y Diagramas
de Casos de uso) pertenecientes a un proyecto. Ademas, alli se puede visualizar
informacion general del proyecto como la cantidad de elementos que tiene el
proyecto, actividades recientes en los elementos y consultar estadisticas que
ayudaran al usuario a reconocer el estado del proyecto. El explorador de proyecto
se adapta para mostrar a cada Usuario la informacion pertinente que corresponde

a su Rol en el proyecto. Ver Figura 21.

Crear Elementos: En el explorador de proyecto el usuario tiene la posibilidad de
crear Historias de Usuario, Requisitos, Actores, Casos de Uso y Diagramas de
Casos de Uso, es decir, tiene la posibilidad de crear elementos para el proyecto.

Cada elemento tiene su respectivo formulario. Ver Figuras 22 a 26.

Aprobar Requisitos: En el explorador de proyecto el usuario con Rol
Participante puede aprobar o rechazar los elementos de tipo Requisito cuyo
estado sea pre-aprobado. Si el requisito es aprobado entonces se afadira
autométicamente al documento ERS, de lo contrario regresara a la lista de
Requisitos de los usuarios con Rol Analista para que realice los cambios
respectivos. Para identificar facilmente el estado de un requisito, se le asign6 un
color junto a su nombre, el verde oscuro indica que el requisito esta activo, el
verde claro indica que se encuentra pre-aprobado, el azul indica que se encuentra
aprobado, y gris para indicar que el requisito se encuentra inactivo. Ver Figura
27.

Creaciéon documento ERS: Esta funcionalidad permite al usuario la redaccién
de los puntos mas importantes de un documento de especificacion de requisitos

de software (ERS). Dicha redaccion junto con la informacion suministrada en
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cada elemento se integra para generar el Documento de Especificacion de
Requisitos de Software del proyecto y se podr4 descargar en un documento en
formato PDF. Ver Figura 28.

e Consultar informacion de los Elementos: El usuario puede consultar, editar y
eliminar la informacion de un elemento, la vista es similar para cada tipo de
elemento. En la parte superior se visualiza la informacion general del elemento,
en la parte inferior se pueden realizar comentarios, relacionar el elemento con
otros elementos y consultar las diferentes versiones de cada elemento. Ver
Figuras 29 a 32.

Figura 21. Explorador de Proyecto

Regbag
Historias de usuario
Requisitos Elementos
founes Historias Requisitos Actores Casos de uso Diagramas
Casos de uso
Diagramas de Casos 1 2 3 4 4 8 2
Documento ERS
Estadisticas Actividad reciente
Esiado requiskos ¥ Actividad Fecha

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cre6  03/08/2016

el requisito: Editar documento ERS En el 02:03
Estadfaticas slementos proyecto Regbag
@ Actvo E
@ Aprodado El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cred 03/08/2016
el requisito: Redactar documento ERS En el 02:02
proyecto Regbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Creé  03/08/2016
el requisito: Generar documento ERS En el 02:02
proyecto Reqbag

El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cre6  03/08/2016
el requisito: Editar Diagrama En el proyecto 02:01

Regbag
El usuario Jenny Paola Forero Pachon Cred  03/08/2016

el requisito: Crear Diagrama En el proyecto 02:00
Regbag
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Figura 22. Formulario creacion de Historia de Usuario

Crear Historia

Prioridad Baja

Figura 23. Formulario creacion de Requisito

Crear Requisito

Crear
Requisito

Nombre

Descripcion

Fuente

Prioridad Baja

Tipo requisito Funcional

Cancelar Crear
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Figura 24. Formulario creacion de Actor

Crear Actor

Nombre
Descripcion
Responsabilidad

Fuente

Cancelar Crear

Figura 25. Formulario creacion Caso de Uso

Crear Caso de uso

Nombre

Descripcion
Precondicion

Poscondicion

Analista de Requisitos
Participante
Visitante

Actores

Usuario Identificado

Include:

Agregar Caso de Uso

Extends io Jenny Paola Forero Pachon Cre6  03/08/2016

ito: Editar documento ERS En el 02:03

1 Regbag
Cancelar
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Figura 26. Formulario creacion Diagrama de Caso de Uso

Crear
Diagrama

Caso de uso

Crear diagrama

Casos de Uso

Crear Requisito

Agregar Caso de Uso

Cancelar

Figura 27. Aprobar requisito - Rol Participante

Regbag

Historias de usuario

Requisitos

@ R3 Contacto \
@ R10 Modificar Proyecto |
@ R13 Crear Historias de Usuario

@ R14 Eliminar Historias de
Usuario

@ R15 Editar Historia de Usuario

Documento ERS 4

REQUISITO

y X
r Req R13 Crear

Crear Historias de Usuario

Descripcion:  El usuario que fenga acceso a un proyecto y cuente con los respectivos permisos
podra crear Historias de Usuario que consisten en breves descripciones de las
necesidades que el cliente tiene y que desea resolver con el nuevo sistema.

Tipo de Requisito:  Funcional
Prioridad:  Alta

Estado: Preaprobado

Rechazar

Ver mas...
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Figura 28. Formulario documento ERS

1. Introduccién

E1 presente cocumento contiens & espe ae de una que permita i gestion de
requisitos de sofware y elementos asoCAA0S @ 10 MISTIOS CoMO 10 50N 105 €505 e USO, NiStorias de usuano y actores.

1.1. Propésito
Este documento tiene dos propdsitos. el primero es plasmar de manera clara las funcionafdades, restricciones y akance de
13 herramienta que se desarrollard. £ segundo proposito es, cumplir con uno de Ios objetivas especificos del proyecto de
ra00 REQBAG - HERRAMIENTA INFORMATICA PARA LA GESTION DE REQUISITOS DE PRODUCTOS SOFTWARE

1.2. Ambito del Sistema

& sistema a desarokar se el nombre REQBAG g). serd para ia creacién,
representacion y confrol de requisios de sofware que factard a los Ingenieras de sisiemas fa defincién de fas
caracteristias y funcionalidades de 1S Proyecios de Soware que Se proponen Implementar.

1.3. Definiciones, Acronimos y Abreviaturas

+  Desamolio de Requistos: Entiéndase desarrolo de requiskos como el conjunto de actividades (s4CRacKn, andlsis,
especificacion, vabdacion) que se tienen en cuenta en la Ingenienia de Requisitos
+  ERS Especificacn e Requisios de Software

1.4. Referencias
Documentos referenciados en este documento

- INSTITUTE OF ELECTRIGAL AND ELECTRONICS ENGINEERS, IEEE Standard 610. Computer dictionary Compiation

1.5. Vision general del documento

£n 1a seccién dos de este documento se Muestsa una descripcion del p
generales. Esta informacion se ha 0rganizado con 1a sguiente estuctura

2. Descripcién General

Descripcion General del Producto

2.1. Perspectiva del Producto
REQBAG SEra un producto independiente e 01r0S Sistemas, ACCEsIDe 2 105 LSUANOs a través de internet y por medio de una
suscripoon gratuta
2.2. Funciones del Producto
L3 plataforma permiira regisrar personas que desean a0quINY UNa CUenta de usuano, de esta forma podra gestionar
proyectos de requisitos de Software y Compartirios con olfos USUarios para crear equipos de Yabajo. En una cuenta se i
podra administrar maiples proyectos y controlar qué personas trabajaran en elos. Faciitard el rabajo de especificacn o
2.3. Caracteristicas de los usuarios.
Los ustarios seran personas con conocimientos en ingenieria de sofware. que Manejan proyectos de desarrol de
Compleptac moderada, Interesacos en gestonar 1os fequIos de SUS royectos e 10rma eficaz sin que esio represente una
nvession econtmica

2.4. Restricciones

Ninguna

2.5. Suposiciones y Dependencia:

REQBAG sera una hemamienta exclusvamente Web, por 1o tanto el cceso debe ser 3 traves de conexion 3 intemet desde
cualquier Sistema Operativo.

2.6. Requisitos Futuros

Ninguno

3. Requisitos Especificos
3.1. Requisitos funcionales
3.2. Requisitos no funcionales
3.3. Diagramas de casos de uso

- Permite a un usuario y/o grupos de trabajo fener aimacenada la informacion del proceso de requistos de 1040s sus
proyectos de desarrolo
+  Gestionar la informaciin de ks proyectos: requisios. casos de uso. historias de usuario, actores y diagramas de casos

3.4, Descripcion de los casos de uso
+  Flabiigad: La herramienta permite aimacenar de manera comecta y compieta I informacion en ia base de datos cuyo

3cCes0 directo ests restringido sanvo para el administrador de la herrameenta.
+ Manlenibiidad. La programacion de la herramienta seguird el palion MVC que facilta el mantenimiento del c0digo

3.5. Funciones

Ninguno

3.6 Atributos del sistema

4. Apéndices Indice
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Figura 29. Consulta Detalle de un elemento y Comentarios

n X
Resumen Req R1 Registro

REQUISITO

Descripcion:  Cualquier persona que ingrese a la pagina web de la herramienta podra
registrarse siempre y cuando no lo haya hecho con anterioridad. Incluso debe
registrarse cuando sea invitado por otro usuario a participar de un proyecto.

Tipo de Requisito:  Funcional
Prioridad:  Alta
Estado: Activo

Ver mas... @

Comentarios ‘Relaciones Versiones

jenfos@msn.com martes, 19 de enero de 2016, 5:49 p. m.
Si ya se encuentra registrado el proyecto aparecera en su lista de proyectos

Comentar

Figura 30. Consulta Relaciones de un elemento con otros elementos

En X
‘Resumen Req R1 Registro

REQUISITO

Descripcién:  Cualquier persona que ingrese a la pagina web de la herramienta podra
registrarse siempre y cuando no lo haya hecho con anterioridad. Incluso debe
registrarse cuando sea invitado por otro usuario a participar de un proyecto.

Tipo de Requisito:  Funcional
Prioridad:  Alta
Estado: Activo

Ver mas... @

Relaciones
Historias de Requisitos Requisitos hijos Casos de uso
ususario padres
Informacion de Usuario €3 No hay relaciones

Contrasefia de usuario €3

No hay relaciones No hay relaciones
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Figura 31. Consulta de Versiones de un elemento

x
Req R1 Registro

REQUISITO

Descripcion:

Tipo de Requisito:
Prioridad:

Estado:

Ver mas...

Registro de usuarios

Cualquier persona que ingrese a la pagina web de la herramienta podra
registrarse siempre y cuando no lo haya hecho con anterioridad. Incluso debe
registrarse cuando sea invitado por otro usuario a participar de un proyecto.

Funcional
Alta
Activo

*

Versién  Generada por Fecha

14 Jenny Paola Forero Pachon 212612016
13 Jenny Paola Forero Pachon 2/262016
12 Jenny Paola Forero Pachon 212612016

Figura 32. Detalle de la Version de un elemento

Historial de Requisito

Descripcion Tipo de Requisito
Cualquier persona que ingrese a Funcional

la pagina web de la herramienta
podra registrarse siempre y
cuando no lo haya hecho con ~ 25/02/2016 14:55

Fecha de creacion

anterioridad. Incluso debe Generado por
registrarse cuando sea invitado
por otro usuario a participar de un
proyecto

jenfo5@msn.com

Fuente
Desarrollador
Prioridad
Media
Estado
Inactivo

Desea volver a esta version
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6.3. MODULO TRAZABILIDAD

e Consultar trazabilidad de elementos: Esta seccion le permite al usuario
consultar en una sola vista las diferentes relaciones que existen entre los

elementos. Ver figuras 32 y 33.

Figura 33. Mddulo trazabilidad

Trazabilidad

Relacion Fuente - Requisitos
Relacion Requisitos - Requisitos Hijos
Relacion Requisitos - Requisitos Padres

Relacion Requisitos - Historias de Usuario

Relacion Requisitos - Casos de Uso

Relacion Actor - Casos de Uso

<

Relacion de Inclusiones en Casos de Uso

Relacién de Extensiones en Casos de Uso

<

Figura 34. Consulta trazabilidad Relacion Requisitos — Requisitos Hijos

Trazabilidad
Relacion Fuente - Requisitos

Relacion Requisitos - Requisitos Hijos

||

En el siguiente recuadro se muestra la relacion de cada Requisito con los Requisitos que dependen del mismo.

Requisitos Del cual los sigui

Registro de usuarios Informacion de Usuario
Contrasefia de usuario

Crear proyecto
Contacto

iniciar sesion

Cerrar Sesion
Informacion de Usuario

Contrasefia de usuario
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6.4. MODULO PERFIL DE USUARIO

e Informacion del usuario: en esta seccion se muestra la informacion personal
referente al usuario. Alli puede actualizar su informacién, asi como cambiar la

contrasefa cuando lo requiera. Ver Figura 34.

Figura 35. Vista de la informacion personal del usuario

Cuenta de usuario

Nombre Jenny Paola
Apellido Forero Pachon
-
\J—/ Email jenfo5@msn.com

ctualizar in

7. PRUEBAS

En este capitulo se presentan las pruebas que se realizaron a la herramienta
Regbag para comprobar que cada una las funcionalidades descritas en el
documento de especificacion de requisitos se llevaran a cabo correctamente y

comprobar la rapidez con gue se realizan las tareas.

7.1. PRUEBAS DE CASOS DE USO

Las pruebas de caso de uso se realizaron en reiteradas ocasiones para ejecutar las
respectivas correcciones hasta alcanzar el cumplimiento de cada una. El detalle del

formato de esta prueba se encuentra en el Anexo C.
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Tabla 42. Resultado de las pruebas de casos de uso

1. Registrar Usuario Ok
2. Ingresar a la aplicacion Ok
3. Salir de la aplicacién Ok
4, Modificar informacién de usuario Ok
5. Cambiar Contrasefia Ok
6. Usar Ayuda Ok
7. Crear Proyecto Ok
8. Eliminar Proyecto Ok
9. Modificar Proyecto Ok
10. Invitar usuario a proyecto Ok
11. Retirar usuario de proyecto Ok
12. Crear Historia de Usuario Ok
13. Eliminar Historia de Usuario Ok
14. Editar Historia de Usuario Ok
15. Comentar Historia de Usuario Ok
16. Relacionar Historia de Usuario Ok
17. Cambiar versién de Historia de Usuario Ok
18. Crear Requisito Ok
19. Eliminar Requisito Ok
20. Editar Requisito Ok
21. Pre-aprobar Requisito Ok
22. Comentar Requisito Ok
23. Relacionar Requisito Ok
24. Cambiar version de Requisito Ok
25. Aprobar Requisito Ok
26. Crear Actor Ok
27. Eliminar Actor Ok
28. Editar Actor Ok
29. Comentar Actor Ok
30. Cambiar versidn de Actor Ok
31. Crear Caso de Uso Ok
32. Eliminar Caso de Uso Ok
33. Editar Caso de Uso OK
34. Comentar Caso de Uso Ok
35. Relacionar Caso de Uso Ok
36. Cambiar versién de Caso de Uso Ok
37. Crear Diagrama Ok
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# Descripcion Resultado

38. Eliminar Diagrama Ok
39. Editar Diagrama Ok
40. Editar subindice del documento ERS Ok
41. Descargar documento ERS Ok

7.2. PRUEBAS DE RENDIMIENTO

Las pruebas de rendimiento se llevan a cabo para determinar la rapidez con que se realiza
una tarea en el sistema. Para este proyecto, Regbag fue sometido a pruebas de rendimiento
usando la aplicacion web GTmetrix que mide la velocidad y optimizacién de la aplicacion.
El informe que realiza GTmetrix se basa en YSlow y Page Speed que son dos de las méas

importantes herramientas de analisis de Yahoo y Google, respectivamente.

Como se puede observar en las Figuras 36-38, la velocidad de carga de la pagina y el
puntaje YSlow tienen un porcentaje elevado, por encima del promedio, lo que indica que
los requerimientos analizados en cada una de estas verificaciones satisfacen en gran
medida el rendimiento deseado.

Figura 36. Resumen prueba de rendimiento

GT - ) Features  Resources  GTmetrix PRO

2 Latest Performance Report for:

= keghag http://52.35.73157/
Report generated: Oct 15, 2 PN @ Lo0KS BB Jou IR 1ok S mboa oM
Test Server Region: I+l

= Using: @
Performance Scores Page Details
PageSpeed Score YSlow Score Page Load Time Total Page Size Requests
A (93%)~ 2 045+ 171KB~ 162
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Figura 37. Velocidad de carga

PageSpeed YSlow Waterfall Video History

RECOMMENDATION GRADE TYPE PRIORITY
v Leverage browser caching 3 SERVER HIGH

~ Optimize images A IMAGES HIGH

v Minify CSS o css HIGH

v Specify image dimensions o IMAGES MEDIUM
v Defer parsing of JavaScript A JS HIGH

~ Minify JavaScript A s HIGH

v Minify HTML < CONTENT Low

v Remove query strings from static resources & CONTENT Low

~ Avoid bad requests © CONTENT HIGH

v Avoid landing page redirects ® SERVER HIGH

v Enable gzip compression m A SERVER HIGH

v Enable Keep-Alive m A SERVER HIGH

~ Inline small CSS N o css HIGH

v Inline small JavaScript m < Js HIGH

v Minimize redirects PN CONTENT HIGH

~ Minimize request size o CONTENT HIGH

v Optimize the order of styles and scripts © cssus HIGH

* Put CSS in the document head 23 css HIGH

» Serve resources from a consistent URL PN CONTENT HIGH

v Serve scaled images ~ IMAGES HIGH

v Specify a cache validator A SERVER HIGH

v Combine images using CSS sprites A IMAGES HIGH

v Avoid CSS @import m 2.3 css MEDIUM
v Prefer asynchronous resources ° Js MEDIUM
v Specify a character set early m o CONTENT MEDIUM
v Avoid a character set in the meta tag o CONTENT LowW

~ Specify a Vary: Accept-Encoding header m o SERVER LowW
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Figura 38. Optimizacion YSlow

PageSpeed YSlow Waterfall Video History

RECOMMENDATION GRADE TYPE PRIORITY
v Add Expires headers F(0) v SERVER HIGH

v Use a Content Delivery Network (CDN) F(0) v SERVER MEDIUM
v Use cookie-free domains -) v COOKIE LowW

~ Minify JavaScript and CSS A CSSIS MEDIUM
v Make fewer HTTP requests A CONTENT HIGH

* Compress components with gzip A SERVER HIGH

v Avoid URL redirects A CONTENT MEDIUM
v Make AJAX cacheable ® s MEDIUM
~ Remove duplicate JavaScript and CSS o CcsSis MEDIUM
v Avoid AlphalmageLoader filter o css MEDIUM
~ Avoid HTTP 404 (Not Found) error o CONTENT ~  MEDIUM
* Reduce the number of DOM elements A CONTENT Low

~ Use GET for AJAX requests o s Low

v Avoid CSS expressions o css Low

v Reduce DNS lookups A CONTENT LOW

v Reduce cookie size o COOKIE Low

v Make favicon small and cacheable o IMAGES Low

~ Configure entity tags (ETags) A SERVER Low

~ Make JavaScript and CSS external (nja) CcSSIS MEDIUM
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7.3.

CUMPLIMIENTO DE OBJETIVOS

Tabla 43. Tabla de cumplimiento de objetivos

Objetivo ‘ Cumplimiento Evidencia

e Realizar el documento de El cumpli'mient'o de este OIEJjetivo se
especificacion de requisitos del puede_: evidenciar en,e! capitulo 4 de
sistema siguiendo las directrices 100% es;tg libro desde la pagina 28 hasta la
de la norma IEEE 830 pagina 50 y en mayor detalle en el

' Anexo A.

e Disefar el modelo de datos para El cumplimiento de este objetivo se
el almacenamiento de la 100% puede evidenciar en el capitulo 5 de
informacion. este libro.

o Crear proyectos de requisitos

y sus elementos asociados

como son casos de uso,

historias de usuario y actores. El cumplimiento de este objetivo se
o Disponer de un repositorio puede evidenciar en la herramienta

centralizado de casos de uso, 100% Regbag desarrollada siguiendo la

historias de usuario y actores. respectiva especificacion de
o Llevar control de versiones y requisitos.

estadisticas generales.
o Generar el documento de

especificacion de requisitos.

El cumplimiento de este objetivo se

e Realizar pruebas generales del 100% puede evidenciar en el capitulo 7 de

sistema. este libro y en mayor detalle en el
Anexo C.
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8. CONCLUSIONES

El estandar IEEE 830 es la directriz base para el desarrollo de un proyecto software
para quien desean aprender sobre ingenieria de requisitos y para quien la
metodologia clasica aun cumple con sus expectativas a la hora de iniciar un
proyecto de desarrollo de software. La ingenieria de requisitos es de suma
importancia para cualquier estudiante o profesional en el area de la Ingenieria de
Sistemas si su perfil tiene relacion con la gestion del desarrollo de productos
software, la herramienta Regbag es un recurso informatico que apoya esta labor sin

necesidad de una inversién monetaria.

La metodologia de prototipado evolutivo fue una excelente opcion para el desarrollo
de la herramienta Regbag pues dada a su naturaleza los autores pudieron hacer un
desarrollo exhaustivo retroalimentandose en cada etapa del desarrollo y mejorando

con cada iteracion hasta conseguir el resultado deseado, la herramienta Regbag.

Durante el desarrollo los autores comprobaron la alta efectividad del software de
control de versiones para la codificacion y mantenibilidad del codigo pues al realizar
este proyecto los autores se encontraban en diferentes ciudades por lo cual se dio
la necesidad de usar Git y Team Services de Visual Studio facilitando el trabajo en

equipo.
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9. RECOMENDACIONES

La gestidon de requisitos de software es un tema complejo pues abarca no solo la
especificacion de requisitos sino ademas todo el ciclo de vida del software, desde
la fase inicial de definicion de objetivos y requisitos hasta la fase final de
implementacion del producto software. Dado que la herramienta REQBAG se
enfoca en la especificacion de requisitos, se recomienda seguir desarrollando este
proyecto pues tiene mucho potencial y podria incluir funcionalidades que apoyen las

demas fases del ciclo de vida del software.

Algunas recomendaciones mas especificas son:

e Se recomienda incluir notificaciones via correo electronico a los usuarios cuando
se realicen cambios y comentarios en los elementos que él disponga para ser
notificado.

e Se recomienda poder incluir archivos en ciertos elementos, como historias de
usuario o requisitos, pues se entiende que una de las formas de captar requisitos
es por medio de leyes, hormas o documentos de las empresas.

e Se recomienda la generacién y exportacion de reportes estadisticos.

e Se recomienda mejorar la gestion de usuarios de los proyectos, ya sea creando
mas roles con sus respectivos permisos o permitiendo la parametrizacion del

acceso de un usuario a cada seccién del proyecto.
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ANEXOS



Anexo A. Documento de Requerimientos de la herramienta REQBAG

Especificacién de Requisitos de Software para la Herramienta Web
REQBAG - GESTION DE REQUISITOS DE PRODUCTOS SOFTWARE

1. INTRODUCCION

El presente documento contiene la especificacion de requisitos para el desarrollo de
una herramienta web que permita la gestion de requisitos de software y elementos

asociados a los mismos como lo son los casos de uso, historias de usuario y actores.
1.1. PROPOSITO

Este documento tiene dos propdsitos, el primero es plasmar de manera clara las
funcionalidades, restricciones y alcance de la herramienta que se desarrollara. El
segundo proposito es, cumplir con uno de los objetivos especificos del proyecto de
grado REQBAG - HERRAMIENTA INFORMATICA PARA LA GESTION DE
REQUISITOS DE PRODUCTOS SOFTWARE.

Este documento va dirigido a todos los interesados en el proyecto, principalmente a
la comunidad de la Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética de la
Universidad industrial de Santander.

1.2. AMBITO DEL SISTEMA

El sistema a desarrollar se identificara con el nombre REQBAG (Requirements-
Bag), sera una herramienta para la creacion, representacion y control de requisitos
de software que facilitard a los ingenieros de sistemas la definicion de las
caracteristicas y funcionalidades de los proyectos de software que se proponen

implementar.

La aplicacion va dirigida a todas aquellas personas que se desempeiian en el area
del desarrollo de software y necesitan administrar de manera eficiente la informacion
gue es recolectada en el proceso de desarrollo de requisitos tanto en trabajos

independientes como en ambientes de trabajo colectivo presentes en
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organizaciones pequefias o grupos académicos. Entiéndase desarrollo de requisitos
como el conjunto de actividades (elicitacion, analisis, especificacion, validacion) que

se tienen en cuenta en la Ingenieria de Requisitos.
1.3. DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

. Desarrollo de Requisitos: Entiéndase desarrollo de requisitos como el
conjunto de actividades (elicitacién, analisis, especificacion, validacion) que se

tienen en cuenta en la Ingenieria de Requisitos.

. ERS: Especificacion de Requisitos de Software.
. REQBAG (Requirements Bag): Nombre de la herramienta a desarrollar.
. UML.: Unified Modeling Language. Lenguaje de programacion grafico para el

modelado de proyectos software orientados a objetos.

. Elementos de proyecto: Son los requisitos, historias de usuario, actores,

casos de uso que se manejan en un proyecto en la aplicacion.
1.4. REFERENCIAS
Documentos referenciados en este documento:

. INSTITUTE OF ELECTRICAL AND ELECTRONICS ENGINEERS, IEEE
Standard 610. Computer dictionary. Compilation of IEEE Standard Computer
Glossaries, IEEE, 1990.

. SOFTWARE ENGINNERING INSTITUTE. CMMI para desarrollo — Mejora de
los procesos para el desarrollo de mejores productos y servicios. Version 3. 2010.

. SANCHEZ ALONSO, Salvador; SICILIA URBAN, Miguel Angel;
RODRIGUEZ GARCIA, Daniel. Ingenieria del software - un enfoque desde la guia
Swebok. México. 2012
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1.5. VISION GENERAL DEL DOCUMENTO

En la seccion dos de este documento se muestra una descripcion del producto de
software, presentando sus caracteristicas generales. Esta informacion se ha

organizado con la siguiente estructura:

. Perspectiva del Producto

. Funciones del Producto

. Caracteristicas del Usuario
. Restricciones

En la seccion tres, se describen los requerimientos del sistema. Los requerimientos

se estructuran en funcionales y no funcionales.

2. DESCRIPCION GENERAL

2.1. PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

REQBAG serd un producto independiente de otros sistemas, accesible a los

usuarios a través de internet y por medio de una suscripcion gratuita.
2.2. FUNCIONES DEL PRODUCTO

La plataforma permitird registrar personas que desean adquirir una cuenta de
usuario, de esta forma podra gestionar proyectos de requisitos de software y
compartirlos con otros usuarios para crear equipos de trabajo. En una cuenta se
podra administrar multiples proyectos y controlar qué personas trabajaran en ellos.
Facilitara el trabajo de especificacidbn de requisitos, ya que se tendra toda la
informacion de los proyectos de software guardada en un solo lugar con la opcion

de generar el Documento ERS para cada proyecto.

2.3. CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS
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Los usuarios serdn personas con conocimientos en ingenieria de software, que
manejan proyectos de desarrollo de complejidad moderada, interesados en
gestionar los requisitos de sus proyectos de forma eficaz sin que esto represente

una inversion econdémica.
2.4. RESTRICCIONES

REQBAG sera una herramienta exclusivamente web, por lo tanto, el acceso debe
ser a través de conexion a internet desde cualquier Sistema Operativo.

3. REQUISITOS ESPECIFICOS (VER SECCION 4.1)

3.1. INTERFACES EXTERNAS

La interfaz del usuario no se vera afectada por el uso de herramientas externas a la

aplicacion.

3.2. REQUISITOS FUNCIONALES (Ver seccion 4.3)

3.3. REQUISITOS DE RENDIMIENTO

Rn.1: Disponibilidad y Accesibilidad

Descripcion: El sistema debe estar disponible las 24 horas del dia para un usuario
con conexion a internet.

Prioridad: 1

Estabilidad: Estable

Rn.2: Seguridad.

Descripcién: Las contrasefias deben estar encriptadas en la Base de datos.

Prioridad: 1

%94




Estabilidad: Estable

Rn 3: Compatibilidad

Descripcion: El sistema debe visualizarse y funcionar correctamente en cualquier
navegador.

Prioridad: 1

Estabilidad: Estable

Rn 4: Costo Hosting

Descripcidn: Los costos mensuales de hosting no deben superar los US$20.

Prioridad: 1

Estabilidad Inestable

Rn 5: Sincronizacion

Descripcion: El sistema debe sincronizar la informaciéon en tiempo real para que
todos los usuarios trabajen con la misma informacion.

Prioridad: 1

Estabilidad: Estable

3.4. RESTRICCIONES DE DISENO

Para el desarrollo de la aplicacion se tomo la decision de usar como lenguaje de
programacion C# y para el manejo de la base de datos SQL Server.

. C#
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Es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado y estandarizado
por Microsoft como parte de su plataforma .NET.

. SQL Server

Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de datos producido
por Microsoft basado en el modelo relacional. Sus lenguajes para consultas son T-
SQL y ANSI SQL.

3.5. ATRIBUTOS DEL SISTEMA

. Fiabilidad: La herramienta permite almacenar de manera correcta y completa
la informacion en la base de datos cuyo acceso directo esta restringido salvo para

el administrador de la herramienta.

. Mantenibilidad: La programacion de la herramienta seguira el patron MVC
que facilita el mantenimiento del cédigo fuente al tener separadas la I6gica del
negocio con la visualizacién del mismo, de esta forma la modificacién de una no

interfiere con la ejecucion de la otra.

. Portabilidad: Al ser una herramienta web, podra ser usada desde cualquier
dispositivo que tenga acceso a internet.

. Seguridad: Para acceder a la herramienta sera necesario que el usuario se
identifigue por medio de su Nombre de Usuario y una Contrasefia. El usuario sélo
tendrd acceso a los proyectos que él haya creado o a los que se le ha dado permiso
y las acciones que podra realizar dependera del Rol que tenga asignado en cada

proyecto.
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Figura 35.

Anexo B. Prototipos de Baja fidelidad

Prototipo Pagina inicial de Regbag

Google Chrome
« [, ] |htlp:p'a'reqbag.com |
d REQBAG Informacién Contacto [Usuario | [Contrasefia | [Entrar]
REGISTRO:
Nombre completo
Email
Contrasefia
[ Acepto los términos y condiciones.
Copynght, 2014 - Todos los derechos reservados.
Figura 36. Prototipo Formulario para Crear Proyecto
A Web Page
a $ x {} | http:f{ regbog. com. ool Admin ] @
!l REQBAG | PROYECTOS | @. Hola! Juan Perez Ayuda Salir
Musvo Proyecto
Crear Proyecto
[B provects 1 ) Nombre: | nembre del proyecto |
% :ﬁ::; gﬁ Descrpeidn: Deseripeion del proyecto
5] Proyecto 4 o560

Fecha de inicie: | 01/01/ 2014 E
Fecha estimada de fmnalizacién: | 01/10/ 2014 ﬁ

Guardar Proyecto

Caoncelar

[\
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Figura 37.

Prototipo del Explorador de Proyecto

Gocegle Chrome
& 5 O # [rmireatagon |
a8 REQBAG PROYECTO ADMIN m Nombre del Usuario Ayuda Salir
m Nombre delproyecto  Revisiones iQ Buscaren el proyecto actual @)
Bienvenido \
Iy
8 rombreDeProyecte | Resumen del proyecto:
M Historia de usuario
D Historia1
[ Historia2
D) Historia3 Total de elementos en el proyecto Dias hasta fin de proyecto
W Requisitos
W Actores - . 2% .
(Opciones 3] Ultimos Elementos visitados: | |
I Casos de uso
Historia1
Historia2
Historia3
I l Requisito1
Descripcion ;
Requisito2 9

Figura 38.

Prototipo Vista de informacion de Elemento y Comentarios

REQBAG
€« T Ofn Ih:a Jrzqbag azurswebsizscom I
REQBAG PROYECTO REVISION ADMIN m Nombre usuario  Ayuda
mNombre del proyecto  Revisiones (Q Buscar en &l proyecto actual @)
@Agregar Elemento Bienvenido y historia1 y requisito2 y caso2 \
B Nombre Proyecto Nombre: historia1
W Historias de usuario Descripcion  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
[ historiat quam velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis
D historia2 vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
D) historia3 thoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie efit,
e R et lacinia ipsum quam nec dui.
W Requisitos
D) requisito1
D) requisito2
D requisito3 D
W Actores
W Casos de uso Comentarios y Versiones y y
[ casot
D) caso2 m iComentario sobre la historia de usuario
Usuario1
Otro comentario sobre |a historia de usuario
Usuario2
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Figura 39.

Elemento.

Prototipo de Visualizacion del listado de Versiones de un

REQBAG

€ 5 O 4 [nmpoireqoag azurewsbsizscom

a REQBAG

PROYECTO

REVISION

ADMIN

m Nombre usuario  Ayuda Salir

mNombre del proyecto  Revisiones

(Q Buscar en el proyecto actual

o)

@Agregar Elemento

= Nombre Proyecto

W Historias de usuario

[ historiat
[ historia2
[ nistoria3
W Requisitos
D) requisito1
D) requisito2
D) requisito3
W Actores
¥ Casos de uso
D) casot
D caso2

Bienvenido

y historia1

y requisito2

y caso2

A\

Nombre:

Descripcion

requisito2

[«

Comentarios

Y Versiones

v Version

v Detalle de cambios

v Fecha

v Hecho por

3 Cambio prioridad

05/03/2014

Julian Arias

2 Cambio estado de requisito

04/03/2014

Jenny Forero

1 Creacion inicial

02/03/2014

Jenny Forero
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Anexo C. Prueba de Casos de Uso

Descripcion de los campos

ID
Titulo
Precondiciones

Entradas

Resultados
esperados

Resultado actual y
la ejecucion del caso de pruebas.

resultado de

prueba

Identificador Unico del caso de prueba
Identifica y describe brevemente el objetivo del caso de prueba

Describe el estado requerido del entorno de pruebas y cualquier
condicién especial pertinente a la ejecucion del caso de pruebas

Especifica cada accion requerida para hacer que el elemento de
prueba se encuentre en un estado donde el resultado de la
ejecucion puede ser comparado al resultado actual. El detalle de
las descripciones debe ser ajustado al conocimiento de quien
ejecuta la prueba.

Especifica los resultados esperados y el comportamiento
requerido del elemento de prueba como respuesta de las
entradas usadas. Proporciona el resultado esperado (con la
tolerancia donde sea apropiado) para cada salida requerida.

Describe el resultado actual y el resultado de la prueba durante la

Pruebas de casos de uso

ID Titulo
1 Registrar
Usuario
ID Titulo
2 Ingresar a
la
aplicacion

Precondiciones

No debe existir el
correo electrénico en la
base de datos de
usuarios del sistema

Precondiciones

El correo electrénico
del usuario debe estar
registrado en el
sistema.

Entradas

Ingresar a la pagina
de la herramienta.

Resultados
esperados
Se muestra la
pagina inicial de la
pagina web donde

Resultado actual y
resultado de la prueba

se encuentra el ob

formulario de

registro.
Diligenciar el Se envia correo
formulario de de confirmacién al
registro y hacer usuario OK

click en el botén
"Registrarse".

Entradas

Ingresar a la pagina
de la herramienta.

Resultados
esperados
Se muestra la
pagina inicial de la
pagina web donde
se encuentra el

Resultado actual y
resultado de la prueba

formulario de OK
Inicio de Sesion
Diligenciar los Ingresa a la
campos de correo péagina principal OK

electrénico y
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contrasefia, y hacer | de Proyectos del

click en el bot6n usuario
"Login".
Titulo Precondiciones Entradas rEEliEn 05 RS ZELEL Y
esperados resultado de la prueba
3 Salir de la El usuario debe haber Mientras el usuario Se retorna a la
aplicacion iniciado sesion haya iniciado pagina inicial de la
sesion, hacer click pagina web. OK
en Salir.
. o Resultados Resultado actual y
Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
4 Modificar El usuario debe haber Una vez iniciada la | En la pagina se
informacio iniciado sesion sesion, hacer click muestra el detalle OK
n de en el enlace del de la informacién
usuario nombre del usuario | actual del usuario
Hacer click en Se muestra el
actualizar formulario con los
: v OK
informacién datos actuales del
usuario
Modificar datos y Se muestra el
hacer click en formulario con los OK
Aceptar datos actualizados
esperados resultado de la prueba
5 Cambiar El usuario debe haber Una vez iniciada la Se muestra un
Contrasen iniciado sesién sesion, hacer click enlace para el OK
a en el enlace del cambio de
nombre del usuario | contrasefia
Hacer click en Se muestra el
Cambiar formulario para el OK
Contrasefa cambio de
contrasefa
Diligenciar el Se muestra un
formulario de mensaje indicando
cambio de que el cambio de OK
contrasefia y hacer | contrasefia fue
click en Cambiar exitoso.
Contrasefa

Titulo Precondiciones Entradas RizslliEnlg Rz IE0 SElEl v

esperados resultado de la prueba
Usar El usuario debe haber Hacer click en 2 RS allds
6 s - con imagenes OK
Ayuda iniciado sesion Ayuda

guias
Resultados Resultado actual y
esperados resultado de la prueba
Crear El usuario debe haber Hacer click en Se muestra

Titulo Precondiciones Entradas

\V

Proyecto iniciado sesion Nuevo Proyecto formulario para OK
crear nuevo
proyecto
Diligenciar el Se muestra
formulario de nuevo | mensaje
proyecto y hacer confirmando la OK
click en Crear creacion del
proyecto
. o Resultados Resultado actual y
8 Eliminar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra el
Proyecto iniciado sesion enlace de listado de
Explorador de proyectos del OK
proyectos usuario.
Hacer click en la Se muestra el
opcion Eliminar del | detalle de la OK
respectivo informacién del
proyecto. proyecto y boton
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Titulo

Precondiciones

para confirmar la

eliminacion.
Hacer click en Se muestra OK
Eliminar mensaje

ISELES

confirmando la

eliminacion del

proyecto
Resultados

Resultado actual y

10

ID

Modificar
Proyecto

Titulo

Invitar
usuario a
proyecto

Titulo

Retirar
usuario de
proyecto

Titulo

Crear
Historia de
Usuario

Titulo

El usuario debe haber
iniciado sesion y ser el
creador del proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber
iniciado sesién y debe

ser el Administrador del

proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber
iniciado sesion y debe

ser el Administrador del

proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

esperados

resultado de la prueba

Hacer click en el Se muestra el
enlace de listado de OK
Explorador de proyectos del
proyectos usuario.
Hacer click en la En la pagina se
opcion Editar del muestra un
respectivo proyecto | formulario que
contiene la OK
informacion actual
del proyecto
Modificar la Se muestra OK
informacién mensaje

pertinente y hacer
click en Eliminar

Entradas

Hacer click en

confirmando la

actualizacion del

proyecto.
Resultados
esperados

Se muestra la lista

Resultado actual y
resultado de la prueba

editar proyecto de integrantes del Ok
proyecto

Hacer click en Se abre formulario

agregar usuario para agregar OK
nuevo usuario

se ingresa el email Se recarga la lista

del nuevo usuarioy | de integrantes del

hacer click en OK

aceptar

ISELES

Hacer click en

proyecto

Resultados

esperados

Se muestra la lista

Resultado actual y
resultado de la prueba

editar proyecto de integrantes del | Ok
proyecto
Hacer click en Se confirma con
Remover usuario un mensaje en
pantalla indicando OK

ISELES

Hacer click en el
enlace de nueva

que la accion se
ha realizado con
éxito.
Resultados
esperados
Se muestra
formulario para

Resultado actual y
resultado de la prueba

Historia de Usuario | crear nueva Qi
Historia de usuario
Diligenciar el Se agrega la
formulario de nueva | historia de usuario
historia de usuario a la lista de OK
y hacer click en Elementos
Crear Historias de
Usuario
Entradas Resultados Resultado actual y
esperados resultado de la prueba
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13

14

16

Eliminar
Historia de
Usuario

Titulo

Editar
Historia de
Usuario

Comentar
Historia de
Usuario

Titulo

Relacionar
Historia de
Usuario

El usuario debe haber

iniciado sesién y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber
iniciado sesion y tener
permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Hacer click en el
enlace de eliminar
Historia de Usuario

Se muestra el
detalle de la
informacion de la
historia de usuario
y botén para
confirmar la
eliminacién

OK

Hacer click en el
botén eliminar

ISELES

Hacer click en el
nombre de la

Se elimina la
historia de usuario
de la lista de
Elementos
Historias de
Usuario
Resultados
esperados
Se muestra detalle
de la informacién

OK

Resultado actual y
resultado de la prueba

Historia de Usuario | de la Historia de e
usuario
Hacer click en el Se muestra un
botén de editar formulario que
contiene la
informacion actual 2
de la historia de
usuario
Modificar la Se muestra detalle
informacién de la informacién
pertinente del actualizada de la OK

formulario y hacer
click en Guardar.

Entradas

Hacer click en el
nombre de la

Historia de usuario

Resultados
esperados

Se muestra detalle
de la informacién

Resultado actual y
resultado de la prueba

Historia de Usuario | de la Historia de oI
usuario

Redactar el Se muestra el

mensaje en la nuevo comentario

seccion de en la seccion de OK

Comentarios y
hacer click en
comentar

Entradas

Hacer click en el
nombre de la

comentarios.

Resultados

esperados
Se muestra detalle
de la informacién

Resultado actual y
resultado de la prueba

Historia de Usuario | de la Historia de OK
usuario

Hacer click en la Se muestran las

seccién Relaciones | relaciones que
tlgne c_ilcha OK
Historia de
Usuario con otros
elementos

Seleccionar Seleccionar el OK

agregar relacion elemento

Hacer click en
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Se actualiza la

OK

Aceptar lista de relaciones
ID Titulo Precondiciones EIEGETS RESUIERIES REENIECE EHIE Y
esperados resultado de la prueba




17

19

Cambiar
version de
Historia de

Usuario

Titulo

Crear
Requisito

Eliminar
Requisito

Titulo

Editar
Requisito

Titulo

Pre-
aprobar
Requisito

El usuario debe haber

iniciado sesién y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber
iniciado sesioén y tener

permiso para acceder
al proyecto.

El usuario debe haber

iniciado sesién y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesién y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Hacer click en el
nombre de la

Se muestra detalle
de la informacién

Historia de Usuario | de la Historia de e
usuario
Hacer click en la Se muestra el
seccion Versiones listado de todas
Iasf versiones OK
existentes de la
Historia de
Usuario
Seleccionar la Se muestra detalle
version a la que se | de la informacién OK
desea retornar el que contiene esa
Elemento version
Hacer click en Se muestra detalle
cambiar Versién de la informacién OK

ISELES

Actualizada de la
Historia de usuario
Resultados

esperados

resultado de la prueba

Resultado actual y

Requisito y hacer

Hacer click en el
enlace de eliminar

Hacer click en el Se muestra
enlace de nuevo formulario para OK
Requisito crear nuevo
Requisito
Diligenciar el Se agrega el
formulario de nuevo | Requisito a la lista OK

de Elementos

click en Crear Requisitos
. o Resultados Resultado actual y
ID Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba

Se muestra el
detalle de la

Requisito informacion del OK
Requisito y botén
para confirmar la
eliminacion

Hacer click en el Se elimina el

botén eliminar Requisito de la OK

Entradas

Hacer click en el

lista de Elementos

Requisitos
Resultados
esperados

Se muestra detalle

Resultado actual y
resultado de la prueba

nombre del de la informacién OK
Requisito del Requisito
Hacer click en el Se muestra un
botén de editar formulario que
contiene la OK
informacion actual
del Requisito
Modificar la Se muestra detalle
informacion de la informacién
pertinente del actualizada del OK

formulario y hacer Requisito
click en Guardar.
Entradas Resultados Resultado actual y
esperados resultado de la prueba
Hacer click en el Se muestra detalle
nombre del de la informacién
Requisito del Requisito OK
Hacer click en el Se muestra un
boton de editar formulario que OK

contiene la

104



informacion actual
del Requisito

Modificar el estado Se muestra detalle
del Requisito a Pre- | de la informacion

aprobado actualizada del i
Requisito
. . Resultados Resultado actual y
Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
22 Comentar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
Requisito iniciado sesion y tener | nombre del de la informacion OK
permiso para acceder | Requisito del Requisito
al proyecto. Redactar el Se muestra el
mensaje en la nuevo comentario
seccion de en la seccion de
- : OK
Comentarios y comentarios.
hacer click en
comentar
Titulo Precondiciones Entradas RESlliEN S RiESLIER @ EEllE 57
esperados resultado de la prueba
Relacionar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
Requisito iniciado sesién y tener | nombre del de la informacién OK
permiso para acceder | Requisito del Requisito
al proyecto. Hacer click en la Se muestran las
seccién Relaciones | relaciones que
tiene dicho OK

Requisito con
otros elementos

Seleccionar Seleccionar el OK
agregar relacion elemento
Hacer click en Se actualiza la OK
Aceptar lista de relaciones
esperados resultado de la prueba
24 Cambiar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
version de iniciado sesién y tener | nombre del de la informacién OK
Requisito permiso para acceder | Requisito del Requisito
al proyecto. Hacer click en la Se muestra el
seccién Versiones listado de todas
las versiones OK
existentes del
Requisito
Seleccionar la Se muestra detalle
version a la que se | de la informacién OK
desea retornar el gue contiene esa
Elemento version
Hacer click en Se muestra detalle
cambiar Versién de la informacién OK

actualizada del

Requisito
. o Resultados Resultado actual y
ID Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba

25 Aprobar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
Requisito iniciado sesion y tener | nombre del de la informacién OK
permiso para acceder | Requisito del Requisito
al proyecto. Hacer click en El requisito
Aprobar cambia su estado

a aprobado y se OK
remueve de la lista
de requisitos

% o Resultados Resultado actual y
Titulo Precondiciones Entradas
esperados resultado de la prueba
26 Crear Actor | El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra
iniciado sesion y tener | enlace de nuevo formulario para OK
Actor crear nuevo Actor
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27

28

29

30

31

Titulo

Eliminar
Actor

Titulo

Editar
Actor

Titulo

Comentar
Actor

Titulo

Cambiar
version de
Actor

Titulo

Crear Caso
de Uso

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Precondiciones

El usuario debe haber

iniciado sesion y tener

permiso para acceder
al proyecto.

Diligenciar el
formulario de nuevo
Actor y hacer click
en Crear

ISELES

Hacer click en el
enlace de eliminar
Actor

Se agrega el Actor
a la lista de
Elementos Actores

Resultados

esperados
Se muestra el
detalle de la
informacion del

OK

Resultado actual y
resultado de la prueba

Actor y botén para i
confirmar la
eliminacién
Hacer click en el Se elimina el Actor
botén eliminar de la lista de OK
Elementos Actores
Resultados Resultado actual y
SIS esperados resultado de la prueba
Hacer click en el Se muestra detalle
nombre del Actor de la informacién OK
del Actor
Hacer click en el Se muestra un
boton de editar formulario que
contiene la OK
informacién actual
del Actor
Modificar la Se muestra detalle
informacién de la informacién
pertinente del actualizada del OK

formulario y hacer
click en Guardar.

Entradas

Hacer click en el

Actor

Resultados
esperados
Se muestra detalle

Resultado actual y
resultado de la prueba

nombre del Actor de la informacién OK
del Actor
Redactar el Se muestra el
mensaje en la nuevo comentario
seccion de en la seccién de OK
Comentarios y comentarios.
hacer click en
comentar
Entradas Resultados Resultado actual y
esperados resultado de la prueba
Hacer click en el Se muestra detalle
nombre del Actor de la informacién OK
del Actor
Hacer click en la Se muestra el
seccion Versiones listado de todas
las versiones OK
existentes del
Actor
Seleccionar la Se muestra detalle
version a la que se | de la informacién OK
desea retornar el gue contiene esa
Elemento version
Hacer click en Se muestra detalle
cambiar Versién de la informacién OK

Entradas

Hacer click en el
enlace de nuevo
Caso de Uso

actualizada del
Actor

Resultados

esperados
Se muestra
formulario para
crear nuevo Caso
de Uso

Resultado actual y
resultado de la prueba

OK
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Diligenciar el Se agrega el Caso
formulario de nuevo | de Uso a la lista

Caso de Uso y de Elementos OK
hacer click en Crear | Casos de Uso

. o Resultados Resultado actual y
ID Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
32 Eliminar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra el
Caso de iniciado sesion y tener | enlace de eliminar detalle de la
Uso permiso para acceder | Caso de Uso informacion del
al proyecto. Caso de Uso y OK
boton para
confirmar la
eliminacion
Hacer click en el Se elimina el Caso
botén eliminar de Uso de la lista OK
de Casos de Uso
. o Resultados Resultado actual y
Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
33 Editar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
Caso de iniciado sesion y tener | nombre del Caso de la informacién OK
Uso permiso para acceder | de Uso del Caso de Uso
al proyecto. Hacer click en el Se muestra un
botén de editar formulario que
contiene la OK

informacion actual
del Caso de Uso

Modificar la Se muestra detalle
informacién de la informacién
pertinente del actualizada del OK

formulario y hacer Caso de Uso
click en Guardar.

ID Titulo Precondiciones Entradas rzslizn 03 BRI LR Y
esperados resultado de la prueba
34 Comentar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
Caso de iniciado sesién y tener | nombre del Caso de la informacién OK
Uso permiso para acceder | de Uso del Caso de Uso
al proyecto. Redactar el Se muestra el
mensaje en la nuevo comentario
seccion de en la seccion de
- ; OK
Comentarios y comentarios.
hacer click en
comentar
Titulo Precondiciones Entradas nslizn 05 e |
esperados resultado de la prueba
35 Relacionar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
Caso de iniciado sesion y tener | nombre del Caso de la informacién OK
Uso permiso para acceder | de Uso del Caso de Uso
al proyecto. Hacer click en el Se muestra un
botén de editar formulario que
contiene la OK

informacion actual
del Caso de Uso

Seleccionar se adiciona al
agregar caso listado OK
Include o Exclude
Hacer click en Se actualiza la OK
Aceptar lista de relaciones
. o Resultados Resultado actual y
ID Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
36 Cambiar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra detalle
version de iniciado sesi6n y tener | nombre del Caso de la informacion
Caso de permiso para acceder | de Uso del Caso de Uso OK

Uso al proyecto.
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Hacer click en la Se muestra el

seccién Versiones listado de todas
las versiones OK
existentes del
Caso de Uso
Seleccionar la Se muestra detalle
version a la que se | de la informacién OK
desea retornar el gue contiene esa
Elemento version
Hacer click en Se muestra detalle
cambiar Versién de la informacién OK
actualizada del
Caso de Uso
. o Resultados Resultado actual y
ID Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
37 Crear El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra
Diagrama iniciado sesion y tener | enlace de nuevo formulario para OK
permiso para acceder | Diagrama crear nuevo
al proyecto. Diagrama
Diligenciar el Se agrega el
formulario de nuevo | Diagrama a la lista
Diagrama y hacer de Elementos OK
click en Crear Diagramas
5 o Resultados Resultado actual y
Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
Eliminar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra el
Diagrama iniciado sesién y tener | enlace de eliminar detalle de la
permiso para acceder | Diagrama informacion del OK
al proyecto. diagrama y botén
para confirmar la
eliminacién
Hacer click en el Se elimina el
boton eliminar Diagrama de la OK

lista de Diagramas

ID Titulo Precondiciones Entradas rzslizn o5 BRI LR Y
esperados resultado de la prueba

39 Editar El usuario debe haber | Hacer click en el Se muestra el
Diagrama iniciado sesion y tener | nombre del detalle de la
permiso para acceder | Diagrama informacion del OK
al proyecto. diagrama y bot6n
para confirmar la
eliminacion
Hacer click en el Se muestra un
botén de editar formulario que
contiene la OK
informacién actual
del Diagrama
Modificar la Se muestra detalle
informacion de la informacién
pertinente del actualizada del OK
formulario y hacer Diagrama
click en Guardar.
. o Resultados Resultado actual y
ID Titulo Precondiciones Entradas esperados resultado de la prueba
40 Editar El usuario debe haber | Hacer click en Se muestra el OK
subindice iniciado sesion y tener | Documento ERS formulario del
del permiso para acceder documento ERS
documento al proyecto. Modificar el sub- se cierra el OK
ERS indice respectivo y formulario.
guardar cambios
. o Resultados Resultado actual y
Descargar | El usuario debe haber Hacer click en Se descarga un
41 documento | iniciado sesion y tener Descargar archivo PDF al OK
ERS Documento ERS
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permiso para acceder ordenador del
al proyecto. usuario.
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