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GLOSARIO

ARQUITECTURA CLIENTE-SERVIDOR: Es un modelo para el desarrollo de
sistemas de informacion, en el que las transacciones se dividen en procesos
independientes que cooperan entre si para intercambiar informacion, servicios
0 recursos. Se denomina cliente al proceso que inicia el dialogo o solicita los
recursos, y servidor al proceso que responde a las solicitudes.

CGlI (COMMON GATEWAY INTERFACE): Es una norma para establecer
comunicacién entre un servidor Web y un programa, de tal modo que este
altimo puede interactuar con la Internet. También se usa la palabra CGI para
referirse al programa mismo, que se ejecuta en tiempo real en un servidor
Web en respuesta a una solicitud de un navegador.

COOKIE: Es un pequefio documento de texto grabado en el disco duro de la
computadora del usuario utilizado para mantener el estado de una aplicacion o
seguir la trayectoria de un usuario dentro del sitio.

HIPERTEXTO: Cualquier texto disponible en el World Wide Web que
contenga enlaces con otros documentos.

HTML (HiperTextMarkupLanguage, Lenguaje Marcado de Hipertexto): Es
un lenguaje empleado para describir el interior de los documentos Web,
basado en el uso de etiquetas. Permite describir hipertextos con enlaces
(hiperlinks) que se conducen a otros documentos o fuentes de informacion
relacionadas y con inserciones multimedia (graficos, audio, video, etc.).

HTTP (Hipertext Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de
Hipertexto): Es un conjunto de normas usado para describir el modo de envio
de los documentos HTML por Internet, que proporciona ......... para que los
navegadores hagan peticiones y los servidores entreguen respuestas.
INTERNET: Red global de comunicaciones que interconecta computadores y
bases de datos distribuidas por todo el planeta.

IP (Internet Protocol, Protocolo de Internet): En un conjunto de normas que
provee las funciones basicas de direccionamiento en Internet y en cualquier
red TCP/IP (Transfer Control Protocol/Internet Protocol, Protocolo de Control
de Transferencia/Protocolo de Internet). Este protocolo se encarga de poner
una etigueta con la direccion adecuada a cada paquete, ya que cada
computador conectado a la red tiene una direccion de Internet Unica que lo
distingue de cualquier otra computadora en el mundo.

JAVA: Es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado por
SUN Microsystems. Esta disefiado para usarse en entorno distribuido de
Internet.

JAVASCRIPT: Es un lenguaje de programacién usado para crear programas
gue se ejecutan en el lado del cliente para realizar acciones dentro del ambito
de una péagina Web.



JDBC: (Java DataBaseConnectivity, Conectividad de Bases de Datos de
Java): Es una especificacion de la interfaz de programa de Aplicacion (API),
para conectar los programas escritos en Java a los datos en la base de datos.
JSP (Java Server Pages): Plantilla para una pagina Web que emplea cédigo
Java, para generar un documento HTML dinamicamente. Las paginas JSP se
ejecutan en un componente del servidor conocido como contenedor de JSP,
que las traduce a Servlets Java equivalentes.

ESCALABILIDAD: Es la posibilidad de aumentar la capacidad de clientes y
servidores por separado. Cualquier elemento puede ser aumentado (o
mejorado) en cualquier momento, o se pueden afiadir nuevos nodos a la red
(clientes y/o servidores).

LINUX: Sistema Operativo. ES una implementacion de libre distribucion UNIX
para computadoras personales, servidores y estaciones de trabajo. Consta de
componentes GNU y el kernel (nucleo) desarrollado por LinusTorvalds.
MOTOR DE SERVLETS: Administra la carga y descarga del Servlet y trabaja
con el servidor Web para dirigir peticiones a los Servlets y enviar respuesta a
los clientes.

PAGINA WEB: Es un documento de Internet que permite el hipertexto
(permite avanzar de una pagina a otra enlazando el hipermedia). Presenta
documentos con texto, imagen estatica y en moviendo, audio, video, etc. Y
utiliza el estandar HTML.

PAGINA WEB DINAMICA: Es una pagina Web cuyo contenido es calculado
por el servidor en el momento en que el usuario accede a ella. Normalmente el
contenido se obtiene desde una base de datos.

PAGNA WEB ESTATICA: Es una pagina Web con texto y otro tipo de
archivos (imagenes, multimedia, etc.) que contiene toda la informacion
necesario y se muestra al tiempo que es solicitada.

PORTABLE: La portabilidad de un software se define como su grado de
dependencia de la plataforma en la que se ejecuta. La portabilidad es mayor
cuanto menor es su dependencia del software de plataforma.

SCRIPT: Es una aplicacion informatica escrito en un lenguaje especifico de
programacion que tiene un conjunto de instrucciones y normalmente funciona
sobre otras aplicaciones que ya estan en funcionamiento.

SERVIDOR WEB: Es un servidor que almacena las paginas de un sitio Web y
envia paginas Web en respuesta a las peticiones HTTP hechas desde los
navegadores de los clientes.

SERVLET: Son clases Java que amplian la funcionalidad de un servidor Web,
mediante la generacion dinAmica de paginas Web.

UML (UnifiedModelingLanguage, Lenguaje de Modelamiento Unificado):
Es un lenguaje gréafico para visualizar, especificar y documentar cada una de
las partes que comprende el desarrollo de software. UML entrega una forma
de modelar cosas conceptuales como los procesos de negocio u funciones de
sistema, ademas de cosas concretas como lo son escribir clases en un
lenguaje determinado, esquemas de bases de datos y componentes de
software reusable.
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URL (UniformResourcelLocator, Localizador Uniforme de Recursos):
Cadenas de caracteres que definen la localizacién y el acceso a documentos
de hipertexto o programas en Internet. Un URL tiene el siguiente formato:
Esquema://computadora/ruta.

WWW (World Wide Web): Sistema de arquitectura Cliente/Servidor para

distribucion y obtencion de informacion en Internet, basada en hipertexto e
hipermedia.
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RESUMEN

TITULO: Analisis, Disefio e Implementacion de nuevos servicios, Administracion Y Mantenimiento
del portal EICIWEB Y EIMWEB de las Escuelas de Ingenieria Civil e Ingenieria Mecanica de la
uIS.*

AUTORES: LEONARDO DAVID GRIMALDOS JAIMES
DAVID ANDRES BLANCO PUERTO**

PALABRAS CLAVE: Portal Web, EISI (Escuela de Ingenieria de Sistemas), EICI (Escuela de
Ingeniera Civil), EIM (Escuela de Ingenieria Mecénica), EISIWEB, EIMWEB, EICIWEB, CALUMET.

DESCRIPCION

Los sitios Web de la EICIWEB y EIMWEB son el medio de comunicacién mas usado por las
escuelas de Ingenieria Civil e Ingenieria Mecanica respectivamente. Es por esto que cada
inquietud, aporte o sugerencia que puedan tener los usuarios con respecto al funcionamiento del
portal son de vital importancia para el enriquecimiento y mejora continua de los servicios que el
portal web ofrece, permitiendo de esta manera la consolidacién de los sitios EICIWEB y EIMWEB
como una herramienta que permite construir comunidad dentro de las respectivas escuelas. Es por
este motivo que el grupo de desarrollo CALUMET se ha encargado de las implementaciones de
nuevos servicios dindmicos y mejoras en algunos de los médulos que lo componen.

El grupo de desarrollo CALUMET busca siempre ofrecer un mejor servicio a sus usuarios, para ello
se realizaron acciones como:

La creacion e implementaciéon de un servicio que permita registrar en los portales EIMWEB Y
ECIWEB a estudiantes que no se encuentren registrados en las escuelas de Ingenieria Mecénica e
Ingenieria Civil respectivamente para que puedan acceder a los contenidos que el profesor tenga
en los portales WEB.

La creacion e implementacion de un servicio que permita Integrar los diferentes menuds, como lo
son crear guion de clase, plan de actividades y nueva actividad. Facilitando la creacién del
contenido de una clase con todos los componentes nombrados anteriormente.

Reingenieria al servicio ver material docente , la reingenieria consiste en la mejora de la interfaz
de visualizacién de los diferentes contenidos que el profesor ha asignado a su asignatura dentro
del portal'.

L« Trabajo de grado. Modalidad: Practica Empresarial.
** Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Director: Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
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ABSTRACT

TITLE: Analysis, Design and Implementation of new services, administration and maintenance
of portal EICIWEB And EIMWEB School of Civil Engineering and Mechanical Engineering at
the UIS*

AUTHORS: LEONARDO DAVID GRIMALDOS JAIMES
DAVID ANDRES BLANCO PUERTO

KEYWORDS: Web Portal, EISI, EICI. EIM, EISIWEB, EIMWEB,ECIWEB CALUMET.
DESCRIPTION:

The Web sites EIMWEB and EISIWEB are the means of communication most used by the schools
of Civil Engineering and Mechanical Engineering respectively. For this reason, each concern,
contribution or suggestion that users might have with regard to the functioning of the portal are of
vital importance for the enrichment and continuous improvement of services that the web portal
offers, Thus allowing the consolidation of the web sites EICIWEB and EIMWEB as a tool that
enables to build community in the respective schools. For this reason, the CALUMET development
group has been responsible for implementations of dynamic new services and improvements in
some of the component modules. For this reason, the CALUMET development group has been
responsible of implementations of new dynamic's services and improvements in some of the
component modules.

The development group CALUMET always looking to offer its users a better service, this will involve
actions such as:

The creation and implementation of a service that would allow them to register in the portals
EIMWEB AND ECIWEB, to the students who are not registered in the schools of Mechanical
Engineering and Civil Engineering respectively so that they can access the contents that the
teacher has in the portal web.

The creation and implementation of a service, that integrates the different menus, to facilitate the
creation of the contents of a class with all the components previously appointed.

Reengineering the service to view material's teaching, reengineering to improve the visualization
interface of the different content that the teacher has assigned to your matter in the portal.

* Working grade. Mode: Practice Management.
** Physical Mechanical Engineering Faculty, the Systems Engineering School.

/Director: Msc. Luis Ignacio Gonzélez Ramirez.
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1 INTRODUCCION

Los portales web EICIWEB y EIMWEB de las escuelas de ingenieria Civil y
Mecanica respectivamente, dia a dia se han convertido en uno de los principales
medios de comunicacion y de informacion para la comunidad, esta evolucién de
los portales web se debe a la constante interaccion entre los usuarios y los
desarrolladores del grupo CALUMET permitiendo asi la mejora y creacion de
NUevos servicios.

CALUMET ha sido el grupo de desarrollo software encargado de desarrollar,
administrar y mantener los diferentes portales web de las escuelas en la
universidad y entre estas se encuentran los sitios web EICIWEB y EIMWEB, con el
objeto de llevar a cabo esta labor se ha contado con herramientas software de
libre distribucién como lo son JSP, JAVA, JAVSCRIPT Y MySQL, convirtiéndose
en las herramientas principales para la construccion de paginas web dinamicas y
sencillas de usar.

Aunque los sitios web EICIWEB y EIMWEB cuentan en estos momentos con
muchos servicios tanto para estudiantes, profesores, administradores y egresados
es necesario que estos servicios evolucionen ya que los requerimientos van
cambiando conforme pasa el tiempo, es por esta raz6n y con miras a mejorar la
interaccidn entre docentes y estudiantes que se renovoé el servicio ver material
docente que permite a los usuarios del portal ingresar y ver los contenidos de las
asignaturas que un profesor determinado tenga a cargo en el portal web, también
se mejor6 la forma en la que el docente crea sus guiones de clase en el portal web
ya que este servicio cuenta con varios menus que se encuentran dispersados y a
la hora de crear un guion de clase dificulta la labor, es por esta razon que
modificamos la forma en la que se crean los guiones de clase permitiendo al
docente ingresar a un solo menu y desde el crear su guion junto con los
componentes que este desee.

Por ultimo los profesores de las diferentes escuelas a las que el grupo CALUMET
presta sus servicios ven la necesidad de compartir la informacion de las
asignaturas con los estudiantes que pertenezcan a otras escuelas, de esta forma
se desarrolla un nuevo servicio que permita registrar a estos estudiantes en los
portales web como lo son EICIWEB y EIMWEB para que puedan acceder a los
contenidos y diferentes servicios que los portales ofrece a la comunidad.

El presente libro tiene como estructura la siguiente: capitulo 1: Presentacion del
proyecto, capitulo 2: Marco teérico, capitulo 3: Marco metodoldgico, capitulo 4:
Andlisis y disefio del sistema, capitulo 5: Implementacion y pruebas del sistema,
Capitulo 6: Conclusiones, capitulo 7: Recomendaciones, Anexos.
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1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo General. Cumplir las funciones de soporte a los usuarios,
administracion, mantenimiento y desarrollo de nuevos servicios para el portal Web
existente en la escuela de Ingenieria Civil y la escuela de Mecanica, para hacer
mas facil y eficiente el desarrollo de tramites dentro de las escuelas y el acceso a
la informacion de la misma.

1.1.2 Objetivos Especificos.

1.1.2.1 Efectuar labores de administracién del portal de la Escuela de Ingenieria
Civil y la Escuela de Ingenieria Mecéanica teniendo en cuenta entre otras:

e Generar Backups (copias de respaldo) diariamente de la Base de Datos.

e Salvar la informacién del Sitio Web una vez por semana por medio de copias
de respaldo y mantener un histérico del Portal Web en caso de alguna falla.

e Hacer seguimiento del uso que hacen los usuarios en cuanto a foros, eventos
propuestos, cartelera, archivos y mi perfil dentro del portal ECIWEB vy
EIMWERB, para detectar usos indebidos o incorrectos por parte de éstos.

e Actualizar periddicamente las Bases de Datos con el objeto de mantener al dia
la informacion referente a matriculas, horarios, estados y categorias de los
usuarios.

e Atender consultas y sugerencias que los usuarios hagan para proponerlas
como mejoramiento y ofrecimiento de nuevos servicios en la proxima versiéon
del portal WEB.

e Realizar una revision constante de los archivos que se suben al sitio,
eliminando los que no son necesarios para evitar saturacion del portal.

e Realizar periddicamente una copia de seguridad a la copia maestra de
EISIWEB almacenada en el servidor de repositorios.
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Asignar contrasefias a los nuevos usuarios de subversién para que puedan
acceder al servidor de repositorios desde cualquiera de los clientes remotos de
esta herramienta.

1.1.2.2 Llevar a cabo labores de mantenimiento al portal ECIWEB y EIMWERB, en
los que podemos encontrar:

Implementar los nuevos servicios o mejoras realizadas por los desarrolladores
del grupo CALUMET, dentro del portal ECIWEB Y EIMWEB, ajustando el
nuevo codigo, modificando la Base de Datos y realizando las pruebas
necesarias.

Hacer el seguimiento del funcionamiento del portal para corregir posibles
defectos generados por errores en el cédigo fuente que se puedan presentar.

Revisar y depurar la estructura de directorios y archivos del portal Web.

1.1.2.3 Analisis, Disefio, Desarrollo e Implementacion de nuevos servicios o
reingenieria de servicios ya existentes, tales como:

Integrar en el aula virtual los diferentes menus que actualmente crean, editan,
eliminan guiones, contenidos, planes y actividades (foros, trabajos, talleres,
exposiciones, evaluaciones, laboratorios, etc.), con ello se contribuye al
mejoramiento del entorno del aula virtual haciéndolo mas amigable para el
usuario.

Optimizar el manejador de contenidos de las asignaturas, para que se permita
observar las unidades y temas de una materia de forma ordenada, mejorar la
zona de despliegue del contenido de una unidad, de tal forma que permita
informar al usuario del contenido de la respectiva unidad o tema. Mejorar la
funcionalidad de la interface de construccion de los contenidos.

Crear un nuevo servicio que ayude a los profesores de las diferentes escuelas
a registrar los estudiantes ajenos a las escuelas, esto con el propésito de
ayudar tanto a los alumnos como al profesor con el seguimiento de la
asignatura por medio del portal web. Actualmente los Portales de las escuelas
mantienen en sus bases de datos solo los estudiantes de los programas
propios. No obstante, existen las materias de servicios que se dictan a otras
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carreras de otras escuelas, a las cuales no podemos hacer soporte. Con este
nuevo servicio los profesores, de estas asignaturas, podran subir a las bases
de datos los alumnos (estudiantes ajenos a la escuela), para de esta forma
poder usar todos los servicios que presta el portal, dentro de los cuales se
encuentra el Aula Virtual.

1.1.2.4 Desempeniar labores de soporte a los usuarios del portal ECIWEB y
EIMWEB, brindando asi solucién a los diferentes conflictos que se puedan
presentar, dentro de los cuales se destacan:

e Capacitar usuarios y estudiantes del primer nivel en el uso de servicios
dentro del Portal EIMWEB y ECIWEB promoviendo asi su utilizacion.

e Atender usuarios por olvido de la contrasefia, creacion de grupos,
solicitudes de propuestas de eventos o de cartelera en el index y creacion
de agendas con eventos y foros con sus respectivas conversaciones.

e Crear usuarios de forma manual, para personas no pertenecientes a la
escuela y que por algun motivo necesitan registrarse en el sitio.

e Modificar los estados de los usuarios de acuerdo a la relaciéon con la
escuela (activo, inactivo, suspendido).

1.1.2.5 Capacitar a los estudiantes que relevaran las funciones de administracion,
mantenimiento, creacion, y mejora de nuevos servicios dentro del portal ECIWEB
y EIMWEB en cuanto a:

e Implantacion del sitio local descargandolo de subversion para la creacion de
nuevos servicio y realizacion de pruebas.

e Realizar induccion en cuanto al manejo y utilizacién de los JSP, Beans y
Base de Datos.

e Llevar a cabo la familiarizaciéon con el entorno del portal Web.
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1.2 JUSTIFICACION.

El anuncio cada vez mas frecuente de nuevas tecnologias de visualizacion de
contenidos y técnicas de disefio, sumado a la creciente exigencia por parte de los
usuarios de los sitios web, hace que no sea suficiente el hecho de que una péagina
web sea funcional, ahora también entran en juego factores como el disefio, la
navegabilidad, la portabilidad y el consumo de recursos. Todo esto desde el punto
de vista del usuario, pero si a esto le sumamos los requerimientos desde el punto
de vista de los desarrolladores que requieren documentacion del disefio, del
codigo y de las herramientas usadas en el desarrollo del sitio web, Entenderemos
entonces que nuestros usuarios requieren que apliguemos un modelo de
desarrollo en el cual ellos sean el factor principal lo que implica que las nuevas
reingenierias y desarrollos en el sitio web ademas de estar a la mayor brevedad
posible también deben cumplir con los nuevos requisitos del usuario final para asi
poder aspirar a que el sitio de la escuela se convierta en parte de la vida de
estudiante y no que este vea como una obligaciébn o compromiso entrar al sitio
web de la escuela.

Para lograr este cometido se hace necesario:

e Aplicar nuevas tecnologias en disefio como lo es la libreria de JQuery que nos
permite adicionar a nuestros desarrollos animaciones, Efectos de luz,
contenidos que se muestran de forma dinamica, dialogos que se abren cuando
posicionamos el puntero del ratbn en un area especifica mostrando informacion
de lo que hay se muestra o de lo encontrara al dar Crick ahi.

e Crear servicios que den solucion a las necesidades del usuario.
e Disminuir el tiempo de desarrollo, para esto se implementara:

Documentacion de codigo.

Uso de la tecnologia Servlet junto con la libreria JQuery para disminuir la
complejidad de la l6gica de programacion, el tiempo de desarrollo, el uso de la
red y del servidor.

C. Modelo de desarrollo de software, que nos permitira evitar pasos innecesarios
en el desarrollo ademas de permitirnos llegar a la conclusion de los objetivos.

w >
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1.3 IMPACTO

Los portales de las escuelas de Ingenieria civil: albatros.uis.edu.co e Ingenieria
Mecanica: mecanicaxserver.uis.edu.co se han constituido en herramientas
indispensables para el manejo de la informacion de estas mismas. De la misma
manera los portales han evolucionado de tal forma que ademas de administrar la
informacion, se facilitan varios procesos como lo son entre otros:

e Tramites de proyecto de grado (Estudiantes).

e Creacion y administracion de espacios virtuales de integracion, aprendizaje y
evaluacion de los estudiantes que cursan las asignaturas de cada docente
(Profesores).

e Publicaciones de eventos e informacion de interés (estudiantes, profesores, y
personal).

e Creacion de espacios en donde los usuarios pueden expresar sus ideas y
opiniones como los son los foros (estudiantes, profesores, y personal).

Debemos tener en cuenta que el producto que se desarrolla en el grupo
CALUMET de la escuela de ingenieria de sistemas ha adquirido reconocimiento
en la universidad, esto se ve reflejado en el hecho de que el portal Web ha
sido implementado en algunas escuelas y se espera hacerlo con el tiempo en
muchas mas, para esto debemos mantener el sitio atractivo y funcional que cubra
las diversas necesidades de las escuelas.

Es por esto que el grupo CALUMET se encuentra en la necesidad de desarrollar
labores de mantenimiento, administracidon, soporte y desarrollo para ofrecer a los
usuarios del portal un sitio web confiable y realmente util, que se adapte a las
necesidades del usuario y cumpla con los requerimientos técnicos debidos, para
que se agilicen los procesos y se conviertan en labores intuitivas y faciles de
realizar, contribuyendo con asi con la construccién de comunidad.
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1.4 VIABILIDAD

Tanto para el cumplimiento de cada uno de los objetivos del presente trabajo de
grado como para el desarrollo de los portales web EICI-WEB y EIM-WEB se
utilizaran herramientas de libre distribucién, por lo tanto el grupo de desarrollo
CALUMET no se ve obligado a adquirir licencias de funcionamiento y distribucion
de las distintas herramientas de desarrollo. Ademas de contar con herramientas
de libre distribucion CALUMET cuenta con un grupo de trabajo conformado por 14
personas encargadas de realizar las diferentes actividades de administracion,
soporte, mantenimiento, disefio, analisis y desarrollo para el portal web, como es
sabido el portal funciona en varias escuelas dentro de la universidad es por esto
que el grupo inicial de 14 personas se divide en subgrupos para cumplir de
manera mas eficiente con las actividades nombradas anteriormente.

Las diferentes escuelas que han implementado el portal web proveen al grupo
CALUMET de un servidor que es el encargado de alojar el portal web y las bases
de datos utilizadas para su funcionamiento, estos servidores son configurados y
puestos en marcha por los mismos integrantes del grupo CALUMET.

El grupo también cuenta con la supervisién y guia de Luis Ignacio Gonzélez
Ramirez magister en informética director de proyecto de la presente tesis de
grado.

1.4.1 Viabilidad Técnica. Como se dijo anteriormente las escuelas que
implementan el portal web facilitan el servidor en donde se hospeda el sitio web
esto ocurre a excepcion de la escuela de Ingenieria Mecénica, caso en el cual el
portal web se hospeda en un equipo del grupo CALUMET.

El grupo CALUMET cuenta con una oficina en la que se encuentran
aproximadamente 20 equipos Y sitios de trabajo, ademas de esto el grupo cuenta
con un router que provee de internet inalambrico a los equipos portatiles que se
encuentren dentro de la oficina, también la oficina tiene una nevera, cafetera y
suministros de comida, todo esto con el fin de brindar las herramientas necesarias
para llevar a cabo el desarrollo del presente proyecto.

Aunque no esta demas llevar a cabo una actualizacion de hardware de estos
equipos pues la mayoria de las pantallas del grupo son de tipo CRT haciendo las
horas de trabajo un poco mas tortuosas para los desarrolladores.

Esto en cuanto a tecnologia dura, por parte de tecnologia blanda el grupo en una

fase inicial del proyecto de grado ofrece capacitaciones a los nuevos integrantes,
estas capacitaciones son dadas por el profesor Luis Ignacio Ramirez y por los
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estudiantes con mas experiencia en el grupo. También el grupo ha definido su
proceso de desarrollo como lo es el prototipado evolutivo aunque no se limitan a
los integrantes a seguir con este proceso de desarrollo en caso de considerar que
una metodologia es mas adecuada para el desarrollo del proyecto.

Aunque en la fase inicial del proyecto no se piden conocimientos avanzados en
cuanto a los lenguajes de programacion necesarios para el desarrollo de los
maodulos del portal web, es importante que exista una dedicacién especial por
parte de los integrantes del grupo CALUMET, ya que para el desarrollo web se
hace necesario tener conocimientos minimos de disefio web, programacion en el
lado del cliente y programacién en el lado del servidor lo que involucra por lo
menos 3 lenguajes de programacion como lo son Java, JavaScript y HTML
lenguaje basado en etiquetas, estos pues son los lenguajes de programacion
usados dentro del grupo CALUMET.

1.4.2 Viabilidad econdmica. Todos los equipos mencionados anteriormente son
sostenidos por el aporte econémico de las diferentes escuelas a las que se les
presta el servicio del portal web, como ya se dijo anteriormente las licencias del
software usado es de libre distribucion por lo que no implican gastos de compra,
en la actualidad el grupo CALUMET esta siendo considerado por la universidad
para convertirlo en un grupo de la universidad, no asi un grupo de la escuela de
Ingenieria de Sistemas como lo es en la actualidad, lo cual hace esperar que el
respaldo que se ofrece al grupo sea mayor tanto financieramente como técnica y
socialmente. Todo esto a nivel institucional.

1.4.3 Viabilidad social. Es importante citar que el servicio que presta el grupo
CALUMET impacta socialmente en gran medida, como lo ha logrado en la escuela
de Ingenieria de Sistemas e informatica y ahora a las escuelas de Ingenieria Civil
e Ingenieria Mecanica en este caso. Ya que por medio del portal web se busca
como lo dice el lema del grupo “construir comunidad” y esto se logra prestando un
servicio que ayude tanto a estudiantes, profesores y personal administrativo con el
desarrollo de sus actividades diarias. Ademas la experiencia acumulada por el
grupo CALUMET acreditan que hay una demanda creciente de los servicios que
ofrece el grupo, por parte de las diferentes escuelas a las que se les brinda el
servicio del portal web asi como de las escuelas que aun no cuentan con este
servicio.
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1.5 ALCANCE Y LIMITACIONES.

Este proyecto tiene como objeto cumplir con las funciones de soporte a los
usuarios, administracién, mantenimiento y desarrollo de nuevos servicios para el
portal Web existente en la escuela de Ingenieria Civil y la escuela de Mecanica,
para hacer mas facil y eficiente el desarrollo de tramites dentro de las escuelas y
el acceso a la informacion de la misma. Por otra parte, dentro del alcance del
presente proyecto se encuentra la integracibn de los mends de creacion,
modificacion, eliminacion, de guiones de clase, contenidos, planes y actividades.

Como también la optimizacion del manejador de contenidos de las asignaturas
que se encarga de mostrar los diferentes contenidos como (pdf’s, animaciones,
enlaces a sitios web y simuladores).

Y por ultimo la creacion de un nuevo servicio para el portal que permita registrar
estudiantes de diferentes escuelas en los sitios web de Ingenieria Civil e
Ingenieria Mecanica, para que estos estudiantes registrados logren acceder a los
servicios del portal web.

Todas estas tareas estan debidamente planificadas y guiadas por la metodologia
de procesos RUP (Proceso Racional Unificado) que es un proceso de desarrollo
de software iterativo. En este proceso se desarrollan las fases de Inicio,
Elaboracién, Construccién y transicion.

28



2 MARCO TEORICO

En este capitulo se encuentran explicados conceptos que son basicos para la
correcta interpretacion del proyecto.

2.1 MODELO CLIENTE-SERVIDOR.

Se basa principalmente en un nimero no determinado de clientes y proveedores
de aplicaciones que dan respuesta a las solicitudes del cliente, los cuales estan
conectados por algun tipo de red con el propésito de descentralizar el
procesamiento y utilizar fuentes de datos centralizadas.

A modo de ejemplo tomemos una terminal de consulta bibliografica la cual nos
permite hacer solicitudes por autor, el usuario (“nosotros”) escribiremos un autor y
ejecutaremos la solicitud, la cual se hace al servidor url, el cual procesa la
consulta, hace las consultas necesarias a base de datos y genera una respuesta
al usuario. Tal como se muestra en la figura XX el modelo aplicable en este caso
es de tres niveles “Cliente, Procesamiento y Datos”

Figura 1.Arquitectura cliente servidor
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usuario
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al usuario
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solicitud
de datos

Servidor de Base de Datos
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2.2 TECNOLOGIAS DE DESARROLLO WEB.

2.2.1 Servlet.Los Servlets’son médulos de cédigo escrito en Java que afiaden
funcionalidad a un servidor Web. Fueron disefiados para aceptar peticiones de un
cliente y generar los mensajes de respuesta correspondiente. Los Servlets no
especifican ningun tipo de protocolo entre el cliente y el servidor, Gnicamente se
limitan a recoger peticiones de usuario de una pagina HTML y generar respuestas.

2.2.1.2 Caracteristicas de los Servlets.Entre las caracteristicas principales de
los Servlets cabe citar las siguientes:

e Son independientes del servidor utilizado y de su sistema operativo, lo que
quiere decir que a pesar de estar escritos en Java, el servidor puede estar
escrito en cualquier lenguaje de programacion.

e Los Servlets pueden llamar a otros Servlets, e incluso a métodos concretos de
otros Servlets (en la misma maquina o en una maquina remota). De esta forma
se puede distribuir de forma mas eficiente el trabajo a realizar. Por ejemplo, se
podria tener un Servlet encargado de la interaccion con los clientes y que
llamara a otro Servlet para que a su vez se encargara de la comunicacion con
una base de datos.

e Los Servlets pueden obtener facilmente informacion acerca del cliente (la
permitida por el protocolo HTTP), tal como su direccion IP, el puerto que se
utiliza en la llamada, el método utilizado (GET, POST), etc.

e Permiten ademas la utilizacién de cookies y sesiones, de forma que se puede
guardar informacion especifica acerca de un usuario determinado,
personalizando de esta forma la interaccion cliente/servidor. Una clara
aplicacién es mantener la sesién con un cliente.

e Los Servlets pueden actuar como enlace entre el cliente y una o varias bases
de datos en arquitecturas cliente-servidor.

e Asimismo, pueden realizar tareas de proxy para un applet. Debido a las
restricciones de seguridad, un applet no puede acceder directamente por

’Obtenga informacién mas detallada en la pagina
http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/serviet/index.html

30



ejemplo a un servidor de datos localizado en cualquier maquina remota,
pero si podria hacerlo a través de un Servlet.

e Permiten la generacion dinamica de codigo HTML, lo que se puede utilizar para
la creacion de contadores, banners, etc.

2.2.1.3 Funcionamiento de un Servlet.Como se ha mencionado en los
puntos anteriores un Servlet afiade funcionalidad a una pagina Web. No siempre
realizan las mismas tareas, es decir, no tienen un patrén fijo de trabajo, pero de
forma general las podemos dividir de la siguiente forma:

e Leer cualquier dato enviado por el usuario: los datos normalmente se
introducen por medio de la pagina Web, pero también pueden obtenerse a
partir de un applet Java.

e Obtener otra informacion sobre la peticion que se encuentra embebida en la
propia peticion HTTP: esta informacion se refiere por ejemplo a los cookies, el
nombre del host de donde proviene la peticion, etc.

e Generar los resultados: esta parte puede requerir acceder a una base de
datos, ejecutar una llamada RMI o CORBA, invocar a una aplicacion o
simplemente computar los datos de entrada.

e Generar un documento con los resultados: debemos establecer el tipo de
documento que va a ser devuelto (una pagina HTML, una imagen, un archivo
comprimido, etc.).

e Establecer los pardmetros apropiados para la respuesta.

e Enviar la respuesta al cliente: una vez que tenemos el formato del documento

gue entregaremos como respuesta y tenemos establecidos los parametros de
la comunicacién enviamos la respuesta al cliente.
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2214 JSP3.JSP se puede considerar como una forma alternativa y
simplificada de construir Servlets. En principio una pagina JSP puede hacer lo
mismo que un Servlet puede. El funcionamiento de esta tecnologia es que el
Servidor de Aplicaciones interpreta el cddigo que tiene en la pagina JSP para
construir el cédigo Java del Servlet a generar. Este Servlet en su légica puede
envolver JavaBeans, objetos JDBC, Enterprise JavaBeans (EJB), y Object
RemoteMethodInvocation (RMI), una vez cargado y ejecutado el Servlet este sera
el encargado de hacer el documento que serd cargado en el navegador
(normalmente este suele ser HTML o XML) para ser mostrado al usuario.

A continuacion se muestra la logica de funcionamiento de un JSP en el servidor
ante una solicitud del Usuario Web (en el diagrama se le llama a este cliente).

Figura 2Ldgica JSP
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A Continuacion se muestra el proceso de un JSP al ser llamado.

Figura 3Funcionamiento Servlet
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Las caracteristicas ofrecidas por JSP como alternativa a la generacién de
contenido dindmico para la Web se pueden resumir en:

2.2.1.3.1 Mejoras en el rendimiento:

Utilizacién de procesos ligeros (hilos Java) para el manejo de las peticiones.
Manejo de multiples peticiones sobre una pagina .jsp en un instante Dado.

El contenedor Servlet puede ser ejecutado como parte del servidor  Web.
Facilidad para compartir recursos entre peticiones (hilos con el mismo padre:
Servlet container).

2.2.1.3.2 Soporte de componentes reutilizables:

e Creacion, utilizacion y modificaciones de JavaBeans del servidor.
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e Los JavaBeans utilizados en paginas JSP pueden ser utilizados en
e Servlets, appletso aplicaciones Java.

22143 Separacion entre codigo de presentacion y codigo de
implementacion:

e Cambios realizados en el codigo HTML relativos a como son mostrado los
datos, no interfieren en la légica de programacion y viceversa.

2.2.2 AJAX*La palabra AJAX aparecié por primera vez en el articulo “Ajax: A
New Approachto Web Applications” que fue publicado por Jesse James Garrett el
18 de Febrero de 2005. Hasta ese momento no existia un término normalizado
que hiciera referencia a un nuevo tipo de aplicacion web que estaba apareciendo
para ese entonces.

En el articulo publicado por Jesse James se define AJAX como:

“Ajax no es una tecnologia en si mismo. En realidad, se trata de varias tecnologias
independientes que se unen de formas nuevas y sorprendentes.”

Las aplicaciones creadas con AJAX se ejecuntan en el lado del cliente, es decir en
el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con
el servidor en un segundo plano.

De esta forma es posible realizar diferentes acciones en una pagina web vy recibir
una respuesta inmediata por parte del servidor sin necesidad de recargar la
pagina, lo que implica aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en las
aplicaciones.

Las tecnologias que AJAX incorpora son:

e XHTML y CSS, para crear una presentacionbasada en estandares.

e DOM, para la interaccion y manipulacién dinamica de la presentacion.

e XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacion de informacion.

e XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de informacién.

* Javier Eguiluz Pérez, Introduccién a AJAX, capl.Conceptos basicos,
http://www.librosweb.es/ajax/capitulol.html
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e JavaScript, para la integracion de todas las tecnologias anteriores.

Figura 4. Tecnologias agrupadas bajo el concepto de AJAX
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2.2.3 JQuery. JQuery es una biblioteca o framework de JavaScript, creada
inicialmente por John Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con
los documentos HTML, manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar
animaciones y agregar interaccion con la técnica AJAX a paginas web. Fue
presentada el 14 de enero de 2006 en el BarCamp NYC.°

JQuery es software libre y de cédigo abierto, posee un doble licenciamiento bajo la
Licencia MIT y la Licencia Publica General de GNU v2, permitiendo su uso en
proyectos libres y privativos. JQuery, al igual que otras bibliotecas, ofrece una
serie de funcionalidades basadas en JavaScript que de otra manera requeririan de
mucho mas cédigo, es decir, con las funciones propias de esta biblioteca se logran
grandes resultados en menos tiempo y espacio.

el cédigo javascript-jquery es codigo que se carga una vez se ha terminado de
cargar el cédigo HTML, este codigo esta activo para los elementos que existen en
ese momento pero existen métodos como .live() que permite mantener cargado en
memoria coédigo JQuery de elementos que adn no existen. También
encontraremos métodos como .Ajax () que se caracteriza por permitirnos hacer
peticiones al servidor sin necesidad de recargar la pagina y de una manera muy
facil.

Entre las mas importantes podemos encontrar:

o Nos permite movernos con libertad en el arbol DOM y seleccionar una o un
grupo etiquetas o elementos del DOM de una pagina.

® Texto extraido de http://es.wikipedia.org/wiki/JQuery#Caracter.C3.ADsticas
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o Cargar codigo dentro de una etiqueta.

o Modificar, agregar o remover atributos CSS.

o La capacidad de ejecutar funciones AJAX.

o Portabilidad del coédigo a diferentes navegadores.

o Agregar efectos personalizados a nuestro cédigo.

o Facilidad de crear nuestras propias librerias basadas en JQuery.

Para implementar la libreta debemos primero agregar en el head del documento
HTML el llamado a la libreria como se muestra a continuacion:

<script src="../jquery.js" type="text/JavaScript"></script>

Continuando debemos declarar una funcidon que comenzara a cargar el cédigo
JQuery cuando el navegador termine de cargar la pagina.

$(document).ready (function(){
/l ' Your code here

D

Dentro de esta funcién colocaremos nuestro codigo JQuery, veamos un ejemplo
supongamos que queremos capturar el evento clic en la etigueta HTML <a> y para
accionar una alerta con el texto “Bienvenido”, quedando el cdédigo como se
muestra a continuacion:

$(document).ready (function (){
$("a").click (function (event){
alert("Bienvenido");

D;
)

Si queremos obtener mas informacion sobre la libreria JQuery basta con visitar su
pagina oficial www.jquery.com .
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2.2.4 JSON®. (JavaScript Object Notation - Notacién de Objetos de JavaScript) es
un formato ligero de intercambio de datos. Leerlo y escribirlo es simple para
humanos, mientras que para las maquinas es simple interpretarlo y generarlo.
Estda basado en un subconjunto del Lenguaje de Programacion JavaScript,
Standard ECMA-262 3rd Edition - Diciembre 1999. JSON es un formato de texto
que es completamente independiente del lenguaje pero utiliza convenciones que
son ampliamente conocidos por los programadores de la familia de lenguajes C ,
incluyendo C , C++, C#, Java, JavaScript , Perl , Python , y muchos otros. Estas
propiedades hacen que JSON sea un lenguaje ideal para el intercambio de datos.

JSON esta constituido por dos estructuras:

A Una coleccion de pares de nombre/valor. En varios lenguajes esto es conocido
como un objeto, registro, estructura, diccionario, tabla hash, lista de claves o un
arreglo asociativo.

A Una lista ordenada de valores. En la mayoria de los lenguajes, esto se
implementa como arreglos , vectores, listas o secuencias.

Estas son estructuras universales, virtualmente todos los lenguajes de
programacion las soportan de una forma u otra. Es razonable que un formato de
intercambio de datos que es independiente del lenguaje de programacién se base
en estas estructuras.

En JSON, se presentan de estas formas:

o Un objeto es un conjunto desordenado de pares nombre/valor. Un objeto
comienza con '{" (llave de apertura) y termine con '}' (llave de cierre). Cada
nombre es seguido por ":' (dos puntos) y los pares nombre/valor estan separados
por , (coma).

Figura5Json objetos

ohject J 1
I—@ | string : O : value @—l
T ]
vy

Un arreglo es una coleccion de valores. Un arreglo comienza con “[“ (corchete

izquierdo) y termina con “]” (corchete derecho). Los valores se separan por “,
(coma).

®Json:Descripcion e introduccion en el lenguaje” fue extraido de la pagina
http://www.json.org/json-es.html

37


http://javascript.crockford.com/
http://www.ecma-international.org/publications/files/ecma-st/ECMA-262.pdf
http://www.json.org/json-es.html

Figura 6Json Arreglo (1)
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Un valor puede ser una cadena de caracteres con comillas dobles, o un nimero, o
true o false o null, o un objeto o un arreglo. Estas estructuras pueden anidarse.

Figura 7Json Arreglo (2)
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Una cadena de caracteres es una coleccién de cero o mas caracteres Unicode,
encerrados entre comillas dobles, usando barras divisorias invertidas como
escape. Un caracter esta representado por una cadena de caracteres de un unico
caracter. Una cadena de caracteres es parecida a una cadena de caracteres C o
Java.

Figura 8. JsonArreglo(3)
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Un namero es similar a un nimero C o Java, excepto que no se usan los formatos
octales y hexadecimales.
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Figura 9. Json Numeros
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Los espacios en blanco pueden insertarse entre cualquier par de simbolos.

Exceptuando pequerios detalles de encoding, esto describe completamente el
lenguaje.
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3 MARCO METODOLOGICO
3.1 ARQUITECTURA ENCONTRADA EN EL SISTEMA

La arquitectura encontrada en el cliente es J2EE con un contenedor Apache
Tomcat y un manejador de base de datos MySQL. La version de Servlet
encontrada en la solucién del cliente es 2.3 y el JDK utilizado en el servidor de
Ingenieria civil es la version 1.4 y la del servidor de Ingenieria Mecéanica es 1.5 lo
que genera la compilacion de los Beans en el servidor a causa de que y estamos
en la version 1.6 la cual ha tenido algunos cambios lo cual no la hace compatible
con versiones anteriores.

La solucion del cliente estd hecha con tecnologia JSP y Servlet. Para su disefio
han implantado el Modelo Vista Controlador (MVC).

En cuanto al desarrollo se ha utilizado una plataforma de trabajo Netbeans-
Subversién que permiten el desarrollo, respaldo y testeo de las modificaciones que
se implemente en la solucion.

Nota: Documentacién de disefio y métodos no encontrada.

3.2 PROTOTIPADO EVOLUTIVO

Para realizar los nuevos servicios para el portal de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas EISI de la Universidad Industrial de Santander se propone como
metodologia de desarrollo el prototipado evolutivo.

Figura 10. Diagrama de prototipado evolutivo
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La elecciéon de la metodologia se debe a las siguientes razones:

o el portal EISIWEB de la Escuela de Ingenieria de Sistemas presenta
permanentemente nuevas necesidades por parte de los usuarios y la escuela, por
este motivo al portal se le deben agregar nuevos servicios o se deben mejoran los
ya existentes en el menor tiempo posible, debido a que el sistema no es un
producto final sino que al contrario es sometido a una permanente reconstruccion.

o Es de vital importancia el desarrollo de los aspectos visibles del sistema,
para poder incorporar sugerencias de cambio por parte de los usuarios del
portal de la escuela de Ingenieria de Sistemas (EISIWEB) en etapas tempranas
durante el desarrollo.

o Durante su la etapa temprana del nuevo servicio es importante estar
seguros de que se han interpretado correctamente las especificaciones y las
necesidades de la Escuelay de sus Usuarios.

o En muchos casos los usuarios no tienen una idea clara de lo que desean,
por lo tanto se deben tomar decisiones y suponer qué es lo que el usuario
quiere. Debido a lo anterior se utilizo el prototipado evolutivo porque nos brinda la
posibilidad de efectuar refinamientos de los requerimientos en forma sucesiva a
fin de acercarse al producto deseado.

o La decision se fundamenta en la ventaja de la realizaciéon de los cambios
en etapas tempranas y la posibilidad de emisiébn de varios prototipos evaluables
durante el desarrollo, obteniéndose de este modo paralelamente una metodologia
integral permitiendo durante el proceso la evaluacion del programa.

o Esta metodologia propicia un intercambio de conocimientos y de
autocritica al sistema, lo que conlleva a que se produzcan muchas pruebas

antes de liberar un nuevo prototipo asi como mejoras rapidas a problemas
que puedan surgir durante su uso.

Procedimiento a sequir para la metodologia planteada:

o Se realiza la recoleccion de los requisitos para la construccion de los
prototipos.
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o Se definen los objetivos globales para el software, realizando una
reunién entre el desarrollador y el usuario, para identificar todos los requisitos
conocidos y perfilar las areas en donde sera necesaria una mayor definicion.

o Luego se produce el Disefio del Prototipo que se enfoca sobre la
representacion de los aspectos del software visibles al usuario (por ejemplo,
métodos de entrada y formatos de salida) y se prosigue a su construccion.

o El prototipo es evaluado por el usuario y se utiliza para refinar los
requisitos del software a desarrollar.

o Se produce un proceso interactivo en el que el prototipo es “afinado”
(Refinamiento del prototipo) para que satisfaga las necesidades del usuario, al
mismo tiempo que facilita al desarrollador una mejor comprension de lo que
hay que hacer para poder entregar el producto final requerido o Producto de
Ingenieria.

3.3 LENGUAJE DE MODELADO UML

(UnifiedModelingLanguage, UML) es un lenguaje estandar para escribir planos de
software, es un lenguaje muy expresivo, que cubre todas las vistas necesarias
para desarrollar y luego desplegar un sistema.

El lenguaje de modelado es la notacion (principalmente grafica) que utilizan los
métodos para llegar a un disefio, que permita comprender un sistema.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML) es un lenguaje principalmente grafico que
utilizan los métodos para llegar a un disefio, que permita comprender un sistema.
Se usa para el modelado (visual) de sistemas de software, que permite especificar
pero no describir métodos o procesos. También es utilizado para definir, visualizar,
construir y documentar dichos sistemas. En otras palabras, es el lenguaje en el
que esta descrito el modelo.

UML no es un método de desarrollo, ya que no indica los pasos que se deben
seqguir para llegar al codigo, es decir, no especifica como pasar del analisis al
disefio y de este al cadigo.

Al UML no ser un método de desarrollo resulta ser independiente del ciclo de
desarrollo que se siga, puede encajar en un ciclo en cascada, en un ciclo
evolutivo, ciclo en espiral o en métodos agiles de desarrollo.

Un diagrama es la representacién grafica de un conjunto de elementos con sus
relaciones, ofreciendo asi, una vista del sistema a modelar desde varias
perspectivas. Para poder representar correctamente un sistema, UML ofrece una
amplia variedad de diagramas:

e Diagrama de casos de uso.
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Diagrama de clases.
Diagrama de objetos.
Diagrama de secuencia.
Diagrama de colaboracion.
Diagrama de estados.
Diagrama de actividades.
Diagrama de componentes.
Diagrama de despliegue.

UML fue el lenguaje de modelado utilizado en el desarrollo de este proyecto,
debido a que permite visualizar, especificar, construir y documentar un sistema a
medida que este evoluciona en su ciclo de desarrollo.

3.3.1 Diagramas UML. Los diagramas de UML utilizados en el desarrollo de este
proyecto fueron: diagramas de casos de uso y diagramas de secuencias. Las
principales razones por las cuales se optd por UML como el lenguaje de modelado
son:

e UML facilita el entendimiento de la informacion, la funcion y el comportamiento
de un sistema, haciendo asi mas facil y sistematico el analisis de los
requerimientos, ya que servir de apoyo en los procesos de analisis de un
problema.

e UML permite a los creadores de sistemas realizar disefios que faciliten la
comunicacién a otras personas de manera convencional.

e UML permite generar un punto de comparacion entre lo logrado y lo
planificado.

e UML tiene una notacion grafica muy expresiva que permite representar en
mayor o menor medida todas las fases de un proyecto informatico: desde el
analisis con los casos de uso, el disefio con los diagramas de clases, objetos,
etc., hasta la implementacién y configuracion con los diagramas de despliegue.

3.3.1.1 Diagramas de caso de uso. Un diagrama de casos de uso es una
representacion grafica del entorno del sistema (actores) y su funcionalidad
principal (casos de uso). Un diagrama de casos de uso describe lo que hace un
sistema desde el punto de vista de un observador externo; concentrandose en
expresar lo que hace el sistema, y no en dar respuesta a un como lograr su
comportamiento.
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Figura 11Diagramas de caso de uso.
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Actores: Un actor en un caso de uso representa un rol que alguien o algo puede
desempefiar dentro un sistema y no un alguien o algo especifico.
En este proyecto se destacan tres clases de actores:

¢ Administradores:son usuarios que ademas de pertenecer a la categoria de
usuarios, tienen un perfil de administrador, con el cual pueden desempefiar
ciertas labores que un usuario normal no podria realizar dentro del sitio
WEB.Estos son los Auxiliares de administracion del portal, profesores,
secretaria y con ciertos privilegios. Dentro de esta categoria se incluye también
el super administrador.

e Super Administrador: Es el tipo de usuario que puede administrar, controlar y
modificar el sitio EISIWEB, sus parametros y sus usuarios.
e Usuario EISI: es el tipo de usuario comun del sitio EISIWEB, a quien van
dirigidos los servicios. Este usuario solo tiene el control sobre sus privilegios.

e Inclusion (incluye —uses): Es una forma de interaccién, un caso de uso dado
puede "incluir" otro. Una inclusién es utilizada para indicar que un caso de uso
depende de otro, es decir, la funcionalidad de determinado caso de uso se
requiere para realizar las tareas de otro. En la figura 7 el caso de uso “D”
depende de los casos de uso “A”, “B” y “C”.

e Extension (Extend): Es otra forma de interaccion. Una extension representa
una variacion de un caso de uso a otro, es decir, una dependencia especifica
entre los casos de uso, a través de la cual un caso de uso (la extension) puede
extender a otro.
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3.3.1.2 Diagramas de secuencia. Un diagrama de secuencias es un
diagrama de interaccidbn que muestra los objetos como lineas de vida y sus
interacciones en el tiempo representadas como mensajes dibujados como flechas
desde la linea de vida origen hasta la linea de vida destino. Los diagramas de
secuencia son buenos para mostrar qué objetos se comunican con qué otros
objetos y qué mensajes transmiten esas comunicaciones.

Algunas veces un diagrama de secuencia tendra una linea de vida con un simbolo
del elemento actor en la parte superior, que al igual que en el diagrama de casos
de uso es el usuario que interactia de alguna manera con el sistema. Este
usualmente seria el caso si un diagrama de secuencia es contenido por un caso
de uso.

Los elementos entidad, control y limite de los diagramas de robustez también
pueden contener lineas de vida, donde: el elemento limite es el lugar donde se
almacenan los datos, en este caso la BD, el elemento control hace referencia al
proceso de interaccion interfaz — BD y el elemento entidad es la interfaz con la que
interactda el usuario.

Figura 12. Diagrama de Secuencias
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3.4 ESTANDARES DE PROGRAMACION

3.4.1 Nombre de tablas.

Los nombres de las tablas de base de datos son usados en su forma plural. Se
han definido tres categorias para las diferentes tablas que conforman la base de
datos. Dada la categoria de la tabla, se le afiade un prefijo a su nombre que dé a
conocer la categoria a la que pertenece. Las categorias son:

e Tabla Basica: Se considera tabla basica, a aquella cuyos registros son
necesarios de antemano para el correcto funcionamiento de la base de datos.
Estas tablas no experimentan muchos cambios en los datos. Por ejemplo la tabla
gue almacena las distintas categorias de usuarios que existen en la EISI, es
llamada “TB_Categorias”.

o Tabla de Relacion: Se considera tabla de relacion aquella que aparece de
la relacién muchos a muchos de una o més tablas. Los hombres de las tablas de
relacion deberan ser descriptivos para cada relacion. El prefijo que se le asigna a
los nombres de estas tablas es “TR_”, es decir la tabla “Votantes” es conocida
como “TR_Votantes”.

o Tabla Principal: Se considera tabla principal, a aquella cuyo ndmero de
registros tiende a crecer mucho y que ademas no es posible clasificar como tabla
basica o de relaciébn. Un ejemplo claro de una tabla principal es la tabla que
almacena los usuarios del sitio EISIWeb. El prefijo que se le asigna a los nombres
de estas tablas es “TP_", es decir la tabla “Usuarios”, es conocida como
“TP_Usuarios”.

3.4.2 Clases.Los nombres de las clases deben ser sustantivos en plural, la
primera letra de cada palabra que lo componga debe ser mayuscula. Estos deben
ser simples, descriptivos y en lo posible evitar el uso de abreviaciones y
acronimos. Ejemplo: HistorialVisitas.java, ConexionesDiamante.java.

3.4.3 Organizacion de directorios.Los directorios del sitio estan organizados de
tal manera que los archivos que se almacenen en ellos correspondan a lo que
describe el nombre del directorio. Por ejemplo:

o El sitio cuenta con un directorio llamado “images”; en éste se encuentran
almacenadas todos los archivos con extensiones .jpg, .gif, y .png.
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o Si nos referimos a los archivos compilados de Java (.class), éstos se
guardaran en un directorio llamado WEB-INF/clases/beans que por defecto es
para esta extension de archivos.

En el siguiente capitulo se da una explicacion de la estructura de directorios del
sitio EISIWEB y de su contenido.

3.5 Patrén de arquitectura de software MVC.

3.5.1 Justificacidén. Nuestro desarrollo esta basado en la plataforma J2EE en las
tecnologias JSP & Servlet, ya antes mencionadas. El programar enfocados en que
un JSP puede manejar peticiones, ejecutar la légica del negocio y generar las
vistas. Hace del desarrollo un asunto complejo, haciendo el mantenimiento de ese
codigo de las aplicaciones algo insostenible.

Aplicando el modelo MVC podemos hacer del codigo de las aplicaciones
desarrolladas y de su mantenimiento algo mas sencillo. En el disefio de
componentes cada uno de estos componentes desempefia un rol bien definido.

Figura 13Diagrama del Modelo-Vista-Controlador
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El patron MVC tiene tres componentes principales los cuales son:

Modelo: Representa los datos del programa, maneja los datos y es el encargado
de la transformacion de estos.

Vista: Es el objeto que maneja la presentacion visual de los datos.
Controlador: Es el objeto que se encarga de capturar y dar significado a las

ordenes del usuario actuando sobre los datos del programa.
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Los beneficios de aplicar el modelo MVC se veran principalmente en el desarrollo,
logrado separar la logica de la presentacion, y terminada la aplicacion cuando
aparezcan nuevos requerimientos y sea necesario modificar cualesquiera de los
componentes que conforman la aplicacién , ya que cada uno de ellos tiene bien
definidas sus responsabilidades, razon por la cual dichas modificaciones o
desarrollos se haran de una manera mas rapida pudiendo ademas reutilizar e
integrar nuevos componentes a los ya existentes sin temor a ejercer cambios en
los otros tipos de componentes.
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4 ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.
4.1 Descripcién del problema.

En la actualidad la escuela de INGENIERIA MECANICA e INGENIERIA CIVIL
cuenta con un sistema de informacion orientado a la Web que se encarga de la
administracion y control de las diferentes actividades tanto académicas, como
administrativas que se realizan dentro de la escuela, asi como del control de
usuarios y servicios que se les proporcionan.

Los servicios del portal Web de la escuela deben mejorar constantemente y
adaptarse a los cambios que se presenten en su entorno, a su vez deben dar
solucién a los problemas y necesidades que surjan por parte de los usuarios del
sistema para incrementar su tiempo de vida util y no llegar a convertirse en un
software obsoleto, razén por la cual las labores de mantenimiento y actualizacion
se hacen indispensables.

El soporte a la labor docente desde el Portal, se hace desde el concepto de Aula
Virtual. Este se entiende como el espacio creado para complementar el proceso
de aprendizaje de manera no presencial como una forma que garantiza el
cumplimiento de las horas de trabajo independiente (T.l.) por parte del estudiante.
Nuestra Aula Virtual comprende: contenidos, actividades, visualizacion de
calificaciones (notas) a profesores y estudiantes en el Aula Virtual.

No obstante para contar con nuestro manejador de contenidos, es necesario
continuar desarrollando los diferentes médulos que soportaran los diferentes
conceptos que integran el Aula Virtual.

4.2 OBJETIVO#1

4.2.1 Descripciéon. Integrar en el aula virtual los diferentes mends que
actualmente crean, editan, eliminan guiones, contenidos, planes y actividades
(foros, trabajos, talleres, exposiciones, evaluaciones, laboratorios, etc.), con ello se
contribuye al mejoramiento del entorno del aula virtual haciéndolo mas amigable
para el usuario.
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4.2.2 E licitacion de requisitos. Las técnicas mas comunes de recoleccion de
requisitos son la introspeccion, el analisis de documentacion existente y las
entrevistas. En nuestro caso presen dimos del analisis de documentacion
existente debido a la no existencia de la dicha. Nos centraremos mas en la
obtencion de requisitos por entrevista con el experto en el dominio y en un
segundo lugar tomaremos la introspecciéon como fuente de requisitos.

Entrevista, esta técnica se trata de una persona que juega el rol de entrevistador
(el que hace las preguntas) y otra que juega el rol de entrevistado (el que las
responde). Las preguntas pueden ser de tipo abierto o cerrado. En las primeras
entrevistas al entrevistado le esta permitido responder lo que desee, mientras que
en las segundas sélo puede escoger su respuesta de un conjunto previamente
determinado con el propésito de ir afinando los requerimientos.

4.2.3 Propuesta Acordada con el cliente

Requisitos finales, el servicio a crear permite al usuario “profesor”:

o Crear un guion de clases. El usuario puede crear el guion de clase para
cualquier asignatura conteniendo diferentes tipos de planes como lo son: planes
de talleres, planes de examenes, planes de exposiciones, planes de foros, planes
trabajos y planes de laboratorios. Para la creacion del guion el usuario debe
ingresar los siguientes datos: la asignatura para la que se va a crear el guion, con
sus respectivos grupos, el titulo del guion, el nombre de la OVA que son los
contenidos que se le asignaran al guion este campo es opcional, selecciona el
namero de semanas a dedicar para el guion, seleccionar cuales de los diferentes
planes nombrados anteriormente quiere el usuario para su guion de clases y
asignarles un tipo y porcentaje de calificacion

o Listar los diferentes guiones creados con anterioridad por el profesor que
accede al servicio guiones de clase.

o Una vez creado el guion de clases el profesor podra administrarlo
accediendo a cada una de las opciones disponibles para los guiones de clase
como lo son: Crear, Modificar y eliminar.

o Al ingresar el profesor a un guion de clases este le debe mostrar los

diferentes tipos de planes asociados a ese guion, esto en el caso de haberle
asociado algun tipo de plan al guion de clase.
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o En el caso de no encontrar planes asociados a un guion el profesor podra
administrar los planes dentro del guion de clase creando, modificando y
eliminando los diferentes tipos de planes.

o Crea, modifica y elimina los planes que pueda contener el guion.

o La interfaz permite la creacién de un guion de clases de forma mas intuitiva
ya que en la version anterior a este servicio para crear un guion era necesario
crear las actividades primero enseguida los planes y por ultimo asignar los planes

a un guion de clase es decir se creaban los guiones de una forma inversa
provocando confusién a los usuarios.

4.2.3.1 Requisitos funcionales.

Tabla 1. Guidn de clase Requisitos funcionales

NUumero Descripcion

RF1 Listar los guiones de clase del profesor. ( Profesor )

RF2 Listar los diferentes tipos de planes que contenga un
guion de clase.(Profesor )

RF3 Listar las actividades contenidas por los diferentes
planes. ( Profesor)

RF4 Crear un guion de clase. ( Profesor )

RF5 Modificar un guion de clase. ( Profesor)

RF6 Eliminar guion de clase.( Profesor)

RF7 Crear Planes de diferentes tipos. ( Profesor )

RF8 Modificar Planes. ( Profesor )

RF9 Eliminar Planes.(Profesor)

RF10 Crear actividades para los diferentes tipos de planes.
(Profesor)

RF11 Modificar actividades.(Profesor)
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RF12

Eliminar actividades.(Profesor)

4.2.3.2 Requisitos no funcionales.

Tabla 2. Guién de clase Requisitos no funcionales

Nimero

Descripcion

RNF1

La interfaz que se encargara de listar los guiones de
clase, permitira al profesor ver listados los planes que
pertenecen a este guion.

RNF2

En la misma interfaz en la que se listan los guiones y
planes se listaran opciones para cada uno que permitiran
crear, modificar y eliminar.

RNF3

La interfaz encargada de crear los guiones contiene
diferentes tipos de campos de entrada que estaran
debidamente validados y disefiados.

RNF4

La obtencion de los grupos de clase de una materia en la
seleccion de la materia para asignarla a un guion de
clase se mostrara mediante una peticion AJAX () que
permita la inclusién de varios checkbox con los grupos
gue pertenecen a la asignatura seleccionada.

RNF5

La interfaz serd dindmica ya que debe permitir la
agregacion de nuevos elementos para la creacion de
planes y actividades asi como para la modificacion de los
guiones de clase.
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4.2.3.3 Diagrama de casos de uso.

Figura 14. Guién de clase Requisitos funcionales
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Tabla 3. Descripcion caso de uso Administrar guiones, planes y actividades

Nombre: Administrar guiones de clase, planesy
actividades.

Alias: Admon. Guion

Actores: Profesor

Funcién: Permitir ejecutar al profesor funciones de
administrador sobre sus guiones de clase.

Descripcién: | Se despliegan los diferentes guiones de clase
gue el profesor haya creado junto con sus
respectivos planes y actividades y las
diferentes opciones de administracién como lo
son Nuevo, modificar y eliminar, ademas de
poder asignar una materia

Referencia:

Tabla 4. Descripcion caso de uso Listar guiones, planes y actividades.

Nombre: Listar guiones de clase, planes y actividades.

Alias: Listar guion

Actores: Profesor

Funcién: Mostrar al profesor los diferentes guiones
creados.

Descripcién: | Se listan los diferentes guiones con sus
respectivos planes y actividades. Este se lista
a su vez las opciones de administraciéon tanto
para guines como para los planes y
actividades.
Este caso de usos es similar a los casos de
uso de listar planes y listar actividades.

Referencia:
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Tabla 5. Descripcion de caso de u

so Crear Guion

Nombre:

Crear

Alias:

Crear Guion

Actores:

Profesor

Funcion:

Permitir la creacion de un guion de clases.

Descripcion:

El actor “Profesor” puede crear un nuevo guion
de clases, que a su vez tiene contenido planes
y actividades para la asignatura que el profesor
designé, ingresando los datos necesarios
mostrados a continuacion:

1. Nombre del guion de clases.

2. Numero de semanas a dedicar para el
guion.

3. Seleccionar la Asignatura para la que se va
a crear el guion.

4. Seleccionar el o los grupos para la
asignatura que se seleccion6 anteriormente.
5. Seleccionar la OVA que desea asignar al
guion. (Este dato es opcional).

6. Seleccionar un plan que haya sido creado
anteriormente o crear uno nuevo.

Referencia:

Tabla 6. Descripcion caso de uso Modificar guion.

Nombre: Modificar

Alias: ModificarGuion

Actores: Profesor

Funcién: Permitir la Modificacion o edicion de un guion de
clases.

55




Descripcion:

El actor “Profesor” puede modificar un guion de
clases, asignando nuevos planes y actividades, a
su vez se pueden eliminar los planes y actividades
gue no contengan respuestas por parte de los
alumnos. Las siguientes caracteristicas son los
gue se pueden modificar:

1. Nombre del guion de clases.

2. Numero de semanas a dedicar para el guion.

3. Seleccionar la Asignatura para la que se va a
crear el guion. (si los planes y actividades no
contienen respuestas).

4. Seleccionar el o los grupos para la asignatura
gue se seleccion6 anteriormente. (Si el grupo no
contiene planes y actividades con respuestas).

5. Seleccionar una OVA que desea asignar al
guion. (Este dato es opcional).

6. Cambiar los planes que se seleccionaron con
anterioridad en la creacién del guion pero teniendo
en cuenta que no se puede eliminar planes que
contengan actividades con respuestas por parte de
los alumnos.

Referencia:

Tabla 7. Descripcién del caso de uso Eliminar guion

Nombre: Eliminar

Alias: EliminarGuion

Actores: Profesor

Funcion: Permitir la Eliminacién un guion de clases.

Descripcion: | El actor “Profesor” puede eliminar un guion de
clases, siempre y cuando los planes y actividades
gue contenga no hayan sido respondidos o posean
archivos subidos por los alumnos al sitio.

Referencia:
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4.2.3.4 Diagrama de clases.

Figura 15. Diagramas de clase para guiones de clase.
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4.2.3.5 Diagramas de secuencia Ajax. Con el fin de hacer el contenido de las de
las paginas web que conforman los servicios desarrollados se ha utilizado Ajax o
“‘Asynchronous JavaScript and XML” para hacer solicitudes al servidor, sin
necesidad de recargar el contenido de la pagina en complemento con JQuery, el
cual nos permite crear en la maquina del cliente nuevo contenido HTML para
luego cargar este nuevo contenido modificando asi el contenido que muestra el
navegador Web. Con el fin de reducir la complejidad de los diagrama de casos de
uso se ha optado por mostrar el diagrama de secuencia de AJAX a continuacion.
En adelante los diagrama de secuencia no muestran el diagrama de secuencia de
AJAX pero haran referencia a él como “Solicitud AJAX “
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Figura 16. Diagrama de secuencia Ajax.
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4.2.3.6 Diagrama de secuencia

Figura 17. Diagrama de secuencia para el sistema guiones de clase
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4.2.3.7 Diagrama entidad-relacion

Guion de clase: el siguiente diagrama E/R corresponde al servicio de
administracion del guion de clase por parte de los profesores de la escuela,
muestra los elementos que contienen los guiones de clases, planes y actividades.

Figura 18. Diagrama de ER sistema guiones de clase.
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4.3 OBJETIVO#2

4.3.1 Descripcion. Optimizar el manejador de contenidos de las asignaturas, para
gue se permita observar las unidades y temas de una materia de forma ordenada,
mejorar la zona de despliegue del contenido de una unidad, de tal forma que

permita informar al usuario del contenido de la respectiva unidad o tema. Mejorar
la funcionalidad de la interface de construccion de los contenidos.

4.3.2 E licitacion de requisitos

4.3.3 Propuesta Acordada con el cliente. El servicio a crear permitira al usuario

b1

“profesor”, “ alumno” o “visitante”:

e Seleccionar temas de cada asignatura.

e Seleccionar tipos de contenidos de cada tema.

e Seleccionar contenido del tipo seleccionado.

El servicio realizara acciones automaticas como lo son:

e Ocultar menuas que han dejado de ser utiles.

e Listar temas de la materia en orden.

e Visualizar la lista de tipos de contenidos de cada tema.

e Visualizar el contenido del tipo seleccionado.
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4.3.3.1 Requisitos funcionales

Tabla 8. Ver materia Docente Requisitos funcionales.

NUmero Descripcion

RF1 Seleccionar Tema de cuna asignatura.
RF2 Seleccionar tipo de contenido a visualizar.
RF3 Seleccionar contenido de un tipo.

4.3.3.2 Requisitos no funcionales

Tabla 9. Ver materia Docente Requisitos no funcionales.

Numero | Descripcion

RNF1 Ocultar menus que han dejado de ser Utiles.

RNF2 Listar temas de la materia en orden.

RNF3 Visualizar la lista de tipos de contenido de cada tema.
RNF4 Visualizar el contenido del tipo seleccionado.

4.3.3.3 Diagrama de casos de uso

Figura 19. Diagrama de casos de uso ver material docente.
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Tabla 10. Ver materia Docente: Seleccionar tema.

Nombre: Seleccionar Tema

Alias: RF1

Actores: Usuario

Funcion: Permite seleccionar un tema de una lista.

Descripcion: | El actor “Usuario” puede seleccionar de una lista
gue se despliega en pantalla un tema y visualizar
los tipos de contenidos presentes en el.

Referencia:

Tabla 11. Ver materia Docente: Seleccionar tipo

Nombre: Seleccionar Tipo

Alias: RF2

Actores: Usuario

Funcién: Permite seleccionar un tipo de contenido a
visualizar.

Descripcién: |Para activarse este caso de uso requiere que se
ejecute el caso de uso RF1.

El actor “Usuario” puede seleccionar de una lista
gue se despliega en pantalla un tipo de contenido y
visualizar la lista de contenidos de ese tipo
presentes.

Referencia:

Tabla 12. Ver materia Docente: Seleccionar contenido

Nombre: Seleccionar Contenido
Alias: RF3
Actores: Usuario
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Funcion: Permite seleccionar un tipo de contenido de una
lista.

Descripcién: |Para activarse este caso de uso requiere que se
ejecute el caso de uso RF1.

El actor “Usuario” puede seleccionar de una lista
un contenido y visualizar dicho contenido en
pantalla..

Referencia:

4.3.3.4 Diagrama de clases

Figura 20. Diagrama de clases ver material docente.
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4.3.3.5 Diagramas de secuencia

e Seleccionar tema.

Figura 21. Diagrama secuencia seleccionar tema.
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e Seleccionar contenido.

Figura 23. Diagrama secuencia seleccionar contenido.
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4.4 OBJETIVO#3

4.4.1 Descripcion. Crear un nuevo servicio que ayude a los profesores de las
diferentes escuelas a registrar los estudiantes ajenos a las escuelas, esto con el
propésito de ayudar tanto a los alumnos como al profesor con el seguimiento de la
asignatura por medio del portal web. Actualmente los Portales de las escuelas
mantienen en sus bases de datos solo los estudiantes de los programas propios.
No obstante, existen las materias de servicios que se dictan a otras carreras de
otras escuelas, a las cuales no podemos hacer soporte. Con este nuevo servicio
los profesores, de estas asignaturas, podran subir a las bases de datos los
alumnos (estudiantes ajenos a la escuela),para de esta forma poder usar todos los
servicios que presta el portal, dentro de los cuales se encuentra el Aula Virtual.
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4.4.2 E licitacion de requisitos

4.4.2.1 Propuesta Acordada con el cliente. El servicio a crear permitira al
usuario “profesor”:

e Crear una sesion de registro Para crear una sesién de registro el usuario
debera seleccionar la materia, el grupo, ingresar el numero de horas de
duracion de la sesién, la cantidad de estudiantes a registrar y dar click en crear

e listar las sesiones creadas, Una vez creada una sesion de registro el sistema
nos mostrara una lista de las sesiones creadas por el usuario.

¢ Iniciar sesidn de registro, cada sesion posee sus respectivos login y password
y la opcién de iniciar la sesion de registro.

¢ Reiniciar sesion de registro, el usuario en cualquier momento puede decidir
reiniciar el contador de tiempo de la sesidn y asi extender la sesion de registro
sin afectar a los ya registrados.

e Detener y reanudar una sesion de registro cuando él lo estime
conveniente.

El servicio realizara acciones automaticas como lo son:
e Generacion de login y password para cada sesion.

e Listar sesiones que no han sido iniciadas, que estdn activas o que estan
suspendidas.

e Cerrar sesion conforme se cumpla el tiempo establecido para esta o el nUmero
de estudiantes maximo.

El servicio a crear permitira al usuario “alumno externo”:

Ingresar a sitio de la escuela mediante el login y password dado por el profesor,
una vez ha ingresado el usuario este se dirige al médulo de “Servicios” y
selecciona “Sesion de Registro”. En la sesion de registro el alumno ingresa sus
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datos “nombres, apellidos, cddigo, correo, login y password” y dara click en la
opcioén registrarme.

El servicio realizara acciones automaticas como lo son:
e Registro del usuario en la BD como usuario del sitio con la categoria TP_OE.

e Registro del usuario en la BD como alumno perteneciente a un grupo de clase.

4.4.2.2 Requisitos funcionales

Tabla 13. Sesidn de registro: Requisitos funcionales.

NUmero Descripcion

RF1 Permitir crear sesiones de registro. ( Profesor)

RF2 Permitir iniciar sesién de registro. ( Profesor)

RF3 Permitir reiniciar sesion de registro. ( Profesor )

RF4 Permitir detener una sesion de registro. ( Profesor )

RF5 Permitir reanudar una sesion de registro. ( Profesor)

RF6 Permitir editar una sesion de registro( Profesor)

RF7 Cerrar sesion conforme se cumpla el tiempo establecido
para esta o el numero de estudiantes maximo. ( Profesor
)

RF8 Permitir el registro de un estudiante. ( Alumno )

4.4.3 Requisitos no funcionales

Tabla 14. Sesion de registro: Requisitos no funcionales.

NUumero Descripcién
RNF1 Generacion de login y password para cada sesion.
RNF2 Listar sesiones que no han sido iniciadas, que estan

activas o que estan suspendidas.

RNF3 Cerrar sesion conforme se cumpla el tiempo
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establecido para esta o el nUmero de estudiantes
maximo.

RNF4 Registro del usuario en la BD como usuario del sitio
con la categoria TP_OE.

RNF5 Registro del usuario en la BD como alumno
perteneciente a un grupo de clase.

4.4.4 Diagrama de casos de uso

Figura 24. Diagrama casos de uso sesion de registro.
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Explicacion de los casos de uso:

Tabla 15. Sesidn de registro: Crear sesion.

Nombre: Crear Sesion

Alias: RF1
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Actores: Profesor

Funcion: Permitir crear sesion de registro.

Descripcion: El actor “Profesor” puede crear una nueva sesione de
registro de estudiantes en el sistema, ingresando los
datos pertinente a dicha sesion, como se muestra a
continuacion:
1. Seleccione la materia.
2. Seleccione el grupo de la materia.
3. Ingrese el numero de estudiantes maximo.
4. Ingrese el numero de horas de duracion de la
sesion.

Referencia:

Tabla 16. Sesion de registro: Iniciar Sesion.

Nombre: Iniciar Sesion

Alias: RF2

Actores: Profesor

Funcion: Hacer que una sesidn de registro quede activa.

Descripcion: El actor “Profesor” puede dar inicio a una sesion de
registro, con tan solo un click en el icono “iniciar” de
la respectiva sesion.
El programa internamente dard comienzo al
decremento del tiempo de duracion de la sesion y al
llegar a cero la sesion pasara al estado de
“finalizada”.

Referencia:

Tabla 17. Sesidn de registro: Reiniciar sesion.

Nombre: Reiniciar Sesién

Alias: RF3

Actores: Profesor

Funcién: Hacer que el tiempo de duracion de la sesion regrese
al valor asignado al momento de su creacion.
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Descripcion:

El actor “Profesor” puede reiniciar el tiempo de una
sesion de registro, con tan solo un click en el icono
“Reiniciar” de la respectiva sesion.

El programa internamente restaurara el tiempo de
duracion de la sesion al valor inicial y luego de esto
deja la sesion en estado detenido lista para ser
iniciada..

Referencia:

Tabla 18. Sesion de registro: Detener sesion.

Nombre: Detener Sesién

Alias: RF4

Actores: Profesor

Funcion: Permite detener el decremento de tiempo de una
sesion.

Descripcion: El actor “Profesor” puede reiniciar el tiempo de una
sesion de registro, con tan solo un click en el icono
“‘Detener” de la respectiva sesion.
Al detener una sesion, deshabilitamos el registro de
estudiantes hasta que esta vuelva a iniciarse.

Referencia:

Tabla 19. Sesion de registro: Editar sesidn.

Nombre: Editar Sesion

Alias: RF5

Actores: Profesor

Funcion: Permite editar el nUmero de estudiantes y duracion
de una sesion.
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Descripcion: El actor “Profesor” puede editar el nimero de
estudiantes y duracion de una sesion., con tan solo
un click en el icono “Editar Sesion” que da paso al
respectivo formulario de edicion sesion.

Referencia:

Tabla 20. Sesion de registro: Registrar

Nombre: Registrar

Alias: RF6

Actores: Alumno

Funcion: Permite al usuario registrarse a un grupo de clase.

Descripcion: El actor “Estudiante” debe ingresar al sitio con el
usuario y password asignados para la sesion a la que
desea ingresar, una vez hecho esto el usuario debe
ingresar al menu “usuarios > Aula Virtual “y
seleccionar “Sesion de registro” . Una vez hecho esto
aparecera un formulario de registro del sitio.

Referencia:
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4.4.5 Diagrama de clases

Figura 25. Diagrama de clases.
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4.4.6 Diagramas de secuencia

e Crear Sesion

Figura 26. Diagrama secuencia crear sesion.
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Figura 27. Diagrama secuencia iniciar sesion.
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e Reiniciar

Figura 28. Diagrama secuencia reiniciar sesion.
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e Editar

Figura 30. Diagrama secuencia editar sesion.
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5 OBJETIVO#4: MANTENIMIENTO Y ADMINISTRACION

5.1 OBJETIVOS DE ADMINISTRACION

Objetivo Inicial:

o Efectuar labores de administracion del portal de la Escuela de Ingenieria de
Sistemas teniendo en cuenta entre otras:

o Generar Backups (copias de respaldo) diariamente de la Base de Datos.

o Llevar a cabo copias del Sitio Web una vez por semana para salvar la

informacion y mantener un historico del Portal Web en caso de alguna falla. Hacer
seguimiento del uso que hacen los usuarios en cuanto a foros, eventos
propuestos, cartelera, archivos y perfil dentro del portal

o EISIWEB para detectar usos indebidos o incorrectos por parte de estos.
Realizar actualizaciones periddicas de las Bases de Datos con el fin de mantener
al dia la informacion en cuanto a matriculas, horarios, estados y categorias de los
usuarios.

o Atender consultas y sugerencias que los usuarios hagan para proponerlas
como mejoramiento y ofrecimiento de nuevos servicios en la préxima version del
portal WEB.

o Realizar una revision y depuracién de los archivos que se encuentran en el
portal y eliminar aquellas conversaciones que hayan perdido vigencia.

Requisitos finales del objetivo:

Para administradores:

e Corregir cada uno de los fallos que a diario se presentan en el sitio Web.

¢ Mantenimiento a la bases de datos para borrar tablas que ya no se usan o
crear nuevas gue se necesitan para que los nuevos servicios funcionen.

e Actualizar el diagrama Entidad / Relacion de la base de datos Diamante y
subirlo al grupo calumet para realizar futuras actualizaciones sobre estos ultimos.

e Revisar la estructura de directorios del sitio y borrar los archivos JSP que ya no
se usan y agregar archivos JSP para nuevos servicios implantados en el portal.

¢ Realizar limpiezas en cuanto a conversaciones y datos ya no necesarios dentro
de las bases de datos.

e Mantener los beans actualizados y subirlos al grupo calumet para realizar
modificaciones sobre estos ultimos beans.
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e Colaborar en la migracion del portal EISIWeb a otro servidor corrigiendo las
posibles fallas que se puedan presentar durante el proceso.

e Cada una de las actividades mencionadas en el objetivo inicial se llevé a cabo
durante la practica.

e Objetivos de Mantenimiento

e Objetivo inicial:

e Llevar a cabo labores de mantenimiento al portal EISIWEB, en los que
podemos encontrar:

¢ Implantar los nuevos servicios 0 mejoras realizadas por otros desarrolladores
del grupo CALUMET, dentro del portal EISIWEB, ajustando el nuevo cddigo,
modificando la base de datos y realizando las pruebas necesarias.

e Seguimiento del funcionamiento del portal para corregir posibles defectos
generados por errores en el cédigo fuente que se puedan presentar.

e Revisar y depurar la estructura de directorios y archivos del portal Web.

Requisitos finales administradores:

e Revisar periédicamente el historial de cambios para controlar que los usuarios
hagan uso correcto de los servicios.

e Realizar copias perioddicas de la base de datos diamante y de los directorios del
sitio EISI.

e Eliminar de la base de datos diamante informacion que no se usa como es el
caso de los archivos y las conversaciones.

e Hacer la actualizacion periddica de la base de datos Diamante.

e Hacer la actualizacion semestral de la base de datos Diamante.

e Cada una de las actividades mencionadas en el objetivo inicial se llevé a cabo
durante la practica.

Soporte a Usuarios

Objetivo inicial:

e Desempefiar labores de soporte a los usuarios del portal EISIWEB, brindando
asi solucion a los diferentes conflictos que se puedan presentar, dentro de los

cuales se destacan:

e Capacitar usuarios y estudiantes del primer nivel en cuanto al uso de servicios
dentro del Portal EISIWEB promoviendo asi su utilizacion.
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o Atender usuarios por olvido de la contrasefia, creacion de grupos,
solicitudes de propuestas de eventos o de cartelera en el Index y creacién tanto
de agendas con eventos como de foros que se requieran.

o Crear usuarios de forma manual, para personas no pertenecientes a la
escuela y que por algn motivo necesitan registrarse en el sitio.
o Modificar los estados de los usuarios de acuerdo a la relacion con la

escuela (activo, inactivo, suspendido).

I Capacitacion de nuevos integrantes de calumet
Objetivo inicial:

e Capacitar a los estudiantes que relevaran las funciones de administracion,
mantenimiento, creacion, y mejora de nuevos servicios dentro del portal EISIWEB
en cuanto a:

e Implantar el sitio local para la creacion de nuevos servicio y realizacion de
pruebas.

e Realizar induccién en cuanto al manejo y utilizacion de los JSP, Beans y Base
de Datos.

e Llevar a cabo la familiarizaciéon con el entorno del portal Web.

Requisitos finales del objetivo:

Para administradores:

e Dar orientaciéon a los nuevos integrantes del grupo sobre posibles errores en la
instalacion del sitio local.

e Dar una orientacién basica a los nuevos integrantes del grupo sobre la
programaciéon en JSP, para que se utilizan los beans y la funcionalidad de cada
tabla dentro de la base de datos.

e Dar una capacitacion a los nuevos integrantes del grupo sobre los estandares
que se siguen para la programacion en cuanto a nombres y estilos.

e Orientar a los nuevos integrantes sobre la manera de crear y subir nuevos
servicios al sitio.
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ii. Casos de uso

Figura 31. Diagrama casos de uso administracion.
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Tabla 21. Mantenimiento: Administrar Usuarios.

Nombre: Administrar Usuarios

Alias: Administrar

Actores: Super Administrador

Funcién: Permitir la creacién y modificacion de diferentes

caracteristicas de los usuarios dentro del sitio web.

Descripcion:

Cambiar contrasefias, Enviar
usuarios, cambiar categoria yperfil.
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Referencia:

Tabla 22. Mantenimiento: Realizar Backups.

Nombre: Realizar Backups

Alias: Backups

Actores: Super Administrador

Funcién: Realizar copias de seguridad a las BD.

Descripcidn: | Realizar copias de seguridad constantemente de las
bases de datos Division y Diamante y del sitio
EICIWEB e EIMWEB.

Referencia:

Tabla 23. Mantenimiento: Administrar imagenes.

Nombre: Administrar Imagenes

Alias: Admoén. Imagenes

Actores: Super Administrador

Funcién: Cambiar las imagenes presentadas en el index del
portal web.

Descripcién: |Cambiar periédicamente las imagenes y anuncios
presentados en la pagina index del sitio.

Referencia:

Tabla 24. Mantenimiento: Administrar tipos de usuarios.

Nombre: Administrar Tipos de Usuarios.

Alias: Admon. Usuarios

Actores: Super Administrador

Funcién: Cambiar las categorias de algunos usuarios para
asignar otros privilegios.
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Descripcion:

En ocasiones es necesario cambiar las categorias y
perfiles a ciertos usuarios para dar algunos
privilegios.

Referencia:

Tabla 25. Mantenimiento: Administrar historial de cambios del sitio.

Nombre: Administrar Historial de Cambios del Sitio.

Alias: Admon. Historial.

Actores: Super Administrador

Funcion: Revisar el historial del sitio.

Descripcidn: | Revisar el historial de cambios para cerciorarse que
el sitio se utilice de forma correcta.

Referencia:

Tabla 26. Mantenimiento: Administrar Sugerencia.

Nombre: Administrar Sugerencias.

Alias: Admoén. Sugerencias

Actores: Super Administrador

Funcién: Atender a los diferentes tipos de inquietudes y
sugerencias por parte de los usuarios.

Descripcion: |Dar respuesta a las sugerencias que hacen los
diferentes usuarios y llevar un seguimiento del
tratamiento dado a cada sugerencia.

Referencia:
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Tabla 27. Mantenimiento: Actualizar base de datos.

Nombre: Actualizar Bases de Datos

Alias: Backups

Actores: Super Administrador

Funcién: Realizar los diferentes backups tanto a las bases de
datos como al sitio web.

Descripcién: |Realizar periédica y semestralmente la actualizaciéon
de las bases de datos Diamante y Divisiobn para
tener informacién acorde con la ofrecida por
servicios de informacion, asi también realizar
backups de cada uno de los archivos que
conforman el sitio web para evitar posibles atrasos
ocasionados por la pérdida del repositorio o del
servidor.

Referencia:
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6 CONCLUSIONES

o Con la implementacion del patron de arquitectura MVC (Modelo-Vista-
Controlador) se simplifico y se mantuvo de una forma ordenada el sub-sistema
creado en la realizacidon de los servicios nuevos Yy reingenierias, facilitando de esta
manera su mantenimiento y reutilizacion.

o Se implementd la tecnologia Java Servlet 2.4 pero no se obtuvo el resultado
esperado ya que la tecnologia implementada en el servidor es Servlet 2.3 que no
es compatible con versiones 2.4 y posteriores.

o Se desarrollaron servicios que interactian con el servidor mediante la
implementacion de AJAX y JAVA SERVLETS PAGES (JSP), permitiendo asi
reducir la carga computacional generada por las consultas realizadas hechas al
servidor de base de datos. (Query SQL).

o Se implementd la libreria JQuery y extensiones de esta en la creacion de
interfaces mas amigables e intuitivas con contenido dindmico que dan la
sensacion de rapidez en el momento de mostrar los datos recibidos por el
servidor.
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7 RECOMENDACIONES

e Mantener la practica de implementacion del patron de arquitectura MVC
(Modelo-Vista-Controlador) para hacer del desarrollo web una mejor practica.

o Implementar la tecnologia servlet 2.5 en el portal web para que se pueda
hacer uso de otras tecnologias de programacion.

o Es importante realizar una validacion de datos tanto en el lado del cliente
como con el lado servidor con esto se garantiza la integridad de la informacién en
las bases de datos.

o Es necesario dejar dentro del grupo evidencia de archivos entregables
como documentacién de los servicios realizados, para lograr a si un mejor
entendimiento de los mismos.

o Es primordial contar con una metodologia de desarrollo grupal que ayude a
definir los procesos y las funciones para un mejor desarrollo de las actividades
realizadas dentro del grupo CALUMET.

o Establecer un servicio de ayuda que sirva de soporte a los usuarios del
portal WEB.
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9 ANEXOS

Anexo A Guiones de clase: Manual de Usuario

Tabla de Contenido

Introduccion

Objetivo de este manual.
Dirigido a ...

Lo que debe conocer.
Ingreso al sistema.
Registro.

OhrWONE

Lista de imagenes

Figura 1.Pagina de ingreso a la escuela de Ingenieria Mecénica.
Figura 2. Seccion de registro.

Figura 3. Niveles de menu de servicio

Figura 4. Acceder guiones de clase.

Figura 5. Listar planes de guion.

Figura 6. Acceso al servicio de crear guion.

Figura 7. Creando guion de clase.

Figura 8. Asignaciones de planes a un guion.

Figura 9. Asignacion de planes a un guion.

Figura 10. Formulario de actividades.
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1. Introduccidén

En este manual se describira los objetivos e informacion de forma clara acerca de
cémo utilizar el servicio “Guiones de clase” presente en el portal Web y como es
su funcionamiento.

El servicio “Guiones de clase” se ha creado con el objetivo de integrar los
diferentes menus de guiones de clases ya que en la actualidad para crear guiones
de clase se deben ingresar a por lo menos 4 menus diferentes provocando
confusion entre los usuarios.

2. Objetivo de este manual.

El objetivo principal de este manual es servir de guia al usuario al momento de
utilizar el servicio “Guiones de clase” buscando responder a cada una de las
dudas que puedan surgir al usuario de una forma detallada e ilustrada.

3. Dirigido a...

Profesores de las escuelas EISIWEB, EICIWEB y EIMWEB.

4. Lo que debe conocer.

El conocimiento minimo que debe tener el usuario que desee hacer uso de este

servicio son:
o Conceptos basicos de navegacion web.
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5. Ingreso Sistema.

Para ingresar al portal WEB-EIMWEB se escribe via URL la siguiente direccion:
http://mecanicaxserver.uis.edu.co/eisi/index.jsp

FIGURA 1. Pagina de ingreso a la escuela de Ingenieria Mecanica.
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Mediante la siguiente interfaz, el usuario puede acceder a algunos servicios que
son publicos para los cuales no sera necesario registrarse como lo son informacién
general, créditos, recurso humano, etc. Pero existen muchos servicios que son de
caracter privado y que solo estan activos para miembros registrados en el sitio
Web.
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Para acceder a estos servicios el usuario debe necesariamente ingresar al portal
con su hombre de usuario y contrasefa asignada, esta tarea se realiza mediante la
seccidn de registro que se muestra a continuacion:

FIGURA 2. Seccion de registro.

]
Usuario p-q
Contraseria: &

Usuario EIM o
Administrador c

£0lvidd su contrasefia?

£MNo se ha registrado?
Héagalo aqui.

En estas casillas se escribe el login del usuario y contrasefia y se selecciona el
perfil si es Usuario del EIM-WEB o Administrador. En el caso de un usuario comudn
el perfil sera usuario, el perfil administrador solo esta asignado a algunos usuarios
especiales como son directivas de la escuela, miembros del grupo software
Calumet y profesores.
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6. Guion de clase.
Posteriormente de ingresar al sitio digitando el login y contraseia se le presenta al

usuario la interfaz de inicio, donde se puede acceder a cada uno de los servicios a
los cuales tenga permiso.

FIGURA 3. Niveles de menu de servicio

Escuela de

Ingenieria Mecanica
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CREAR MATERIAL DOCENTE: Los docentes podran subir sumaterial de clase. Para s=to dividirdn las asignaturas sn capitulos v,
de ollos, temas. Para ca 4 subir POF s, imagenes, animaciones, videos, aplicativas, videos web incrustados, documentos
web inerustado, ¥ otros. Podrd manejar 1a visibilidad de su material.

VER MATERIAL DOCENTE: Docentes, estudiantes o invilados accederdn a ver los contenidos de las asignaturas gue han sido publicadas
v habilitadas por los docentes. Una nusvs ventans se abrird pars los contenidas. debe de habilitar 1as ventanas

Asignatura Virtuat

Nivel 1: Se encuentran los servicios principales del portal Web y algunos modulos
gue son de relevancia.

Nivel 2: Se listan los servicios que preceden al primer nivel y que tienen alguna
relacion con este. En este nivel también van los distintos médulos que se
desarrollen para el portal Web.

Nivel3: Es una etiqueta que hace referencia a los servicios especificos de cada
modulo y que se encuentran en el siguiente nivel.
Nivel 4: Se listan los servicios que solo se implementan para un modulo particular.

6.1lintegracion de menus de guion de clase

Para este primer paso se despliega el pantallazo del index de la pagina de la
escuela de Ingenieria Mecanica ya que en un principio este fue uno de los sitios
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WEB designado por el director de proyecto para la realizacion de las diferentes
labores. En adelante se mostraran las graficas correspondientes al sitio WEB de
Ingenieria de Sistema EISI-WEB para que el lector se sienta mas familiarizado con
la pagina.

Este servicio fue desarrollado a partir de la solicitud de algunos profesores que
guerian que el proceso de administrar los guiones de clase fuera mucho mas
sencillo y amigable. Ya que el proceso para ver los guiones junto con sus planesy
actividades de clase respectivas se hace muy tortuoso porque para ver cada
elemento de un guion de clase era necesario ingresar a menus diferentes. Se
desarrollo un servicio llamado Guiones de clase al cual para ingresar se sigue el
siguiente menu SERVICIOS > AULA> GUIONES DE CLASE. Aparece la siguiente
interfaz, donde se listan los diferentes guiones de clase que el profesor tenga a
cargo.

FIGURA 4.Acceder guiones de clase.

Escuela de
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@ | Luis Ignacio Gonzslez Ramirez | Usuario
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Guiownes
a continuacién se muestran opciones de gestion y edicion de
cada uno de los guiones, planes y talleres que has creado.
T . ~ )

1 7mcuil asd S
D-GU12 Guion de prueba david algebra lineal [~ —==7] A ﬁ 2
D-GUS Electricidad y Electrénica uno [ TN ﬁ d
D-GUS guion de prueba [ ==y A ﬁ
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En la vista anterior se muestran los guiones de clase que el profesor ha creado
para sus diferentes asignaturas (1). Se lista el id del guion, seguido del nombre y
de las opciones de abrir guion que le mostrara los planes que el guion de clase
tiene asignado y enseguida se muestran las diferentes opciones como lo son
Nuevo, modificar y eliminar, asi como también se asigna el estado en el que el
guion se encontrara (ACTIVO, INACTIVO)

FIGURA 5. Listar planes de guion.

Guiones
a continuacidon se muestran opciones de gestion y edicion de
cada uno de los guiones, planes y talleres que has creado.
DEULL  asd e
5 as £ . :
ID:GU12 Guion de prucba david algebra lineal [y _ P, ]-_f

ID:GUS Electricidad y Electronica uno “ £ 4 ~ ﬁ 3 .
- 1
e
Plan Talleres %{
I&PC12  Titlo: Elec & Blec L A
Grupo Colaborador CALUMET 2 i;—
Descipcion Trabajos a realizar en el semestre. 3 (

Plan Exposiciones

Plan Evaliaciones

Plan Laboratorios

Plan Fores

Ovas Plan

ID:GUS guion de prueba — > “ ﬁ

En la anterior figura se muestran los diferentes tipos de planes que tiene asignado
el guion de clase este a su vez se despliega dando clic en (1) mostrando las
actividades que cada plan contenga, mostrando su nombre, el grupo colaborador y
el tipo asi como su id de plan (2). También se muestran las opciones de eliminar,
modificar y crear nuevo plan (3). Desde esta interfaz ser el usuario puede ingresar
al servicio de crear guion de clase, al cual se ingresa dando clic en el icono del
lapiz, asi como para editar el guion se chiclear el icono de la llave y para eliminar
se da clic en el icono de canasta de basura.
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Para acceder al servicio de guion de clase se puede ingresar por la forma en que
se describié en la parte superior 0 en la que se muestra a continuacion:
A través del menu SERVICIOS > GUIONES Y ACTIVIDADES > CREAR GUION

FIGURA 6. Acceso al servicio de crear guion.

Esciela de

Ingenieria de Sistemas e Informatica

CREDITOS  INFO, GENERAL  RECUR. HUMANO | SERVICIOS  TRABAJOS DE GRADO  PROGRAMAS  EISIHOY  GRUPOS

enu - SERWICIOS >Aula Vi 1

RTUAL PROFESORES Y ESTUDIANTES

permite acceder a 105 servicios del aula virual. Ellas son

= padrén @sta dividiran 133 aslgnaturas en capitulos v, dentra
b POF 2, Imé L videos web 3
wisibllidad de

averios dalas gue han sida
Bgar 108 CONtenidos, AQvenencia dene de habiltar |as ventanas

Para ingresar al servicio de crear guion de clase en primer lugar se posiciona el
puntero del mouse o sobre el menu de SERVICIOS (1), para que se desplieguen
los submenus de este servicio, posteriormente se selecciona en el menu de la
izquierda en los servicios de nivel 3 (2), el menu de nombre Crear guion de clase
(3). Al ingresar a este menu se presenta la siguiente pagina:

FIGURA 7.Creando guion de clase.

CREDITOS INFO. GEMERAL RECUR. HUMANO SERVICIOS TRABAJOS DE GRADO PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS

Menu - INFO. GENERAL >Crear Guion

Nuevo Guion de Clase

Ingresa un nombre para ¢l Guion que vas a crear.
Recomendacién: le usar el Nombre Asignatura - Afio - Semestre.
Ejemplo: Electricidad v Electrénica - 2011 - T

Electricidad y Electronica - 2011 -1 \———
Regresar Continuar 1
3
2
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En la anterior figura se muestra la interfaz de ingreso para la creacion de los
guiones de clase por parte del profesor, en ella se muestra un aviso en la parte
superior que informa que se va a crear un guion de clase nuevo seguido de una
informacion que sugiere un formato para el nombre del guion, ademas se muestra
una caja de texto en la que se ingresa el nombre para el guion que se va a crear
(1), asi como también se muestran dos botones encargados de ejecutar las
acciones de continuar y regresar, el boton regresar (3) llevara de vuelta al profesor
a la pantalla de lista de guiones, en cambio que el botdén continuar (2) nos lleva a
nuestra siguiente pagina que corresponde a la figura que se mostrara en seguida.

FIGURA 8.Asignaciones de planes a un guion.

Escuela de

Ingenieria de Sistemas e Informatica

CREDITOS INFO. GENERAL RECUR. HUMANO SERVICIOS TRABAJOS DE GRADO PROGRAMAS EISI-HOY GRUPOS

Menu pi) | INFO. GENERAL >Crear Guion

AN
Electricidad y Electrénica - 2011 -1 %\(

Nombre de la OVA: Estructura de Datos y Andlisis + <‘ ; L?
i‘/S\'{—

*Asignar Materia: Base de Datos Il 22960 ~
~Asignar a Grupots): B a1 E B E 4

n,

~Semanas a dedicar:

Planes Planes del Guién e Bl
Flnde  [“Seleccione Pian e Taller— ~ [Nota por Actividad =1
5 pomnde [~ Seleccione Plan ce Examen — | [Nota por Activiaad =1
Ex:j:ﬂf‘:ﬂﬂ [~ Seleccione Plan de Exposicion — | [Elige Calincacion =1
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En la figura anterior se muestra los datos que son necesarios para la creacion del
guion, en la parte superior se muestra el nombre del guion (1), seguido del nombre
del material virtual de aprendizaje OVA (2 opcional), el nimero de semanas a
dedicar al guion de clase (3), el nombre de la asignatura para la que el guion se
creara y los grupos que pertenecen a esta asignatura (4) y por ultimo se muestran
los diferentes tipos de planes que el profesor tiene creados y que pueden ser
asignados al nuevo guion de clase (5) o si bien lo prefiere crear un nuevo plan,
desplegando la lista de planes eligiendo “nuevo” dentro de las opciones de las
listas que sera la interfaz que se muestre a continuacion:

FIGURA 9.Asignacion de planes a un guion.

-
@ | Luis Ignacio Gonzdlez Ramirez | Usuario

CREDITOS, INFO. GENERAL RECUR. HUMANO  SERVICIOS  TRABAJOS DE GRADO PROGRAMAS EISFHOY  GRUPOS

Menu pij >INFO. GENERAL >Crear Guion

Electricidad y Electroéomnica - 2011 -1

Nombre de la OVA: Estructura de Datos y Andlisis «

*Semanas a dedicar:

*Asignar Materia: Base de Datos |1 22060 -
*Asign

gnar a Grupo(s): B a1 [@ B [ H

_/ 7 Nuevo Plan de
N \
L

n

Nombre
Grupo Colaborader - seleccione un grupo de la lista - -

Descripcién

Guardar Plan/ WVolver
\

3

En esta figura se muestra la creacion de un plan segun sea el tipo que el usuario
hubiese escogido en el pantallazo anterior, en esta interfaz se muestra el tipo de
plan que se va a crear (1), los datos correspondientes a este plan y que seran
guardados vy los botones (3) que se encargaran de guardar el plan o de regresar a
la interfaz anterior.
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Seguida a la interfaz que se presentd anteriormente se desplegara el siguiente
formulario que se encargara de asignar una actividad al plan esto si el profesor
decide crear una actividad.

FIGURA 10.Formulario de actividades.

Titulo Exp sobre RC 1 —_—
Plan de Actividades: Elec & Ekect 2.0 - Exposicion -

=] Souce B 1 i= i= @ =

Se expondra sobre RC

Descripcion:

[teisitarchivosProfes oressarchivos Actividades/corrector
Archivo: %
[ Insertar Archivo 1 %W

Semana Inicial 2 - 2

Semana Final 2

Modificar Actual
—
3

En la anterior figura se muestra el formulario para los datos de creacion de una
actividad como lo es el titulo, el plan al que se encuentra asignado (1), la
descripcion y los archivos que sirven de soporte para la actividad asi como las
semanas iniciales y final de la actividad (2). Y el boton de guardar o modificar en
este caso (3)
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Anexo B Guiones de clase: Manual de Implementacion

Tabla de Contenido

Instalacién de los archivos.
Creacion del servicio en el portal.
Asignacion de permisos a categorias.

wnN e

Iméagenes

Figura 1. Menu de administrar servicios.
Figura 2. Menu de mantener servicio
Figura 3. Formulario de creacion de un servicio.

Lista de tablas

Tabla 1. Tabla de direcciones de los archivos para el servicio Guion de clase.
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1. Instalacion de los archivos.
Con un gestor de archivos FTP nos conectamos al servidor y debemos copiar los
siguientes archivos en el directorio de nuestro sitio.

Archivos indispensables para el servicio de Guion de clase Tutor.

LIBRERIAS:

1. Java.util. ArrayList

JSP:

AccederAulaN.jsp
crearGuionN.jsp
gruposMaterias.jsp
guardarPlan.jsp
listarPlanes.jsp

agkrwnhPE

JAVA BEANS:

CrearPlan.java
Usuarios.java
SentenciasBDiamante.java
Permisos.java
Servicios.java
Parametrizacion.java
Prefijos.java
Ova.java

Plan.java

10. Guion.java

11. BarraHerramientas.java
12. Copiar.java

13. GuionClase.java

CoNoO~whE

ARCHIVOS JAVASCRIPT:
1. jquery.js

2. epoch_classes.|s
3. jquery-impromptu.3.1.js
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oo bk

CSS:

oA wWNE

Auxiliar.js
crearGuion2parte.js
Utiles.js

styleCrearGuion.css
examples.css
epoch_styles.css
jquery.bubblepopup.v2.3.1.css
jquery.bubblepopup.v2.3.1.css
styleGuionAula.css

ARCHIVOS DE IMAGENES

1. Carpeta de Imégenes Aula.

Tabla 1. Tabla de direcciones de los archivos para el servicio Guion de clase
Tutor.

Tipo de Archivos Directorio en el sitio

Librerias WEB-INF/lib

JSP eisi/Aula/GuionClase

JAVA BEANS eisi/Paquetes Fuente

JAVASCRIPT eisi/Scripts

CSS eisi/css

2. Creacion del servicio en el portal.

Para crear el servicio en el sitio web es necesario ingresar como administrador al

portal

1.

web. A continuacion se muestran los pasos a seguir.

Seleccionar la pestafia Adm. Servicios que se encuentra dentro del menu

de administrador.

Figura 1. Menu de administrar servicios.

CREDITOS

ADMINISTRADOR

INFO. GENERAL RECUR. HUMANO  SERVICIOS  TRA

Adm. Sugerencias

Adm. Varios
ETm—
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2.

En el menu “Servicio EISIWeb” seleccionamos la pestaina “Mantener

Servicio”.

3.

Figura 2. Menu de mantener servicio.

| Servicios EISIWeb

Mantener Servicio
Ordenar servicio

Arbol de Servicios

Una vez seleccionada la pestaia “mantener servicio” visualizaremos un

formulario que nos permitirA crear nuestro servicio y definir cada una de sus
propiedades.

Para que el servicio quede instalado de manera correcta deben seguirse los
siguientes pasos:

PwpPE

© N O

©

Seleccionamos “nuevo servicio”.

Se ingresa el nombre del nuevo servicio en este caso “Guion de clase Tutor.”
Se escribe una descripcidn corta del nuevo servicio.

En el campo “Pagina de servicio” escribimos la ruta del servicio en este caso:
“/eisi/Aula/GuionClase/crearGuionN.jsp” para que se pueda acceder a él.

En el campo de seguridad seleccionamos “Publico”.

En el listbox se selecciona “Solo pagina de servicio”.

En el listbox “Servicio Predecesor” seleccionamos “Servicios (S3)”.

Para que el servicio este visible en el portal web se selecciona “Activo” en el
listbox “Estado”.

Por dltimo se deben guardar los cambios dando clic al icono de guardar,
representado por un diskette.
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Figura 3. Formulario de creacion de un servicio.

Ordenar por. Registro :El @@E
Registro: Estado 8
S648 Adro [=]
g Membre del senvicio Servicio predecesor

HIVEL UND

Descipcin del servicio

OPCIONES PARA LA ASOCIACION DE PAGINAS.

1 s

0[] ] 10X

Mo hay imagen
asociada

A confinuacién se presentan cualro opdones que permilen asodar al senicio paginas con programacitn especifica, seleccione la
opoidn gue @ su orilerio crea convenienie para el sendcio que esta editando. Las nias de eslas paginas deben ser direccionadas de

esla forma:(feisifcarpetamombee_archivo jsp)

Pagina del senvicio

Irsieciar jsp 5
Pagina administrativa

fetsifedifor jsp

3. Asignacion de permisos a categorias.

Sequridad

Puslico [=]

@ Pagina Administrativa y de Serdcio
Solo pagina s S drig
Solo pagina Adi 6 Jaliva
Etiqueta Admir ira. 3y de Sendco
Etiqueta de Sendtio
Etiqueta Administrativa

En este punto el servicio ya estd creado y puede ser accedido por cualquier
usuario, por lo que ahora se procede a dar permisos a las diferentes categorias de
usuarios que acceden al sitio. Con esto se limitan a los usuarios para que ingresen

a determinados servicios.
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Anexo C Ver Material Docente: Manual de Usuario

Tabla de Contenido

Introduccion

Objetivo de este manual.
Dirigido a ...

Lo que debe conocer.
Ingreso al servicio.
Usuario no Registrado.
Usuario Registrado.
Tipos de Contenidos.
Visualizar contenidos.
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Iméagenes

Figural. Menu de contenidos
Figura2. Menu Aula Virtual

Figura3. Formulario Login

Figura4 barra menu

Figura5: Menu aula virtual
Figura6.Pdf

Figura7. Imagen

Figura8. Video

Figura9. Flash

FiguralO. Simulador

Figurall. Emulador

Figural2. Paginas

Figural3. Aula virtual

Figural4. Ver material docente: Menu
Figural5. Ver material docente: Simulador

104



1. Contenido

En este manual se describird los objetivos e informacion de forma clara acerca de
como utilizar el servicio “Ver Material Docente” presente en el portal Web y como
es su funcionamiento.

El servicio “Ver Material Docente” se ha creado con el objetivo de que el Usuario
tenga acceso a los contenidos de cada materia, contenidos que previamente han
sido subidos al portal web por el docente de cada una de dichas materias.

Es importante que no dude en consultar el manual en caso de cualquier duda
acerca del funcionamiento del servicio.

2. Objetivo de este manual.

El objetivo principal de este manual es servir de guia al usuario al momento de
utilizar el servicio de ver material docente buscando responder a cada una de las
dudas que puedan surgir al usuario de una forma detallada e ilustrada.

3. Dirigido a...

Este manual esta dirigido a estudiantes y usuarios externos que deseen consultar
el material multimedia subido al portal por docentes de la UIS, como complemento
de las clases dictadas en cada una de sus materias.

4. Lo que debe conocer.

El conocimiento minimo que debe tener el usuario que desee hacer uso de este
servicio son:
o Conceptos basicos de navegacion web.

5. Ingreso al servicio.

Para hacer uso del servicio es necesario ir al portal de la escuela, para esto
ingresaremos la direccion web correspondiente. Por ejemplo para ir a la escuela
de sistemas ingresaremos en la barra de navegacion la siguiente direccion Web:
http://www.cormoran.uis.edu.co

Estando en el portal de la escuela se puede acceder al servicio siguiendo dos
rutas las cuales dependen si el usuario esta o no registrado en el portal.
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5.1 Usuario no Registrado

Figural. Menu de contenidos

Si No eres estudiante puedes ol _LbY
. B USLARIO
ingresar al portal web de la escuela :

_ j ®» CREDITOS
seleccionando  en el menu B INFOL GEMERAL
“Contenidos” el sub-menu B RECUR. HUMANO
“SERVICIOS” y dentro de servicios | SERVIOS 0
la opcion “Aula Virtual®. fsta Wirtuni

B TRARMIOS DE GRADO
B PROGRAMAS

B EISI-HOY

B GRUPOS

Figura2. Menu Aula Virtual

Menu

Una vez hemos seleccionado la
pestafa “Aula Virtual” nos aparecera
en la parte media izquierda de la
pagina un menu en el cual debemos
seleccionar “Ver material docente”.

Aula Virtual.

Ver Material Docente
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5.2 Usuario Registrado.
Figura3. Formulario Login

J——
Si eres estudiante o Profesor y te

: -
encuentras registrado en el portal web Ve Ll
de la escuela, puedes ingresar al Cortramafia |

Usumrio EIS1 8
AdminisTaior @

e0lwidd s condrascia T

i »c Ba regialmade?

Hdgale agua.

Seguido debes seleccionar en la barra de menu del portal “Servicios” y dentro del
menu de servicios la el submenu “Aula Virtual”. (Figura)

Figura4. Barra menu

CREDITOS  INFO. GENERAL  RECUR. HUMANO  SERVICIOS  TRABAJOS DE GRADO  PROGRAMAS

Menu I« >SERVICIOS =AL

Una vez hemos seleccionado la pestana “Aula Virtual” nos aparecera en la parte
media izquierda de la pagina un menu en el cual debemos seleccionar “Ver
material docente”.

Figura5: Menu aula virtual
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Menu -

Una vez hemos seleccionado la
pestafa “Aula Virtual” nos aparecera
en la parte media izquierda de la
pagina un menu en el cual debemos
seleccionar “Ver material docente”.

Aula Virtual.

Ver Material Docente

7. Tipos de contenidos

Los contenidos de cada tema estan organizados segun el tipo de contenido y cada
tipo de contenido se representa con un icono segun se muestra a continuacion.

Icono Descripcion
\
Documentos con formato PDF (.pdf).

Figura6. Pdf

Imagenes con formatos (.bmp, gif, bmp, jpeg, jpg).

Figura7 imagen

Videos en formato (.mp4)

Figura8 .video

Aminaciones Flash

Figura9 .flash
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7‘-%;':-.'."91':‘ Simuladores java (.jar
i‘ " .| I’ J (.jar)

FiguralO .simulador

a
Diapositivas.

Figurall. Emulador

Links a paginas de internet.

Figural2.links
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8. Visualizar contenidos

Para visualizar contenidos de las materias se hace necesario que demos los
siguientes pasos:

1. Seleccionar el tema, teniendo en cuenta que méas de un profesor pueden
tener el mismo tema y los contenidos ser diferentes.

2. Verificar la informacion como lo son “NOMBRE DE LA MATERIA” Y
"AUTOR”.

3. Dar click en el boton “Ver Asignatura”.

Los pasos se muestran a continuacion:

Figural3. Aula virtual

SELECCIONE LA MATERIA

CURSO BASICO DE JAVA - PARA PRINCIPIANTES (Jorge Herrera) -
1 Fundamentos de Programacion {Jorge Herrera) I
compiladores de lenguaje (Emiro Mufioz)
Electricidad y Electronica (Luis lonacio Gonzalez)
Estructura de Datos y Analisis de Algoritmos (Luis lonacio Gonzalez) [

Ficha Tecnica

NOMBRE DE LA MATERIA Estructura de Datos y Analisis de Algoritmos

2 AUTOR Luis Ignacio Gonzalez Ramirez
DURACION 16 Semanas
RECURSOS PDF, IMAGEN, SIMULADOR, ANIMACION
3

[ Ver Asignatura

Una vez hemos dado click en “Ver Asignatura” se abre una ventana emergente en
la cual se muestra:
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1. en la parte superior un link a la ayuda del servicio, nombre de la materia, el
nombre del profesor que la dicta la materia, y en el extremo superior derecho el
icono de la UIS el cual nos lleva a la pagina de la UIS.

2. Un menu en forma de lista desplegable en el cual se muestra los temas y
los subtemas de la materia. Al dar click en uno de los subtemas se oculta el menu
y se despliega la barra de “Tipos de contenido”.

3. Al dar click en uno de los iconos del menu “Tipos de contenido” se carga
una lista.
4. Al dar click en los contenidos de la lista el contenido (pdf, video, flash,

imagen...) se carga en la parte inferior (5.)

Figural4. Ver material docente: Menu

Flectricidad y Electronica

'ocente  Gonzalez Ramirez Luis Ignacio

1. Analisis de algoritmos

2. Dusefio de algoritmos v - o= \ 2
3. Listas - Estructuras Lineales | 6 3 (e (PPT I 4
4. Arboles -
5. Teoria de Grafos

1 Historia

2 Conceptos basicos

3 Clases de grafos
2 4 Representacion en memoria

30 1 basicas

peraciones

6 Recorridos

T Usos de los recorridos

8 Coloracidn de grafos

9 Ordenacion topologica
6. Algoritmos de Grafos
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Figural5. Ver material docente Simulador

Electricidad y Electronica

Docente  Gonzalez Ramirez Luis Ignacio

L ¥
PDF

Transistor Ayuda

Funcionamiento del Transistor Bipolar 2N3904

HaM
= Infinity
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Anexo D Ver Material Docente: Manual de Implementacion

Contenido

Crear Tablas en base de datos.
Instalacién de archivos.
Compilacion de los Beans Java.
Creacioén de categorias.

Creacion del servicio en el portal.

agkrwnhPE

Iméagenes

Figural. Barra menu del portal.
Figura2. Menu de Servicios.
Figura3. Formulario de creacion de servicio

Lista de tablas

Tabla 1. Tabla de direcciones de los archivos para el servicio ver material docente.
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1. Crear Tablas en base de datos.

No se han creado tablas ya que es una reingenieria lo que se ha hecho.

2. Instalacion de archivos.

Con un gestor de archivos FTP nos conectamos al servidor y debemos copiar los
siguientes archivos en el directorio de nuestro sitio.

Archivos indispensables para el servicio registré usuario

JAVA BEANS:

. Usuarios.java

o Permisos.java

o SentenciasBDiamante.java
o ValidadorSQL.java

JSP:

o Plantilla.jsp

Archivos JAVASCRIPT:

° Jquery.js

° errors.js

° jgquery.bubblepopup.v2.3.1.min.js
CSS:
jquery.bubblepopup.v2.3.1.css
IMAGENES

o Fondob.png

. Pestana.png

J PestanaAyuda.png

. LogoUIS.png

° Pdf.png

. Imagen.png

. Video.png

. Animacion.png

o Simulador.png

o Diapositiva.png

. Enlace.png

AYUDA

o Help.html
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o Ver Material Docente_archivos (folder)

A continuacion se muestran (tabla 1) la ruta de instalacion de cada uno de los
tipos de archivos en el servidor Tomcat.

Tabla 1. Tabla de direcciones de los archivos para el servicio ver material docente.

Tipo de archivo Ruta de instalacion
JSP (-jsp) \eisi\web\OVA\
Java Beans ( .java) \eisi\src\java\beans\
JavaScript  (.js) \eisi\web\Scripts\
CSS (.css) \eisi\web\css\
AYUDA \eisi\web\OVA\
3. Compilacion de los Beans Java

Una vez que hemos subido los archivos se es necesario que compilemos los
Beans ejecutando el comando en consola “javacnombre del bean”.

4. Creacién de categorias.

No es necesario crear categorias ya que las categorias a las que es asignado ya
existen.

5. Creacion del servicio en el portal.

El servicio ya existe pero es necesario que verifiquemos que el servicio

Tenga la opcion de seguridad como publica, para hacer esta verificacion es
necesario ingresar al portal web con privilegios de administrador, seleccionar la
pestafna “Adm. Servicios” que se encuentra dentro del menu “ADMINISTRADOR”
como se muestra en la figural.

Figural. Barra menu del portal.

CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL

RECUR. HUMANO SERVICIOS TRA

Adm. Sugerencias

Adm. Yarios
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En el menu “Servicios EISIWeb ” seleccionamos la pestafia “Mantener Servicio”
figura2.

Figura2. Menu de Servicios

| Servicios EISIWeb

Mantener Servicio
Ordenar seracio
Arbol de Servickos

Una vez hemos seleccionado la pestafia “mantener servicio” visualizaremos un
formulario(Figura3 ) que nos permite verificar que la opcion seguridad (1) este en
publica, en caso contrario cambiaremos su valor a publico y guardaremos los
cambios(2) para que asi puedan acceder todos los tipos de usuarios del portal.

Figura3. Formulario de creacion de servicio

Ordenar por: Registro E| ver material docente @@E‘ 204 IE‘D 2

Registro: Estado I —
8535 Activo [=] (Insertar imagen |
Nombre del servicio Servicio predecesor

Ver Material Docente Aula Virtual. (8541) [+]

. - [Servicio al que wa a pertenecer la nueva opcion del
[Maximo de 35 caracteres) 3

meni.}
Descipcion del servicio

Dia acceso al gestor de contenidos de las asignaturas.

OPCIONES PARA LA ASOCIACION DE PAGINAS.
A continuacidn se presentan cuatro opciones que permiten asociar al senvicio paginas con programacidn especifica, seleccione la
opcidn que a su criterio crea conveniente para el senvicio que esta editando. Las rutas de estas paginas deben ser direccionadas de
esta forma:(/eisi/carpeta/nombre_archivo jsp)
& Pagina Administrativa y de Servicio
@ sgolg pagina de Senvicio
7 Solo pagina Administrativa
Pagina administrativa ) Etiqueta Administrativa y de Senvicio
) Etiqueta de Semvicio
) Etiqueta Administrativa

Pagina del servicio Seguridad
leisilOVAllistadoOVAS jsp 1 Publico E

En este punto solo queda hacer puebas del servicio, para informacion de cémo
acceder y hacer uso del servicio consulte el manual.
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Anexo E Sesion Registro: Manual de Usuario Profesor

Tabla de Contenido

Introduccion

Objetivo de este manual.
Dirigido a ...

Lo que debe conocer.
Ingreso al servicio.
Sesion de registro.
Creacion de la sesion.
Edicion de la sesion.

ONOOAWNE

Imagenes

Figural. Sesion Registro: Ingreso (1).
Figura2. Sesion Registro: Ingreso (2).
Figura 3. Sesion Registro: Ingreso (3).
Figura4. Sesion Registro: Creacion (1).
Figura5. Sesion Registro: Creacion (2).
Figura6. Sesion de registro: Creacion (3).
Figura6. Sesion de registro: Creacion (4).
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1. Contenido

En este manual se describird los objetivos e informacion de forma clara acerca de
como utilizar el servicio “Sesion Registro” presente en el portal Web y como es su
funcionamiento.

El servicio “Sesion Registro” se ha creado con los siguientes objetivos:

e que el Usuario pueda registrarse y hacer parte del grupo de clase. Al ser parte
del grupo de clase el usuario recibe notificaciones de sus compafieros y del
profesor encargado del grupo de clase ademas de acceso a los recursos
multimedia y evaluaciones.

e Supervisar y evaluar las actividades de cada uno de los integrantes del grupo.

2. Objetivo de este manual.

El objetivo principal de este manual es servir de guia al usuario al momento de

utilizar el servicio “Sesidén Registro” buscando responder a cada una de las dudas

gue puedan surgir al usuario de una forma detallada e ilustrada.

3. Dirigido a...

Este manual esta dirigido a profesores, para permitirles crear sesiones de registro
de cada uno de los grupos de las materias a su cargo.

4. Lo que debe conocer.

El conocimiento minimo que debe tener el usuario que desee hacer uso de este
servicio son:

o Conceptos basicos de navegacion web.
5, Ingreso al servicio.

Para hacer uso del servicio “Sesidn Registro” es necesario ir al portal de la
escuela, para esto ingresaremos la direccion web correspondiente. Por ejemplo
para ir a la escuela de sistemas ingresaremos en la barra de navegaciéon la
siguiente direccion Web:

http://Cormoran.uis.edu.co
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Estando en el portal de la escuela debemos ingresar al portal de la escuela co
n el usuario y password. Hecho esto debemos dirigirnos a la barra de menu del
portal y seleccionar “SERVICIOS” y luego seleccionar “Aula Virtual” Figura1.

Figural. Sesion Registro: Ingreso (1).

TRABAJOS DE GRADO  PROGRAM
P FITTss

RECUR. HUMANGO  SERVICIOS

CRODITOS  INFO. GEMERAL

wwla

Menu 14 »SERVICIOS >Au

Tras haber seleccionado “Aula Virtual” el menu lateral izquierdo cambia
visualizandose el menu desplegable “Aula Virtual” con la opcidon “Acceder Aula” en
la cual daremos click.

Figura2. Sesién Registro: Ingreso (2).

Aula Virtual.

Acceder al Aula

Crear Material Docente

Al dar click en “Acceder Aula” nos aparece en pantalla el menu de Aula virtual
(Figura3), en el que se debe seleccionar un guidn(1) , verificar la informacién del
guion(2) y dar click en “dirigir Asignatura” para asi poder acceder a la interfaz del
servicio “Dirigir Asignatura”.
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Figura 3. Sesion Registro: Ingreso3
AULA VIRTUAL

SELECCIOHE UN GUION DE CLASES

1 GU5 Electricidad y Electrénica uno {22957 Grupo B1)
GUS Electricidad y Electrénica uno (22957 Grupo H1)
GUS guion de prueba (22961 Grupo D1)

GUION DE S ;
CLASES guion de prueba

2 AUTOR Luis Ignacio Gonzalez Ramirez Ingresar al Aula

DURACION 22 Semanas

PDF, AMIMACION, ENLACE, SIMULADOR, Ver Notas
RECURSOS IMAC-I;EN ' 1 :
SEMANA 21 Dirigir Asignaturs 3
ACTUAL
FECHA DE
IHICIO 2011-05-18

6, Sesion de Registro

Estando en el servicio “Dirigir Asignatura” debemos dar click en “Sesién Registro”
(Figura4)

Figura4. Sesion Registro: Creacion (1)

HERRAMIENTAS DE
CONTROL Y ANALISIS

MODIFICAR FECHAS

VER NOTAS

SESION REGISTRO

Hecho esto se carga en pantalla el servicio “Sesién Registro” (Figura5) en el cual
podremos:

o Visualizar las sesiones creadas (1).
o Editar una sesion o Cambiar el estado de una sesién (2).
o Crear una nueva sesioén o acceder a la ayuda (3).
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Figura5. Sesion Registro: Creacion (2).

Aqul encontraras las sesiones de registro de estudiantes que has creado y - g

Que 30 encuentran wgentes

gerencia de informatica |
D1
1 « y do croe 2011.07-16 07 655 26
[ n
035700
10
Actvo

6.1 Creacion de la sesion.

Al crear una nueva sesion se debe seleccionar Matreria, Grupo, numero de
estudiantes (1-35) y el tiempo de duracion (8 a 36 horas).

Figura6. Sesion de registro: Creacion (3).

Tiempo Duracion

cancelar
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6.2 Edicion de una sesion.

Al editar una sesion solo se pueden modificar los datos respectivos a Numero
estudiantes y Tiempo de Duracion.

Figura6. Sesion de registro: Creacion (4).

Tl Edicidun ..

Materia gerencia de informatica i
D1
10
11

[ aceptar H cancelar
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Anexo F Sesion de Registro: Manual de Usuario Estudiante

Contenido

Crear Tablas en base de datos.
Instalacién de archivos.

Compilacion de los Beans Java.
Creacién de categorias.

Creacion del servicio en el portal.
Asignacion de permisos a categorias.

ouhwnE

Imagenes

Figural. Menu portal.

Figura2. Menu de servicios.

Figura3. Menu de creacion de servicio.
Figura4. Menu del portal.

Figura5. Menu de Categorias a servicios.

Lista de tablas

Tabla 1. Tabla de direcciones de los archivos para el servicio sesion de registro.
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1. Crear Tablas en base de datos.

Para acceder a la base de datos hemos utilizado la herramienta de gestion de
base de datos Firebird de licencia uso publico. Ya que la forma en que la forma y
configuraciones de instalacion son privadas el proceso de instalacion y
configuracion se omite.

Una vez hemos configurado el gestor de base de datos y hemos accedido a la
base de datos que es la del sitio web de la escuela utiliza procedemos a:

e Verificar en base de datos que no exista la tabla
“TR_SesionRegistroEstudiante”, en caso de que exista suspenda la
instalacién del servicio y consulte al administrador de base de datos.

e Creacion de la tabla “TR_SesionRegistroEstudiante”, a continuacion se
muestra el codigo que usted deberd ejecutar para la creacion de dicha tabla.

CREATE TABLE "TR_SesionRegistroEstudiante” (
“IdSesion’ varchar (10) NOT NULL,
“IdUsr” varchar (10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘ldSesion’, "ldUsr’)
FOREIGN KEY (IdUsr) REFERENCES TR_Alumnos (IdUsr);
FOREIGN KEY (IdSesion) REFERENCES  TR_SesionRegistro (ldSesion);
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

ALTER TABLE TR_SesionRegistroEstudiante
ADD FOREIGN KEY (IdUsr) REFERENCES TR_Alumnos (IdUsr);
ALTER TABLE TR_SesionRegistroEstudiante
ADD FOREIGN KEY (IdSesion) REFERENCES  TR_SesionRegistro (IdSesion);

Una vez creada la tabla en base de datos se hace necesario que actualicemos el
contenido del gestor de base de datos y verifiquemos la existencia de la tabla.

2. Instalacion de archivos.

Con un gestor de archivos FTP nos conectamos al servidor y debemos copiar los
siguientes archivos en el directorio de nuestro sitio.
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Archivos indispensables para el servicio registré usuario

JAVA BEANS:

o Usuarios.java

o Permisos.java

o SentenciasBDiamante.java
o ValidadorSQL.java
JSP:

° RegistroUsuario.jsp
Archivos JAVASCRIPT:

° Jquery.js

° errors.js

CSS:

. FinalV2.css

A continuacién se muestran (tabla 1) la ruta de instalacion de cada uno de los
tipos de archivos en el servidor Tomcat.

Tabla 1. Tabla de direcciones de los archivos para el servicio sesion de registro.

Tipo de archivo Ruta de instalacion
Librerias (.jar) \eisi\web\WEB-INF\lib\
JSP (-jsp) \eisi\web\Aula\sesiones\
Java Beans ( .java) \eisi\src\java\beans\
JavaScript  (.js) \eisi\web\Scripts\
CSS (.css) \eisi\web\css\sesion\
3. Compilacion de los Beans Java

Una vez que hemos subido los archivos se es necesario que compilemos los
Beans ejecutando el comando en consola “javacnombre del bean”.

4. Creacion de categorias.

Con el gestor de base de datos que hemos seleccionado ahora debemos crear
una nueva categoria para los usuarios que se han registrado por medio de una
Sesion de Registro.

INSERT INTO TB_Categorias (IdCat, NomCat, Estado)
VALUES ('CT31', 'UsuarioExterno',/ACTIVO")
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5. Creacion del servicio en el portal.

Para poder crear un servicio en el portal es necesario ingresar al portal web con
privilegios de administrador, seleccionar la pestafna “Adm. Servicios” que se
encuentra dentro del menu “ADMINISTRADOR” como se muestra en la figural.

Figural. Menu portal

CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GEMERAL RECUR. HUMANO SERVICIOS TRA
S

[ISTRADOR =Adm. Servicios
Adm. Sugerencias

Adm. Varios

En el menu “Servicios EISIWeb ” seleccionamos la pestana “Mantener Servicio”
figura2.

Figura2. Menu de servicios.

Mantener Servicio
Ordenar servicio
Arbol de Servicios

Una vez hemos seleccionado la pestafia “mantener servicio” visualizaremos un
formulario que nos permitird crear nuestro servicio y definir cada una de sus
propiedades figura3.

Para que nuestro servicio quede correctamente instalado debemos seguir los
siguientes pasos:

1. Damos click en nuevo servicio.
2. Escribimos el nombre del nuevo servicio, en nuestro caso “Sesién de
registro”.
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3. Escribimos una breve descripcion del servicio a crear.

4. En el campo “Pagina de servicio” escribimos la ruta de nuestro “sesion.jsp”,
en nuestro caso es “/eisi/Aula/sesiones/sesion.jsp”.

5. Seleccionamos en seguridad Publico.

6. En el listbox seleccionamos “Solo Pagina de Servicio”.

7. En el listbox “Servicio Predecesor” seleccionamos “Servicios (S4)”.

8. Para que nuestro servicio sea visible al iniciar sesion debemos en el listbox
“Estado” seleccionar la opcién “Activo”.

9. Por ultimo debemos guardar los cambios dando click en el icono de
guardado.

Figura3. Menu de creacion de servicio.

1 5
Orgenarpor.  |Regiso ] Q][]0 _|[p]w][ XL
Registro: ) Estado
[s6aa Ao [ 8
2 Nombre del senvicio 7 Sendicko predecesor Insertar imagen

NIVEL LING -
— Mo hay imagen
asociada

Descipcidn del servicio

OPCIONES PARA LA ASOCIACION DE PAGINAS.
A confimuacidn se presentan cusing opdiones que parmeen asodar al sendcio Di;lﬂi‘i (e :lru:-;.rarnau-:'un EE[IE'CITIL'J selecciong la
nr:-a:e'.n gue 3 su onfend crea comnvenianie para &l sendcio gue esta editando. Las rolas de eslas paginas deben ser direccionadas de
asta forma (fmsscarpatamambng_archneg. j5p)

p d o Fa-;lna Aoministratva v de Saricio

S e 5 Sequridad Solo pagina da 8 4rig
It it |
a frisilecton jsp Pusiico [»] Solo pagina A% O rawva
F‘él;ll'li administrativa Ellqutlﬂ AdmIr L. ¥ de Sendcis
fetsieditor jsp Etiqueta de Sendde

Etiqueta Administrativa
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6. Autorizar Servicio a categorias.

Para que solo el usuario de la sesion de registro pueda ingresar al servicio es
necesario que autoricemos el servicio a una categoria para que solo los usuarios
pertenecientes a esa categoria puedan acceder al servicio.

La forma en que se autoriza un servicio a Categorias se describe a continuacion:

l. Para acceder al servicio “Autoriza servicio a Categoria” estando
identificados como usuario administrador seleccionamos en la barra de menu del
sitio “Administrador”, una vez se despliegue la lista de servicios de administrador

damos click en “Admin. Usuarios” figura4.

Figura4. Menu del portal

CREDITOS ADMINISTRADOR INFO. GENERAL RECUR. HUMANOC SERWVICIOS TRABA
AT

Adm. Servicios
ISTRADOR

Adm. Sugerencias

Adm. Varios

, Admvsuarios

oy posteriormente active la(s) casilla(s) de verificacidn s

128



I. Una vez hemos dado click en “Admin. Usuarios” nos dirigimos al menu que
se ha desplegado en la parte izquierda de la pantalla y seleccionamos la etiqueta
“Categorias” (1), seleccionamos en la lista desplegable (2) el servicio “Registro
Usuario”, seleccionamos la categoria del usuario de sesion (3) que es “CT30” y
para guardar los cambios actualizamos (4).

Figura5. Menu de Categorias a servicios.

Por favor seleccione un semvicio v posteriormente active la(s) casilla(s) de verificacion si desea autorizar a
alguna(s) categoria(s)

SERVICIO:
Registro Usuarios (Servicios que presta EISI a sus estudiantes para facilitar su desarrollo intelectual y IZ‘

(Soieconar Todes ) (Seleconar Nimguns ) (Actuaiar] 4
CODCAT. NOMBRE CATEGORIA (CAMB\AR)UBICAC\ON SEL SERVICIO
[ cT17 Acceso Total
[[ cT16 Administrativo
[F cT2 Catedra

[ cTa CatedraPosgrado
FICT20  Comite Projecios
Informacion Todo Usuario [ c12 Egresado
Enviar Correos Adm. [ cT6 EgresadoCatedra
Cambi lar B cT11 EgresadoCatedraPosgrado
Crear Us A c17 EgresadoPlanta
Cambiar categoria, perfil, o
estado. [F cT12 EgresadoPlantaPosgrado
Cambiar estado Mi Perfil £ cTs EgresadoPosgrada
Autorizar Sevicios a Bcm e
Categorias L [ CT13  Invitado
Mantener categorias [ cT4 Planta
Autorizar Categoria [E cT10 PlantaPosgrado
[[ c15 Posgrado
\Autorizar Servicios a Perfiles [ cT22 Profesores Proyectos
Mantener perfiles ] cT23 Secretaria Trabajos de
Autorizar perfil Grado
3 CT30 SesiondeRegistro

[ cT19 TempoCEIS
[ cT31 UsuarioExterno

En este punto ya hemos creado nuestro servicio solo nos resta que hagamos
pruebas, para mayor informacion de cédmo crear una sesidén y como registrar un
usuario consulta los respectivos manuales de usuario.
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Anexo G Sesion de Registro: Manual de Implementacion

Contenido

Crear Tablas en base de datos.
Instalacion de archivos.

Compilacion de los Beans Java.
Creacioén de categorias.

Creacion del servicio en el portal.
Asignacion de permisos a categorias.
Capturas del servicio.

NoOakwNE

Lista Imagenes

Figural. Menu sesion de registro.
Figura2. Creacion sesion de registro.
Figura3. Edicion sesion de registro.

Lista Tablas

Tablal. Ubicacion de los tipos de archivos
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1. Crear Tablas en base de datos.

Para acceder a la base de datos hemos utilizado la herramienta de gestion de
base de datos Firebird de licencia uso publico. Ya que la forma en que la forma y
configuraciones de instalacion son privadas el proceso de instalacion y
configuracion se omite.

Una vez hemos configurado el gestor de base de datos y hemos accedido a la
base de datos que es la del sitio web de la escuela utiliza procedemos a:

e Verificar en base de datos que no exista la tabla “TR_SesionRegistro”, en
caso de que exista suspenda la instalacion del servicio y consulte al
administrador de base de datos.

e Creacion de la tabla “TR_SesionRegistro”, a continuacién se muestra el cédigo
que usted debera ejecutar para la creacién de dicha tabla.

CREATE TABLE "TR_SesionRegistro" (
“IdSesion’ varchar (10) NOT NULL,

“IdUsr” varchar (10) NOT NULL,

‘IdMat’ varchar(10) NOT NULL,

"GrupoMat’ varchar(4) NOT NULL,
"FechaCreacion” datetime NOT NULL,
“Duracion’ int(11) NOT NULL,
"TiempoRestante™ time NOT NULL,
“UltimaModificacion™ datetime NOT NULL,
"Estado” enum('Activo’,'Detenido’,'Finalizado’) NOT NULL default 'Detenido’,
"MaxNumeroRegistros™ int (11) default NULL,
“actualNumeroRegistros™ int(11) default NULL,
“UsuarioSesion” varchar(10) default NULL,
"PasswordSesion” varchar(32) default NULL,
PRIMARY KEY (‘ldSesion)

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=latin1;

ALTER TABLE TR_SesionRegistro

ADD FOREIGN KEY (IdUsr) REFERENCES TR_Profesores(ldUsr)
ALTER TABLE TR_SesionRegistro

ADD FOREIGN KEY (IdMat) REFERENCES tb_materiasn (IdMat)
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Una vez creada la tabla en base de datos se hace necesario que actualicemos el
contenido del gestor de base de datos y verifiquemos la existencia de la tabla.

2. Instalacion de archivos.

Con un gestor de archivos FTP nos conectamos al servidor y debemos copiar los
siguientes archivos en el directorio de nuestro sitio.

Archivos indispensables para el servicio de sesion de registro
LIBRERIAS:

java.util. ArrayList
java.sgl.*
com.google.gson.Gson
java.util.*
beans.Materia
beans.sesion
beans.FechaHora

JSP:

Sesion.jsp
modificarSesion.jsp
getSesiones.jsp
getGruposMateria.jsp

JAVA BEANS:

Materia.java

Usuarios.java
Permisos.java
Servicios.java

Prefijos.java
SentenciasBDiamante.java
FechaHora.java

Archivos JAVASCRIPT:

jquery.js
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3 jquery.bubblepopup.v2.3.1.min.js
o bubbleup.jquery.js
o errors.js

3 jquery.bubblepopup.v2.3.1.css
o sesion.css

ARCHIVOS DE IMAGENES:

1. Carpeta de imagenes: sesiones

2. Carpeta de imagenes : jquerybubblepopup-theme

A continuacién se muestran ( tabla 1) la ruta de instalacién de cada uno de los

tipos de archivos en el servidor Tomcat.

Tablal. Ubicacién de los tipos de archivos.

Tipo de archivo Ruta de instalacion
Librerias (.jar) \eisi\web\WEB-INF\lib\
JSP (.jsp) \eisi\web\Aula\sesiones\

Java Beans (.java) \eisi\src\java\beans\
JavaScript  (.js) \eisi\web\Scripts\

CSS (.css) \eisilweb\css\sesion\
Imagenes (.gif , eisi\web\images\sesiones\
.png)

3. Compilacion de los Beans Java

Una vez que hemos subido los archivos se es necesario que compilemos los
Beans ejecutando el comando en consola “javacnombre del bean”.

4. Creacion de categorias.
Con el gestor de base de datos que hemos seleccionado ahora debemos crear

una nueva categoria para los usuarios que se han registrado por medio de una
Sesion de Registro.
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INSERT INTO TB_Categorias (IdCat, NomCat, Estado)
VALUES ('CT31', 'UsuarioExterno',’/ACTIVO")

5. Creacion del servicio en el portal.

Este servicio “Sesion Registro” hace parte del servicio “Acceder al Aula” que a su
vez forma parte del servicio “Aula Virtual’. Por tal hecho basta con hacer las
modificaciones respectivas al codigo fuente contenido en el archivo
“DirigirAsignatura.jsp” que podemos encontrar en la siguiente ruta
“\eisilAula\GuiarClase\” para enviar las variables e iniciar el servicio” Acceder al
Aula”.

6. Asighacion de permisos a categorias.

No son necesario debido a que el servicio padre “Aula virtual” ya tiene los
permisos a categorias respectivos.
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7. Capturas del servicio.

A continuacion algunas capturas del servicio en funcionamiento, para mayor
informacion consulta el manual de usuario.

Figural. Menu sesion de registro.

Sesiones de Reglustvo
Aqui encontraras las sesiones de registro de estudiantes que has creado y -
que se encuentran vigentes. e

Materia gerencia de informatica i
Grupo D1
Fecha de creacion 2011-07-16 07:55:26
Duracién 11
Tiempo restante 03:57:00
Estudiantes 10
Estado Actual Activo
Parar Reiniciar  Terminar Editar

Figura2. Creacion sesion de registro.

Materia
Grupo

Nimero Est

cancelar

Figura3.Edicion sesion de registro.

I Edicisn ..

Materia gerencia de informatica i
Grupo ]
10
Trempo Duracion 11

[ aceptar ][ cancelar
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