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Titulo:

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN
ASIGANTURAS DE BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE
ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA “COMPUTADORES PARA EDUCAR” *

Aqtor
GOMEZ CARDQZO, Diana Marcela **
RINCON RINCON, Neihy Milena **

Palabras clave
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Resumen

Este documento describe el proceso investigativo y de desarrollo de la
herramienta software GeNex 1.0. Cuyo analisis de requerimientos se basa en la
metodologia disefiada por Rebecca Wirfs Bruck plasmada en la obra de Alfredo
Witzenfeld “Ingenieria del software orientada a objetos”.

El proyecto aqui descrito surge de la necesidad de hacer un aporte positivo a la
vision tecnoldgica que poseen los maestros de basica primaria en las escuelas
beneficiarias del programa Computadores Para Educar, ofreciéndoles una
herramienta que les permita crear examenes para evaluacion de sus asignaturas
al igual que ejecutarlos de forma rpida y sencilla, de modo que estos maestros
acudan a las tecnologias informaticas casi que intuitivamente como apoyo a su
trabajo. De la misma forma contribuir al crecimiento intelectual del alumno por
medio de evaluaciones con un enfoque diferente al tradicional en el que el alumno
tiene oportunidad de estudiar mejor su respuesta cuando ejecuta una evaluacion
por medio de GeNex.

Se espera que tomando como punto de partida la herramienta GeNex que en el
futuro se generen nuevas herramientas o se complemente la misma, ofreciendo
mas alternativas teniendo en cuenta nuevos enfoques pedagdgicos y de
evaluacion y de esta forma contribuir al proceso de aceptacion de las tecnologias
informéticas por parte de los maestros que dificilmente hayan tenido contacto con
las mismas.

* Proyecto de Grado en la modalidad de Investigacion.
** Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas. Ingenieria de Sistemas e
Informética. ROJAS, Fernando.
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Title:

SOFTWARE TOOL FOR MAKE EXAMS IN THE SUBJECTS OF ELEMENTARY
SCHOOL, LIKE SUPPORT IN THE SUPPORT PHASE OF THE PROGRAM
“‘COMPUTERS TO EDUCATE”".

Aqthors
GOMEZ CARDOZO, Diana Marcela **
RINCON RINCON, Neihy Milena **

Keywords
Information systems, software tool, model of requirements, analysis model, design
model, software engineering OO.

Abstract

This document describes the investigative process and development of the
software tool GenEx 1.0. The analysis requirements were based on the
methodology designed by Rebecca Wirfs Bruck shaped in the work of Alfredo
Witzenfeld "Engineering of the software OO".

The Project described here arises from the necessity to make a positive vision of
the technology in the teachers of the elementary school subscribes to the program
“Computers to Educate”, offering a tool to them that allows to them to create
exams for evaluate all them subjects and execute them easily, fast and in a simple
way, so that promote in the teachers a easy way for support them work using the
technology. Of the same form contribute to the intellectual growth of the student
through an exams with a different focus that the traditional and the student have
more chance for pick an answer when that run the evaluation through GenEx.

It is hoped that taking like departure point the GenEx tool in the future a lot of new
tools will generate or improve this one, offering more chooses keeping new
pedagogic focus and through this way contribute to the process of acceptance the
computer science technologies on the part of the teachers who hardly have had
contact with the same ones.

* Degree Project in the investigation modality.
** Physical-Mechanic Engineering Faculty. Systems and Informatics Engineering.
ROJAS, Fernando Antonio.
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INTRODUCCION

Las tecnologias informaticas han transformado las formas de comunicacion entre
las personas, al igual que la manera como se realizan muchas de las actividades
cotidianas; esto se debe en gran parte a que estas tecnologias en determinado
momento han llegado a facilitar el trabajo diario, ahorrar tiempo y a largo plazo se
convierten también en un ahorro de dinero, por lo cual disponer de tecnologia
informatica especialmente en los colegios se ha convertido en una necesidad.
Pero para quienes nunca han tenido contacto con dicha tecnologia y teniendo en
cuenta que cada dia avanza mas rapido, el hacer buen uso de ella puede
convertirse en una tarea tediosa y aburrida a la que en ocasiones es preferible
evadir y recurrir a otro método probablemente mas largo pero conocido.

El programa Computadores para Educar y en especial su etapa de sensibilizacion
dentro del proceso de acompafamiento, pretende iniciar a la comunidad educativa
en el uso de las tecnologias informaticas como integrador de  procesos
pedagdgicos con el objetivo de apoyar el desarrollo de las habilidades e incentivar
el aprendizaje individual y compartido de estudiantes y profesores.

Esto se desarrolla por medio de la concientizacion sobre el papel de las
Tecnologias informaticas y de comunicacion como apoyo importante para la
sociedad y la educacion y mediante la ejecucion de actividades didacticas en las
gue se utilice el computador de forma pedagdgica en las diferentes areas y
asignaturas.

Existen herramientas software y dentro de esta etapa, algunas que sirven para
ayudar al maestro a dinamizar la clase y facilitar el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, pero en ocasiones esto puede convertirse simplemente en un
proceso repetitivo de las mismas actividades sujetas solo a las posibilidades que
brinda determinada herramienta y que probablemente hara que en futuro el
estudiante y el profesor pierdan interés o sientan que el computador no brinda
ningun apoyo verdaderamente significativo.

Esta situacion puede presentarse especialmente en personas que nunca han
tenido contacto con un computador como es el caso de la mayoria de las personas
beneficiarias del programa y para las cuales no es facil asumir una actitud
emprendedora frente a una herramienta desconocida. Es por eso que de este
proceso de sensibilizacién y de sus herramientas software como apoyo depende
en gran parte el verdadero aprovechamiento que maestros y estudiantes hagan de
la tecnologia como real facilitador de su trabajo.

Normalmente los sistemas para la realizacion de evaluaciones son obtenidos por
medio de instrumentos que ellos mismos generan, dejando de lado en ocasiones
por falta de conocimiento muchas de las herramientas que las Tics ofrecen para
el apoyo, desarrollo y evaluacion de una clase.
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El proposito del proyecto descrito en este libro y del grupo de apoyo a la fase
inicial del programa Computadores para Educar en su etapa de sensibilizacion, es
proporcionar a los maestros una herramienta software para el desarrollo de
evaluaciones en las diferentes asignaturas, incentivando de esta forma el uso de
las Tics como apoyo a sus labores pedagogicas

Este libro describe el proceso de desarrollo del proyecto titulado: Herramienta
software para la elaboracion de evaluaciones en asignaturas de basica primaria,
como apoyo a la fase de acompafamiento del programa “Computadores para
Educar”.

El contenido del libro se estructuro de la siguiente forma:

CAPITULO 1: Titulado “RESUMEN DEL PLAN DE PROYECTO DE GRADO".
Contiene una breve descripcién de los objetivos y la metodologia seleccionada
para la realizacion de este proyecto.

CAPITULO 2: Titulado “MARCO TEORICO”. Formula los conceptos necesarios
para la comprension del proyecto. Se recomienda al lector tener claro y si lo desea
profundizar a cerca de dichos conceptos antes de continuar con la lectura de los
capitulos siguientes.
Concepto del Sistema de Evaluacion en Colombia
La evaluacion formativa y sumativa
Uso De Las TICs En La Educacion
Lenguaje Unificado De Modelado (UML)

Programacion Orientada a Objetos

CAPITULOZS: Titulado “DESARROLLO DEL PROYECTOQO". Contiene toda la
documentacion del proceso realizado para obtener la Herramienta Software. Dicho
proceso contiene los siguientes modelos.

Modelo de Requisitos
Modelo de analisis
Modelo de disefio
Implementacion
Pruebas

CAPITULO 4: Titulado “CONCLUSIONES". Presenta una serie de conclusiones
acerca de la investigacion realizada, el desarrollo de la herramienta GenEx 1.0. y
las pruebas realizadas al software.

CAPITULO 5: Titulado “RECOMENDACIONES”. Este capitulo contiene una serie
de recomendaciones y sugerencias para quien mas adelante quiera extender el
desarrollo de GenEx 1.0.
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1. RESUMEN DEL PLAN DE PROYECTO DE GRADO

A continuacion se procede a hacer un breve resumen del documento del plan de
proyecto entregado en la escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la
Universidad Industrial de Santander con el objetivo de orientar al lector en los
objetivos propuestos y la metodologia empleada para llevar a cabo este proyecto.

1.1. Especificaciones del proyecto

1.1.1. Titulo

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN
ASIGANTQRAS DE BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE
ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA “COMPUTADORES PARA EDUCAR”

1.1.2. Director de Proyecto

Ing. Msc Fernando Antonio Rojas
Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas
Universidad Industrial de Santander

1.1.3. Codirector del Proyecto

Ing. Rocio Andrea Villamizar M.

Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas
Universidad Industrial de Santander

1.1.4. Autores
Diana Marcela Gomez Cardozo 1991945
Neihy Milena Rincon Rincon 1991983

1.1.5. Entidades interesadas

De acuerdo con los objetivos generales de este proyecto, las entidades
interesadas son: Computadores para Educar, la escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informatica y por consiguiente la Universidad Industrial de Santander.

1.2. Objetivo General

Desarrollar una herramienta software para la elaboracién de exdmenes a nivel de
educacion basica primaria como apoyo al proceso de sensibilizacion en la etapa
inicial del proyecto “Computadores para Educar”, facilitando la labor del educador
como motivador y orientador de los procesos de aprendizaje de sus estudiantes,
mejorando la calidad académica al proporcionar las TICS como gestor del
conocimiento.
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1.3. Objetivos Especificos

. Desarrollar una herramienta software que permita a los usuarios elaborar
evaluaciones en las siguientes modalidades:

v

v

OPCION MULTIPLE CON SELECCION UNICA: Cada ejercicio puede
contener tantas respuestas como se requiera y solo una de ellas es
correcta.

OPCION MULTIPLE CON SELECCION MULTIPLE: Cada ejercicio
puede contener tantas respuestas como se requiera y las correctas
podran ser varias.

Complete textos: Ejercicios que comprender tres modalidades,

« TEST EXPLICITO: Seleccionar, el sitio adecuado para las
diferentes opciones propuestas.

-« TEST IMPLICITO: Seleccionar las opciones correctas de las
multiples que se proponen.

» COMPLETE: Se muestra el texto con los respectivos espacios en
blanco y el alumno completard de acuerdo a las respuestas que
el considere es la correcta, en esta opcion el alumno no contara
con posibles soluciones.

ASOCIACION: Ejercicio que permite relacionar segun el criterio del
estudiante, los elementos de la columna izquierda con el de la columna
derecha.

AFIRMACION O NEGACION: Emitir conceptos por medio de las
opciones falso y verdadero.

PREGUNTA ABIERTA: Permite que el estudiante plantee la respuesta a
una pregunta con sus propias ideas.

MIXTA: Esta modalidad permite que el usuario pueda combinar en una
misma evaluacion las opciones anteriormente descritas que requiera.

. Una vez concluida la evaluacion la herramienta indicara las respuestas en la
gue hay fallas induciendo al alumno al autoanalisis a fin de corregir el error.

. La herramienta software brindara la posibilidad de realizar la evaluacién en
linea o en el acostumbrado formato impreso.

. La herramienta software se obtendra bajo el entorno de programacién visual
orientado a objetos Java.

. A finalizar el desarrollo de la herramienta se implementard una encuesta, para
establecer el nivel de aceptacion y uso de esta.

1.4. ESTADO DEL ARTE

Herramientas de apoyo a la evaluacion y aprendizaje

La idea de hacer de la tecnologia un facilitador de las tareas humanas, ahorrar
dinero y tiempo, ha llevado a que se recurra a ella también en lo que respecta a la
educacion y en especial en facilitar tareas de los colegios y universidades como
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por ejemplo el desarrollo de las clases por medio de guias, lecciones o médulos
de aprendizaje como también la evaluacion de conocimientos de los estudiantes.
Diferentes compafiias tienen a disposicion de las entidades interesadas diferentes
herramientas de apoyo a multiples procesos.

Entre las aplicaciones mas populares se encuentran:

Clic 3.0

Esta plataforma estd compuesta por un grupo de aplicaciones multimedia para la
realizacion de actividades educativas.

Clic brinda la posibilidad de realizar por medio de paquetes de actividades, sopas
de letras, ejercicios de asociacion, crucigramas, rompecabezas y actividades de
texto que pueden contener imagenes, sonidos y otros recursos multimedia.
Adicional se pueden descargan paquetes opcionales por ejemplo para administrar
la base de datos o para convertir los paquetes de actividades en archivos
ejecutables.

Clic funciona en plataformas Windows 3.1 y superior y es una herramienta de libre
distribucion.

Actualmente Clic 3.0 es la herramienta mediante la cual se pretende apoyar el
proceso de sensibilizacion del programa Computadores para Educar, pues es
agradable y sencillo de usar para profesores y estudiantes; pero es claro que no
es una herramienta que sirva para evaluar en su totalidad el conocimiento de los
estudiantes debido a que sus posibilidades estdn encaminadas mas a apoyar el
aprendizaje de una forma didactica que a la evaluacion del mismo.

Edicion  Opciones  Informes

Rompecabezas
Chrl+F12 Asociacian

Sopa de letras
Crucigrama
Actividad de texto

Imptimir...

Paquete de actividades

Salir Alt+F4 I -
T

@ Francesc Busquets 1992-89

e-mail: fbusquets@pie.xtec.es

http:/iwww. xtec es/recursosiclic
I ; I

. aciertos |intentoz | tiempo

Figural. Interfaz inicial de clic después de verificar la identificacion del usuario.

Hot Potatoes

Hot Potatoes fue desarrollado por el equipo del University of Victoria CALL
Laboratory Research and Developmen. Es una herramienta que consta de 6
posibilidades o tipos de evaluacion independientes disponibles para el profesor.
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Las evaluaciones se realizan mediante la seleccion de una herramienta especifica
gue podria ser: ejercicios de seleccion multiple (JBC), ejercicios de seleccion
mediante checkbox (JCloze), crucigramas (JCross), ejercicios de crear parejas u
ordenamiento (JMatch), elaborar cuestionarios para responder a una pregunta en
donde la respuesta es una palabra o una frase corta (JQuiz), y ejercicios de
reconstruccion de fraseas o textos a partir de palabras desordenadas (JMix).

No es necesario que el alumno tenga instalado el programa pues él podra acceder
al sitio Web donde se encuentran las herramientas que el profesor ha elaborado;
para hacer posible dicho acceso solo se requiere utilizar un navegador como
Internet Explorer 5.5 o superior.

En cuanto a la facilitacion de las labores del profesor, este programa podria ser un
poco complejo en el sentido de que no se pueden realizar evaluaciones mixtas, es
decir, que no es posible combinar diferentes tipos de preguntas en una misma
evaluacion, lo que hace que la ejecucion del examen sea un proceso mecanico.

Esta es una imagen de la interfaz inicial en la que se debe seleccionar el tipo de
herramienta con las se desea trabajar.

About Haif-Bakad Softwars Turkariasf Heip Ghur i

AOT POTATOES

Half-Baked Software

Figura2. Interface Inicial Hot Potatoes

El programa es gratis para las personas que lo utilizan sin animo de lucro, solo
debe ser registrado para garantizar su completo funcionamiento y recibir
actualizaciones.

Exam View, Generador de examenes

Fue creado por la compariia Norte Americana Pearson Assessments.

Exam View Es un sistema que permite crear guias de estudio y evaluaciones
mediante diferentes estilos y tenerlas disponibles en una red LAN, en Internet o
hacer multiples impresiones para efectuar la evaluacion sin usar el computador.
Incluye también bancos de preguntas preparadas por el editor al igual que libros
de texto.
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Este sistema se puede adquirir en compra por contacto directo con la compafia
diligenciando un formulario en su sitio Web http://espanol.pearsonncs.com/.

Keduca

Keduka es un software que trabaja de la mano con keduca builder en el que se
pueden realizar diferentes tipos de evaluaciones de acuerdo a cierto nivel de
dificultad. Una vez se ejecuta el keduka builder se crea o abre un proyecto con
caracteristicas de acuerdo al tipo de evaluacion que desea el usuario; una vez se
ha hecho esto, se procede a la elaboracion de las preguntas y sus respectivas
respuestas, incluyendo la utilizacién de imagenes si es de interés del usuario.

Anedin pregunias
Pregunila
= Buestion: | = continete amercanc fue
=i descubierto por
B s Picture: |
— vy | i)
— T||:ID: | Prieda car Fauris tle iBSipuBsTa | J
Cuestion eint: | =
Time: | oz
That |
Ciraby thas
queston and ~plain:
Iyrae is recuiresd.
| q Sigguieznl g = F | - Gancealar

Figura3. Interface para creaciéon de preguntas en Keduca

Una vez el estudiante ejecuta la evaluacion esta se muestra pregunta por pregunta
avanzando; una vez se ha contestado la anterior pregunta y el estudiante ha visto
el analisis y calificacion de su respuesta keduca procede a mostrar la siguiente
pregunta. Keduca esta disponible solamente para Plataformas Linux y Mac OS X.

< — O
Arohiva Buld Preferencias  Asucs
el

- Fregumnta 1
=1
r - El contineta amaricanc fus
5. . descubierto par
‘ L
_'_—"_"‘I
T
=

Frnpuestas

) Siman Bolivar
L3 Cristobal Colon
) Antanin Casss

I: Sgieente - -I

Figurad. Interface para solucién de preguntas en Keduca
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1.5. Metodologia

Teniendo en cuenta que el objetivo principal de este proyecto es desarrollar una
herramienta software para la elaboracién y ejecucién de exdmenes como apoyo a
un proceso pedagogico, se especificara el uso de una metodologia de analisis de
requerimientos de informaciéon y una metodologia de desarrollo de software.

Para el analisis de requerimientos del sistema de informacion se ha seleccionado
la metodologia de Alfredo Weitzenfeld para ingenieria de software orientada a
objetos, debido al gran énfasis que este hace respecto a la abstraccién,
modularidad, extensibilidad y reutilizacion del sistema. Ademéas de que
comprende otros aspectos que van mas alld del desarrollo técnico de la
herramienta.

En cuanto a la metodologia utilizada para el desarrollo del software se utiliza el
tan conocido prototipado evolutivo, gracias a sus ventajas a la hora de realizar
pruebas y determinar nuevos requerimientos a lo largo del desarrollo ya que
estos no se conocen en su totalidad desde el principio. En este caso el
descubrimiento de nuevos requerimientos a lo largo del desarrollo del sistema es
minimo pues es este precisamente uno de los principales objetivos de la
Metodologia propuesta por Weitzenfeld.

Recoleccion y
mﬂnamie_rrto de
Fin requisitos
Producto de Disafio
Ingenieria
Refinamiento del Construccion del
Prototipo Prototipo
Evaluacion del
Prototipo

Figurab. Ciclo de vida del prototipado evolutivo
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Mediante esta metodologia se puede trabajar a partir de los objetivos inicialmente
planteados y en el transcurso del desarrollo del sistema, ampliar las
funcionalidades del sistema para hacerlo mas versatil.

1.6. CONCLUSION

Este proyecto se ha realizado teniendo en cuenta todos los lineamientos
planteados en el documento del plan del proyecto cuyo resumen se present6 en
este capitulo. Las siguientes secciones mostraran al lector la forma en que se
cumplen los objetivos mencionados por medio de un proceso investigativo y de
desarrollo.
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2. MARCO TEORICO

En este capitulo se quiere hacer énfasis en los conceptos manejados y a las
herramientas que se utilizaran en el desarrollo de este proyecto. Se explicara el
porqué es necesario el uso de estas herramientas; cabe aclarar que los
conceptos basicos han sido tomados de fuentes de informacion especializados en
estos temas.

Este documento no pretende ser fuente de informacion completa con respecto a
dichos temas, se recomienda si es necesario, profundizar con la bibliografia
referenciada.

Los temas a tratar son los siguientes:

. Concepto del Sistema de Evaluacion en Colombia: Se presenta la
idea general de como se evalla en nuestras instituciones a los
diferentes estudiantes.

« Uso delas TICs en la educacion: Proporciona una idea del por qué es
necesario usar las Tecnologias de Informacion y de Comunicacion en la
educacion, teniendo como base que el campo de accién para este
proyecto ha de ser el educativo en areas rurales.

« Lenguaje Unificado de Modelado (UML): Lenguaje gréfico creado
para visualizar, especificar, construir y documentar el contenido software
que se desarrollara en este proyecto.

. Programacién Orientada a Objetos: Basados en los conceptos
basicos del enfoque a objetos y su aplicacion en el lenguaje JAVA que
sera el usado para el desarrollo de este.

2.1. CONCEPTO DEL SISTEMA DE EVALUACION EN COLOMBIA:

El sistema de evaluacién en los respectivos establecimientos educativos hace
parte de una actividad dentro del plan de estudios que de manera planificada
ejercita al estudiante en la solucién de problemas referidos a cada materia.
Cumple la funcion de estimar los conocimientos, aptitudes, habilidades, destrezas,
actitudes y rendimiento de los alumnos; estos valores son logrados en el
desarrollo de las diversas areas, asi como de la experiencia acumulada.

Una preparacion adecuada para elegir métodos de evaluacion acertados, Utiles,
técnicamente correctos, e imparciales, es un requisito fundamental para hacer un
buen uso de la informacion en la toma de decisiones educativas. Los profesores
tienen que conocer bien los tipos de informacién proporcionada por un amplio
ndmero de alternativas evaluativas, asi como sus puntos fuertes y débiles. En
particular, deben conocer bien los criterios para evaluar y seleccionar los métodos
de evaluacion en funcién de los planes de instruccion.
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Los métodos de evaluacion son muy diversos, pudiendo citarse, entre otros,
exdmenes de preguntas sobre el programa, examenes orales, evaluaciones
escritas, trabajos, demostraciones, composiciones escritas, valoracion de los
trabajos hechos en casa, auto evaluaciones, cuestionarios, datos de observacion,
entrevistas, proyectos, trabajos realizados, etc.

Es deber del Estado es atender en forma permanente los elementos que
favorecen la calidad y el mejoramiento de la educaciéon y velar por la inspeccion
del proceso educativo.

Para cumplir los fines de la educacién, el Ministerio de Educacion Nacional
establece un Sistema Nacional de Evaluacion de la Educacion con la
responsabilidad de definir criterios y procedimientos para evaluar la calidad de la
ensefianza, el desempefio profesional de docentes y directivos docentes, los
logros de los alumnos, la eficacia de los métodos pedagogicos, de los textos y
materiales empleados, la organizacion administrativa y fisica de las instituciones
educativas y la eficiencia de la prestacion del servicio, que opera en coordinacion
con el ICFES y las entidades territoriales.

El ICFES tiene como objetivo fundamental la evaluacion del sistema educativo
colombiano en todos los niveles, ademas de ser participe en la busqueda de la
calidad de este sistema, a través de la ejecucion de programas que permitan
estimular la cultura de la evaluacién, publicar los resultados de los analisis y
desarrollar actividades de formacion en materia de evaluacion de la calidad
educativa.

En cumplimiento del Plan Sectorial “LA REVOLUCION EDUCATIVA” que propone
universalizar la evaluacién de la educacion basica, el Ministerio de Educacion
Nacional y el ICFES aplicaron las Pruebas SABER en lenguaje, matematicas,
ciencias naturales, ciencias sociales y competencias ciudadanas en los grados 5°
y 9° en todo el territorio nacional, siendo esta una medida de control en el contorno
de bésica.

2.2. LA EVALUACION FORMATIVA Y SUMATIVA

¢, Qué es evaluacion?, para poder responder es necesario establecer la diferencia
entre medir y evaluar. Para la mayoria de los docentes, evaluar es hacer pruebas,
aplicar examenes, revisar resultados y adjudicar calificaciones, cuando en todo
caso, lo que hacen con ello es medir el aprovechamiento escolar. La calificacion
obtenida, aun cuando sea determinada con absoluta justicia, sélo indica cuanto
sabe el alumno, pero lo deja (al alumno) totalmente ignorante de qué sabe, como
lo sabe y lo mas importante, gracias a qué sabe lo que sabe. De ahi que la
calificacién sirva poco educativamente hablando, y que sea tan estéril para
orientar el mejoramiento de la ensefianza. Sin embargo, el problema se resuelve
si en vez de mecanizar la operacion hasta la adjudicacién de calificaciones, se
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detiene en el paso inmediato anterior (revision de los resultados de examenes) el
cual deberia analizar, junto con los alumnos. En consecuencia, la accién de medir
y evaluar puede definirse de la forma siguiente:

MEDIR . Es el proceso de comparar para determinar el grado o la amplitud
de alguna caracteristica asociada con un objeto o persona .

EVALUAR: es un acto de comparar una medida con un estandar y emitir un juicio
basado en la comparacion. Se hace una evaluacién cuando se decide por
ejemplo: la mesa es muy larga, esto esta caliente, el alumno no esta motivado, es
honesto, es demasiado lento. Se toma nota de la magnitud de una caracteristica,
se compara con un estandar y luego se estima el juicio basado en la comparacion.
En consecuencia la evaluacion puede definirse en la forma siguiente: La
evaluacién es un proceso continuo de reunion e interpretacion de informacion para
valorar las decisiones tomadas en el disefio de un sistema de aprendizaje.

QUE ES EVALUACION FORMATIVA?

Se habla de evaluacion formativa, cuando se desea averiguar si los objetivos de la
enseflanza estan siendo alcanzados o no, y lo que es preciso hacer para mejorar
el desempefio de los estudiantes.

Propdsito: Tomar decisiones respecto a las alternativas de accion y direccion que
se van presentando conforme se avanza en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Funcion: Dosificar y regular adecuadamente el ritmo del aprendizaje,
retroalimentar el aprendizaje con informacion desprendida de los examenes,
enfatizar la importancia de los contenidos mas valiosos, dirigir el aprendizaje sobre
las vias de procedimientos que demuestran mayor eficacia, informar a cada
estudiante acerca de su particular nivel de logro, determinar la naturaleza y
modalidades de los subsiguientes pasos.

Momentos: Durante el hecho educativo, en cualquiera de los puntos criticos del
proceso, al terminar una unidad didactica, al emplear distintos procedimientos de
ensefanza, al concluir el tratamiento de un contenido, etc.

Instrumentos  Preferibles: pruebas informales, examenes practicos,
observaciones y registros del desempefio, interrogatorio, etc.

Manejo de Resultados: de acuerdo a las caracteristicas del rendimiento
constatado, a fin de seleccionar alternativas de accidon inmediata.
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Esta informacién es valiosa tanto para el profesor como para el alumno, quien
debe conocer no soélo la calificacion de sus resultados, sino también el por qué de
ésta, sus aciertos (motivacion y afirmacion) y sus errores (correccion y repaso).

QUE ES EVALUACION SUMATIVA?

Se habla de evaluacién sumativa para designar la forma mediante la cual se mide
y juzga el aprendizaje con el fin de certificarlo, asignar calificaciones, determinar
promociones, etc.

Propédsito: tomar las decisiones pertinentes para asignar una calificacion
totalizadora a cada alumno que refleje la proporcién de objetivos logrados en el
curso, semestre o unidad didactica correspondiente.

Funcién: explorar en forma equivalente el aprendizaje de los contenidos incluidos,
logrando en los resultados en forma individual el logro alcanzado.

Momento: al finalizar el hecho educativo (curso completo o partes o bloques de
conocimientos previamente determinados).

Instrumentos preferibles: pruebas objetivas que incluyan muestras
proporcionales de todos los objetivos incorporados a la situacion educativa que va
a calificarse.

Manejo de resultados: conversion de puntuaciones en calificaciones que
describen el nivel de logro, en relacion con el total de objetivos pretendido con el
hecho educativo. ElI conocimiento de esta informacién es importante para las
actividades administrativas y los alumnos, pero no se requiere. Una descripcion
detallada del por qué de tales calificaciones, ya que sus consecuencias practicas
estan bien definidas y no hay correccion inmediata dependiendo de la
comprensién que se tenga sobre una determinada circunstancia.

2.3. USO DE LAS TICS EN LA EDUCACION

Actualmente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién TICs estan
sufriendo un desarrollo apresurado, y para nadie es un secreto que estos cambios
afectan practicamente todos las areas de nuestra sociedad, y la educacion no es
ajena a estos cambios. Hoy en dia las tecnologias son una necesidad en el
contexto de los rapidos cambios, el aumento de la ciencia y las demandas de una
educacion de alto nivel constantemente actualizada se convierten en una
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exigencia permanente. La relacion entre las TICs y la educacion tiene dos
corrientes: Por un lado, los ciudadanos se ven animados a conocer y aprender
sobre las TICs. Por otro, las TICs pueden aplicarse al proceso educativo. Ese
doble aspecto se refleja en dos expectativas educativas distintas: por un lado,
tenemos a los informaticos, interesados en aprender informatica, y, en el otro
tenemos a los profesores interesados en el uso de la informatica como apoyo a la
educacion.

Vivimos en una era donde la revolucidon tecnoldgica nos plantea nuevos
paradigmas. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion TICs han
permitido llevar a la globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la
comunicacion entre las personas e instituciones de todo el mundo, eliminando asi
barreras.

La Educacién Virtual enmarca la utilizacion de las nuevas tecnologias, hacia el
desarrollo de metodologias alternativas para el aprendizaje de alumnos de
poblaciones especiales que estan limitadas por su ubicacion geogréfica, la calidad
de docencia y el tiempo disponible.

Podemos decir que con el uso de las TICs en la educacion permitird que se puede
lograr despertar el interés en los estudiantes y profesores por la investigacion
cientifica y posibilitar el mejoramiento de las habilidades creativas, la imaginacién,
habilidades comunicativas y colaborativas pudiendo acceder a mayor cantidad de
informacion y proporcionando los medios para un mejor desarrollo integral de los
individuos.

También es necesario afladir que el uso de las TICs en la educacion, se esta
convirtiendo en una realidad que obliga a los sistemas educativos a tomar
posiciones ante la misma.

2.4. LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO (UML)

Lenguaje grafico creado para visualizar, especificar, construir y documentar un
software especifico.

El UML es un lenguaje disponible para crear expresiones de las aplicaciones en
forma de modelo siendo solo un lenguaje, no una metodologia.

Si se analiza la secuencia de construccién de una casa podemos ver que uno de
los primeros pasos para la elaboracion de esta son los respectivos planos en los
cuales se encuentra plasmado cada uno de los sistemas que conformaran dicha
casa, se pueden visualizar los diferentes disefos estructurales compuestos por la
parte eléctrica, telefonica, tuberias entre otras, asi como la maqueta de la misma.
Crear un prototipo software hoy requiere como en el caso de la casa de la
adecuada documentacion y para ello el UML es la herramienta mas adecuada, es
necesario entonces identificar la informacion sobre el proceso dinamico y la
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estructura estatica para seguidamente modelarle como un conjunto de objetos
gue interactian para generar los beneficios buscados.

Desde sus inicios el UML busca unificar experiencias acumuladas sobre técnicas
de modelado a fin de generar un estandar, ademas el UML fue disefiado para ser
usado en todas las etapas del ciclo de vida del software.

Una de las grandes ventajas al utilizar el UML es que en el momento de disefiar se
pueden capturar las ideas en forma convencional y facilmente son comprendidas
por otras personas permitiendo que la comunicacién entre desarrollador y cliente
sea efectiva.

Si se busca el éxito a la hora de crear una aplicacion software es indispensable
organizar el proceso de disefio para analistas, clientes, desarrolladores y todas las
personas involucradas en el desarrollo del sistema de tal forma que lo
comprendan y modifiquen de acuerdo a las necesidades. Esta organizacion es
brindada por el UML.

2.5. PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Si se mira el entorno se observa que el mundo estd compuesto de objetos los
cuales se pueden entender, manipular, crear y combinar, es razonable entonces
plantear este concepto en al ambito software lo cual permite organizar y mejorar
los elementos del mismo.

La programacion orientada a objetos trata de amoldarse al modo de pensar del
hombre y no al de la maquina. Esto es posible gracias a la forma racional con la
gue se manejan las abstracciones que representan las entidades del dominio del
problema, y a propiedades como la jerarquia o el encapsulamiento.

La programacion orientada a objetos cuenta con bondades que permiten su
aceptacion indiscutible hoy.

Bondades encontradas:

. En la programacion orientada a objetos el programa se controla a si
mismo permitiendo crear aplicaciones mucho mas complejas ya que
cuenta con la propiedad de ser autbnoma, esto es posible gracias a
gue los objetos impiden mezclar los datos con otros métodos
distintos.

. En la etapa de mantenimiento es facil la debida realizacion, debido a
la estructura modular que permite modificar el respectivo objeto sin
necesidad de tocar el programa permitiendo un ahorro considerable
de tiempo y proporcionandole independencia.

. Los efectos colaterales a la hora de realizar mantenimiento en
algunas secciones del codigo son reducidos.

« La Reutilizaciéon de cédigo, permite ahorro de tiempo en el momento
de desarrollar una nueva aplicacion, incluso es posible gracias a esta
reutilizacion el crear sistemas mucho mas complejos.

. El uso de objetos visuales, facilita la creacion de interfaces graficas.
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Teniendo en cuenta todas las ventajas que ofrece la programacién orientada a
objetos, se necesita un lenguaje para poder trabajar con estos, uno de estos y
que ofrece grandes beneficios al igual que maneja su programacion orientada a
objetos es JAVA.

Una de las principales caracteristicas por las que JAVA se ha hecho muy famoso
es que es un lenguaje independiente de la plataforma. Eso quiere decir que si
hacemos un programa en JAVA podréa funcionar en cualquier computador. Es una
ventaja significativa pues no se tiene que depender de un sistema operativo
especifico. Esto es posible porque se cuenta con una Maquina de JAVA para cada
sistema que hace de puente entre el sistema operativo y el programa de JAVA
haciendo posible que este ultimo se entienda perfectamente.

La independencia de plataforma es una de las razones por las que JAVA es
interesante para implementarlo en este proyecto, ya que se cuenta con acceso a
computadores con diversas versiones de Windows y deja abierta la posibilidad de
ser utilizada con otros sistemas operativos como Linux sin necesidad de hacer
cambios en el software.

28



3. DESARROLLO DEL PROYECTO

En esta parte del libro se detallan las partes mas importantes relacionadas con el
desarrollo de la herramienta: requisitos, andlisis, disefio, implementacion y
pruebas, teniendo en cuenta la técnica de Rebecca Wirfs Brock® usada por Alfredo
Weitzenfeld en su obra?,

MODELO DE REQUISITOS

Esta etapa tiene como objetivo delimitar las funciones del software teniendo en
cuenta las solicitudes del que sera el usuario final. El modelo de requisitos
gobierna todas las siguientes etapas, siendo este el centro de desarrollo del
modelo del sistema.

El modelo de requisitos usado en este proyecto se basa principalmente en la
implementacion de casos de uso. El modelo de casos de uso y en particular el
modelo de requerimientos son base de los modelos posteriores, por lo cual
cualquier requerimiento detectado a lo largo del desarrollo de la herramienta debe
ser incluido en este modelo de modo que las etapas siguientes contemplen en su
totalidad los requerimientos del sistema.

Una vez se ha concluido el modelo de requisitos y este ha sido aprobado por el
usuario, se da inicio a la etapa de analisis.

MODELO DE ANALISIS

Esta etapa parte del modelo de requisitos del sistema y se centra en establecer lo
qgue hara en sistema construyendo una arquitectura logica capaz de resolver el
problema sin tener en cuenta aun como lo hara. El resultado obtenido en esta
etapa debe ser un modelo que a futuro sea sostenible, extensible y robusto.

MODELO DE DISENO

El objetivo de este modelo es extender el modelo obtenido en la etapa de analisis
estructurando la funcionalidad de los casos de usos obtenida en dicha etapa.

Se considera esta etapa como el refinamiento de la etapa de andlisis pues el
modelo obtenido alli asume condiciones ideales para el sistema y nunca llega a
ser lo suficientemente formal como para llegar al codigo final. En esta etapa se
llega a lo que comunmente se conoce como el disefio de objetos en el caso de la
arquitectura orientada a objetos, pues se definiran los métodos a usarse, la
conexion entre ellos, etc.

La determinacion de estos aspectos no se tiene en cuenta en la etapa de analisis
debido a que esta tiene un enfoque mas conceptual y l6gico que cercano al codigo
como ocurre en esta etapa. El autor de esta metodologia recomienda comenzar al

! WIRFS-BROCK, REBECCA; WILKERSON, BRIAN y WIENER, LAUREN. “Designing Object
Oriented Software”.1990.

2 WEITZENFELD, ALFREDO. “Ingeniera del Software Orientada a Objetos con UML, Java e
Internet”. 2006.
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tiempo el modelo de andlisis y el de disefio, pues si se realiza un modelo de
analisis bien detallado el refinamiento necesario en la etapa de disefio sera
minimo.

Dentro de este proceso diseiio se destacan dos grandes etapas: El disefio de
objetos y el disefio de sistema.

. Disefio de objetos:

Contempla aspectos tales como seleccion de algoritmos y disefio de datos
necesarios para crear condiciones satisfactorias de tiempo y espacio.

. Disefo de Sistema:

Contempla aspectos relacionados con la organizacion y funcionalidad del sistema
teniendo en cuenta el ambiente de implementacion conformado por hardware y
software.

MODELO DE IMPLEMENTACION

En esta etapa se retoma el trabajo concluido en la etapa de disefio y por
consiguiente de todas las etapas anteriores.

Al iniciar esta etapa debemos tener claro dos aspectos importantes: el lenguaje de
programacion que sera utilizado y el disefio de la base de datos. Teniendo en
cuenta que el disefio es orientado a objetos se utiliza para el desarrollo de este
proyecto un lenguaje orientado a objetos (Java) y un disefio relacional para la
base de datos.

Gracias a que el modelo anterior (Disefio) proporciona informacién acerca de los
objetos que seran utilizados, sus eventos, sus conexiones y en general todo lo
relacionado con la estructura funcional del sistema, en esta etapa de
implementacion el trabajo debe ser menos complejo y extenso de lo que
normalmente es, pues el principal beneficio de realizar en detalle los modelos
anteriores es precisamente facilitar el trabajo a la hora de implementar el sistema
obteniéndose una herramienta mejor disefiada y con 6ptimos resultados.

MODELO DE PRUEBAS

Este modelo es el responsable de evaluar la calidad del sistema y se compone de
dos partes fundamentales, la realizacion de pruebas de verificacién y la de
pruebas de validacion.

Al realizar pruebas de verificacion se pretende determinar si los resultados
obtenidos estan conforme a la totalidad de los requerimientos. Las verificaciones
se deben hacer desde el comienzo del desarrollo iniciando por los modulos mas
pequefios a los mas complejos hasta cubrir la totalidad del sistema. De igual forma
realizando pruebas de validacion se determinara si los resultados obtenidos son
en realidad lo que el usuario necesita.

Teniendo en cuenta la descripcion anterior de los modelos necesarios para un
optimo desarrollo orientado a objetos, se obtendran dichos modelos ahora para
este proyecto en particular.
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3.1. MODELO DE REQUISITOS

En la etapa de investigacion de este proyecto se realizaron entrevistas a un grupo
determinado de profesores de educacién béasica primaria de algunas escuelas
beneficiarias del programa Computadores para Educar. El objetivo de estas
entrevistas fue evaluar la utilidad que podria ofrecer a dichos profesores el poseer
una herramienta que les permitiera crear evaluaciones de sus asignaturas al igual
gue evaluar a los estudiantes desde el computador. Esto como apoyo a la
aceptacion de la tecnologia informatica como herramienta de trabajo y facilitador
de tareas. Con base en la informacién obtenida en dichas entrevistas se realizo la
descripcion del problema que ser& en esta etapa la base para la construcciéon del
modelo de requisitos.

El propésito de este modelo es comprender el problema en su totalidad, pues a
partir de este se verificaran los modelos siguientes.

3.1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

GenEx es una herramienta que le brinda al educador la opcion de disefiar
examenes en las diferentes asignaturas, y al alumno la posibilidad de
resolverlo.

El educador ingresa, modifica, elimina y consulta, los diferentes cursos, las
asignaturas correspondientes a cada nivel, los contenidos teméticos de
cada asignatura por nivel, los items para cada tema por asignatura y los
diferentes examenes.

Los examenes son generados automaticamente seleccionando el nivel,
asignatura y tema, es necesario tener en cuenta que para esta generacion
automéatica se deben haber ingresado previamente los diferentes items
para un tema determinado en una respectiva asignatura. En la generacion
del examen manualmente se usan los items ya incluidos.

Los examenes generados por el educador son almacenados teniendo en
cuenta las caracteristicas de nivel, curso, asignatura y tema, esto con el
objetivo de ser utilizados posteriormente.

El educador tiene ocho opciones a la hora de crear un item, estas son:
opcion multiple con mdltiples respuestas, opcion mdltiple con Unica
respuesta, test explicito, test implicito, complete, asocie, falso 6 verdadero y
pregunta abierta, de acuerdo a la opcién seleccionada, el educador
determina las opciones de respuesta que se utilizan para dicho item, de
igual forma indica la correcta, en todas las opciones excepto las de
falso/verdadero y asocie. El educador incluye una pista a fin de que el
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alumno deduzca por autoanalisis la respuesta y asi tenga una oportunidad
de rectificacién antes de enviar la solucion completa de su examen.

Los items, los cuales componen el examen pueden ser, texto 6 imagen. El
puntaje de cada item es determinado por el educador, y de acuerdo a esto
se descontara por un desacierto.

El sistema permite imprimir el examen ¢ enviarlo a un servidor Web para
ser ejecutado en linea.

El examen presentado en linea tiene un tiempo limite para su ejecucion. El
alumno puede terminar el examen en cualquier momento, asi mismo el
alumno cuenta con mudltiples intentos de respuestas, finalmente cuando
selecciona la opcién que indica la culminacién de el examen, el alumno
cuenta con una Unica oportunidad para corregir aquellas preguntas cuyas
respuestas considere estan erradas teniendo como herramienta de ayuda
las pistas anteriormente asignadas por el profesor, al visualizarse las pistas
el alumno tiene una Unica y ultima oportunidad de modificar su respuesta,
las opciones de verdadero/falso y opcién asocie no cuentan con la
posibilidad de correccion. Al finalizar esta opcion de correccion, el sistema
automaticamente muestra el examen calificado al alumno con la nota
obtenida, en el caso de la pregunta abierta el profesor recibe dichas
respuestas a través del servidor y las corrige emitiendo un resultado que se
adhiere al anterior resultado y asi obtener un resultado final del examen.

Los exdmenes presentados por los estudiantes son guardados en el
servidor para usos posteriores.

3.1.2. MODELO DE CASOS DE USO

El modelo de casos de uso comprende todas las posibles formas de utilizacion del
sistema. Cada actividad que pueda ser realizada dentro del uso del sistema se
considera como un caso de uso, en donde al usuario se le denomina actor (En la
técnica UML).

En este proyecto se identifican dos actores importantes: El Educador en todos los
casos de uso y el Alumno solo en uno de ellos. Teniendo en cuenta que la
herramienta generadora de exdmenes (GenEx) va dirigida especialmente a apoyar
la labor docente se considera en este caso al Educador como el actor principal y al
alumno como actor secundario.
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Generadora

| deExdmenes |-+

GenEx

Figura6. Actores del sistema

ACTORES

Nombre Actor | Educador

Descripcion Es el actor principal y representa al usuario que ingresa al
sistema con el fin de disefiar un examen definiendo un tema por
asignatura.

Nombre Actor | Alumno

Descripcion Es un actor secundario y representa al usuario que ingresa al
sistema para resolver evaluaciones.

3.1.3. DIAGRAMA DE CASO DE USO

El diagrama de casos de uso es en realidad un diagrama del comportamiento
esperado del sistema en funcion del Actor principal. La importancia de acudir a
dichos diagramas radica en que describen graficamente las interacciones entre los
usuarios del sistema y el mismo sistema, facilitando la interaccion con futuros
usuarios y en especial del desarrollador con el sistema.

El estandar UML especifica la forma en la que se realizan los diagramas de casos
de uso, pero no como se deben hacer las especificaciones de cada caso, por esto
mas adelante se propondra una forma de hacerlo de modo que se obtenga la
mayor utilidad de dicho procedimiento.

Como se mencionaba anteriormente un caso de uso representa en términos
generales una actividad del sistema que concluye cuando el actor recurra a un
nuevo un evento que active un nuevo caso de uso.

En el sistema GenEx el Actor principal es el Educador al cual tomaremos como
base para determinar que funciones del sistema podra ejecutar y en qué orden de
acuerdo al planteamiento del problema.

En la figura que se muestra a continuacion se representan las actividades del
sistema en relacién con los actores Educador y Estudiante, captadas en el
planteamiento del problema y en condiciones ideales.
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Cabe Resaltar que generalmente el primer intento de diagrama de casos de uso
no es el definitivo, es posible que durante la construccion de los modelos
siguientes se haga evidente un cambio en dicho diagrama ya sea porque se
pueden eliminar actividades innecesarias o0 porque se deben incluir otras, o
sencillamente porque se pueden organizar de otra manera, por esto se
recomienda realizar un andlisis detallado del problema para garantizar que estos
cambios se presenten solo en circunstancias estrictamente necesarias y no muy
repetidas.

Para describir los casos de uso, se usara el modelo propuesto por Witzenfeld que
consiste en una tabla con las siguientes caracteristicas.

Caso de uso Nombre del caso de uso

Actores Quienes interactdan con el sistema. En este caso el actor es
siempre el mismo por lo cual de aqui en adelante se omitira
este campo.

Tipo Tipo de flujo: Bésico, inclusion o extension segun el diagrama
de casos de uso lo indica.

Propésito Razdn de ser del caso de uso.

Resumen Descripcién del caso de uso. Teniendo en cuenta que en este

proyecto los nombres de los casos de uso son bastante
especificos, se decidié omitir este campo.

Precondiciones | Condiciones que se deben cumplir para que se pueda ejecutar
el caso de uso.

Flujo Principal | Comprende el flujo de eventos mas importantes que dan paso a
los subflujos del caso de uso.

Subflujos Comprenden los flujos secundarios del caso de uso.
Excepciones Excepciones que pueden ocurrir dentro de la ejecucion del caso
de uso.

Teniendo en cuenta el modelo anterior se pueden ahora describir detalladamente
todos los casos de uso comprendidos en el diagrama. Para efectos de este libro
se realizaran todos los modelos tomando como ejemplo solo uno de los casos de
uso, el cual corresponde a la actividad de administrar los items o preguntas de los
examenes.

La documentaciéon completa del proceso aplicado a todos los casos de uso se
encuentra en el Anexol de este libro.

3.1.4. ESPECIFICACIONES DE CASO DE USO

Caso de uso Administrar item
Tipo Bésico
Propésito Permite al educador crear, consultar, editar y eliminar un item
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con el fin de ser utilizado en la generaciéon automatica de un
examen o en la creacion manual del mismo.

Precondiciones

Ingreso a la seccion Datos Previos, y escoger algunas de las
opciones Nuevo o Buscar para ltem.

Flujo Principal

Se presenta al educador una interface en la que debe
seleccionar entre las opciones Nuevo o Buscar para item.

Si se escoge la opcion Nuevo item se continua con el subflujo
Nuevo item

Al escogerse la opcion Buscar item se continua con el subflujo
Buscar item

Subflujos

Nuevo item (Figura 8)

La Pantalla Nuevo item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, Asignatura y Tema para que haga
parte de los atributos del item a crearse. Luego es necesario
seleccionar la modalidad del item que se quiere crear y asi se
da paso a la pantalla de creacion de acuerdo a la modalidad.

Buscar item (Figura 9)

La Pantalla Buscar item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, una Asignatura y un tema. Una vez
visualizado los items encontrados para el tema seleccionado, el
usuario tendra la opcion de seleccionar el item que quiere editar
0 eliminar.

Excepciones

Informacién Incompleta: Las respuestas correctas sefialadas
requieren de informacion adicional, No se ingreso el enunciado
de la Pregunta, No se ingresé el puntaje del item, No se ingresé
la Pista para la pregunta, No se sefial6 la respuesta correcta.
Informacién no encontrada: Los datos seleccionados no
contienen ningun item agregado.
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Una vez se han creado las fichas para todos los casos de uso se procede a la
identificacion de las posibles clases del sistema, para lo cual se propone un
método que consiste en resaltar los sustantivos encontrados en todo el texto del
planteamiento del problema y con base en esto proceder a identificar las clases
candidatas. Los sustantivos en la descripcion del problema son los posibles
objetos clase.
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DESCRIPCION DEL PROBLEMA SUBRAYADO
GenEx es una herramienta que le brinda al educador la opcidn de disefiar
examenes en las diferentes asignaturas, y al alumno la posibilidad de resolverlo.

El educador ingresa, modifica, elimina y consulta, los diferentes cursos, las
asignaturas correspondientes a cada nivel, los contenidos tematicos de cada
asignatura por nivel, los jtems para cada tema por asignatura y los diferentes
examenes.

Los examenes son generados automaticamente seleccionando el nivel, asignatura
y tema, es necesario tener en cuenta que para esta generacion automatica se
deben haber ingresado previamente los diferentes items para un tema
determinado en una respectiva asignatura. En la generacion del examen
manualmente se usan los items ya incluidos.

Los examenes generados por el educador son almacenados teniendo en cuenta
las caracteristicas de nivel, curso, asignatura y tema, esto con el objetivo de ser
utilizados posteriormente.

El educador tiene ocho opciones a la hora de crear un item, estas son: opcidn
multiple con multiples respuestas, opcidon mdltiple con Unica respuesta, test
explicito, test implicito, complete, asocie, falso 6 verdadero y pregunta abierta, de
acuerdo a la opcion seleccionada, el educador determina las opciones de
respuesta que se utilizan para dicho item, de igual forma indica la correcta, en
todas las opciones excepto las de falso/verdadero y asocie. El educador incluye
una pista a fin de que el alumno deduzca por autoanalisis la respuesta y asi
tenga una oportunidad de rectificacion antes de enviar la solucién completa de su
examen.

Los items, los cuales componen el examen pueden ser, texto 6 imagen. El puntaje
de cada item es determinado por el educador, y de acuerdo a esto se descontara
por un desacierto.

El sistema permite imprimir el examen 6 enviarlo a un servidor Web para ser
ejecutado en linea.

El examen presentado en linea tiene un tiempo limite para su ejecucion. El
alumno puede terminar el examen en cualquier momento, asi mismo el alumno
cuenta con multiples intentos de respuestas, finalmente cuando selecciona la
opcion que indica la culminacion de el examen, el alumno cuenta con una Unica
oportunidad para corregir aquellas preguntas cuyas respuestas considere estan
erradas teniendo como herramienta de ayuda las pistas anteriormente asignadas
por el profesor, al visualizarse las pistas el alumno tiene una Unica y ultima
oportunidad de modificar su respuesta, las opciones de verdadero/falso y opcion
asocie no cuentan con la posibilidad de correccidén. Al finalizar esta opcion de
correccion, el sistema automaticamente muestra el examen calificado al alumno
con la nota obtenida, en el caso de la pregunta abierta el profesor recibe dichas
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respuestas a través del servidor y las corrige emitiendo un resultado que se
adhiere al anterior resultado y asi obtener un resultado final del examen.

Los examenes presentados por los estudiantes son guardados en el servidor para
usos posteriores.

Como se menciono anteriormente todos los sustantivos encontrados en el texto se
consideran clases candidatas como se muestra a continuacion.

3.1.5. CLASES CANDIDATAS

Herramienta Solucién
Educador Asignaturas
Opcidn Alumno
Examenes Objetivo
Nivel Respuesta
Curso Pista
contenido Servidor Web
item Texto

Tema Imagen
Caracteristicas Puntaje
objetivo Sistema
Opcién multiple con multiples respuestas | Tiempo limite
Opcién multiple con Unica respuesta Desacierto
Test explicito Herramienta de ayuda
Test implicito Nota
Complete Resultado
Asocie Intento

Falso 6 verdadero Pregunta
Pregunta abierta

A partir de este listado se generara uno Nuevo eliminando de el las clases
irrelevantes, imprecisas, redundantes, los sustantivos que representan una actor
del sistema, o las clases que en realidad representarian un atributo de otra clase.

LISTADO DE CLASES CANDIDATAS ELIMINADAS

Herramienta (Eliminada, imprecisa) Solucién (Eliminada, imprecisa)

Educador (Eliminada, Actor del sistema) | Asignaturas
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Opcién (Eliminada, imprecisa)

Alumno (Eliminada, Actor del
sistema)

Exdmenes (Renombrada Examen)

Objetivo (Eliminada, imprecisa)

Nivel

Respuesta (Eliminada, imprecisa)

Curso

Pista (Eliminada, imprecisa)

Contenido (Eliminada, imprecisa)

Servidor Web (Eliminada,
implementacion)

item

Texto (Eliminada, imprecisa)

Tema

Imagen (Eliminada, imprecisa)

Caracteristicas (Eliminada, imprecisa)

Puntaje (Eliminada, imprecisa)

Objetivo (Eliminada, imprecisa)

Sistema (Eliminada, sistema

Opcion multiple con mdaltiples

respuestas (Renombrada Opcion MxM)

Tiempo limite (Eliminada,
imprecisa)

Opcién multiple con Unica respuesta
(Renombrada Opcién MxU)

Desacierto (Eliminada, imprecisa)

Test explicito (Renombrada Opcién
Test Explicito)

Herramienta de ayuda (Eliminada,
imprecisa)

Test implicito (Renombrada Opcién
Test Implicito)

Nota (Eliminada, es un atributo)

Complete (Renombrada Opcién
Complete)

Resultado (Eliminada, imprecisa)

Asocie (Renombrada Opcion Asocie)

Intento (Eliminada, imprecisa)

Falso 6 verdadero (Renombrada
Opcidén Falso-Verdadero)

Pregunta (Eliminada se dobla con
item)

Pregunta abierta (Renombrada Opcion
Pregunta Abierta)

Y finalmente se obtiene el listado de clases del sistema a partir del cual se genera

el diagrama de clases del dominio del problema, como se muestra a continuacion.

LISTA DE CLASES DEL SISTEMA

Examen Opcion MxU

Nivel Opcidén Test Explicito
Curso Opcidn Test Implicito
item Opcidn Falso-Verdadero
Tema Opcidén Pregunta Abierta
Asignatura | Opcion Complete
Opcion MxM | Opcién Asocie
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3.1.6. DIAGRAMA DE CLASES DEL DOMINIO DEL PROBLEMA

Opcion_MxM

Opcion_WMxU

Opcion_Test_Explicito

Tema .
1
*
1 Opcion_Test_Implicito
Asignatura 1
1
+-| Examen ||4 . | em 7 1 | Opeion_Falso_Verdadero
1 11
1 111
1 1
Curso [ Opcidn_Pregunta_Abierta

1

1 Opcién_Complete

1 z -
Opcion_Asocie

Hivel

Figura 10. Diagrama de clases del dominio del problema.

3.1.7. DICCIONARIO DE CLASES

Este diccionario describe el significado de cada clase finalmente seleccionada.
Este diccionario sirve como un glosario de términos util para la realizacién del
siguiente modelo.

Examen: Se refiere al documento que contiene los items para evaluar al alumno.
El examen contiene ademas: un cddigo que seré el identificador de dicho examen,
una nota final, un tiempo limite de ejecucion, un examen corresponde a un nivel,
a un curso y si el profesor lo desea un examen puede evaluar muchos temas.

Nivel: Categoria en la que se encuentran determinados cursos, para el caso de

educaciéon basica primaria los niveles corresponden a 1°, 2° 3° 4° y 5° Un
nivel puede contener muchos cursos.
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Curso: Es especificamente el grupo en donde se encuentra un alumno de
terminado nivel.

item: Se compone de la pregunta, sus opciones de respuesta y la asignacion de la
respuesta correcta bajo las mismas caracteristicas de modalidad. Un item
contiene solo una modalidad de pregunta y un puntaje.

Tema: Corresponde al contenido que sera evaluado en el examen.

Asignatura: Es el conjunto de temas de determinada area. Una materia puede ser
evaluada por medio de muchos examenes.

Opcion MxM: Cada ejercicio puede contener tantas respuestas como se requiera
y las correctas podran ser varias.

Opcién MxU: Cada ejercicio puede contener tantas respuestas como se requiera
y solo una de ellas es correcta.

Opcién Complete: es un tipo de item en el que se muestra el texto con los
respectivos espacios en blanco y el alumno completara de acuerdo a las
respuestas que €l considere es la correcta, en esta opcion el alumno no contara
con posibles soluciones.

Opcidon Asocie: Es un tipo de item que permite relacionar vocabulario con otras
palabras...

Opciéon Test explicito: Seleccionar el lugar adecuado para las diferentes
opciones propuestas.

Opcidon Test implicito: Seleccionar las opciones correctas de las multiples que
se proponen.

Opcién Falso-Verdadero: Es un ejercicio de Afirmacibn o Negaciéon de
conceptos. Un item puede contener solo un ejercicio de F.V. Pero un ejercicio de
F.V puede estar dentro de muchos items.

Opcién Pregunta abierta: Permite que el estudiante plantee la respuesta a una
pregunta con sus propias ideas.
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3.2. MODELO DE ANALISIS

Una vez se concluye y se acepta el modelo de requisitos, se da inicio a la etapa de
analisis. El objetivo del modelo de andlisis es originar una estructura de objetos
para la herramienta basada en el modelo de requisitos, por lo cual en esta etapa
no se tendran en cuenta aspecto como el lenguaje de programacion, el manejador
de la base de datos, entre otros.

De acuerdo al modelo de requisitos y al diagrama de casos de uso es evidente
gque GenEx abarca dos actividades importantes en modulos casi que
independientes que son: Generar examenes (Educador) y ejecutarlos (Estudiante).
Para explicar en este libro la metodologia aplicada en los siguientes modelos se
estudiaran todas las clases involucradas en el modulo del educador y en
ocasiones se explicaran determinados procedimientos aplicados a un solo caso de
uso. La metodologia aplicada a los dos moddulos (Educador y Estudiante) se
encontrara completa en el Anexol de este libro.

3.2.1. FUNCIONALIDAD DE CLASES

El objetivo o la razén de ser de una clase se conoce como estereotipo. La etapa
de analisis de este proyecto se basara en tres estereotipos basicos dentro de los
cuales se identificaran las diferentes clases. (Clases borde, Clases entidad y
Clases de control)

No existe ninguna restriccion respecto a los estereotipos que deban utilizarse,

para efectos de este proyecto se trabaja con los tres modelos anteriores, cuya
relacion con el sistema se muestra en la siguiente figura.

Informacion
Prasentacion Comportamiento

SISTEMA

Figurall. Relacién Sistema-Clases

CLASES BORDE
Se llaman asi porque delimitan la parte visual del sistema. Se refiere a todas las
pantallas que conforman el sistema. De acuerdo a esto se analiza cada caso de
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uso y se determina los objetos borde con los que tiene relacion. Un ejemplo de un
objeto borde en este caso es la interface educador que a su vez abarca todos los
demas objetos borde con los que este interactia.

@

Representacion grafica de un objeto borde.

A continuacion se muestran las que se consideran clases borde para el caso de
uso Administrar item. De igual forma se identifican estos objetos para lo demas
casos de uso como se muestra en el Anexol.

Administrar item
Interactia con el actor Educador a través de la pantalla Datos Previos interactia
con las pantallas Nuevo Item, Buscar Item.

O O O

Interface de Educador Pantalla Datos Previos Pantalla Nuevo item

@

Pantalla Buscar item

CLASES ENTIDAD

Se denomina asi a todos los objetos que almacenan informacion sobre el estado
del sistema a corto y largo plazo. Un ejemplo de objeto entidad es un registro de
nuevo item con todo su comportamiento relacionado como se muestra a
continuacion para el caso de uso modelo.

@,

Representacion grafica de un objeto entidad.

Administrar item

Este caso de uso almacenar las caracteristicas para un item, el nivel, asignatura y
tema al que pertenece dicho item, asi como el contenido para cada una de las
modalidades que se seleccionen, las cuales son: Opcién Multiple Multiples
Respuestas, Opcion Multiple Unica Respuesta, Opcion Complete, Opcién Asocie,
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Opcion Test Explicito, Opcidn Test Implicito, Opcién Falso-Verdadero, Opcion
Pregunta Abierta.

O
O
O

Nivel Asignatura Tema

O
O
O

ftem Opcién MxM Opcién MxU

O
O
O

Opcién Complete Opcidn Asocie Opcién Test
Explicito

@
O

Opcidn Test Opcién Pregunta
Implicito Falso-Verdadero Abierta

CLASES CONTROL

Los objetos control abarcan la funcionalidad del sistema que no es evidente se
puede incluir dentro de los dos tipos de objetos anteriores y se refiere a el
comportamiento que en determinado momento pueden presentar varias clases
entidad a la vez, por ejemplo que el sistema realice alguna operacién y este tenga
gue devolver algun resultado a un objeto borde para ensefarlo al usuario. La
funcion de conectar los objetos necesarios para efectuar determinada operacion y
devolver un resultado se asigna a los objetos de control a los cuales se les

denomina manejadores.

Representacion grafica de un objeto control.
Generalmente se asigna un manejador a cada caso de uso, que implica que dicho

manejador administre el comportamiento general de las actividades para dicho
caso de uso.
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Nuevamente a continuacion se ensefia el objeto control para el caso de uso
Administrar item.

Administrar Item
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar cada uno de los
items a disefiarse y a modificarse en las diferentes modalidades de item.

O

Manejador item

3.2.2. CLASES SEGUN CASO DE USO

Asi como se muestra en la figura (11) todos los objetos tienen relacion con el
sistema mediante determinado caso de uso. A continuacion se observa como en
un caso de uso se integran todas las clases relacionadas con el mismo. En esta
parte del modelo no es estrictamente necesario incluir todas las clases
correspondientes a cada caso de uso, se incluyen solo las que tienen que ver con
el flujo principal. Por ejemplo con respecto a los objetos entidad solo se incluyen
en este caso el nivel, la asignatura, el tema e item y se dejando a un lado por
ahora los objetos que competen a cada modalidad de item.

Administrar item

Este caso de uso involucra una clase control Manejador item que es encargada de
administrar todos los items que pertenecen a un tema determinado, también
involucra las clases borde correspondiente a las pantallas: Interface de Educador,
Pantalla Nuevo item y Pantalla Buscar item.

) H HO)

Interface de Educador Pantalla Nuevo item Pantalla Buscar item
Nivel Asignatura Tema
ftem Manejador item
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3.2.3. DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

Los diagramas de secuencias describen graficamente la relacion que existe entre
los diferentes objetos identificados para determinado caso de uso segun los
posibles eventos de dicho caso de uso. La idea principal es que las actividades se
realizan siguiendo determinada secuencia a través del tiempo. Para efectos del
diagrama solo se incluyen los objetos borde y de control, pues como se menciond
anteriormente los objetos entidad almacenan informaciéon y no tienen contacto
directo con el usuario, entonces su uso se deja como funcién interna del
manejador del caso de uso.

Como se menciond anteriormente el actor principal es el Educador, pero para
poder representar el proceso de devolucion de resultados se incluye un nuevo
actor que representa la base de datos como se muestra en la figura del siguiente
caso de uso.

Administrar item

El caso de uso administrar item contempla dos actividades importantes que
consisten en la creacion de un item y la edicidon del mismo por medio del subflujo
buscar item que permite realizar consultas, edicién y eliminacion de items creados
anteriormente.

Los diagramas de secuencias se crearon de acuerdo al estandar UML para
realizacion de los mismos.

g O & g

Educador Irterface_Educador Baze_Datos

| M 1. Desplegar partalla Muevo fem
bl

Manejador_kem

. 2. "=eleccionar; Atributos
ftem v Modalidad tkem” J-L

|

i |

3. "Agregar Atributos tem y Modalidad tem” ’]l I
|

R 4. Desplegar pantalla Modalidad Ezcogida
l

5. Agregar ftem” N B. Agregar tem N 7. Almacenar tem
8. 0K
‘ 9. Desplegar pantalla Muevo tem
I

F

"Salir"

Nuevo item

Figura 12. Diagrama de secuencia “Nuevo item”
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Figura 13. Diagrama de secuencia “Buscar item”

3.2.4. DOCUMENTOS DE CASOS DE USO

Ahora que poseemos una representacion mas detallada de cada caso de uso
podemos realizar una descripcibn completa del mismo teniendo en cuenta los
objetos que intervienen, sus eventos, y desde luego la intervencion del usuario.
Basicamente lo que se hace es una nueva y detallada descripcion del flujo
principal o subflujos del caso de uso. Es muy importante en esta etapa el hecho de
no interrumpir ninguna secuencia y que las descripciones sean lo mas claras y
concisas posibles para facilitar posteriormente la etapa de disefio. Cualquier
cambio hecho dentro de las descripciones debe ser hecho también en los
diagramas de secuencias o viceversa.

A continuacién se muestra la ficha del documento del caso de uso seleccionado
para efectos de explicacion. La documentacién completa de todos los casos de
uso se encuentra en el Anexol de este libro como se ha mencionado
anteriormente.

Caso de uso Administrar item
Tipo Béasico
Propdsito Permite al educador crear, consultar, editar y eliminar un item

con el fin de ser utilizado en la generacién automatica de un
examen o en la creacibn manual del mismo.

Precondiciones | Ingreso a la seccion Datos Previos, y escoger algunas de las
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opciones Nuevo o Buscar para item.

Flujo Principal

Se presenta al educador una interfaz en la que debe
seleccionar entre las opciones Nuevo o Buscar para item.

Si se escoge la opcion Nuevo item se continua con el subflujo
Nuevo item

Al escogerse la opcion Buscar item se continua con el subflujo
Buscar item

Subflujos

Nuevo item

La Pantalla Nuevo item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, Asignatura y Tema para que haga
parte de los atributos del item a crearse. Luego es necesario
seleccionar la modalidad del item que se quiere crear y asi se
da paso a la pantalla de creacion de acuerdo a la modalidad.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface _Educador. La Interface_Educador despliega la
Pantalla_Nuevo_item. La Pantalla_Nuevo_item se despliega.
Esta pantalla contiene informacion de seleccion que debe ser
escogido por el Educador, la cual incluye Nivel, Asignatura,
Tema y Modalidad del item. El Educador solicita “Seleccionar
Atributos item y Modalidad item”, la Pantalla_Nuevo_item envia
el evento “Agregar atributos item y modalidad item” a la
Interface_Educador. La Interface_Educador envia el evento
“Agregar agregar atributos item y modalidad item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita
desplegar_Pantalla_Modalidad_Escogida a la
Interface_Educador. La Interface_Educador despliega la
Pantalla_Modalidad_Escogida. La
Pantalla_Modalidad_Escogida se despliega. Esta pantalla debe
ser completada por el educador e incluye los siguientes datos:
Enunciado de la Pregunta, Opciones de Respuestas, Valor de
Acierto y Desacierto y la Respectiva pista de cada pregunta. El
Educador solicita “Agregar_item”, la
pantalla_Seleccion_Modalidad envia el evento “Agregar_item” a
la Interface_Educador.

La Interface _Educador_envia el evento “Agregar item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Almacenar_item a
la Base_Datos. La Base_Datos devuelve el OK al
Manejador_item. El Manejador_item solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega la Pantalla_Nuevo_item. La

Pantalla_Nuevo_item se despliega. El Educador solicita “Salir”,

la Pantalla_Nuevo_item envia el evento “Salir” a la
Interface Educador. La Interface Educador envia el evento
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“Salir” al Manejador item. El Manejador item sale del sistema.

Buscar item

La Pantalla Buscar item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, una Asignatura y un tema. Una vez
visualizado los items encontrados para el tema seleccionado, el
usuario tendra la opcion de seleccionar el item que quiere editar
o eliminar.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Buscar_item a
la Interface _Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar_item. La Pantalla_Buscar_item se despliega.
Esta pantalla contiene datos que se seleccionan por el
educador, estos incluyen: Nivel, Asignatura y Tema. El
Educador solicita “Buscar item”, la Pantalla_Buscar_item_envia
el evento “Buscar item” a la Interface_Educador. La

Interface _Educador_envia el evento “Buscar item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Obtener item a la
Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al
Manejador_item. EI Manejador_item solicita
desplegar_Listado_items a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega el Listado_items. Este listado
de items se despliega dentro de la Pantalla_Buscar_item. El
Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Editar_item” y “Eliminar_item” o “Salir”. El Educador solicita
“Editar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Editar_item” a la Interface _Educador. La Interface Educador
envia el evento “Editar_item” al Manejador_item. El
Manejador_item solicita Actualizar item a la Base_Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. EI Educador
solicita “Eliminar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Eliminar_item” a la Interface _Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Eliminar_item” al
Manejador_item. EI Manejador_item solicita Eliminar item a la
Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al
Manejador_item.. EI Educador solicita “Salir”, la
Pantalla_Buscar_item. La Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Salir” a la Interface_Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir” al Manejador_item. El Manejador_item
sale del sistema.

Excepciones

Informacidn Incompleta: Las respuestas correctas sefialadas
requieren de informacion adicional, No se ingresé el enunciado
de la Pregunta, No se ingreso el puntaje del item, No se ingreso
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la Pista para la pregunta, No se sefiald la respuesta correcta.
Informacién no encontrada: Los datos seleccionados no
contienen ningun item agregado.seleccionados no contienen
ningun item agregado.

3.3. MODELO DE DISENO

El objetivo de este modelo es obtener especificaciones muy detalladas de los
objetos respecto a sus eventos y atributos, de modo que en esta etapa podamos
obtener un acercamiento al coédigo fuente como no se pretende hacerlo en el
modelo de analisis. Durante la etapa de disefio se puede ver si las condiciones
obtenidas en las etapas anteriores son las Optimas para la implementacion del
sistema, si no es asi este es el momento de revisar y redefinir las deficiencias
pues una vez se concluya el modelo de disefio se procede a la implementacion y
el objetivo de todo el trabajo realizado hasta ahora es precisamente evitar
complicaciones en esta etapa y por el contrario que esto sirva de apoyo a facilitar
las labores de programacién. El modelo de disefio incluye la etapa de
implementacion como un nuevo componente del disefio y desarrollo del sistema
como se muestra en la figura.

Irformeacian
Presentacidn Comporamiento

Ambiente de implenstacion

Figura 14. Estructura del sistema

En conclusion el modelo de disefio debe ser una descripcion de como el cédigo
fuente debe ser escrito, estructurado y administrado, como consecuencia de un
refinamiento del modelo de analisis pero para un ambiente de implementacion
especifico®.

* WEITZENFELD, ALFREDO. “Ingeniera del Software Orientada a Objetos con UML, Java e
Internet”. 2006. Cap 8, Pag 1.
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3.3.1 ESTRATEGIAS DE DISENO
Las decisiones mas importantes respecto a las estrategias de disefio tienen que
ver con la robustez, la arquitectura, el reuso y la extensibilidad del sistema. *

Arquitectura:

En este proyecto la arquitectura comprende la organizacion de los objetos o clases
dentro del sistema. La funcionalidad asignada a cada clase dentro del sistema
puede mostrar que algunas clases son mas importantes que otras y que en
ocasiones habran clases que puedan agrupar a las demas clases y que por el
contrario hayan clases con tan poca o nula importancia que puedan ser eliminadas
de pronto incluyendo su funcién dentro de otra clase mas importante.

Robustez:

Se refiere a la tolerancia a errores o fallas en la entrada de informacion al sistema.
El sistema debe estar protegido contra errores y ofrecer alertas frente a entradas
de informacion erréneas.

Los principales aspectos que deben considerarse para lograr que un sistema sea
robusto son las siguientes: El sistema debe estar preparado y protegido para
parametros inesperados ingresados por el usuario, la mejor forma de hacer esto
es realizando procedimientos de validacion de todas las entradas de informacion
del sistema que dependan del usuario.

Se deben contemplar formatos de datos que no tengan limites preestablecidos
para no limitar las funciones del sistema. Se debe ocultar toda la informacién
interna, referente a métodos, funciones, objetos. Etc.

Por ultimo se debe evaluar a menudo la eficiencia del sistema bajo aspectos como
rendimiento, tiempo de ejecucion de procesos, espacios de memoria entre otros.

Reuso:

El reuso significa que tanto del codigo puede ser reutilizable de modo que el
sistema sea mas robusto y compacto. Como alternativas para contribuir al reuso
de cddigo se puede utilizar la herencia de clase y el encapsulamiento de métodos,
términos muy comunes en la programacion orientada a objetos.

Extensibilidad:

Se refiere a la facilidad que posee un sistema de ser extendido o complementado.
Esto es posible como se mencionaba anteriormente solo si existe una 6ptima
documentacion, procedimientos ordenados, claridad en las operaciones privadas,
publicas y en los métodos de las clases.

* WEITZENFELD, ALFREDO. “Ingeniera del Software Orientada a Objetos con UML, Java e
Internet”. 2006. Cap 8, Pag 2.
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3.3.2 DISENO DE OBJETO

El objetivo de realizar un disefio de objeto es determinar como las clases, sus
atributos y relaciones deben implementarse en estructuras de datos especificas, al
igual que determinar algoritmos para implementar procesos®.

Como se menciond anteriormente en la explicacién del diagrama de secuencias,
los objetos entidad no se incluyen dentro del mismo por ser solo contenedores de
datos, por la misma razén de aqui en adelante nos referiremos a clases de
estereotipo borde y de control. Se propone a continuacion un modelo de tabla que
se llamara ficha de clase en la que se especificaran todos los aspectos relevantes
de la misma en relacién con el sistema.

El disefio de objetos se realiza de acuerdo a las responsabilidades de determinada
clase. Se llama responsabilidad al servicio que presta una clase de acuerdo a
cierta actividad, por lo cual las clases pueden comportarse como clientes o
servidores de acuerdo a la actividad que realizan en determinado caso de uso.
Ademas de responsabilidades de clase, el disefio de objetos contempla otros
aspectos importantes como colaboraciones, jerarquias, contratos, subsistemas,
protocolos, atributos, y algoritmos que se describiran detalladamente mas
adelante.

Para obtener las responsabilidades de una clase en determinado caso de uso,
acudimos nuevamente a la descripcion detallada que se hizo del mismo en el
modelo de andlisis, incluyendo ahora los objetos que intervienen en el caso de
uso.

Para facilitar la deteccion de responsabilidades que es el primer paso en el disefio
de objetos, se debe analizar paso por paso la secuencia de la descripcion del caso
de uso identificando en cada paso la clase responsable de que esto se cumpla. Un
ejemplo de cémo hacerlo se muestra a continuacion retomando de nuevo el caso
de uso Administrar item.

Administrar item

Subflujos Nuevo item

La Pantalla Nuevo item se despliega. En esta pantalla se deben
seleccionar un Nivel, Asignatura y Tema para que haga parte de
los atributos del item a crearse. Luego es necesario seleccionar
la modalidad del item que se quiere crear y asi se da paso a la
pantalla de creacion de acuerdo a la modalidad.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Nuevo_item. La Pantalla_Nuevo_item se despliega.
Esta pantalla contiene informacion de seleccion que debe ser
escogido por el Educador, la cual incluye Nivel, Asignatura,

* WEITZENFELD, ALFREDO. “Ingeniera del Software Orientada a Objetos con UML, Java e
Internet”. 2006. Cap 8, Pag 4.
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Tema y Modalidad del item. El Educador solicita “Seleccionar
Atributos item y Modalidad item”, la Pantalla_Nuevo_item envia el
evento “Agregar atributos item y modalidad item” a la

Interface _Educador. La Interface _Educador envia el evento
“Agregar agregar atributos item y modalidad item” al
Manejador_item. EI Manejador_item solicita
desplegar_Pantalla_Modalidad_Escogida a la
Interface_Educador. La Interface _Educador_despliega la
Pantalla_Modalidad_Escogida. La Pantalla_Modalidad_Escogida
se despliega. Esta pantalla debe ser completada por el educador
e incluye los siguientes datos: Enunciado de la Pregunta,
Opciones de Respuestas, Valor de Acierto y Desacierto y la
Respectiva pista de cada pregunta. EI Educador solicita
“Agregar_item”, la Pantalla_Modalidad_Escogida envia el evento
“Agregar_item” a la Interface Educador.

La Interface_Educador_envia el evento “Agregar item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Almacenar_item a la
Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item.
El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface_Educador. La Interface_Educador despliega la
Pantalla_Nuevo_item. La Pantalla_Nuevo_item se despliega. El
Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_item envia el evento
“Salir” a la Interface_Educador. La Interface_Educador envia el
evento “Salir” al Manejador_item. El Manejador_item sale del
sistema.

Analisis de Responsabilidades:

El Manejador_item solicita desplegar Pantalla_Nuevo_item a la
Interface _Educador. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la interface Educador” y se asigna al
Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Nuevo item. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Nuevo item” se asigna a la
Interface Educador.

La Pantalla_Nuevo_item se despliega. La responsabilidad es “despliega”
y se asigna a la Pantalla_Nuevo_item.

Esta pantalla contiene informacion de seleccion que debe ser
escogida por el Educador, la cual incluye Nivel, Asignatura, Temay
Modalidad del item. Estas frases son informativas y no describen ninguna
responsabilidad particular de interés en este momento.

El Educador solicita “Seleccionar Atributos item y Modalidad item”, la
Pantalla_Nuevo_item envia el evento “Agregar atributos item vy
modalidad item” a la Interface _Educador. La responsabilidad es “envia el
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evento “Agregar_Atributos_item y modalidad item” a la Interface _Educador”
y se asigna a Pantalla_Nuevo_item.

La Interface Educador envia el evento “Agregar atributos item vy
modalidad item” al Manejador_item. La responsabilidad es “envia el
evento “Agregar_Atributos_item y modalidad_item” al Manejador_item” y se
asigna a la Interface Educador. Asignamos de manera similar, la
responsabilidad “maneja el evento’Agregar_Atributos_item y
modalidad_item” al Manejador_item.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Modalidad_Escogida
a la Interface Educador. La responsabilidad es  “solicita
desplegar_Pantalla__Modalidad_Escogida a la Interface Educador” y se
asigna al Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Modalidad_Escogida. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Modalidad _Escogida” se asigna a la
Interface Educador.

La Pantalla_Modalidad_Escogida se despliega. La responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_ Modalidad_Escogida.

Esta pantalla debe ser completada por el educador e incluye los
siguientes datos: Enunciado de la Pregunta, Opciones de Respuestas,
Valor de Acierto y Desacierto y la Respectiva pista de cada pregunta.
El Educador solicita “Agregar_item”, la
Pantalla_Modalidad_Escogida envia el evento “Agregar_item” a la
Interface Educador. La responsabilidad es “envia el evento
“Agregar_item” al Interface Educador” y se asigna a la
Pantalla_Modalidad_Escogida.

. La Interface Educador envia el evento “Agregar item” al

Manejador_item. La Responsabilidad “envia el evento “agregar item” al
Manejador_item y se asigna a la Interface Educador.

. EI Manejador item solicita Almacenar item a |la Base Datos. Se

identifica la responsabilidad “solicita Almacenar_item a la Base_Datos” y se
asigna al Manejador_item.

. La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. No se asigna

responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

. EIl Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la

Interface _Educador. . La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo _item a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Nuevo_item. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Nuevo item” se asigna a la
Interface_Educador.

. La Pantalla Nuevo item se despliega. La responsabilidad es “despliega”

y se asigna a la Pantalla_Nuevo_item.
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18. El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_item envia el evento
“Salir” a la Interface Educador. La responsabilidad es “envia Salir” a la
Interface _Educador y se asigna a la Pantalla_Nuevo_item”

19. La Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador_item. La
responsabilidad es “envia el evento “Salir” al Manejador_item” y se asigna a
la Interface_Educador. Asignamos de manera similar el manejo del evento
“Salir’ al Manejador_item.

20. EI Manejador_item sale del sistema. Se asigna la responsabilidad “sale
del sistema” al Manejador_item.

Subflujos Buscar item

La Pantalla Buscar item se despliega. En esta pantalla se deben
seleccionar un Nivel, una Asignatura y un tema. Una vez
visualizado los items encontrados para el tema seleccionado, el
usuario tendra la opcion de seleccionar el item que quiere editar o
eliminar.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Buscar_item a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar_item. La Pantalla_Buscar_item se despliega.
Esta pantalla contiene datos que se seleccionan por el educador,
estos incluyen: Nivel, Asighatura y Tema. El Educador solicita
“Buscar item”, la Pantalla_Buscar_item_ envia el evento “Buscar
item” a la Interface_Educador. La Interface_Educador envia el
evento “Buscar item” al Manejador_item. El Manejador_item
solicita Obtener item a la Base_Datos. La Base Datos devuelve
el OK al Manejador_item. El Manejador_item solicita
desplegar_Listado_items a la Interface Educador. La

Interface Educador despliega el Listado_items. Este listado de
items se despliega dentro de la Pantalla_Buscar_item. El
Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Editar_item” y “Eliminar_item” o “Salir”. El Educador solicita
“Editar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Editar_item” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Editar_item” al Manejador_item. El
Manejador_item solicita Actualizar item a la Base_Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. ElI Educador
solicita “Eliminar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Eliminar_item” a la Interface_Educador. La Interface_Educador
envia el evento “Eliminar_item” al Manejador_item. El
Manejador_item solicita Eliminar item a la Base _Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador_item..

El Manejador item solicita desplegar Pantalla_Buscar item a la
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Interface Educador. La Interface_Educador despliega la
Pantalla_Buscar_item.

La Pantalla Buscar_item se despliega.
El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Buscar_item. La
Pantalla_Buscar_item envia el evento “Salir” a la
Interface _Educador. La Interface Educador envia el evento
“Salir” al Manejador_item. El Manejador_item sale del sistema.

Analisis de Responsabilidades:

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

El Manejador_item solicita desplegar Pantalla Buscar_item a la

Interface Educador. La responsabilidad es “solicita

desplegar_Pantalla_Buscar_item a la interface_Educador” y se asignha al

Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla Buscar_item. La

responsabilidad “despliega la Buscar_item” se asigna a la

Interface Educador.

La Pantalla_ Buscar_item se despliega. La responsabilidad es

“despliega” y se asigna a la Pantalla_Buscar_item.

Esta pantalla contiene datos que se seleccionan por el educador,

estos incluyen: Nivel, Asignatura y Tema. Estas frases son informativas

y no describen ninguna responsabilidad particular de interés en este

momento.

El Educador solicita “Buscar item”, la Pantalla_Buscar_item_ envia el

evento “Buscar item” a la Interface Educador. La responsabilidad es

“envia el evento “Buscar item” a la Interface Educador” y se asigna a

Pantalla_Buscar_item.

La |Interface Educador envia el evento “Buscar item” al

Manejador_item. La responsabilidad es “envia el evento “Buscar item” al

Manejador_item” y se asigna a la Interface _Educador. Asignamos de

manera similar, la responsabilidad “maneja el evento “Buscar_item”™ al

Manejador_item.

El Manejador_item solicita Obtener item a la Base Datos. Se identifica

la responsabilidad “solicita obtener_item a la Base Datos” y se asigna al

Manejador_item.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador _item. No se asigna

responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de

informacion”.

El Manejador _item solicita desplegar_Listado_items a la

Interface Educador. La responsabilidad es “solicita desplegar

_Listado_items a la interface_Educador” y se asigna al Manejador_item.

a) La Interface Educador despliega el Listado_items. La
responsabilidad es “despliega el Listado [tems” y se asigna a la
Interface Educador.
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30.

31

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

4].

Este listado de items se despliega dentro de la Pantalla_Buscar_item.
El Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Editar_item” y “Eliminar_item” o “Salir”. Estas frases son informativas
y no describen ninguna responsabilidad particular de interes en este
momento.

El Educador solicita “Editar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Editar_item” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Editar_item” a la Interface Educador” y se asigna a
Pantalla_Buscar_item.

La |Interface Educador envia el evento “Editar_item” al
Manejador_item. La responsabilidad es “envia el evento “Editar_item” al
Manejador_item” y se asigna a la Interface Educador. Asignamos de
manera similar, la responsabilidad “maneja el evento’Editar_item™ al
Manejador_item.

El Manejador _item solicita Actualizar item a la Base Datos. Se
identifica la responsabilidad “solicita Actualizar_item a la Base_Datos” y se
asigna al Manejador_item

La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. No se asigha
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Educador solicita “Eliminar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Eliminar_item” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Eliminar_item” a la Interface Educador” y se asigna a
Pantalla_Buscar_item.

La Interface Educador envia el evento “Eliminar_item” al
Manejador_item. La responsabilidad es “envia el evento “Eliminar_item” al
Manejador_item” y se asigna a la Interface Educador. Asignamos de
manera similar, la responsabilidad “maneja el evento’Eliminar_item™ al
Manejador_item.

El Manejador_item solicita Eliminar item a la Base Datos. Se identifica
la responsabilidad “solicita Eliminar_item a la Base_Datos” y se asigna al
Manejador_item

La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Buscar_item a la
Interface Educador. . La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Buscar_item a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Buscar_item. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Buscar_item” se asigna a la
Interface Educador.

La Pantalla Buscar_item se despliega. La responsabilidad es “despliega”
y se asigha a la Pantalla_Buscar_item.
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42. El Educador solicita “Salir”. La Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Salir” a la Interface_Educador. La responsabilidad es “envia “Salir” a la
Interface_Educador” y se asigna a la Pantalla_Buscar_item

43. La Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador_item. La
responsabilidad es “envia el evento “Salir” al Manejador_item” y se asigna a
la Interface Educador. Asignamos de manera similar, la responsabilidad
maneja el evento “Salir” al Manejador_item.

44. El Manejador_item sale del sistema. Se asignha la responsabilidad “sale
del sistema” al Manejador_item.

3.3.2.1. Identificacién de responsabilidades

Como se mencioné anteriormente la responsabilidad es el servicio que debe
prestar cada clase en la posicién de servidor a la clase que actia como cliente.

La actividad de asignar a cada clase sus responsabilidades se llama “identificacion
de responsabilidades” y la actividad de relacionar dicha responsabilidad con la
clase que la solicita, es decir el cliente se denomina “ldentificaciéon de
colaboraciones”. Para hacer este proceso menos extenso se decidio incluir en la
misma ficha de clase las responsabilidades y colaboraciones de acuerdo al
procedimiento descrito a continuacion.

Una vez se identifican todas las responsabilidades de las clases dentro del caso
de uso, se incluyen enumeradas en cada ficha de clase de la misma forma en que
se enumeraron en el texto y escribiendo al frente de cada responsabilidad
enumerada la clase a la que presta dicho servicio.

Es posible que durante la identificacion de responsabilidades se observe que se
han omitido pasos del diagrama de secuencias en la descripcion del caso de uso y
seria muy tedioso enumerar de nuevo todas las responsabilidades cuando existen
muchos casos de uso, pues esto implicaria que la numeracion en todas las fichas
de clase también debe cambiar lo cual implica un proceso largo y tedioso, por lo
cual se recomienda en ese caso incluir la responsabilidad faltante en el orden que
debe ir pero con un identificador diferente de modo que no se afecte toda la
secuencia de numeros. Un ejemplo de esto es la responsabilidad numero 292, que
fue omitida en la descripcion del caso de uso y por tanto en la numeracion de
responsabilidades. Los demas campos de la ficha de la clase seran utilizados mas
adelante.

Clase Pantalla Nuevo item

Descripcion | Permite la creacion de un item para ser utilizado posteriormente
en la creacion de un examen.
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Modulo Datos Previos

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (3)(17)

envia el evento
“Agregar_Atributos item y modalidad item”(3)

Interface_Educador

envia el evento “Salir” (18)

Interface Educador

Clase Pantalla Modalidad Escogida

Descripcion | Permite la seleccion del tipo de item que seré creado.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (9)

envia el evento “Agregar Iltem”(11)

Interface Educador

Clase Pantalla Buscar item

Descripciéon | Permite la consulta de items para determinado tema. Estos

pueden ser editados o0 eliminados.

Modulo Datos Previos

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (23) (41)

envia el evento “Buscar_Item”(25)

Interface Educador

envia el evento “Editar_Item” (31)

Interface Educador

envia el evento “Eliminar_Item” (35)

Interface Educador

envia el evento “Salir” (42)

Interface Educador

Clase Manejador_item

Descripcion | Este caso de uso requiere de un controlador para operar cada uno

item.

de los items a administrarse en las diferentes modalidades de

Médulo Datos Previos
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Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Salir” (19)(43)

maneja el evento "Agregar_Atributos_item y Modalidad
_tem”(6)

maneja el evento Buscar item (26)

maneja el evento”’Editar_item”(32)

maneja el evento "Eliminar_item”(36) Base Datos
solicita Actualizar item (33) Base Datos
solicita Almacenar_item (13) Base Datos
solicita Eliminar item (37) Base Datos
solicita Obtener item (27) Base Datos

sale del sistema (20)(44)

Interface Educador

solicita desplegar Pantalla_Nuevo [tem (1) (15)

Interface Educador

solicita desplegar PantallaBuscar [tem (21)(39)

Interface Educador

solicita desplegar Listado _items (29)

Interface Educador

solicita desplegar Pantalla_Modalidad Escogida (7)

Interface_Educador

Clase Interface_Educador

Descripcion
Interface Educador

Toda la interaccion con el educador se hace a través de la

Mobdulo Interface Educador

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

envia el evento “Agregar item” (12)

Manejador _Item

envia el evento “Agregar_Atributos_y
Modalidad item” (6)

Manejador_Item

envia el evento “Buscar item” (26)

Manejador_ltem

envia el evento “Editar item” (32)

Manejador_ltem

envia el evento “Eliminar item” (36)

Manejador_ltem

envia el evento “Salir” (19)(43)

Manejador Item

despliega (2)(16)

Pantalla Nuevo Item

despliega (8)

Pantalla Modalidad Escogida

despliega (22)(40)

Pantalla Buscar Item

despliega (29a)

Listado Items
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Clase Base Datos

Descripcion Toda la Informacion relacionada con el sistema.

Médulo

Estereotipo Interface

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Devuelve el OK(14)(28)(34)(38) | Manejador_Item

Las anteriores son solo las fichas de clase relacionadas con el caso de uso
“Administrar Item”, todas las fichas de clase relacionadas con todos los casos de
uso se encuentran en el Anexol de este libro.

3.3.2.1. Jerarquias

La herencia se identifica a partir de las responsabilidades y colaboraciones
obtenidas anteriormente. Existen procesos comunes dentro de diferentes clases y
es objetivo en esta etapa identificarlos y agruparlos en lo que se llamaran
SuperClases que en realidad son clases abstractas pero que igual tendran una
ficha de identificacion.

En esta etapa se debe también revisar las tarjetas de clases y determinar si son
concretas o abstractas.

Para efectos de una mejor explicacion en esta etapa se utilizan las fichas de clase
con las responsabilidades completas, es decir, las correspondientes a todos los
casos de uso, de modo que sea facil observar la deteccion de jerarquias en un
conjunto de muchas clases y con muchas responsabilidades.

Interface Educador

A continuacion se ensefia la ficha de la clase Interface_Educador, pero ahora con
las responsabilidades relacionadas con todos los casos de uso. Como se puede
observar la interface educador tiene dos grandes responsabilidades con respecto
a todos los manejadores y pantallas del sistema que son “envia el evento” y
“Despliega” respectivamente.

Clase Interface_Educador

Descripcion Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Mobdulo Interface Educador

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases
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Subclases

Atributos

envia el evento “Almacenar ACT”

Manejador_ACT

envia el evento “Buscar ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Editar ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Eliminar_ ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Imprimir Curso PDF”

Manejador ACT

envia el evento “Salir”

Manejador_ACT

envia el evento “Agregar item”

Manejador_ltem

envia el evento “Agregar_Atributos_y
Modalidad item”

Manejador_ltem

envia el evento “Buscar item”

Manejador Item

envia el evento “Editar item”

Manejador_ltem

envia el evento “Eliminar item”

Manejador ltem

envia el evento “Buscar Examen”

Manejador_Buscar_Examen

envia el evento “Examen” (92)

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Buscar Examen*”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Eliminar Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Imprimir Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Editar Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “item”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Agregar item”

Manejador_Buscar_Examen

envia el evento “Quitar item”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Volver a Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Calificaciones”

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Notas”

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Consultar Notas PDF”

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Modalidad Escogida”

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Asignar a Examen”

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Guardar”

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Imprimir Examen”

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Generar Almacenar Examen”

Manejador_Generar_Automati
camente

envia el evento “Visualizar Imprimir Examen”

Manejador_Generar_Automati
camente

envia el evento “Salir”

Manejador_ltem

envia el evento “Salir”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Salir”

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Salir”

Manejador Crear Manualmen
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te

envia el evento “Salir”

Manejador_Generar_Automati
camente

despliega Pantalla Principal

despliega Pantalla Buscar Examen

despliega Pantalla Nuevo ACT

despliega Pantalla Buscar ACT

despliega Pantalla Nuevo Item

despliega Pantalla Modalidad Escogida

despliega Pantalla Buscar ltem

despliega Pantalla Generacion

Automatica

despliega Pantalla_Califiaciones

despliega Pantalla Ver Notas

despliega Pantalla_Creacion Manual

despliega Pantalla Examen_ Escoger

despliega Pantalla Examen_Editar

despliega Listado ACT

despliega Listado Notas

despliega Listado_[ltems

despliega Listado item modalidad

despliega Listado detalles items

despliega Detalles Examen

despliega PDF Examen

despliega Enunciados

Despliega Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado_ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla_Examen_Escoger,
Pantalla_Examen_Editar,Detalles Examen, PDF_Examen,
Enunciados, Pantalla_Califiaciones, Pantalla_Ver_Notas,
Listado _Notas, Pantalla_Creacién_Manual,
Listado_item_modalidad, Listado_Items,
Listado_detalles_items
Pantalla Generacion Automética.

envia el Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,

evento... Manejador_Item, Manejador_Calificaciones,

Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.
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Las jerarquias de la clase Interface_Educador se representa graficamente en la
siguiente imagen.
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Figura 15. Jerarquias de la interface educador.

Observando la grafica se puede detectar que la Interface_Educador interactta con
todas las pantallas y manejadores del sistema, por lo cual se puede crear una
SuperClase que contenga todas las clase “Pantalla” y una SuperClase que
contenga todas las clase “Manejador”, entonces la clase Interface Educador

tendria responsabilidades con estas dos clases y a su vez estas con las demas,
como se muestra en la siguiente gréfica.
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Clase Interface_Educador

Descripcion Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Modulo Interface_Educador

Estereotipo Borde

Propiedades Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Desplegar Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,

Pantalla_Listado ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_lItem,
Pantalla_Examen_Escoger,
Pantalla_Examen_Editar,Detalles_Examen, PDF_Examen,
Enunciados, Pantalla_Califiaciones, Pantalla_Ver_Notas,
Listado_Notas, Pantalla_Creacién_Manual,
Listado_item_modalidad, Listado_Items,
Listado_detalles_items

Pantalla Generacion Automética.

Enviar Evento

Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_Item, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.

La siguiente grafica muestra la superClase pantalla que tendria relacion con las
demas clase “Pantalla”’ y su relacion con la Interface_Educador
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Figura 17. SuperClase Pantalla.
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Figura 18. SuperClase Pantalla A.
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A la nueva SuperClase pantalla se le llamara “Pantalla Educador” y su respectiva
ficha de clase se presenta a continuacion.

Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Modalidad_Escogida,
Pantalla_Buscar_Item, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Examen_Escoger, Pantalla_Examen_Editar,
Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver_Notas,

Pantalla_Creacion Manual, Pantalla_Generacion_Automatica.

Atributos

desplegarPantalla

enviarEvento

Interface Educador

Como se observa en la ficha, ahora todas las clases “Pantalla” pasan a ser
SubClases de la clase Pantalla_Educador. Pero a su vez estas SubClases pueden
ser nuevamente agrupadas en las clases pantalla de acuerdo a los casos de uso,
siendo la SuperClase la pantalla que abre el caso de uso. La explicacion grafica
de esto se muestra en la siguiente imagen.
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Figura 19. Jerarquias de la Pantalla_Educador.



Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demés clases de tipo pantalla del
modulo de Educador.

Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla Creacion Manual, Pantalla Generacién Automatica.

Atributos

desplegarPantalla

enviarEvento Interface Educador

manejarEvento

solicita desplegar Pantalla Interface_Educador

sale del sistema

Ahora las SubClases de “Pantalla Educador”, son menos y corresponden a las
pantallas de apertura de cada caso de uso.

Una vez concluida jerarquizacion de las clases de estereotipo borde (pantallas), se
prosigue a aplicar el mismo procedimiento a todas las clases de tipo control
(Manejadores).

La siguiente grafica muestra la relacion de la Interface_Educador con los todos
manejadores del sistema.

Interface Educador

i e e o)

Figura 20. Jerarquias de Manejador_Educador.

71




Interface Educador
(frominterface Educdorn]

Figura 21. Jerarquias de Manejador_Educador A.

Observando lo anterior se puede ver que es posible aplicar el mismo
procedimiento de las clases “Pantalla” y crea una SuperClase llamada
“Manejador_Educador” cuyas SubClases seran todas las clase “Manejador” del
sistema.

Clase Manejador Educador

Descripcién | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.

Modulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_ltem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,

manejador Generacién Automatica.

Atributos

manejarEvento

Solicita desplegar Pantalla Interface_Educador

sale del sistema

Las SuperClases contienen solo las responsabilidades que pueden ser agrupadas
gracias a que se repiten en todas sus SubClases. Las responsabilidades que no
se repiten deben permanecer en su respectiva ficha de clase.

A pesar de que las clases entidad se excluyen de las fichas de clase por ser solo
contenedores de datos, se puede crear una SuperClase en este caso llamada
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“Datos” que contenga como SubClases a todas las clases de tipo Entidad. La ficha
se muestra a continuacion.

Clase Datos
Descripcién | Superclase para todas las clases entidad.
Moédulo Dominio

Estereotipo Entidad
Propiedades | Abstracta
Superclases
Subclases Examen, Tema, Curso, Nivel, Iltem, Asignatura, Opcion
Complete, Opcion Asocie, Opcidn Test Explicito, Opcion Test
Implicito, Opcion Falso-Verdadero, Opcion Pregunta Abierta,
Opcién MxM, Opcién MxU.

Atributos

Las nuevas fichas de clases de acuerdo a la jerarquizacion que se hizo y teniendo
en cuenta nuevamente solo el caso de uso “Administrar Item” son las siguientes:

Clase Manejador_item

Descripciéon  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a administrarse en las diferentes
modalidades de item.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

solicita Actualizar item Base Datos
solicita Almacenar_item Base Datos
solicita Eliminar item Base Datos
solicita Obtener item Base Datos

Segun la ficha de la clase Manejador_Item conserva sus responsabilidades
excepto las que pudieron ser incluidas en la SuperClase Manejador_Educador por
ser comunes a todos los manejadores del sistema.

Respecto a las clases “Pantalla” todas sus responsabilidades pudieron ser
agrupadas en la SuperClase Pantalla_Educador por ser comunes a todas las
clases de este tipo. Las fichas de clase correspondientes a todos los casos de uso
se pueden observar en el Anexol de este libro.

Clase Pantalla Nuevo item

Descripcion | Permite la creacion de un item para ser utilizado posteriormente
en la creacion de un examen.
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Modulo

Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Modalidad Escogida

Descripcion | Permite la seleccion del tipo de item que seré creado.
Mddulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Buscar item

Descripcion | Permite la consulta de items para determinado tema. Estos
pueden ser editados o eliminados.

Mdodulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

3.3.2.3. Contratos

Contrato se le llama a la forma de agrupar las responsabilidades de acuerdo a su
relacion con otras clases, es decir, los contratos especifican quien colabora con
quien y de qué manera lo hace. Uno de los criterios basicos para crear los
contratos es: cuando una 0 mas responsabilidades dan servicio a una misma clase
“Cliente” es innecesario definir varios contratos, por lo cual podrian agruparse en
uno solo. En general la mejor forma de obtener la menor cantidad de contratos
posible es generalizando algunas responsabilidades de tipo similar.

Las responsabilidades agrupadas en un contrato deben ser ofrecidas
publicamente, de Ilo contrario se consideran responsabilidades privadas
independientes de los contratos.

Contratos Educador

El siguiente diagrama muestra a las diversas clases manejadores y pantallas
solicitando servicios de la clase Interface_Educador a través de
“desplegarPantalla” y “enviarEvento”, respectivamente. Estos dos grupos de
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relaciones realmente estan definiendo dos contratos teniendo como servidor a la
clase Interface_Educador. El primer contrato es llamado “desplegarPantalla”, al
igual que la responsabilidad correspondiente, teniendo como cliente a los diversos
manejadores y como servidor a la Interface_Educador. Se identificard como el
contrato numero “1” de la clase Interface_Educador. El segundo contrato se
llamard “enviarEvento”, al igual que la responsabilidad correspondiente, teniendo
como cliente a las diversas pantallas y como servidor a la clase
Interface_Educador. Se identificara como el contrato ndmero “2” de la clase
Interface_Educador.
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Figura 22. Jerarquias con SuperClases de la interface educador.

75



Clase Interface_Educador

Descripcion Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Médulo Interface_Educador

Estereotipo Borde

Propiedades Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar

Pantalla

desplegarPantalla Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado_ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla_Examen_Escoger, Pantalla_Examen_Editar,
Detalles_Examen, PDF_Examen, Enunciados,
Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver_Notas,
Listado_Notas, Pantalla_Creacién_Manual,
Listado_item_modalidad, Listado_Items,

Listado detalles items, Pantalla Generacion Automatica.

2. Enviar Evento

enviarEvento... Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_ltem, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.

Tarjeta para la clase Interface_Educador con responsabilidades, colaboraciones,
jerarquias y contratos.

El siguiente diagrama muestra la clase Interface_Educador como cliente de las
diversas pantallas a través de la responsabilidad “desplegarPantalla” de la clase
Pantalla_Educador.

Se asignard como contrato numero “1” a “desplegarPantalla”, mientras que
“enviarEvento” serd una responsabilidad privada. A la derecha de su colaborador
Interface_Educador se colocara el nimero “2” del contrato definido en la clase
Interface_Educador.
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Figura 23. Interface_Educador como cliente de las diversas pantallas a través de la

responsabilidad “desplegarPantalla”

Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Modulo Interface Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla Creacion Manual, Pantalla Generaciéon Automatica.
Atributos
Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla

Responsabilidades

privadas

enviarEvento

Interface Educador (2)

Tarjeta para la superclase clase Pantalla con responsabilidades, colaboraciones, jerarquias y

contratos.

77




El siguiente diagrama muestra la clase Interface_Educador como cliente de los
diversos manejadores a través de la responsabilidad “manejarEvento” de la clase

Manejador.
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Figura 24. Interface_Educador como cliente de los diversos manejadores a través de la

responsabilidad “Manejar Evento”

Se asignara como contrato numero “1” a “manejar Evento”, mientras que
“desplegar Pantalla” y “Salir” seran responsabilidades privadas.

Clase Manejador Educador

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mddulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_ltem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
manejador_Generacion_Automética.

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla Interface_Educador (1)

Salir
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De la misma forma en la que se han agregado a las clases colaboradoras en la
columna derecha los nimeros entre paréntesis, se volvera a definir la tarjeta para
la clase Interface_educador agregando la colaboracion con el contrato “1”,
“Desplegar Pantalla”, definido en la clase Pantalla y el contrato “2”, “Manejar
Evento”, definido en la clase Manejador_Educador.

De la misma forma se agregan los contratos para las clases restantes, en este
caso las pertenecientes al caso de uso Administrar_Item.

Clase Manejador_item

Descripcion  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a diseflarse en las diferentes modalidades
de item.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

Almacenar_item Base Datos

Actualizar item Base Datos

Eliminar item Base Datos

Obtener item Base Datos

Para todas las clases pantalla de la seccion Educador las responsabilidades
fueron todas definidas en la superclase Pantalla Educador, entonces estas clases
se mantienen igual en su descripcion, por lo tanto no se colocan de nuevo las
tablas en esta seccion (Contratos).

Dado que aun no se han definido responsabilidades para las clases entidad, la
clase Datos de mantiene igual a la de jerarquias.

3.3.2.4. Subsistemas

Como se ha hecho evidente hasta ahora, a medida que se incorporan nuevos
elementos en el disefio de objetos, la complejidad del sistema aumenta. El
concepto de subsistema pretende simplificar dicha complejidad por medio de la
division del sistema en pequefios subsistemas. Esto se hace posible gracias a la
identificacion de contratos entre objetos realizada anteriormente.
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Normalmente los objetos de las clases entidad son compartidos por varios
subsistemas mientras que los de tipo borde y de control son propios de
determinado subsistema.

De acuerdo a las clases del sistema y agrupandolas de acuerdo a su relacion, se
pueden identificar los siguientes subsistemas que seran descritos a continuacion.

]

[ ]

1]

<<subsystem>>
Subsistema Interface
Educador
(from Logical View)

<<subsystem>=>
Subsistema Administrar
ACT
(from Logical View)

<<subsystem>>
Subsistema Administrar
item
(from Logical View)

]

<<subsystem>>
Subsistema Buscar
Examen
(from Logical View)

J

<<subsystem>>
Subsistema Crear
Examen
(from Logical View)

1]

<<subsystem>>
Subsistema Interface
Estudiante
(from Logical View)

<<subsystem=>>
Subsistema Ejecutar

Examen
(from Logical View)

Figura 25. Susbsitemas de GenEx

En el caso de las pantallas (objetos borde) se debe cuestionar si se deben asignar
todas al subsistema Interface Educador por ser de tipo borde o si se distribuyen en
los demas subsistemas segun su funcionalidad. La decision depende del resultado
de hacer un balance entre la relacion de esta clase con las demas a nivel de
comunicaciones y tener en cuenta funcionalmente a cual de los subsistemas
deberia pertenecer.

A nivel de comunicaciones todas las pantallas tienen la responsabilidad
“Desplegar pantalla” definida en la SuperClase pantalla que a su vez llama al
contrato “Enviar evento” definido por la clase Interface_Educador, por lo tanto es
mas justificable asignar al Subsistema_Interface_Educador todas las pantallas y
no los manejadores pues seria contraprudecente incluirlos todos en una sola clase
por ser estos precisamente quienes representan la funcionalidad de todo el
sistema. De esta forma se tendrian que definir todos los contratos “Enviar evento”
de las diversas pantallas como externos a cada uno de los subsistemas.

A continuacion se muestra la ficha del subsistema Interface_Educador propuesto
en el diagrama anterior.

80



Subsistema | SubsistemalnterfaceEducador

Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de las interfaces del Educador

Clases Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla_Examen_Escoger, Pantalla_Examen_Editar,
Detalles_Examen, PDF_Examen, Enunciados,
Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver_Notas, Listado_Notas,
Pantalla_Creacion_Manual, Listado_item_modalidad,
Listado_Items, Listado_detalles_items, Pantalla Generacion
Automética.

Contratos Servidor

1. Desplegar Pantalla Interface_ Educador(1)

De cada subsistema se realiza una representacion grafica con el objetivo de que
una vez se hayan detectado todos, unirlos para obtener una vista de todo el
sistema a nivel de subsistemas.

En el diagrama que se muestra a continuacion el rectangulo representa el
subsistema y los circulos exteriores representan los contratos seleccionados para
dicho subsistema.

Y
\

Interface_Educador [¢
1.Desnledar Pantalla

Subsistema

Figura 26. Subsistema InterfaceEducador

Subsistema | SubsistemaAdministrarACT

Descripcién | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Asignaturas, Cursos, Temas.

Clases Manejador ACT

Contratos Servidor

1. Manejar Evento Manejador_ACT (1)
2. Envia los datos a la Manejador_ACT (1)
impresora

3. Buscar el ACT Manejador ACT (1)
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1. Manejar Evento

Manejardor_ ACT

los datos
a Inppresora

SubsistemaAdministrarACT
3. Buscar el ACT

Figura 27. Subsistema Administrar ACT

Subsistema

SubsistemaAdministraritem

Descripcion

Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Iltems

Clases Manejador_item
Contratos Servidor
1. Manejar Evento Manejador_item (1)
- T > /\
Manejador_Item  |¢ Y
1.Maneiar Evento
Subsistema Administraritem
Figura 28. Subsistema Administrar item
Subsistema | SubsistemaBuscarExamen
Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Examenes
Clases Manejador BuscarExamen
Contratos Servidor
1. Manejar Evento Manejador BuscarExamen (1)
2. Obtener Examen Manejador_BuscarExamen (1)

1.ManejarEvento

Manejador_BuscarExamen

Subsistema BuscarExamen 2.0btener Hxamen

Figura 29. Subsistema Buscar Examen
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Subsistema | SubsistemaCrearExamen

Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Estadisticas

Clases Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generacion Automética
Contratos Servidor
1. Manejar Evento Manejador_Crear_Manualmente (1)
Manejador Generacion Automatica (1)

Manejador_Crear_Manualmente
‘\l\@e% Evento

Manejador_Generar_Autométicamentg/

SubsistemaCrearExamen

Figura 30. Subsistema Crear Examen

En el siguiente diagrama se observa la integracion de todos los subsistemas y sus
respectivas relaciones entre si para cumplir con la totalidad de las
responsabilidades de las clases.

SubsistemalnterfaceEducador
(_\I . DesplegarPantallz

ﬁx‘*—-&
/ -\"O | . MarejarEvento
ManejarEventos |:

':-J T.Envia lox datos 2 b impresors

Subsistemaddministraritem

Yy
MangjarEvants t:H |} 3. Buscar ACT

Obtener Exarmen 1, - SubiistemaldministrardCT

SubsisremaBuscorExamen '!}H:- 1. ManejarEvento

Subsistemoddministrarirem

Figura 31. Sistema en funciéon de Subsistemas
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A continuacion se incorporaran ahora en las fichas de clase las relaciones de cada
responsabilidad con el subsistema correspondiente. Como ejemplo se tomara
nuevamente el caso de uso Administrar Item.

Clase Interface Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Médulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar
Pantalla

desplegarPantalla

Pantalla Principal (1), Pantalla_Buscar_Examen(1),
Pantalla_Nuevo_ACT(1), Pantalla_Buscar_ACT(1),
Pantalla_Listado_ACT(1), Pantalla_Nuevo_Item(1),
Pantalla_Modalidad_Escogida(1),
Pantalla_Buscar_ltem(1), Pantalla_Examen_Escoger (1),
Pantalla_Examen_Editar(1),DetallesExamen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1), Pantalla_Califiaciones(1),
Pantalla_Ver_Notas(1), Listado_Notas(1),
Pantalla_Creacion_Manual(1), Listado_item_modalidad(1),
Listado_Items(1), Listado_detalles_items(1),Pantalla
Generacion Automatica(l).

2. Enviar Evento

enviarEvento

Manejador Educador (1): SubsistemaPrincipal(1),
SubsistemaAdministraritem(1), SubsistemaAdministrarACT
(1), SubsistemaBuscarExamen (1),
SubsistemaCrearExamen(1)

Clase Manejador Educador

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Item,
Manejador_Calificaciones, Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.

Atributos

Contratos:
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1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla SubsistemalnterfaceEducador

1)

Salir

Clase Manejador_item

Descripcion  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a disefarse en las diferentes modalidades
de item.

Modulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento Subsistemaitem(1)
manejarEvento

Responsabilidades privadas

Almacenar_item Base Datos
Actualizar item Base Datos
Eliminar item Base Datos
Obtener item Base Datos

3.3.2.5. Protocolos

El objetivo de esta etapa es obtener método y atributos finales relacionados a
cada clase obteniendo un acercamiento mucho mas significativo al codigo fuente.
En esta etapa se refinaran las responsabilidades hasta llegar a métodos mas
precisos haciendo énfasis en las responsabilidades agrupadas en los contratos
ofrecidos por las clases.

A continuacion se describen las clases principales incorporando protocolos.

El método “DesplegarPantalla” es llamado por los diversos manejadores como
parte del contrato “Desplegar Pantalla”. Dado que esta responsabilidad es cliente
del contrato “1”, con el mismo nombre, de la clase Pantalla Educador y es
sobrecargada por las diversas pantallas, entonces es necesario definir como parte
del protocolo un parametro correspondiente a la pantalla a ser desplegada. Este
parametro de tipo Pantalla corresponde a un objeto ya instanciado por parte del
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manejador controlador de dicha Pantalla. También se define algun tipo de
resultado, de manera sencilla se puede simplemente devolver un tipo nulo (“void”).
Debe resaltarse que el parametro corresponde a la superclase en lugar de incluir
alguna pantalla particular, siendo esto esencial para lograr el polimorfismo.

Clase Interface_Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla Pantalla Principal (1), Pantalla_Buscar_Examen(1),
(pantalla) devuelve void | Pantalla_Nuevo_ ACT(1), Pantalla_Buscar_ACT(1),
Pantalla_Listado_ACT(1), Pantalla_Nuevo_Item(1),
Pantalla_Modalidad_Escogida(1),
Pantalla_Buscar_ltem(1), Pantalla_Examen_Escoger
(1), Pantalla_Examen_Editar(1),Detalles_Examen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1),
Pantalla_Califiaciones(1), Pantalla_Ver_Notas(1),
Listado_Notas(1), Pantalla_Creacion_Manual(1),
Listado_item_modalidad(1), Listado_Items(1),
Listado_detalles_items(1),Pantalla Generacién
Automatica(1).

2. Enviar Evento

enviarEvento (Evento, | Manejador Educador (1): SubsistemaPrincipal(1),
Manejador) devuelve SubsistemaAdministraritem(1),

void SubsistemaAdministrarACT (1),
SubsistemaBuscarExamen (1),
SubsistemaCrearExamen(1)

De la misma forma en la que se asigno el protocolo a la clase InterfaceEducador
se hara para las siguientes clases.

Dado que el contenido de la PantallaEducador es conocido por las diversas
pantallas, en principio, no es necesario agregar ningun paradmetro, pero se debe
definir algun resultado, de manera sencilla se puede devolver un tipo “void” (nulo).
En el caso de la responsabilidad privada “enviarEvento”, ésta es llamada
localmente por lo cual se puede dejar el pardmetro sin asignar y se puede
devolver un tipo “void”.
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Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla Creacion Manual, Pantalla Generacién Automatica.
Atributos
Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla () devulve

void

Responsabilidades

privadas

enviarEvento () devuelve

void

Interface_Educador (2)

El contrato “Manejar Evento” es llamado por la clase InterfaceUsuario la cual debe
enviar el evento generado por el usuario y enviada luego por las diversas
pantallas. Por lo tanto debe incluirse un parametro de tipo “Evento” y nuevamente
se asigna un tipo “void” de devolucion.

Clase Manejador Educador

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_lItem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
manejador_Generacion_Automatica.

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla () devuelve void

SubsistemalnterfaceEducador

(1)

Salir () devuelve void
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Clase Manejador_item

Descripcion Este caso de uso requiere de un controlador para administrar cada
uno de los items a disefiarse en las diferentes modalidades de
item.

Modulo Datos Previos

Estereotipo  Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void SubsistemaAdministrar_ltem(1)
Responsabilidades privadas

Almacenar_item (Item) devuelve void Base Datos

Actualizar item (Item) devuelve void Base Datos

Eliminar item (Item) devuelve void Base_ Datos

Obtener item (Item) devuelve void Base Datos

3.3.2.6. Atributos y Algoritmos

Con la deteccion de atributos correspondientes a las estructuras de datos y los
algoritmos se detallard aun mas el disefio especificando la forma de implementar
las responsabilidades correspondientes a todos los contratos del sistema.

Los atributos corresponden a los valores (numeros y textos) al igual que las
referencias a otras clases, es decir, todos los aspectos estructurales de la clase.

Los algoritmos definen la légica necesaria para que cada operacion se ejecute de
modo que se cumplan las responsabilidades de determinada clase. Los algoritmos
pueden especificarse de modo descriptivo 0 mediante un diagrama de actividad
UML o un diagrama de flujo, en este caso los algoritmos necesarios para cada
responsabilidad son relativamente sencillos y se profundizaran en la etapa de
implementacion, por lo cual en esta etapa solo se hara su descripcion a forma de
un comentario sencillo.

A continuacion se describen los atributos y algoritmos detectados para cada clase
del sistema, nuevamente se ensefiaran las fichas de clase usando el campo
atributos y la descripcion del algoritmo correspondientes solo al caso de uso
Administrar item.

Como se pudo observar anteriormente la case Interface_Educador se relaciona
basicamente con las diversas pantallas y manejadores. Debido a que esta
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interface despliega una sola pantalla a la vez al igual que se comunica con un solo
manejador en el mismo instante, solo es necesario definir dos tipos de referencias
Manejador Educador para comunicarse con los diversos manejadores vy
PantallaEducador para desplegar las diversas pantallas.

Clase Interface_Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos Manejador Educador, Pantalla Educador

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla (pantalla) Pantalla Principal (1),

devuelve void Pantalla_Buscar_Examen(1),

Pantalla_Nuevo_ACT(1),

Algoritmo Pantalla_Buscar_ACT(1),

Método encargado de Pantalla_Listado_ACT(1),

desplegar las pantallas Pantalla_Nuevo_Item(1),

enviadas como parametros. Se | Pantalla_Modalidad_Escogida(1),

delega el despliegue particular | Pantalla_Buscar_Item(1),

a cada pantalla. Pantalla_Examen_Escoger (1),
Pantalla_Examen_Editar(1),DetallesExamen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1),
Pantalla_Califiaciones(1),
Pantalla_Ver_Notas(1), Listado_Notas(1),
Pantalla_Creacion_Manual(1),
Listado_item_modalidad(1), Listado_Items(1),
Listado_detalles_items(1),Pantalla Generacion

Automatica(l).
2. Enviar Evento
enviarEvento (Evento, Manejador Educador (1):
Manejador) devuelve void SubsistemaPrincipal(1),
Método encargado de recibir SubsistemaAdministraritem(1),
eventos del sistema de SubsistemaAdministrarACT (1),
ventanas a través de las SubsistemaBuscarExamen (1),

diversas pantallas. Se envia el | SubsistemaCrearExamen(1)
evento recibido a los distintos
manejadores.
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Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla Creacion Manual, Pantalla Generacién Automatica.
Atributos Interface_Educador, Manejador Educador
Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla () devulve void
Método encargado de desplegar la pantalla

actual.

Responsabilidades privadas

enviarEvento () devuelve void

Método encargado de recibir eventos del
sistema de ventanas. Se envia el evento
recibido a la Interface Educador.

Interface_Educador (2)

Clase Manejador Educador

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_ltem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,

manejador Generacion Automatica.

Atributos

Interface_Educador, Pantalla Educador, Manejador_Principal,
Manejador_ACT, Manejador_Item, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_Calificaciones, Manejador_Crear_Manualmente,
manejador Generacion Automatica.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void
Método encargado de recibir eventos del

sistema de

ventanas a través de la Interface Educador.

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla () devuelve void
Método encargado de desplegar las pantallas

SubsistemalnterfaceEducador

1)
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administradas por los manejadores. Se solicita al
SubsistemalnterfaceEducador que las
despliegue.

Salir () devuelve void
Método encargado de salir del sistema.

Clase Manejador_item

Descripcion Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a disefarse en las diferentes
modalidades de item.

Modulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Educador, Pantalla_Nuevo_item, PantallaBuscar_item,
Listado items, Pantalla Modalidad Escogida.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void SubsistemaAdministrar_ltem(1)

Método sobrescrito de la clase Manejador,
encargado de recibir eventos del

sistema de ventanas a través de la
Interface Educador

Responsabilidades privadas

Almacenar item (item) devuelve void Base Datos
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la creacion

de un item a través del contrato de “Almacenar
ltem”.

Actualizar item (item)devuelve void Base_ Datos
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la actualizacion de un item.

Eliminar item (item)devuelve void Base_Datos
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la eliminacion de un item.

Obtener item (item)devuelve void Base_ Datos
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la obtencién de un item.
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3.3.3. BASE DE DATOS

La base de datos es de gran importancia en la etapa del disefio del sistema de
informacion. Una decisidn estratégica en esta etapa es si se utilizara un modelo de
base de datos relacional u orientado a objetos. Dada su amplia utilizacion se
utilizara para este proyecto un disefio relacional, utilizando el gestor de base de
datos PostgreSQL.

Disefio relacional: comprende una coleccién de tablas en donde cada tabla tiene
un namero determinado de columnas y un numero indefinido de filas. Cada celda
de la tabla guarda un valor de tipo nimero o cadena, gracias a esto el lenguaje de
consultas se basa en operaciones sencillas que en este caso representa un
beneficio.

A continuacion se muestra el esquema relacional de la base de datos creada para
GenEx 1.0.

| Estudiante —— Curso Asignatura ————; Tema
Cédigo ID Curso ID Asignatura | ID Tema
Mombre Nombre curso Nombre Asignatura Nombre tema
ID Curso Nivel Nivel .
ID Asignatura
1
M o -
CEvalucion M [ _Examen —{Eamiten ' —Tioms ],
ID Examen ) T:;L‘r:an ID Examen 10 ltem
10 Codigo Fecha D ltem 1D Tipe
Mota Nombre 10 Tema

Enunciade

Imagen
oP1
OF2
OP3
oP4
R1

R2

R3

R4
Pista
Puntaje
Figura 32. Disefio relacional de la base de datos.

Haciendo una compracion entre el diagrama de clases y el disefio relacional de la
base de datos y teniendo en cuenta que generalmente una tabla en la base de
datos representa una clase o viceversa, se concluye que no esta analogia no se
presenta en todos los casos, pues en este en particular se observo que todas las
modalidades contienen campos repetidos por lo cual se consedra Util agruparlas
todas en una sola tabla como se ve en la tabla Items de la figura. En el caso de
las clases, intentar hacer la misma unién que con los datos es un proceso tedioso
e ineficiente pues no seria (til que una clase contenga tantos métodos
independientes dejando de lado el principal objetivo de la utilizacién de objetos
gue pretende hacer de las clases objetos tan organizados y concretos de modo
gue sean reutilizables.
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3.4. IMPLEMETACION

El Modelo de implementacion proviene del resultado obtenido en el modelo de
disefio y consiste finalmente en retomar las clases con todas sus caracteristicas
detectadas en el modelo anterior y hacer uso de ellas para programar la
herramienta.

Para el desarrollo de la herramienta se ha seleccionado el lenguaje de
programacion Java, la plataforma de desarrollo NetBeans 6.0 y PostgreSQL como
gestor de base de datos.

En esta etapa se ha aplicado una metodologia un poco diferente a la propuesta en
el resto de los modelos. Se inicié el desarrollo del sistema partir de las clases
obtenidas en el modelo de disefio.

Una vez se concluyo el desarrollo de la herramienta se realizé Ingeniera inversa
(Método ofrecido por NetBeans) para obtener los diagramas de clases con sus
respectivos métodos y confrontarlos con las clases obtenidas antes de iniciar el
proceso de programacion.

De este proceso se concluye que es de gran utilidad realizar detalladamente
todos los modelos incluidos en la metodologia seleccionada para el desarrollo de
este proyecto. Su utilidad radica en el alto porcentaje de exactitud respecto a la
definicion de los objetos antes de dirigirse a la etapa de implementacion, por lo
cual se hara evidente el ahorro de tiempo y de procesos en esta etapa.

La siguiente grafica muestra solo una porcion del diagrama de clases generado
por NetBeans, pues el digrama completo e clases del sistema es de gran tamafo
e imposible de mostrar en este espacio.

/
Examen

'
. { From medelo }

fma Adtributes
private long id

o private Sting nombre

Operations
public Examen{ long id. Tema tema )

public Examen( long id, String nombre, Tema tema )
public Examen( long id, Tema tema, Item items[0.."] )

public Examen( long id. Stiing nombre, Tema tema. ftem items[0.."] )

public long getld{ )

Item public void setid( leng id )
{From modelo } 0 public String getNombre( )
Alvbodes public void setMombie( Stiing nombre )
private long id public Tema getTema( )
private String enunciade iterns public veid setTema( Tema tema )
private String rutalmagen public ltem[0."] getitemns] )
private int puntaje public void_setitems( Item items(0.."] )

Operations
public tem( lang id, Tema tema, String enunciado, Sting rutalmagen, int puntaje )

public long getld{ )

public void setld( long id )

public String getEnunciadof )

public void setEnunciadol String enunciade )
public Sting getRutalmagen( )

public void setRutalmagen( String rutalmagen )
public int getPuntajel )

public void setPuntaje( int puntaje )

public Tema getTema( )

public void setTemal Tema tema )

Diagrama de Clases (NetBeans)
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3.5. PRUEBAS

Probar un sistema tiene como objetivo concluir que tan seguro es, que tan
preparado esta para entradas de datos erréneas, que tan efectivos son los
tiempos de ejecucién y sobre todo que tan util es en realidad al usuario.

El modelo de pruebas es totalmente independiente a la metodologia aplicada para
el desarrollo del proyecto, pero como se menciond anteriormente son de vital
importancia las pruebas de validacion y verificacion. Dichas pruebas se realizaron
desde la obtencién del primer prototipo del sistema partiendo de los médulos mas
pequefios hasta cubrir la totalidad del sistema.

Teniendo en cuenta que esta herramienta va dirigida a profesores que dificilmente
han tenido contacto con tecnologias informaticas, se decidio realizar pruebas con
respecto a la eficiencia del sistema mediante una sesion de tres horas que
consistio de lo siguiente:

e Exposicion e introduccion a la herramienta GenEx.

e Pruebas al modulo de datos previos que consta de las siguientes
actividades: Creacién, consulta, edicién y eliminacién de Asignaturas,
Cursos, temas e items.

e Creacion de exadmenes utilizando los items creados en las sesiones
anteriores. Se ejecutaron las dos modalidades para creacion de
examenes, de forma manual y de forma automatica.

e Evaluacién de los moédulos para consulta de exdmenes y consulta de
calificaciones.

e Ejecucion de una evaluacion en forma online. Realizacion de encuestas.

Teniendo en cuenta que para la elaboracion del plan de este proyecto se hicieron
entrevistas a los profesores de primaria del Colegio Portugal, Sede Escuela Rural
la Renta y de la Escuela Carlos Vicente Rey, Sede San Cristébal, se optd por
realizar la etapa de pruebas considerando de nuevo estas dos instituciones. En
cada escuela se realizo una sesion de prueba.

Con el objetivo de evaluar el concepto del educador con respecto a lautilidad y
facilidad de trabajo en el sistema se realizO una encuesta cuyo modelo y
resultados se anexan en este libro (Anexo3).

Con esta etapa de pruebas se concluye el disefio y desarrollo de la Herramienta
Generadora de examenes GenEXx.
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4. CONCLUSIONES

Una vez se concluye el desarrollo de cualquier trabajo se hace necesario tomar
tiempo para recapacitar sobre la forma en que se realizd, preguntarse si los
beneficios obtenidos son en realidad lo que se esperaba y por ultimo recapacitar
acerca de las lecciones aprendidas.

En esta seccidn se describiran las principales conclusiones desde el punto de vista
investigativo respecto a la metodologia aplicada y desde el punto de vista del
desarrollo de la herramienta y el producto obtenido.

Metodologia aplicada

Desde el inicio y hasta el final del disefio y desarrollo de GenEx se sigui6 la
metodologia propuesta por Alfredo Weitzenfeld en su obra “Ingeniera del Software
Orientada a Objetos con UML, Java e Internet”. Desde el inicio de la etapa de
implementacion del sistema se observo el gran aporte de esta metodologia a la
ingenieria, pues se obtuvo una documentacion completa y acertada acerca de lo
gue se esperaba obtener en la implementacion lo cual representd un considerable
ahorro de tiempo y esfuerzo pues en esta etapa solo se pretendia obtener lo
especificado en estos documentos y ejecutarlo de la forma en lo indicaba su
contenido. Esto evitd tener que detener el proceso de desarrollo para tomar
decisiones importantes respecto al mismo.

El proceso progresivo de esta metodologia y la adquisicion de un sistema mas
complejo a través de ella, permiten tener una visidbn mejor y mas estructurada de
lo que se pretende logra con la herramienta, desde sus aspectos mas sencillos
como identificacién de clases, hasta los mas complejos como la vision del sistema
a través de subsistemas. Esto disminuye considerablemente la deteccion de
errores durante el proceso de desarrollo.

Por ultimo y la conclusion ms importante en esta etapa es que definitivamente todo
el tiempo invertido en la planeacion y disefio de cualquier herramienta sera tiempo
ahorrado a la hora del desarrollo técnico de la misma sumado a que se obtendra
una herramienta mejor estructurada que arrojara los resultados esperados.

Desarrollo de la Herramienta

Se considera como etapa de Desarrollo a la que se da inicio una vez se concluye
la documentacion obtenida en el proceso de analisis y disefio y de la cual se hara
uso a lo largo de todo el proceso de implementacion.

Del proceso realizado para dar solucién a las necesidades percibidas se obtuvo lo
siguiente:
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No se encontré una herramienta que cumpliera con las caracteristicas de
GeNex ademas de ser accesible desde el punto de vista econémico para
una institucion de escasos recursos.

Teniendo en cuenta que no habia una herramienta software similar fue
necesario diseflar e implementar una arquitectura de objetos flexible
partiendo desde cero y contemplando el desarrollo de futuras versiones.

La herramienta GenEx fue disefiada para facilitar el trabajo de los
profesores a la hora de evaluar a sus alumnos y asi mismo haciendo de
esto un proceso mas dinAmico mediante la posibilidad de evaluar en ocho
modalidades de pregunta y la inclusion de pistas en algunas de estas
categorias de modo que el alumno piense detenidamente su respuesta.

Se crearon moédulos para creacion de items en las siguientes modalidades:
opcion multiple con seleccion Unica, opcion maltiple con multiple respuesta,
test implicito, test explicito, complete, asocie, falso y verdadero y pregunta
abierta.

Se cre6 un modulo de Datos Previos por medio del cual se administra toda
la informacién referente a las asignaturas, cursos, temas e items.

Se cre6 un modulo de Generacion de examenes que permite crear
examenes de forma manual y de forma automatica. En el disefio automatico
simplemente se especifica la cantidad de preguntas que el educador quiere
gue contenga el examen y el tema que quiere evaluar y el sistema
selecciona al azar dentro de los items almacenados para este tema en la
base de datos.

En el disefio manual el educador tiene la posibilidad de consultar primero
los items disponibles para determinado tema y dentro de ellos seleccionar
los que quiere que contenga su examen.

Se cre6 un modulo para consulta de notas de los examenes ejecutados en
linea.

Por dltimo existe un modulo para consulta de exdmenes creados
anteriormente con el objetivo de reutilizarlos, modificarlos, o eliminarlos.

De acuerdo a los resultados obtenidos en las encuestas realizadas durante
las sesiones de prueba se observo que los educadores consideran que
GenEx es una herramienta de facil navegacion, visualmente agradable y
de gran apoyo a sus labores como educador, teniendo en cuenta que
concluyeron que GenEx no solo es util a la hora de crear sus evaluacion
sino también puede ser utilizado para la elaboracion de las tan conocidas
fichas de trabajo.
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5. RECOMENDACIONES

Es importante tener en cuenta una etapa de realimentacion en la cual se pueda
analizar de manera objetiva el trabajo realizado a fin de evaluarle y mejorarle

Tener presente esta etapa hace aun mas rica la experiencia alcanzada a traves de
el trabajo de grado, ya que siempre se esta en constante mejoramiento.

Existen muchas posibilidades de expansién y desarrollo de este proyecto, es
importante entonces dejar por escrito sugerencias para dichas mejoras, a
continuaciéon se enumeran algunas sugerencias a tenerse en cuenta en futuros
trabajos:

En la asignacion de las diferentes responsabilidades durante la etapa de
disefio seria interesante contar con una herramienta que genere dicha
numeracion ya que una vez establecida esta numeracién y en el momento
de replantear las responsabilidades hay que hacerlo una a una retardando
el proceso lo que implica cambiar en cada ficha de clase dicho numero.
Incluir una opcion donde los items puedan tener sonidos, video o
animaciones ya que a través de estos se logra un examen mas dindmico e
interactivo con el estudiante.

De acuerdo a las sugerencias de los educadores durante las sesiones de
pruebas, seria util incluir en los exdmenes ejecutados en linea la aparicion
de una figura con sonido en el caso de que el estudiante conteste
correctamente la pregunta.

Permitir que el educador pueda conocer datos estadisticos o de rendimiento
de un curso respecto a determinado examen o asignatura.

Partiendo de estas sugerencias es posible que a coroto plazo surjan nuevas ideas
de proyecto que realicen aportes significativos a GenEX como herramienta de
soporte a la evaluacion.
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y de Disefio.

%-
Anexo No 1

/

99



P GenEx
Herramienta Generadora de Examenes

Universidad Industrial de Santander

MODELO DE REQUISITOS

1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

GenEx es una herramienta que le brinda al educador la opcion de disefiar
examenes en las diferentes asignaturas, y al alumno la posibilidad de
resolverlo.

El educador ingresa, modifica, elimina y consulta, los diferentes cursos, las
asignaturas correspondientes a cada nivel, los contenidos tematicos de
cada asignatura por nivel, los items para cada tema por asignatura y los
diferentes examenes.

Los examenes son generados automaticamente seleccionando el nivel,
asignatura y tema, es necesario tener en cuenta que para esta generacion
automatica se deben haber ingresado previamente los diferentes items
para un tema determinado en una respectiva asignatura. En la generacion
del examen manualmente se usan los items ya incluidos.

Los examenes generados por el educador son almacenados teniendo en
cuenta las caracteristicas de nivel, curso, asignatura y tema, esto con el
objetivo de ser utilizados posteriormente.

El educador tiene ocho opciones a la hora de crear un item, estas son:
opciébn multiple con multiples respuestas, opcién mudltiple con Unica
respuesta, test explicito, test implicito, complete, asocie, falso 6 verdadero y
pregunta abierta, de acuerdo a la opcion seleccionada, el educador
determina las opciones de respuesta que se utilizan para dicho item, de
igual forma indica la correcta, en todas las opciones excepto las de
falso/verdadero y asocie. El educador incluye una pista a fin de que el
alumno deduzca por autoandlisis la respuesta y asi tenga una oportunidad
de rectificacién antes de enviar la solucion completa de su examen.

Los items, los cuales componen el examen pueden ser, texto 6 imagen. El
puntaje de cada item es determinado por el educador, y de acuerdo a esto
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se descontara por un desacierto.

El sistema permite imprimir el examen 6 enviarlo a un servidor Web para
ser ejecutado en linea.

El examen presentado en linea tiene un tiempo limite para su ejecucion. El
alumno puede terminar el examen en cualquier momento, asi mismo el
alumno cuenta con mudltiples intentos de respuestas, finalmente cuando
selecciona la opcion que indica la culminacién de el examen, el alumno
cuenta con una Unica oportunidad para corregir aquellas preguntas cuyas
respuestas considere estan erradas teniendo como herramienta de ayuda
las pistas anteriormente asignadas por el profesor, al visualizarse las pistas
el alumno tiene una Unica y ultima oportunidad de modificar su respuesta,
las opciones de verdadero/falso y opcién asocie no cuentan con la
posibilidad de correccion. Al finalizar esta opcién de correccion, el sistema
autométicamente muestra el examen calificado al alumno con la nota
obtenida, en el caso de la pregunta abierta el profesor recibe dichas
respuestas a través del servidor y las corrige emitiendo un resultado que se
adhiere al anterior resultado y asi obtener un resultado final del examen.

Los examenes presentados por los estudiantes son guardados en el
servidor para usos posteriores.

2. DIAGRAMA DE CONTEXTO

emiena O

O
Generadora
0| deExdmenes |
; : GenEx
Educador

Alumno
Figura 2.1
ACTORES
Nombre Educador (Ver Figura 2.1)
Actor

Descripcion Es el actor principal y representa al usuario que ingresa al
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sistema con el fin de disefiar un examen definiendo un tema por
asignatura.

Nombre Alumno (Ver Figura 2.1)
Actor

Descripcion Es un actor secundario y representa al usuario que ingresa al
sistema para resolver evaluaciones.

3. DIAGRAMAS DE CASO DE USO

Estudiante

£y \ &/,
=4 ac
I‘EEE_':ERE E E.U L] EI—I
SFE=E
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| 45;5
§ ]
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]
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=
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-
<<axtand>>

SSaxtand>>

§ !

o

Buscar Examsen

Educador

Figura 3.1
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4. ESPECIFICACIONES DE CASO DE USO

Administrar Datos Previos

Caso de uso

Administrar Datos Previos

Tipo

Basico

Propésito

Permitir al educador administrar los diferentes niveles, cursos,
asignaturas, contenidos tematicos de cada asignatura por nivel,
y la administracion de los respectivos items necesarios para
cada tema.

Precondiciones

Ingreso a seccion Educador y seleccién de Datos Previos.

Flujo Principal

La Pantalla Datos Previos (Figura 4.1) cuenta con opciones
para administrar cursos, asignaturas, temas e items, el
educador escoge la opcion deseada a fin de realizar una de las
actividades disponibles. Se consideran como actividades de
administracion: Crear, Consultar, Editar y Eliminar. Los niveles
en educacion basica primaria son siempre los mismos para
todas las instituciones del pais, por esta razon se descarto un
modulo de administracion de niveles.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna

I Cicign Presiow [Prncipal]

Fhiierar Asinmafiea  Lurso lemsa ithan

Bienvenido;

Eszég & el moduls aara 2onstrucclor e ©atos ooavlas a los
ameme s I oesta secikin padras edimilzbar ea le Infornes o
aorrespendents a Asignatras, Dordes, Teras e lers, & iguel que
adzat o elimlnas adrienes Que nayas creado fravlamerDe en a s2aoddn
Lo Cresniy de Drxgnenes

De gmerzhe i by gclvicdad que desess cedicer, seleon orw oo scion de e
parbe iZauisrda e la berra &y une de (& derechs, For ejemplo, o desses
crenr un carss, debes dar chzck en "hoeec® y liego en "Corsa® oy
sugUin. &% sliucaor e, De e s Torre podies redizer o acbividad
ane demes znoashe mad da,

rara zalir Je este maduls @0 a otrog, sole debes szlzcoiznar Lna
pestafa en 3 parts suoenor ar A ercn a i ackwidad g realearas.

Figura 4.1

Case de uso

Administrar ACT (Asignaturas, Cursos, Temas)

Tipo

Basico

103




Propésito

Permite al educador ejecutar actividades de administracion con
respecto a Cursos, Asignaturas y Temas.

Precondiciones

Estar en la seccion Datos Previos, y escoger algunas de las
opciones Nuevo o Buscar para Asignaturas, Cursos o Temas.

Flujo Principal

Se presenta al educador una interfaz en la que debe
seleccionar entre las opciones Nuevo o Buscar y seguidamente
escoger entre Asignaturas, Cursos o Temas (ACT).

Si se escoge la opcion Nuevo ACT se continua con el subflujo
Nuevo ACT

Al escogerse la opcion Buscar ACT se continua con el subflujo
Buscar ACT

Subflujos

Nuevo ACT (Figura 4.2, Figura 4.3, Figura 4.4 )

La Pantalla Nuevo ACT se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel y un curso para el caso de crear
asignatura, un nivel para el caso de crear un curso y un nivel y
asignatura para el caso de crear un Tema. Esta seleccion
activa el espacio para ingresar el nombre del ACT que se
desea crear.

Buscar ACT (Figura 4.5, Figura 4.6, Figura 4.7)

La Pantalla Buscar ACT se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel y un curso para el caso de buscar
asignaturas, un nivel para el caso de buscar un curso y un nivel
y asignatura para el caso de buscar temas. Esta seleccion
activa el menu de seleccién del ACT que se desea visualizar.
Una vez visualizado el ACT, el usuario tiene la opciéon de
editarlo o eliminarlo.

Excepciones

El ACT ya existe.
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Caso de uso

Administrar item

Tipo

Basico

Propoésito

Permite al educador crear, consultar, editar y eliminar un item

con el fin de ser utilizado en la generacion automatica de un

examen o en la creaciéon manual del mismo.

Precondiciones

Ingreso a la seccidén Datos Previos, y escoger algunas de las
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opciones Nuevo o Buscar para item.

Flujo Principal

Se presenta al educador una interfaz en la que debe
seleccionar entre las opciones Nuevo o Buscar para item.

Si se escoge la opcion Nuevo item se continua con el subflujo
Nuevo item

Al escogerse la opcion Buscar item se continua con el subflujo
Buscar item

Subflujos

Nuevo item (Figura 4.8)

La Pantalla Nuevo item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, Asignatura y Tema para que haga
parte de los atributos del item a crearse. Luego es necesario
seleccionar la modalidad del item que se quiere crear y asi se
da paso a la pantalla de creacion de acuerdo a la modalidad.
(Ver figura 4.4.1)

Buscar item (Figura 4.9)

La Pantalla Buscar item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, una Asignatura y un tema. Una vez
visualizado los items encontrados para el tema seleccionado, el
usuario tendra la opcion de seleccionar el item que quiere editar
o eliminar.

Excepciones

Informacién Incompleta: Las respuestas correctas sefialadas
requieren de informacion adicional, No se ingreso Enunciado de
Pregunta, No se ingreso el Valor Cuantitativo de las respuestas,
No se ingreso la Pista para la pregunta, No se sefialo la
respuesta correcta. Informacion no encontrada: Los datos
seleccionados no contienen ningun item agregado.
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Caso de uso

Buscar Examen (Figura 4.10)

Tipo

Basico

Propésito

Permite al educador acceder a exdmenes previamente
elaborados.

Precondiciones

Ingreso a seccion Educador y seleccion de Buscar Examen.

Flujo Principal

Se debe seleccionar el identificador del examen para
determinado nivel, asignatura y tema, sobre el cual se obtendra
informacion, una vez visualizado el examen, el Educador podra
Editarlo o Eliminarlo.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Informacion Incompleta: Los datos del Examen no han sido
seleccionados.
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Ver Notas
Caso de uso Ver Notas
Tipo Bésico
Propoésito Consultar las notas de un curso para determinado examen que

ha sido realizado en forma online.

Precondiciones

Ingreso a seccién Educador y a la seccién Calificaciones

Flujo Principal

Buscar_Notas (Figura 4.11)

Se debe seleccionar el nivel, curso, asignatura y examen
ejecutado online para la cual seran visualizadas las notas. Las
notas se mostraran en formato PDF.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna
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Crear Examen

Caso de uso

Crear Examen (Figura 4.12)

Tipo Béasico

Propdsito Permitir al educador crear un examen con diferentes tipos de
items.

Precondiciones | En el caso de la generacion automatica de examen

previamente haber ingresado items en un tema especifico, en
ambos casos: automatico 6 manual es indispensable el ingreso
inicial al modulo del educador.

Flujo Principal

Se presenta al Educador una interfaz en la que debe
seleccionar el tipo de generacién de examen, entre automatico
6 manual,

Al escoger cualquiera de las dos opciones, se especificara el
nivel, la asignatura y el tema en el que se quiere generar dicho
examen.

Para finalizar con la inclusién de items se oprime el botén
finalizar.

Una vez el educador concluye este proceso de generaciéon de
examen, este es almacenado para ser luego ejecutado en linea
o en forma impresa.

Si el examen no se guarda la informacion se pierde.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna
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Caso de uso

Crear Manualmente (Figura 4.13)

Tipo

Basico

Propésito

Disefar un examen de manera manual

Precondiciones

El Educador selecciona la opcion de Creacion Manual

Flujo Principal

Cuando se selecciona creacion manual del examen, se
selecciona el nivel, la asignatura, tema. Seguido de esto se
obtendra el listado de items disponibles para dicho tema de los
cuales el educador seleccionara la cantidad que desee para su
examen.

Para finalizar la inclusion de items y por consiguiente del
examen, se oprime el botén Guardar.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno
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Caso de uso

Generar Examen Automaticamente (Figura 4.14)

Tipo

Basico

Propésito

Generar un examen de forma automatica.

Precondiciones

Existencia de items en el tema en el que se quiera disefiar el
examen automatico

Flujo Principal

Al seleccionar generacion automética se revisara que
previamente existan items en este tema, se escogeran el
namero de preguntas que se quieren incluir en este examen, en
este caso la puntuacion por item sera generada
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automaticamente. Con el boton Guardar se culmina la
generacion del examen.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

B Desipn Preview [GeneracionAutarmatica]
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Caso de uso

Ejecutar Examen(Figura 4.15, Figura 4.16 y Figura 4.17))

Tipo

Basico

Propésito

Evaluar al alumno, en un tema especifico de una materia
determinada.

Precondiciones

Previamente el educador genera un examen.

Flujo Principal

Se presenta al alumno una pantalla principal donde este
ingresa su cédigo y el cédigo del examen que previamente ha
sido otorgado por el educador, una vez validado el codigo de
alumno y el codigo del examen se muestra en pantalla el
examen a resolver con todas las preguntas pertenecientes a
este, asi como con un marcador de tiempo con el cual el
alumno podré llevar un control. Las opciones de cada item,
permitiran que el estudiante escoja su respectiva respuesta y
para finalizar el examen, el estudiante oprimira el botén
terminar.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

El codigo del alumno no existe, el cdédigo del examen no existe.

Figura 4.15
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Caso de uso

Auto corregir Examen(Figura 4.18)

Tipo

Inclusion

Propoésito

Darle una segunda oportunidad al estudiante a fin de que corrija
su examen.

Precondiciones

Ejecutar examen y haber oprimido el botén terminar 6 tiempo
caducado para el examen.

Flujo Principal

Una vez finalizado el examen se muestra la pista perteneciente

113




a cada uno de los items buscando que el estudiante auto corrija
Su respuesta, el estudiante tendréa un tiempo dado previamente
por el educador para editar el examen, al oprimirse el botén
enviar 6 al cumplirse el tiempo se enviara el examen finalizado.

Subflujos Ninguno
Excepciones Ninguna
I Design Preview | pista) E|@E|
@
Mivel: Primera
%, Asignatura; Socsdes
~ Examen i
Mombre Examen: Sodales_Prmero
Mombre Estudianbe: Juan Manusl Florsz Curso: Primero B

2, Ciudad conocida como fa capieal de la Montafia?

PISTA

Esta ciudad tambien < Famoza por una gran feria en honor a I primavera.
| ' Corregi I &' Cancelar | 0

modalidad: Pregunta Abierta

Ayuda

Figura 4.18

Caso de uso

Visualizar Examen

Tipo

Extension

Propésito

Mostrar los resultados del examen presentado antes de
ensefar las pistas para correccion de las respuestas.

Precondiciones

Ejecutar Examen

Flujo Principal

Una vez el estudiante ha seleccionado la respuesta de su
examen, debe visualizar de nuevo las preguntas cuya
respuesta es errada con el objetivo de corregirlas en su
segunda oportunidad. Una vez visualiza estas respuestas
oprime el boton “Autocorregir” para acceder a las pistas que le
brindaran una segunda oportunidad de respuesta.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna
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DESCRIPCION DEL PROBLEMA SUBRAYADO
GenEx es una herramienta que le brinda al educador la opcidn de disefiar
examenes en las diferentes asignaturas, y al alumno la posibilidad de resolverlo.

El educador ingresa, modifica, elimina y consulta, los diferentes cursos, las
asignaturas correspondientes a cada nivel, los contenidos tematicos de cada
asignatura por nivel, los jtems para cada tema por asignatura y los diferentes
examenes.

Los examenes son generados automaticamente seleccionando el nivel, asignatura
y tema, es necesario tener en cuenta que para esta generacion automatica se
deben haber ingresado previamente los diferentes items para un tema
determinado en una respectiva asignatura. En la generacion del examen
manualmente se usan los items ya incluidos.

Los examenes generados por el educador son almacenados teniendo en cuenta
las caracteristicas de nivel, curso, asignatura y tema, esto con el objetivo de ser
utilizados posteriormente.

El educador tiene ocho opciones a la hora de crear un item, estas son: opcidn
multiple con multiples respuestas, opcidon mdltiple con Unica respuesta, test
explicito, test implicito, complete, asocie, falso 6 verdadero y pregunta abierta, de
acuerdo a la opcion seleccionada, el educador determina las opciones de
respuesta que se utilizan para dicho item, de igual forma indica la correcta, en
todas las opciones excepto las de falso/verdadero y asocie. El educador incluye
una pista a fin de que el alumno deduzca por autoanalisis la respuesta y asi
tenga una oportunidad de rectificacion antes de enviar la solucién completa de su
examen.

Los items, los cuales componen el examen pueden ser, texto 6 imagen. El puntaje
de cada item es determinado por el educador, y de acuerdo a esto se descontara
por un desacierto.

El sistema permite imprimir el examen 6 enviarlo a un servidor Web para ser
ejecutado en linea.

El examen presentado en linea tiene un tiempo limite para su ejecucion. El
alumno puede terminar el examen en cualquier momento, asi mismo el alumno
cuenta con multiples intentos de respuestas, finalmente cuando selecciona la
opcion que indica la culminacion de el examen, el alumno cuenta con una Unica
oportunidad para corregir aquellas preguntas cuyas respuestas considere estan
erradas teniendo como herramienta de ayuda las pistas anteriormente asignadas
por el profesor, al visualizarse las pistas el alumno tiene una Unica y ultima
oportunidad de modificar su respuesta, las opciones de verdadero/falso y opcion
asocie no cuentan con la posibilidad de correccidén. Al finalizar esta opcion de
correccion, el sistema automaticamente muestra el examen calificado al alumno
con la nota obtenida, en el caso de la pregunta abierta el profesor recibe dichas

115



respuestas a través del servidor y las corrige emitiendo un resultado que se
adhiere al anterior resultado y asi obtener un resultado final del examen.

Los examenes presentados por los estudiantes son guardados en el servidor para
usos posteriores.

Como se menciono anteriormente todos los sustantivos encontrados en el texto se
consideran clases candidatas como se muestra a continuacion.

CLASES CANDIDATAS

Herramienta Solucién
Educador Asignaturas
Opcidn Alumno
Examenes Objetivo
Nivel Respuesta
Curso Pista
contenido Servidor Web
item Texto

Tema Imagen
Caracteristicas Puntaje
objetivo Sistema
Opcién multiple con multiples respuestas | Tiempo limite
Opcién multiple con Unica respuesta Desacierto
Test explicito Herramienta de ayuda
Test implicito Nota
Complete Resultado
Asocie Intento

Falso 6 verdadero Pregunta
Pregunta abierta

A partir de este listado se generara uno Nuevo eliminando de el las clases
irrelevantes, imprecisas, redundantes, los sustantivos que representan una actor
del sistema, o las clases que en realidad representarian un atributo de otra clase.

LISTADO DE CLASES CANDIDATAS ELIMINADAS

Herramienta (Eliminada, imprecisa) Solucién (Eliminada, imprecisa)

Educador (Eliminada, Actor del sistema) | Asignaturas
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Opcién (Eliminada, imprecisa)

Alumno (Eliminada, Actor del
sistema)

Exdmenes (Renombrada Examen)

Objetivo (Eliminada, imprecisa)

Nivel

Respuesta (Eliminada, imprecisa)

Curso

Pista (Eliminada, imprecisa)

Contenido (Eliminada, imprecisa)

Servidor Web (Eliminada,
implementacion)

item

Texto (Eliminada, imprecisa)

Tema

Imagen (Eliminada, imprecisa)

Caracteristicas (Eliminada, imprecisa)

Puntaje (Eliminada, imprecisa)

Objetivo (Eliminada, imprecisa)

Sistema (Eliminada, sistema

Opcion multiple con mdaltiples

respuestas (Renombrada Opcion MxM)

Tiempo limite (Eliminada,
imprecisa)

Opcién multiple con Unica respuesta
(Renombrada Opcién MxU)

Desacierto (Eliminada, imprecisa)

Test explicito (Renombrada Opcién
Test Explicito)

Herramienta de ayuda (Eliminada,
imprecisa)

Test implicito (Renombrada Opcién
Test Implicito)

Nota (Eliminada, es un atributo)

Complete (Renombrada Opcién
Complete)

Resultado (Eliminada, imprecisa)

Asocie (Renombrada Opcion Asocie)

Intento (Eliminada, imprecisa)

Falso 6 verdadero (Renombrada
Opcidén Falso-Verdadero)

Pregunta (Eliminada se dobla con
item)

Pregunta abierta (Renombrada Opcion
Pregunta Abierta)

Y finalmente se obtiene el listado de clases del sistema a partir del cual se genera
el diagrama de clases del dominio del problema, como se muestra a continuacion.

LISTA DE CLASES DEL SISTEMA

Examen Opcion MxU

Nivel Opcidén Test Explicito
Curso Opcidn Test Implicito
item Opcidn Falso-Verdadero
Tema Opcidén Pregunta Abierta
Asignatura | Opcion Complete
Opcion MxM | Opcién Asocie
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DOMINIO DEL PROBLEMA

Tema

£

1
Asignatura

Examen

14

tem 7

Opcion_MxM

Opcion_WMxU

Opcion_Test_Explicito

Opcion_Test_Implicito

-

Opceion_Falso_Verdadero

1
* \
*
1

Curso |4

1

Hivel

1

1

Opcion_Pregunta_Abierta

1

Opcion_Complete

Opcion_Asocie

Figura 10. Diagrama de clases del dominio del problema.

DICCIONARIO DE CLASES

Este diccionario describe el significado de cada clase finalmente seleccionada.
Este diccionario sirve como un glosario de términos util para la realizacién del

siguiente modelo.

Examen: Se refiere al documento que contiene los items para evaluar al alumno.
El examen contiene ademas: un cddigo que seré el identificador de dicho examen,
una nota final, un tiempo limite de ejecucion, un examen corresponde a un nivel,
a un curso y si el profesor lo desea un examen puede evaluar muchos temas.

Nivel: Categoria en la que se encuentran determinados cursos, para el caso de
educaciéon basica primaria los niveles corresponden a 1°, 2° 3° 4° y 5° Un

nivel puede contener muchos cursos.

118



Curso: Es especificamente el grupo en donde se encuentra un alumno de
terminado nivel.

item: Se compone de la pregunta, sus opciones de respuesta y la asignacion de la
respuesta correcta bajo las mismas caracteristicas de modalidad. Un item
contiene solo una modalidad de pregunta y un puntaje.

Tema: Corresponde al contenido que sera evaluado en el examen.

Asignatura: Es el conjunto de temas de determinada area. Una materia puede ser
evaluada por medio de muchos examenes.

Opcion MxM: Cada ejercicio puede contener tantas respuestas como se requiera
y las correctas podran ser varias.

Opcién MxU: Cada ejercicio puede contener tantas respuestas como se requiera
y solo una de ellas es correcta.

Opcién Complete: es un tipo de item en el que se muestra el texto con los
respectivos espacios en blanco y el alumno completara de acuerdo a las
respuestas que €l considere es la correcta, en esta opcion el alumno no contara
con posibles soluciones.

Opcidon Asocie: Es un tipo de item que permite relacionar vocabulario con otras
palabras...

Opciéon Test explicito: Seleccionar el lugar adecuado para las diferentes
opciones propuestas.

Opcidon Test implicito: Seleccionar las opciones correctas de las multiples que
se proponen.

Opcién Falso-Verdadero: Es un ejercicio de Afirmacibn o Negaciéon de
conceptos. Un item puede contener solo un ejercicio de F.V. Pero un ejercicio de
F.V puede estar dentro de muchos items.

Opcién Pregunta abierta: Permite que el estudiante plantee la respuesta a una
pregunta con sus propias ideas.
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MODELO DE ANALISIS

CLASES BORDE
Administrar Datos Previos

Interactta con el actor Educador y con la pantalla Datos Previos a través de

Interface de Educador.

Pantalla Principal Interface de Educador Pantalla Datos Previos

O
C

Administrar Cursos
Interactta con el actor Educador a través de la pantalla Datos Previos interactian
con las pantallas Nuevo Curso, Buscar Curso y Visualizar Curso.

=)

Interface de Educador Pantalla Datos Previos Pantalla Nuevo Curso

O
ele

Pantalla Buscar Curso

Administrar Asignatura
Interactda con el actor Educador a través de la pantalla Datos Previos interactia
con las pantallas Nueva Asignatura, Buscar Asignatura, y Visualizar Asignatura.

Q O

Interface de Educador Pantalla Datos Previos Pantalla Nueva
Asignatura

O 1O

Pantalla Buscar
Asignatura
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Administrar Tema
Interactta con el actor Educador a través de la pantalla Datos Previos interactia
con las pantallas Nuevo Tema, Buscar Tema y Visualizar Tema.

O
O
O

Interface de Educador Pantalla Datos Previos Pantalla Nuevo Tema

®

Pantalla Buscar Tema

Administrar Item
Interactta con el actor Educador a través de la pantalla Datos Previos interactia
con las pantallas Nuevo Item, Buscar Item.

C
O
O

Interface de Educador Pantalla Datos Previos Pantalla Nuevo item

C

Pantalla Buscar item

Buscar Examen

Interactiia con el actor Educador y con la pantalla Principal a través de la pantalla
Buscar Examen. Este caso de uso interactia con las pantallas ExamenEscoger y
ExamenEditar.

C
O
O

Pantalla Principal Interface Educador Pantalla Examen
Escoger

C

Pantalla ExamenEditar
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Ver notas
Interactda con el actor Educador y con la pantalla Calificaciones a través de
Interface de Educador.

O
O
O

Pantalla Principal Interface de Educador Pantalla Calificaciones

®

Pantalla VerNotas

Crear Examen
Interactta con el actor Educador y con las pantallas Creacion Examen a través de
la interface de educador.

O
O
O

Pantalla Principal Interface de Educador Pantalla Creacion
Examen
Crear Manualmente
Interactla el actor Educador con las Pantallas Creacion Manual, a través de la
Pantalla Creaciéon Examen.

®
@
®

Interface de Educador Pantalla Creacién Pantalla Creacién
Examen Manual

Generar Automéaticamente
Interactda con el actor Educador, con la pantalla Generacién Automatica a través
de la pantalla Creacién Examen.

O
O
O

Interface de Educador Pantalla Creacién Pantalla Generacién
Examen Automatica

Ejecutar Examen
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Interactla con el actor Estudiante y con la pantalla Ejecutar Examen a través de la
pantalla Validar Estudiante.

Q. QO

Interface de Estudiante Pantalla Validacion Pantalla Examen

Autocorregir Examen

Interactta con el actor Estudiante y con la pantalla autocorregir examen a través
de la pantalla ejecutar examen.

O =) HO)

Interface de Estudiante Pantalla Autocorregir Pantalla Examen
Examen

)

Pantalla Pistas

Visualizar Examen
El actor Estudiante visualiza el resultado obtenido al finalizar el examen a través

de la pantalla Resultados.

Pantalla resultados

CLASES ENTIDAD

Administrar Datos Previos
Este caso de uso administra las opciones para construir datos previos a la
elaboracién de un examen. Por lo tanto no necesita ninguna clase entidad.

Administrar Cursos

Este caso de uso requiere almacenar el nombre del curso creado, al igual que el
nivel y los datos de los estudiantes al cual corresponde ese curso.
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O O O

Nivel Curso Estudiante

Administrar Asignatura
Este caso de uso requiere almacenar el nombre de la asignatura creada, al igual
gue el nivel al cual corresponde esa asignatura.

O O

Asignatura Nivel
Administrar Tema
Este caso de uso requiere de almacenar el nombre del tema creado, al igual que
el nivel y la asignatura a la cual corresponde ese tema.

O O O

Tema Nivel Asignatura

Administrar item

Este caso de uso almacenar las caracteristicas para un item, el nivel, asignatura y
tema al que pertenece dicho item, asi como el contenido para cada una de las
modalidades que se seleccionen, las cuales son: Opcion Mdultiple Mdltiples
Respuestas, Opcion Mltiple Unica Respuesta, Opcion Complete, Opcién Asocie,
Opcidn Test Explicito, Opcion Test Implicito, Opcién Falso-Verdadero, Opcién

Pregunta Abierta.

Nivel Asignatura Tema

O
O
O

ftem Opcion MxM Opcion MxU
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Opcion Complete Opcion Asocie Opcion Test

Explicito
Opcibn Test Opcidn Opcién Pregunta
Implicito Falso-Verdadero Abierta

Buscar Examen
Este caso de uso permite el acceso a examenes.

O O O

Nivel Curso Asignatura

O

Tema

Ver Notas
Este caso de uso requiere de una consulta de notas mediante la clase “Evaluar”,
gue contiene el cédigo del estudiante, el ID del examen y la nota obtenida en dicho

- - -

Nivel Curso Evaluar

Crear Examen
Este caso de uso administra las opciones para Disefiar Examenes. Por lo tanto no
necesita ninguna clase entidad.

Crear Manualmente

Este caso de uso requiere almacenar Examen en un respectivo nivel, asignatura y
tema, a su vez cada item nuevo que se ingrese con el contenido para cada una de
las modalidades las cuales son: Opcién Mdltiple Multiples Respuestas, Opcion
Muiltiple Unica Respuesta, Opcion Complete, Opcién Asocie, Opcion Test
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Explicito, Opcion Test Implicito, Opcion Falso-Verdadero, Opcion Pregunta

Abierta.

O

ftem

O

Opcion Complete

O

Opcidn Test
Implicito

O

Nivel

Generar Automaticamente

O

Opcién MxM

O

Opcion Asocie

OO
5]
o
o
S

Falso-Verdadero

O

Asignatura

O

Examen

O

Opcién MxU

O

Opcion Test
Explicito

O

Opcidén Pregunta
Abierta

O

Tema

Este caso de uso requiere de almacenar el nombre del nivel, asignatura y tema
para el cual se generara el examen. Ademas tendra que recurrir a los items
creados previamente para ese tema.

QO

Nivel

O

Asignatura

QO

Tema



@ O

item Examen

Ejecutar Examen

Este caso de uso permite que el estudiante realice el examen ya elaborado
previamente, para el ingreso a este, el estudiante debe validar su entrada, por esta
razon requiere las entidades: Examen, Estudiante, Nivel, Curso, Examen

O O O

Nivel Curso Estudiante

O

Examen

Autocorregir Examen
Este caso de uso solo permite al estudiante corregir sus respuestas erradas, por
esta razon no requiere de ninguna clase entidad para almacenar informacion.

Visualizar Examen
Este caso de uso permite que el estudiante verifique el puntaje obtenido al haber
presentado el examen, algunas entidades son requeridas a fin de consultar es

Examen.

Examen

CLASES CONTROL
Administrar Datos Previos

Este caso de uso requiere de un controlador para administrar todos los datos
previos a los examenes.
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Manejador Datos Previos

Administrar Cursos
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar todos los cursos de
todos los niveles.

O

Manejador Cursos

Administrar Asignatura
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar todas las
asignaturas de todos los cursos.

O

Manejador Asignaturas

Administrar Tema
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar todos los temas de
las asignaturas.

O

Manejador Temas

Administrar item
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar cada uno de los
items a disefarse en las diferentes modalidades de item.

O

Manejador item

Buscar Examen
Este caso de uso requiere un controlador a fin de encargarse de la respectiva
busqueda.
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Manejador Buscar Examen

Ver Notas
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar las calificaciones de
los estudiantes de determinado curso.

O

Manejador Calificaciones

Crear Examen
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar las opciones de la
opcion Examen

O

Manejador Crear Examen

Crear Manualmente
Este caso de uso requiere un controlador a fin de administrar el disefio manual de
los examenes.

O

Manejador Crear Manualmente

Generar Autométicamente
Este caso de uso requiere de un controlador para administrar el disefio automatico
de los exdmenes.

O

Manejador Generacion Automatica

Ejecutar Examen
Este caso de uso requiere un controlador a fin de manejar el proceso de
presentacion y ejecucion del Examen.
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Manejador Ejecutar Examen

Autocorregir Examen
Este caso de uso requiere de un controlador para manejar la informacion del
examen resuelto y permitir la autocorreccion.

O

Manejador Autocorregir Examen

Visualizar Examen
Este caso de uso requiere un controlador para administrar los resultados del
examen.

O

Manejador Visualizar Examen

Manejador Principal:
Administra los aspectos generales del sistema, incluyendo la pantalla principal.

O

Manejador Principal

CLASES SEGUN CASO DE USO

Administrar Datos Previos

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Datos Previos que es
encargada de administrar todos los datos previos a los examenes, también
involucra las clases borde correspondiente a las pantallas: Datos Previos, Principal
y la interface del Educador. Debido a que requerimos de la Pantalla Principal para
este caso de uso, debemos agregar el controlador Manejador Principal.
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Pantalla Principal Interface de Educador Pantalla Datos Previos
Manejador Datos Manejador Principal
Previos

Administrar Cursos
Este caso de uso involucra una clase control Manejador Cursos que es el
encargado de administrar todos los estudiantes de un curso en determinado nivel,

también involucra la clase borde correspondiente a las pantallas: Nuevo Curso,
Buscar Curso y a la Interface del Educador.

- ) )

Interface de Educador Pantalla Nuevo Curso Pantalla Buscar Curso
Nivel Curso Estudiante

O

Manejador Cursos

Administrar Asignatura

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Asignaturas que es el
encargado de administrar todas las asignaturas de un curso en determinado nivel,
también involucra la clase borde correspondiente a las pantallas: Nueva
Asignatura, Buscar Asignatura y a la Interface del Educador.

O O O

Interface de Educador Pantalla Nueva Pantalla Buscar
Asignatura Asignatura
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Asignatura Nivel Curso

O 0O

Manejador Asignaturas

Administrar Tema
Este caso de uso involucra una clase control Manejador Temas que es encargada
de administrar todos los temas de las asignaturas, también involucra las clases

borde correspondiente a las pantallas: Nuevo Tema, Buscar Tema, y a la Interface
del Educador.

QO KO

Interface de Educador Pantalla Nuevo Tema Pantalla Buscar Tema
Tema Nivel Asignatura

O

Manejador Temas

Administrar item

Este caso de uso involucra una clase control Manejador item que es encargada de
administrar todos los items que pertenecen a un tema determinado, también

involucra las clases borde correspondiente a las pantallas: Interface de Educador,
Pantalla Nuevo Item y Pantalla Buscar Item.

O FO. O

Interface de Educador Pantalla Nuevo item Pantalla Buscar item
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Nivel Asignatura Tema

O O

item Manejador item

Buscar Examen

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Buscar Examen que es
encargada de administrar todos los temas de la busqueda de exadmenes, también
involucra las clases borde correspondiente a las pantallas: Interface de Educador,
Pantalla ExamenEscoger y Pantalla ExamenEditar. Debido a que requerimos de la
Pantalla Principal para este caso de uso, debemos agregar el controlador
Manejador Principal

) ) =)

Pantalla Principal Interface Educador Pantalla ExamenEscoger
Manejador Principal Manejador Buscar Pantalla ExamenEditar
Examen
Examen
Ver Notas

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Calificaciones para
realizar consulta de notas de examenes ejecutado online por determinado curso,
también involucra las clases borde correspondiente a las pantallas: pantalla
Principal, pantalla Calificaciones y la interface de Educador. Debido a que
requerimos de la pantalla principal para este caso de uso, debemos agregar el
controlador Manejador principal.

Pantalla Principal Interface de Educador Pantalla Calificaciones
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Pantalla Ver Notas Evaluar
Manejador Manejador Principal

Calificaciones

Crear Examen

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Crear Examen para
ingresar a seleccionar las opciones de Crear Manualmente o Generar
Automaticamente los exadmenes, se involucran las clases borde correspondiente a
las pantallas: Pantalla Principal, Interface de Educador y Pantalla Crear Examen.
Debido a que requerimos de la Pantalla Principal para este caso de uso, debemos
agregar el controlador Manejador principal.

Pantalla Principal Interface Educador Pantalla Crear Examen

Manejador Crear Manejador Principal
Examen

Crear Manualmente

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Crear Manualmente para
la creacion de dicho examen de forma manual, se involucra las clases borde
correspondiente a las pantallas: Interface Educador, Pantalla Crear Examen y
Pantalla Creaciéon Manual.

Interface Educador Pantalla Crear Examen Pantalla Creacion
Manual
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Nivel Asignatura Tema

ftem Examen Manejador Creacién
Manual

Generar Automaticamente

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Generacion Automatica
para administrar el disefio automatico de los exdmenes, también involucra las
clases borde correspondiente a las pantallas: Crear Examen, Generacion
Automatica y la interface de Educador. El examen debe contener también un nivel,
una asignatura y el tema a evaluar.

O O O

Interface de Educador Pantalla Crear Examen Pantalla Generacioén
Automatica
Nivel Asignatura Tema
item Manejador Generacion
Automatica

Ejecutar Examen

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Ejecutar Examen para
administrar la ejecucion de los examenes, también involucra las clases borde
correspondiente a las pantallas: pantalla Validar Estudiante, y la interface de
Estudiante.

Interface de Estudiante Pantalla Validacion Pantalla Examen
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Examen Estudiante Manejador Ejecutar
Examen

Autocorregir Examen

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Autocorregir Examen para
manejar la informaciéon del examen resuelto y permitir la autocorreccién, también
involucra las clases borde correspondiente a las pantallas: pantalla Autocorregir
Examen, pantalla Ejecutar Examen y la interface de Estudiante.

,_O

Interface de Estudiante Pantalla Autocorregir Pantalla Ejecutar
Examen Examen

O

Manejador Autocorregir Examen

Visualizar Examen

Este caso de uso involucra una clase control Manejador Visualizar Examen quien
se encarga de manejar los resultados del examen resuelto y permitir su
visualizacién, también involucra las clases borde correspondiente a las pantallas:
Pantalla Examen Calificado, Hoja Examen Solucién vy la interface de Estudiante.

Q. O

Interface de Estudiante Pantalla Resultados
Examen Manejador Visualizar
Examen
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DIAGRAMAS DE SECUENCIAS

Administrar Datos
Previos

£ HO O

Educador Interface_Educadar

-

2. "Dstos Previos"

- Manejador_Ppal

Bﬂ . Dezplegar Pantalla Principal
kl

3. Datos Previos

3. Seleccionar; ("Muewa Azignatura”, "Muewo Curzo®,
"Muevo Tema", "Muevo tbem ™)

O

Manejador_Datos_Previos

4. Dezpleqar Pantalla Datos brevins

F

B. "Muevo Asignatura” |

3. Seleccionar; "Buscar Asignatura”, "Buscar Curso”,
"BuscarTema", "Buscar tem ™)

6. "Mugwvo tem" |

T
T. Desplegar Pantalla Mjewo_ttem

"Salir"

F o
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Administrar ACT

Para estos diagramas se toma como manejador, el “Manejador_ ACT” que
representa cualquier manejador de los tres médulos, puede ser el Manejador
Asignaturas, el Manejador _ Cursos o el Manejador _ Temas y de la misma forma
se representan las pantallas de cada modulo.

X

——

2. "Seleccionar Datos"

3. "Almacenar ACT"

HO

Eclucacor Interface_Educador

;

Fl

1. Desplegar partalla Muevo ACT

O

Manejada_ACT

4. Almacenar ACT

"Salir"

Fl
hl

7. Desplegar partalla Muewo ACT

S

Basze_Datos

5. Almacenar ACT

. Ok

Nuevo ACT
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Eclucador Interiace_Educador mg _tem Base_Datos
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Ver Notas
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Crear
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Ejecutar Examen

* O O *
Estuctiaribe Inferface_Estudiante Marejdor_Epcutar_Examen Bass_Dalos
| 1 Pardals Exammn” |

|
| 2Eeculsrfxpmme” o | 00000 0 JFecutwExamen” @0
|
. 4 Cespiegar Pantalls Valdacdn | |
SV aldar &-pidar T-\walcar Estdiante y Examen
L & Despiegar Pantalls Mol Examen 50K ]
10" Cortegic i 11 Comrear _r i

| I Eiecutar

Autocorregir Examen

) T

| Ftertace_Estudante m-‘m'i‘-m#m a-me
L Conege. Jl 2.Comrege >3 Resizar Bisqueda de pistas ]
|_5. Desplegar_Pantat pistas 40K
6. " Terminar_Examen® 7. Terminar_Examen |
T T 8. Almacenar Respusstas
| | ' 9.0K
| |
| |

Autocorreqir

Visualizar Examen

2 ’e) o) %

Estudante ntertace_Estudiants Mamajuter: Visakets: Bonaus Base_Datos
| |

Visualizar

144



DOCUMENTOS DE CASOS DE USO

Caso de uso

Administrar Datos Previos

Tipo

Basico

Propésito

Permitir al educador administrar los diferentes niveles, cursos,
asignaturas, contenidos tematicos de cada asignatura por nivel,
y la administracion de los respectivos items necesarios para
cada tema.

Precondiciones

Ingreso a seccion Educador y seleccién de Datos Previos.

Flujo Principal

La Pantalla Datos Previos (Figura 4.1) cuenta con opciones
para administrar cursos, asignaturas, temas e items, el
educador escoge la opcion deseada a fin de realizar una de las
actividades disponibles. Se consideran como actividades de
administracion: Crear, Consultar, Editar y Eliminar. Los niveles
en educacion basica primaria son siempre los mismos para
todas las instituciones del pais, por esta razon se descarto un
modulo de administracion de niveles.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna

Caso de uso

Administrar ACT (Asignaturas, Cursos, Temas)

Tipo

Basico

Propésito

Permite al educador ejecutar actividades de administracion con
respecto a Cursos, Asignaturas y Temas.

Precondiciones

Estar en la seccién Datos Previos, y escoger algunas de las
opciones Nuevo o Buscar para Asignaturas, Cursos o Temas.

Flujo Principal

Se presenta al educador una interfaz en la que debe
seleccionar entre las opciones Nuevo o Buscar y seguidamente
escoger entre Asignaturas, Cursos o Temas (ACT).

Si se escoge la opcidon Nuevo ACT se continua con el subflujo
Nuevo ACT

Al escogerse la opcion Buscar ACT se continua con el subflujo
Buscar ACT
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Subflujos

Nuevo ACT

El Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla_Nuevo ACT a la
Interface Educador.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Nuevo ACT.

La Pantalla Nuevo ACT se despliega.

En esta pantalla se deben seleccionar un Nivel y un curso para
el caso de crear asignatura, un nivel para el caso de crear un
curso y un nivel y asignatura para el caso de crear un Tema.
Esta seleccién activa el espacio para ingresar el nombre del
ACT que se desea crear. El Educador solicita “Almacenar ACT”
la Pantalla_Nuevo_ ACT envia el evento “Almacenar ACT” al
Manejador_ACT. El Manejador ACT solicita almacenar el ACT
en la Base_Datos.

La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_ACT. El
Manejador_ACT solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_ACT a la
Interface _Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_NuevoACT. La Pantalla NuevoACT se despliega. El
Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_ACT envia el
evento “Salir” a la Interface_Educador La Interface Educador
envia el evento “Salir’ al Manejador_ACT. El Manejador ACT
sale del sistema.

Buscar ACT

El Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla_Buscar_ACT a la
Interface Educador.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Buscar_ACT.

La Pantalla_Buscar_ACT se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel y un curso para el caso de buscar
asignaturas, un nivel para el caso de buscar un curso y un nivel
y asignatura para el caso de buscar temas. Esta seleccion
activa el menu de seleccion del ACT que se desea visualizar.
El Educador solicita “Buscar ACT” la Pantalla_Buscar ACT
envia el evento “Buscar ACT” al Manejador_ACT.

El Manejador ACT solicita buscar el ACT a la Base_Datos.

La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_ACT.

El Manejador_ACT solicita desplegar_listado_ACT a la
Interface_Educador

La Interface Educador despliega el listado_ACT. Este listado
se despliega dentro de la misma pantalla BuscarACT.

El educador decide si edita el ACT o lo elimina y en el caso de
los cursos imprimir.

El Educador solicita “Editar ACT” la Pantalla_Buscar_ ACT
envia el evento “Editar ACT” al Manejador_ACT. El Manejador
ACT solicita Actualizar el ACT a la Base Datos.

El Educador solicita “Eliminar ACT” la Pantalla Buscar ACT
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envia el evento “Eliminar ACT” al Manejador ACT. El
Manejador ACT solicita eliminar el ACT a la Base Datos.

La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_ACT.

El Educador solicita “Imprimir Curso”, la Pantalla Buscar ACT
envia el evento “Imprimir ACT” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Imprimir ACT” al
Manejador ACT.

El Manejador_ACT envia los datos a la impresora.
El_Manejador_ACT solicita desplegar_Pantalla_Buscar_ACT a
la_Interface _Educador. La Interface _Educador despliega la
Pantalla_Buscar_ACT. La Pantalla_Buscar ACT se despliega.
El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_buscar_ACT envia el
evento “Salir” a la Interface Educador.

La Interface Educador envia el evento “Salir” al
Manejador_ACT. El Manejador_ACT sale del sistema.

Excepciones

El ACT ya existe.

Caso de uso

Administrar item

Tipo

Basico

Propésito

Permite al educador crear, consultar, editar y eliminar un item
con el fin de ser utilizado en la generacién automatica de un
examen o en la creacibn manual del mismo.

Precondiciones

Ingreso a la seccion Datos Previos, y escoger algunas de las
opciones Nuevo o Buscar para ltem.

Flujo Principal

Se presenta al educador una interfaz en la que debe
seleccionar entre las opciones Nuevo o Buscar para item.

Si se escoge la opcion Nuevo item se continua con el subflujo
Nuevo item

Al escogerse la opcion Buscar item se continua con el subflujo
Buscar item

Subflujos

Nuevo item

La Pantalla Nuevo item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, Asignatura y Tema para que haga
parte de los atributos del item a crearse. Luego es necesario
seleccionar la modalidad del item que se quiere crear y asi se
da paso a la pantalla de creacion de acuerdo a la modalidad.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Nuevo_item. La Pantalla_Nuevo_item se despliega.
Esta pantalla contiene informacion de seleccion que debe ser
escogido por el Educador, la cual incluye Nivel, Asignatura,
Tema y Modalidad del item. El Educador solicita “Seleccionar
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Atributos item y Modalidad item”, la Pantalla_Nuevo_item envia
el evento “Agregar atributos item y modalidad item” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Agregar atributos item y modalidad item” al Manejador_item. El

Manejador_item solicita
desplegar_Pantalla_Modalidad_Escogida a la
Interface_Educador. La Interface Educador  despliega la
Pantalla_Modalidad_Escogida. La

Pantalla_Modalidad_Escogida se despliega. Esta pantalla debe
ser completada por el educador e incluye los siguientes datos:
Enunciado de la Pregunta, Opciones de Respuestas, Valor de
Acierto y Desacierto y la Respectiva pista de cada pregunta. El
Educador solicita “Agregar_item”, la
Pantalla_Seleccion_Modalidad envia el evento “Agregar_item”
a la Interface_Educador.

La Interface Educador envia el evento “Agregar item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Almacenar_item a
la Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al
Manejador_item. El Manejador_item solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega la Pantalla_Nuevo_item. La
Pantalla_Nuevo _item se despliega. El Educador solicita “Salir”,
la Pantalla_Nuevo_item envia el evento “Salir’ a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Salir” al Manejador_item. El Manejador_item sale del sistema.

Buscar item

La Pantalla Buscar item se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel, una Asignatura y un tema. Una vez
visualizado los items encontrados para el tema seleccionado, el
usuario tendra la opcion de seleccionar el item que quiere editar
o eliminar.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Buscar_item a
la Interface Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar_item. La Pantalla_Buscar_item se despliega.
Esta pantalla contiene datos que se seleccionan por el
educador, estos incluyen: Nivel, Asignatura y Tema. El
Educador solicita “Buscar item”, la Pantalla_Buscar_item_ envia
el evento “Buscar item” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Buscar item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Obtener item a la
Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al
Manejador_item. El Manejador_item solicita
desplegar Listado items a la Interface Educador. La
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Interface_Educador despliega el Listado_items. Este listado
de items se despliega dentro de la Pantalla_Buscar_item. El
Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Editar_item” y “Eliminar_item” o “Salir". EI Educador solicita
“Editar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Editar_item” a la Interface_Educador. La Interface Educador
envia el evento “Editar_item” al Manejador item. El
Manejador_item solicita Actualizar item a la Base Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. ElI Educador
solicita “Eliminar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Eliminar_item” a la |Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Eliminar_item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Eliminar item a la

Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al

Manejador item.. El Educador solicita “Salir”, la

Pantalla_Buscar_item. La Pantalla Buscar_item envia el
evento “Salir’” a la Interface _Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir” al Manejador_item. El Manejador_item
sale del sistema.

Excepciones

Informacion Incompleta: Las respuestas correctas sefialadas
requieren de informacién adicional, No se ingreso el enunciado
de la Pregunta, No se ingreso el puntaje del item, No se ingresé
la Pista para la pregunta, No se sefial6 la respuesta correcta.
Informacibn no encontrada: Los datos seleccionados no
contienen ningun item agregado.seleccionados no contienen
ningun item agregado.

Caso de uso

Buscar Examen

Tipo

Basico

Propésito

Permite al educador acceder a examenes previamente
elaborados.

Precondiciones

Ingreso a seccién Educador y seleccion de Buscar Examen.

Flujo Principal

Se debe seleccionar el identificador del examen para
determinado nivel, asignatura y tema, sobre el cual se obtendra
informacion, una vez visualizado el examen, el Educador podra
Editarlo o Eliminarlo.

Buscar Examen
El Manejador_Ppal solicita desplegar_Pantalla_Principal a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la

Pantalla_Principal. La Pantalla Principal se despliega. El

Educador solicita “Buscar Examen”, la Pantalla Principal envia
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el evento “Buscar_ Examen” a la Interface_Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Buscar_Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita desplegar_Pantalla_Buscar_Examen a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar Examen. La Pantalla Buscar Examen se
despliega. El__ Educador solicita “Examen”, la
Pantalla_Buscar_Examen envia el evento “Examen” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Examen” al Manejador_Buscar_Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita
desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la Interface Educador.
La Interface_Educador despliega la Pantalla_Examen_Escoger.
El Educador solicita “Buscar_Examen”, la
Pantalla_Examen_Escoger envia el evento “Buscar_Examen” a
la Interface_Educador

La Interface_Educador envia el evento “Buscar_Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar_Examen
solicita Obtener Examen a l|la Base Datos. La Base Datos
devuelve el OK al Manejador Buscar Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita
desplegar_Detalles Examen a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega los Detalles_Examen. Este
listado de Detalles se despliega dentro de Ia
Pantalla_Examen_Escoger. El Educador puede seleccionar
entre las siguientes actividades: “Editar_Examen”,
“Eliminar_Examen”, “Imprimir_Examen” o “Salir". El Educador
solicita “Eliminar_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger envia
el evento “Eliminar_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Eliminar_Examen” al
Manejador Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita Eliminar Examen a la Base Datos. La Base_ Datos
devuelve el OK al Manejador_Buscar Examen. El Educador
solicita “Imprimir_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger envia
el evento “Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Imprimir_Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita Desplegar el PDF_Examen. La Interface_Educador
despliega el PDF_Examen. El Educador  solicita
“Editar_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger envia el evento
“Editar_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Editar Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita Desplegar la pantalla_Examen_Editar. La
Pantalla_Examen Editar se despliega. El_Educador solicita
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“ltem”, la Pantalla_Examen_Editar envia el evento “Item” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Iltem” al Manejador_Buscar_Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita Obtener_Item a la
Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita desplegar_Enunciado a la Interface_Educador. La
Interface_Educador despliega los Enuciados. Este listado de
Detalles se despliega dentro de la Pantalla_Examen_Editar. El
Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Agregar_ltem”, “Quitar_ltem” y “Volver_Examen”. El Educador
solicita “Agregar_Item”, la Pantalla_Examen_Editar envia el
evento “Agregar_ltem” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Agregar_Item” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita Agregar Item a la Base_Datos. La Base_Datos devuelve
el OK al Manejador Buscar Examen. El Educador solicita
“Quitar_Item”, la Pantalla_Examen_Editar envia el evento
“Quitar_Item” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Quitar_Item” al Manejador Buscar Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita
Eliminar_Item_de Examen en la Base Datos. La Base Datos
devuelve el OK al Manejador Buscar Examen. El Educador
solicita “Volver_a Examen”, la Pantalla_Examen_Editar envia
el evento “Volver_ a Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Volver_a Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
solicita desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la
Interface _Educador. La Pantalla_Examen_Escoger se
despliega.

El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Examen_Escoger envia
el evento  “Salir a la Interface_Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Salir” al
Manejador_Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar Examen
saledel sistema..

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Informacion Incompleta: Los datos del Examen no han sido
seleccionados.

Caso de uso Ver Notas
Tipo Basico
Propésito Consultar las notas de un curso para determinado examen que

ha sido realizado en forma online.
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Precondiciones

Ingreso a seccion Educador y a la seccion Calificaciones

Flujo Principal

Buscar_Notas

El Manejador_Principal solicita desplegar_Pantalla_Principal a
la Interface Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla Principal. La Pantalla Principal se despliega. El

Educador solicita “Calificaciones”, la Pantalla Principal envia el

evento “Calificaciones” a la Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento “Calificaciones” al
Manejador Principal. El Manejador Principal solicita

desplegar_Pantalla_Calificaciones a la Interface_Educador. La
Interface_Educador despliega la Pantalla_Calificaciones. La

Pantalla_Calificaciones se despliega. El Educador solicita

“Notas”, la Pantalla Calificaciones envia el evento “Notas” a la
Interface Educador. La Interface Educador envia el evento

“Notas” al Manejador_Calificaciones. El
Manejador_Calificaciones solicita
desplegar_Pantalla_Ver Notas a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega la Pantalla Ver Notas. La
Pantalla_Ver Notas se despliega. ElI Educador solicita
“Consultar Notas PDF”, la Pantalla Ver Notas envia el evento
“Consultar Notas PDF” a la Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento “Consultar Notas PDF” al
Manejador_Calificaciones. El Manejador_Calificaciones solicita
desplegar_listado Notas a la Interface _Educador

La Interface _Educador despliega el listado_Notas. Este listado
se despliega dentro de la misma pantalla Ver_Notas.

El Educador solicita “Salir’, la Pantalla Ver Notas envia el
evento “Salir’” a la Interface_Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir" al Manejador Calificaciones. El
Manejador_Calificaciones sale del sistema.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna

Caso de uso

Crear Examen

Tipo

Basico

Propésito

Permitir al educador crear un examen con diferentes tipos de
items.

Precondiciones

En el caso de la generacion automética de examen
previamente haber ingresado items en un tema especifico, en
ambos casos: automéatico 6 manual es indispensable el ingreso
inicial al modulo del educador.

Flujo Principal

Se presenta al Educador una interfaz en la que debe
seleccionar el tipo de generacion de examen, entre automatico
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6 manual,

Al escoger cualquiera de las dos opciones, se especificara el
nivel, la asignatura y el tema en el que se quiere generar dicho
examen.

Para finalizar con la inclusion de items se oprime el botdn
finalizar.

Una vez el educador concluye este proceso de generacion de
examen, este es almacenado para ser luego ejecutado en linea
0 en forma impresa.

Si el examen no se guarda la informacién se pierde.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna

Caso de uso

Crear Manualmente

Tipo

Basico

Propésito

Diseflar un examen de manera manual

Precondiciones

El Educador selecciona la opcién de Creacion Manual

Flujo Principal

Cuando se selecciona creacion manual del examen, se
selecciona el nivel, la asignatura, tema. Seguido de esto se
obtendra el listado de items disponibles para dicho tema de los
cuales el educador seleccionara la cantidad que desee para su
examen.

Para finalizar la inclusion de items y por consiguiente del
examen, se oprime el botén Guardar.

El Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Pantalla_Creacién_Manual a la Interface_Educador.
La Interface_Educador despliega la Pantalla_Creacion_Manual.
La Pantalla_Creacidon_Manual se despliega. El Educador puede

seleccionar entre las ocho (8) opciones de item. El Educador
solicita una “Modalidad_Escogida”, la
Pantalla_Creacion_Manual envia el evento

“Modalidad_Escogida” a la  Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Modalidad_Escogida” al

Manejador Crear Manualmente. El

Manejador Crear Manualmente solicita

Buscar_item_de_modalidad a la Base Datos. La Base_ Datos
devuelve OK al Manejador Crear Manualmente. El
Manejador Crear Manualmente solicita

desplegar_Listado_item_Modalidad a la Interface_Educador. La
Interface_Educador despliega el Listado_item_Modalidad. Este

listado Item de Modalidad se despliega dentro de la
Pantalla_Creacion_Manual. El Educador solicita
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“Asignar_a_Examen”, la Pantalla_Creacion_Manual envia el
evento  “Asignar_a Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Asignar_a Examen” al
Manejador Crear Manualmente. El
Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Listado Detalles_de_items a la Interface Educador.
La Interface Educador despliega el Listado Detalles Items.
Este listado Item Modalidad se despliega dentro de la
Pantalla_Creacion_Manual. El Educador solicita “Guardar”, la
Pantalla_Creacion Manual envia el evento “Guardar” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Guardar” al Manejador_Crear Manualmente. El
Manejador_Crear_Manualmente solicita
Almacenar_items_a_Examen a la Base Datos. La Base Datos
devuelve OK al Manejador Crear Manualmente. El Educador
solicita “Imprimir_Examen”, la Pantalla_Creacién_Manual envia
el evento “Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Imprimir_Examen” al
Manejador_Crear_Manualmente. El
Manejador_Crear_Manualmente solicita Obtener_Examen a la
Base Datos. La Base Datos devuelve OK al Manejador
Crear_Manualmente. El Manejador_Crear_Manualmente
solicita Desplegar el PDF_Examen a la Interface_Educador. La
Interface_Educador despliega el PDF_Examen.

El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Creacion _Manual envia
el evento “Salir” a |la Interface_Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Salir” al Manejador
Crear_Manualmente. El Manejador _Crear_Manualmente sale
del sistema.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Caso de uso

Generar Examen Automaéaticamente

Tipo

Basico

Propésito

Generar un examen de forma automatica.

Precondiciones

Existencia de items en el tema en el que se quiera disenar el
examen automatico

Flujo Principal

Al seleccionar generacidbn automdtica se revisara que
previamente existan items en este tema, se escogeran el
namero de preguntas que se quieren incluir en este examen, en
este caso la puntuacion por item ser4d generada
autométicamente. Con el botdbn Guardar se culmina la
generacion del examen.
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El Manejador Generacion Automatica solicita

desplegar_Pantalla_Generacion_Automatica a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Generacién_Automatica. La

Pantalla_Generacion_Automatica se despliega.

El Educador debe seleccionar los atributos del examen,
especificando el tema y la cantidad de items requeridos para el
examen.

El Educador solicita “Generar_Almacenar_Examen”, la
Pantalla_Generacién_Automaética envia el evento
“Generar_Almacenar_Examen” a la Interface Educador. La
Interface _Educador envia el evento
“Generar_Almacenar_Examen” al
Manejador_Generacién_Automatica. El

Manejador_Generacion_Automatica  solicita  Generar vy
Almacenar el Examen a la Base Datos. La Base Datos

devuelve OK al Manejador Generacion Automatica. El
Educador solicita “Visualizar_Imprimir_Examen”, la
Pantalla_Generaciéon Automatica envia el evento
“Visualizar_Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento
“Visualizar_Imprimir_Examen” al
Manejador_Generacion Automatica. El

Manejador_Generacién _Automatica solicita Obtener el Examen
a la Base_Datos. La Base_Datos devuelve OK al Manejador

Generacion _Automatica. El
Manejador_Generacién Automatica solicita
desplegar PDF_Examen a la |Interface_Educador. La
Interface_Educador despliega el PDF_Examen. ElI Educador
solicita “Salir’, la Pantalla _Generacion Automatica envia el
evento “Salir’ a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir” al Manejador _Generacién_Automatica.
El Manejador __Generacién Automatica sale del sistema.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguno

Ejecutar Examen

Caso de uso

Ejecutar Examen

Tipo

Basico

Propésito

Evaluar al alumno, en un tema especifico de una materia
determinada.

Precondiciones

Previamente el educador genera un examen.
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Flujo Principal

Se presenta al alumno una pantalla principal donde este
ingresa su codigo y el codigo del examen que previamente ha
sido otorgado por el educador, una vez validado el codigo de
alumno y el codigo del examen se muestra en pantalla el
examen a resolver con todas las preguntas pertenecientes a
este, asi como con un marcador de tiempo con el cual el
alumno podré llevar un control.  Las opciones de cada item,
permitiran que el estudiante escoja su respectiva respuesta y
para finalizar el examen, el estudiante oprimira el boton
terminar.

El Alumno Illama el evento “Ejecutar Examen”, El
Manejador Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Ejecutar Examen a la
Interface Estudiante. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Ejecutar Examen.

La Pantalla Ejecutar Examen se despliega. El Estudiante
solicita “Ejecutar Examen”, la Pantalla_Ejecutar Examen envia
el evento “Ejecutar Examen” a la Interface Estudiante.

La Interface Estudiante envia el evento “Ejecutar Examen” al
Manejador__Ejecutar Examen.

El Manejador_Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Validaciéon a la Interface Estudiante.

La Interface Estudiante despliega la Pantalla Validacién. La
Pantalla Validaciéon se despliega. El Estudiante solicita
“Validar”, la Pantalla_Validacion envia el evento “Validar’ a la
Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el evento
“Validar” al Manejador_Ejecutar Examen. El
Manejador_Ejecutar Examen solicita Validar a la Base Datos.
La Base Datos devuelve OK al Manejador_Ejecutar Examen.
El Manejador_Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Hoja_Examen a la Interface Estudiante. La
Interface Estudiante despliega la Pantalla_Hoja Examen.

La Pantalla Hoja Examen se despliega. El Estudiante solicita
“Corregir”, la Pantalla_Hoja_Examen envia el evento “Corregir”
a la Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el
evento “Corregir” al Manejador_Ejecutar Examen.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

El cddigo del alumno no existe, el cddigo del examen no existe.

Caso de uso

Auto corregir Examen

Tipo

Inclusion

Propésito

Darle una segunda oportunidad al estudiante a fin de que corrija
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SuU examen.

Precondiciones

Ejecutar examen y haber oprimido el botén terminar 6 tiempo
caducado para el examen.

Flujo Principal

Una vez finalizado el examen se muestra la pista perteneciente
a cada uno de los items buscando que el estudiante auto corrija
Su respuesta, el estudiante tendra un tiempo dado previamente
por el educador para editar el examen, al oprimirse el boton
enviar o al cumplirse el tiempo se enviara el examen finalizado.

El Estudiante solicita “Corregir’, la Pantalla_Hoja Examen
envia el evento “Corregir” a la Interface Estudiante.

La Interface Estudiante envia el evento “Corregir” al
Manejador__Autocorregir _Examen.

El Manejador_Autocorregir_Examen solicita Realizar Busqueda
de Pistas a la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al
Manejador_Autocorregir Examen. El
Manejador_Autocorreqgir_Examen solicita
desplegar_Pantalla_Pistas a la Interface Estudiante. La
Interface Estudiante despliega la Pantalla_Pistas. La Pantalla
Pistas se despliega. El Estudiante solicita “Terminar Examen”,
la Pantalla_Pistas envia el evento “Terminar Examen” a la
Interface _Estudiante. La Interface Estudiante envia el evento
“Terminar Examen” al Manejador Autocorregir_Examen. El
Manejador_Autocorregir Examen solicita Almacenar
respuestas a la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al
Manejador Ejecutar Examen.

Subflujos

Ninguno

Excepciones

Ninguna

Caso de uso

Visualizar Examen

Tipo

Extension

Propésito

Mostrar los resultados del examen presentado antes de
ensefar las pistas para correccion de las respuestas.

Precondiciones

Ejecutar Examen

Flujo Principal

Una vez el estudiante ha seleccionado la respuesta de su
examen, debe visualizar de nuevo las preguntas cuya
respuesta es errada con el objetivo de corregirlas en su
segunda oportunidad. Una vez visualiza estas respuestas
oprime el botdon “Autocorregir” para acceder a las pistas que le
brindaran una segunda oportunidad de respuesta.

El Manejador_Visualizar Examen solicita Obtener respuestas
a la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al
Manejador Ejecutar Examen. El
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Manejador Visualizar Examen solicita

desplegar_Pantalla_Examen_Calificado a la
Interface Estudiante. La Interface Estudiante despliega la

Pantalla Examen Calificado. La Pantalla Examen Calificado

se despliega. El Estudiante solicita “Ver Solucion”, la
Pantalla Examen Calificado envia el evento “Ver Solucién” a

la Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el
evento “Ver Solucion” al Manejador Visualizar Examen. El

Manejador_Visualizar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Hoja_Examen_Solucién a la
Interface Estudiante.
La Interface Estudiante despliega la
Pantalla_Hoja Examen_Solucién. La Pantalla
Hoja Examen_ Solucién se despliega.

Subflujos Ninguno

Excepciones Ninguna
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MODELO DE DISENO

DISENO DE OBJETO

Administrar ACT

Flujo
Principal

Se presenta al educador una interfaz (Interfaz Educador) en la
que debe seleccionar que actividad desea realizar con respecto
al ACT, al finalizar dicha actividad el sistema regresa a la
pantalla con la cual se comenzdé la secuencia.

El flujo principal de este caso de uso no delega responsabilidades pues
simplemente se presentan las opciones que el Educador puede seleccionar para
continuar con los subflujos.

Subflujos

Nuevo ACT

El Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla_Nuevo ACT a la
Interface Educador.

La Interface_Educador_despliega la Pantalla_Nuevo ACT.

La Pantalla Nuevo ACT se despliega.

En esta pantalla se deben seleccionar un Nivel y un curso para el
caso de crear asignatura, un nivel para el caso de crear un curso
y un nivel y asignatura para el caso de crear un Tema. Esta
seleccion activa el espacio para ingresar el nombre del ACT que
se desea crear.

El Educador solicita “Almacenar ACT” la Pantalla_Nuevo ACT
envia el evento “Almacenar ACT” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Almacenar ACT” al
Manejador_ACT. ElI Manejador ACT solicita almacenar el ACT en
la Base_ Datos.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador ACT. EI
Manejador_ACT solicita desplegar_Pantalla_Nuevo ACT a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_NuevoACT. La Pantalla Nuevo ACT se despliega. El
Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_ACT envia el evento
“Salir’ a la Interface_Educador La Interface Educador envia el
evento “Salir” al Manejador ACT. El Manejador ACT sale del
sistema.

Analisis de Responsabilidades:
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El Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla_Nuevo ACT a la
Interface Educador. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo ACT a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_ACT.

La Interface Educador despliega la Pantalla Nuevo ACT. La
responsabilidad es “Despliega Pantalla_Nuevo ACT y se asigna a la
Interface_Educador.

La Pantalla Nuevo ACT se despliega. Esta responsabilidad es
"despliega” y se asigna a la Pantalla_Nuevo_ACT.

En esta pantalla se deben seleccionar un Nivel y un curso para el caso
de crear asignatura, un nivel para el caso de crear un curso y un nivel
y asignatura para el caso de crear un Tema. Esta seleccion activa el
espacio para ingresar el nombre del ACT que se desea crear. Estas
frases son informativas y no describen ninguna responsabilidad particular
de interés en este momento

El Educador solicita “Almacenar ACT” la Pantalla_Nuevo_ACT envia el
evento “Almacenar ACT” ala Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Almacenar ACT™ a la Interface_Educador” y se asigna a
la Pantalla_Nuevo_ACT.

a) La Interface Educador envia el evento “Almacenar ACT” al
Manejador ACT. La responsabilidad es “envia el evento
“Almacenar_ ACT” al Manejador ACT” y se asigna a la
Interface_Educador.  Asignamos de manera similar, la
responsabilidad “maneja el evento”’Almacenar_ACT” al
Manejador_ ACT.

El Manejador ACT solicita almacenar el ACT en la Base Datos. La
responsabilidad es “solicita almacenar el ACT en la Base Datos” y es
asignada al manejador ACT.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador ACT. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Manejador ACT solicita  desplegar_Pantalla_ Nuevo ACT a la
Interface Educador. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo ACT a la Interface_Educador” y se asigna al
Manejador_ ACT.

La Interface Educador despliega la Pantalla Nuevo ACT. . La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Nuevo ACT” se asigna a la
Interface_Educador.

. La Pantalla NuevoACT se despliega. La responsabilidad es “despliega” y

se asigna a la Pantalla_Nuevo ACT.

El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_ACT envia el evento
“Salir” a la Interface Educador. Se identifica envia el evento “Salir” a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Nuevo_ACT".
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12. La

Interface Educador envia el evento “Salir’ al Manejador ACT. La

responsabilidad es “envia el evento “Salir” al Manejador ACT” y se asigna a
la Interface Educador. Asignamos de manera similar el manejo del evento

“Salir” al Manejador ACT.
13. El Manejador ACT sale del sistema. Se asigna la responsabilidad “sale

del sistema” al Manejador ACT.

Subflujos

Buscar ACT
El Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla_Buscar_ACT a la
Interface Educador.

La Interface _Educador despliega la Pantalla_Buscar_ACT.

La _Pantalla_Buscar ACT se despliega. En esta pantalla se
deben seleccionar un Nivel y un curso para el caso de buscar
asignaturas, un nivel para el caso de buscar un curso y un nivel y
asignatura para el caso de buscar temas. Esta seleccién activa el
menu de seleccién del ACT que se desea visualizar.

El Educador solicita “Buscar ACT” la Pantalla_Buscar_ACT envia
el evento “Buscar ACT” al Manejador_ACT.

El Manejador ACT solicita buscar el ACT a la Base_Datos.

La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_ACT.

El __Manejador ACT solicita desplegar_listado ACT a la

Interface Educador

La Interface Educador despliega el listado ACT. Este listado se
despliega dentro de la misma pantalla BuscarACT.

El educador decide si edita el ACT o lo elimina y en el caso de
los cursos imprimir.

El Educador solicita “Buscar ACT” la Pantalla_Buscar_ACT envia
el evento “Buscar ACT” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Buscar ACT” al

Manejador ACT. El Manejador ACT solicita Actualizar el ACT a la

Base Datos.

El Educador solicita “Editar ACT” la Pantalla_Buscar_ACT envia
el evento “Editar ACT” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Editar ACT” al

Manejador ACT. El Manejador ACT solicita Actualizar el ACT a la

Base Datos. La responsabilidad es “solicita Actualizar el ACT a

la Base _Datos” y es asignada al manejador ACT.

La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_ACT.

El Educador solicita “Eliminar ACT” la Pantalla_Buscar ACT
envia el evento “Eliminar ACT” a la Interface Educador.

La Interface Educador envia el evento “Eliminar ACT” al
Manejador_ACT. El Manejador ACT solicita Eliminar el ACT a la

Base Datos.

La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_ACT.
El Educador solicita “Imprimir Curso”, la Pantalla Buscar ACT
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envia el evento “Imprimir ACT” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Imprimir ACT” al
Manejador ACT.

El Manejador_ACT envia los datos a la impresora.
El_Manejador_ACT solicita desplegar_Pantalla_Buscar_ACT a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar_ACT. La Pantalla Buscar ACT se despliega. El
Educador solicita “Salir”, la Pantalla_buscar_ACT envia el evento
“Salir” a la Interface _Educador.

La Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador_ACT.
El Manejador_ACT sale del sistema.

Analisis de Responsabilidades:

14.

El Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla Buscar ACT a la
Interface Educador. La responsabilidad es “solicita

Desplegar_pantalla_Buscar_ACT a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_ACT.

. La Interface Educador despliega la Pantalla Buscar ACT. La

responsabilidad es “Despliega Pantalla_ Buscar ACT y se asigna a la
Interface_Educador.

. La __Pantalla_Buscar_ACT se despliega. La responsabilidad es

“despliega” y se asigna a la Pantalla_Buscar_ACT.

. En esta pantalla se deben seleccionar un Nivel y un curso para el caso

de buscar asignaturas, un nivel para el caso de buscar un curso y un
nivel y asignatura para el caso de buscar temas. Esta seleccion activa
el menu de selecciéon del ACT que se desea visualizar. Estas frases son
informativas y no describen ninguna responsabilidad particular de interés en
este momento

. El Educador solicita “Buscar ACT” la Pantalla_ Buscar_ACT envia el

evento “Buscar ACT” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Buscar ACT” a la Interface_Educador” y se asigna a la
Pantalla_Buscar_ACT.

a) La Interface Educador envia el evento “Buscar ACT” al
Manejador ACT. La responsabilidad es “envia el evento
“Buscar_ ACT” al Manejador ACT” y se asigna a la
Interface_Educador.  Asignamos de manera similar, la
responsabilidad “maneja el evento”Buscar_ACT” al Manejador_ACT.
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20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

. EI Manejador ACT solicita buscar el ACT a la Base Datos. La

responsabilidad es “solicita buscar el ACT en la Base Datos” y es
asignada al manejador ACT.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador ACT. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Manejador ACT solicita desplegar_listado_ACT a la

Interface _Educador. La Responsabilidad es “solicita

desplegar_Listado_ACT” a la Interface Educador y es asignada al
Manejador_ACT.

La Interface Educador despliega el listado ACT. Este listado se
despliega dentro de la misma pantalla BuscarACT. La Responsabilidad
despliega el Listado_ACT se asigna a la Interface Educador.

El educador decide si edita el ACT o lo elimina y en el caso de los
cursos imprimir. Estas frases son informativas y no describen ninguna
responsabilidad particular de interés en este momento.

El Educador solicita “Editar ACT” la Pantalla_Buscar_ACT envia el
evento “Editar ACT” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Editar ACT” a la Interface Educador” y se asigna a la
Pantalla_Buscar_ACT.

a) La Interface Educador envia el evento “Editar ACT” al
Manejador ACT. La responsabilidad es “envia el evento
“Editar ACT” al Manejador ACT” y se asignha a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, la
responsabilidad “maneja el evento”Editar_ ACT” al Manejador_ACT.

El Manejador ACT solicita Actualizar el ACT a la Base Datos. La
responsabilidad es “solicita Actualizar el ACT a la Base Datos” y es
asignada al manejador ACT.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador ACT. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Educador solicita “Eliminar ACT” la Pantalla_Buscar_ACT envia el
evento “Eliminar ACT” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Eliminar ACT” a la_Interface_Educador” y se asigna a la
Pantalla_Buscar_ACT.

a) La Interface Educador envia el evento “Eliminar ACT” al
Manejador ACT. La responsabilidad es “envia el evento
“Eliminar_ACT” al Manejador ACT” y se asigna a la
Interface_Educador.  Asignamos de  manera similar, la
responsabilidad “maneja el evento”Eliminar_ACT” al
Manejador_ ACT.

El Manejador ACT solicita Eliminar el ACT a la Base Datos. La
responsabilidad es “solicita Eliminar el ACT a la Base Datos” y es
asignada al manejador ACT.
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29.

30.

31

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador_ ACT. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Educador solicita “Imprimir Curso PDF”, la Pantalla Buscar ACT
envia el evento “Imprimir Curso” a la Interface Educador. La
responsabilidad es “envia el evento “Imprimir Curso” y es asighada a la
Pantalla_Buscar_ACT.

La Interface Educador envia el evento “Imprimir Curso PDF” al
Manejador ACT. La responsabilidad es envia el evento “Imprimir Curso” al
Manejador_ACT y se asigna la Interface_Educador. Asignamos de manera
similar maneja el evento “Imprimir Curso” al manejador_ACT.

El Manejador ACT envia los datos a la impresora. La responsabilidad
es envia los datos ala impresora y se asigna al Manejador_ACT.
El_Manejador ACT solicita desplegar_Pantalla Buscar ACT a la
Interface Educador. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Buscar ACT a la_Interface_Educador” y se asigna al
Manejador ACT.

La |Interface Educador despliega la Pantalla Buscar ACT. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Buscar ACT” se asigna a la
Interface_Educador.

La Pantalla Buscar ACT se despliega. La responsabilidad es “despliega”
y se asigna a la Pantalla_Buscar_ACT.

El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_buscar_ACT envia el evento
“Salir” ala Interface Educador. La responsabilidad es envia “Salir” a la
Interface Educador y se asigna a la Pantalla_Buscar_ACT".

La Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador ACT. La
responsabilidad es “envia el evento “Salir” al Manejador ACT” y se asigha a
la Interface_Educador. Asignamos de manera similar el manejo del evento
“Salir” al Manejador ACT.

El Manejador ACT sale del sistema. Se asigna la responsabilidad “sale
del sistema” al Manejador_ACT.

Administrar item

Subflujos Nuevo item

La Pantalla Nuevo item se despliega. En esta pantalla se deben
seleccionar un Nivel, Asignatura y Tema para que haga parte de
los atributos del item a crearse. Luego es necesario seleccionar
la modalidad del item que se quiere crear y asi se da paso a la
pantalla de creacion de acuerdo a la modalidad.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Nuevo_item. La Pantalla_Nuevo_item se despliega.
Esta pantalla contiene informacion de seleccion que debe ser
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escogido por el Educador, la cual incluye Nivel, Asignatura,
Tema y Modalidad del item. El Educador solicita “Seleccionar
Atributos item y Modalidad item”, la Pantalla_Nuevo_item envia el
evento “Agregar atributos item y modalidad item” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Agregar atributos item y modalidad item” al Manejador_item. El
Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Modalidad_Escogida
a la Interface _Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Modalidad_Escogida. La Pantalla_Modalidad_Escogida
se despliega. Esta pantalla debe ser completada por el educador
e incluye los siguientes datos: Enunciado de la Pregunta,
Opciones de Respuestas, Valor de Acierto y Desacierto y la
Respectiva pista de cada pregunta. EI Educador solicita
“Agregar_item”, la Pantalla_Modalidad_Escogida envia el evento
“Agregar_item” a la Interface _Educador.

La Interface Educador  envia el evento “Agregar item” al
Manejador_item. El Manejador_item solicita Almacenar_item a la
Base Datos. La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item.
El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Nuevo_item. La Pantalla_Nuevo_item se despliega. El
Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_item envia el evento
“Salir” a la Interface_Educador. La Interface Educador envia el
evento “Salir” al Manejador_item. El Manejador item sale del
sistema.

Analisis de Responsabilidades:

39.

40.

4].

42.

43.

El Manejador_item solicita desplegar Pantalla Nuevo_item a la
Interface Educador. La responsabilidad es “solicita

desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la interface_Educador” y se asigna al
Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Nuevo_item. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Nuevo item” se asigna a la
Interface Educador.

La Pantalla_Nuevo_item se despliega. La responsabilidad es “despliega”
y se asigna a la Pantalla_Nuevo_item.

Esta pantalla contiene informacién de seleccion que debe ser
escogida por el Educador, la cual incluye Nivel, Asignatura, Temay
Modalidad del item. Estas frases son informativas y no describen ninguna
responsabilidad particular de interés en este momento.

El Educador solicita “Seleccionar Atributos item y Modalidad item”, la
Pantalla_Nuevo_item envia el evento “Agregar atributos item vy
modalidad item” a la Interface Educador. La responsabilidad es “envia el

165




44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52

53.

54.

55.

evento “Agregar_Atributos_item y modalidad item” a la Interface _Educador”
y se asigna a Pantalla_Nuevo_item.

La Interface Educador envia el evento “Agregar atributos item vy
modalidad item” al Manejador_item. La responsabilidad es “envia el
evento “Agregar_Atributos_item y modalidad_item” al Manejador_item” y se
asigna a la Interface Educador. Asignamos de manera similar, la
responsabilidad “maneja el evento’Agregar_Atributos_item y
modalidad_item” al Manejador_item.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Modalidad_Escogida
a la Interface Educador. La responsabilidad es  “solicita
desplegar_Pantalla__Modalidad_Escogida a la Interface Educador” y se
asigna al Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Modalidad_Escogida. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Modalidad _Escogida” se asigna a la
Interface Educador.

La Pantalla_Modalidad_Escogida se despliega. La responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_ Modalidad_Escogida.

Esta pantalla debe ser completada por el educador e incluye los
siguientes datos: Enunciado de la Pregunta, Opciones de Respuestas,
Valor de Acierto y Desacierto y la Respectiva pista de cada pregunta.
El Educador solicita “Agregar_item”, la
Pantalla_Modalidad_Escogida envia el evento “Agregar_item” a la
Interface Educador. La responsabilidad es “envia el evento
“Agregar_item” al Interface Educador” y se asigna a la
Pantalla_Modalidad_Escogida.

La Interface Educador envia el evento “Agregar item” al
Manejador_item. La Responsabilidad “envia el evento “agregar item” al
Manejador_item y se asigna a la Interface Educador.

El Manejador_item solicita Almacenar item a la Base Datos. Se
identifica la responsabilidad “solicita Almacenar_item a la Base_Datos” y se
asigna al Manejador_item.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Nuevo_item a la
Interface _Educador. . La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Nuevo _item a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Nuevo_item. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Nuevo item” se asigna a la
Interface_Educador.

La Pantalla Nuevo item se despliega. La responsabilidad es “despliega”
y se asigna a la Pantalla_Nuevo_item.
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5. El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Nuevo_item envia el evento
“Salir” a la Interface Educador. La responsabilidad es “envia Salir” a la
Interface _Educador y se asigna a la Pantalla_Nuevo_item”

57. La

Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador item. La

responsabilidad es “envia el evento “Salir” al Manejador_item” y se asigna a
la Interface_Educador. Asignamos de manera similar el manejo del evento

“Salir’ al Manejador_item.
58. EI Manejador_item sale del sistema. Se asigna la responsabilidad “sale

del sistema” al Manejador item.

Subflujos

Buscar item

La Pantalla Buscar item se despliega. En esta pantalla se deben
seleccionar un Nivel, una Asignatura y un tema. Una vez
visualizado los items encontrados para el tema seleccionado, el
usuario tendra la opcién de seleccionar el item que quiere editar o
eliminar.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Buscar_item a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar_item. La Pantalla_Buscar_item se despliega.
Esta pantalla contiene datos que se seleccionan por el educador,
estos incluyen: Nivel, Asignatura y Tema. El Educador solicita
“Buscar item”, la Pantalla_Buscar_item_ envia el evento “Buscar
item” a la Interface _Educador. La Interface Educador envia el
evento “Buscar item” al Manejador_item. El Manejador item
solicita Obtener item a la Base_Datos. La Base Datos devuelve
el OK al Manejador item. EI Manejador_item solicita
desplegar_Listado_items a la Interface Educador. La
Interface _Educador despliega el Listado_items. Este listado de
items se despliega dentro de la Pantalla_Buscar_item. El
Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Editar_item” y “Eliminar_item” o “Salir". EI Educador solicita
“Editar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Editar_item” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Editar_item” al Manejador_item. El
Manejador_item solicita Actualizar item a la Base Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. ElI Educador
solicita “Eliminar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Eliminar_item” a la Interface Educador. La Interface_Educador
envia el evento “Eliminar_item” al Manejador item. El
Manejador_item solicita Eliminar item a la Base Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador_item..

El Manejador item solicita desplegar Pantalla_Buscar item a la
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Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Buscar_item.

La Pantalla Buscar_item se despliega.
El Educador solicita “Salir’, la Pantalla_Buscar_item. La
Pantalla_Buscar_item envia el evento “Salr’ a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Salir” al Manejador_item. El Manejador_item sale del sistema.

Analisis de Responsabilidades:

59.

60.

6l.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

El Manejador_item solicita desplegar Pantalla Buscar_item a la

Interface Educador. La responsabilidad es “solicita

desplegar_Pantalla_Buscar_item a la interface_Educador” y se asignha al

Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla Buscar_item. La

responsabilidad “despliega la Buscar_item” se asigna a la

Interface Educador.

La Pantalla_ Buscar_item se despliega. La responsabilidad es

“despliega” y se asigna a la Pantalla_Buscar_item.

Esta pantalla contiene datos que se seleccionan por el educador,

estos incluyen: Nivel, Asignatura y Tema. Estas frases son informativas

y no describen ninguna responsabilidad particular de interés en este

momento.

El Educador solicita “Buscar item”, la Pantalla_Buscar_item_ envia el

evento “Buscar item” a la Interface Educador. La responsabilidad es

“envia el evento “Buscar item” a la Interface Educador” y se asigna a

Pantalla_Buscar_item.

La |Interface Educador envia el evento “Buscar item” al

Manejador_item. La responsabilidad es “envia el evento “Buscar item” al

Manejador_item” y se asigna a la Interface _Educador. Asignamos de

manera similar, la responsabilidad “maneja el evento “Buscar_item”™ al

Manejador_item.

El Manejador_item solicita Obtener item a la Base Datos. Se identifica

la responsabilidad “solicita obtener_item a la Base Datos” y se asigna al

Manejador_item.

La Base Datos devuelve el OK al Manejador _item. No se asigna

responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de

informacion”.

El Manejador _item solicita desplegar_Listado_items a la

Interface Educador. La responsabilidad es “solicita desplegar

_Listado_items a la interface_Educador” y se asigna al Manejador_item.

b) La Interface Educador despliega el Listado_items. La
responsabilidad es “despliega el Listado [tems” y se asigna a la
Interface Educador.
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68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

Este listado de items se despliega dentro de la Pantalla_Buscar_item.
El Educador puede seleccionar entre las siguientes actividades:
“Editar_item” y “Eliminar_item” o “Salir”. Estas frases son informativas
y no describen ninguna responsabilidad particular de interes en este
momento.

El Educador solicita “Editar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Editar_item” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Editar_item” a la Interface Educador” y se asigna a
Pantalla_Buscar_item.

La |Interface Educador envia el evento “Editar_item” al
Manejador_item. La responsabilidad es “envia el evento “Editar_item” al
Manejador_item” y se asigna a la Interface Educador. Asignamos de
manera similar, la responsabilidad “maneja el evento’Editar_item™ al
Manejador_item.

El Manejador _item solicita Actualizar item a la Base Datos. Se
identifica la responsabilidad “solicita Actualizar_item a la Base_Datos” y se
asigna al Manejador_item

La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. No se asigha
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Educador solicita “Eliminar_item”, la Pantalla_Buscar_item envia el
evento “Eliminar_item” a la Interface Educador. La responsabilidad es
“envia el evento “Eliminar_item” a la Interface Educador” y se asigna a
Pantalla_Buscar_item.

La Interface Educador envia el evento “Eliminar_item” al
Manejador_item. La responsabilidad es “envia el evento “Eliminar_item” al
Manejador_item” y se asigna a la Interface Educador. Asignamos de
manera similar, la responsabilidad “maneja el evento’Eliminar_item™ al
Manejador_item.

El Manejador_item solicita Eliminar item a la Base Datos. Se identifica
la responsabilidad “solicita Eliminar_item a la Base_Datos” y se asigna al
Manejador_item

La Base Datos devuelve el OK al Manejador_item. No se asigna
responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”.

El Manejador_item solicita desplegar_Pantalla_Buscar_item a la
Interface Educador. . La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Buscar_item a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_item.

La Interface Educador despliega la Pantalla_Buscar_item. La
responsabilidad “despliega la Pantalla_Buscar_item” se asigna a la
Interface Educador.

La Pantalla Buscar_item se despliega. La responsabilidad es “despliega”
y se asigha a la Pantalla_Buscar_item.
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80. El Educador solicita “Salir”. La Pantalla_Buscar_item envia el evento
“Salir” a la Interface_Educador. La responsabilidad es “envia “Salir” a la
Interface_Educador” y se asigna a la Pantalla_Buscar_item

8l. La

Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador item. La

responsabilidad es “envia el evento “Salir” al Manejador_item” y se asigna a
la Interface Educador. Asignamos de manera similar, la responsabilidad
maneja el evento “Salir” al Manejador_item.

82. EI Manejador_item sale del sistema. Se asigna la responsabilidad “sale
del sistema” al Manejador_item.

Buscar Examen

Flujo
Principal

Se debe seleccionar el identificador del examen para determinado
nivel, asignatura y tema, sobre el cual se obtendra informacion,
una vez visualizado el examen, el Educador podra Editarlo o
Eliminarlo.

Buscar Examen

El Manejador_Ppal solicita desplegar_Pantalla_Principal a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Principal. La Pantalla_Principal se despliega. El
Educador solicita “Buscar_Examen”, la Pantalla_Principal envia el
evento “Buscar_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Buscar Examen” al
Manejador_Buscar Examen. El Manejador_Buscar_Examen
solicita desplegar_Pantalla_Buscar_Examen a la
Interface_Educador. La |Interface Educador despliega la
Pantalla Buscar_Examen. La Pantalla Buscar Examen se
despliega. El Educador solicita “Examen”, la
Pantalla_Buscar_Examen envia el evento “Examen” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Examen” al Manejador_Buscar_Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita
desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la Interface Educador.
La Interface Educador despliega la Pantalla_Examen_Escoger.
El Educador solicita “Buscar_Examen”, la
Pantalla_Examen_Escoger envia el evento “Buscar_Examen” a la
Interface_Educador

La Interface_Educador envia el evento “Buscar Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. El  Manejador_Buscar_Examen
solicita Obtener Examen a la Base Datos. La Base_ Datos
devuelve el OK al Manejador_Buscar_Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita
desplegar_Detalles Examen a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega los Detalles_Examen. Este
listado de Detalles se despliega dentro de |la
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Pantalla_Examen_Escoger. El Educador puede seleccionar entre
las siguientes actividades: “Editar_Examen”, “Eliminar_Examen”,

“Imprimir_Examen” o  “Salir”. El Educador  solicita
“Eliminar_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger envia el evento
“Eliminar_Examen” a la Interface Educador. La

Interface_Educador envia el evento “Eliminar_Examen” al
Manejador Buscar_Examen. ElI Manejador Buscar_Examen
solicita Eliminar Examen a la Base Datos. La Base_ Datos
devuelve el OK al Manejador Buscar_Examen. El Educador
solicita “Imprimir_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger envia el
evento “Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Imprimir_Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. El Manejador_Buscar_Examen
solicita Desplegar el PDF_Examen. La Interface_Educador
despliega el PDF_Examen. El Educador solicita “Editar_Examen”,
la Pantalla_Examen_Escoger envia el evento “Editar_Examen” a
la Interface Educador. La Interface Educador envia el evento

“Editar_Examen” al Manejador_Buscar_Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita Desplegar la
pantalla_Examen_Editar. La Pantalla_Examen_Editar se
despliega. EI_Educador solicita “Item”, la Pantalla_Examen_Editar
envia el evento “ltem” a la__Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento “Item” al

Manejador Buscar Examen. El Manejador Buscar Examen
solicita Obtener_Item a la Base_Datos. La Base_ Datos devuelve

el OK al Manejador_Buscar_Examen. El
Manejador_Buscar_Examen solicita desplegar Enunciado a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega los

Enuciados. Este listado de Detalles se despliega dentro de la
Pantalla_Examen_Editar. El Educador puede seleccionar entre
las siguientes actividades: “Agregar_ltem”, “Quitar_Item” vy
“Volver_Examen”. El Educador solicita “Agregar_ltem”, la
Pantalla_Examen_Editar envia el evento “Agregar_ltem” a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Agregar_Item” al Manejador Buscar Examen. ElI Manejador
Buscar_ Examen solicita Agregar Item a la Base Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador Buscar Examen. El
Educador solicita “Quitar_Item”, la Pantalla_Examen_Editar envia
el evento “Quitar_Item” a la |Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Quitar_Item” al
Manejador_Buscar Examen. El Manejador_Buscar_Examen
solicita Eliminar_Item_de Examen en l|la Base Datos. La
Base Datos devuelve el OK al Manejador Buscar Examen. El
Educador solicita “Volver_a_Examen”, la Pantalla_Examen_Editar
envia el evento “Volver a Examen” a la Interface Educador. La
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Interface_Educador envia el evento “Volver_a Examen” al
Manejador Buscar Examen. El Manejador Buscar Examen
solicita desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la
Interface _Educador. La Pantalla_Examen_Escoger se despliega.
El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Examen_Escoger envia el
evento “Salir” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir" al Manejador Buscar Examen. El
Manejador Buscar Examen saledel sistema.

Analisis de Responsabilidades:

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

9lI.

92.

El Manejador Principal solicita desplegar_Pantalla Principal a la
Interface Educador. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Principal a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Principal

La |Interface Educador despliega la Pantalla Principal. La
Responsabilidad despliega la Pantalla_Principal se asigna a la
Interface Educador

La Pantalla Principal se despliega. . La Responsabilidad es “despliega”
y se asigna a la Pantalla_Principal

El Educador solicita “Buscar_Examen”, la Pantalla Principal envia el
evento “Buscar_Examen” a la Interface Educador. La Responsabilidad
es “envia el evento “Buscar_Examen™ a la Interface Educador y se asigna
a la Pantalla_Principal

La Interface Educador envia el evento “Buscar Examen” al
Manejador Buscar Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Buscar_Examen” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Buscar_Examen” al Manejador_Buscar_Examenl

El Manejador Buscar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Buscar_Examen a la Interface Educador. La
responsabilidad es “solicita desplegar Pantalla_ Buscar Examen a la
Interface_Educador” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen.

La Interface Educador despliega la Pantalla Buscar Examen. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Buscar Examen se asigna a la
Interface Educador

La Pantalla Buscar Examen se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Buscar_Examen

El Educador solicita “Examen”, la Pantalla_Buscar_Examen envia el
evento “Examen” ala Interface_Educador. La Responsabilidad es “envia
el evento “Examen™ a la |Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Buscar Examen

La Interface_Educador envia el evento “Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Examen” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
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Interface Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Examen” al Manejador_Buscar_Examenl

93. El Manejador Buscar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la Interface Educador. La
responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la
Interface_Educador” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen.

94. La Interface Educador despliega la Pantalla Examen Escoger. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Examen_Escoger se asigna a la
Interface_Educador

95. La Pantalla Examen Escoger se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Examen_Escoger

96. El Educador solicita “Buscar_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger
envia el evento “Buscar_Examen” a la Interface_Educador. La
Responsabilidad es “envia el evento “Buscar Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Examen_Escoger

97. La Interface_Educador envia el evento “Buscar_Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Buscar_Examen” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Buscar_Examen” al Manejador Buscar_Examenl

98. EI Manejador_Buscar_Examen solicita Obtener Examen a la
Base_Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Obtener_Examen a la
Base Datos” y se asigna al Manejador_Buscar Examen

99. La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_Buscar_Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucién de

informacion”
100.El Manejador_Buscar_Examen solicita desplegar_Detalles_Examen a
la Interface_Educador. La responsabilidad es “solicita

desplegar_Detalles Examen a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador Buscar Examen.

lol.La Interface_Educador despliega los Detalles_Examen. La
Responsabilidad despliega la Detalles Examen y se asigna a la
Interface Educador.

102.Este listado de Detalles se despliega dentro de |la
Pantalla_Examen_Escoger. El Educador puede seleccionar entre las
siguientes  actividades:  “Editar_Examen”, “Eliminar_Examen”,
“Imprimir_Examen” o “Salir’. Estas frases son informativas y no
describen ninguna responsabilidad particular de interes en este momento.

103.El Educador solicita “Eliminar_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger
envia el evento “Eliminar_ Examen” a la Interface_Educador. La
Responsabilidad es “envia el evento “Eliminar_Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Examen_Escoger.

l04.La Interface_Educador envia el evento “Eliminar_Examen” al
Manejador Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Eliminar_Examen” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
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Interface Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Eliminar_Examen” al Manejador_Buscar_Examen.

105.El Manejador_Buscar_Examen solicita Eliminar Examen a la
Base_Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Elimar_Examen a la
Base Datos” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen

106.La Base Datos devuelve el OK al Manejador_ Buscar_Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

107.El Educador solicita “Imprimir_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger
envia el evento “Imprimir_Examen” a la Interface_Educador. La
Responsabilidad es “envia el evento “Imprimir_Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Examen_Escoger

l0s8.La Interface_Educador envia el evento “Imprimir_Examen” al
Manejador_ Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Imprimir_Examen” al Manejador Buscar_ Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Imprimir_Examen” al Manejador Buscar Examen.

109.El Manejador_Buscar_Examen solicita Desplegar el PDF_Examen. La
responsabilidad es “solicita desplegar_PDF_Examen a la
Interface_Educador” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen

I1o.La Interface_Educador despliega el PDF_Examen. La Responsabilidad
despliega la PDF_Examen se asigna a la Interface _Educador

I11.El Educador solicita “Editar_Examen”, la Pantalla_Examen_Escoger
envia el evento “Editar_ Examen” a la Interface Educador. La
Responsabilidad es “envia el evento “Editar_ Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Examen_Editar

I2.La Interface_Educador envia el evento “Editar_Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Editar_Examen” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Editar_Examen” al Manejador_Buscar_Examen.

113.El Manejador_Buscar_Examen solicita Desplegar la
pantalla_Examen_Editar. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Examen_Editar a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Buscar_Examen
a) La Interface_Educador despliega la Pantalla Examen_Editar. La

Responsabilidad despliega la
Pantalla Examen_Editar se asigna a la Interface_Educador

I14.La Pantalla_Examen_Editar se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Examen_Editar

115.El Educador solicita “ltem”, la Pantalla_Examen_Editar envia el
evento “ltem” a la Interface_Educador. La Responsabilidad es “envia el
evento “item™ a la |Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Examen_Editar
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Ié6.La Interface_Educador envia el evento “Item” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“item” al Manejador_Buscar Examen” y se asigna a la Interface Educador.
Asignamos de manera similar, el manejo del evento ‘“item” al
Manejador_Buscar_Examen.

117.El Manejador_Buscar_Examen solicita Obtener_Iltem a la Base_Datos.
Se identifica la responsabilidad “solicita Obtener_item a la Base_Datos” y
se asigna al Manejador_Buscar_Examen

I18.La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_Buscar_Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

119.El Manejador_Buscar_Examen solicita desplegar_Enunciado a la
Interface_Educador. La responsabilidad es “solicita desplegarEnunciado a
la Interface_Educador” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen

120.La Interface_Educador despliega los Enuciados. La Responsabilidad
despliega los Enunciados se asigna a la Interface_Educador

12I.Este listado de Detalles se despliega dentro de |la
Pantalla_Examen_Editar. EI Educador puede seleccionar entre las
siguientes actividades: “Agregar_ltem”, “Quitar_Item” y
“Volver_Examen”. Estas frases son informativas y no describen ninguna
responsabilidad particular de interes en este momento.

122.El Educador solicita “Agregar_Iltem”, la Pantalla_Examen_Editar envia
el evento “Agregar_Item” a la Interface_Educador. La Responsabilidad
es “envia el evento “Agregar_item™ a la Interface_Educador y se asigna a
la Pantalla_Examen_Editar

123.La Interface_Educador envia el evento “Agregar_Item” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Agregar_item” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Agregar_item” al Manejador_Buscar_Examen.

124.El Manejador Buscar_Examen solicita Agregar Iltem a la Base_Datos.
Se identifica la responsabilidad “solicita Agregar_item a la Base_Datos” y se
asigna al Manejador_Buscar_Examen

125.La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_Buscar_Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucién de
informacion”

126.El Educador solicita “Quitar_Item”, la Pantalla_Examen_Editar envia el
evento “Quitar_Item” a la Interface_Educador. La Responsabilidad es
“envia el evento “Quitar_item™ a la Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Examen_Editar

127.La Interface_Educador envia el evento “Quitar_Item” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Quitar_item” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Quitar_item” al Manejador_Buscar_Examen.
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128.El Manejador Buscar_Examen solicita Eliminar_Item_de_Examen en la
Base_Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Eliminar_item a la
Base Datos” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen

129.La Base_Datos devuelve el OK al Manejador_Buscar_Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

130.El Educador solicita “Volver_a Examen”, la Pantalla_Examen_Editar
envia el evento “Volver_a Examen” a la Interface_Educador. La
Responsabilidad es “envia el evento “Volver_a Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Examen_Editar

131.La Interface_Educador envia el evento “Volver_a Examen” al
Manejador_Buscar_Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Volver_a_Examen” al Manejador Buscar Examen” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Volver_a_Examen” al Manejador_Buscar _Examen.

132. El Manejador_Buscar_Examen solicita
desplegar_Pantalla_Examen_Escoger a la Interface _Educador. La
responsabilidad es “solicita desplegarPantalla_Examen_Escoger a la
Interface _Educador” y se asigna al Manejador_Buscar_Examen

133.La Pantalla_Examen_Escoger se despliega. La Responsabilidad
despliega la Pantalla_ Examen Escoger y se asigna a la
Interface _Educador

134.El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Examen_Escoger envia el
evento “Salir” a la Interface_Educador. La responsabilidad es “envia
“Salir” a la Interface_Educador” y se asigna a la Pantalla_Examen_Editar

135.La Interface_Educador envia el evento “Salir” al
Manejador_Buscar_Examen. La responsabilidad es “envia el evento
“Salir’” al Manejador_Buscar_Examen” y se asigna a la Interface Educador.
Asignamos de manera similar, la responsabilidad maneja el evento “Salir” al
Manejador_Buscar_Examen

136.EI Manejador Buscar Examen sale del sistema. Se asigna la
responsabilidad “sale del sistema” al Manejador_Buscar_Examen.

Ver Notas
Flujo Buscar_Notas
Principal El Manejador Ppal solicita desplegar Pantalla_Principal a la

Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla Principal. La Pantalla Principal se despliega. El
Educador solicita “Calificaciones”, la Pantalla_Principal envia el

evento “Calificaciones” a la Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento “Calificaciones” al
Manejador Ppal. El Manejador Ppal solicita

desplegar_Pantalla_Calificaciones a la Interface Educador. La
Interface_Educador despliega la Pantalla Calificaciones. La

176




Pantalla_Calificaciones se despliega. El Educador solicita
“Notas”, la Pantalla_Calificaciones envia el evento “Notas” a la
Interface_Educador. La |Interface Educador envia el evento
“Notas” al Manejador _Calificaciones. El Manejador_Calificaciones
solicita desplegar_Pantalla_Ver_Notas a la Interface Educador.
La Interface Educador despliega la Pantalla Ver Notas. La
Pantalla_Ver_ Notas se despliega. El Educador solicita “Consultar
Notas PDF”, la Pantalla Ver Notas envia el evento “Consultar
Notas PDF” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Consultar Notas PDF” al
Manejador_Calificaciones. El Manejador_Calificaciones solicita
desplegar_listado_Notas a la Interface _Educador

La Interface_Educador despliega el listado_Notas. Este listado se
despliega dentro de la misma pantalla Ver_Notas.

. El Educador solicita “Salir’, la Pantalla Ver Notas envia el
evento “Salir’ a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir’ al Manejador Calificaciones. El
Manejador_Calificaciones sale del sistema.

Analisis de Responsabilidades:

137.El Manejador_Ppal solicita desplegar_Pantalla_Principal a la
Interface _Educador. La responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Principal a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Ppal.

138. La Interface Educador despliega la Pantalla Principal. La
Responsabilidad despliega la Pantalla_Principal se asigna a la
Interface Educador

139.La Pantalla Principal se despliega. La Responsabilidad es “despliega” y
se asigna a la Pantalla_Principal.

140.El Educador solicita “Calificaciones”, la Pantalla Principal envia el

evento “Calificaciones” a la Interface Educador. La Responsabilidad es

“envia el evento “Calificaciones™ a la Interface_Educador y se asigna a la

Pantalla_Ppal.

La Interface Educador envia el evento “Calificaciones” al

Manejador_Calificaciones La Responsabilidad es “envia el evento

“Calificaciones” al Manejador Calificaciones” y se asigna a la

Interface Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento

“Calificaciones” al Manejador_calificaciones.

142. EI Manejador Ppal solicita desplegar_Pantalla_Calificaciones a la
Interface _Educador. La Responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Calificaciones a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Ppal.

141.
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143.La Interface Educador despliega la Pantalla Calificaciones. La
Responsabilidad despliega la Pantalla_Califiaciones se asigna a la
Interface_Educador.

l144.La Pantalla Calificaciones se despliega. . La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Calificaciones.

145. EI Educador solicita “Notas”, la Pantalla Calificaciones envia el
evento “Notas” a la Interface Educador. La Responsabilidad es “envia el
evento “Notas™ a la Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Calificaciones.

146.La Interface Educador envia el evento “Notas” al
Manejador_Calificaciones. La Responsabilidad es “envia el evento
“Ver_Notas” al Manejador_Calificaciones” y se asigna a la
Interface Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Notas” al Manejador_Calificaciones.

147.El Manejador_Calificaciones solicita desplegar_Pantalla_Ver_Notas a
la Interface _Educador. La Responsabilidad es “solicita
desplegar_Pantalla_Ver_Notas a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Calificaciones.

148. La Interface Educador despliega la Pantalla Ver Notas. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Ver Notas se asigna a la
Interface_Educador.

149. La Pantalla Ver Notas se despliega. La Responsabilidad es “despliega”
y se asigna a la Pantalla_Ver_Notas.

150.El Educador solicita “Consultar Notas PDF”, la Pantalla Ver Notas
envia el evento “Consultar Notas PDF” a la Interface Educador. La
Responsabilidad es “envia el evento “Consultar_Notas PDF” a la
Interface_Educador. y se asigna a la Pantalla_Ver_ Notas.

I51. La Interface Educador envia el evento “Consultar Notas PDF” al
Manejador_Calificaciones. La Responsabilidad es “envia el evento
“Consultar_Notas_PDF” al Manejador_Calificaciones” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Consultar_Notas PDF” al Manejador_Calificaciones.

152. EIl _Manejador_Calificaciones solicita desplegar_listado_Notas a la
Interface _Educador. La Responsabilidad es “solicita
desplegar_Listado Notas a la |Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Calificaciones.

I153.La Interface Educador despliega el listado_Notas. Este listado se
despliega dentro de la misma pantalla Ver_Notas. La Responsabilidad
despliega el Listado_Notas y se asigna a la Interface _Educador.

I154.El Educador solicita “Salir”, la Pantalla Ver Notas envia el evento
“Salir” a la Interface Educador. La responsabilidad es “envia “Salir” a la
Interface_Educador” y se asigna a la Pantalla_Ver_Notas.

I55.La Interface Educador envia el evento “Salir” al
Manejador_Calificaciones. La responsabilidad es “envia el evento “Salir”
al Manejador_Calificaciones” y se asigna a la Interface Educador.
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Asignamos de manera similar, la responsabilidad manejo del evento “Salir”
al Manejador_Calificaciones.

156. El

Manejador_Calificaciones sale del sistema. Se asigna la

responsabilidad “sale del sistema” al Manejador_Calificaciones.

Crear Manualmente

Flujo
Principal

Cuando se selecciona creacion manual del examen, se
selecciona el nivel, la asignatura, tema. Seguido de esto se
obtendra el listado de items disponibles para dicho tema de los
cuales el educador seleccionara la cantidad que desee para su
examen.

Para finalizar la inclusién de items y por consiguiente del examen,
se oprime el botén Guardar.

El Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Pantalla_Creacion_Manual a la Interface Educador.
La Interface Educador despliega la Pantalla_Creacion_Manual.
La Pantalla_Creacién_Manual se despliega. El Educador puede
seleccionar entre las ocho (8) opciones de item. El Educador
solicita una “Modalidad_Escogida”, la Pantalla_Creacion_Manual
envia el evento “Modalidad_Escogida” a la Interface Educador.
La Interface_Educador envia el evento “Modalidad_Escogida” al
Manejador_Crear Manualmente. El
Manejador_Crear_Manualmente solicita
Buscar_item_de_modalidad a la Base_Datos. La Base Datos
devuelve OK al Manejador  Crear_Manualmente. El
Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Listado_item_Modalidad a la Interface Educador. La
Interface _Educador despliega el Listado_item Modalidad. Este
listado Item de Modalidad se despliega dentro de la
Pantalla_Creacion_Manual. El Educador solicita
“Asignar_a_Examen”, la Pantalla_Creacion_Manual envia el
evento “Asignar_a_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Asignar_a Examen” al
Manejador_Crear Manualmente. El
Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Listado_Detalles_de_items a la Interface Educador.
La Interface _Educador despliega el Listado Detalles _lItems. Este
listado Item Modalidad se despliega dentro de la
Pantalla_Creacion_Manual. El Educador solicita “Guardar”, la
Pantalla_Creacion_Manual envia el evento “Guardar’ a la
Interface_Educador. La Interface Educador envia el evento
“Guardar” al Manejador_Crear _Manualmente. El
Manejador_Crear _Manualmente solicita
Almacenar_items_a Examen a la Base Datos. La Base Datos
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devuelve OK al Manejador Crear Manualmente. El Educador
solicita “Imprimir_Examen”, la Pantalla_Creacién_Manual envia el

evento “Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La
Interface_Educador envia el evento “Imprimir_Examen” al
Manejador Crear Manualmente. El

Manejador_Crear_Manualmente solicita Obtener Examen a la
Base Datos. La Base Datos devuelve OK al Manejador
Crear_Manualmente. El Manejador Crear Manualmente solicita
Desplegar el PDF_Examen a la Interface_Educador. La
Interface_Educador despliega el PDF_Examen.

El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Creacion Manual envia el
evento “Salir” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir’ al Manejador Crear Manualmente. El
Manejador_Crear Manualmente sale del sistema.

Analisis de Responsabilidades:

157.El Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Pantalla_Creacién_Manual a la Interface Educador. La
responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_Creacion_Manual a la
Interface_Educador” y se asigna al Manejador_Crear_Manualmente

I58.La Interface_Educador despliega la Pantalla_Creacion_Manual. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Creacion Manual se asigna a la
Interface Educador

I159.La Pantalla_Creacion_Manual se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Creacion_Manual

160.El Educador puede seleccionar entre las ocho (8) opciones de item.
Estas frases son informativas y no describen ninguna responsabilidad
particular de interes en este momento.

l6l. El Educador solicita una “Modalidad_Escogida”, la
Pantalla_Creacion_Manual envia el evento “Modalidad_Escogida” a la
Interface_Educador. La Responsabilidad es “envia el evento
“Modalidad_Escogida™ a la Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Creacion_Manual

162.La Interface_Educador envia el evento “Modalidad Escogida” al
Manejador_Crear_Manualmente. La Responsabilidad es “envia el evento
“Modalidad_Escogida” al Manejador_Crear_Manualmente” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Modalidad_Escogida” al Manejador Crear Manualmente

163.El Manejador_Crear_Manualmente solicita Buscar_item_de_modalidad
a la Base_Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Buscar_item a la
Base Datos” y se asigna al Manejador_Crear_Manualmente

l64.La Base Datos devuelve OK al Manejador Crear_Manualmente. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacién”
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165.El Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Listado_item_Modalidad a la Interface_Educador. La
Responsabilidad es “solicita desplegar_Listado_item_Modalidad a la
Interface_Educador” y se asigna al Manejador__Crear_Manualmente.

l66.La Interface_Educador despliega el Listado_item_Modalidad. La
Responsabilidad despliega el Listado _item Manual se asigna a la
Interface_Educador

l67.Este listado Item de Modalidad se despliega dentro de la
Pantalla_Creacion_Manual. Estas frases son informativas y no describen
ninguna responsabilidad particular de interes en este momento

168.EI Educador solicita “Asignar_a_Examen”, la
Pantalla_Creacion_Manual envia el evento “Asignar_a Examen” a la
Interface_Educador. La Responsabilidad es “envia el evento
“Asignar_a_Escogida™ a la Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Creacion_Manual

l169.La Interface_Educador envia el evento “Asignar_a Examen” al
Manejador_Crear_Manualmente. La Responsabilidad es “envia el evento
“Asignar_a_Examen” al Manejador_Crear_Manualmente” y se asigha a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Asignar_a_Examen” al Manejador_Crear_Manualmente

170.El Manejador_Crear_Manualmente solicita
desplegar_Listado_Detalles_de _items a la Interface_Educador. La
Responsabilidad es “solicita desplegar Listado Detalles de item a la
Interface_Educador” y se asigna al Manejador_Crear_Manualmente

I71.La Interface_Educador despliega el Listado_ Detalles Items. La
Responsabilidad despliega el Listado Detalles items se asigna a la
Interface_Educador

172. Este listado Item Modalidad se despliega dentro de la
Pantalla_Creacion_Manual. Estas frases son informativas y no describen
ninguna responsabilidad particular de interes en este momento

173.El Educador solicita “Guardar”, la Pantalla_Creacion_Manual envia el
evento “Guardar” a la Interface_Educador. La Responsabilidad es
“envia el evento “Guardar™ a la Interface Educador y se asigna a la
Pantalla_Creacion_Manual

174.La Interface_Educador envia el evento “Guardar” al
Manejador_Crear_Manualmente. La Responsabilidad es “envia el evento
“Guardar” al Manejador_Crear Manualmente” y se asigna a la
Interface_Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Guardar” al Manejador_Crear_Manualmente

175.El Manejador_Crear_Manualmente solicita
Almacenar_items_a Examen a la Base_Datos. Se identifica la
responsabilidad “solicita Buscar_item a la Base Datos” y se asigna al
Manejador_Crear _Manualmente
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I176.La Base _Datos devuelve OK al Manejador Crear_Manualmente. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de

informacién”
177.El Educador solicita “Imprimir_Examen”, la Pantalla_Creacion_Manual
envia el evento “Imprimir_Examen” a la Interface_Educador. La

Responsabilidad es “envia el evento “Imprimir_Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla_Creacion_Manual

I78.La Interface_Educador envia el evento “Imprimir_Examen” al
Manejador_Crear_Manualmente. La Responsabilidad es “envia el evento
“Imprimir_Examen” al Manejador_Crear_Manualmente” y se asigna a la
Interface Educador. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Imprimir_Examen” al Manejador_Crear_Manualmente

179.El Manejador_Crear_Manualmente solicita Obtener_Examen a la
Base_Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Obtener_Examen a la
Base Datos”y se asigna al Manejador_Crear Manualmente

180.La Base Datos devuelve OK al Manejador Crear_Manualmente. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

I181.El Manejador_Crear Manualmente solicita Desplegar el PDF_Examen
a la Interface_Educador. La Responsabilidad es “solicita
desplegar PDF_Examen a la Interface Educador” y se asigna al
Manejador_Crear_Manualmente

I82.La Interface_Educador despliega la el PDF_Examen. La
Responsabilidad despliega el PDE_Examen se asigna a la
Interface Educador.

183.El Educador solicita “Salir”, la Pantalla_Creacion_Manual envia el
evento “Salir” a la Interface_Educador. La responsabilidad es “envia
“Salir” a la Interface_Educador” y se asigna a la Pantalla_Creacion_Manual

I84.La  Interface_Educador envia el evento “Salir” al Manejador_
Crear_Manualmente. La responsabilidad es “envia el evento “Salir’ al
Manejador_Crear_Manualmente” y se asigna a la Interface Educador.
Asignamos de manera similar, la responsabilidad maneja el evento “Salir” al
Manejador_ Crear_Manualmente

185.El Manejador_ Crear_Manualmente sale del sistema.Se asigna la
responsabilidad “sale del sistema” al Manejador_Crear_Manualmente.

Generar Automaticamente

Flujo Al seleccionar generacion automatica se revisard que
Principal previamente existan items en este tema, se escogeran el numero
de preguntas que se quieren incluir en este examen, en este caso
la puntuacion por item sera generada automaticamente. Con el
boton Guardar se culmina la generacion del examen.

El Manejador Generacién Automaética solicita
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desplegar_Pantalla_Generacion_Automatica a la
Interface_Educador. La Interface Educador despliega la
Pantalla_Generacién_Automatica. La
Pantalla_Generacion_Automatica se despliega.

El Educador debe seleccionar los atributos del examen,
especificando el tema y la cantidad de items requeridos para el

examen.
El Educador solicita “Generar_Almacenar_Examen”, la
Pantalla_Generacion_Automética envia el evento
“Generar_Almacenar_Examen” a la Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento
“Generar_Almacenar_Examen” al
Manejador_Generacién_Automatica. El

Manejador_Generacién_Automatica solicita Generar y Almacenar
el Examen a la Base Datos. La Base_Datos devuelve OK al

Manejador_Generacién Automatica. El Educador solicita
“Visualizar_Imprimir_Examen”, la
Pantalla_Generacion_Automatica envia el evento
“Visualizar_Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La
Interface Educador envia el evento
“Visualizar_Imprimir_Examen” al
Manejador_Generacién Automatica. El

Manejador_Generacién Automatica solicita Obtener el Examen a
la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al Manejador
Generacion_Automatica. EI Manejador_Generacion Automatica
solicita desplegar PDF_Examen a la Interface Educador. La
Interface _Educador despliega el PDF_Examen. ElI Educador
solicita “Salir’, la Pantalla Generacion Automatica envia el
evento “Salir” a la Interface Educador. La Interface Educador
envia el evento “Salir” al Manejador__Generacion _Automatica. El
Manejador Generacion Automatica sale del sistema.

Analisis de Responsabilidades:

186.EI Manejador_Generacion _Automatica solicita
desplegar_Pantalla_Generacion_Automatica a la Interface Educador.
La responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_Generacién_Automatica
a la Interface_Educador” 'y  se asigna  al Manejador
Generacién_Automatica

187.La Interface Educador despliega la Pantalla Generacion Automatica.
La Responsabilidad despliega la Pantalla __Generacién _Automatica se
asigna a la Interface_Educador
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I188.La_Pantalla_Generacion Automatica se despliega. La Responsabilidad
es “despliega” y se asigna a la Pantalla__Generacion_Automatica

189.El Educador debe seleccionar los atributos del examen, especificando
el tema y la cantidad de items requeridos para el examen. Estas frases
son informativas y no describen ninguna responsabilidad particular de
interés en este momento

190.El Educador solicita “Generar_Almacenar_Examen”, la
Pantalla_Generacion Automatica envia el evento
“Generar_Almacenar_Examen” a la |Interface Educador. La

Responsabilidad es “envia el evento “Generar_Almacenar_Examen™ a la
Interface Educador y se asigna a la Pantalla _Generacion Automética

191.La Interface Educador envia el evento “Generar_Almacenar_Examen”
al Manejador_Generacion _Automatica. La Responsabilidad es “envia el
evento “Generar_Almacenar_Examen” al Manejador
Generacién_Automatica” y se asigna a la Interface_Educador. Asignamos
de manera similar, el manejo del evento “Generar_Almacenar_Examen” al
Manejador_Generacion_Automética

192.El Manejador_Generacién Automatica solicita Generar y Almacenar el
Examen a la Base Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Generar
y Almacenar el Examen a la Base Datos” y se asigna al Manejador
Generacién_Automatica

193.La Base Datos devuelve OK al Manejador_Generacién Automatica.
No se asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucién
de informacién”

194.EI Educador solicita “Visualizar_Imprimir_Examen”, la
Pantalla_Generacion Automatica envia el evento
“Visualizar_Imprimir_Examen” a la Interface Educador. La

Responsabilidad es “envia el evento “Visualizar_Imprimir_Examen™ a la
Interface_Educador y se asigna a la Pantalla__Generacién_Automatica

195.La Interface Educador envia el evento “Visualizar_Imprimir_Examen”
al Manejador_Generacién Automatica. La Responsabilidad es “envia el
evento “Visualizar_Imprimir_Examen” al Manejador
Generacién_Automatica” y se asigna a la Interface _Educador. Asignamos
de manera similar, el manejo del evento “Visualizar_Imprimir_Examen” al
Manejador_Generacion_Automética

196.El Manejador_Generacién Automaética solicita Obtener el Examen a la
Base Datos. Se identifica la responsabilidad “solicita Obtener_el_Examen
a la Base_Datos” y se asigna al Manejador__Generacion_Automatica

197.La Base Datos devuelve OK al Manejador Generacion Automatica.
No se asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucién
de informacién”

198.EI Manejador_Generacion _Automatica solicita
desplegar PDF_Examen a la Interface Educador. La Responsabilidad
es “solicita desplegar_ PDF_Examen a la Interface_Educador” y se asigna al
Manejador__Generacién_Automatica
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199.La Interface Educador despliega el PDE_Examen. La Responsabilidad
despliega el PDF_Examen se asigna a la Interface Educador.

200.El Educador solicita “Salir”, la Pantalla _Generacion Automatica envia
el evento “Salir” a la Interface Educador. La responsabilidad es “envia
“Salir’ a la Interface_Educador” y se asigna a la Pantalla
Generacion_Automatica

20l.La Interface Educador envia el evento “Salir” al Manejador
Generacion _Automaética. La responsabilidad es “envia el evento “Salir” al
Manejador__Generacién_Automatica” y se asigna a la Interface_Educador.
Asignamos de manera similar, la responsabilidad maneja el evento “Salir” al
Manejador _Generacion Automética

202. EI Manejador_ Generacion Automatica sale del sistema.Se asigna la
responsabilidad “sale del sistema” al Generacién_Automética

Ejecutar Examen

Flujo
Principal

Se presenta al alumno una pantalla principal donde este ingresa
su codigo y el cédigo del examen que previamente ha sido

otorgado por el educador, una vez validado el cédigo de alumno y
el codigo del examen se muestra en pantalla el examen a resolver
con todas las preguntas pertenecientes a este, asi como con un
marcador de tiempo con el cual el alumno podra llevar un control.
Las opciones de cada item, permitirdn que el estudiante escoja su
respectiva respuesta y para finalizar el examen, el estudiante
oprimira el boton terminar.

El Alumno llama el evento “Ejecutar Examen”, El
Manejador_Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Ejecutar Examen a la Interface Estudiante.
La Interface Estudiante despliega la Pantalla_Ejecutar Examen.
La Pantalla Ejecutar Examen se despliega. El Estudiante solicita
“Ejecutar Examen”, la Pantalla_Ejecutar Examen envia el evento
“Ejecutar Examen” a la Interface_ Estudiante.

La Interface_Estudiante envia el evento “Ejecutar Examen” al
Manejador_Ejecutar Examen.

El Manejador_Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Validacion a la Interface Estudiante.

La Interface Estudiante despliega la Pantalla Validacion. La
Pantalla Validacién se despliega. El Estudiante solicita “Validar”,

la Pantalla Validacibn envia el evento “Validar” a la
Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el evento
“Validar” al Manejador Ejecutar Examen. El

Manejador Ejecutar Examen solicita Validar a la Base Datos. La
Base Datos devuelve OK al Manejador Ejecutar Examen. El
Manejador Ejecutar Examen solicita
desplegar Pantalla Hoja Examen a la Interface Estudiante. La
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Interface Estudiante despliega la Pantalla_Hoja Examen.

La Pantalla Hoja Examen se despliega. El Estudiante solicita
“Corregir”, la Pantalla_Hoja Examen envia el evento “Corregir” a
la Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el evento
“Corregir” al Manejador_Autocoregir_Examen.

Analisis de Responsabilidades

203.El Manejador Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Ejecutar_ Examen a la Interface Estudiante. La
responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_Ejecutar Examen a la
Interface Estudiante” y se asigna al Manejador_Ejecutar _Examen.

204.La Interface Estudiante despliega la Pantalla Ejecutar Examen. La
Responsabilidad despliega la Pantalla _Ejecutar Examen y se asigna a la
Interface Estudiante.

205.La Pantalla Ejecutar Examen se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla _Ejecutar Examen.

206.El Estudiante solicita “Ejecutar Examen”, la Pantalla_Ejecutar Examen
envia el evento “Ejecutar Examen” a la Interface Estudiante. La
Responsabilidad es “envia el evento “Ejecutar Examen™ a la
Interface Estudiante y se asigna a la Pantalla_Ejecutar Examen.

207.La Interface Estudiante envia el evento “Ejecutar Examen” al
Manejador__Ejecutar Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Ejecutar Examen” al Manejador_Ejecutar Examen” y se asigna a la
Interface Estudiante. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Ejecutar Examen” al Manejador_Ejecutar Examen

208.El Manejador Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Validacion a la |Interface Estudiante. La
responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla Validacion a la
Interface Estudiante” y se asigna al Manejador_Ejecutar _Examen.

209.La Interface Estudiante despliega la Pantalla Validaciéon. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Validacion y se asigna a la
Interface Estudiante.

210.La Pantalla Validacion se despliega. La Responsabilidad es “despliega” y
se asigha a la Pantalla_ Validacion

211.El Estudiante solicita “Validar”, la Pantalla Validacion envia el evento
“Validar” a la Interface Estudiante. La Responsabilidad es “envia el
evento *“Validar™ a la Interface Estudiante y se asigna a la
Pantalla_Validacion.

212.La Interface Estudiante envia el evento “Validar” al
Manejador_Ejecutar Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Validar” al Manejador Ejecutar Examen” y se asigna a la
Interface Estudiante. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Validar” al Manejador Ejecutar Examen.
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213.El Manejador Ejecutar Examen solicita Validar a la Base Datos. La
responsabilidad es “solicita Validar a la Base Datos” y se asigha al
Manejador Ejecutar Examen.

214.La Base Datos devuelve OK al Manejador Ejecutar Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

215.El Manejador Ejecutar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Hoja Examen a la Interface Estudiante. La
responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_ Hoja Examen a la
Interface Estudiante” y se asigna al Manejador_Ejecutar Examen.

216.La Interface Estudiante despliega la Pantalla Hoja Examen. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Hoja Examen y se asigna a la
Interface Estudiante.

217.La_Pantalla _Hoja Examen se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Hoja Examen.

218.El Estudiante solicita “Corregir”, la Pantalla Hoja Examen envia el
evento “Corregir” a la Interface Estudiante. La Responsabilidad es
“envia el evento “Corregir™” a la Interface Estudiante y se asigna a la
Pantalla Hoja Examen.

219.La  Interface Estudiante envia el evento  “Corregir” al
Manejador_Autocorregir Examen. La Responsabilidad es “envia el
evento “Corregir” al Manejador_Autocorregir_ Examen” y se asigna a la
Interface_Estudiante. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Corregir” al Manejador_Autocorregir _Examen.

Autocorregir Examen

Flujo
Principal

El Estudiante solicita “Corregir”, la Pantalla_Hoja Examen envia
el evento “Corregir’ a la Interface Estudiante.

La Interface_Estudiante envia el evento “Corregir” al Manejador
Autocorreqgir_Examen.

El Manejador_Autocorregir Examen solicita Realizar Busqueda
de Pistas a la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al
Manejador_Autocorregir Examen. El
Manejador_Autocorregir Examen solicita
desplegar_Pantalla_Pistas a la Interface Estudiante. La
Interface_Estudiante despliega la Pantalla_Pistas. La Pantalla
Pistas se despliega. El Estudiante solicita “Terminar Examen”, la
Pantalla Pistas envia el evento “Terminar Examen” a la
Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el evento
“Terminar Examen” al Manejador Autocorreqgir Examen. El
Manejador_Autocorreqgir_Examen solicita Almacenar respuestas a
la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al
Manejador_Ejecutar Examen.
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Analisis de Responsabilidades

220.El Estudiante solicita “Corregir’, la Pantalla Hoja Examen envia el
evento “Corregir” a la Interface Estudiante. La Responsabilidad es
“envia el evento “Corregir” a la Interface Educador y se asigna a la
Pantalla Hoja Examen.

221.La Interface Estudiante envia el evento “Corregir” al Manejador
Autocorreqir Examen. La Responsabilidad es “envia el evento “Corregir”
al Manejador_Autocorregir Examen” y se asigna a la Interface Estudiante.
Asignamos de manera similar, el manejo del evento “Corregir” al
Manejador_Autocorregir Examen.

222.El Manejador Autocorregir Examen solicita Realizar Busqueda de
Pistas ala Base Datos. La responsabilidad es “solicita realizar busqueda
de pistas a la Base Datos” y se asigna al
Manejador_Autocorregir Examen.

223.La Base Datos devuelve OK al Manejador Autocorreqgir Examen. No
se asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacioén”

224.El Manejador Autocorregir Examen solicita
desplegar_Pantalla_Pistas a la Interface Estudiante. La responsabilidad
es “solicita desplegar_Pantalla_Pistas a la Interface Estudiante” y se
asigna al Manejador_Autocorregir_Examen.

225.La  Interface Estudiante despliega la Pantalla Pistas. La
Responsabilidad despliega la Pantalla Pistas y se asigna a la
Interface_Estudiante.

226.La Pantalla Pistas se despliega. La Responsabilidad es “despliega” y se
asigna a la Pantalla__Pistas.

227.El Estudiante solicita “Terminar Examen”, la Pantalla_Pistas envia el
evento “Terminar Examen” a la Interface Estudiante. La
Responsabilidad es “envia el evento “Terminar Examen™ a la
Interface Estudiante y se asigna a la Pantalla_Pistas.

228.La Interface Estudiante envia el evento “Terminar Examen” al
Manejador Autocorregir Examen. La Responsabilidad es “envia el
evento “Terminar Examen” al Manejador Autocorregir Examen” y se
asigna a la Interface_Estudiante. Asignamos de manera similar, el manejo
del evento “Terminar Examen” al Manejador_Autocorregir_Examen.

229.El Manejador Autocorregir Examen solicita Almacenar respuestas a
la Base Datos. La responsabilidad es “solicita Almacenar respuestas a la
Base Datos” y se asigna al Manejador_Autocorregir _Examen.

230.La Base Datos devuelve OK al Manejador Ejecutar Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

Visualizar Examen

Flujo El Manejador_Visualizar_Examen solicita Obtener respuestas
Principal a la Base Datos. La Base Datos devuelve OK al
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Manejador_Ejecutar Examen. El
Manejador Visualizar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Examen_Calificado a la
Interface Estudiante. La Interface Estudiante despliega la
Pantalla Examen_Calificado. La Pantalla Examen_Calificado
se despliega. El Estudiante solicita “Ver Solucién”, la
Pantalla_Examen_Calificado envia el evento “Ver Solucion” a
la Interface Estudiante. La Interface Estudiante envia el
evento “Ver Solucion” al Manejador Visualizar Examen. El

Manejador _Visualizar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Hoja_Examen_Solucion a la
Interface Estudiante.

La Interface Estudiante despliega la
Pantalla Hoja Examen_Solucion. La Pantalla

Hoja Examen_Solucion se despliega.

Analisis de Responsabilidades

231.El Manejador Visualizar Examen solicita Obtener respuestas a la
Base Datos. La responsabilidad es “solicita obtener respuestas a la
Base_Datos y se asigna al Manejador_Visualizar_Examen.

232.La Base Datos devuelve OK al Manejador Ejecutar Examen. No se
asigna responsabilidades dado que la frase describe una “devolucion de
informacion”

233.El Manejador Visualizar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Examen_Calificado a la Interface Estudiante. La
responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_Examen_Calificado a la
Interface Estudiante” y se asigna al Manejador_Visualizar_Examen.

234.La Interface Estudiante despliega la Pantalla Examen Calificado. La
Responsabilidad despliega la Pantalla_Examen_Calificado y se asigna a la
Interface_Estudiante.

235.La Pantalla Examen Calificado se despliega. La Responsabilidad es
“despliega” y se asigna a la Pantalla_Examen_Calificado.

236.El Estudiante solicita “Ver Solucion”, la Pantalla Examen Calificado
envia el evento  “Ver Solucion” a la Interface Estudiante. La
Responsabilidad es “envia el evento “Ver Solucion™” a la
Interface Estudiante y se asigna a la Pantalla_Examen_Calificado.

237.La Interface Estudiante envia el evento “Ver Solucion” al
Manejador Visualizar Examen. La Responsabilidad es “envia el evento
“Ver Solucion” al Manejador_Visualizar Examen” y se asigna a la
Interface Estudiante. Asignamos de manera similar, el manejo del evento
“Ver Solucién” al Manejador_Visualizar _Examen.

238.El Manejador Visualizar Examen solicita
desplegar_Pantalla_Hoja Examen_Solucion a la Interface Estudiante.
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La responsabilidad es “solicita desplegar_Pantalla_Hoja_Examen_Solucion
a la Interface Estudiante” y se asigna al Manejador_Visualizar_Examen.

239.La Interface Estudiante despliega la Pantalla Hoja Examen_Solucion.

La Responsabilidad despliega la Pantalla Hoja Examen_Solucién y se
asigna a la Interface Estudiante.
240.La Pantalla Hoja Examen Soluciéon se despliega. La Responsabilidad

es “despliega” y se asigna a la Pantalla__Hoja Examen_Solucién.

FICHAS CLASES

Clase Pantalla Principal

Descripcion | Pantalla desde la cual se accede a todos los modulos del sistema
Mdédulo Principal

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (85), (139)

envia el evento “Buscar Examen” (86)

Interface Educador

envia el evento “Calificaciones” (140)

Interface Educador

Clase Pantalla Nuevo  ACT
Descripcion | Permite la creacion de un nuevo ACT (Asignatura, Curso, Tema)
Mdédulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (3) (10)

envia el evento “Almacenar ACT” (5)

Interface Educador

envia el evento “Salir” (11)

Interface Educador

Clase Pantalla Buscar ACT

Descripcion | Permite Abrir una ACT (Asignatura, Curso, Tema), para
visualizarlo y posteriormente editarlo, eliminarlo o imprimirlo, si el
usuario lo desea.

Mdédulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases
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Atributos \

despliega (16) (35)

envia el evento “Buscar ACT” (18)

Interface Educador

envia el evento “Editar ACT” (24)

Interface Educador

envia el evento “Eliminar” (27)

Interface Educador

envia el evento “imprimir Curso” (30)

Interface Educador

envia el evento “Salir” (36)

Interface Educador

Clase Pantalla Nuevo item

Descripcion | Permite la creacion de un item para ser utilizado posteriormente

en la creacién de un examen.

Modulo Datos Previos

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (41) (55)

envia el evento
“Agregar_Atributos_item_y modalidad_item”(43)

Interface_Educador

envia el evento “Salir” (56)

Interface Educador

Clase Pantalla Modalidad Escogida

Descripcion | Permite la seleccién del tipo de item que seré creado.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (47)

envia el evento “Agregar_ltem”(49)

Interface_Educador

Clase Pantalla Buscar item

Descripcion | Permite la consulta de items para determinado tema. Estos

pueden ser editados o eliminados.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (61) (79)
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envia el evento “Buscar_Item”(63)

Interface Educador

envia el evento “Editar_Item” (69)

Interface Educador

envia el evento “Eliminar_Item” (73)

Interface Educador

envia el evento “Salir” (80)

Interface Educador

Clase Pantalla Buscar Examen

Descripcion | Pantalla de introducion al médulo Buscar Examen desde donde
se accede a las pantallas que pueden proporcionarnos
informacion sobre los Examenes

Médulo Buscar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (90)

envia el evento

“Examen” (91) Interface Educador

Clase Pantalla Examen Escoger

Descripcion Pantalla donde se Busca un Examen para imprimir, editar o
eliminar

Médulo Buscar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (95), (133)

envia el evento

“Buscar Examen” (96) Interface_Educador

envia el evento

“Eliminar Examen” (103) Interface Educador

envia el evento

“Imprimir Examen” (107) Interface_Educador

envia el evento

“Editar Examen” (111) Interface_Educador

envia el evento “Salir’ (134) Interface_Educador
Clase Pantalla Examen Editar

Descripcion | Pantalla donde se Editan los items que pertenecen a un Examen
Mdédulo Buscar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases
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Subclases

Atributos

Despliega (114)

envia el evento “item” (115) Interface Educador

envia el evento “Agregar item” (122) Interface Educador

envia el evento “Quitar item” (126) Interface_Educador

envia el evento “Volver a Examen” (130) Interface_Educador

Clase

Pantalla Calificaciones

Descripcion

Modulo

Calificaciones

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (144)

envia el evento “Notas” (145) Interface_Educador

Clase Pantalla Ver Notas

Descripcion

Modulo Calificaciones

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (149)

envia el evento “Consultar Notas PDF” (150) Interface Educador
envia el evento “Salir” (154) Interface_Educador

Clase Pantalla Creacion Manual

Descripcion | Pantalla por medio de la cual se pueden crear exdmenes en
forma manual, creando los items en este instante.

Modulo Crear Manualmente

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos
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Despliega (159)

envia el evento “Modalidad Escogida” (161)

Interface Educador

envia el evento “Asignar a Examen” (168)

Interface Educador

envia el evento “Guardar” (173)

Interface Educador

envia el evento “Imprimir Examen” (177)

Interface Educador

envia el evento “Salir” (183)

Interface_Educador

Clase Pantalla Generacion_Automética

Descripcion | Pantalla por medio de la cual se pueden crear exdmenes en
forma automaética.

Modulo Generar Automaticamente

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Despliega (188)

envia el evento “Generar_Almacenar_ Examen” (190)

Interface Educador

envia el evento “Visualizar_Imprimir_Examen” (194)

Interface Educador

envia el evento “Salir’ (200)

Interface Educador

Clase Pantalla Ejecutar Examen

Descripcion Es la pantalla inicial en el porceso de ejecucion de un examen en
forma online. Y es la receptora de datos del alumno para su
posterior validacion.

Modulo Ejecutar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

despliega (205)

envia el evento “Ejecutar Examen” (206)

Interface Estudiante

Clase Pantalla Validacion

Descripcion Es la pantalla que confirma la validacion de los datos para
permitir la ejecucion del examen.

Médulo Ejecutar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades
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Superclases

Subclases

Atributos

despliega (210)

envia el evento “Validar” (211) Interface_Estudiante

Clase Pantalla Pistas

Descripcion Pantalla que contiene todas las pistas de la respuesta correcta de
cada item para ese examen, y se ensefia al alumno una vez ha
oprimido “Corregir” antes de acceder a una segunda oportunidad
de respuesta.

Médulo Autocorregir Examen

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

despliega (226)

envia el evento “Terminar Examen” (227) Interface Estudiante

Clase Pantalla Examen Calificado

Descripcion | Es la pantalla por medio de la cual el estudiante conoce
resultado de cada item para su examen, asi como la nota
obtenida.

Médulo Ejecutar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

despliega (235)

envia el evento “Ver Solucién” (236) Interface Estudiante

Clase Pantalla Hoja_Examen

Descripcion Es la pantalla por medio de la cual el estudiante presenta el
examen

Mobdulo Ejecutar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases
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Subclases

Atributos

despliega (217)

envia el evento "Corregir’(218), (220), Interface Educador

Clase Pantalla Hoja_ Examen_Solucion

Descripcion Es la pantalla por medio de la cual el estudiante conoce la
solucion perfecta del examen con la cual se obtendria el maximo
puntaje.

Médulo Ejecutar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

despliega (240)

Clase Manejador_Principal

Descripcion  Administra los aspectos generales del sistema, incluyendo la
Pantalla Principal.

Mdédulo

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

solicita desplegar Pantalla_Principal (83), (137) | Interface_Educador

Clase Manejador ACT

Descripcion | El Manejador_ACT se encarga de la administracion de las
Asignaturas, Cursos y Temas.

Mdédulo ACT

Estereotipo | Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

sale del sistema (13) (38)

envia los datos a la impresora (32)

maneja el evento “Almacenar ACT” (5a)
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maneja el evento “Buscar ACT” (18a)

maneja el evento “Editar ACT” (24a)

maneja el evento “Eliminar ACT” (27a)

maneja el evento “Imprimir Curso” (31)

maneja el evento “Salir” (12) (37)

solicita buscar el ACT (19) Base Datos
solicita actualizar el ACT (25) Base Datos
solicita almacenar ACT (6) Base Datos
solicita eliminar ACT (28) Base Datos
solicita desplegar pantalla_ Nuevo ACT (1) (8) Interface Educador
solicita desplegar pantalla Buscar ACT (14)(33) Interface Educador
solicita desplegar Listado ACT (21) Interface Educador
Clase Manejador_item

Descripcion  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a administrarse en las diferentes
modalidades de item.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Salir” (57)(81)

maneja el evento "Agregar_Atributos_item y Modalidad

_ltem”(44)

maneja el evento Buscar item (64)

maneja el evento”Editar_item”(70)

maneja el evento "Eliminar_item”(74) Base Datos
solicita Actualizar item (71) Base Datos
solicita Almacenar_item (51) Base_Datos
solicita Eliminar item (75) Base Datos
solicita Obtener item (65) Base Datos

sale del sistema (58)(82) Interface_Educador
solicita desplegar Pantalla_Nuevo item (39) (53) Interface Educador
solicita desplegar PantallaBuscar_item (59)(77) Interface_Educador
solicita desplegar Listado items (67) Interface Educador
solicita desplegar Pantalla_Modalidad Escogida (45) Interface_Educador
Clase Manejador Buscar Examen

Descripcibn  Controlador que se encarga de las respectivas busquedas.

Modulo Buscar Examen
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Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Buscar Examen” (87)

maneja el evento “Examen”(92)

maneja el evento " Buscar Examen*” (97)

maneja el evento “Eliminar Examen” (104)

maneja el evento "Imprimir Examen” (108)

maneja el evento "Editar Examen” (112)

maneja el evento "Agregar_ltem” (123)

maneja el evento "item” (116)

maneja el evento "Quitar_item” (127)

maneja el evento "Volver_a_Examen” (131)

maneja el evento "Salir” (135)

solicita obtener Examen (98) Base Datos
solicita eliminar Examen (105) Base Datos
solicita obtener item (117) Base Datos
solicita agregar item (124) Base Datos
solicita eliminar item (128) Base Datos

solicita desplegar Pantalla Buscar Examen (88)

Interface Educador

solicita desplegar Pantalla_Examen_Escoger (93)(132)

Interface Educador

solicita desplegar Detalles Examanes (100)

Interface Educador

solicita desplegar PDF Examen (109)

Interface_Educador

solicita desplegar Pantalla Examen Editar (113)

Interface_Educador

solicita desplegar_Enunciado (119)

Interface Educador

sale del sistema (136)

Interface Educador

Clase Manejador Calificaciones

Descripcion  Controlador que se encarga de la consulta de notas.

Médulo Calificaciones

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Calificaciones” (141)

maneja el evento “Ver Notas” (146)

maneja el evento Consultar Notas PDF (151)

maneja el evento”Salir’(155)

sale del sistema (156)

Interface Educador
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solicita desplegar Pantalla Ver Notas (147)

Interface Educador

solicita desplegar listado Notas (152)

Interface Educador

Clase Manejador_Crear Manualmente
Descripcion  Administra la creacion Manual de los examenes.
Modulo Creacion de Examenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Modalidad Escogida” (162)

maneja el evento “Asignar_a Examen”” (169)

maneja el evento “Imprimir_Examen™ (178)

maneja el evento “Guardar™ (174)

maneja el evento “Salir” (184)

solicita buscar_l’terp_modalidad (163) Base Datos
solicita almacenar Item a Examen (175) Base Datos
solicita Obtener Examen (179) Base Datos

solicita desplegar Pantalla_Creacion Manual (157)

Interface_Educador

solicita desplegar_Listado item_Modalidad (165)

Interface Educador

solicita desplegar_Listado Detalles de item (170)

InterfaceEducador

solicita desplegar PDF Examen (181)

Interface Educador

sale del sistema (185)

Interface_Educador

Clase Manejador_Generacion Automatica
Descripcion  Administra la generacion automatica de los exdmenes.
Médulo Creacion de examenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Generar_Almacenar Examen” (191)

maneja el evento “Visualizar Imprimir Examen” (195)

maneja el evento “Salir”” (201)

solicita generar_almacenar_examen (192)

Base Datos

solicita obtener_el examen (196)

Base Datos

solicita desplegar Pantalla_Generacion Automéatica (186)

Interface Educador

solicita desplegar PDF Examen (198)

Interface_Educador

sale del sistema (202)

Interface Educador
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Clase Manejador Ejecutar Examen

Descripcion

Maneja el proceso de presentacion y ejecucion del Examen.

Mdédulo Ejecutar Examen

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento "Ejecutar Examen”(207)

maneja el evento "Validar” (212)

solicita validar (213)

Base Datos

solicita desplegar Pantalla Hoja Examen (215)

Interface Estudiante

solicita desplegar Pantalla Ejecutar Examen (203)

Interface Estudiante

solicita desplegar Pantalla_Validacion (208)

Interface Estudiante

Clase Manejador_Autocorregir Examen

Descripcion | Maneja la informacion del examen resuelto y permitir la
autocorreccion.

Modulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

maneja el evento “Terminar Examen”(228)

manejo el evento “Corregir” (219),(221)

solicita Realizar Busqueda de Pistas(222)

Base Datos

solicita Almacenar Respuestas (229)

Base Datos

solicita desplegar Pantalla Pistas(224)

Interface Estudiante

Clase Manejador_Visualizar_Examen

Descripcion | Administrar los resultados del examen. Permite la visualizacion de
respuestas erradas y correctas durante la ejecucion de un
examen.

Modulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos
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maneja el evento “Ver Solucion” (237)

solicita obtener respuestas (231) Base Datos
solicita desplegar Pantalla_ Examen_Calificado (233) Interface_Estudiante
solicita desplegar Pantalla Hoja Examen_Solucion(238) Interface Estudiante
Clase Interface Educador

Descripci | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la Interface
on Educador

Modulo Interface _Educador

Estereoti | Borde

po

Propieda

des

Supercla

ses

Subclase

S

Atributos

envia el evento “Almacenar ACT” (5a) Manejador ACT

envia el evento “Buscar ACT” (18a) Manejador ACT

envia el evento “Editar ACT” (24a) Manejador ACT

envia el evento “Eliminar ACT” (27a) Manejador ACT

envia el evento “Imprimir Curso PDF” (31) Manejador ACT

envia el evento “Salir’ (12)(37) Manejador ACT

envia el evento “Buscar Examen” (87) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Examen” (92) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Buscar_ Examen*” (97) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Eliminar Examen” (104) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Imprimir Examen” (108) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Editar Examen” (112) Manejador Buscar Examen
envia el evento “item” (116) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Agregar item” (123) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Quitar item” (127) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Volver a Examen” (131) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Salir” (135) Manejador Buscar Examen
envia el evento “Agregar item” (50) Manejador _Item

envia el evento “Agregar_Atributos_y Manejador_Item
Modalidad_item” (44)

envia el evento “Buscar item” (64) Manejador_ltem

envia el evento “Editar item” (70) Manejador ltem

envia el evento “Eliminar item” (74) Manejador_ltem

envia el evento “Salir” (57)(81) Manejador_ltem
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envia el evento “Calificaciones” (141)

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Notas” (146)

Manejador Calificaciones

envia el evento “Consultar_Notas PDF” (151)

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Salir” (155)

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Modalidad Escogida” (162)

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Asignar a Examen” (169)

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Guardar” (174)

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Imprimir Examen” (178)

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Salir’ (184)

Manejador_Crear_Manualmen
te

envia el evento “Generar Almacenar Examen”
(191)

Manejador_Generar_Automati
camente

envia el evento “Visualizar Imprimir Examen”
(195)

Manejador_Generar_Automati
camente

envia el evento “Salir” (201)

Manejador_Generar_Automati
camente

despliega (84), (138)

Pantalla Principal

despliega (89)

Pantalla Buscar Examen

despliega (2)(9)

Pantalla Nuevo ACT

despliega (113a)

Pantalla Examen_Editar

despliega (40)(54)

Pantalla Nuevo Item

despliega (46)

Pantalla Modalidad Escogida

despliega (60)(78)

Pantalla_Buscar Item

despliega (94)

Pantalla_Examen_Escoger

despliega (143)

Pantalla_Califiaciones

despliega (148)

Pantalla Ver Notas

despliega (158)

Pantalla_Creacion_Manual

despliega (15)(34)

Pantalla Buscar ACT

despliega (187)

Pantalla Generacidén

Automatica
despliega (67a) Listado_Items
despliega (22) Listado ACT

despliega (166)

Listado item modalidad

despliega (153)

Listado Notas

despliega (171)

Listado detalles items

despliega (101)

Detalles Examen

despliega (110),(182),(199)

PDF Examen

despliega (120)

Enunciados
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Clase Interface_Estudiante

Descripcion | Toda la interaccion con el estudiante de hace a través de la

Interface Estudiante.

Modulo Interface_Estudiante

Estereotipo | Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

envia el evento “Corregir” (221) Manejador_
Autocorregir Examen

envia el evento “Terminar Examen”(228) Manejador_

Autocorregir Examen

envia el evento “Ejecutar Examen” (207)

Manejador_ Ejecutar Examen

envia el evento “Validar’(212)

Manejador Ejecutar Examen

envia el evento “Ver Solucion”(237)

Manejador Visualizar Examen

despliega (204)

Pantalla Ejecutar Examen

despliega(234)

Pantalla Examen_Calificado

despliega(216)

Pantalla Hoja Examen

despliega(239)

Pantalla
Hoja Examen_Solucion

despliega (225)

Pantalla Pistas

despliega(209)

Pantalla Validacion

Clase Base Datos

Descripcion Toda la Informacién relacionada con el sistema.

Médulo

Estereotipo Interface

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Devuelve el OK(7)(20)(26) Manejador ACT

Devuelve el OK(52)(66)(72)(76) Manejador _Item

Devuelve el OK(99), (106), (118), (125), Manejador_Buscar_Examen
(129)

Devuelve el OK(164), (176), (180) Manejador_ Crear Manualmente

Devuelve el OK(193), (197) Manejador_Generar_Automaticamente

Devuelve el OK (214) Manejador Ejecutar Examen

Devuelve el OK (223),(230) Autocorregir Examen

Devuelve el OK (232) Manejador_Ejecutar Examen
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JERARQUIAS

Interface Educador

Clase Interface_Educador

Descripcion Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Modulo Interface_Educador

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

envia el evento “Almacenar ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Buscar ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Editar ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Eliminar ACT”

Manejador ACT

envia el evento “Imprimir Curso PDF”

Manejador_ACT

envia el evento “Salir”

Manejador ACT

envia el evento “Agregar item”

Manejador_ltem

envia el evento “Agregar_Atributos_y

Modalidad item”

Manejador_ltem

envia el evento “Buscar item”

Manejador_ltem

envia el evento “Editar item”

Manejador_ltem

envia el evento “Eliminar item”

Manejador_ltem

envia el evento “Buscar Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Examen” (92)

Manejador_Buscar_Examen

envia el evento “Buscar Examen*”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Eliminar Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Imprimir Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Editar Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “item”

Manejador_Buscar_Examen

envia el evento “Agregar item”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Quitar item”

Manejador_Buscar_Examen

envia el evento “Volver a Examen”

Manejador Buscar Examen

envia el evento “Calificaciones”

Manejador Calificaciones

envia el evento “Notas”

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Consultar Notas PDF”

Manejador_Calificaciones

envia el evento “Modalidad Escogida”

Manejador_Crear_Manualment

e

envia el evento “Asignar a Examen”

Manejador_Crear_Manualment

e

envia el evento “Guardar”

Manejador_Crear_Manualment

e
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envia el evento “Imprimir Examen” Manejador_Crear_Manualment
e

envia el evento “Generar Almacenar Examen” Manejador_Generar_Automatic
amente

envia el evento “Visualizar Imprimir Examen” Manejador_Generar_Automatic
amente

envia el evento “Salir” Manejador_ltem

envia el evento “Salir” Manejador Buscar Examen

envia el evento “Salir” Manejador_Calificaciones

envia el evento “Salir” Manejador_Crear_Manualment
e

envia el evento “Salir” Manejador_Generar_Automatic
amente

despliega Pantalla Principal

despliega Pantalla_Buscar Examen

despliega Pantalla_ Nuevo ACT

despliega Pantalla Buscar ACT

despliega Pantalla_ Nuevo Item

despliega Pantalla_Modalidad Escogida

despliega Pantalla Buscar Item

despliega Pantalla Generacién
Automatica

despliega Pantalla_Califiaciones

despliega Pantalla_Ver Notas

despliega Pantalla Creacion_Manual

despliega Pantalla_Examen_Escoger

despliega Pantalla Examen Editar

despliega Listado ACT

despliega Listado Notas

despliega Listado_[ltems

despliega Listado item modalidad

despliega Listado detalles items

despliega Detalles Examen

despliega PDF Examen

despliega Enunciados

Despliega Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,

Pantalla_Nuevo_ ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla_Examen_Escoger,
Pantalla_Examen_Editar,Detalles_Examen, PDF_Examen,
Enunciados, Pantalla_Califiaciones, Pantalla Ver Notas,
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Listado Notas, Pantalla_Creacién_Manual,
Listado_item_modalidad, Listado_Items,
Listado_detalles_items

Pantalla Generacién Automatica.

envia el

Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_ltem, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador_Generar_Automaticamente.

evento...
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L] ey — o

[E ] e |
R - Manegardor Crear Maraakmvente
e Y I e Oty
Mancjador ACT \ A / |
e Admstrac ALT} _\ |

Mancjador Genoerar Automaticamente

(P v Aubcrndivcmmmaatn
Ul

7
.'"“'x__ ., 1 - -
'\-\..____H_ \ ) -
~ -
~_
Panlalla Principal |- —= Interface Educador .
- fcnal) e [romletertace:_ Fiucacon) ﬂ“‘“-»_h__
- b, -
Pantalla_Nuevo ACT |c— despliega S, despliega .| o itaila Generacién Automstica
{from Adminestrar ACT) o) W L \‘. \.\ (from Conam,
/ Vi IIN'-.I \'.\ \ ,
Pantalla_Buscar_ACT |/ ; Y W Listade_Detalles_items
{frovrs AdkmisFstranACT) / ff despliega \\\ ‘\ {frovn Crear sancakments)
Iy [ AR \
Listado_ACT M,« / .",I RISV Y \N Listada_itermn_modalidad
{frovm AdmvirestrantCT) i I.' f | § II. ) AN ‘\.|'" {irom Grear Monusimens }
i ' | 1 1
i )
Pantalla_Nuevo_item .' |I | I', LR \ =4 Pantalla_Creaciin_Manual
{Trwwer Auirewensdronriterer) .’__-" v I:' II |I 'II I.'. Y "-.,1 S {frowrs Cresr Mol )
r ._." {1 1 I|I 'l_' LY \\.\
Pantalla_Modalidad_Escogida |- {1 [ V&Y ‘\ 4 Listado_Motas
{fron Admrrsradten) I | ',I ! Y \ {from Coficcones}
) | \
! { [ b
Pantalla_Buscar_item b { | [ I'. oW Pantalla_Ver_ Motas
(from Admirrsraritom) |'I f | I': ALY {from Cafdiceaomes)
| | 1 'II |
Ligtado_items i l T A Pantalla_¢Calificaciones
(Erowm Ackmairsatrar fram) |'I I| || \ II'. {rowm Calilfcacionss)
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Pantalla_Buscar Dxamen |I | I'. Enunciadies
[Frovm Bemscaar Exarmen) I| | III {Frour Burscar Exarnern)
. | '
Pantalla_Examen_Esooger r’ [ . PDF_Examen
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Clase Interface_Educador

Descripci | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la Interface
on Educador

Médulo Interface_Educador

Estereoti | Borde

po

Propieda | Concreta

des

Supercla
ses

Subclase
S

Atributos

Desplegar
Pantalla

Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado_ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla_Examen_Escoger,
Pantalla_Examen_Editar,Detalles_Examen, PDF_Examen,
Enunciados, Pantalla_Califiaciones, Pantalla_Ver_ Notas,
Listado_Notas, Pantalla_Creacién_Manual,
Listado_item_modalidad, Listado_Items,
Listado_detalles_items

Pantalla Generacion Automética.

Enviar Evento

Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_ltem, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.

Despliega

envia el
evento...

Interface_Educador
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Pantalla Pring -—-_-._l—-"—-—r’
i

rominter s |dumsdord

Pantalla

Pantal

Pantalla_Nuevo ACT
{Trois Admiivstrar ACT) %
Pantalla_Buscar_ACT
: Ko -
Listado_ACT
{Froem AdmirttracAlT)
Pantalla_Nuevo item
{rewes Addmerrariteen)
(Frowm,

Pantalla_Buscr
[Froam

I.Hndu_fm
{Friosrs Adderssrwstra fte)

Pantalla_Buscar Examen
(Frer Bomser Pxamon)

Pantalla_Examen_Escoger
{froem Furscar Examn)

(Frostr Gesnarar,

Pantalla_Generacion_Automdatica
PPN n——

L lles it
(Trowm Croar Manalmenis )

Listado_item_maodaslidasd
(frosm Croar Mancimends )

Pantalla_Creacion_Manual
{Frer Crmise MarmiabTede)

Listado_Notas
{Frewm Colifhpanes: )
Pal Ver_Nolas
fﬁ%

Pantalla_Calificaciones
{fron Calcansones )

(From M Pxamen)

PDF_Examen
(From P Fxaman)

Pantalla_Examen_Editar
(Treus Burscr Exarmen)

Detalles_Examen

(fron Boscar Examen)
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Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Modalidad_Escogida,
Pantalla_Buscar_Item, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Examen_Escoger, Pantalla_Examen_Editar,
Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver_Notas,

Pantalla_Creacion Manual, Pantalla_Generacion_Automatica.

Atributos

desplegarPantalla

enviarEvento

Interface Educador
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Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla del
modulo de Educador.

Interface Educador

Médulo
Estereotipo | Borde
Propiedades | Abstracta
Superclases
Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla Creacion Manual, Pantalla Generacién Automatica.
Atributos
desplegarPantalla
enviarEvento Interface Educador
manejarEvento
solicita desplegar Pantalla Interface Educador
sale del sistema
Interface Educador
o iterfare_Pdbacador]
TN Y.

Interface Educador
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Manejador
firom intesface_Educador)

[ ]

Manejador Crear Manuamente
R O
(T Calfaarcione)
Manejador ACT
(T Addcirivhoe ACT)
Manejador tem
(Tromw Advisictonr fewo)

| Manejador Buscar B |
(Tioo Sower Exwoven)

Clase Manejador Educador

Descripcién | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_Disefiar_Manualmente, ,
Manejador_Generacién_Automatica, Manejador_item,
Manejador_Principal

Atributos

manejarEvento

desplegar Pantalla Interface_Educador

Salir

Clase Datos

Descripcién | Superclase para todas las clases entidad.

Médulo Dominio

Estereotipo | Entidad

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Examen, Tema, Curso, Nivel, Item, Asignatura, Opcién
Complete, Opcién Asocie, Opcion Test Explicito, Opcién Test
Implicito, Opcién Falso-Verdadero, Opcién Pregunta Abierta,
Opcién MxM, Opcién MxU.

Atributos
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Clase Manejador_Principal

Descripcion  Administra los aspectos generales del sistema, incluyendo la
Pantalla Principal.

Mdodulo

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Manejador ACT

Descripcion | El Manejador_ACT se encarga de la administracion de las
Asignaturas, Cursos y Temas.

Médulo Datos Previos

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

envia los datos a la impresora

solicita buscar el ACT Base Datos
solicita actualizar el ACT Base Datos
solicita almacenar ACT Base Datos
solicita eliminar ACT Base Datos

Clase Manejador_item

Descripcion  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a administrarse en las diferentes
modalidades de item.

Modulo Datos Previos

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

solicita Actualizar item Base Datos
solicita Almacenar_item Base Datos
solicita Eliminar item Base Datos
solicita Obtener item Base Datos
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Clase Manejador Buscar Examen
Descripcion  Controlador que se encarga de las respectivas busquedas.
Mdédulo Buscar Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

solicita obtener Examen Base Datos
solicita eliminar Examen Base Datos
solicita obtener item Base Datos
solicita agregar item Base Datos
solicita eliminar item Base Datos
Clase Manejador_Calificaciones

Descripcion

Médulo Calificaciones

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Manejador_Crear Manualmente

Descripcion  Administra el Disefio Manual de los exadmenes.

Médulo Creacién de Exdmenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

solicita buscar_item modalidad Base Datos
solicita almacenar item a Examen Base Datos
solicita Obtener Examen Base Datos

Clase Manejador Generacién Automatica
Descripcion  Administra la generacion automatica de los examenes.
Médulo Creacion de Examenes

Estereotipo

Control

Propiedades
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Superclases

Subclases

Atributos

solicita generar_almacenar_examen Base Datos
solicita obtener el examen Base Datos

Clase Pantalla Principal

Descripcion | Pantalla desde la cual se accede a todos los médulos del sistema
Médulo Principal

Estereotipo Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Nuevo ACT

Descripcion | Permite la creacién de un nuevo ACT (Asignatura, Curso, Tema)
Mddulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Buscar ACT

Descripcion | Permite Abrir una ACT (Asignatura, Curso, Tema), para
visualizarlo y posteriormente editarlo, eliminarlo o imprimirlo, si el
usuario lo desea.

Mdédulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Nuevo item

Descripcion | Permite la creacion de un item para ser utilizado posteriormente
en la creacién de un examen.

Mdédulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases
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| Atributos

Clase Pantalla Modalidad Escogida
Descripcién | Permite la seleccion del tipo de item que serd creado.
Mdédulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Buscar item

Descripcion | Permite la consulta de items para determinado tema. Estos
pueden ser editados o eliminados.

Mddulo Datos Previos

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Buscar Examen

Descripcion | Pantalla de introduccion al médulo Buscar Examen desde donde
se accede a las pantallas que pueden proporcionarnos
informacion sobre los Examenes

Médulo Buscar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Examen Escoger

Descripcion Pantalla donde se Busca un Examen para imprimir, editar o
eliminar

Médulo Buscar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos
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Clase Pantalla Examen Editar
Descripcion | Pantalla donde se Editan los items que pertenecen a un Examen
Mdédulo Buscar Examen

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Calificaciones
Descripcion

Médulo Calificaciones

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Ver Notas
Descripcion

Modulo Calificaciones

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Creacion Manual

Descripcion | Pantalla por medio de la cual se pueden crear exdmenes en
forma manual, creando los items en este instante.

Modulo Creacion de Examenes

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos
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Clase

Pantalla Generacion Automatica

Descripcion | Pantalla por medio de la cual se pueden crear exdmenes en
forma automatica.
Médulo Creacion de Examenes

Estereotipo

Borde

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Interface Estudiante

Clase Interface_Estudiante
Descripcion | Toda la interaccion con el estudiante de hace a través de la
Interface Estudiante.

Modulo Interface Estudiante
Estereotipo | Borde
Propiedades
Superclases
Subclases
Atributos
envia el evento “Corregir” Manejador_

Autocorregir Examen
envia el evento “Terminar Examen” Manejador_

Autocorregir Examen
envia el evento “Ejecutar Examen” Manejador Ejecutar Examen
envia el evento “Validar” Manejador Ejecutar Examen
envia el evento “Ver Solucion” Manejador Visualizar Examen
Despliega Pantalla Ejecutar Examen
Despliega Pantalla Examen_Calificado
Despliega Pantalla Hoja_Examen
Despliega Pantalla

Hoja Examen_Solucion
Despliega Pantalla Pistas
Despliega Pantalla Validacién
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Interface Estudiante
{from Interface_Estuante) """'

. Partalla Valida I
[ SSrer—
| Mancidor Heatar Examen | lhllalaHepEalnu!Sﬂhmn I
e (et Coemm]
Partalla Hoja Examen
Mancjador Visualizas Examen
[ —

wnalaﬁm&amen

mwmdn

i Ao g B

Fantalla Pictas
(B At v g C ]

Despliega Pantalla Ejecutar_Examen, Pantalla
Examen_Calificado, Pantalla Hoja_Examen, Pantalla
Hoja_Examen_Solucion, Pantalla Pistas, Pantalla
Validacion

envia el evento ... Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_
Ejecutar Examen, Manejador_Visualizar Examen

InterfaceEstudiante
[ T———) |‘\
il

| n-q-d..—n.wh—. /
n_._h_...:

| Mancjdor Beatar Exsmen
[y ———
| Partalia Validacion | Mancindor Viaakear Examen
[ p———) ﬂ—_—_n—l [ ———
| Pkl m Examen_Solucién m w Calificaco |

| Pantalla_Hoja Excsmen | | mﬁmhr_ﬁmn

[ ——

Clase Interface_Estudiante

Descripcion | Toda la interaccion de el estudiante se hace a través de la
Interface Estudiante

Modulo Interface_Estudiante

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Atributos

desplegarPantalla Pantalla Ejecutar_Examen, Pantalla Examen_Calificado,
Pantalla Hoja_Examen, Pantalla Hoja_Examen_Solucion,
Pantalla Pistas, Pantalla Validacion

enviarEvento... Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_
Ejecutar Examen, Manejador_Visualizar Examen
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Despliega

envia el Interface_Estudiante
evento...
hl*_ﬂlﬂl_qh_ﬁﬂlm_sﬁdén
- - -

Clase Pantalla Estudiante
Descripcion | Pantalla heredada por las demés clases de tipo pantalla del

modulo de estudiantes.
Médulo Interface_Estudiante
Estereotipo | Borde
Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla Ejecutar_Examen, Pantalla Examen_Calificado, Pantalla
Hoja_Examen, Pantalla Hoja_Examen_Solucion, Pantalla Pistas,
Pantalla Validacion

Atributos

desplegarPantalla

enviarEvento

Interface Estudiante

Pantalla
Ll
Fantalla Beadas Examen Fantalla Petas Fantalla Framen Calificado
[ ————— [ Al P [ ——
Pantalls Validacion Pantalia_Hojs_Exmmen M Hojs Examen_Sobudd
[ — J = — [ —

Clase

Pantalla Estudiante

Descripcion

Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla del
modulo de estudiantes.
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Mdédulo Interface Estudiante
Estereotipo | Borde
Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Pantalla Ejecutar_Examen, Pantalla Examen_Calificado, Pantalla
Pistas

Atributos

desplegarPantalla

enviarEvento

Interface Estudiante

manejarEvento

desplegar Pantalla

Interface Estudiante

sale del sistema

Manejador Visuakrar Examen
[T ————

Clase Manejador Estudiante

Descripcién | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Modulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_ Ejecutar_Examen,
Manejador_Visualizar Examen

Atributos

manejarEvento

desplegar Pantalla

Interface Estudiante

sale del sistema
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Clase Manejador Estudiante

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases

Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_ Ejecutar_Examen,
Manejador Visualizar Examen

Atributos

manejarEvento

desplegar Pantalla

Interface Estudiante

Salir

Clase Manejador Ejecutar Examen

Descripcion Maneja el proceso de presentacion y ejecucion del Examen.
Médulo Ejecutar_Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Manejador Estudiante

Subclases

Atributos

manejarEvento

validar

Base Datos

Clase Manejador_Autocorregir Examen

Descripcion Maneja la informacion del examen resuelto y permitir la
autocorreccion.

Modulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Manejador_Estudiante

Subclases

Atributos

manejarEvento

Realizar Busqueda de Pistas Base Datos
Almacenar Respuestas Base_ Datos
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Clase Manejador Visualizar Examen

Descripcion Administrar los resultados del examen. Permite la visualizacion de
respuestas erradas y correctas durante la ejecucion de un
examen.

Mdédulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Manejador_Estudiante

Subclases

Atributos

manejarEvento

obtener respuestas Base Datos

Clase

Pantalla Ejecutar Examen

Descripcion Es la pantalla inicial en el porceso de ejecucion de un examen en
forma online. Y es la receptora de datos del alumno para su
posterior validacion.

Médulo Ejecutar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades | Concreto

Superclases

Pantalla Estudiante

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Validacion

Descripcion Es la pantalla que confirma la validacion de los datos para
permitir la ejecucion del examen.

Modulo Ejecutar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades | Concreto

Superclases

Pantalla Estudiante

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Pistas

Descripcion Pantalla que contiene todas las pistas de la respuesta correcta
de cada item para ese examen, y se ensefia al alumno una vez
ha oprimido “Corregir” antes de acceder a una segunda
oportunidad de respuesta.

Médulo Autocorregir Examen

Estereotipo Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Pantalla Estudiante
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Subclases

Atributos

Clase Pantalla Examen Calificado

Descripcion Es la pantalla por medio de la cual el estudiante conoce
resultado de cada item para su examen, asi como la nota
obtenida.

Médulo Ejecutar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades | Concreto

Superclases

Pantalla Estudiante

Subclases

Atributos

Clase Pantalla Hoja_Examen_Solucion

Descripcion Es la pantalla por medio de la cual es estudiante conoce la
solucién perfecta del examen con la cual se obtendria el maximo
puntaje.

Mdédulo Ejecutar Examen

Estereotipo Borde

Propiedades | Concreto

Superclases

Pantalla_Estudiante

Subclases

Atributos
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CONTRATOS

Contratos Educador
El siguiente diagrama muestra a las diversas clases manejadores y pantallas
solicitando servicios de la clase Interface_Educador a través de
“desplegarPantalla” y “enviarEvento”, respectivamente. Estos dos grupos de
relaciones realmente estan definiendo dos contratos teniendo como servidor a la
clase Interface_Educador. El primer contrato es llamado “desplegarPantalla”, al
igual que la responsabilidad correspondiente, teniendo como cliente a los diversos
manejadores y como servidor a la Interface_Educador. Se identificard como el
contrato numero “1” de la clase Interface_Educador. El segundo contrato se
llamard “enviarEvento”, al igual que la responsabilidad correspondiente, teniendo
como cliente a las diversas pantallas y como servidor a la clase
Interface_Educador. Se identificara como el contrato nimero “2” de la clase
Interface_Educador.
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Toda la interaccion con el educador se hace a través de la

Interface  Educador
Interface Educador

Clase
Descripcion




Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar
Pantalla

desplegarPantalla P Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Nuevo_ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla_Examen_Escoger, Pantalla_Examen_Editar,
Detalles_Examen, PDF_Examen, Enunciados,
Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver_ Notas,
Listado_Notas, Pantalla_Creacién_Manual,
Listado_item_modalidad, Listado_Items,

Listado detalles items, Pantalla Generacion Automaética.

2. Enviar Evento

enviarEvento... Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_ltem, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.

Tarjeta para la clase Interface_Educador con responsabilidades, colaboraciones,
jerarquias y contratos.

El siguiente diagrama muestra la clase Interface_Educador como cliente de las
diversas pantallas a través de la responsabilidad “desplegarPantalla” de la clase
Pantalla_Educador.

Se asignara como contrato numero “1” a “desplegarPantalla”, mientras que
“enviarEvento” serd una responsabilidad privada. A la derecha de su colaborador
Interface_Educador se colocara el numero “2” del contrato definido en la clase
Interface_Educador.
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Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Médulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla_Creacion_Manual, Pantalla_Generacién_Automatica.

Atributos

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla

Responsabilidades

privadas

enviarEvento

Interface_Educador (2)

Tarjeta para la superclase clase Pantalla con responsabilidades, colaboraciones, jerarquias y

contratos
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El siguiente diagrama muestra la clase Interface_Educador como cliente de los
diversos manejadores a través de la responsabilidad “manejarEvento” de la clase

Manejador.

Interface Educador or Feenta
{fromintedace_bdacekr

Manajador
il bl - (Pl ko)

Se asignara como contrato niamero “1” a “manejarEvento”, mientras que
“desplegarPantalla” y “Salir” seran responsabilidades privadas.

Clase Manejador Educador

Descripcidén | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_lItem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
manejador_Generacion_Automatica.

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla Interface Educador (1)

Salir

De la misma forma en la que se han agregado a las clases colaboradoras en la
columna derecha los niUmeros entre paréntesis, se volvera a definir la tarjeta para
la clase Interface_educador agregando la colaboracion con el contrato “17,

230




“Desplegar Pantalla”, definido en la clase Pantalla y el contrato “2”, “Manejar
Evento”, definido en la clase Manejador_Educador.

De la misma forma se agregan los contratos para las clases restantes.

Clase Interface_Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la

Interface Educador

Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar
Pantalla

desplegarPantalla

Pantalla Principal (1), Pantalla_Buscar_Examen(1),
Pantalla_Nuevo_ACT(1), Pantalla_Buscar_ACT(1),
Pantalla_Listado_ACT(1), Pantalla_Nuevo_Item(1),
Pantalla_Modalidad_Escogida(1),
Pantalla_Buscar_Item(1), Pantalla_Examen_Escoger (1),
Pantalla_Examen_Editar(1),Detalles_Examen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1), Pantalla_Califiaciones(1),
Pantalla_Ver_Notas(1), Listado_Notas(1),
Pantalla_Creacion_Manual(1), Listado_item_modalidad(1),
Listado_Items(1), Listado_detalles_items(1),Pantalla
Generacion Automatica(l).

2. Enviar Evento

enviarEvento

Manejador_ACT(2), Manejador_Buscar_Examen(2),
Manejador_ltem(2), Manejador_Calificaciones(2),
Manejador_Crear_Manualmente(2),
Manejador Generar Automaticamente(2).

Clase Manejador_Principal

Descripcion  Administra los aspectos generales del sistema, incluyendo la
Pantalla Principal.

Médulo

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos
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Clase Manejador ACT

Descripcion | El Manejador_ACT se encarga de la administracion de las
Asignaturas, Cursos y Temas.

Mdédulo Datos Previos

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

2. envia los datos a la impresora

envia los datos a la impresora

3. Buscar el ACT

buscar el ACT Base Datos

Responsabilidades privadas

actualizar el ACT Base Datos

almacenar ACT Base Datos

eliminar ACT Base Datos

Clase Manejador_item

Descripcion  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a disefarse en las diferentes modalidades
de item.

Modulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

Almacenar_item Base Datos
Actualizar item Base Datos
Eliminar item Base Datos
Obtener item Base Datos
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Clase Manejador Buscar Examen
Descripcion  Controlador que se encarga de la respectiva busqueda.
Modulo Buscar Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

2. Obtener Examen

obtener Examen

Base Datos

Responsabilidades privadas

eliminar Examen

Base Datos

obtener item

Base Datos

agregar item

Base Datos

eliminar item

Base Datos

Clase Manejador_Calificaciones
Descripcion
Mdédulo Calificaciones

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Manejador_Crear Manualmente

Descripcion  Administra el Disefio Manual de los examenes.
Modulo Creacion de Exadmenes

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

buscar_item modalidad Base Datos
almacenar Item a Examen Base Datos
Obtener Examen Base Datos
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Clase Manejador_Generaciéon_Automatica

Descripcion Permite la eecutar el proceso de generacion automética de los
examenes

Moédulo Creacién de Examenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

generar_almacenar_examen Base Datos

obtener el examen Base Datos

Para todas las clases pantalla de la seccion Educador las responsabilidades
fueron todas definidas en la superclase Pantalla Educador, entonces estas clases
se mantienen igual en su descripcion, por lo tanto no se colocan de nuevo las
tablas en esta seccion (Contratos).

Dado que aun no se han definido responsabilidades para las clases entidad, la
clase Datos de mantiene igual a la de jerarquias.

Contratos Estudiante
El siguiente diagrama muestra a las diversas clases manejadores y pantallas
solicitando servicios de la clase Interface Estudiante a través de
“desplegarPantalla” y “enviarEvento”, respectivamente. Estos dos grupos de
relaciones realmente estan definiendo dos contratos teniendo como servidor a la
clase Interface_Estudianter. El primer contrato es llamado “desplegarPantalla”, al
igual que la responsabilidad correspondiente, teniendo como cliente a los diversos
manejadores y como servidor a la Interface_Estudianter. Se identificara como el
contrato nimero “1” de la clase Interface_Estudiante. El segundo contrato se
llamard “enviarEvento”, al igual que la responsabilidad correspondiente, teniendo
como cliente a las diversas pantallas y como servidor a la clase
Interface_Estudiante. Se identificard como el contrato nimero “2” de la clase
Interface_Estudiante.
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Clase Interface Estudiante

Descripcion | Toda la interaccion de el estudiante se hace a través de la
Interface Estudiante

Modulo Interface Estudiante

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar

Pantalla

desplegarPantalla Pantalla Ejecutar_Examen, Pantalla Examen_Calificado,

Pantalla Hoja_Examen, Pantalla Hoja_Examen_Solucién,
Pantalla Pistas, Pantalla Validacién

2. Enviar evento

enviarEvento...

Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_
Ejecutar Examen, Manejador_Visualizar Examen

El siguiente diagrama muestra la clase Interface_Estudiante como cliente de las
diversas pantallas a través de la responsabilidad “desplegarPantalla” de la clase
Pantalla_Estudiante.

Se asignhara como contrato namero “1” a “desplegarPantalla”, mientras que
“enviarEvento” serd una responsabilidad privada. A la derecha de su colaborador
Interface_Estudiante se colocara el niumero “2” del contrato definido en la clase
Interface_Estudiante.

Interface Estudiante
Despliega, (from Interface Estudiante)

Pantalla
(from Pantalla)

Pantalla Ejecutar Examen Pantalla_Pistas Pantalla_Examen_Calificado
.............. (i g ) i n

Pantalla_Validacion Pantalla Hoja Examen Pantalla_Hoja_Examen_Solucion
(from Ejectitar Examen) (irom Vistalizar_Examen)

eeeeeeeeeeeeeeee
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Clase Pantalla Estudiante

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla del
modulo de estudiantes.

Médulo Interface_Estudiante

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla Hoja_Examen, Pantalla Hoja_Examen_Solucién, Pantalla
Pistas, Pantalla Validacion

Atributos

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla

Responsabilidad

Privada

enviarEvento

Interface Estudiante (2)

El siguiente diagrama muestra la clase Interface_Estudiante como cliente de los
diversos manejadores a través de la responsabilidad “manejarEvento” de la clase
Manejador Estudiante.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

\WWE%

Manejador
(from Interface Estudiante)

/X

Manejador Autocorregir Examen
(from Autocorregir Examen)

Manejador Visualizar Examen
(from Visualizar Examen)

Manejador Ejecutar Examen
(from Ejecutar Examen)

Clase Manejador Estudiante

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Modulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_ Ejecutar_Examen,
Manejador Visualizar Examen

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilid

ades privadas
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desplegar Pantalla

Interface_Estudiante (1)

Salir

Clase Manejador Ejecutar Examen

Descripcion Maneja el proceso de presentacion y ejecucion del Examen.
Modulo Ejecutar Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos: |

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

validar Base Datos

Clase Manejador Autocorregir Examen

Descripcion Maneja la informacién del examen resuelto y permitir la
autocorreccion.

Mdédulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos: |

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

Realizar Busqueda de Pistas

Base Datos

Almacenar Respuestas

Base Datos

Clase Manejador_Visualizar Examen

Descripcion Administrar los resultados del examen. Permite la visualizacion de
respuestas erradas y correctas durante la ejecucion de un
examen.

Mdédulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases
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Subclases

Atributos

Contratos: |

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

obtener respuestas

Base Datos

SUBSISTEMAS

]

<<subsystem=>>
Subsistema Interface
Educador
(from Logical View)

]

]

<<subsystem=>=>
Subsistema Administrar
ACT
(from Logical View)

]

<<subsystem=>>
Subsistema Buscar
Examen
(from Logical View)

J

<<subsystem=>>
Subsistema Administrar
item
(from Logical View)

<<subsystem=>=>
Subsistema Crear
Examen
(from Logical View)

[ ]

<<subsystem=>>
Subsistema Interface
Estudiante
(from Logical View)

1]

<<subsystem=>>
Subsistema Ejecutar
Examen
(from Logical View)

Subsistema | SubsistemalnterfaceEducador

Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el

manejo general de las interfaces del Educador

Clases

P Pantalla Principal, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,
Pantalla_Listado_ACT, Pantalla_Nuevo_Item,
Pantalla_Modalidad_Escogida, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla_Examen_Escoger, Pantalla_Examen_Editar,
Detalles_Examen, PDF_Examen, Enunciados,
Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver_Notas, Listado_Notas,
Pantalla_Creacion_Manual, Listado_item_modalidad,
Listado_Items, Listado_detalles_items, Pantalla Generacion
Automética.

Contratos

Servidor

1. Desplegar Pantalla

Interface_ Educador(1)
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Y
\
1.Desplegar Pantalla

A

Interface_Educador

SubsistemalnterfaceEducado

Subsistema | SubsistemaAdministrarACT

Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Asignaturas, Cursos, Temas.

Clases Manejador_ACT

Contratos Servidor

1. Manejar Evento Manejador ACT (1)
2. Envialos datos alaimpresora Manejador ACT (1)
3. Buscar el ACT Manejador ACT (1)

1. Manejar Evento

Manejardor_ ACT

los datos

2. Eqvia
a la impresora

SubsistemaAdministrarACT

3. Buscar el ACT

Subsistema | SubsistemaAdministraritem

Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Iltems

Clases Manejador_item
Contratos Servidor
1. Manejar Evento Manejador_item (1)

Y
AN
1.Manejar Evento

A

Manejador_item

SubsistemaAdministraritem
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Subsistema

SubsistemaBuscarExamen

Descripcion

Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Examenes

Clases

Manejador BuscarExamen

Contratos

Servidor

1. Manejar Evento Manejador_BuscarExamen (1)

2. Obtener Examen Manejador BuscarExamen (1)

1.ManejarBvento

Manejador_BuscarExamen

2.0Obtener
SubsistemaBuscarExamen

Subsistema | SubsistemaCrearExamen

Descripcion | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de Estadisticas

Clases Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generacién Automatica

Contratos Servidor

1. Manejar Evento Manejador_Crear_Manualmente (1)

Manejador Generaciéon Automatica (1)

Manejador_Crear_Manualmente
\]@ek)r Evento

Manejador_Generar_Autométicamentg/

—SubsistermaCrearExamen

Subsistema

SubsistemalnterfaceEstudiante

Descripcion

Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados con el
manejo general de las interfaces del Estudiante

Clases

Interface Estudiante, Pantalla Ejecutar Examen, Pantalla
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Examen_Calificado, Pantalla Hoja_Examen, Pantalla
Hoja Examen_Solucion, Pantalla Pistas, Pantalla Validacion

Contratos

Servidor

1. Desplegar Pantalla

Interface Estudiante(1)

Interface_Estudiante

A

Y
1.Desp|e\gﬂr Pantalla

SubsistemalnterfaceEstudiante

Subsistema | SubsistemaEjecutarExamen

Descripcién | Este subsistema agrupa todos los objetos involucrados la ejecucion

de los examenes

Clases Manejador_Ejecutar_Examen, Manejador_Autocorregir_Examen,

Manejador Visualizar Examen

Contratos

Servidor

1. Manejar Evento

Manejador_Autocorregir_Examen(1)
Manejador Visualizar Examen(1)

Manejador_Autocorregir_Examen

1.Manejar

Manejador_Visualizar_Examen

SubsistemaEjecutarExamen
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SubsistemalnterfaceEstudiante
/6 1. DesplegarPantalla

ManejarEvento 1.
SubsistemaEjecutarExamen

SubsistemalnterfaceEducador
1. DesplegarPantalla

\O 1.ManejarEvento

ManejarEvento 1.0

. . < 2.Envia los datos a la impresora
SubsistemaAdministrarltem O P

3. Buscar ACT

ManejarEvento 1.CJ) O

SubsistemaAdministrarACT

Obtener Examen 2.

O

SubsistemaBuscarExamen .
1. ManejarEvento

SubsistemaAdministraritem
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Clase Interface_Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla

Pantalla Principal (1), Pantalla_Buscar_Examen(1),
Pantalla_Nuevo_ACT(1), Pantalla_Buscar_ACT(1),
Pantalla_Listado_ACT(1), Pantalla_Nuevo_Item(1),
Pantalla_Modalidad_Escogida(1),
Pantalla_Buscar_ltem(1), Pantalla_Examen_Escoger
(1), Pantalla_Examen_Editar(1),Detalles_Examen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1),
Pantalla_Califiaciones(1), Pantalla_Ver_Notas(1),
Listado_Notas(1), Pantalla_Creacion_Manual(1),
Listado_item_modalidad(1), Listado_Items(1),
Listado_detalles_items(1),Pantalla Generacién
Automatica(1l).

2. Enviar Evento

enviarEvento

Manejador Educador (1): SubsistemaPrincipal(1),
SubsistemaAdministraritem(1),
SubsistemaAdministrarACT (1),
SubsistemaBuscarExamen (1),
SubsistemaCrearExamen(1)

Clase Manejador Educador

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ACT, Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Item,
Manejador_Calificaciones, Manejador_Crear_Manualmente,
Manejador Generar Automaticamente.

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento
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Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla SubsistemalnterfaceEducador (1)

Salir

Clase Manejador ACT

Descripcién | El Manejador_ACT se encarga de la administracion de las
Asignaturas, Cursos y Temas.

Moédulo Datos Previos

Estereotipo | Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento SubsistemaAdministrarACT(1)

2. envia los datos a la impresora

envia los datos a la impresora SubsistemaAdministrarACT(1)

3. Buscar el ACT

buscar el ACT Base Datos
Responsabilidades privadas
actualizar el ACT Base Datos
almacenar ACT Base Datos
eliminar ACT Base Datos

Clase Manejador_item

Descripcion  Este caso de uso requiere de un controlador para administrar
cada uno de los items a diseflarse en las diferentes modalidades

de item.

Médulo Datos Previos

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento Subsistemaitem(1)

manejarEvento

Responsabilidades privadas

Almacenar_item Base Datos
Actualizar item Base Datos
Eliminar item Base Datos
Obtener item Base Datos

244




Clase Manejador_Buscar_Examen

Descripcion Controlador que se encarga de la respectiva busqueda.

Médulo Buscar_Examen

Estereotipo  Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

SubsistemaBuscarExamen(1)

2. Obtener Examen

obtener Examen Base Datos
Responsabilidades privadas

eliminar Examen Base Datos
obtener item Base Datos
agregar Item Base Datos
eliminar item Base Datos

Clase Manejador_Calificaciones
Descripcion
Mdédulo Calificaciones

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Clase Manejador_Crear Manualmente

Descripcion  Administra el Disefio Manual de los examenes.

Médulo Creacion de Examenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

1. Manejar Evento

SubsistemaCrearExamen(1)

manejarEvento

Responsabilidades privadas

buscar item modalidad

Base Datos
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almacenar item

a Examen Base Datos

Obtener Examen Base Datos

Clase

Manejador Generacion_Automatica

Descripcion

Permite la eecutar el proceso de generacion automatica de los
examenes

Médulo

Creacion de Examenes

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento SubsistemaCrearExamen(1)

manejarEvento

Responsabilid

ades privadas

generar_almacenar_examen Base Datos
obtener el examen Base Datos
Clase Interface_Estudiante

Descripcion

Toda la interaccion de el estudiante se hace a través de la
Interface Estudiante

Médulo

Interface Estudiante

Estereotipo

Borde

Propiedades

Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar
Pantalla

desplegarPantalla Interface_Estudiante, Pantalla Ejecutar_Examen, Pantalla

Examen_Calificado, Pantalla Hoja_Examen, Pantalla
Hoja_Examen_Solucion, Pantalla Pistas, Pantalla
Validacion

2. Enviar evento

enviarEvento...

ManejadorEstudiante(1): Subsistema Ejecutar Examen

Clase Manejador Estudiante
Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Médulo Principal
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Estereotipo

Control

Propiedades

Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_ Ejecutar_Examen,
Manejador Visualizar Examen

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla SubsistemalnterfaceEstudiante
1)

Salir

Clase Manejador Ejecutar Examen

Descripcion Maneja el proceso de presentacion y ejecucion del Examen.

Mdédulo Ejecutar Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

Responsabilidades privadas

validar Base Datos

Clase Manejador Autocorregir Examen

Descripcion Maneja la informacion del examen resuelto y permitir la
autocorreccion.

Mobdulo Ejecutar examen.

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento SubsistemaEjecutarExamen(1)

Responsabilidades privadas

Realizar Busqueda de Pistas Base Datos

Almacenar Respuestas Base_Datos
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Clase Manejador_Visualizar Examen

Descripciéon | Administrar los resultados del examen. Permite la visualizacion de
respuestas erradas y correctas durante la ejecucion de un
examen.

Mdédulo Ejecutar examen.

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento

SubsistemaEjecutarExamen(1)

Responsabilidades privadas

obtener respuestas

Base Datos
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PROTOCOLOS

A continuacion se describen las clases principales incorporando protocolos.

El método “DesplegarPantalla’ es llamado por los diversos manejadores como
parte del contrato “Desplegar Pantalla”. Dado que esta responsabilidad es cliente
del contrato “1”, con el mismo nombre, de la clase Pantalla Educador y es
sobrecargada por las diversas pantallas, entonces es necesario definir como parte
del protocolo un parametro correspondiente a la pantalla a ser desplegada. Este
parametro de tipo Pantalla corresponde a un objeto ya instanciado por parte del
manejador controlador de dicha Pantalla. También se define algun tipo de
resultado, de manera sencilla se puede simplemente devolver un tipo nulo (“void”).
Debe resaltarse que el pardmetro corresponde a la superclase en lugar de incluir
alguna pantalla particular, siendo esto esencial para lograr el polimorfismo.

Clase Interface_Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Médulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Desplegar

Pantalla

desplegarPantalla Pantalla  Principal (1), Pantalla_Buscar_Examen(1),

(pantalla) devuelve | Pantalla_Nuevo ACT(1), Pantalla_Buscar_ACT(1),

void Pantalla_Listado_ACT(1), Pantalla_Nuevo_Item(1),

Pantalla_Modalidad_Escogida(1),
Pantalla_Buscar_Item(1), Pantalla_Examen_Escoger (1),
Pantalla_Examen_Editar(1),Detalles Examen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1), Pantalla_Califiaciones(1),
Pantalla_Ver_Notas(1), Listado_Notas(1),
Pantalla_Creacion_Manual(1), Listado_item_modalidad(1),
Listado_Items(1), Listado_detalles_items(1),Pantalla
Generacion Automatica(l).

2. Enviar Evento

enviarEvento
(Evento, Manejador)
devuelve void

Manejador Educador  (1): SubsistemaPrincipal(1),
SubsistemaAdministraritem(1), SubsistemaAdministrarACT
(), SubsistemaBuscarExamen (2),
SubsistemaCrearExamen(1)
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De la misma forma en la que se asigno el protocolo a la clase InterfaceEducador
se hara para las siguientes clases.

Dado que el contenido de la PantallaEducador es conocido por las diversas
pantallas, en principio, no es necesario agregar ningun parametro, pero se debe
definir algdn resultado, de manera sencilla se puede devolver un tipo “void” (nulo).
En el caso de la responsabilidad privada “enviarEvento”, ésta es llamada
localmente por lo cual se puede dejar el parametro sin asignar y se puede
devolver un tipo “void”.

Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Médulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ ACT,
Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_ltem,
Pantalla_Creacion Manual, Pantalla Generacién_Automatica.

Atributos

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla () devulve

void

Responsabilidades

privadas

enviarEvento
void

() devuelve | Interface_Educador (2)

El contrato “Manejar Evento” es llamado por la clase InterfaceUsuario la cual debe
enviar el evento generada por el usuario y enviada luego por las diversas
pantallas. Por lo tanto debe incluirse un pardmetro de tipo “Evento” y nuevamente
se asignha un tipo “void” de devolucion.

Clase Manejador Educador

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_ltem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,
manejador Generacion Automatica.

Atributos
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Contratos: |

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla () devuelve void

SubsistemalnterfaceEducador

(1)

Salir () devuelve void

Clase Manejador ACT

Descripcion | EI Manejador ACT se encarga de la administracibn de las

Asignaturas, Cursos y Temas.

Modulo Datos Previos

Estereotipo | Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

SubsistemaAdministra_ ACT(1)

2. envia los datos a la impresora

envia los datos a la impresora ()devuelve void

SubsistemaAdministra_ACT(1)

3. Buscar el ACT

buscar el ACT (ACT)devuelve void Base Datos
Responsabilidades privadas
actualiza el ACT (ACT)devuelve void Base Datos
almacena el ACT (ACT) devuelve void Base Datos
elimina el ACT (ACT) devuelve void Base Datos

Clase Manejador_item

Descripcion Este caso de uso requiere de un controlador para administrar cada
uno de los items a disefarse en las diferentes modalidades de

item.

Modulo Datos Previos

Estereotipo  Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

SubsistemaAdministrar_ltem(1)
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Responsabilidades privadas

Almacenar_item Base Datos
Actualizar item Base Datos
Eliminar item Base Datos
Obtener item Base Datos

Clase Manejador Buscar Examen
Descripcion Controlador que se encarga de la respectiva busqueda.
Mdédulo Buscar Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void SubsistemaBuscarExamen(1)
2. Obtener Examen

obtener Examen Base Datos
Responsabilidades privadas

eliminar Examen Base Datos
obtener item Base Datos
agregar item Base Datos
eliminar item Base Datos

Clase Manejador_Calificaciones

Descripcion | El Manejador_Calificaciones se encarga del ingreso de las Notas
de los estudiantes para determinado curso.

Mdédulo Calificaciones

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

Clase Manejador Crear Manualmente

Descripcion  Administra el Disefio Manual de los examenes.
Modulo Crear Manualmente

Estereotipo

Control
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Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

1. Manejar Evento

manejarEvento SubsistemaCrearExamen(1)

Responsabilidades privadas

buscar item modalidad Base Datos

almacenar item a Examen Base Datos

Obtener Examen Base Datos

Clase Manejador Generacién Automatica

Descripcion Permite la eecutar el proceso de generacion automética de los
examenes

Médulo Generar Automaticamente

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento SubsistemaCrearExamen(1)

Responsabilidades privadas

generar_almacenar_examen Base Datos

obtener el examen Base Datos

Para todas las clases pantalla de la seccion Educador las responsabilidades
fueron todas definidas en la superclase Pantalla Educador, entonces estas clases
se mantienen igual en su descripcion, por lo tanto no se colocan de nuevo las
tablas en esta seccion (Contratos).

Dado que aun no se han definido responsabilidades para las clases entidad, la
clase Datos de mantiene igual a la de jerarquias.

Clase Interface_Estudiante

Descripcion | Toda la interaccion de el estudiante se hace a través de la
Interface Estudiante

Modulo Interface Estudiante

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases
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Atributos

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla
(pantalla) devuelve void

Interface_Estudiante, Pantalla Ejecutar_Examen,
Pantalla Examen_Calificado, Pantalla Hoja_Examen,
Pantalla Hoja_Examen_Solucion, Pantalla Pistas,
Pantalla Validacion

2. Enviar evento

enviarEvento (Evento, | ManejadorEstudiante(1): Subsistema Ejecutar_Examen
Manejador)  devuelve

void

Clase Manejador Estudiante

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Modulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_ Ejecutar_Examen,
Manejador Visualizar Examen

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla () devuelve void

SubsistemalnterfaceEstudiante

1)

Salir () devuelve void

El ManejadorEstudiate debe hacerle

llegar los datos del wusuario al

Manejado_Ejcutar_Examen, algo que se puede incluir como dos parametros de
tipo “String” (“cadenas de caracteres”), correspondientes al nombre del estudiante

y su

codigo.

Esto se muestra a continuacion en la clase

Manejador_Ejecutar_Examen.

Clase Manejador Ejecutar Examen
Descripcion Maneja el proceso de presentacion y ejecucion del Examen.
Modulo Ejecutar Examen

Estereotipo

Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos
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Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Responsabilidades privadas

validar (String, String) devuelve boolean

Base Datos

Clase Manejador Autocorregir Examen

Descripcion Maneja la informacion del examen resuelto y permitir la

autocorreccion.

Médulo Ejecutar examen.

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

SubsistemaEjecutarExamen(1)

Responsabilidades privadas

Realizar Busqueda de Pistas (Pistas) devuelve
void

Base Datos

Almacenar Respuestas (Respuestas) devuelve
void

Base Datos

Clase Manejador_Visualizar_Examen

Descripcion | Administrar los resultados del examen. Permite la visualizacién de

examen.

respuestas erradas y correctas durante la ejecucion de un

Médulo Ejecutar examen.

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

SubsistemaEjecutarExamen(1)

Responsabilidades privadas

obtener respuestas (Respuestas) devuelve void

Base Datos
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ATRIBUTOS Y ALGORITMOS

Clase Interface _Educador

Descripcion | Toda la interaccion con el educador se hace a través de la
Interface Educador

Médulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Manejador Educador, Pantalla

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla  (pantalla)
devuelve void

Método encargado de
desplegar las pantallas

enviadas como parametros. Se
delega el despliegue particular
a cada pantalla.

Pantalla Principal
Pantalla_Buscar_Examen(1),
Pantalla_Nuevo_ACT(1),
Pantalla_Buscar_ACT(1),
Pantalla_Listado_ACT(1),
Pantalla_Nuevo_Item(1),
Pantalla_Modalidad_Escogida(1),
Pantalla_Buscar_ltem(1),
Pantalla_Examen_Escoger (1),
Pantalla_Examen_Editar(1),Detalles_Examen(1),
PDF_Examen(1), Enunciados(1),
Pantalla_Califiaciones(1),
Pantalla_Ver_Notas(1),
Pantalla_Creacion_Manual(1),
Listado_item_modalidad(1),

1),

Listado_Notas(1),

Listado_Items(1),

Listado_detalles_items(1),Pantalla Generacién
Automatica(l).
2. Enviar Evento
enviarEvento (Evento, | Manejador Educador (2):
Manejador) devuelve void SubsistemaPrincipal(1),
Método encargado de recibir | SubsistemaAdministraritem(1),
eventos del sistema de | SubsistemaAdministrarACT (1),
ventanas a través de las | SubsistemaBuscarExamen (1),

diversas pantallas. Se envia el
evento recibido a los distintos
manejadores.

SubsistemaCrearExamen(1)

Clase Pantalla Educador

Descripcion | Pantalla heredada por las demas clases de tipo pantalla
Modulo Interface_Educador

Estereotipo | Borde
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Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Pantalla_Principal, Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ ACT,

Pantalla_Nuevo_Item, Pantalla_Buscar_Item,
Pantalla_Creacion Manual, Pantalla_Generacién_Automatica.
Atributos Interface Educador, Manejador Educador

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla () devulve void
Método encargado de desplegar la pantalla
actual.

Responsabilidades privadas

enviarEvento () devuelve void Interface_Educador (2)
Método encargado de recibir eventos del
sistema de ventanas. Se envia el evento
recibido a la Interface Educador.

Clase Manejador Educador
Descripcidén | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdédulo Principal

Estereotipo | Control

Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_Principal, Manejador_ACT, Manejador_lItem,
Manejador_Buscar_Examen, Manejador_Calificaciones,
Manejador_Crear_Manualmente,

manejador Generacion Automatica.

Atributos Interface_Educador, Pantalla Educador, Manejador_Principal,
Manejador_ACT, Manejador_Item, Manejador_Buscar_Examen,
Manejador_Calificaciones, Manejador_Crear_Manualmente,

manejador Generacion Automatica.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void
Método encargado de recibir eventos del
sistema de

ventanas a través de la Interface Educador.

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla () devuelve void SubsistemalnterfaceEducador (1)
Método encargado de desplegar las pantallas
administradas por los manejadores. Se
solicita al SubsistemalnterfaceEducador que
las despliegue.

Salir () devuelve void
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| Método encargado de salir del sistema. \

Clase Manejador ACT

Descripcion | EI Manejador ACT se encarga de la administracion de las

Asignaturas, Cursos y Temas.

Médulo Datos Previos

Estereotipo | Control

Propiedades

Superclases | Manejador_Educador

Subclases

Atributos Interface_Educador, Pantalla_Nuevo ACT, Pantalla_Buscar_ACT,

Listado ACT.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejador,
encargado de recibir eventos del

sistema de ventanas a travées de la
Interface Educador

SubsistemaAdministrar_ACT(1)

2. envia los datos a la impresora

envia los datos a la impresora ()devuelve void
Método encargado de solicitar al
SubsistemaAdministrar_ACT(1) el envié de los
datos a la impresora.

SubsistemaAdministrar_ACT(1)

3. Buscar el ACT

Buscar el ACT (ACT)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la busqueda
de un ACT a través del contrato de “Buscar el
ACT".

Base_Datos

Responsabilidades privadas

Actualizar el ACT (ACT) devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la edicion de un ACT.

Base_Datos

almacenar ACT (ACT) devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la creacion de un ACT.

Base Datos

eliminar ACT (ACT) devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la eliminacion de un ACT.

Base_Datos

Clase Manejador_item

Descripcion Este caso de uso requiere de un controlador para administrar cada
uno de los items a disefarse en las diferentes modalidades de

258




item.

Médulo Datos Previos

Estereotipo  Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Educador, Pantalla_Nuevo_item, PantallaBuscar_Item,
Listado items, Pantalla Modalidad Escogida.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejador,
encargado de recibir eventos del

sistema de ventanas a traves de la
Interface Educador

SubsistemaAdministrar_ltem(1)

Responsabilidades privadas

Almacenar item (item) devuelve void

Método encargado de solicitar a la Base Datos
la creacién

de un item a través del contrato de “Almacenar
ltem”.

Base_Datos

Actualizar item (item)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la actualizacion de un item.

Base Datos

Eliminar item (item)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la eliminacion de un item.

Base_Datos

Obtener item (item)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
la obtencion de un item.

Base Datos

Clase Manejador Buscar Examen

Descripcion Controlador que se encarga de la respectiva busqueda.

Médulo Buscar Examen

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Educador, Pantalla_Buscar_Examen,
Pantalla Examen Escoger, Detalles Examanes, PDF Examen.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejador,

SubsistemaBuscarExamen(1)
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encargado de recibir eventos del
sistema de ventanas a travées de la
Interface Educador

2. Obtener Examen

obtener Examen (Examen)devuelve void

Método encargado de solicitar a la Base_Datos la
obtencion de un examen a través del contrato de
“Obtener Examen”.

Base_Datos

Responsabilidades privadas

obtener Item (Items) devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos la
obtencion de un item.

Base_Datos

eliminar Examen (Examen)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos la
eliminacién de un examen.

Base Datos

agregar Item (Examen)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos la
inclusién de un item en determinado examen.

Base_Datos

eliminar Item (Examen)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos la
eliminacién de un item de determinado examen.

Base Datos

Clase Manejador_Calificaciones

Descripcion | El Manejador_Calificaciones se encarga del ingreso de las Notas

de los estudiantes para determinado curso.

Modulo Calificaciones

Estereotipo | Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Educador, Pantalla_Calificaciones, Pantalla_Ver Notas,
Listado Notas.

Contratos:

Clase Manejador_Crear_Manualmente

Descripcion Administra el disefio manual de los examenes.

Médulo Creacion de Examenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Educador,
Listado_item_Modalidad,

PDF Examen.

Pantalla_Creacion_Manual,
Listado Detalles_de_Item,

260




Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void SubsistemaCrearExamen(1)
Método sobrescrito de la clase
Manejador_Educador, encargado de recibir

eventos del sistema de ventanas a traves de la

Interface Educador

Responsabilidades privadas

agregar Atributos al Examen | Base_Datos
(Atributos)devuelve void

Método encargado de solicitar a la Base_Datos

almacenar los atributos de determinado

examen.

buscar_item_modalidad (Examen)devuelve | Base Datos
void

Método encargado de solicitar a la Base_Datos

la obtencion de los items de acuerdo a su

modalidad.

almacenar ltem a Examen (Examen)devuelve | Base Datos
void

Método encargado de solicitar a la Base_Datos

la inclusion de un item en determinado examen.

Obtener Examen devuelve void Base Datos
Método encargado de solicitar a la Base_Datos

la obtencién de un examen.

Clase Manejador_Generacion_Automatica

Descripcion Permite la ejecucion del proceso de generacion automatica de

los examenes

Modulo Creacion de Examenes

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Educador, Pantalla_Generacion_Automatica,
PDF Examen.

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejado
Educador, encargado de recibir eventos del
sistema de ventanas a través de Ila
Interface Educador.

SubsistemaCrearExamen(1)

Responsabilidades privadas
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Generar_Almacenar Examen
(Examen)devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos

almacenar el examen generado.

Base_Datos

Obtener el Examen (Examen)devuelve void
Método encargado de generar un examen en

Base_Datos

forma automatica a traves del

SubsistemaCrearExamen y recurriendo a los

items almacenado previamente en la

Base Datos.

Clase Interface_Estudiante

Descripcion | Toda la interaccion de el estudiante se hace a través de la
Interface Estudiante

Modulo Interface Estudiante

Estereotipo | Borde

Propiedades | Concreta

Superclases

Subclases

Atributos

Pantalla, Manejador Estudiante

Contratos:

1. Desplegar Pantalla

desplegarPantalla
devuelve void

(pantalla)

Interface_Estudiante, Pantalla
Ejecutar_Examen, Pantalla Examen_Calificado,

Método encargado de desplegar | Pantalla Hoja_Examen, Pantalla
las pantallas enviadas como | Hoja_Examen_Solucion, Pantalla Pistas,
parametros. Se delega el | Pantalla Validacién

despliegue particular a cada

pantalla.

2. Enviar evento

enviarEvento (Evento, | ManejadorEstudiante(1): Subsistema

Manejador) devuelve void

Método encargado de recibir
eventos del sistema de
ventanas a través de las

diversas pantallas. Se envia el
evento recibido a los distintos
manejadores.

Ejecutar_Examen

Clase Manejador Estudiante

Descripcion | Superclase heredada por todos los manejadores del sistema.
Mdbdulo Principal

Estereotipo | Control
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Propiedades | Abstracta

Superclases

Subclases Manejador_ Autocorregir_Examen, Manejador_ Ejecutar_Examen,
Manejador Visualizar Examen

Atributos Interface Estudiante, Pantalla

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void Método
encargado de recibir eventos del sistema de
ventanas a través de la Interface Educador.

Responsabilidades privadas

desplegar Pantalla () devuelve void
Método encargado de desplegar
actual.

la pantalla | (1)

SubsistemalnterfaceEstudiante

Salir () devuelve void
Método encargado de salir del sistema.

Clase Manejador Ejecutar Examen
Descripcion Maneja el proceso de presentacion y ejecucion del Examen.
Médulo Ejecutar_Examen

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface Estudiante, Pantalla_Ejecutar_Examen,
Pantalla_Validacion, Pantalla_Hoja Examen

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejado Estudiante,
encargado de recibir eventos del sistema de ventanas a
través de la Interface Estudiante.

Responsabilidades privadas

validar (String, String) devuelve Boolean
Método encargado de solicitar a la Base_Datos la validacion
de un estudiante.

Base Datos

Clase Manejador_Autocorregir Examen

Descripcion Maneja la informacion del examen resuelto y permitir la
autocorreccion.

Médulo Ejecutar examen.

Estereotipo Control
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Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Estudiante, Pantalla_Pistas

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejado
Estudiante, encargado de recibir eventos del
sistema de ventanas a travées de Ila
Interface_Estudiante.

SubsistemaEjecutarExamen(1)

Responsabilidades privadas

Realizar Busqueda de Pistas (Pistas) devuelve
void

Método encargado de solicitar a la Base_Datos
las pistas de los items del examen.

Base Datos

Almacenar Respuestas (Respuestas) devuelve
void

Método encargado de solicitar a la Base_Datos
almacenar las respuestas del examen.

Base_Datos

Clase Manejador_Visualizar_Examen

Descripcion | Administrar los resultados del examen. Permite la visualizacion de

examen.

respuestas erradas y correctas durante la ejecucién de un

Médulo Ejecutar examen.

Estereotipo Control

Propiedades

Superclases

Subclases

Atributos Interface_Estudiante, Pantalla_Examen_Calificado,
Pantalla Hoja Examen_Solucion

Contratos:

1. Manejar Evento

manejarEvento (Evento) devuelve void

Método sobrescrito de la clase Manejado
Estudiante, encargado de recibir eventos del
sistema de ventanas a travées de la
Interface Estudiante.

SubsistemaEjecutarExamen(1)

Responsabilidades privadas

obtener respuestas (Respuestas) devuelve void
Método encargado de solicitar a la Base_Datos
obtener las respuestas del examen.

Base_Datos
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BASE DE DATOS

Asignatura

Mivel

Estudiante Curso
Cadige ID Curso
Mombre Nombre curso
ID Curso Nivel
M E
Evalucion DE Xamen

ID Examen D T;[:;r:“

1D Cadigo Fecha

Nota ! Mombre

ID Examen

1D Asignatura
Nombre Asignatura

Exam-ltem

1D Item

-

Tema

| ID Tema
Mombre tema

[ 1D Asignatura

ltems

1D ltem
1D Tipo
1D Tema
Enunclado
Imagen
oP1
OF2
0P
OP4

Ri

R2

R3

Rd
Fista
Puntajo

H 1

Haciendo una compracion entre el diagrama de clases y el disefio relacional de la
base de datos y teniendo en cuenta que generalmente una tabla en la base de
datos representa una clase o viceversa, se concluye que no esta analogia no se
presenta en todos los casos, pues en este en particular se observo que todas las
modalidades contienen campos repetidos por lo cual se consedra util agruparlas
todas en una sola tabla como se ve en la tabla Iltems de la figura. En el caso de
las clases, intentar hacer la misma unién que con los datos es un proceso tedioso
e ineficiente pues no seria (til que una clase contenga tantos meétodos
independientes dejando de lado el principal objetivo de la utilizacién de objetos
gue pretende hacer de las clases objetos tan organizados y concretos de modo
gue sean reutilizables.
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IMPLEMETACION

El Modelo de implementacion proviene del resultado obtenido en el modelo de
disefio y consiste finalmente en retomar las clases con todas sus caracteristicas
detectadas en el modelo anterior y hacer uso de ellas para programar la
herramienta.

Para el desarrollo de la herramienta se ha seleccionado el lenguaje de
programacion Java, la plataforma de desarrollo NetBeans 6.0 y PostgreSQL como
gestor de base de datos.

En esta etapa se ha aplicado una metodologia un poco diferente a la propuesta en
el resto de los modelos. Se inicié el desarrollo del sistema partir de las clases
obtenidas en el modelo de disefio.

Una vez se concluyé el desarrollo de la herramienta se realizé Ingeniera inversa
(Método ofrecido por NetBeans) para obtener los diagramas de clases con sus
respectivos métodos y confrontarlos con las clases obtenidas antes de iniciar el
proceso de programacion.

De este proceso se concluye que es de gran utilidad realizar detalladamente todos
los modelos incluidos en la metodologia seleccionada para el desarrollo de este
proyecto. Su utilidad radica en el alto porcentaje de exactitud respecto a la
definicion de los objetos antes de dirigirse a la etapa de implementacion, por lo
cual se hara evidente el ahorro de tiempo y de procesos en esta etapa.

La siguiente grafica muestra solo una porcion del diagrama de clases generado

por NetBeans, pues el digrama completo e clases del sistema es de gran tamafo
e imposible de mostrar en este espacio.
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266



PRUEBAS

Probar un sistema tiene como objetivo concluir que tan seguro es, que tan
preparado esta para entradas de datos errOneas, que tan efectivos son los
tiempos de ejecucion y sobre todo que tan util es en realidad al usuario.

El modelo de pruebas es totalmente independiente a la metodologia aplicada para
el desarrollo del proyecto, pero como se mencioné anteriormente son de vital
importancia las pruebas de validacion y verificacion. Dichas pruebas se realizaron
desde la obtencion del primer prototipo del sistema partiendo de los médulos mas
pequefios hasta cubrir la totalidad del sistema.

Teniendo en cuenta que esta herramienta va dirigida a profesores que dificilmente
han tenido contacto con tecnologias informaticas, se decidi6 realizar pruebas con
respecto a la eficiencia del sistema mediante una sesion de tres horas que
consistié de lo siguiente:

e Exposicion e introduccion a la herramienta GenEx.

e Pruebas al modulo de datos previos que consta de las siguientes
actividades: Creacion, consulta, edicion y eliminacién de Asignaturas,
Cursos, temas e items.

e Creacion de examenes utilizando los items creados en las sesiones
anteriores. Se ejecutaron las dos modalidades para creacion de
examenes, de forma manual y de forma automatica.

e Evaluacién de los médulos para consulta de examenes y consulta de
calificaciones.

e Ejecucion de una evaluacion en forma online. Realizacién de encuestas.

Teniendo en cuenta que para la elaboracion del plan de este proyecto se hicieron
entrevistas a los profesores de primaria del Colegio Portugal, Sede Escuela Rural
la Renta y de la Escuela Carlos Vicente Rey, Sede San Cristébal, se optd por
realizar la etapa de pruebas considerando de nuevo estas dos instituciones. En
cada escuela se realizo una sesion de prueba.

Con el objetivo de evaluar el concepto del educador con respecto a lautilidad y
facilidad de trabajo en el sistema se realizO una encuesta cuyo modelo y
resultados se anexan en este libro (Anexo3).

Con esta etapa de pruebas se concluye el disefio y desarrollo de la Herramienta
Generadora de examenes GenEXx.
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MANUAL DEL USUARIO

dt’-
Anexo No 2

.
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GenEx

GenEx es una aplicacion creada para generar examenes en los niveles de béasica
primaria, esta herramienta les permite a los profesores trabajar de una manera

sencilla y agradable.

En GenEx permite incentivar el uso de las Tics como apoyo a sus labores
pedagdgicas, cada uno de los exdmenes creados pueden ser impresos o usados

de manera interactiva.

Version 1.0
Copyright © 2007-2008
All rights reserved.
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Comenzando con GenEx

Seleccione el icono de GenEx
&
&

Se hace doble clic en el icono de GenEx, para ingresar en la aplicacion.

Al ingresar en la aplicacion se encuentran cuatro pestanas quienes ofrecen el
menu principal de la siguiente forma:

Temas relacionados
] &

« Datos Previos

« Creacion de Examenes
« Calificaciones

e Buscar Examen
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Datos Previos

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos se presentan ocho opciones estas son
las siguientes:

Nuevo

« Asignatura

fepym Huscar Asgnatura  Curso Tema item

v @

MR Busscar Asignatura  Curso Tema item

ol @

Huisvo Buscar Asignatura  Curso Tema e

o item

Nuserwo Busscar Asignaturs  Curso Tema item
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Abrir

« Asignatura

e« TEeEMa
r A=l
|
Al [hE &
[T Buscar m\i‘t;n Cuirso Tema Ity
o item

HLiewn Duse ar Asigratura  Dumo Tema tem

En esta seccién el usuario puede administrar toda informacion correspondiente a
Asignaturas, Cursos, Temas e Items.
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De acuerdo a la tarea que desee realizar, se hace clic para realizar la tarea
deseada.

Creacion de Examenes

Al Seleccionar la pestana de Creacién de Examenes se presentan dos opciones
las cuales se visualizan asi:

Generacion Automatica

Generacidn Automatica  Crescie Manual

Creacién Manual

D 'Ir"r"r
- --

Gevweracion Automdatica  Creadidn Mamsal

Al seleccionar cualquiera de las dos opciones se procede a ingresar a las
respectivas opciones.
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Calificaciones

Este menu cuenta con un Unico submenu el cual permite ingresar en la seccion de
notas a fin de obtener un listado de estas por curso.

Al seleccionarse el boton de Notas se procede a escoger el curso para el cual se
guiere imprimir el listado de notas.

Buscar Examen

Este menu cuenta con un Unico submenud en el cual se puede buscar, editar y
eliminar un examen especifico.

[ 8l 3
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Datos Previos

Bienvenido, en este modulo se encuentran los Datos Previos para la construccién
de un Examen.

En esta seccion se puede administrar (Crear, Consultar, Editar y Eliminar) Toda la
informacion

Correspondiente a Asignaturas, Cursos, Temas e items.

De acuerdo a la actividad que se desee realizar se selecciona dicho movimiento
Las opciones que tenemos Datos Previos son las siguientes:

« Nuevo Asignatura

» Nuevo Curso

e Nuevo Tema

« Nuevo item

« Buscar Asignatura

e Buscar Curso

e Buscar Tema

« Buscar item

Nuevo Buscar Asignatura  Curso Tieamua item

Bienvenido:

Estas en el modulo para construccion de datos previos a |os
exdmenas, EM esta seccidn podrds administrar ( crear, consultar editar
y eliminar) toda la informacon correspandients 8 Asignaturas, Cursos,
Temas & [tems.

De acuerds a la actividad que deseas realizar, selecciona un botdn de la
parte izquierda de |a barra ¥ una de la derecha, Por elemplo, si deseas
crear un curso, debes dar click en “Mueyo" y luego en "Curso” y
sequir las instrucciones, De |a misma forma podras realizar la actividad
que deses en este madulo,

Fara salir de este mddulo & ir a otra, solo debes seleccionar una
pestania en la parte superior de acuerdo a la actividad que realizaras

i®

276



Buscar Asignatura

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcién de Buscar
Asignatura se muestra el siguiente formulario

@

Hivel: T ~
| Buscar Asgnatiras

Bt 3

&

= ! K conceia 9_

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Buscar una asignatura

Mivel: | Primero (Y]

Para finalizar la busqueda se procede a oprimir el botén Buscar Asignatura

Buscar Asignaturas

Al hacer la busqueda, el listado de las diferentes asignaturas se despliega asi:
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A=gnatiras Elaminar
BEOLCGES,

DIEUDD

ETICA

ooa

Al mostrarse el listado de las asignaturas disponibles para el nivel que se ha
escogido se activan los botones Eliminar y Guardar Cambios
En el caso de querer Eliminar una Asignatura, se selecciona:

Asignaturas Eliminar
BIOLOGIA D
DIBLIO
ETICA |

Después de escogido se procede a oprimir el boton Eliminar para Eliminar dicha
asignatura.

[ % Eliminar ]

Para confirmar la eliminacion de esta asignatura se despliega la siguiente ventana:

Message E'
1 ) Esta seguro de que desea eliminar esta asignatura?
i |

Confirmada la eliminacién se procede a borrar dicha asignatura.

En caso de querer modificar una asignatura el Usuario debe hacer clic sobre la
Asignatura a Modificar y hacer la modificacion.

Asignaburas Elirninar
E1oLC] | ]
O

ETICA
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Al hacer una modificacion y para guardar dichos cambios se oprime el boton
Guardar Cambios

Guardar Cambios

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones
anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu de Datos Previos.

| 3( Cancelar
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Buscar Curso

Al Seleccionar

la pestana de Datos Previos y escoger la opcién de Buscar Curso

se muestra el siguiente formulario

@

ravel |CEETEN ~
A\ o
[; # LT Cursa: w
|' F————
)
g Eshudianbe e
ES
e ——
C A a $ cancela | M‘Oﬂ

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Buscar un Curso

Mivel: | Primero

Después de escogido el Nivel se escoge el curso que se desea ver

Curso:

PRIMERC & Lo

EIMERD A |

Para finalizar la busqueda se procede a oprimir el boton Buscar Estudiante
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Buscar Estudiantes

Al hacer la busqueda, el listado de las diferentes asignaturas se despliega asi:

Ciigo Estudiarte Eliminar
Ciogenes Agurre
Demric Guera
'?ﬂ;nmda Cardenss
Mara Dupestuts

|

e
-

Al mostrarse el listado de las asignaturas disponibles para el nivel que se ha
escogido se activan los botones Eliminar Estudiantes y Guardar Cambios
En el caso de querer Eliminar Estudiantes de un curso, se selecciona:

Codigo Estudiante Elminiar
1 Ciogenes Aguire
2 Cipmires Guerra
H Femanda Cardenas | ]
: Maris Digrtie 58

Después de escogido se procede a oprimir el botén Eliminar Estudiantes para
Eliminar dicha asignatura.

% Eiminar Estudianite

En caso de querer modificar un Estudiante el Usuario debe hacer clic sobre el
Estudiante a fin de Modificarle.

Codiga Estudiants Eliminar
o1 Za0
4 Fermnarda Cardenas [ ]
3 Maria Dupertuz [ |

Al hacer una modificacion y para guardar dichos cambios se oprime el boton
Guardar Cambios

[ Guardar Cambios ]
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Si el usuario desea Eliminar un Curso, este debe oprimir el botén Eliminar Curso

% Eliminar Curso

Al quererse Imprimir el listado del curso con todos los estudiantes, se cuenta con
la opcién Imprimir PDF

ey Imprimir POF

Esta opcion permite que se despliegue un informe en formato PDF a fin de
imprimirle

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones

anteriores se oprime el botéon Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu de Datos Previos.

| 3( Cancelar
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Buscar Tema

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcion de Buscar Tema
se muestra el siguiente formulario

‘i Miwell | Primeic -
§ e ~ 4 Asignatiora; foodss w
. o Bucy Tense
Agignabur s Elminar
- 4 &‘ Cancslar o
Ayuda

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Buscar una Tema

Mivel: |Primero W

Primero
Segundo
Tercens
Cuarto
Cuinko

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean ver el
listado de items

Asignatura: CIENCIAS MATURALES b
CIERCIAS NATURALES
MATEMATICAS

Para finalizar la busqueda se procede a oprimir el boton Buscar Temas

Buscar Temas
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Al hacer la busqueda, el listado de las diferentes Temas se despliega asi:

ARgriakue & Elmir
REF:S
SERES ViWOd

Ooa

Al mostrarse el listado de los Temas disponibles para el nivel que se ha escogido
se activan los botones Eliminar y Guardar Cambios
En el caso de querer Eliminar un Tema, se selecciona:

Asigniaturas Elirminar
REINOS ]
SERES VIVOS

Después de escogido se procede a oprimir el botén Eliminar para Eliminar dicho
Tema.

[ Com ]

Para confirmar la eliminacion de esta asignatura se despliega la siguiente ventana:

L]
1 J Esta seguro de que desea eliminar este tema?

Confirmada la eliminacién se procede a borrar dicho Tema.

En caso de querer modificar un Tema el Usuario debe hacer clic sobre el Tema a
Modificar y procede a realizar dicha accion.

Asignaturas Elirniriar
REIMOS

)
Bur | Ll
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Una vez realizada la modificacion y para guardar dichos cambios se oprime el
botéon Guardar Cambios

Guardar Cambios

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones
anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu de Datos Previos.

| 'fﬁ( Cancelar
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Buscar item

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcion de Buscar item se
muestra el siguiente formulario

rivet EETERN
Asignastirs: | CENCIAS HATURALES (w8
Tema | DEINOS -
[ e Tt
Eruraiadks [
« 0
typuta

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Buscar el respectivo item

Mivel: |Frimero w

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean ver el
listado de items

Asignatura: CIENCIAS MATURALES b
CIERCIAS NATURALES
MATEMATICAS

Una vez escogido la asignatura se escoge el Tema en el cual se quiere escoger el
item.
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Tema: |DCS W

Para finalizar la busqueda se procede a oprimir el botén Buscar item

Buscar Item

Al hacer la busqueda, el listado de los diferentes items existentes

Ernracisda mndadsd

CLNTAS RLEDAS TIENE UN ALTOMOVILY Mktiphs cor kgl reststs
DE QUE E5TA COMPUESTO LN LAFIET Ml con mukipk respuests
CLILES S50 LOG PRINCIPALES RIDS CE COLOMBLA? Ml con mukipls respussa
\CLNTAS MARTPOSAS EXISTENT Mkl com sk phe s

Al mostrarse el listado de los Temas disponibles para el nivel que se ha escogido
se activan los botones Editar y Eliminar
En el caso de querer Eliminar un Item, se selecciona:

Modaided

CLIANTAS PLIEDAS TEEME LIN ALITOMOWVILY Fikipls con mltipls respussts
DE QUL ESTi COMPLESTO LN LARLE? Pkl con mutigle respussta
CLALES 0K LOS PRINCIPALES RTO5 DE COLOMEIAT Fukiphs Con mltiple: respustta
JCLANTRAS MARIPOSAS EXISTEN? [Fukigle con muktigle respussta

Después de escogido se procede a oprimir el botén Eliminar para Eliminar dicho
ftem.

[ ".; Eliminar

Para confirmar la eliminacion de esta asignatura se despliega la siguiente ventana:

-
1) ttem del Tema DOS Eliminado Satisfactoriamente
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Confirmada la eliminacion se procede a borrar dicho item.

En caso de querer modificar un item el Usuario debe seleccionar el item a
Modificar y asi proceder a realizar dicha accién.

Hodshdsd
CLIANTAS RUEDAS TEEME LIN ALITOMOVILY Mukiple (on mukiple eopussta
DE QUL ESTA, COMPLESTO LN LARLE? ‘Fukipl= ton multicle respussta
CUALES S0 LOS PRINCIPALES RIOS DE COLOMEIAT Wi kipte con mltiple: respuEsta
[CUANTAS MARIPGSAS EXISTEN? [Fukiple ton mtigle respussta

Una vez seleccionado el item a Modificar se oprime el boton Editar

Insagen Encabezade
Engrese la Preguata: 0E QUE ESTA COMPUESTO LN LAPTEY
Pumbage: 4 (L] Duscar Imsgen
Pista: MR CON QUE ESCRIBES g Wer liagedn
Respuestas Agrogades: | pao ectss 5 Mostrs Areptadss Imagen
HADERSA = |
GHAFTTE | = | 0=
|
HERRL El =
= Guardar Cambios S Cancely |
Ayuda

Al Oprimirse editar se despliega el formulario que contiene todo el item a
Modificar, dependiendo la Modalidad del Item se abre dicho formulario.

‘ W Edicar |

Después de mostrado el item y hacer las respectivas modificaciones se procede a
oprimir el boton Guardar Cambios

2 Guardar Cambios

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones
anteriores se oprime el botéon Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu de Datos Previos.
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Nuevo Asignatura

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcion de Nueva
Asignatura se muestra el siguiente formulario

@

—

Hambre de la Azigmatura:

|l %, fiacenar feignsties | | S Cncsler | s

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea agregar la nueva
asignatura

Hisel: Privesrn e

Después de escogido el nivel se procede a escribir el nombre para la nueva
asignatura

Hombre de la Asignaturs:

Para finalizar dicha inclusién se procede a oprimir el boton Almacenar Asignatura

%, Almacenar Asignatira

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion dicha asignatura, se
oprime el botén Cancelar, este botdn a su vez cierra el formulario permitiéndole al
usuario volver al menua de Datos Previos.

S Cancelar
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Nuevo Curso

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcion de Nuevo Curso
se muestra el siguiente formulario

S(ﬁa

B! : rovet: SR
Crsn:
i 2
e LG fmatiis |
Listado: | conon Eshudants Elminar
4
& b x
Ayuida

Para crear un Nuevo Curso es necesario incluir por lo menos un estudiante, al
igual que en los casos anteriores, para incluir un Nuevo Curso es necesario
escoger el nivel en el cual se ingresara dicho curso

Posterior a escoger el nivel en el que se creara el curso, se incluye el nombre que
ha de llevar dicho curso

Conr sz

Es Indispensable incluir por lo menos un Estudiante en el curso.
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Para ingresar los datos del estudiante, primer se debe colocar el Codigo del
estudiante

Ciigo =
Después de agregado el codigo del estudiante se procede a incluir el nombre de

cada alumno, si se quieren agregar multiples estudiantes, es necesario oprimir el
Boton Agregar Estudiante,

Los nombres de los estudiantes junto con su respectivo coédigo agregados en el
nuevo curso se muestran en la tabla permitiendo ver los estudiantes incluidos

Listado : | sdas Estudiante Elirminar

G245 Felipe Arigs | I:l

En caso de error el usuario puede eliminar a el estudiante que desee, se hace la
debida seleccion del estudiante a eliminar y se procede a oprimir el boton
Eliminar.

% Eliminar

Si todos los datos estan correctamente incluidos se oprime el botén Almacenar
Curso y el curso es guardado junto con los estudiantes que hacen parte de él.

®. Almacenar Curso

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusién de dicho curso, se
oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al
usuario volver al menu de Datos Previos.

S Cancelar

Nuevo Tema
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Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcién de Nuevo Tema
se muestra el siguiente formulario

ivel: v
Asignatura: MATEMATICAS W
i 15 Nombre del Tema:
| ®., Mmacenar Tema | | %Cﬂdi |
Ayuda

Es necesario escoger el Nivel en el cual se desea agregar el Nuevo Tema

Miwel:  Primero L

Asignatura:

bre del Tema:

I 1T s I

Seguidamente se escoge la Asignatura en la cual se quiere ingresar el Nuevo
Tema

Asignatura: BIOLOGLA e
EIOLOGLA

Mombre del Tema:

Después de escogida la Asignatura se procede a escribir el nuevo Tema

Nombre del Tema: |Seres Whos|

Para finalizar dicha inclusién se procede a oprimir el boton Almacenar Tema

[ ®., Almacenar Tema ]

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusién de el Tema, se oprime
el boton Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Datos Previos.
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Nuevo item

Al Seleccionar la pestana de Datos Previos y escoger la opcién de Nuevo item se
muestra el siguiente formulario

H
| iy el _ w
I Jileovo ITen Asignatira: MATEMATICAS -
(-1 - L w L
o Tema: [BRISS -
Seleccitn Modakidad
o a o 7 "
— 0 cnmm— b -
2 . . 1= =
@ o =l = T = s
Befulrighs- Multipls Bhilipls-Unca Adiia False-Yerdadan Pregenits Abrs Explicies Impliies Comslitn
S Cancelar
fyyuda

Es necesario escoger el Nivel en el cual se desea agregar el Nuevo item

Mivel:  Primero w

Frimero
Segundo
Tema: IEEEE
_uarko
Cuinko

Asignatura:

Seguidamente se escoge la Asignatura en la cual se quiere ingresar el Nuevo item

Asignatura: | MUSICA v

MLISTC
Tema: ”'I'[I'.n _

Después de haber escogido el Nivel y la Asignatura en la cual se quiere ingresar el
Nuevo Item, se escoge el Tema

Tema: ARTE v

e |
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Al haber seleccionado el Nivel, la Asignatura y el Tema para el item, se selecciona
la Modalidad en la cual se desea ingresar dicho item, para esto se cuentan con
ocho opciones, estas son:
« Multiple-Mdltiple: (OPCION MULTIPLE CON SELECCION MULTIPLE)
La Pregunta contiene cuatro posibles respuestas, las correctas
se escogen de acuerdo al criterio del usuario, estas deben
ser mas de una.
« Multiple-Unica: (OPCION MULTIPLE CON SELECCION UNICA)
La Pregunta contiene cuatro posibles respuestas de las
cuales solo una es correcta.
« Asocie : (ASOCIACION)
Opcién que permite elaborar cuatro opciones con sus
respetivas parejas en la columna izquierda, el objetivo del
ejercicio es que el estudiante
Relacione las dos columnas de acuerdo a lo correcto.
« Falso - Verdadero: (AFIRMACION O NEGACION)
En esta Modalidad el usuario escribe la pregunta
seleccionando la correcta para que el estudiante escoja la
correcta.
e Pregunta Abierta: (PREGUNTA ABIERTA)
Esta Modalidad comprende una pregunta en la cual la
respuesta es agregada por el estudiante de acuerdo a sus
propias palabras.
« Explicito : (TEST EXPLICITO)
En esta Modalidad el usuario escoge una frase, la cual debe
ser completada por el estudiante de acuerdo a las tres
opciones dadas, estas se encuentran en desorden permitiendo
gque el estudiante situé adecuadamente las diferentes
opciones propuestas.
o Implicito : (TEST IMPLICITO)
En esta Modalidad el usuario escoge una frase, la cual debe
ser completada por el estudiante de acuerdo a las tres
opciones dadas, a diferencia de la modalidad Explicito, en esta
modalidad se ingresan dos opciones erroneas, el estudiante
debe escoger adecuadamente las opciones correctas en el
orden adecuado.
« Complete : (COMPLETE)
Para esta Modalidad se ingresa una frase, y al igual que en los
casos de Implicito y Explicito, debe ser completada por el
estudiante pero no se le muestran las opciones
correspondientes para completar.

Las Modalidades se muestran de la siguiente forma:
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Sedecoitm =odalidad

I_'":"-'
]

&° & |5 &P

Pubipls Fubipls Mgl er s Baztim Pk ardudem Eragunis Snsns

Lighoca trrphn gt

En caso de no querer continuar con la inclusion de items se oprime el Boton

Cancelar, este boton a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario volver al
menu de Datos Previos.

% Cancelar
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Asocie

Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Asocie:

oP
A p a0

Agncia

Al oprimir este botdn se muestra el siguiente formulario:

=]
&
o &
Inagen sk rado
Ingrese la Pregunta:
Pk aje: [ | muscar Imagen
kg ver tmagen
Respuestas hgregedas L — Parkjas
o =
Cad Cuad
ol =
Ll ] Ll
e, Almacenar ftem :'" rx Carcelar | 0
Apuda

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la pregunta:

Ingrese la Pregunta:
Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.

Puntaje:

Seguido de ingresar la pregunta y el puntaje se procede a ingresar cada una de
las Opciones de Respuestas
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Respuestas Agregadas: | oooones Parejas

13

0800

Estas opciones deben ser incluidas en la posicion correcta, ubicandose en la
columna izquierda la opcion y en la columna derecha su respectiva pareja

En el caso de querer usar imagenes como opciones de respuestas se escogen
dichas imagenes en los botones correspondientes a cada opcion y se seleccionan

2

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcién de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[I] Buscar Imagen

Q Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

®.. Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
botéon Cancelar, este boton a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

| % Cancelar
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Complete

Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Complete:

Complato

Al oprimir este botdn se abre el siguiente formulario:

[FIHERY 3
@
Imagen Encabezado
Ingrese la Frase:
Puni je: [ muscar tmasgen
Fista: g Wor Biragen

Respunslas Agregadass | ooy o Coenaetas & Compltar an o Respactivis Posicionss
[
i

- 7

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la frase que ha de ser
completada:

Ingrese la Frase:
Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.

Puntaje:

Se ingresa la Pista adecuada para esta pregunta, el objetivo de la pista es que en
el momento de presentar el examen el estudiante pueda tener una oportunidad de
autocorreccion.
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Pista:

Seguido de ingresar la pista se procede a ingresar cada una de las Palabras que
el estudiante debe ubicar como Respuesta correcta
Con su respectiva posicion

Respuestas Agregadas: | oy pe.. o completar en sus Respectivas Posiciones

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[I] Buscar Imagen

Q Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

®.. Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
botéon Cancelar, este boton a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

% Cancelar
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Explicito

Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Explicito:

=l

Eplicita
Al oprimir este botén se abre el siguiente formulario:

B aseciv AE
@

=

Imnagen Encaberadn
Ingrese ba Fraee:
Puntapes [] Buscar tmagen

Pistes fes ver tmagen

Hespmeibon Agrepadans  [yge .y o conpleter on s Respactive Posciones

", Almaana b | [ @ K cancaler

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la frase que ha de ser
completada:

Ingrese la Frase:
Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.

Puntaje:

Se ingresa la Pista adecuada para esta pregunta, el objetivo de la pista es que en
el momento de presentar el examen el estudiante pueda tener una oportunidad de
autocorreccion.
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Pista:

Seguido de ingresar la pista se procede a ingresar cada una de las Palabras que
el estudiante debe ubicar como Respuesta correcta con su respectiva posicion

Respuestas Agregadas: | popea. o compistar en sus Respectivas Posiciones

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[I] Buscar Imagen

g Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

®. . Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
boton Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

37( Cancelar
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Falso- Verdadero

Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Falso-
Verdadero:

67®

Falso-\erdadero

Al oprimir este botdn se muestra el siguiente formulario:

@
]
TImageis Bo e rado
Tnigriss ki Prguinla:
Puntaje; [ Bwscar lnages
Respuamstas: (5 Fasa Yer Imagen
7 ¥erdadero E
. Alvacens Jren | I"" & Carcely ..'.‘gﬂ_

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la pregunta:

Ingrese la Pregunta:

Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.

Puntaje:

Seguido de ingresar la pregunta y el puntaje se procede a ingresar el valor de la
Respuesta, sea Falso o Verdadero
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Respuestas: () Falso

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[I] Buscar Imagen

E Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

®. . Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
boton Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

% Cancelar
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Implicito
Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Implicito:

l: D
Irnglicivo

Al oprimir este boton se abre el siguiente formulario:

(Y x|
e
g =
isagen B abezaile
Divigrirsae b Frases
Puntape: |, | Buscar Imagen
Pistar E Yer Innigan:
Respuestas AOrenades: | oy gy g Complatar an p Respectivas Fosioon Cormecta
Respuestas brrmmeas | palobess Erronsas
e, dhmacsnar ftem R ﬁ' Cangslsr | Pru-r 8

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la frase que ha de ser
completada:

Ingrese la Frase:

Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.

Puntaje:
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Se ingresa la Pista adecuada para esta pregunta, el objetivo de la pista es que en
el momento de presentar el examen el estudiante pueda tener una oportunidad de
autocorreccion.

Pista:

Seguido de ingresar la pista se procede a ingresar cada una de las Palabras que
el estudiante debe ubicar como Respuesta correcta con su respectiva posicion

Respuestas Agregadas: | oy pe.. o completar en sus Respectivas Posiciones

En esta modalidad se ingresan también dos palabras errbneas dandose una
opcion avanzada a la Modalidad de Explicito

Respuestas Erromneas: Palabras Erroneas

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[I] Buscar Imagen

Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

[ ®. . Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
boton Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

| }( Cancelar

Multiple - Multiple
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Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Multiple-

Multiple:

Meludiple-thuliiple

Al oprimir este boton se abre el siguiente formulario:

;
Binasgen Encabezado
Ingrese la Pregunta:
Prrdaje: I:I Duscar brossgen
Pista: E Yer linagei
Respuestas AQregedes: | peop ecss s Mostrar Acapkadss T
0 7 |
O Gl
O { e |
Ll =
w0 Alnacens Rem | '::- ‘_'“' Concem 0
— Ayuds

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la pregunta:

Ingrese la Pregunta:

Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.

Puntaje:

Se ingresa la Pista adecuada para esta pregunta, el objetivo de la pista es que en
el momento de presentar el examen el estudiante pueda tener una oportunidad de

autocorreccion.

Pista:
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Seguido de ingresar la pista se procede a ingresar cada una de las Opciones de
Respuestas

Respuestas Agregadas! faopectas a Mostrar Aceptadas Imagen

o
HEEE

Escogiendo por lo menos dos como correctas

Respuestas a Moskrar Aceptadas

Clirna Termplado

Clirna Fria
Clima Caliente ]
[

Clirna Humedao

En el caso de querer usar imagenes como opciones de respuestas se escogen
dichas imagenes en los botones correspondientes a cada opcion y se seleccionan

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

E] Buscar Imagen

@ Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

*. . Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
boton Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.
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Multiple - Unica

Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,

encontramos un conjunto de Modalidades de items, uno de ellos es Multiple -
Unica:

oe0O0

Mikiple-Linica

Al oprimir este boton se abre el siguiente formulario:

@
o
i
[ ]
L=}

Tmagen Encabesads

Ingrese | Pregunta;
Puntaje: [ Buscar magen
Pesta: E Wer Immagen
Bespusstas Agrearde: B a Mosirar OpeCiin Correcta
| Ld  @dpaind
| =3 ) Ol 2
| Qopaina
| =3 T Opcitin 4
(mein] ] 2

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la pregunta:

Ingrese la Pregunta:
Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.
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Se ingresa la Pista adecuada para esta pregunta, el objetivo de la pista es que en
el momento de presentar el examen el estudiante pueda tener una oportunidad de
autocorreccion.

Pista:

Seguido de ingresar la pista se procede a ingresar cada una de las Opciones de
Respuestas

Respuestas Agregadas: Respuestas a Moztrar Opcitn Correcta

() Opcién 1

() Opcidn 2

() Opidn 3

0006

) Opeidn 4

Escogiendo solo una como correcta

Respuestas a Moskrar Opcién Correcta
Cuatro Patas () Opeidn 1
() Opeidn 2
() Opcidn 3
Minguna de las anteriores | ) @k i

Dos Patas

Bl EJEl

En el caso de querer usar imagenes como opciones de respuestas se escogen
dichas imagenes en los botones correspondientes a cada opcion y se seleccionan

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[Z] Buscar Imagen

@ Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Item

®.. Almacenar ftem
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En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
botéon Cancelar, este boton a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

K Cancelar

Pregunta Abierta

Al ingresar a la seccién de Datos Previos y escoger la opcién Nuevo item,
encontramos un conjunto de Modalidades de Items, uno de ellos es Pregunta
Abierta:

Pregunta Abierns

Al oprimir este boton se abre el siguiente formulario:

1 Insagen Facabezado
Ingrese la Pregunta;
Punkaje: [ ] Duscar imesgen
Pista: ks ver tmagen
Hespumesta:

| = Amacenar kem | ':'.-' '& Carcalar

Al ingresar a este formulario se procede a ingresar la pregunta:

Ingrese la Pregunta:

Se ingresa el puntaje que se quiera dar para esta pregunta.
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Puntaje:

Se ingresa la Pista adecuada para esta pregunta, el objetivo de la pista es que en
el momento de presentar el examen el estudiante pueda tener una oportunidad de
autocorreccion.

Pista:

Seguido de ingresar la pista se procede a ingresar cada una de las Opciones de
Respuestas

Respuesta:

En los encabezados para cada pregunta se encuentra la opcion de ingresar una
Imagen, esta imagen es opcional

Imagen Encabezado

[I] Buscar Imagen

Yer Imagen

Al finalizar de Ingresar los datos para el item se procede a oprimir el Boton
Almacenar Iltem

*. . Almacenar ftem

En el caso en el que el usuario desee cancelar la inclusion de el item, se oprime el
boton Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario permitiéndole al usuario
volver al menu de Seleccion de Modalidad.

| &( Cancelar
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Creacion de Examenes

Bienvenido, en este modulo se permite la elaboracién de Examenes.
Hay dos formas de elaborar dichos examenes, de manera

e Automaticay

e Manual

&

-

Generacin Automdtica  Creacidn Manual

Bienvenido:

Estas en ef mddulo para la elaboracdn de examenes, En ests seccldn
podras crear examenes de forma manual ¥ de forma
automatica, solo debes selcclonar en la barra superior el Cipo de
examen que deseas crear "Manual” o "Automatice™ y segulir las
Instrucdonsas.

Sl was a crear un examen £n forma manual, debes ingresar cada
pregunta de acuerdo & las modalidades que se tienen disponibles. Si
tu examen es en forma automatica, con solo algunos datos, el
sistema lo generard con la cantidad de preguntss deseadas,
Para gue esto sea posible debes haber creado previamente an la
seccldn de datos previos items para €1 tema y asignatura de dicho
examen, sl ain no 1o has hecho , no podréds generar un examen de
forma automéatca.

Para zalir de este modulo e Ir @ otro, solo debes selecdonar una
pestafia en a8 parte superor de acuerds a la actividad que realizaras.
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Creacion Manual

Se selecciona el Botén Creacion Manual de la siguiente forma:

Al Seleccionar la pestana de Creacién de Examenes y escoger la opcién de
Creacion Manual se muestra el siguiente formulario

Mivek v
L] -~ - — - -
& Creacion Manual Asitsns: [CNCAS IATURALES
- - Tema: PE:NOS W
=\ i=| BE| L8| = \
a— 0 — o : [T
Bl e | @ e - ffy - 6‘ s e :
= o =l =) = __HJ/
i friphe ialiiply Piylipha-Linkcy Ao Fabo-ardyders Fregunts Abwsts Erplicis Irplidic Complatn
Listado de Thems en la Modabidad Escogida
3 e AP i T :
-

Itame sslaicionados pars & Nueyo Examen

== = =2

| ®. Guardar ]

[3 tmprisic Examen |L S cancelar | Ayuda

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Generar el Examen
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Mivel: |Frimero w

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean
Generar el Examen

Asignatura: CIENCIAS MATURALES b
CIERCIAS MATURALES
MATEMATICAS

Una vez escogido la asignatura se escoge el Tema en el cual se quiere Generar el
Examen.

Tema: |DOS W
5

TRES

WO

Paso a seguir una vez escogidos el Nivel, Asignatura y Tema en el cual se ha de
crear el examen, se procede a seleccionar la modalidad a fin de escoger los items

que se desean aparezcan en el examen.

Flimis Hubels (LW PN Rrum F ahar-ard sl Dqurs 4 Sbasri s Erpheim phoi T vy

Al seleccionarse cualquiera de las modalidades, se listan los items que
pertenezcan al tema escogido en la modalidad escogida, asi:

tacde o [barv ah ln Modabdad Eacoiti

Enurciadn [tam Chak,
CLIANTAS RLIEDAS TIENE LN AUTOMOYILY | E] ‘ | o Dsignar & Examen

CLALES 50N LOS PRINCIPALES R10S DE COLOMELAT |
DE CLE ESTA COMPLESTO L LAFIEY | |

Este listado depende de la Modalidad seleccionada de un tema determinado
Al listarse los Items de una modalidad, estos muestran el enunciado de la
pregunta, aquellos items que el usuario considere son los apropiados para el

examen se seleccionan
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Listmc cha [barms an la Modalida Escogita

Erushtacks [Lem Check
CUANTAS FIEDAS: TIENE UK ALITOMOVILY C
IUALES, 50N LG PRINCIPALES 10 D COLOMELAT | 2l !
JOE CAE ESTS COMPLESTO LN LAPTT? e

| = fesqrar & Examen

A fin de agregar los items seleccionados como parte de un examen se oprime el
boton Asignar a Examen

~ Asignar & Exanmen

Una vez oprimido el boton Asignar a Examen, los items escogidos son enviados al
listado de Items seleccionados para un nuevo Examen

Listade o lase el Modabdsd Esoogais

Ernclida lan [
am
DE CIUE ESTA COMPESTO LN LAFITT m| |
Items seiscopriadoss pars o Musyo Exsmen
Enunciada hem Hodshcad Chedk A uts |
CLIANTAS FLEDWS TIENE UN AUTOMOVILT Mukiple con mukick: respuesta | | 3

F

Una tenga los items que se requieran para un examen se encuentren en el listado
de items seleccionados para un Nuevo Examen, tengo dos opciones

Guardar un examen o también se pueden Quitar los items que no se quiere que
estén en el Examen asi:

[beres selecrionados para =l husvo Exsmen

Erumasds fbem Macainind heck | s e
CUANTES RUECHAS TIENE LN ALITOMOYILT Mulspls con mokipls sespussts —

CUANTES RUEDAS TIENE U AUTOMOVIL? [Mulbipls con mukiple respussts |

Al oprimirse el Botdn Quitar los items seleccionados se retiran de el listado de
Items seleccionados para el Nuevo Examen

sy Quitar

-

Después de agregado al Listado de items seleccionados para el Nuevo Examen
todos los Items que se desean es necesario oprimir el boton Guardar
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®., Guardar

Una vez oprimido el Boton Guardar se despliega la ventana de informacion que
informa al usuario que el Examen ha sido guardado satisfactoriamente

.
L) Examen de el TemaDOSInclido Satisfactariaments

El Boton de Imprimir Examen se activa después de almacenarse un Examen
Manualmente, una vez almacenado se puede Imprimir dicho examen con el Botén
Imprimir Examen

‘ E]; Irnprimir Examen

El Examen se genera en formato PDF teniéndose las opciones de Impresion y
visualizacion.

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones

anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu Creacion de Exadmenes.
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Generacion Automatica

Se selecciona el Boton Generacion Automética de la siguiente forma:

Generacidn Automatica  Crescie Manual

Al Seleccionar la pestana de Creacidon de Examenes y escoger la opcién de
Generacion Automatica se muestra el siguiente formulario

revet; | IEETI

| C C -
- Generacion Automatica oS

Teana: | FEINOS L
My Pregentas;
%5, Gorerw y dbvecenar Exaren || [ &‘-‘m ﬁ
. Ayt

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Generar el Examen

Mivel: |Primero w

Prirmero
Segundo

Cuarto
Cinko

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean
Generar el Examen

Asignatura: CIENCIAS MATURALES b
CIEMCIAS NATURALES
MATEMATICAS

Una vez escogido la asignatura se escoge el Tema en el cual se quiere Generar el
Examen.
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Tema: |DCS W

Se escribe el numero de Preguntas que se desean para dicho examen en la
siguiente casilla:

Mimero Preguntas: |

Una vez escogidos cada uno de estos datos se procede a Generar y Almacenar el
Examen con el Boton Generar y Almacenar Examen

¥, Generar vy Almacenar Examen

Seguido a este paso, se comprueba que el nUmero de preguntas seleccionadas
sea igual o menor al nimero de items disponibles para un tema

1) Maximo # Items del tema: 1

En caso de colocar un numero errado de items para un Examen de un tema
determinado, se envia un Mensaje al usuario informando hasta cuantos items se
pueden usar, una vez se acepta dicho mensaje y se ingresa un numero valido de
preguntas a fin de Generar un Examen se informa al usuario de la Inclusion de

este.

Después de agregado el Examen y para Imprimirlo o Visualizarlo es requisito
oprimir el boton Visualizar e Imprimir Examen asi:
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r: 4 "
I+ Visualizar & Imprimir Examen
==

El Examen se genera en formato PDF teniéndose las opciones de Impresion y
visualizacion.

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones

anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu Creacion de Exdmenes.

| S Cancelar

320



Calificaciones

Bienvenido, en este modulo se permite consultar las notas de un Curso en
determinado Examen presentado

Bienvenido:

| Estas en e madulo para consulta de calificaciones, Aqui pordras tener
1 acceso alas notas de los exdmenes ejecutados desde el sistermna.
Estas notas se almacenaran automaticamente una vez se cumpla &l
tempo de ejecussn del examen. Con solo seleccionar &l codigs de este
examen podras conocer las notas de determinado curso, al igual que el
puntaje maxima, minims y la nota promedio del cursa,

Fara conocer las notas que desees, solo debes darl dick al boton "Wer
Motas" que se encuentra en la barra superior de este modulo v Seguir
las instrucciones,

Fara salir de aste mddulo e Ir a atro, solo debes seleccionar una
pestafia en la parte superior de acuerdo ala actividad gque realizaras.
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Notas

Se selecciona el Boton Notas de la siguiente forma:

Al Seleccionar la pestana Calificaciones y escoger la opcibn Notas se muestra el
siguiente formulario:

" [
@
wivel T ~
5. Ver Notas Fursa ..
-2 Assgnstura: | CIENCIAS MATLR, v|' Constar Notss FOF
—— o

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea ver el Examen

Mivel: |Primero W

Primeto
Segundo

Cuarto
Cainko

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean ver el
Examen

Asignatura: CIENCIAS MATURALES e
CIERCIAS NATURALES
MATEMATICAS

Una vez escogido la asignatura se escoge el Tema en el cual se quiere ver el
Examen.

322



Tema: |DCS W
DS

TRES
UNO

Finalmente se selecciona el ID Examen con el propésito de ver las notas
correspondientes a dicho examen e Imprimirle.

IDExamen: COZ2 b

e

Después de seleccionado cada uno de estas opciones se procede a oprimir el
Boton Consultar Notas PDF

Corsulkar Mokas PDF

Las notas del Examen escogido se generan en formato PDF teniéndose las
opciones de Impresién y visualizacion.

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones

anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu Creacion de Exdmenes.

| S Cancelar
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Buscar Examen

Bienvenido, en este modulo se permite consultar
anteriormente, con el objeto de Imprimirles o simplemente visualizarlo.

Examenes

elaborados

Bienvenido:

Estas en el mdédulo para consultar el archive de examenes elaborados
gnteriormente. En este mddulo puedes acceder a esta iInformacidon
para consultarla, editarla o eliminarla, En la edicidn de exdmenes solo
pedras egregar o eliminar items a éste examen, si quieres mod ficar
determinada pregunta, debes dirigirte al modulo de datos previos y
hacerlo desde alli

Fara acceder & esta actividad solo debes darl click al boton “Buscar
Examen" que se encuentra en la barra superior de este modulo y
sequir las instrucoones.

Para salir de este mddulo & ir a atro, solo debas seleccionar una
pestafia en la parte superior de acusrdo & la actividad que realizaras.
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Examen

Se selecciona el Boton Examen de la siguiente forma:

Al Seleccionar la pestana Buscar Examen y escoger la opcion Examen se
muestra el siguiente formulario:

@

PMevml: | Frimemn &
W
O " g Asignatura; | CITNCIAS MATURGLES w
Examen
Tema: FETHIS -
IDEanen: [
(=T
W swds Cambos (. M) hack
'. Elminar Exgmen |
E_' igaaiie Exadeen |
S corcelar
£ Agrogar lems || 4 Quibar e de Examen J
Hipuds

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Buscar el Examen

Mivel: |Primero w

Prirmero
Segundo

Cuarto
Cinko

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean
Buscar el Examen
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Asignatura: CIENCIAS MATURALES b
CIERCIAS MATURSLES
MATEMATICAS

Una vez escogido la asignatura se escoge el Tema en el cual se quiere Buscar el
Examen.

Tema: _DOS W
DOS

TRES
UNO

Finalmente se selecciona el ID Examen a fin de conocer Modificarle, Eliminarle o
Imprimirle.

IDExamen: .':EIE v

e

Previo a estos datos seleccionados se oprima el boton Buscar Examen

BuscarExamen

Una vez oprimido el botén Buscar Examen se listan los items que hacen parte del
examen escogido

Erunciada ftem PModalidad Chsck
CLIBANTAS RUEDAS TIEME LN AUTOMOYIL? Multiple con muliple respussts
CLIALES 50K LGS PRINCIPALES RIOS DE © |Multiple con muliple respuesta
DE QUE ESTA COMPLEST O LN LAPLZ? : 'MthIple con mulkiple respussta

o

Una vez listado cada uno de los items que hacen parte del examen escogido, se
puede realizar varias actividades, estas son:

« Quitar items de el Examen
e Eliminar Examen

« Agregar items a el Examen
e Guardar Cambios e
 Imprimir el Examen
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Para quitar algun item que haga parte de el Examen, es necesario seleccionarlo y
oprimir el botéon Quitar Items de Examen

Erurciado Tbem Madslidad Check
LAS MAMIFERCS A QLE RETMND AMIMAL ... Muliple con rulbple respuests

| 5 Quitar Item de Examen |

Para Eliminar un Examen es necesario oprimir el boton Eliminar Examen

| % Eliminar Examen |

Al oprimir este boton de Eliminar Examen se despliega la ventana de
confirmacion para dicha accion

En caso de querer Agregar un item a el Examen se oprime el Boton Agregar
items

_ ) Agregar Ttems

Al oprimirse el botén Agregar items, se abre el siguiente formulario:
Después de abierto dicho formulario se procede a

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones
anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu Creacion de Examenes.

| S¢ cancelar
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Examen - Estudiantes

Seleccione el icono de GenEx para el Examen de Estudiantes

Se hace doble clic en el icono de GenEx, para ingresar en la aplicacion.

Al ingresar en la aplicacidbn se procede a escoger, Nivel, Asignatura, Tema,
Examen, Curso y Estudiantes.

M Asacie Zl E|
— Examen
Hivel Prisero L Mornbre Examsen: |Socaks Primgéro (%
Asignabura:  Sociges L Cursa: |Prifess 8 L
Tesma: Cl:\lu_n'h: - Mambire Estudiante: :umHa';.Flﬂum: .
ﬁf’carrm!a:
Ayeda

En este formulario se escoge el nivel en el cual se desea Buscar el Examen

Mivel: [Primero b
Primero
Segundo

Cuarto
Cwinko

Después de escogido el Nivel se escoge la asignatura en la cual se desean
Buscar el Examen
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Asignatura: CIENCIAS MATURALES b
CIERCIAS MATURALES
MATEMATICAS

Una vez escogido la asignatura se escoge el Tema en el cual se quiere Buscar el
Examen.

Tema: |[DOS W
5

WO

Se selecciona el ID Examen.

IDExamen: .':I:IE v

e

Después de escogido el Examen se escoge el curso que se desea ver

Curso: PRIMERO A e
EIMER oA |

Y finalmente se escoge el Estudiante que ha de presentar el Examen, luego se
oprime el boton Validar

l e Walidar J

Una vez se compruebe que el examen existe la primera pregunta de dicho
examen se despliega
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P Design Preview [Estudiantes]

s ] mivel: Primero
) . " Asignatura; Soocales
GUE
| Examen e doke
o mombire Examen: Sooaks_Primero
Nombre Estudiante: Juan Manuel Florez Curso; Primerc 8

Miedalidad: Falsoy Yerdadero

Conteste Yerdadero @ Falso segin considere sca la respuesta,
1. El Departamento de Santandar tiene como capital 2 la cudad de Barranca?

() erdadera
() Falso

TR DS

(o] O,

Al estarse presentando el examen se cuenta con los opciones Anterior y
Siguiente, ambos botones permiten navegar al usuario en las diferentes
preguntas de cada examen

En la pregunta final del examen se observan el botén Corregir al oprimirse este
boton se despliega la siguiente pantalla

:" Corregir
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l}esign Preview | pista)]

@

| (&) Examen

Mivel: Prmero
Asignatura: Soclales
Tema: Colanbis

Sombre Examen: Soclales_Frimeso

Nombere Estudiante: Juan Manuel Florez
Modalidad: Prequnta Ablerta

2, Cudad conocida coma |a capital de la Montafiar

PISTA

Curso: Pomero B

Esta cudad tambien &5 Famosa por una gran Feria en honar a la primavera.

Como se observa en la figura una PISTA se despliega después de haber oprimido
la opcion correccion a fin de que el usuario verifique cada una de sus respuestas.

Bo esign Preview | pista)

| 2 Examen

Mivel: Primera
Asignatura: Sodses
Tema: Colombia
Mombre Examen: Sodaes_Prmaro

Mombre Estudiante: Juan Manual Florez
modalidad: Pregunta Abierta

2. Cudad conocida como ba capial de |la Montafla?

PISTA

Curso: Primera B

Esta cudad bambien &2 Famoss por una oran fesia en honor a la primasera.

| & corenr || K concelm ]n?“

Terminado el tiempo para corregir las diferentes preguntas del examen se procede

a oprimir el boton Terminar Examen
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‘ ﬂ Tarrnirar E:xarmen

Al oprimirse el botén Terminar Examen, se despliega la correccion del examen en
formato PDF:

En caso de que el usuario desee cancelar cualquiera de las operaciones
anteriores se oprime el botén Cancelar, este botén a su vez cierra el formulario
permitiéndole al usuario volver al menu Creacion de Exadmenes.

| S{ Cancelar
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ENCUESTAS

A
Anexo No 3

J
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Encuesta de apoyo al modelo de prusbas de GenEx 1.0, _

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Colegio Portugal, Sede Escuela Rural la Renta.

Educacion basica primaria,
Nambre Educadar Bosa  Aluby ,_J...lq.l"--fl.- G
Nivel: Terceve ;p‘ il nte

Emita un diagnostico para responder |as sigulentes preguntas colocando una X en la caslila que
considere convenlente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetividad al momento de

PREGUNTA E i. i g_ !

1. iConsidera que GeNex es visualmente atractivo y de facil
navegacion? X

2. (Que tan Al a8 ol procadimiento a seguir para la creackon de un
oxamen a través de GenEx? X

3, (Cree gue GenEx le ofrece las hemamientas necesaras para
avaluar de manera aficiente el conocimiento da los estudiantes con X
respecto a determinado tama?

4. GenEx amploa do forma opclonal ol uso da pintas on lns respusstan de
las preguntas con ol objetivo de brindar al estudiante la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad
da que se responda al azar, /Cree que esta meltodologia de evaluacion g
aporta algo posilivo al proceso de aprendizaje del estudiante?

5. (De acuerdo a las pruebas realizadas én ésta sesidn; considera que
GenEx en realided ke serd Giil como herramienta de apoyo a su x
trabajo como aducador?

6. Esle espacio estd disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
sugerencias si asl lo desaa con reapacto a la herramienta avaluada en esta sesion, Esto serd de

gfmuulhdad la realizacion de futuras versiones,
L T.ﬁ"‘(_ffr}c'nf/; Lie L #i PN ;'{_}_ ;--'.,-.'na-‘l){: el i, f’d
st o L "-"l'*ur-r({- ' aninoo rfq o e A e o o
P & sy v ety e @ S & & For idrlus o0 . 7 ¢

!

Fhm‘fﬁ L#I Féi”' ’s ﬁé“ézg
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Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0.

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPARAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR™

Colegio Portugal, Sede Escuela Rural la Renta.

Educaddnhasimpﬂm i
Nombre Educador: | /
Mivel: Frecosse Loade,

Emita un diagnostico para responder las siguientes preguntas colocando una X en la casilla que
considers conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objelividad al momento de
responder esta encuesta.

PREGUNTA §}§§§

1. iConsidera que GeMNex es visualmente atractivo y de fécil x
navegacion?

2. ¢Que tan facil es el procedimiento a seguir para la creacion de un
examen a través de GenEx? X

3. iCree gue GenEx le ofrece las herramientas necesarias para I
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con X
respecto a determinado tema?

4, GenEx emplea de forma opcional &l uso de pislas en las respuestas de
las preguntas con el objetivo de brindar al estudiante la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad
de que se responda al azar. jCree que esta metodologia de evaluacion K
aporta algo positive al proceso de aprendizaje del estudiante?

5. (De acuerdo a las pruebas realizadas en esta sesion; considera que
GenEx en realidad le sera Gtil como herramienta de apoyo a su I
trabajo como educador?

6. Este espacio esta disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
sugerencias si asi lo desea con respecto a la harramienta evaluada en esta sesion. Eslo sera de
gran utilidad para la realizacidn de futuras versiones.

AR

w7
i k"

Firma
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Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0.

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Colegio Portugal, Sede Escuela Rural la Renta.
Educacidn béasica primaria.

MNombre Educador:

MNivel:

Emita un diagnostico para responder las siguientes preguntas colocando una X en la casilla que
considere conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetivided al momento de

PREGUNTA i i i

Muy busno
Excelente

1. jConsidera que GeNex es visuaimente atractivo y de facil
navegacion? s

2. ;Que tan facil es el procedimiento a seguir para la creacidn de un
examen a través de GenEx? A

3. iCree que GenEx le ofrece las heramientas necesarias para
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con
respecto a determinado tema? b

4. GenEx emplea de forma opcional el uso de pistas en las respuestas de
las preguntas con el objetivo de brindar al estudiante la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad
de que se responda al azxar. . Cree que esta metodologia de evaluacion
aporta algo positivo al proceso de aprendizaje del estudiante? o~

5. ¢De acuerdo a las pruebas realizadas en esta sesion; considera que
GenEx en realidad le serd Ot como hemramienta de apoyo a su
trabajo como educador? .

6. Este espacio estd disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
sugerencias si asl lo desea con respecto a la herramienta evaluada en esta sesion. Esto serd de
gran utilidad para la realizacién de futuras versiones.

Firma _// rﬁﬁ%ﬁ*‘%
__:_:_:7_,_/::;: '8
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Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0. '

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPARAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Colegio Portugal, Sede Escuela Rural la Renta.

Educacion basica primaria. .

Nombre Educador: yoste T

Nivel: "z.-_éLé.»l = o A ka_ghwm;ku X

Emita un diagnostico para responder las sigulentes preguntas colocando una X en la casilla que
considera conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetividad al momento de

it

PREGUNTA g

Regular
Buena

1. iConsidera que GeNex es visusimente atractivo y de facil
navegacion?

2, pQue tan facil es el procedimiento a seguir para la creacidn de un
examen a través de GenEx? "’f

3. (Cree que GenEx le ofrece las herramientas necesarias para
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con \(
respecto a determinado tema?

4. GenEx amplea de forma opcional &l uso de pistas en las respuestas de
las preguntas con el cbijetivo de brindar al estudiante la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad ><
de que se responda al azar, ;Cree que esta metodologia de evaluacion
aporta algo positive al proceso de aprendizaje del estudiante?

5. ¢(De acuerdo a las pruebas realizadas en esta sesidn; considera que
GenEx en realidad le sera atl como herramienta de apoyo a su ><
trabajo como educador?

6. Este espacio estd disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
sugerencias si asi lo desea con respecto a la herramienta evaluada en esta sesién. Esto serd de
gran utilidad para [a realizacidn de futuras versiones.

Fema_ T2 2>
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HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIOMNES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPARAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0.

Escuela Carlos vmmh\afhw' Sede San Cristobal
Educacion basica

Nombre Educador: I||"I|LI|:|_1.'|.E| M_.u"/t/D\Lﬂ ‘\] .Jltu ‘h
Nivel: 5°

Emita un diagnostico para responder las sigulentes preguntas colocando una X en la casilla que
considere conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetividad al momento de

PREGUNTA

Deficlonts
Regular
Buano

rasponder esta encuesta.
1. iConsidera que GeNex es visualmente atractivo y de facil
navegacion? X

2. Que tan facil es el procedimiento a seguir para la creacidén de un
examen a traveés de GenEx?

3. iCree que GenEx le ofrece las hemamientas necesarias para _
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con }[
respecto a determinado tema?

4, GenEx emplea de forma opcional el uso de pistas en las respuestas de
Ias preguntas con el objetivo de brindar al estudiante la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad
de que se responda al azar, JCrea que esta metodologia de evaluacion
aporta algo positivo al proceso de aprendizaje del estudiante? >C\

5. ¢De acuerdo a las pruebas realizadas en esta sesion; considera que
GenEx en realidad le serd Otil como heramienta de apoyo a su
trabajo como educador? 7<

8. Este espacio estd disponible para que usted desde su punto de vista como educador formulbe
smﬁerdasﬁalbdmmnmahhmmmmm“mmiﬁnjmmm

::!Ha:j émn?fw.?mrz’ farﬁP Z: i".'}t‘- {‘:' uﬂ"EJ“J Dfrt
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HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0.

Escusla Carlos Vicente Rey, Sede Sm 4
ME"““mmE'mm'EW"'“ ion r.rm:t-? %HH ﬂ{ﬁj etrmter-
Nvel Te1ce10  frimona

Emita un diagnostico para responder las siguientes preguntas colocando una X en la casilla que
considere conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetividad al momentc de
responder esta ancuesta.

PREGUNTA g % i

1. iConsidera que GeNex es visualmente afractivo y de facil
navegacion? X

2. ¢Que tan fAcil as el procedimiento a seguir para la creacién de un x
examan a través de GenEx?

Muy busno
Excalonts

3. iCree que GenEx le ofrece las hemamientas necesarias para
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con x
respecto a determinado tema?

4, GenEx emplea de forma opcional el uso de pistas en las respuesias de
Ias praguntas con &l objetivo de brindar al astudiants la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad X
de gue se responda al azar. ;Cree gue esta metodologia de evaluacitn
aporta algo positivo al proceso de aprendizaje del estudiante?

5. ¢iDe acuerdo a las pruebas realizadas en esta sesion; considera que
GenEx en realidad le sera (il como hemamienta de apoyo a su X
trabajo como educador?

6. Este espacio esta disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
WﬁulbmmmauMMMmmmﬂn Esto sera de
gran utilidad para la VErsiones.
=Seid e ponchia -r:-i';l"'I gsve amffiirj:rgc it a2 e B 4 ‘:"”Fém'ﬂ"{‘
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HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0.

Emuhcmvmhﬂw,m&ncdﬁml - ,J

Educacién basica primaria. . =

Nombre Educador. (.;’g;r;’az ﬁﬁw Coarn

Nivel: &7 *

Emita un diagnostico para responder las siguientes preguntas colocando una X en la casilla que

considere conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetividad al momento de
responder esta encuesta.

PREGUNTA g g. i

Misy busno
Excelenite

1. (Considera que GeNex es wvisualmente abractvo y de facil

navegaciin? ’[\
2. ¢Que tan facil es el procedimiento a seguir para la creacion de un oy
axamen a través de GenEx?
3. iCree que GenEx le ofrece las herramientas necesarias para
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con X
respecto a determinado tema?

4, GenEx emplea de forma opcional e uso de pistas en las respuestas de
las preguntas con el objetivo de brindar al estudiante la oportunidad de
analizar mejor su respuesta, disminuyendo de esta forma la posibilidad 'u'\
de que s& responda al azar. ;Cree que esta metodologia de evaluacion
aporta algo positivo al proceso de aprendizaje del estudiante?

5. iDe acuerdo a las pruebas realizadas en esla sesldn; considera que
GenEx en realidad le sera 0fil como herramienta de apoyo a su )(
trabajo como educador?

6. Este espacio esti disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
sugerencias si asl lo desea con respecto a la herramienta evaluada en esta sesidn. Esto sera de

nm/nydmwmmmmmm
£ T e, f5 mrdl o ! e 042
Fed ke 7 i RN gD o /'f
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Encuesta de apoyo al modelo de pruebas de GenEx 1.0.

HERRAMIENTA SOFTWARE PARA LA ELABORACION DE EVALUACIONES EN ASIGNATURAS DE
BASICA PRIMARIA, COMO APOYO A LA FASE DE ACOMPANAMIENTO DEL PROGRAMA
“COMPUTADORES PARA EDUCAR"

Escuela Carlos Vicente Rey, Sede San Cristbbal
Educacitn bdsica primaria. ;

Nombre Educador: ‘-7 ;o e \?qrrc:cﬁ(?
Nivel: + £ 5

Emita un diagnostico para responder las siguientes preguntas colocando una X en la casilla que
considere conveniente. Le agradecemos de antemano su sinceridad y objetividad al momento de
responder esta encuesta,

PREGUNTA g i i

Muy busno
Excelents

1, ¢(Considara que GeNex es visualmente atractive y de facil

navegacién? X
2. iQue tan facil es el procedimiento a seguir para la creacion de un X
examen a través de GenEx?
3. ¢Cree gue GenEx le ofrece las hemamientas necesarias para :
evaluar de manera eficiente el conocimiento de los estudiantes con N
respecto a determinado tema?

4, GenEx emplea de forma opcional el uso de pistas en las respuestas de
las preguntas con el objetivo de brindar al estudiante la oportunidad de .
analizar mejor su respuasta, disminuyendo de esta forma la posibilidad "
de que se responda al arar, ;Cree que esta metodologia de evaluacion
aporta algo positivo al proceso de aprendizaje del estudiante?

5. ¢De acuerdo a las pruebas realizadas en esta sesion; considera que
GenEx en realidad le sera Ot como hemamienta de apoyo a su A

trabajo como educador?

6. Este espacio estd disponible para que usted desde su punto de vista como educador formule
sugerencias si asl lo desea con respecio a la herramienta evaluada en esta sesion, Esto sera de
gran utilidad para |a realizacidn de futuras versiones.
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