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RESUMEN

TITULO: DISENO Y DESARROLLO DE LA PLATAFORMA MEIWEB VERSION 4.0, MATERIAL
EDUCATIVO INFORMATICO COMO AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE ENFOCADO EN
MEJORAR LOS PROCESOS DE COMUNICACION ENTRE USUARIOS, CONTENIDOS,
ADMINISTRACION DEL SISTEMA Y SU RESPECTIVA SEGURIDAD e INTEGRACION DE
OBJETOS MULTIMEDIA."

AUTORES: DELGADO CASTILLO Wilver Heriberto, ACOSTA GUARNIZO Fabio Humberto.”

PALABRAS CLAVES: MEIWEB, Internet, arquitectura cliente-servidor, E-Learnig, LMS

DESCRIPCION:

La plataforma MEIWEB en su versién 4.0 tiene como objetivo principal facilitar la interaccion de
los diferentes usuarios con los diversos médulos de la herramienta, por tal motivo se
implementaron nuevas funciones las cuales permiten realizar algunas operaciones de una manera
mas facil. Como se puede ver en la biblioteca de recursos, el docente cuenta con nuevas
opciones, como reemplazar, mover, activar y cambiar nombre de archivos, las cuales le permite
hacer una edicién de este componente de una forma rapida. La comunicacién entre usuarios
también se mejorod significativamente, con el proceso de reingenieria realizado al foro , se logro
obtener un modulo mas amigable, con una nueva presentacion grafica y con nuevas funciones
gue permiten hacer una discusion de un tema con todas las herramientas adecuadas para este
tipo de actividades. La seguridad también fue reforzada con la implementacion de nuevas
funciones entre las que se encuentra una nueva forma de ingresar al sitio por medio de un nombre
de usuario. EI médulo de administracién fue optimizado agregando nuevas pestafias de
configuracion permitiendo asi a la persona a cargo de este perfil tener un mayor control del sitio,
ademas de esto se automatizaron algunos procesos que estaban bajo la responsabilidad de este
usuario. Se plantea la creacién de un semillero de investigacion que permita perpetuar y mejorar
esta herramienta.

' PROYECTO DE GRADO EN LA MODALIDAD DE INVESTIGACION

? Facultad de ingenierias fisico mecénicas Escuela de ingenieria de sistemas e informatica.
Director: FLOREZ BECERRA Manuel Guillermo



ABSTRACT

TITLE: DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE MEIWEB PLATFORM VERSION 4.0,
TECHNOLOGICAL EDUCATIONAL MATERIAL AS A LEARNING VIRTUAL ENVIRONMENT
FOCUS ON IMPROVING THE COMMUNICATION PROCESS BETWEEN USERS, CONTENTS,
SYSTEM ADMINISTRATION AND ITS SECURITY AND MULTIMEDIA OBJECT LINKS. ®

AUTHORS: DELGADO CASTILLO Wilver Heriberto, ACOSTA GUARNIZO Fabio Humberto®

KEY WORDS: MEIWEB, Internet, client-server architecture, E-learning, LMS

DESCRIPTION:

The MEIWEB platform in its version 4.0 has as a main objective to facilitate the interaction among
different users with diverse modules of tools, so some new functions were implemented in order to
carry out some operations in an easier and efficient way. As it can be seen in the resource library,
the teacher has new options such as replace, drag, activate and change file names; all these
options let him/her make an edition of this component in a faster way. The communication between
users was also improved with the reengineering process done in the forum; a friendlier module was
obtained with a new graphic presentation and new options that let the user have a discussion with a
topic and all its necessary tools for this type of activity. The security was also reinforced with the
implementation of new features among the ones you can find a new way to sign in the site
throughout a username. The administration module was optimized adding new configuration tabs
letting the user have a major control of the site as well as the automation of some processes which
were under the control of this user. It was stated the creation of a small research group that will be
willing to continue and improve this tool.

®* PROYECTO DE GRADO EN LA MODALIDAD DE INVESTIGACION
* Facultad de ingenierias fisico mecanicas Escuela de ingenieria de sistemas e informatica.
Director: FLOREZ BECERRA Manuel Guillermo



INTRODUCCION

Hace algunos afios en la escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica se dio
inicio al desarrollo y uso de aplicaciones web para ayudar a administrar y
complementar el desarrollo de las asignaturas asignadas a nuestros docentes,
como ejemplo de estas aplicaciones tenemos el MEIWEB, el Gema (desarrollado
en plataforma Moodle), el STI en su médulo para la materia Sistemas Dinamicos
(desarrollado en Moodle) y algunas aplicaciones mas pequefias como grupos,

blogs etc.

Algunas de estas aplicaciones permiten a los docentes realizar una gestion total o
parcial de sus asignaturas dependiendo del nivel de complejidad y desarrollo de la
misma, esto depende también del grado de compromiso que el docente le quiera

dar a su materia a través de la web.

El desarrollo y utilizacion de estas aplicaciones han permitido una mejor
comunicaciéon entre docentes y estudiantes ya que no se esta limitando sélo al
tiempo de clase y las horas de consulta, sino que gracias a este tipo de
herramientas los estudiantes se pueden comunicar con su docente a la hora que
quieran por medio de un chat, correo o foro para resolver dudas o complementar

informacion de la asignatura.

Entre las aplicaciones mencionadas tenemos el MEIWEB, que es un software
desarrollado completamente con herramientas de software libre. El profesor
encuentra en él una manera facil de comunicacion con sus alumnos a través de
sub aplicaciones como el correo interno, el foro, la cartelera de actividades, entre
otras, ademas, puede desde él gestionar todo el sistema de calificacion de la

asignatura representado en evaluaciones y quices en linea, administraciéon de



trabajos de clase y autoevaluaciones. Todo el contenido de la asignatura y el
material para el desarrollo de la misma se puede alojar, organizar y descargar de

la pagina para guiar a los estudiantes en el desarrollo de ésta.

De este modo este tipo de sitios como el MEIWEB estan haciendo que la
comunicacion entre estudiante-docente sea mucho mas facil de lograr, haciendo
que el contenido de la materia sea facil de aprender por parte del estudiante y de
divulgar por el docente. Todo esto gracias a las nuevas tecnologias que nos
ofrece el software libre, las cuales son cada vez mas completas y seguras para

trabajar.



1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.TITULO

DISENO Y DESARROLLO DE LA PLATAFORMA MEIWEB VERSION 4.0,
MATERIAL EDUCATIVO INFORMATICO COMO AMBIENTE VIRTUAL DE
APRENDIZAJE ENFOCADO EN MEJORAR LOS PROCESOS DE
COMUNICACION ENTRE USUARIOS, CONTENIDOS, ADMINISTRACION DEL
SISTEMA Y SU RESPECTIVA SEGURIDAD e INTEGRACION DE OBJETOS
MULTIMEDIA.

1.2. DEFINICION DEL PROBLEMA

El desarrollo de este tipo de aplicaciones suele darse por etapas o versiones,
iniciando con una aplicacion basica donde se desarrolla la idea principal y
posteriormente con el uso de la misma se va haciendo necesario corregir e
implementar nuevos moédulos para optimizar la misma. De esta manera la version
4.0 del MEIWEB se propone corregir algunos problemas que se han venido
identificando con el uso de la plataforma, asi mismo analizar e implementar
nuevas ideas que han surgido de las necesidades manifestadas por los diferentes
docentes que en la actualidad utilizan la herramienta y también por el continuo
avance de la tecnologia de desarrollo de aplicaciones web; de este modo el
MEIWEB 4.0 sea una aplicacion robusta, segura, amigable y que ademas este

acorde con las exigencias de la escuela y el entorno en general.



1.3.ANTECEDENTES

El MEIWEB es una herramienta que ha estado en la escuela de Ingenieria de
Sistemas e Informética desde el afio 2000, cuando era solamente una herramienta
que trataba algunos temas de la asignatura Sistemas Operativos | y se llamaba
MEI®, después de esta version, en el afio 2001 se implementa la versién 2 que
recibié el nombre de MEI SOS®, durante los siguientes afios la idea de la version 3
fue madurando y es en el 2006 cuando con dos proyectos de grado se implementa
la plataforma llamada MEIWEB 3.0” la cual podia contener todos los temas de la
asignatura y desde la cual el docente podia hacer evaluaciones vy llevar todo el

sistema de calificacion desde el sitio.

Gracias al buen funcionamiento que ha tenido el software durante este tiempo y a
su facil uso cada vez mas docentes de la escuela lo estan tomando como una
ayuda para complementar el contenido de sus materias. Es por esto que el
MEIWEB 4.0 se proyecta como una plataforma mas completa que sus
antecesoras, todo esto encaminandola hacia una aula virtual la cual cuente con
todo lo necesario para que sea estable, confiable y una ayuda para todos los
docentes y alumnos que decidan tomar este medio como complemento para sus

asignaturas.

Cabe destacar en todo esto al profesor Manuel Guillermo Flérez que desde el
principio ha estado comprometido con el proyecto MEIWEB, siendo el director de
todos los proyectos relacionados con la plataforma. Gracias a su experiencia con

> SOS Material Educativo Interactivo (MEI) para el aprendizaje de Sistemas Operativos mono usuarios y
multiusuarios aplicado a procesos, entrada y salida y conceptos generales/Yamile Osma Sandoval y Luz
Marina Sierra Martinez

® Material Educativo Informatico como Herramienta de Apoyo para el Aprendizaje de los Sistemas
Operacionales (MEI-SOS)/Jorge Alexander Salcedo Bautista y Juan Camilo Vargas Soto

7 Anélisis, disefio e implementacion de la plataforma MEIWEB 3.0, como soporte de material educativo
informatico y espacio virtual de aprendizaje/Andrea Johana Duran Gdmez, Oscar Javier Acelas Pefialoza,
Claudia Patricia Nifio Villamizar y Leonardo Favio Pradilla Pérez.



el software ha dado un gran niamero de ideas para ir convirtiendo poco a poco
este software en un aula virtual con todo lo necesario para desarrollar educacion
virtual, también a todos los comparfieros que a través de sus proyectos de grado le
han dado vida a esta plataforma.

1.4.0BJETIVO

1.4.1. OBJETIVO GENERAL

Implementar nuevas funcionalidades multimedia y mejorar algunas de las
existentes en la versién 3.0 del MEIWEB generando una nueva version MEIWEB
4.0, buscando optimizar el manejo de contenidos por parte del docente, la
comunicacién entre usuarios e incluyendo la seguridad inherente a estos

procesos.

1.4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Los objetivos especificos estan organizados de acuerdo a los modulos a trabajar
dentro de la plataforma MEIWEB

MODULO DE CONTENIDOS

e Realizar un filtrado de materias, para que cuando se ingrese a una materia
en particular solo salga lo referente a la misma.

e Incluir la funcion de reemplazar a la hora de modificar archivos en la
biblioteca.

e Implementar la funcién de mover documentos en la biblioteca.

e Crear la funcién de retroalimentacién para enviar a los estudiantes las
observaciones (si las hay) de su trabajo entregado.

e Implementar la opcidn de activar y desactivar documentos en la biblioteca.



COMUNICACION ENTRE USUARIOS

e Crear un filtro en el que los estudiantes puedan ver a que grupos y

subgrupos pertenecen.

e Mejorar de la interfaz de redaccion de correos en la parte de adjuntar

archivos.

e Analizar la posibilidad de implementar una identificacion de usuarios por

medio de una imagen.
e FORO

0]

Mejorar la interfaz grafica del foro acorde a las necesidades de un E-
Learnig de calidad y actual.

Implementar la opcion de enviar mensajes privados entre usuarios del
foro.

Implementar la opcion de concluir un foro por parte del profesor.
Implementar la opcion de adjuntar archivos cuando se crean
comentarios en el foro.

Implementar la opcidon de muestra de estadisticas al profesor sobre un
foro en concreto, se muestran los estudiantes que participaron, la
cantidad de comentarios hechos por cada uno y los que no participaron.
Implementacion de una opcion de filtrado por fecha o por autor de
comentario para la presentacion del foro, esta opcidén estd disponible
solo para el profesor y tiene como fin facilitar la calificacion de los
estudiantes.

Correccién de error al mostrar los foros de un grupo determinado a

todos los usuarios del MEIWEB.



SEGURIDAD

e Implantacion de un sistema seguro para recuperar contrasefias perdidas
para los estudiantes.
e Corregir que no existan dos usuarios con el mismo login simultdneamente.

e Implementar la opcién de cambiar el nombre de usuario en las cuentas.

ADMINISTRACION

e Crear una funcién que al inicio de cada semestre haga un borrado de los
alumnos y sus notas para ingresar la lista de los nuevos alumnos. Esta
funcion debera tener en cuenta la fecha de finalizacion del semestre,
manteniendo los esquemas de evaluacion y de metodologia de trabajo. Se
debe dejar la opcién de activar o desactivar profesores de catedra.

e Ampliar la pestafia de administracion para incluir mas opciones de
configuracion.

e Creacion de cursos independientes de una asignatura para dos o mas
profesores.

e Analizar la creacion de un alumno de prueba el cual no forma parte de la
lista ni de las notas.

e Habilitar la Base de Datos del sistema para que permita conectarse con
Informix, con el fin de poder hacer la carga de alumnos directamente del
sistema de informacion de la Universidad.

e Implementar la opcidon de cambiar grupo a un profesor sin necesidad de
borrar y crear nuevamente le grupo.

e Revisar el correcto funcionamiento de la lanzadera.

e Corregir las opciones por defecto en los menus.

e Crear la opcion de cambiar usuario lider de grupo de clase.



1.5.JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

Tras el continuo avance de la educaciéon que ya no se limita solamente a la clase
presencial dada por el docente, sino que ahora gracias a las herramientas
tecnolégicas es posible aprender todo el contenido de una asignatura sin
necesidad de tener una persona al frente escribiendo en un tablero, lo que

posibilita un aprendizaje dinamico y sobre todo significativo.

Y es el gran crecimiento del internet y la facilidad de poder entrar a esta red tan
poderosa, que la educacion virtual ha venido cogiendo fuerza en estos dias.
Debido a los altos costos de la educaciéon actual o de no poder asistir a un aula de
clase por motivos geogréficos, es que las personas cada dia se acogen mas a

esta forma de adquirir conocimiento.

De igual modo el gobierno nacional impulsa este tipo de educacién para poder
llegar a muchas mas personas que la que podria, si solo existiera la educacion
presencial. EI SENA posee una plataforma muy buena la cual brinda un gran
namero de cursos en diferentes areas del conocimiento, para que cualquier
persona que tenga saberes de cdmo manejar un computador pueda capacitarse y
poder adquirir un titulo gracias a esta forma de estudio.

Y no es solamente el SENA, las entidades de educacién superior como la
Universidad Industrial de Santander han ido cambiando poco a poco este
paradigma de la clase magistral, para ir optando por otros modelos de educacion
como lo es el de la educacion virtual, es por esto que vemos ahora en nuestra
universidad profesores que utilizan ya sean aulas virtuales, blogs, paginas web
entre otras, para complementar el contenido de la materia que ensefan en la aula
de clase. Y gracias a los grandes recursos tecnoldgicos con los que cuenta la UIS
como el CENTIC es que este tipo de practicas se hacen asequibles para cualquier

estudiante.



Las plataformas virtuales de aprendizaje no pueden apartarse por si mismas de la
continua evolucion que presenta el medio de la informatica, por tal motivo se hace
necesario una constante actualizacibn en este tipo de herramientas virtuales,
para que asi tanto el estudiante como el docente dispongan de los ultimos para

una mejor y mas facil formacion.

Dentro de esta clase de herramientas se encuentra MEIWEB en su version 3.0,
como ambiente virtual de aprendizaje demanda una mayor interactividad de los
contenidos, por tal motivo se llevara a cabo el desarrollo del proyecto “Disefio y
desarrollo de la plataforma MEIWEB version 4.0, material educativo informético
como ambiente virtual de aprendizaje enfocado en mejorar los procesos de
comunicacién entre usuarios, contenidos, administracion del sistema y su

respectiva seguridad e integracion de objetos multimedia”.

En el caso especifico, este proyecto estard enfocado en los mddulos de
contenidos, comunicacién entre usuarios, administracion, seguridad e integracion
de objetos multimedia, haciendo en cada uno de ellos las correcciones a los
errores que el profesor ha ido encontrado a través de su experiencia con la
plataforma; también la implementacion de nuevas funciones las cuales faciliten la
labor del docente minimizando el tiempo de preparacion de los temas y haciendo
mas eficaz el aprendizaje a los estudiantes de las diferentes materias, asi de esta
manera la plataforma permitird reducir costos, incrementar la cobertura y poner al
servicio de la calidad de la educacién las nuevas tecnologias informéticas,
buscando fortalecer el aprendizaje digital ya implementado por esta plataforma
Web.



1.6.IMPACTO

Técnico

Continuando con el trabajo hecho por nuestro compafieros seguiremos trabajando
con la tecnologia con que esta disefiada esta plataforma, tratando de actualizar los
modulos que trabajaremos para que la plataforma este a la vanguardia y sea

mucho més atractiva tanto para el docente como para el estudiante.

Econdmico

La actualizacién de este ambiente virtual, le sera de gran ayuda a la escuela de
ingenieria de sistemas e informatica ya que a través de ella podran ahorrar dinero
y tiempo a la hora de planificar el contenido de una materia.

Social

Los usuarios de esta plataforma se veran beneficiados con nuevas herramientas
incorporadas y con la correccion de algunos problemas que presentaba la version
anterior, el navegar por el sitio serd mas facil y rapido a la vez que el aprendizaje
serd mas significativo.

VIABILIDAD

Técnica

En la actualidad se cuenta con las herramientas y conocimientos necesarios para
el desarrollo de este proyecto, para de este modo brindar un producto final que

cumpla con todos los estandares establecidos por la escuela y de este manera

brindar un software de facil uso y sobre todo seguro.
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Econdmico

El proyecto esta elaborado con herramientas de software libre, se tomara esta
misma linea para no tener que adquirir licencias de ningun tipo, en cuanto a los
equipos de computo la escuela cuenta con salas para el desarrollo de este tipo de
proyecto y también se utilizaran los equipos con los que cuenta cada uno de los

integrantes del grupo.

Social

El desarrollo de este proyecto es gracias al uso que se le ha venido haciendo al
software por parte del docente y de los estudiantes, los que han venido haciendo
una serie de observaciones que podrian hacer funcionar de una forma mas
eficiente la plataforma. Al terminar este proyecto los usuarios del MEIWEB podréan
ver resueltas todas estas observaciones para que el aprendizaje por medio de
esta herramienta sea mas facil y de este modo aprovechar toda la infraestructura

con la que cuenta la universidad para el acceso a este tipo de conocimiento.
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2. MARCO TEORICO

2.1.INTERNET

Actualmente, internet es algo tan habitual como la prensa, la television, la radio o
el video. En los programas de televisibn se puede participar a través de este
medio y un gran namero de publicacién se ocupa de este tema que parece ser la
gran revolucion en nuestras vidas después de la maquina de vapor y el uso de la
electricidad. No hay programa de television en que el presentador no mencione
alguna direccion de internet, mediante el cual los espectadores pueden encontrar
mas informacion y otros aspectos sobre el programa que se esta emitiendo o a la
que se debe dirigir para expresar su opinion. Puede estar tranquilamente sentado
en el sofa de su casa e ir hasta el ultimo rincon del planeta sin sacar un pie de la
puerta. Puede planear viajes y hasta hacer reservar, por internet, consultar su
estado financiero en el banco y hacer gran nimero de operaciones, puede ver
partidos de futbol y peliculas hojear libros, escuchar musica, conectarse a su red
de amigos, consultar bases de datos sobre un determinado tema y entre muchas

cosas mas.

2.1.1. DEFINICION DE INTERNET

Internet es el legado del sistema de proteccion de los Estados Unidos para
mantener sus computadoras militares conectadas en caso de un ataque militar y la
destruccion de uno o varios de los nodos de su red de computadoras.

En la actualidad es una enorme red que conecta redes y computadoras
distribuidas por todo el mundo, permiti€ndonos comunicarnos y buscar y transferir
informacion sin grandes requerimientos tecnoldgicos ni econdémicos relativos para

el individuo.
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En esta red participan computadoras de todo tipo, desde grandes sistemas hasta
modelos personales descontinuados hace afios. En adicion, se dan cita en ella
instituciones gubernamentales, educativas, cientificas, sin fines de lucro y, cada
vez mas, empresas privadas con intereses comerciales, haciendo su informacion

disponible a un publico de mas de 30 millones de personas

2.1.2. BREVE RESENA HISTORICA DE INTERNET

Durante la década de 1960 se desarrollaron las ideas y las tecnologias que se
implementarian de manera funcional en 1965, estableciendo la primera
comunicacién remota entre ordenadores, y en 1969, al crearse ARPANET, la red
antecesora a Internet.

El logro se produjo gracias a numerosos cientificos, ingenieros e investigadores,
gue con sus respectivas contribuciones sentaron los principios basicos del sistema
de interconexion.

A continuacién se listaran los momentos mas importantes en la historia de internet:
1960. Joseph Carl Robnett Licklider (1915-1990), escribido un articulo llamado
Man-Computer Symbiosis (Simbiosis Hombre-Computador), en el cual ya preveia
la viabilidad de formar una red multiusuario que denominaba thinking centers
(centros pensantes) en un plazo de unos 10 ¢ 15 afios (punto 5.1 de su articulo).
1965. El doctor por el MIT Lawrence G. Roberts logré la interconexion de un
ordenador TX-2 situado en Massachusetts (en el MIT), con otro modelo Q-32
ubicado en California (en la corporacion SDC), a través de una linea telefénica de
baja velocidad.

1966. El Lawrence Roberts se incorporé en a ARPA (Advanced Research Project
Agency, agencia de proyectos de investigacion avanzada), donde lideré un equipo
cientifico en el departamento especializado en el procesamiento de la informacién
(IPTO, Information Processing Techniques Office) y que se encargaria de

desarrollar una red expandida entre varios nodos en base a los estudios
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realizados por Leonard Kleinrock sobre la conmutacion de paquetes. Al proyecto lo
denomind ARPANET.

1967. Comenzo el desarrollo de las ideas basicas de ARPANET. En un principio,
Roberts tenia la intencion de realizar las interconexiones de todos los ordenadores
relacionados con ARPA, para compartir los recursos, a través de la linea telefénica
y utilizando grandes computadoras que se encargarian de administrar el trafico
entre las terminales

1969. El 29 de octubre se realiza la primera prueba de conexiéon de ARPANET,
entre los nodos de la Universidad de Los Angeles (UCLA) y el Instituto de
Investigacion de Stanford (SRI). La prueba de envio de informacién se realiz6
transmitiendo la palabra "Login", aunque en principio solamente se logrd enviar las
dos primeras letras, puesto que el sistema falld, siendo de esta forma "Lo" el
primer mensaje transmitido por la red ARPANET. Tras los arreglos oportunos, una
hora més tarde se consiguio enviar el mensaje correctamente.

1971. Se empezo a utilizar el equipo de Honeywell 316, de menor tamafio y mas
barato que el modelo DDP-516 y compatible con este. Estas teminales recibirian el
nombre de TIPs (Terminal IMPS).

1971. Fue el afio de la adopcion del carater arroba (@) en el correo electronico,
posibilitando el envio de mensajes entre usuarios de equipos interconectados, ya
que el uso del simbolo @ tendria la funcionalidad de separar el nombre del
usuario de la direccion del equipo. Ray Tomlinson, desarrollador de este sistema,
escogid este caracter debido a que su utilizacion era casi nula.

1973. Se desarrollaron las especificaciones que permitirian la transmision de
ficheros a través de la red, mediante un protocolo denominado FTP (File Transfer
Protocol). En ese tiempo, Robert Kahn y Vinton Cerf colaboraron en un proyecto
buscando la solucion a lo que entonces se conocia como Inter-Networking
problem (problema de interconexion de redes), que afios después inspiraria la

creacion del término Internet.
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1975. Se realizan con éxito las primeras pruebas practicas del protocolo TCP.
John Vittal desarrolla ese afio la primera aplicacion multifuncional de correo
electrénico: MSG.

1978. Se divide el protocolo TCP en TCP/IP, puesto que el primero supone
mucha carga para los routers.

1979. Se crea la red USENET (acronimo de USEr NETwork), concebida por Tom
Truscott y Jim Ellis, dos estudiantes graduados de la Universidad de Duke y
Steven Bellovin (Universidad de California del Norte). A través de esta red, los
usuarios podrian transmitir mensajes de texto simple a unos grupos de noticias
que presentaban una clasificacion jerarquica. Para ello, USENET hacia uso de
UUCP (Unix to Unix Copy), un conjunto de comandos Unix que permitian la copia
de ficheros.

1981. Se crea BITNET (acronimo de Because It's Time NETwork), una red de
cooperacion universitaria desarrollada por Ira Fuchs (CUNY, Universidad de
Nueva York) y Greydon Freeman (Universidad de Yale). El propésito de esta red
era la interconexiébn de los ordenadores centrales del sector académico,
permitiendo la distribucién de la informacién a través del correo electronico y la
transferencia de ficheros.

1983. El 1 de enero, ARPANET cambid el protocolo NCP por TCP/IP. Ese mismo
afo, se cred el IAB con el fin de estandarizar el protocolo TCP/IP y de
proporcionar recursos de investigacion a Internet. Por otra parte, se centro la
funcién de asignacion de identificadores en la IANA que, mas tarde, deleg6 parte
de sus funciones en el Internet registry que, a su vez, proporciona servicios a los
DNS.

1985. ElI 15 de marzo se crearia el primer nombre de dominio registrado:
symbolics.com.

1990. Fue el afio en que ARPANET dej6 de existir, pasando a ser la red NSFNet
la espina dorsal de Internet. Durante ese afio se produjeron los registros de

dominios nacionales de Argentina (.ar), Austria (.at), Bélgica (.be), Brasil (.br),
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Chile (.cl), Grecia (.gr), India (.in), Irlanda (.ie), Corea del Sur (.kr), Espafa (.es) y
Suiza (.ch).

1996. Se crea Internet2, también conocida como UCAID (University Corporation
for Advanced Internet Development), una organizacion sin animo de lucro cuyo
objetivo es el desarrollo de aplicaciones y tecnologias de red avanzadas. Su
proyecto de interconexidbn estara encaminado a servir una infraestructura
comunicativa de alto nivel para universidades y centros de investigacion.

1997. se crea el ARIN (American Registry for Internet Numbers, registro
americano para nuameros de Internet), con las funciones de administracion y
registro de direcciones IP de areas regionales, tarea anteriormente realizada por la
InterNIC.

1999. Ve la luz la primera version de Napster, aplicacion pionera de las redes P2P,
creada por Sahwn Fanning para compartir libremente ficheros de audio en formato
mp3.

2001. Se produciria la primera interconexion a través de Internet2 de cinco
universidades estadounidenses (Michigan, Misuri, Oregon, Virginia y Washington).
2006. El 3 de enero, Internet alcanzé los mil cien millones de usuarios. Se prevé
que en diez afos, la cantidad de navegantes de la Red aumentara a 2.000

millones.

2.2. ARQUITECTURAS CLIENTES- SERVIDOR

Para desarrollar sistemas que se procesen en internet es necesario comprender
conceptos basicos de una arquitectura conocida como cliente-servidor. En la figura
se muestra un esquema general donde existen multiples clientes que se
comunican a un servidor

Aunque las arquitecturas cliente-servidor no son exclusivas del World Wide Web o

incluso de internet.
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Figura 1. Esquema de una arquitectura cliente-servidor

2.2.1. CLIENTE

Si se considera que el usuario, a través de una computadora local correspondiente
al cliente, es el interesado en interactuar con los programas que existen en
Internet, el cliente tiene como funcién primordial facilitar la interaccién del usuario.
Segun lo anterior el objetivo basico del cliente en la arquitectura cliente-servidor es
facilitar la presentacidon y control de la informacion administrada por la aplicacion,
algo similar al rol de las clases borde en relacidon con un actor de tipo usuario. Por
tal motivo, la mayoria de las tecnologias que se procesan en el cliente estan
dirigidas a facilitar la visualizacién y control de la informacién, como en el caso de

HTML, Flash, Javascript, VBscript y Jscript.

2.2.2. SERVIDOR

El servidor es el responsable de prestar los servicios por los clientes. Es comun
que la mayor parte de una aplicaciébn en una arquitectura cliente-servidor se
encuentre del lado del servidor. Esto se hace por razones de costo, eficiencia y
facilidad para dar servicio a multiples clientes de manera concurrente. En general,
muchos de los lenguajes tradicionales de programacion han sido utilizados para

programar los servidores, pero existen ciertas tecnologias disefiadas
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especificamente para arquitecturas cliente-servidor en internet. Historicamente, el
primer modelo de programacién para arquitecturas cliente-servidor en internet
fueron los CGI (Common Gateway Interface), que en la actualidad se han
extendido a estdndares mas modernos como ASP (Active Server Pages)

2.3.E-LEARNING

El E-learning consiste en la educacion y capacitacién a través de Internet. Este
tipo de ensefianza online permite la interaccion del usuario con el material
mediante la utilizacion de diversas herramientas informaticas.

Este nuevo concepto educativo es una revolucionaria modalidad de capacitacion
que posibilitd Internet, y que hoy se posiciona como la forma de capacitacion
predominante en el futuro. Este sistema ha transformado la educacion, abriendo
puertas al aprendizaje individual y organizacional. Es por ello que hoy en dia esta
ocupando un lugar cada vez mas destacado y reconocido dentro de las
organizaciones empresariales y educativas.

El término "E-learning” es la simplificacion de Electronic Learning. EI mismo reune
a las diferentes tecnologias, y a los aspectos pedagdgicos de la ensefianza y el
aprendizaje.

El e-learning comprende fundamentalmente los siguientes aspectos:

o EIl pedagdgico, referido a la Tecnologia Educativa como disciplina de las
ciencias de la educacién, vinculada a los medios tecnoldgicos, la psicologia
educativa y la didactica.

« Eltecnoldgico, referido a la Tecnologia de la Informacién y la
Comunicacion, mediante la seleccion, disefio, personalizacion,
implementacion, alojamiento y mantenimiento de soluciones en donde se
integran tecnologias propietarias y de codigo abierto (Open Source).

A primera vista, los componentes tecnoldgicos son los mas tangibles y el ejemplo

mas significativo son las plataformas de E-learning o LMS (Learning Management
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Systems); sistemas que permiten la administracion y control de los aspectos

administrativos de la capacitacion entre otras funciones.

Los aspectos pedagogicos son como el alma del E-learning y van a trabajar sobre
los contenidos. Puede que al principio sean los menos tangibles, pero seran al
final los componentes mas relevantes en términos de eficacia de los objetivos de

ensefianza y aprendizaje fijados.

Los beneficios del E-learning son:

e Reduccion de costos: permite reducir y hasta eliminar gastos de traslado,
alojamiento, material didactico, etc.

« Rapidez y agilidad: Las comunicaciones a través de sistemas en la red
confiere rapidez y agilidad a las comunicaciones.

e Acceso just-in-time: los usuarios pueden acceder al contenido desde
cualquier conexion a Internet, cuando les surge la necesidad.

o Flexibilidad de la agenda: no se requiere que un grupo de personas

coincidan en tiempo y espacio.

2.4.HERRAMIENTAS UTILIZADAS EN LA APLICACION

2.4.1. SERVIDOR APACHE version 2.0 Handler

El servidor web Apache es un servidor Web gratuito desarrollado por el Apache
Server Project (Proyecto Servidor Apache) cuyo objetivo es la creacion de un
servidor web fiable, eficiente y facilmente extensible con cédigo fuente abierto
gratuito. Este proyecto es conjuntamente manejado por un grupo de voluntarios
localizados alrededor del mundo que a través de Internet planean y desarrollan el
servidor y la documentacion relacionada con éste. Estos voluntarios son conocidos

como el grupo Apache.
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En febrero de 1995, el software de servidor mas popular en la Web fue el http de
dominio publico desarrollado por Rob McCool en el National Center for
Supercomputing Aplications (Centro Nacional para aplicaciones con grandes
computadores) de la Universidad de lllinois, Urbana-Champaing. Con el tiempo, un
grupo de webmasters desarrollaron sus propias extensiones y reparaciones para
los errores inherentes a la distribucion, y se estableci6 un grupo para la
coordinacion de estos cambios (en la forma de parches).
El servidor web Apache es simplemente una maquina que ejecuta el programa
llamado daemon http, httpd. Al igual que otros demonios de red, httpd recibe
peticiones de un cliente web, Netscape por ejemplo, y envia el recurso solicitado.
Para realizar las configuraciones de red, el servidor http Apache debe iniciarse con
permisos de root. Especificamente, necesita enlazarse al puerto 80 para escuchar
peticiones y aceptar conexiones. Una vez hecho esto, Apache abandona todos
sus derechos y se ejecuta como un usuario distinto de root, como se especifique
en sus archivos de configuracion.
Algunas de las ventajas del servidor apache son:
e Su licencia. Esta es de cédigo abierto del tipo BSD que permite el uso
comercial y no comercial de Apache.
e Una talentosa comunidad de desarrolladores siguiendo un proceso abierto
de desarrollo.
e Arquitectura modular. Los usuarios de Apache pueden adicionar facilmente
nalidad a sus ambientes especificos.
e Portabilidad. Apache trabaja sobre todas las versiones recientes de UNIX y
Linux, Windows, BeOs, mainframes.

e Es robusto y seguro.

2.4.2. PHP versi6on 5.1.2

PHP, acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor", es un lenguaje "Open Source"

interpretado de alto nivel, especialmente pensado para desarrollos web y el cual
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puede ser embebido en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es similar a C,
Java y Perl y es facil de aprender. La meta de este lenguaje es permitir escribir a
los creadores de paginas web, paginas dinAmicas de una manera rapida y facil,
aunque se pueda hacer mucho mas con PHP.

PHP se diferencia de la tecnologia Javascript (la cual se ejecuta en la maquina
cliente), es que el codigo PHP es ejecutado en el servidor. Si tuviésemos un script
en nuestro servidor, el cliente solamente recibiria el resultado de su ejecucion en
el servidor, sin ninguna posibilidad de determinar qué codigo ha producido el
resultado recibido. El servidor web puede ser incluso configurado para que

procese todos los archivos HTML con PHP.

PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGI, como
procesar la informacién de formularios, generar paginas con contenidos
dinamicos, o enviar y recibir cookies. Y esto no es todo, se puede hacer mucho

mas.

Existen tres campos en los que se usan scripts escritos en PHP.

e Scripts del lado del servidor. Este es el campo mas tradicional y el principal
foco de trabajo. Se necesitan tres cosas para que esto funcione. El
intérprete PHP (CGI 6 modulo), un servidor web y un navegador. Es
necesario correr el servidor web con PHP instalado. El resultado del
programa PHP se puede obtener a través del navegador, conectandose con

el servidor web.

e Scripts en la linea de comandos. Puede crear un script PHP y correrlo sin
ningun servidor web o navegador. Solamente necesita el intérprete PHP
para usarlo de esta manera. Este tipo de uso es ideal para scripts

ejecutados regularmente desde cron (en Unix o Linux) o el Planificador de
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tareas (en Windows). Estos scripts también pueden ser usados para tareas

simples de procesamiento de texto.

e Escribir aplicaciones de interfaz gréafica. Probablemente PHP no sea el
lenguaje mas apropiado para escribir aplicaciones graficas, pero si se
conoce bien PHP, y quisiera utilizar algunas caracteristicas avanzadas en
programas clientes, puede utilizar PHP-GTK para escribir dichos
programas. También es posible escribir aplicaciones independientes de una
plataforma. PHP-GTK es una extensiéon de PHP, no disponible en la

distribucién principal.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del
mercado, incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y
OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X y RISC OS. PHP soporta la mayoria de
servidores web de hoy en dia, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information
Server, Personal Web Server, Netscape e iPlanet, Oreilly Website Pro server,
Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos otros. PHP tiene mddulos disponibles
para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que soporten el estandar
CGl, PHP puede usarse como procesador CGl.

Quizas la caracteristica mas potente y destacable de PHP es su soporte para una
gran cantidad de bases de datos. Escribir un interfaz via web para una base de

datos es una tarea simple con PHP.

2.4.3. BASE DE DATOS MySQL version 5.0.18

MySQL es el servidor de bases de datos relacionales mas popular, desarrollado y
proporcionado por MySQL AB. MySQL AB es una empresa cuyo negocio consiste
en proporcionar servicios en torno al servidor de bases de datos MySQL. Una de
las razones para el rapido crecimiento de popularidad de MySQL, es que se trata

de un producto Open Source, y por lo tanto, va de la mano con este movimiento.
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El lenguaje de programacion que utiliza MySQL es Structured Query Language
(SQL) que fue desarrollado por IBM en 1981 y desde entonces es utilizado de

forma generalizada en las bases de datos relacionales.

MySQL surgié alrededor de la década del 90, Michael Windenis comenzé a usar
MSQL para conectar tablas usando sus propias rutinas de bajo nivel (ISAM). Tras
unas primeras pruebas, llegd a la conclusion de que mSQL no era lo bastante
flexible ni rapido para lo que necesitaba, por lo que tuvo que desarrollar nuevas
funciones. Esto resulto en una interfaz SQL a su base de datos, totalmente

compatible a mSQL.

El software de bases de datos MySQL consiste de un sistema cliente/servidor que
se compone de un servidor SQL multi hilo, varios programas clientes y bibliotecas,
herramientas administrativas, y una gran variedad de interfaces de programacion
(APIs). Se puede obtener también como una biblioteca multi hilo que se puede
enlazar dentro de otras aplicaciones para obtener un producto mas pequefo, mas

rapido, y mas facil de manejar

Entre las ventajas de MySQL se puede encontrar:

¢ Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores con

mejor rendimiento.

e Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya que
debido a su bajo consumo puede ser ejecutado en una maquina con escasos
recursos sin ningun problema.

e Facilidad de configuracion e instalacion.

e Soporta gran variedad de Sistemas Operativos
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e Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se producen en

el propio gestor, sino en el sistema en el que esta.
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3. DESARROLLO DE LA METODOLOGIA

En la actualidad para la produccion de software de calidad se hace de vital
importancia definir y seguir un modelo de desarrollo para el mismo, existe gran
variedad de modelos a seguir pero es necesario optar por el que mejor se ajuste a
las necesidades del software a desarrollar y de esta forma garantizar el
cumplimiento de todos los requerimientos en el plazo de tiempo pactado.

En este caso particular se optd por seguir el modelo de desarrollo en espiral ya
que, este proyecto que se podria definir en lo que se conoce como reingenieria;®
se tomé un software que estaba funcionando el cual se actualizé segun las
necesidades de un E-Learnig, esto requiri6 un proceso iterativo de andlisis,
disefio, implementacion y puesta en marcha. Al final de cada iteracion se
realizaron pruebas que evidenciaron fallas y nuevas necesidades, lo cual es una

de las caracteristicas principales del modelo.

3.1. MODELO DE DESARROLLO EN ESPIRAL

El modelo de desarrollo consiste en una serie de ciclos que se repiten en forma de
espiral, comenzando desde el centro. Se suele interpretar como que dentro de
cada ciclo de la espiral se sigue un Modelo Cascada, pero no necesariamente
debe ser asi. El Espiral puede verse como un modelo evolutivo que conjuga la
naturaleza iterativa del modelo MCP con los aspectos controlados y sistematicos
del Modelo Cascada, con el agregado de gestion de riegos. °

El modelo en espiral contempla las siguientes fases:

® Definicién tomada de : http://cnx.org/content/m17438/latest/
° Definicion tomada de: http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_en_espiral
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e Andlisis
e Disefio
e Implementacion

e Puesta en marcha

PUESTA EN ANALISIS

( N
N

IMPLEMENTACIO DISENO

Figura 2. Modelo de Espiral

3.1.1. FASE UNO(L):

ESPECIFICACION DE LOS ANALISIS:

En esta fase se realizé un estudio detallado de toda la estructura de la version del
MEIWEB que estaba funcionando, se observd que el sistema tiene definido un
claro manejo de programacion orientada a objetos, se analiz6 cada una de las
librerias existentes, sus funciones, la manera en que definen variables, los
modulos en los que se desarrolla la plataforma y la manera en la cual se programé
cada uno de ellos. El desarrollo de este proceso tardo aproximadamente dos

meses.

En conjunto con el estudio de la estructura se analiz6 la base de datos, se busco

las diferentes relaciones existentes entre las tablas y el modulo al que pertenecia
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cada una de ellas, con lo cual se pudo observar que el disefio empleado fue

acertado y facil de entender ya que constaba de 63 tablas.

Por ultimo se analizé el manejo de la interfaz grafica y de los estilos, con esto se
observé que se usaron algunos estilos en cascada, HTML para casi todos los
formularios y algunos scripts de java. Con base a esto se levanté una descripcion
actualizada del MEIWEB version 3.0.

El siguiente paso fue realizar una breve revision de este tipo de herramientas (E-
Learnig) ya que algunas tienen ciertas caracteristicas funcionales y manejo de
interfaces que podrian ser Gtiles en el desarrollo e implementacion de la nueva
version del MEIWEB 4.0.

Entre las herramientas estudiadas esta la plataforma Moodle®® donde se observé
una adecuada distribucién grafica y una excelente forma de compartir la
informacion entre los usuarios, de alli se rescatd esta Ultima para aplicarla a los
mddulos de la nueva version del MEIWEB relacionados con este tema.

Otra de las herramientas analizadas fue el foro phpBB*! encontrandose que este
modelo es una importante guia en la restructuracion de la versién en desarrollo.
Estos foros son muy usados por diferentes comunidades y se ajustan a la filosofia
de este tipo de herramientas, de alli, se tomaron la mayoria de cambios que se

aplicaron a la nueva version.

3.1.2. FASE DOS (2):

ESPECIFICACION DE MEJORAS:
Se realiz6é una correccidon minuciosa de los diferentes errores encontrados en la
actual version MEIWEB 3.0 tomando como referencia cada uno de los objetivos

anteriormente especificados, los cuales se van a llevar a cabo como propdsito en

10 Investigacion realizada en: http://docs.moodle.org/es/Pagina_Principal
" Investigacién realizada en: http://www.phpbb-es.com/
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las mejoras de la nueva versiéon MEIWEB 4.0, de tal modo que sea mas amigable
para los usuarios y que le facilite al docente la planificacién de las diferentes

tematicas y actividades correspondientes a cada curso.

3.1.3. FASE TRES (3):

IMPLEMENTACION DE NUEVAS APLICACIONES:

La implementacion de nuevas aplicaciones se realiza atendiendo las necesidades
que presentan el docente y los estudiantes en pro de optimizar el desemperfio,
funcionamiento, amigabilidad e interactividad en el campo educativo; y para

mantener actualizado software segun los requerimientos de la programacién web.

3.1.4. FASE CUATRO (4):

OBTENCION DE UN SOFTWARE DE CALIDAD:

Se prepard e instal6 la nueva version del MEIWEB 4.0 (beta), la cual se someti6 a
una serie de pruebas que permitieron identificar deficiencias y falencias del
producto, siendo estas corregidas, iniciandose asi un nuevo ciclo en el modelo,
que permitid entregar al final un software de calidad acompafiado de manuales y
documentacién que lo hacen mas funcional con el ambiente del software. Como
resultado se obtuvo la nueva version del MEIWEB 4.0, la cual cumple con los

objetivos planteados en este proyecto y atiende las necesidades de los usuarios.
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4. DESARROLLO DEL PROYECTO

4.1 MODULOS MEIWEB

Para el desarrollo de la nueva version de la plataforma MEIWEB se plantearon 4
modulos, en los cuales se agrupan las correcciones y nuevas implementaciones

segun la finalidad de cada una y los actores que en ellas participan.
4.1.1 MODULO DE CONTENIDOS
En este modulo se encuentra todo el material educativo que hace parte del
contenido de las materias dentro de la plataforma, el cual esta ordenado por temas
y subtemas, para facilitar el aprendizaje de las diferentes asignaturas.
Un componente importante de este modulo es la biblioteca, espacio donde se
almacenan los diferentes recursos cargados a los distintos temas de la materia.
Este componente se optimizé implementando nuevas funciones que le permite al
docente organizar la biblioteca de una forma mas comoda, accesible y funcional.
Entre las nuevas funciones se encuentran:

e Filtrado por materias de los archivos ubicados en la biblioteca: Esta nueva

funcion le facilita al docente la busqueda de determinado elemento si tiene

mas de una materia a su cargo en la plataforma.

Ordenar por : ~Orden— - Materia: --Seleccione Materia—- -
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Los archivos estan ordenados por: Tema

CALCULO III

integrales dobles

H
YYY...

Figura 3. Filtro de materias en la biblioteca

Reemplazar: cambia un archivo determinado por otro que se escoja
conservando la materia y el tema de donde se selecciono originalmente.
Cambiar nombre: modifica el nombre de un archivo seleccionado
conservando la materia, tema y tipo de aplicacion.

Mover: permite mover archivos de una determinada materia entre los temas
de la misma.

Activar y desactivar: permite desactivar archivos para que los estudiantes

no los vean.

----- «i Ver Archivo

Mover Activar Desactivar,

Caracteristicas del archivo carre:

Materia: TOPOGRAFIA I
| Tema: carreteras
Tipo de Aplicacion: Articulo
Tamaiio del Archivo: 0
Descripcion del Archivo: gasdfghjk

Archivo: id12uno.docx
Numero de Descargas

A bod

- s .
Diescargar Reemplazar Cambiar Nombre Eliminar

Figura 4. Nuevas opciones en ver archivo

Retroalimentacion al proceso ensefianza aprendizaje

Se implemento una herramienta para enviar un comentario sobre la nota
obtenida en una actividad creada por el docente, este comentario puede
ser dirigido a un estudiante o0 un grupo de trabajo segun el tipo de

actividad.
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|<Lista de Alumnos

"] Todo el Grupo

Codigo Alumno(s) Fecha de Envio Nota Vet Editaj|
. : | | |Envio|’ H
1 ;’_: 2033645 MEI CINCC ALUMNO PRUEBA Viernes 31 de Julio de 2009, 12:32 pm 2.3 Ver >
Eliminar |

Figura 5. Comentar nota

4.1.2 MODULO DE COMUNICACION

Este modulo permite la comunicacién e interaccion entre usuarios por medio de

herramientas como el correo, chat, foro. Para la nueva versién del MEIWEB se
realizaron cambios en los siguientes componentes.

41.2.1. CORREO

A este componente se le realizé una mejora visual a la opcion de adjuntar
archivos y al momento de mostrarlos en el correo que se envia.

—, Redactar Correo

Para: |5E|5|J@meiweb | 17 Contactos Favoritos
Asunto: |RE: Sobre el tema del foro | 0o crdeiEn Faveries
il Adjuntar Archivos

Archivos Adjuntos: Bucaramanga.docx | certificado contraloria.pdf

Contactos
Seleccionar de Lista
B | g An SE P o= 2 [Ele—[[=— i= o
E J E @ H M Ly B ] H - D | e || X EiT iz = O Todos los Grupas
£ Fuente = | Tamafio il i N K5 amc

Meiweh
| () Todos mis Grupos

Figura 6. Cambio en adjuntar archivos en el correo

e En la bandeja de entrada se implement6 un filtro por materias — autor y

materia - fecha para facilitar la busqueda de un correo determinado.
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: Bandeja de Entrada Hay 0 Correos Nuevos Materia: --Seleccione Materia— -

=

Remitente Grupo Materia Asunto

FSeIeccione Materia—
|PROGRAMACION NO LINEAL
CALCULON

TO

Redactar Correo = Marcar como no Leido (R

Figura 7. Filtro de correo por materias

4.1.2.2. FORO

En este componente se hizo mayor énfasis, debido a que la version anterior no

ofrecia todas las herramientas necesarias para realizar un ejercicio de este tipo. A

continuacion se muestran una a una las correcciones y nuevas implementaciones.

Se realiz6 un cambio total en la interfaz grafica del foro, logrando una mejor
presentacion y una estandarizacion con la mayoria de foros que se usan en

este tipo de entornos.

Se implementd la opcién de Adjuntar archivos en los comentarios los cuales
le permiten al usuario compartir material de relevancia para el desarrollo del
tema, dichos archivos pueden ser vistos por todos los participantes con la

opcién de poder descargarlos.

Se implemento la opcién de Enviar mensajes privados a los autores de los
comentarios logrando asi una mejor comunicacion y oportunidad de debate

de ideas particulares.
Se implemento la opcion de Concluir el Foro, esta funcion esta disponible

solo para los profesores y su finalidad es dar un resumen final a cada foro

para que los usuarios puedan informarse de los logros del debate.
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e Se implementd la opcion de filtrar, la cual ofrece la posibilidad de ordenar

comentarios por autor o fecha facilitando asi la busqueda de intervenciones

hechas por los usuarios

e Se implemento la opcion de eliminar y editar comentarios por parte de los

estudiantes con la restriccion que si se trata de un comentario ya calificado

no se lo permita, esta funcion estaba disponible solo para los profesores.

Foros de 21855
FORO NO CALIFICABLE
Creado por % caduca el 14 de Agosto de 2009 a las 00:00:00

WILVER DELGADO
Fecha: no calificable
7 de Agosto de 2009

Hora:
1@:1' 3PM Recovered_JPEG_Digital_Camera_25.jpg Adjuntar Archivos
£ S AN ¢
Comentar Yotar Modifica aciar

Autor Comentario

Mensajes Privados

PRUEBAL PRUEBAL

Fecha: C i

oncluir el Fora

& de Agosto de 2009 respuesta 1 al foro

Hora:

1z2:56:11 AM
Eliminar conetarios por
& 4 parte de estudiantes

|_‘E}|R mp_]

Figura 8. Interfaz grafica y nuevas funciones del foro

Estadisticas

Comentarios: 1
Wisitas! 2
Wotos: 1]

Ordenar por:

Filtro por Fecha o Autor

e Se implementd la opcion de mostrar las estadisticas por foro por

participantes con el fin de facilitar la evolucion y el impacto del mismo en los

estudiantes.
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@ Estadistica de Foros
Estadistica de uso del Foro de |a asignatura 21855 Grupo D1

Grafica General de comentarios del Foro

FRUEBA1 PELIEBAT | 2 |33.33%
FRUEBAZ PELIEBAZ | 2 |SD.DD%

WILVER DELGADO |1 |15.6T%

Estudiantes que no participaron en el Foro
Codigo Nombre

Figura 9. Estadisticas del Foro

e Se corrigid6 la opcibn de enviar comentarios en foros calificables
individuales, el estudiante podra enviar mas de una intervencion, asi mismo

el profesor podra calificar la mejor de ellas o todas y promediar la nota.

e Se corrigio la opcion de enviar mensajes en foros grupales, ahora solo el
estudiante lider del subgrupo podra enviar el comentario al foro y la

calificacion del mismo sera asignada a todos los integrantes del grupo.
En pro de mejorar la comunicacion entre usuario también se implementé una
funcidon para que el estudiante pueda ver los integrantes de su grupo de trabajo

con su respectivo lider de clase o de investigacion.

o Lista de Alumnos

| Hotas Definitiva
Grupn  Grupo ffir
Codige Clase Inves.. Alumig 5% Sk
| . | 5% 5% | 50 |
i 403364 === |ALLMMG PRUESGA MET UNG 2.3 ] .40 L]
. o= |
& Ver Subgrupa - Windows Internet Exploner [

o4 Ver Subgrupos

ey PR AR D0 NI LLME R, ALY 2
Subgrupo SUBGRUPDE

Diescripeion: prusha

_ Cédigo | Hombre Alumnoe
1) 2003640 ACOSTA GUARNLED LUNA MARIA
2| 2033841 | MEL uND ARG PALESS '-'-,..--V Lider del grupo
3| 2033643 | MEI TRES ALUMNO FRUERA.

Figura 10. Ver subgrupo estudiante
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4.1.3 MODULO DE SEGURIDAD

La versién 3,0 del MEIWEB cuenta con una seguridad aceptable, pero por la
dindmica del mundo de la informatica este modulo debe ser actualizado de forma

permanente, con este propadsito se realizaron una serie de cambios.

e Para reforzar ain mas la seguridad de la plataforma se realiz6 un cambio
en la forma en la que los usuarios ingresan a esta. Ya no se tomara el
codigo del usuario como parametro de entrada sino que se ingresara con
un nombre de usuario asignado por é€l, de este modo el ingreso es mas

personalizado y seguro.

Digite su Nombre de .
Usuario profemeil

Restablecer

Figura 11. Nueva forma de ingreso al MEIWEB

e Ademas de la nueva forma de ingresar al sitio también se implement6 una
funcién para que el usuario no tenga que recurrir al administrador del

MEIWEB en caso de olvido de contrasefia o bloqueo de cuenta.

Digite su Nombre de Usuario
Digite su Alias Recordar Datos

Resiablecer

Figura 12. Recordar datos de la cuenta
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El sitio cuenta con una forma sencilla y segura para que el mismo usuario
pueda hacer esto sin recurrir al administrador, el problema estaba en que la
mayoria de los usuarios olvidan datos como el alias o la respuesta a la
pregunta secreta, datos que se ingresan cuando se registran en el sitio, los
cuales son necesarios a la hora de cambiar la contrasefia o desbloquear la
cuenta. Para solucionar esto la plataforma ahora envia dichos datos al
correo personal del usuario para que de este modo el pueda realizar el

proceso sin ningun inconveniente.

Se corrigié un error que consistia en una doble autenticacion en la sesion
de un usuario, para esta version el MEIWEB no permite que existan dos

sesiones activas desde computadores diferentes en un mismo momento.

4.1.4 MODULO DE ADMINISTRACION

En administracion se controlan las diferentes configuraciones que puede tener el

MEIWEB, en este modulo se realizaron una serie de funciones nuevas para

facilitar el manejo del sitio entre las que podemos encontrar:

Creacion de una misma materia con profesores diferente: desde ahora una
materia en el MEIWEB puede ser asignada a dos profesores diferentes.
Por medio de esto los docentes de la misma materia pueden tener

bibliotecas independientes sin que se crucen sus contenidos.

Creacién de un alumno de prueba para cada materia: el docente desde
ahora tendra la opcién si quiere de crear un alumno el cual le servira para
revisar en el perfil de estudiante los previos, quices, cartelera y demas
actividades colocadas por el docente. Este estudiante no aparecera en las
listas de alumnos que el docente exporte desde el MEIWEB, el alumno

tendrd como nombre de usuario y contrasefia el codigo que el sistema
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genera, si al docente no le parece dicho codigo lo puede cambiar durante la

creacion del alumno.

=4 Crear Alumno de Prueba

Inserte la informacion del nuevo Alumno en PROGRAMACION NO LINEAL grupo 1112
Cadigo: 1110

Primer Nombre : Alumno

Segundo Nombre :

Primer Apellido : ZZprueba
Segundo Apellido : mei
Tipo de Alumno : Prueba

| Crear Alumno || Cancelar

Figura 13. Crear alumno de prueba

e Cambiar el lider de grupo de clase o de investigacion: se mejoro la
creacion de lider de grupo ya que ahora no se esta obligado a tener el lider
de grupo que asignaba el sistema (era el primero por orden de lista entre
los integrantes del grupo), desde ahora los integrantes del grupo pueden

escoger el lider que ellos segun su criterio y cambiarlo si lo desean.

& Ver Subgrupos

Materia PROGRAMACION NO LINEAL Grupo 1112 | =i Imprimir Lista
Subgrupe SUBGRUPO2 Sub‘;‘::lt:;
Descripcidn: prueba2 4 (j

| Codigo | Nombre Alumno Lider

.1 8888 | ORTEGA RUIZ ALUMNO FABIO

2| 55555 PRUEBA ACOSTA ALUMNO SUPER

.3 1110 | ZPRUEBA MEI ALUMNC
Subgrupo SUBGRUPOG Sub;‘::lt:;
Descripcién: prueba 4 (j

| Codigo Nombre Alumno Lider

1| 2033640 ACOSTA GUARNIZO LUNA MARIA
2 2033641 | MEI UNO ALUMNO PRUEBA
32033643 | MEI TRES ALUMNO PRUEBA @

Figura 14. Seleccion de lider

e Cambiar de grupo a un profesor: esta opcidn permite cambiar de grupo a

un profesor sin necesidad de modificar el grupo.
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- Modificar Grupo de CALCULO 11T
21

CAMILO TORRES

Cédigo del Grupo :

Ubicacién:
Sin horario
Horario:
Dia ~ horainicic « horafinalizacion -
Profesor: PROFE PRUEBA MEI UNO
Modificar profesor
~ () Nuevo profesor

200 - PROFE PRUEBA MEIUNO

Seleccionar de una Lista:

Cancelar

200 - PROFE PRUEBA MEIUNO
201 - PROFE PRUEBA MEIDOS
123456 - GDGFG SFSDFDS SFSDFS GFDGFGD

Figura 15. Cambiar profesor de grupo
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4.2. DIAGRAMA DE CASOS DE USO DE LOS MODULOS TRABAJADOS

4.2.1. DEFINICION DE ACTORES

En la siguiente tabla se definen los actores que participan en el MEIWEB y que se
relacionan con nuestras correcciones e implementaciones, también se muestran

las nuevas actividades que realizan.

USUARIO DESCRIPCION ACTIVIDADES QUE REALIZA

- Configuracion de los mdédulos de la

plataforma.
Es la persona encargada del ] y ]
o - Configuracion de usuarios
o mantenimiento de la ] . .
Administrador - Configuracién de materias
plataforma MEIWEB. . o
- Aplicar reinicio de semestre

- Definir pardmetros de Login

- Cambiar docentes de grupo.

- Crear, modificar, reemplazar, activar
o desactivar archivos en la biblioteca.

- Realizar comentarios a los
estudiantes sobre la calificacion de

. actividades.

Docentes con asignaturas en

Docente - Crear alumnos de pruebas en las

la plataforma. ]
asignaturas.

- Cambiar estudiante lider de grupo de
trabajo.

- Crear foros.

- Enviar correos.

- Enviar y responder correos.

- Responder a foros propuestos.

) . - Adjuntar archivos en los comentarios
. Estudiantes pertenecientes a
Estudiante ) gue crea en el foro.
asignaturas en la plataforma o ]
- Eliminar comentarios del foro.

- Enviar mensaje privados desde el

foro.
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- Responder a actividades.

Tabla 1. Actores del MEIWEB

Los diagramas de casos de uso son una representacion grafica de una parte o el
total de los actores y sus interacciones con el sistema. El objetivo de estos casos
de uso es mostrar los distintos requisitos funcionales que se esperan de una
aplicacion o sistema y como se relaciona con su entorno (usuarios u otras
aplicaciones).

A continuacién se hace una descripcion de los elementos que componen un

diagrama de caso de uso.

ELEMENTO SIMBOLO DESCRIPCION

Rol que un usuario juega
Actor o
respecto al Sitio.

Actor1

Operacién o tarea especifica
gue se realiza tras una orden
de algin agente externo, sea
Caso de uso desde una peticion de un
actor o bien desde la
invocacién de otro caso de

uso.

Implica  que el actor

Relacion de desarrolla lo indicado en el

asociacion caso de uso al que esta

relacionado.

Tabla 2. Descripcion elementos del caso de uso.

Por ultimo se presentan los diagramas de caso de uso, relacionados con los

objetivos de este proyecto.
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4.2.2. CASO DE USO MODULO DE CONTENIDOS

Filtrar Biblioteca
por Materia

Reamplazar Archivo

() HLISESY
Mover Archive
aLsasn
[
8] i
e Var Archivos # —
(W Activar o
desactivar Archiva
HUSES R
Cambiar Mombre a
archivo
Figura 16. Caso de Uso modulo de Contenidos
Nombre: Filtrar Biblioteca por Materia
Descripcion: Permite al docente que tenga dos o mas asignaturas en el MEIWEB
filtrarlas segun su necesidad
Actores: Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener por lo menos 2 asignaturas

en la plataforma

Curso Basico de 1. El docente selecciona la una asignatura de la lista.

Eventos: 2. Elsistema consulta los contenidos de de la asignatura
3. El sistema muestra los contenidos de la asignatura en pantalla
4. El docente puede seleccionar otra asignatura.

Caminos Alternativos: N/A

Pos - Condiciones:

El docente puede ver los archivos de la asignatura seleccionada.

Tabla 3. Filtrar Biblioteca por Materia.
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Nombre:

Ver Archivos

Descripcion:

Permite al docente reemplazar, mover, activar o desactivar y cambiar

nombre a los archivos de su Biblioteca.

Actores:

Docente.

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener por lo menos 1 archivo en su

biblioteca.

Curso Basico de

1.

El docente selecciona la un archivo.

Eventos: 2. El sistema carga la interfaz de detalles del archivo.

3. EIl docente selecciona la opcion de reemplazar archivo.

4. El sistema carga la interfaz de reemplazar archivo.

5. El docente selecciona el archivo que reemplazara al existente, lo
puede renombrar, asignarle un tipo y agregarle algin comentario.

6. El docente selecciona la opcién de aceptar.

7. El sistema guarda los cambios y carga la interfaz de detalles del
archivo.
El docente selecciona la opcion mover archivo.
El sistema carga la interfaz de mover archivo.

10. El docente selecciona de una lista el tema al cual desea mover el
archivo.

11. El docente selecciona la opcién aceptar.

12. El sistema guarda los cambios y carga la interfaz de detalles del
archivo.

13. El docente selecciona la opcion activar o desactivar archivo.

14. El sistema activa o desactiva el archivo.

15. El docente selecciona la opcion de cambiar nombre a archivo.

16. El sistema carga la interfaz de cambiar nombre a archivos.

17. El docente escribe el nuevo nombre del archivo.

18. El docente selecciona la opcion de aceptar.

19. El sistema guarda los cambios y carga la interfaz de detalles del
archivo.

Caminos Alternativos: El docente selecciona la opcion cancelar
2. El sistema carga la interfaz de biblioteca de la asignatura en la que

estaba trabajando

Pos - Condiciones:

El docente puede ver los cambios realizados a sus archivos.

Tabla 4. Ver Archivos
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4.2.3. CASO DE USO MODULO DE COMUNICACION

Los cambios realizados en este modulo se ven reflejados de manera diferente
para los estudiantes y los docentes, por lo tanto se realizaron casos de uso para

cada uno de ellos.

4.2.3.1. CASO DE USO MODULO DE COMUNICACION PARA DOCENTES

Filtrar Cormaos

¢USBSD
Comeo - Bandeja s por Asignatura
de entrada
Adjuntar Archivos
al Foro
aLISasy
Docente
LSS5
[
A
#USESH .
‘ Filtrar Foro Autor
o Fecha
b W “LISES R
o Var Esladisticas
WEes del Foro
Ermviar Mensajes
Privados a participantes
Figura 17. Caso de uso de comunicacion para Docentes
Nombre: Filtrar correos por asignatura
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Descripcion: Permite al docente que tenga dos o mas asignaturas en el MEIWEB
filtrar los correos de sus estudiantes.
Actores: Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener por lo menos 2

asignaturas en la plataforma

Curso Basico de

Eventos:

1. Eldocente ingresa a la bandeja de entrada del correo.

2. El sistema carga la interfaz de bandeja de entrada con los
correos correspondientes a las asignaturas del docente.

3. El docente selecciona la asignatura de la cual quiere mirar
correos.

4. El sistema realiza el filtrado de la asignatura elegida por el
docente y carga la interfaz de bandeja de entra con el filtro
realizado.

5. El docente puede seleccionar otra asignatura

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El docente puede ver los archivos de la asignatura seleccionada.

Tabla 5. Filtrar correos por asighaturas

Nombre: Adjuntar Archivos al Foro
Descripcién: Permite al docente adjuntas archivos al crear un foro.
Actores: Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado

Curso Basico de
Eventos:

El docente ingresa a crear un foro.
El docente selecciona la opcién adjuntar archivo.

El docente selecciona la opcion crear foro.

A DN e

El sistema guarda la informacién del foro y el archivo
seleccionado.

5. El sistema carga la interfaz del foro y muestra el archivo adjunto
para que pueda ser descargado por los estudiantes.

6. El docente puede seleccionar crear otro foro.

Caminos Alternativos:

1. El docente selecciona la opcién cancelar

2. Elsistema carga la interfaz de ver foros.

Pos - Condiciones:

El docente puede ver el archivo adjunto en el foro.

Tabla 6. Adjuntar archivos al Foro
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Nombre:

Concluir Foro

Descripcién:

Permite al docente concluir un foro.

Actores:

Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener al menos un foro activo

Curso Basico de
Eventos:

1. El docente selecciona un foro activo.

2. El docente selecciona la opcién concluir.

3. El sistema carga la interfaz para concluir un foro.

4. El docente crea una conclusion del tema tratado en el foro y
selecciona la opcidén concluir foro.

5. El sistema guarda la conclusion, carga la interfaz de ver foros y
muestra el titulo del foro con una linea de tachado.

6. El docente puede seleccionar concluir otro foro.

Caminos Alternativos:

1. El docente selecciona la opcién cancelar

2. Elsistema carga la interfaz de ver foros.

Pos - Condiciones:

El docente puede ver el titulo del foro subrayado indicando que le foro

esta concluido.

Tabla 7. Concluir Foro

Nombre: Filtrar foro por Autor o Fecha
Descripcion: Permite al docente filtrar un foro por autor o fecha.
Actores: Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener al menos un foro activo

Curso Béasico de

Eventos:

1. El docente selecciona un foro activo.

2. El docente selecciona de una lista la opcién de filtrado (autor o
fecha).

3. El sistema realiza el filtrado y carga la interfaz del foro segun la
opcion elegida.

4. El docente puede seleccionar una nueva opcion de filtrado.

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El docente puede ver el foro segun el filtro aplicado.

Tabla 8. Filtrar foro por autor o fecha
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Nombre:

Ver Estadisticas del foro

Descripcion:

Permite al docente ver las estadisticas de un foro determinado.

Actores:

Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener al menos un foro creado

Curso Béasico de

Eventos:

1. El docente selecciona ver estadisticas de un foro.

2. Elsistema carga la interfaz de estadisticas del foro seleccionado.

3. El docente puede ver los estudiantes que participaron en el foro
con su respectivo nimero de comentarios asi como el listado de
los estudiantes que no participaron en el foro.

4. El docente puede seleccionar ver las estadisticas de otro foro.

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El docente puede ver las estadisticas de cualquier foro.

Tabla 9. Ver estadisticas de un foro

Nombre:

Enviar mensajes privados a participantes

Descripcion:

Permite al docente enviar mensajes privados a los participantes del
foro.

Actores:

Docente

Precondiciones:

El Docente debe haberse logeado y tener al menos un foro creado

Curso Béasico de

Eventos:

El docente selecciona un participante del foro.
El docente selecciona la opcidén enviar mensaje privado.

3. El sistema carga la interfaz de enviar correo con el destinatario ya
definido.

4. EIl docente crea el comentario que desea y selecciona la opcién
enviar.

5. El docente puede seleccionar otro participante del foro.

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El docente puede enviar mensajes privados a los usuarios deseados

por foro.

Tabla 10. Enviar mensajes privados a participantes
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4.2.3.2. CASO DE USO MODULO DE COMUNICACION PARA ESTUDIANTES

Adjurtar Archivos
a comentarios

Eliminar Comentario

HUISES
Filtrar Foro Autor

o Fecha

Estudiante )
Erviar Mensajes
Privados a participantes
Figura 18. Caso de uso de comunicacién para estudiantes
Nombre: Adjuntar archivos al comentario
Descripcién: Permite al estudiante adjuntar archivos al crear un comentario.
Actores: Estudiante
Precondiciones: El Estudiante debe haberse logeado

Curso Basico de El estudiante ingresa a crear un comentario en el foro.

Eventos: El estudiante selecciona la opcion adjuntar archivo.

El estudiante selecciona la opcion crear comentario.

e -

El sistema guarda la informacion del comentario y el archivo
seleccionado.

5. El sistema carga la interfaz del foro y muestra el archivo adjunto
para que pueda ser descargado por los estudiantes.

6. El estudiante puede seleccionar crear otro comentario.

Caminos Alternativos: 1. El estudiante selecciona la opcién cancelar

2. Elsistema carga la interfaz de ver foros.

Pos - Condiciones: El estudiante puede ver el archivo adjunto en el foro.

Tabla 11. Adjuntar archivos a comentario
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Nombre:

Eliminar Comentario

Descripcion:

Permite al estudiante eliminar un comentario.

Actores:

Estudiante

Precondiciones:

El Estudiante debe haberse logeado y tener al menos un foro activo

Curso Béasico de

Eventos:

1. El estudiante selecciona un foro activo.

2. El estudiante selecciona la opcién eliminar comentario, solo
puede eliminar comentarios realizados por él.
El sistema borra el registro del comentario seleccionado.
El sistema carga la interfaz del foro en el cual se borro el
comentario.

5. El estudiante puede seleccionar otro comentario para borrar.

Caminos Alternativos:

1. El estudiante selecciona la opcién cancelar

2. El sistema carga la interfaz de ver foros.

Pos - Condiciones:

El estudiante puede corroborar que su comentario ya no esta.

Tabla 12. Eliminar Comentario

Nombre: Filtrar foro por Autor o Fecha
Descripcion: Permite al estudiante filtrar un foro por autor o fecha.
Actores: Estudiante

Precondiciones:

El Estudiante debe haberse logeado y tener al menos un foro activo

Curso Béasico de

Eventos:

1. El estudiante selecciona un foro activo.

2. El estudiante selecciona de una lista la opcién de filtrado (autor o
fecha).

3. El sistema realiza el filtrado y carga la interfaz del foro segun la
opcion elegida.

4. El estudiante puede seleccionar una nueva opcion de filtrado.

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El estudiante puede ver el foro segun el filtro aplicado.

Tabla 13. Filtrar foro por autor o fecha para estudiantes

Nombre:

Enviar mensajes privados a participantes

Descripcion:

Permite al estudiante enviar mensajes privados a los participantes del
foro.

Actores:

Estudiante
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Precondiciones: El Estudiante debe haberse logeado y tener al menos un foro creado

Curso Bésico de 1. El estudiante selecciona un participante del foro.

Eventos: 2. El estudiante selecciona la opcion enviar mensaje privado.

3. El sistema carga la interfaz de enviar correo con el destinatario ya
definido.

4. El estudiante crea el comentario que desea y selecciona la
opcion enviar.

5. El estudiante puede seleccionar otro participante del foro.

Caminos Alternativos: N/A

Pos - Condiciones: El estudiante puede enviar mensajes privados a los usuarios

deseados por foro.

Tabla 14. Enviar mensajes privados a participantes

4.2.4. CASO DE USO MODULO DE SEGURIDAD

Definir Mambre de
Usuario

SLSeEn

Actores
Recordar Datos
Figura 19. Caso de uso modulo de seguridad
Nombre: Definir nombre de usuario
Descripcion: Permite a los actores definir un nombre de usuario para la plataforma.
Actores: Docentes, Estudiantes
Precondiciones: Los Actores deben haberse cargado o creados por el administrador
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Curso Basico de
Eventos:

1. Los actores ingresan por primera vez al sistema.
El sistema carga la interfaz de activacién de usuario.
3. Los actores definen el nombre de usuario que para ingresar a la
plataforma.
Los actores seleccionan la opcién aceptar.
El sistema carga el modulo general del MEIWEB con el nombre

de usuario nuevo.

Caminos Alternativos:

1. Los actores seleccionan la opcion de cancelar.

Pos - Condiciones:

Los actores tendran un nombre de usuario definido para ingresar con

él en adelante.

Tabla 15. Definir nombre de usuario

Nombre:

Recordar Datos

Descripcion:

Permite a los actores recordar sus datos por medio de un correo
electronico.

Actores:

Docentes, Estudiantes

Precondiciones:

Los Actores deben estar registrados en la plataforma.

Curso Béasico de

Eventos:

1. Los actores tratan de ingresar al sistema.

2. El sistema carga la interfaz recordar clave.

3. Los actores digitan el nombre de usuario y el alias.

4. El sistema compara los registros, si los datos coinciden carga la
interfaz para definir nueva contrasefia, de lo contrario el sistema
informa el error y ofrece la opcion de enviar datos al correo
registrado por el usuario.

5. Los actores recuperan su nueva contrasefia e ingresan

nuevamente a la plataforma.

Caminos Alternativos:

1. Los actores seleccionan la opcién de cancelar.

Pos - Condiciones:

Los actores tendran una nueva clave de ingreso a la plataforma.

Tabla 16. Recordar datos
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4.2.5. CASO DE USO MODULO DE ADMINISTRACION

Inicio de semestre

Crear una materia
para varios docantes

Administrador

Cambiar profesor
de grupo

Figura 20. Caso de uso modulo de administracién

Nombre: Inicio de semestre.

Descripcion: Permite borrar todo el contenido almacenado en el MEIWEB de

todas materias.

Actores: Administrador.

Precondiciones: El Administrador debe haberse logeado

1. El Administrador ingresa al modulo de administrador.

Curso Bésico de Eventos: | 2. Eladministrador elige la materia a la cual quiere hacerle el
proceso de borrado.

3. El sistema le pregunta si esta seguro de hacer el proceso de
fin de semestre.

4. El sistema realiza el proceso de fin de semestre.

5. El docente puede seleccionar otra asignatura.

Caminos Alternativos: N/A

Pos - Condiciones: El sistema elimina todo lo referente a la materia seleccionada

(foro, correo, contenido)

Tabla 17. Inicio de semestre

Nombre: Crear una materia para varios docentes.
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Descripcion:

Permite crear una materia con el mismo cédigo para dos 0 mas
docentes diferentes.

Actores:

Administrador.

Precondiciones:

El Administrador debe haberse logeado.

Curso Basico de Eventos:

1. El administrador ingresa al modulo.

2. El administrador elige en materias crear materias.

3. El sistema carga la interfaz de crear materias.

4. El Administrador ingresa la informacion solicitada en el
formulario.
El administrador selecciona crear materia.
El administrador puede crear otra materia con el mismo

cédigo de la anterior.

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El sistema crea puede crear varias materias con el mismo nombre

y codigo.

Tabla 18. Crear materia para varios docentes

Nombre: Cambiar profesor de grupo

Descripcién: Permite cambiar a un docente de un grupo sin tener que hacerle
ninguna modificacion al grupo de la materia seleccionada.

Actores: Administrador.

Precondiciones:

El Administrador debe haberse logeado, debe haber creadas

materias, grupos y docentes.

Curso Basico de Eventos:

1. Eladministrador ingresa al modulo.

2. El administrador elige en materias ver materias.

3. El administrador selecciona editar grupo a la materia
escogida.

4. El Administrador escoge de la lista el nuevo profesor o puede
crear uno nuevo.

5. El administrador selecciona modificar grupo.

6. El administrador puede seleccionar otra materia.

Caminos Alternativos:

N/A

Pos - Condiciones:

El grupo de la materia seleccionado queda registrado con un

nuevo profesor.

Tabla 19. Cambiar profesor de grupo.
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4.3.ESTRUCTURA DE DATOS

Descripcidn de los nuevos campos creados en la base de datos

Nombre de la Nombre del . L
tabla nuevo Campo Tipo Descripcion

Se almacena un valor que

mei_biblioteca Int(11) puede ser 0 o 1, dependiendo si
el archivo esta activo o inactivo.

. Indica cual integrante del grupo

mei_relususub Int(11) de clase es el lider.

mei_usuario Varchar(255) Guarda el nombre de usuario.

Vmei_foro Concluir Int(11) Indica la finalizacién de un foro.

Descripcidn de los nuevos registros del sistema en la base de datos.

Nombre de la Nombre del registro Descripcion
tabla campo

Se utiliza para relacionar el

mei_tipoalumno tipoalumno prueba alumno de prueba con un
idtipoalumno.
Contiene la longitud del

mei_configuracion | variable sistemalongitudlogin | nombre de usuario. El valor
por defecto es 6

Descripcién de las tablas creadas en la base de datos

Nombre de la Nombre de los Campos Descripcion
tabla
Idforo . . .
mei relforarc Archivo Relaciona los archivos que se adjuntan
- o cuando se crea el foro
Localizacién
Idcomentario . . .
mei relcomarc Archivo Relaciona el archivo que se adjunta
- o cuando se crea un comentario.
Localizacion
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5. CONCLUSIONES

Gracias a las mejoras implementadas en este proyecto la plataforma MEIWEB en
su version 4.0 cuenta con nuevas funciones, las cuales facilitan la interaccion de
los diferentes usuarios y la automatizacién de algunos procesos que estaban a
cargo del administrador.

Las nuevas funciones de la biblioteca de recursos permiten al docente tener mas
opciones de administracion de archivos, las cuales agilizan el proceso de edicién
de los diferentes recursos.

Gracias a la implementacion de los diferentes filtros los usuarios del MEIWEB 4.0
pueden encontrar la informacion que desean ver de una forma sencilla. Un filtro de
gran utilidad es el que permite ver al estudiante los integrantes de su subgrupo de
clase o de investigacion con su respectivo lider, para de este modo supervisar la
subida de actividades creadas por el docente.

La comunicacion entre usuario se mejoro, por medio de las modificaciones hechas
al foro, permitiendo una comunicacion dinamica y eficaz, la cual se ve
respaldada por la opcién de adjuntar archivos los cuales pueden ser vistos por
todos los participantes de un foro en particular. Esto facilita el desarrollo del tema 'y
puede llegar a generar nuevos foros.

La creacion de un alumno de prueba por materia, da solucién a la necesidad que
tenian los diferentes docentes de ingresar al modulo de estudiantes, para verificar
el perfecto funcionamiento de las diferentes actividades programadas por ellos
desde su modulo.

La seguridad del sistema fue mejorada, permitiendo el ingreso al sitio por medio
de un nombre de usuario el cual solo conoce su creador, para de este modo evitar
el bloqueo de la cuenta por parte de personas malintencionadas. Ademas de esto
la opcion de envid de contrasefia provisional en caso de olvido por parte del

usuario. El ingreso de un mismo usuario desde dos maquinas diferentes también
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fue controlado, esto para evitar posibles fraudes a la hora de hacer quices o
previos en linea.

La creacion de forma dindmica del usuario lider, soluciona uno de los problemas
mas comunes tenia que solucionar el docente cuando colocaba una actividad, ya
que muchas veces los estudiantes no lideres subian las respuestas a las
actividades, sin que estas le aparecieran al docente, de este modo gastando la
Gnica opcidén que tenian para subir la actividad. Con la implementacién de esta
funcion se garantiza que solo el estudiante lider pueda subir la respuesta a la
actividad y de este modo asegurar la llegada de la misma al docente.

Con las nuevas opciones en el perfil de administrador, el usuario a cargo de este
modulo tendr4 un control mas global sobre lo que ocurre en la plataforma,
contando con nuevas variables de configuracion y con nuevos procesos como el
de inicio de semestre el cual hace una limpieza del sitio dejandolo en 6ptimas

condiciones para el inicio de un nuevo periodo académico
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6. RECOMENDACIONES

Crear un semillero de investigacion conformado por estudiantes interesados en
tema de la educacién virtual, para promover una comunidad de desarrollo
enfocada en hacer crecer cada dia mas la plataforma.

Gestionar la adquisiciobn de nuevos equipos hardware, para brindar a la
plataforma mayor capacidad de almacenamiento y velocidad de
procesamiento.

Actualizar la version del editor de texto para contar con nuevas funciones.
Actualizar la interfaz grafica del sitio, para darle una apariencia moderna.
Creacion de un perfil de invitado, para que personas ajenas a la comunidad
UIS puedan entrar a la plataforma y conocer sus diferentes funciones.

Implementacion de un teclado virtual para aumentar la seguridad en el sitio.
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