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RESUMEN

TITULO: USO DE HERRAMIENTAS INFORMATICAS EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS
COMUNICATIVAS Y CIENTIFICAS EN UN AULA DE TRANSICION, EN LA CIUDAD DE
BUCARAMANGA.*

AUTOR: Hernan Mauricio Paez Araque™

PALABRAS CLAVE: Preescolar, transicion, herramientas informaticas, competencias
comunicativas, competencias cientificas, proyecto de aula, software educativo, software.

DESCRIPCION

El propésito de esta investigacion fue determinar de qué manera un proyecto de aula que incluye las
herramientas informaticas favorece el desarrollo de competencias cientificas y comunicativas en los
estudiantes de transicién de una institucion oficial de Bucaramanga. Para ello se usé el enfoque
cualitativo con un disefio metodolégico de tipo Investigacion-accién y por medio de la pedagogia de
proyecto de aula, en primer lugar se realizé una evaluacion de competencias comunicativas a partir
del documento del MEN Aprender a jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en
Transicion. En segundo lugar, se realizaron los talleres investigativos sobre competencias
comunicativas y cientificas utilizando diversos recursos como el computador, software educativo
(JClic), herramientas ofimaticas, internet (YouTube), peliculas, libros. En tercer lugar, como producto
final los nifios expusieron frente a un publico asistente.

Los resultados obtenidos en la experiencia y quedaron en el diario de campo, hos muestran proyecto
de aula “Dinosaurios”, el tema en si fue un gran detonante motivacional que permitié el compromiso
y la participacién activa de los estudiantes. Los nifios mostraron una actitud de aprendizaje
significativo. Las estrategias didacticas y los recursos utilizados permitieron subir los niveles de
motivacion, autoestima, y trabajo en equipo donde se lograron superar las metas propuestas, tanto
en las competencias comunicativas, cientificas, y las herramientas informaticas

Esta experiencia fue una oportunidad para que los nifios vieran laimportancia de saber leer y escribir
muy bien para comunicarse y acceder a la informacién y al conocimiento. Se recomienda para futuras
investigaciones, que sigan utilizando estas estrategias para que tengan importantes implicaciones
psicoldgicas y pedagdgicas en los nifios de transicion.

* Proyecto de grado
** Facultad de Humanidades. Escuela de Educacion. Directora: Luz Estella Giraldo Lopez. Doctora en Educacion
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SUMMARY

TITLE: USE OF INFORMATIC TOOLS IN THE DEVELOPMENT OF COMMUNICATIVE AND
SCIENTIFIC COMPETENCES IN A TRANSITION CLASSROOM, IN THE CITY OF
BUCARAMANGA*

AUTHOR: Hernan Mauricio Paez Araque**

KEYWORDS: Preschool, transition, computer tools, communication skills, scientific competences,
classroom project, educational software, software.

DESCRIPTION

The purpose of this research was to determine how a classroom project that includes computer tools
favors the development of scientific and communicative skills in transition students from an official
institution in Bucaramanga. To this end, the qualitative approach was used with a methodological
design of the Research-Action type, and through the pedagogy of the classroom project, first an
assessment of communicative competences was carried out based on the MEN Learning to Play
document, Diagnostic Instrument of Basic competencies in Transition. Secondly, the research
workshops on communicative and scientific competences were carried out using various resources
such as the computer, educational software (JClic), office tools, internet (YouTube), films, books.
Third, as a final product the children exhibited in front of an audience.

The results obtained in the experience and left in the field diary, show us a classroom project
"Dinosaurs”, the subject itself was a great motivational trigger that allowed the commitment and active
participation of the students. The children showed a significant learning attitude. The didactic
strategies and the resources used allowed to raise the levels of motivation, self-esteem, and
teamwork where they were able to overcome the proposed goals, both in communicative, scientific,
and computer skills

This experience was an opportunity for children to see the importance of knowing how to read and
write very well to communicate and access information and knowledge. It is recommended for future
research that they continue to use these strategies so that they have important psychological and
pedagogical implications for transitional children.

* Degree project
** Faculty of Humanities. School of Education Directora: Luz Estella Giraldo Lopez. Doctora en Educacion
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INTRODUCCION

La educacion es fundamental para el desarrollo integral de las facultades y
competencias humanas, su autonomia e independencia, asi como la estructuracion
de su caracter, el cual da cuenta de la capacidad de autocontrol emocional, los que
a su vez inciden de manera favorable en la sociedad. La comprension de la
importancia de la educacién en el desarrollo humano ha sido un tema de estudio e
investigacion desde hace siglos, es un tema que no pierde su vigencia y hace parte
de las agendas de politicas publicas de la mayoria de paises, donde las
implementaciones se centran en la poblacion infantil. La infancia es una de las
etapas mas significativas del ciclo vital por los cambios y procesos de maduracion
de diferentes dimensiones, asi como el desarrollo de las facultades y habilidades
gue, de acuerdo a como se atiendan por parte de los adultos y las caracteristicas

del entorno causara efectos positivos 0 negativos en el humano.

Las directrices que orientan la educacion en un pais van cambiando de acuerdo a
Su situacion sociohistérica y objetivos gubernamentales, de la mano con los
acuerdos internacionales en los que esté adscrito y los planteamientos de las
diversas investigaciones y teorias, con las cuales se hacen los lineamientos y
politicas publicas, pero que en algunos casos no son asumidas por los docentes
gue se resisten a replantearse en sus perspectivas y pedagogia, y seguir
impartiendo la ensefianza con estrategias que no favorecen el desarrollo integral de

los nifos.

El mundo nos invita a replantearnos muchas acciones que hemos llevado a cabo
durante afios y en ella esta el actuar docente ante la necesidad de formar seres
humanos que solucionen problemas, que tengan las habilidades comunicativas para
enfrentar los nuevos desafios que depara este mundo y donde las tecnologias de

informacion hacen parte de nuestro dia a dia.
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No se trata de formar jovenes para una vida predecible de antemano, sino de
prepararlos para asumir retos siempre nuevos y para afrontar problemas futuros que
no es posible imaginar en un presente. La escuela debe dar las herramientas para
una vida social que va a exigir iniciativa y apertura, flexibilidad y criterio, debe formar
individuos capaces de solucionar problemas y ampliar las posibilidades de accion.

La capacidad de actuar se llama “competencia™.

El énfasis en la apropiacion de conocimientos y pautas de accion se ha venido
desplazado hacia el desarrollo de capacidades de accion e interaccion de distintos
campos del saber. Debido a la relevancia de las primeras etapas del ciclo vital,
partimos desde el preescolar, porque es alli donde se tienen todas las
potencialidades a desarrollar y adquirir aprendizajes. Los nifios que llegan son
poseedores de saberes que han adquirido antes de entrar a la escuela, y esto quiere
decir que ellos siempre estan en disposicion de aprender cosas nuevas e interactuar

con su ambiente.

Desde el MEN se ha planteado el cambio del curriculo por Dimensiones hacia el
curriculo por competencias. Estas ultimas tienen en cuenta el ser, el saber actuar e
interactuar en un contexto material y social. Por lo cual en este estudio de
investigacion proponemos las dos mas importantes para trabajar, las competencias
comunicativas y las cientificas y le agregamos el uso del software mediante los

computadores.

Sabemos que aprender a leer y escribir, aprender sobre un tema especifico de
ciencias o aprender a interpretar cualquier fenémeno abre nuevas posibilidades de
actuar, interactuar, pensar y sentir. La ensefianza por proyectos se convierte en una
estrategia imprescindible para lograr un aprendizaje escolar significativo y

pertinente. El resolver problemas para los estudiantes, el cuestionarse sobre

! TORO BAQUERO, Javier; REYES BLANDON, Carmen y MARTINEZ, Rosario. Fundamentacién Conceptual Area de
Ciencias Naturales [en linea]. Icfes. Bogota. Colombia. P.9. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en:
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/competencias/1746/articles-335459 pdf_2.pdf
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nuestras propias percepciones y nuestras maneras de relacionarnos, estimularon
en los nifios la busqueda de informacion, la consulta de textos e investigacion de

diversas fuentes.

La investigacion realizada consistié en disefiar un proyecto de aula que involucrara
las herramientas informaticas y conocer su incidencia en el desarrollo de las
competencias cientificas y comunicativas, lo que permitié profundizar, no solo en
estas dos areas de conocimiento, sino también dentro de cada familia, su entorno,
su manera de sentir el aprendizaje y teniendo presente la dimensién emocional.

Las estrategias aplicadas en el proceso fueron un motivador para que el nifio
cuestionara sus antiguas maneras de relacionarse con el mundo y mostrar nuevas
maneras de acercarse al conocimiento y dominio de aquellas habilidades que
comprenden la competencia comunicativa (escuchar, hablar, escribir, leer) y de las

competencias cientificas.

Se empled la Investigacion Accion, y se fueron analizando, evaluando y
replanteando cada una de las actividades efectuadas de acuerdo al proyecto del
aula de clase, y los productos entregados por los estudiantes para entender el como,
por qué y el para qué. Como producto final se realizé una exposicion tematica donde
cada estudiante dio a conocer lo que investigé acerca del dinosaurio, el cual se

eligi6 al azar por parte del docente.

Las experiencias que tuvieron los nifios a lo largo del proceso fueron valiosas, ya
gue les permitieron aprender, motivar sus inquietudes y fortalecer su curiosidad
natural. Pero, ademas, las inquietudes incitaron a despertar el interés por investigar
sobre un fenbmeno, que si bien ya habian escuchado, no habian entendido la

historia sobre los dinosaurios

La investigacion revel6 que disefiar proyectos de aula en los que el estudiante sea

el centro del proceso de aprendizaje, partiendo de sus conocimientos previos e

16



historia personal, asi como tener presente el desarrollo de sus competencias para
desde ahi establecer las estrategias pedagdgicas y sus objetivos, lo que hizo que
los nifios se sintieran motivados y sin tensiones para aprender y conocer sobre los
dinosaurios. El papel del docente como mediador y orientador del aprendizaje y
conocimiento facilité en los nifios el interesarse por el tema, lo cual tuvo como efecto
positivo que se sintieran autbnomos y seguros en sus inquietudes y manera de
hallar una respuesta a las mismas, y concedi6 el que entre ellos mismos se
colaboraran y compartieran los que habian encontrado sobre los dinosaurios. La
integracion de los familiares en el proceso fue un catalizador en los nifios y su
relacion con el conocimiento, tal como lo fue el empleo de las herramientas
informaticas, que obsequid a los nifios el poder explorar, conocer y ser protagonistas
en la realidad digital que se vive actualmente y aprender a ver las facilidades que

otorga para la investigacion.
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1. PLANTEAMIENTO GENERAL DE LA INVESTIGACION

1.1 ANALISIS Y FORMULACION DEL PROBLEMA

La educacién es de gran relevancia para el desarrollo integral de las personas, y
gue contribuye directamente en la construccion de la sociedad. En la etapa infantil
la educacion es prioritaria por los diferentes procesos y cambios que en ella ocurren,
y que tiene gran incidencia para la conformacién de la personalidad, por ello es una
preocupacion para el estado y organismos internacionales que los orientan para la
realizacion de politicas publicas y estrategias para que se atienda de manera
pertinente tan importante labor.

Por consiguiente, las investigaciones que se han realizado desde las ultimas
décadas que, de la mano de ciencias recientes como la neurologia que dieron origen
a la neuroeducacion han dado pie a discusiones sobre la educacion infantil y la
importancia en implementar innovaciones educativas, pedagodgicas y la
reestructuracion de programas de educacion, que el contexto de Colombia implica
la articulacion de la Politica de Primera infancia con el nivel de ensefianza del grado
transicion que hace parte de la Educacion Basica, debido a que no hay un empalme

adecuado para el nifio al ingresar al sistema escolar.

La problematica descrita ha propiciado el debate y la reflexién con y al interior de la
comunidad educativa (formadores de formadores, investigadores educativos,
directivos docentes, docentes, padres de familia, organizaciones gubernamentales
y no gubernamentales) y se han venido construyendo nuevos aportes conceptuales,

didacticos e investigativos?.

2 COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL MEN. Orientaciones Pedagdgicas para el Grado Transicion.
Documento de trabajo, 20014. p.2.
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No obstante, la atencion integral a la primera infancia en nuestro pais no ha logrado
cumplir con la totalidad de sus objetivos; ademas las necesidades van cambiando y
los planes e intervenciones exigen irse acomodando a los nuevos contextos y
necesidades sociales. El proceso de articulacion con la politica de primera infancia
y el sistema escolar se encuentra latente entre los documentos que han propuesto
el Ministerio de Educacion Nacional, de igual manera en las labores de los docentes
en la estructuracion de su ensefianza organizando el curriculo, didactica,

metodologia y evaluacion en el aula de clase.

Es innegable que la infancia es la etapa mas importante del ciclo vital: aun se
encuentra en maduracion el sistema nervioso, y las primeras experiencias de vida
en el sentido amplio de la palabra: social, familiar, personal, educativo tienen un
impacto en el infante y que contribuiran de manera positiva 0 negativa en sus
procesos cognitivos y de aprendizaje, asi como la formacién de su personalidad,
por tal motivo la investigacion y profundizacion en la educacion en esta etapa, asi
como la innovacion y disefio de propuestas pedagodgicas que favorezcan el

desarrollo de competencias y conocimientos para su vida.

La ley 115 de 1994 define la educacion preescolar “La educacién preescolar
corresponde a la ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos
biolégico, cognoscitivo, sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de
experiencias de socializacion pedagodgicas y recreativas’® y ordena que las
instituciones educativas del pais ejerzan autonomia para adelantar el trabajo
permanente en torno a los procesos curriculares y al mejoramiento de la calidad de

la educacion.

Posteriormente la resolucion 2343 de 1996, Por la cual se adopté un disefio de

lineamientos generales de los procesos curriculares del servicio publico educativo y

3 COLOMBIA. CONGRESO DE LA REPUBLICA. Ley 115 de 1994, por la cual se expide la Ley General de Educacién. Seccion
segunda Articulo 15. Bogota: El Congreso, 1994.
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se establecieron los indicadores de logros curriculares para la educacion formal.
Que en virtud de la autonomia escolar ordenada por el articulo 77 de la Ley 115 de
1994, las instituciones educativas debian elaborar su propio curriculo y formular los
logros de su trabajo pedagdgicos a partir de los lineamientos generales de los
procesos curriculares y de los indicadores de logros, establecidos por el Ministerio
de Educacion Nacional adopta un disefio para éstos y establece los indicadores de
logro para la educacion formal, proporciona elementos conceptuales para constituir
el nacleo comun del curriculo en las instituciones y la formulacién de los indicadores
desde dimensiones del desarrollo. Se definieron los indicadores de logros y se
formulan desde las dimensiones del desarrollo humano para el nivel de preescolar.
Las dimensiones que se definieron fueron: la dimension corporal; la dimension
comunicativa; la dimension cognitiva; la dimension ética, actitudes y valores; la
dimension estética. Los nucleos tematicos pretendieron construir una vision de
infancia donde los nifios y niflas sean considerados como sujetos de derechos
siendo la educacion acorde con estos propositos. El documento pretendia incentivar
al docente para que se anime a desarrollar el espiritu cientifico y creativo de los

infantes.

Segun lo expuesto, el docente adquiere un rol especial y primordial en el proceso
formativo de los nifios, junto con su introduccion al mundo escolar: implementar
estrategias pedagogicas y crear entornos propicios para los nuevos aprendizajes y
el desarrollo integral de los mismos. Es el docente quien guia al nifio para realizar
su trabajo, cdmo investigar y como plantearse problemas, y que se sustenta en la
pedagogia a través del juego como actividad esencial que se potencia el desarrollo
de esta edad. Los fundamentos teoricos y cientificos de la propuesta pedagdgica se

establecieron bajo los principios del constructivismo y pedagogia activa.

Los lineamientos del Ministerio de Educacién Nacional (MEN) se dirigieron a evitar
una educacion parcial y aislada por una educacion integral, que tuvieran en cuenta

la maduracién, el ciclo vital, el desarrollo y la sociabilizacién, lo que implica
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involucrar la educacion familiar, la educacién preescolar, la comunidad y la cultura

a la que hace parte.

En las “Orientaciones Pedagodgicas para el grado transicion. Contrato MEN-
EDESCO, No0.1586 de 2009”, el Ministerio de Educacion nacional hace su apuesta
por el desarrollo de competencias, superando los lineamientos anteriores donde se
hablaba de dimensiones y que hacia énfasis en el desarrollo de la persona de
manera integral. Desde el nacimiento se poseen disposiciones en variadas
competencias, que deben ser desarrolladas. EI documento hace hincapié en la
capacidad de los sujetos para adquirir aprendizajes; prima el juego, la fantasia, la
percepcion del mundo, los saberes que han adquirido, las relaciones consigo
mismo, con los demas, con los objetos, en sus vivencias y situaciones. Las
competencias estan centradas en el aprendizaje. Tienen en cuenta el ser, el saber,
sus relaciones y contexto, que le nifio aprenda a poner en practica el conocimiento
en una situacion determinada, en permanente construccion de acuerdo a las

circunstancias y nuevas experiencias®.

Los lineamientos de la las Orientaciones Pedagogicas tienen como eje fundamental
a los niflos como seres unicos, singulares, con capacidad de conocer, sentir, opinar,
plantear problemas y soluciones. Concibe la educacion ajustada a sus
caracteristicas sociales, econdmicas y culturales, que motive y despierte el deseo
de aprender, de investigar, de construir saberes, que les permita ser mas activos,
criticos, autbnomos y participes de su medio social y cultural. Se plantea el juego
como una actividad esencial que potencia el desarrollo de esta edad. El rol del
docente se concibe como quien orienta, anima y facilita la accion del nifio y del grupo
y la participacion de las familias y comunidad en procesos educativos. La educacion
infantil se plantea con la necesidad de construir plataformas pedagogicas y

didacticas que contribuyan al desarrollo de las diferentes competencias de los nifios,

4 COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL MEN. Orientaciones Pedagdgicas para el Grado Transicion.
Documento de trabajo, 20014. p.2.
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teniendo en cuenta los desafios de las nuevas tecnologias de la informacion y

comunicacion®.

Cabe sefialar que en la practica educativa dirigida al nifio de preescolar ain no se
ha implementado a nivel general en las instituciones colombianas. La pedagogia
gue se contempla en el documento sefalado, tiene una vision mucho mas profunda
y enriquecedora sobre la realidad del nifio de transicion, mediante el desarrollo de
competencias y la busqueda del mejoramiento de la calidad de la educacion. Se
consideran las competencias como potentes herramientas de aprendizaje para

desarrollar en los infantes.

La investigacion realizada surgi6é de la problematica con respecto a la ausencia de
estrategias pedagodgicas que favorezcan la implementacion y “empalme” en la
realidad educativa del preescolar con la educacion por competencias, involucrando
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, en el grado de
transicion, que tiene como uno de sus objetivos que el nifio pueda aprender a leer
y escribir. Leer y escribir son procesos que se han entendido como la capacidad
para decodificar, la cual no se relaciona con el desarrollo de la competencia
comunicativa. Por tal motivo el interés de investigar y realizar intervenciones que

hagan uso de las competencias comunicativas de una motivante para el nifio.

En la mayoria de instituciones escolares los docentes interpretan de manera
confusa a los nifios, al no tener precision en los lineamientos pedagdégicos del MEN
de 1998, ademas no tienen en cuenta en su practica los principios de la educacion
preescolar: integralidad, participacion, autonomia, ltdica; y en gran parte obvian el

principio de integralidad.

S Ibid., p.15.
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La imprecision en la comprension de los lineamientos pedagogicos conlleva que las
actividades de ensefianza planeadas para transicion se basen en indicadores de
logro, en la que los temas, acciones y comportamientos de los nifios se abordan de
manera aislada y descontextualizada. La pedagogia por logros limita el aprendizaje
a lo que esta estrictamente contemplado en su consecucion, impidiendo que el
aprendizaje sea mas amplio, profundo y de mayor alcance, y que dirigen a que se
ejecuten actividades rutinarias; actividades que motiven la motricidad fina y los
procesos cognitivos basicos que se dan en el nifio independientemente de la
escuela, desarrollos que hacen parte del proceso natural de la comunicaciéon y
socializacion; se platean temas generales para el aprendizaje (medios de
comunicacion, los nameros, los colores, reconocimiento de letras, vocabulario,
valores, sentimientos, actitudes, mi cuerpo, los sentidos, etc.) sin ninguna conexion

entre las diversas areas del conocimiento.

Los nifios de preescolar estan inmersos en un escenario donde el interés del
docente sera el hacer la clase mediante fichas con dibujos, recorte, pegado,
preescritura, prematematica, que choca frontalmente con el de los infantes, quienes
estan en una busqueda insaciable de conocer el mundo a través del juego y de
resistirse a eso que no le llama la atencion. El trabajo del docente consistira en sacar
copia a los libros de texto y reproducir ese conocimiento a los nifios. A simple vista
pareciera que lo importante es que los estudiantes permanezcan en silencio, tengan
buenos modales, que se vistan con el uniforme y sigan las instrucciones del

docente.

La problematica se refuerza con el paradigma transmisionista que alin se mantiene
en muchas de nuestras aulas, que se evidencia en practicas docentes cuando
replica por medio de “fichas” los contenidos resumidos que abarcan las
dimensiones, cada una por separado. El nifio aprende por contenidos, en muchos
casos de memoria y luego no puede aplicarlos en otras situaciones o contextos. La

realidad es clara en nuestras escuelas, una gran cantidad de nifios contindan
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repitiendo el primer afio del ciclo de primaria, otros terminan abandonando la

escuela.

Teniendo presente lo enunciado en los ultimos parrafos se puede apreciar que el
grado transicion no favorece al nifio con los aprendizajes requeridos para el proximo
nivel sobre todo en algunas instituciones publicas. El grado transicion consiste en
preparar con el minimo conocimiento a los nifios para que lleguen a un primero de
primaria con las competencias para que se les facilite aprender a “codificar el
alfabeto”. En muchas instituciones, el grado transicibn se encuentra
descontextualizado de las pedagogias activas. Esta problematica continta a lo largo
de la basica primaria y que a futuro se evidenciara en los resultados de las pruebas
Saber. A continuaciéon se daran a conocer los resultados de las pruebas Saber de
los afios 2016 y analizar las falencias que mas se encuentran en los estudiantes de

Bucaramanga.

La evaluacion por competencias planteadas por el Ministerio de Educacioén Nacional
permite una mirada mas precisa sobre la situacién problematica que se ha venido
exponiendo; la evaluacion se realiza cada afio. En las figuras 1, 2 y 3 se presentan
los resultados de las pruebas saber 2016 en tercer y quinto grado, en Lenguaje,

Matematicas y Ciencias Naturales
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Figura 1. Comparacion de nivel de desempefio establecimiento educativo,
Bucaramanga y pais en lenguaje del grado Tercero, 2016.

Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entidad
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pafs. lenguaje - grado tercer

34%

3N
39%
B == EE

Establecimiento Bucaramanga Colombia

Era
28%

- INSUFICIENTE B vivmo SATISFACTORIO B Avanzavo

Fuente: INSTITUTO COLOMBIANO PARA LA EVALUACION DE LA EDUCACION. Resulados
prueba saber grado tercero en la prueba de lenguale, 2016. [en linea]. [Citado el 18 de Octubre de
2017]. Disponible en

http://www.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporte Establecimiento.jspx

En la prueba de lenguaje de tercer grado del establecimiento educativo (ver Figura
1), se observa que el 14% de los estudiantes se encuentra en el nivel insuficiente,
es decir no superan las preguntas de menor complejidad de la prueba. El 39% se
ubica en el nivel minimo es decir muestran un desempefio minimo en las
competencias exigibles para el area y grado evaluados. El 34% se ubica en nivel
satisfactorio es decir muestran un desempefio adecuado en las competencias
exigibles para el area. El 14% se encuentra en nivel avanzado es decir muestran un

nivel sobresaliente en las competencias esperadas.

Se puede vislumbrar que el 53% de los estudiantes evaluados no cumplen con los
criterios minimos de comprension y produccién. Esto es muy preocupante tanto a
nivel institucional, ciudad, pais, ya que es una proporcion considerable que no posee
los conocimientos minimos del grado, siendo incapaces de reflexionar sobre las

informaciones contenidas en diferentes tipos de texto, asi como la necesidad de
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comunicarse ( exponer, narrar, argumentar) y el funcionamiento de la lengua en

situaciones comunicativas.

Figura 2. Comparacion de nivel de desempefio establecimiento educativo,
Bucaramanga y pais en Matematicas del grado Tercero, 2016

Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entidad
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pafs. matematicas - grado tercer
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Fuente: INSTITUTO COLOMBIANO PARA LA EVALUACION DE LA EDUCACION. Resulados
prueba saber grado tercero en la prueba de lenguale, 2016 [en linea]. [Citado el 18 de Octubre de
2017]. Disponible en
http://www.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporteEstablecimiento.jspx

En la prueba de Matematicas en tercer grado (ver Figura 2), se observa que el 19%
de los estudiantes se encuentra en el nivel Insuficiente, es decir no superan las
preguntas de menor complejidad de la prueba. EI 30% en nivel minimo, es decir
muestran un desempefio minimo en las competencias exigibles para el area y grado
evaluados. El 29% se ubica en nivel satisfactorio, mostrando un desempefio
adecuado en las competencias exigibles para el area y grado evaluados. El 23% se
ubica en el nivel avanzado, siendo sobresalientes en las competencias esperadas

para el area.

El 49% de los estudiantes evaluados no alcanzan desempefios minimos o no

pueden realizar operaciones matematicas basicas. Comparando con los datos
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nacionales y de Bucaramanga, la institucion se encuentra por debajo del pais y de

Bucaramanga.

Figura 3. Comparacién de nivel de desempefio establecimiento educativo,
Bucaramanga y pais en Lenguaje del grado Quinto, 2016

Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entidad
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pafs. lenguaje - grado quinto
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Fuente: INSTITUTO COLOMBIANO PARA LA EVALUACION DE LA EDUCACION. Resulados
prueba saber grado quinto en la prueba de lenguale, 2016. [en linea]. [Citado el 18 de Octubre de
2017]. Disponible en

http://www.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporteEstablecimiento.jspx

En el grado quinto de primaria 2016, en la prueba de Lenguaje (Figura 3) se observa
en la institucion, que el 7% de los estudiantes no supera las preguntas de menor
complejidad de la prueba. El 41% muestran un desempefioc minimo en las
competencias exigibles para el area y grado evaluados. El 37% de los estudiantes
se encuentra en nivel satisfactorio, estos estudiantes superan la comprension
superficial de textos cortos y sencillos, logra identificar relaciones y caracterizar
personajes. El 15 % muestran un desempefo sobresaliente en las competencias
esperadas para el area y grado evaluados, poseen un amplio conocimiento de
textos cortos y sencillos y relaciona su contenido con otras fuentes, hace inferencias
de complejidad media sobre el texto, hace uso de estrategias sintacticas,
semanticas y pragmaticas buscando para revisar la escritura de un texto buscando

unidad y cohesion.
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El analisis del gréfico 3 nos revela que una proporcidon significativa de los
estudiantes evaluados se encuentran en niveles minimo e insuficiente (48%).
Comparando con los datos nacionales y de Bucaramanga, la institucion se

encuentra por debajo Bucaramanga y por encima del pais.

Figura 4. Comparacién de nivel de desempefio establecimiento educativo,

Bucaramanga y pais en Matematicas del grado Quinto, 2016

Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entic
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pafs. matemdticas - grado quinto
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Fuente: INSTITUTO COLOMBIANO PARA LA EVALUACION DE LA EDUCACION. Resulados
prueba saber grado quinto en la prueba de Matematicas, 2016 [en linea]. [Citado el 18 de Octubre
de 2017]. Disponible en

http://www.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporteEstablecimiento.jspx

El objetivo de la investigacion es propiciar proyectos de aula que incidan
positivamante en los resultados de las pruebas Saber, igualmente, incentivar la
realizacion de seguimientos e investigaciones que permitan dal cuenta de los
efectos al implementar propuestas como la realizada en la intervencion de la
presente investigacion para conocer los efectos de la ensefianza por competencias

en los nifos.
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En la prueba de Matematicas de quinto grado (Figura 4), se observé que el 28% se
encuentra en nivel insuficiente y quiere decir que estos estudiantes no superan las
preguntas de menor complejidad. El 36% se encuentra en nivel minimo, mostrando
un desempefio minimo en las competencias exigibles para el area y grado
evaluados. El 23% se ubica en nivel satisfactorio mostrando un desempefio
adecuado en las competencias exigibles para el &rea y grado evaluados. El 13% se
encuentra en nivel avanzado donde se muestra un desempefio sobresaliente, el
estudiante ubicado en este nivel soluciona problemas correspondientes a los
nameros naturales, reconoce y utiliza la fraccibn como operador, establece
conjeturas sobre conjuntos a partir de las relaciones entre diversas formas de

representacion.

Los resultados revelaron que en el area de matematicas, mas de la mitad (64%) se
encuentra en nivel Minimo o insuficiente, siendo el area con mayor numero de
estudiantes en estos niveles. Aqui llama la atenciéon que los resultados en
matematicas son mas bajos tanto en el area de matematicas frente a lenguaje de
quinto y de los resultados que se reportan en tercero. El 64% de los nifios de quinto
de lainstitucion estan en el nivel minimo e insuficiente, frente a 49% de los nifios de

tercero.

Figura 5. Comparacion de nivel de desempefio establecimiento educativo,

Bucaramanga y pais, en Ciencias Naturales del grado Quinto, 2016

29



Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el establecimiento educativo, la entidad
territorial certificada (ETC) correspondiente y el pafs. ciencias naturales - grado quinto
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Fuente: INSTITUTO COLOMBIANO PARA LA EVALUACION DE LA EDUCACION. Resulados
prueba saber grado quinto en la prueba de Ciencias Naturales, 2016 [en linea]. [Citado el 18 de
Octubre de 2017]. Disponible en

http://www.icfesinteractivo.gov.co/ReportesSaber359/consultaReporteEstablecimiento.jspx

En el area de Ciencias Naturales en quinto grado de la institucién objeto de estudio
(Figura 5), se observo que el 7% de los estudiantes se encuentra en el nivel
insuficiente lo que quiere decir que no superan las preguntas de menor complejidad
de la prueba. El 50% se ubica en el nivel minimo, es decir muestran un desempefio
minimo en las competencias exigibles, que refieren a interpretar datos sencillos de
las caracteristicas de los seres vivos y sus relaciones con el ambiente, fenbmenos
naturales. El 34% se ubica en el nivel satisfactorio, muestran un desempefio
adecuado en las competencias exigibles para el area, relacionando estructuras de
los seres vivos Y fisicos, reconociendo, relacionando, solucionando problemas que
explican los fendbmenos naturales. EI 10% se ubica en nivel avanzado, mostrando
un desempefo sobresaliente en las competencias esperadas, reconociendo los
elementos, caracteristicas de la tierra, el espacio, algunas maquinas simples,
ecosistemas y circuitos eléctricos, sacando hipétesis, conclusiones para proponer
disefios experimentales. Comparando con los datos nacionales y de Bucaramanga,
la instituciébn se encuentra por encima del pais y por debajo de la media de

Bucaramanga.
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Los anteriores resultados de la evaluacion del MEN revelan un panorama alarmante
en la calidad en la educacion de Colombia, lo que implica tanto para el gobierno
Nacional, como directivos de las instituciones educativas y docentes, establecer
metas o estrategias a corto, mediano y largo plazo que permitan a los estudiantes
obtener mejores resultados, y pasar de niveles Insuficientes y Minimos a
Satisfactorio y Avanzado. Por ello se hace necesario la transformacién del curriculo
y las estrategias pedagdgicas, siendo prioritario los niveles iniciales, de tal forma
gue se dote a nifios y nifias de las herramientas que les permita acceder a nuevos

conocimientos, experiencias y comprension del entorno natural y social.

Una de las estrategias para atender la problematica educativa en el pais consiste
en llevar a la practica la teoria del desarrollo por “competencias™, con el objetivo de
formar estudiantes de primaria para enfrentarse a la “cultura letrada” en todas sus
variadas formas (bibliotecas virtuales y fisicas; peridédicos en linea y en papel,
informaciones dispersas en los mas variados lugares fisicos y sitios informaticos),
teniendo en cuenta que leer y escribir son construcciones sociales. Cada Epoca y
cada circunstancia histérica dan nuevos sentidos a esos verbos. Estar alfabetizado
es poder circular, con confianza y sin temor, en el espeso entramado de la cultura
escrita tal como se manifiesta en el mundo contemporaneo, no so6lo como

espectador, sino sabiendo que todo lector puede convertirse en productor.

Se conoce que desde los 4-5 afios los nifios son productores de textos, antes de
poder leer los textos producidos por los adultos. Cuando se abren espacios para
gue los nifios transformen los objetos de conocimientos, lo hacen para poder
comprender el mundo que les rodea. El uso creativo de la lengua depende de
proporcionarle a los nifios ambientes donde exista variedad de textos (orales,

dibujos, textos escritos, videos, letreros, caricaturas). Lo anterior para poder

8 FERREIRO, Emilia. Alfabetizacion en perspectiva. IRA —World Congress: Costa Rica, 2008. p.12.
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enriguecer sus procesos de aprendizaje a través de experiencias positivas y

enriquecedoras.

Los nifios desde la primera infancia, no se forman con un solo tipo de texto, sino
gue aprenden a distinguir entre textos de ficcion y textos informaticos, entre libros,
periodicos y revistas, propagandas y mensajes personales. Se trata de cuestiones
gue no se encuentran ajenas y estan ancladas en la distincion “enunciados como
verdaderos” y “enunciados que se refieren al mundo imaginario”, esa distincion de
los “libros de aprender” de los otros. De eso se trata la lectura critica. Hay
aprendizajes para todala vida, y una de las claves es el desarrollo de la competencia

comunicativa desde edades tempranas (transicion)’.

Cualquiera que sea el sistema de escritura y el soporte de referencia, se debe
asegurar la alfabetizacion para toda la vida. Nos encontramos frente a los grandes
cambios en todos los ordenes de la vida, con influencia de la revolucion digital,
donde los nifios son considerados nativos digitales. Las tecnologias no han
disminuido el tiempo de lectura y escritura, al contrario, han elevado los requisitos y
las posibilidades de leer, lo que denota la necesidad de prepararlos para que sepan

a provechar e incorporar las nuevas alfabetizaciones en el sistema educativo®.

Las alfabetizaciones deben estar centradas en el desarrollo de competencias
comunicativas que permitan a los nifios, la comprensién y expresién de
conocimientos, valoraciones o ideas de las cosas, acontecimientos y fenomenos de
la realidad; a construir mundos posibles; establecer relaciones para satisfacer
necesidades, formar vinculos afectivos, expresar emociones y sentimientos. A
través de nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), se integran
nuevas maneras de comunicarse, que les permitan mejorar en sus posibilidades de

expresion y comprension®.

7 FERREIRO. Op. Cit., p.14-16.
® Ibid. p. 17.
° COLOMBIA. MEN. Op. cit., p.29.
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Por lo que se ha venido exponiendo, la investigacion se centré en la intencion de
fomentar la movilizacion de aprendizajes desde el grado transicion que permitan
establecer acciones puntuales de pedagogia encaminadas hacia la comprension,
valoracion e intervencion de las probleméticas del mundo natural del nifio. Desde
este nivel es necesario el desarrollo de habilidades para acceder al conocimiento
de la ciencia, para formular preguntas, plantear hipétesis, buscar evidencias,
comunicar sus ideas, trabajar en equipo y ser reflexivos sobre su actuacion. La idea

es garantizar la formacion continua e integral del pensamiento cientifico.

La alfabetizacion para el presente y el futuro de nuestras instituciones educativas
publicas les urge incorporar necesariamente el desarrollo de competencias
comunicativas y cientificas, y que involucren el uso de las TIC como herramientas
gue permitan una alfabetizacion de calidad, y que proporcionen ambientes
escolares amables y enriquecidos pedagogicamente para desarrollar las
competencias de los estudiantes hacia niveles superiores para un mundo
mediatizado por la nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, que
participen de una enseflanza que no sea inmediatista y que garantice la

alfabetizacion para toda la vida.

La alfabetizacion tecnolégica es uno de los propdsitos inaplazables en educacion
en Colombiay con ella se busca que individuos estén en capacidad de comprender,
evaluar, usar y transformar sistemas técnologicos para su futuro desempefio en la
vida social y laboral de nuestros estudiantes'®. Segin la CEPAL, Casi el 50% de la
poblacién entre 5 y 19 afios de los paises latinoamericanos, que se estimaba en
mas de 150 millones en el afio 2005, esté fuera de los sistemas formales educativos

y con una preparacion que no les permite una integracién plena en la economia

0 COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL MEN. Ser competente en tecnologia: juna necesidad para el
desarrollo!. Bogota. 2008. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
160915_archivo_pdf.pdf
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moderna e incluso los deja en riesgo de formar parte de los segmentos de poblacion

gue quedan bajo la linea de pobreza.

Por lo cual el desafio con las TIC (Tecnologias de la Informacion y la comunicacion)
en materia de educacion consiste en encontrar en ellas un sentido para los
propésitos de esta investigacién que fortalezca la colaboracion, la creatividad, es
decir mas equitativa y de calidad para nuestros nifios. Para ello se deben redefinir
los roles entre alumnos y docentes, y que obliga al docente de salir de rol clasico
como Unica fuente de conocimiento permitiendo nuevas maneras de ver la

educaciéon readecuando de manera creativa el aulall.

Se conoce que el rol del docente es muy importante para el desarrollo de las TIC.
Mas alla de los equipos, computadores, dispositivos/programas el docente debe
repensar nuevas maneras de aprender y ensefiar y potencias aquellas experiencias
gue posibilizan las TIC reconociendo la educacion como un deber publico y como
un derecho fundamental, desarrollando en los nifios autonomia y su propia
identidad?*?.

1.2 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

De acuerdo a lo anterior, el presente trabajo de investigacion se articula mediante

la siguiente pregunta de investigacion:

¢De qué manera un proyecto de aula que incluye las herramientas
informéticas favorece el desarrollo de competencias cientificas vy
comunicativas en los estudiantes de transicion de una instituciéon oficial de

Bucaramanga?

11 OREALC/UNESCO. Enfoques Estratégicos Sobre las tics en educacion en América latina y en el Caribe. [En linea]. 2013.

[Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en:
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ticsesp.pdf
12 |bid., p.30.
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A partir de este interrogante surgen varias preguntas orientadoras que sirvieron de
guia para el desarrollo de la investigacion:

¢, Qué cambios pueden ocurrir al implementar un proyecto de aula que integra el uso
de herramientas informéticas en las competencias comunicativas y cientificas en el

nivel de transicion?

¢, Qué condiciones debe tener un proyecto de aula que implemente las herramientas
informaticas para favorecer la construccion del cédigo alfabético en los nifios de

transicion?

¢, Qué avances tienen los nifios en las competencias comunicativas y cientificas del

nivel transicidn al estar en contacto con herramientas informaticas?

¢, Qué tipo de actividades permiten a los nifios y nifias del nivel transicidn promover
aprendizajes hacia la oralidad, la lectura y la escritura en el desarrollo del

pensamiento cientifico?

1.3 JUSTIFICACION

La educacion permite al hombre poder desarrollar su autonomia, independencia,
criterio y las habilidades para vivir con los otros, que se logran a través del desarrollo
de sus habilidades cognitivas, sociales, perceptivas, entre otras. Los resultados
encontrados en la evaluacion por competencias de las pruebas Saber 2016
demuestran que una parte importante de la poblacion (entre el 30% al 50% no
supera los niveles minimos esperados en las tres areas evaluadas (lenguaje,
matematicas y ciencias Naturales). Segun lo encontrado en las pruebas Saber 2016
se infiere que hay un problema en la educacién en Colombia y que es urgente

atender.
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Por consiguiente, para cumplir la meta de una educacién de calidad en Colombia y
poder mejorar los resultados de aprendizaje en los estudiantes es importante revisar
los curriculos e implementar estrategias pedagdgicas que favorezcan el desarrollo
de las diferentes competencias de manera integral de los nifios del grado de
transicion y que a su vez permitan una articulacién con el grado primero de la

educacion basica.

Para conseguir de manera eficaz el paso del nifio a la educacién basica, es
importante que las instituciones educativas publicas implementen en su enfoque
curricular el cambio del enfoque de dimensiones (Decreto 2247 de 1997 capitulo 11)
al enfoque curricular de competencias, que como las define el MEN, precisan “los
niveles de calidad a los que tienen derecho todos los nifios, nifias y jovenes de
nuestro pais, independientemente de la regidon, ademas orientan la busqueda de la
calidad de la educacion por parte de todo el sistema educativo”!®. Si bien
estandares, evaluacion y planes de mejoramiento son componentes fundamentales
a favor de la calidad de la educacion, solos no garantizan la calidad del proceso de

formacion, por ello deben tener una perspectiva integral como lo indica el MEN.

Para el MEN, “la competencia debe ser entendida como un elemento que integra
aspectos que tienen gque ver con conocimientos, habilidades y valores, es decir
comprende aspectos de tipo cognitivo, procedimental y actitudinal interrelacionados
en la busqueda de desempefios eficientes en torno de trabajo asociados a un campo
laboral concreto, desde la perspectiva integradora”'*. La formacién en competencias
es de suma importancia, a través de ellas se centra la atencién en el aprendizaje,
gue tiene en cuenta al ser, el saber, sus relaciones y contexto y las posibilidades

gue permiten poner en practica diversas herramientas pedagdgicas, tecnolégicas y

13 COLOMBIA. MEN. Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje, Matematica, Ciencias y Ciudadanas. Lo que los
estudiantes deben saber y saber hacer con lo que aprenden, 2009. p.11.
14COLOMBIA. MEN. Politica plblica sobre educacion superior por ciclos propedéuticos y por competencias. Bogota, 2010.
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cientificas en pro de nuevas relaciones con los demas, formando nuevas

experiencias?®®.

De esta manera, se concreta el curriculo integral que contribuya a la formacién de
nifios activos, competentes para tomar decisiones, donde las practicas estén
centradas en el desarrollo de competencias basicas para resolver situaciones
cotidianas. Por lo tanto, albergan una vision de integralidad desde la teoria, la
practica, su fundamentacion epistemolégica y su aplicabilidad. Para darle respuesta
a la necesidad de un mejor programa educativo han propuesto los lineamientos del
MEN un curriculo integral acorde con los procesos de desarrollo, intereses,
necesidades y saberes previos; es flexible para incluir los nuevos avances
tecnoldgicos y cientificos, en el disefio, implementacion y evaluacion de contenidos

y estrategias y realidad del contexto®®.

La ley general de Educacion le otorgo a las instituciones educativas autonomia en
la definicidn del curriculo y los planes de estudio, que se conoce como el curriculo
abierto, que es “una posibilidad, reconociendo las particularidades de cada
estudiante. Puede ser permeado por saberes extraescolares, por necesidades
culturales y sociales, universos con variadas formas de pensamiento. Superando
las divisiones del conocimiento, y las parcelaciones de areas. Es preciso el dialogo
con los distintos saberes con una mirada holistica, la integracion de las
competencias, el rol docente, superando las divisiones del conocimiento y las

parcelaciones de areas”'’.

A razén de lo que se ha venido exponiendo se requiere de efectuar
implementaciones que favorezcan la articulacion del grado transicion con el grado

de primero primaria, entendido como el brindar elementos de continuidad y

15 COLOMBIA. MEN. Orientaciones pedagogicas para el grado transicion (borrador). Edesco. Ltda. Bogota, D.C. 2010. p.6.
16 |bid., p. 17.

17 COLOMBIA. MINISTERIO DE EDpCACION NACIONAL. Ley 115 de 1994 (febrero 8) por la cual se expide la Ley general
de educacion. (1994). 1st ed. Santafe de Bogota, D.C, 1994.
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diferenciaciéon como son los planes de estudios propios de la basica primaria.
Partiendo de lo estipulado por el MEN en “Orientaciones Pedagadgicas para el grado
transicion, MEN 2009” hace parte del cambio curricular incluir un proyecto
pedagdgico que sea flexible a las realidades de los nifios y nifias aprovechando las
posibilidades de la TIC, y relacionandolas con los elementos propios de la cultura 'y
la vida cotidiana que produzcan puntos de encuentro y experiencias que ayuden a
su proceso de aprendizaje?®.

La estrategia se debe implementar en organizar en el aula un plan para el desarrollo
de competencias debe utilizar herramientas didacticas que permitan la integracion
atendiendo a los intereses propios de la edad y las condiciones del contexto. La
organizacion del aula debe permitir la relacion con diversos saberes, disciplinas,
conocimientos y las TIC para lograr un producto o creacion, debiendo ser propiciada
por el docente y apropiadas para sus estudiantes. Se promueve la investigacion, el
trabajo autdbnomo del docente sobre su propia practica y el trabajo colaborativo de

sus estudiantes.

El proyecto de aula seria la estrategia didactica para plantear la integracion y
participacion de los nifios y nifias en el proceso de desarrollo de competencias. Los
proyectos deben surgir a partir de las necesidades de los estudiantes, quienes son
los que determinan las actuaciones, la idea nace a través de las exploraciones de
los saberes y sentires del estudiantado, permitiendo relacionar el ser, el saber hacer,
para convivir. Es una estrategia para la participacion a través de fases de
planeacién, ejecucion y evaluacién de los nifios y niflas para crear, inventar,
investigar, indagar. Se relaciona con los espacios de la cultura con los ambientes
de aprendizaje y las areas encontrando un sentido en la integracion de saberes.

Se espera que el proyecto de aula pueda contribuir al desarrollo de competencias

oportunas y pertinentes que posibiliten a nifios y nifias potenciar sus capacidades y

18 COLOMBIA. MEN. Op cit., p. 24.
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asi que adquieran competencias para la vida, integrando la familia, instituciones

sociales y culturales, el entorno comunitario y el entorno institucional.

Para la consecucién de una educacion integral el lenguaje constituye una de las
herramientas mas potentes para la evolucién de los individuos y sus colectividades
como lo sefala Pérez Abril: “Es crucial para la construccion de identidad, el
desarrollo del pensamiento, la capacidad de aprender cualquier disciplina y la
posibilidad de participar como ciudadano en la toma de decisiones que afectan su

destino™®.

De acuerdo a lo anterior, es oportuno tener en cuenta que el proceso de lectura y
escritura comienza mucho antes de ingresar a la educacion convencional, y es el
aula de preescolar un espacio donde se pone en evidencia un proceso que ya ha
comenzado. Sin embargo es general que el nifio no reciba en su entorno familiar y
social las motivaciones y estimulos requeridos para fomentar sus procesos de
aprendizaje en la lectura y escritura, de ahi que sea conveniente para el nifio que
en el grado transicion se fomenten dichas competencias e irse insertando en una
realidad que esta siendo marcada por las tecnologias de la informacion, por ende la
necesidad de articular las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) al
curriculo de la educacion en transicion. Es debido reconocer la influencia de la
revolucién digital, los medios de comunicacion y el internet, para provechar esas

posibilidades desde la primera infancia, en el ambiente familiar y en la escuela.

Las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién hacen parte de la vida
de los nifios y nifias, ellos pasan todos los dias horas frente al televisor, computador,
radio, celular, tableta, por lo tanto, el que hagan parte del proceso educativo como
herramientas pedagdgicas facilitarian el proceso de aprendizaje. El docente tendria

gue apalancar en su conocimiento el manejo y uso de las nuevas tecnologias para

19 PEREZ, Mauricio y ROA, Catalina. Herramientas para la vida. Hablar, leer y escribir para comprender el mundo. Referentes
para la didactica del lenguaje en primer ciclo. Bogota: SED. 2010. p.4.
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emplearlas como apoyo para su labor. Es claro que las herramientas tecnoldgicas
por si solas no mejoran los procesos de ensefianza y de aprendizaje, pero con una
estrategia didactica ayudara a los estudiantes a abrirse a nuevas posibilidades en
donde se establezcan relaciones entre la ciencia, la tecnologia, la comunicacion y

la lectura, y puedan ir mas alla de sus posibilidades.

Partiendo de lo estipulado en la Ley 115 de 19942, en la educacion preescolar es
necesario desarrollar procesos permanentes de construccién e investigacion
pedagdgica, en este caso tomando no las dimensiones sino las competencias
(comunicativa, corporal, tecnologica, estética, ciencias sociales, matematica,
ciencias naturales, tecnoldgicas de la informacion y la comunicacion) con el
propdésito de generar situaciones que les permitan explorar, conocer, aprender del
error y del acierto, comprender el mundo que les rodea, disfrutar de la naturaleza,

las relaciones sociales, los avances de la ciencia y la tecnologia.

El docente requiere cambiar su enfoque de dimensiones al de competencias
(teniendo en cuenta las indicaciones del MEN), y en consecuencia disefiar un
proyecto de aula que tenga en cuenta las experiencias de cada nifio, mediante la
escritura no solo de textos, sino de narraciones orales, graficas, sonoras que
involucren sus historias e intereses mas alla del ambito de lo escolar, lo que quiere
decir que integre las vivencias que tiene el nifio en su contexto familiar, social, la
comunidad, asi como sus suefios y contenidos de su fuero interior, y que se centra
en el desarrollo de situaciones significativas; las actividades que se plantean en el
proyecto de aula, deben ser contextualizadas para poder ser realizadas en el medio
escolar, y que precisa de la utilizacién diversos materiales en los que se incluyen
las herramientas informaticas, secuencias didacticas, que acerquen al nifio frente a

la comprension de mundo, de la ciencia, al planteamiento de problemas, su

20 COLOMBIA. MINISTERIO DE EDpCACION NACIONAL. Ley 115 de 1994 (febrero 8) por la cual se expide la Ley general
de educacion. (1994). 1st ed. Santafe de Bogota, D.C, 1994. p. 21.
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fundamentacion, explicacion, la oralidad, la escritura, la resolucion de problemas y

el aprendizaje significativo.

Lo que se ha expuesto indica la urgencia para realizar investigaciones que permitan
conocer los alcances en el desarrollo y aprendizajes de los nifios inmersos en
proyectos de aula que se basen en el enfoque educativo por competencias que
incluyan las TIC, por tal motivo la investigacion realizada permitié averiguar las
ventajas y desventajas de educar nifios segun los lineamientos de proyectos de aula
basados en competencias, y los efectos del uso de herramientas informaticas y
digitales. La presente investigacion examino los resultados de un proyecto de aula
basado en competencias en los nifilos que estan matriculados en el grado de
transicion, que como se explicé en anteriores parrafos es una etapa del ciclo vital
de gran importancia para el avance de sus competencias y habilidades que
favorezcan su desarrollo a nivel general, y asimismo averiguar el desarrollo
alcanzado de las competencias necesarias para poder empalmar con los objetivos
curriculares exigidos en primero primaria, con la proyeccion de que sean
evidenciables los cambios de manera favorables al ser evaluados por las pruebas
Saber.

El desarrollo de esta propuesta investigativa es pertinente tanto para los nifios,
como para sus familias, la comunidad que se encuentra adscrita a la institucion y la
comunidad educativa en general, ya que brindara la posibilidad de conocer los
efectos en el aprendizaje de los nifios de transicion aplicando un proyecto de aula
de acuerdo a las indicaciones de una educacién por competencias. Con la
investigacion realizada también tiene como objetivo motivar a que los docentes de
las instituciones oficiales a que empiecen a aplicar la ensefianza por competencias,
y que permite tener en cuenta aspectos que, si bien no son nuevos, se socializaran
y seran un aporte y un punto para tener en cuenta en procesos de investigacion
colectivos, por lo tanto el material recogido en la investigacion sera presentado y

publicado con el objetivo de promover este tipo de propuestas investigativas desde
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transicion y asi contribuir a desarrollar humanos con mayor identidad, autonomia

frente a los nuevos desafios que se plantean en el mundo de hoy.

La investigacién se incluyé en el Macroproyecto de investigacion UIS, “El texto
electrénico en el desarrollo de competencias cientificas y comunicativas”, en el que
participan las lineas de investigacion, TIC aplicadas a la educacion, Didactica de las
ciencias naturales, y lenguaje y pedagogia, de la Maestria en Pedagogia en la
Universidad Industrial de Santander (UIS).

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo General. Determinar de qué manera un proyecto de aula que incluye
las herramientas informaticas favorece el desarrollo de competencias cientificas y
comunicativas en los estudiantes de transicion de una institucion oficial de

Bucaramanga.

1.4.2 Objetivos Especificos

o Identificar los cambios que pueden ocurrir al Implementar un proyecto de aula
gue integra el uso de herramientas informaticas en las competencias comunicativas

y cientificas en el nivel de transicion.

o Determinar las condiciones debe tener un proyecto de aula que implementa
el uso de herramientas informéaticas para favorecer la construccion del codigo

alfabético en nifios de transicion.
o Describir los avances que tienen los nifilos en las competencias

comunicativas y cientificas del nivel transicion al estar en contacto con herramientas

informaticas.
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o Reconocer el tipo de actividades que permiten a los nifios de nivel transicion
promover aprendizajes hacia la oralidad, la lectura y la escritura en el desarrollo del

pensamiento cientifico.
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2. MARCO TEORICO

2.1 ANTECEDENTES

2.1.1 Ambito Internacional. La investigacion realizada por Shayla Margarita
Izaguirre Hernandez y Ma. del Socorro Ramirez Vallejo?! titulada “DESARROLLO
DEL PENSAMIENTO CIENTIFICO DESDE UNA VISION SOCIAL DE LAS
CIENCIAS EN NINOS DE PREESCOLAR’, el objetivo de la investigacion fue
potenciar el pensamiento cientifico en los alumnos de 3° de preescolar a través del
uso social de la ciencia, mediante diversas estrategias. Para este estudio se realizo
una investigacion formativa, utilizando como recurso el portafolio tematico y el Ciclo

Reflexivo de Smyth.

La investigacion se llevo a cabo en el grupo de 3° "B" del Jardin de Nifios "Antonio
Caso" ubicado en la cabecera municipal de Mexquitic de Carmona, S.L.P,
conformado por 20 alumnos, con edades entre 5 y 6 afios. La metodologia utilizada
fue Cualitativa, tipo investigacion formativa para la transformacion de la practica,
una variante pedagogica de la investigacion accion educativa. Este tipo de estudio
se materializ6 en el portafolio tematico, el cual se caracteriza por seleccidon
deliberada de evidencias, las cuales se reflexionan de manera individual y colectiva
para la reconstruccion e innovacién constante de la practica y su impacto en el

mejoramiento de los aprendizajes de los alumnos.

Los resultados obtenidos muestran que las diversas estrategias y el uso de las
preguntas fueron factores importantes para desarrollar el pensamiento cientifico en
los alumnos, pues tuvieron que poner en practica la formulacion de hipétesis, la

confrontacién a través de la experimentacion, retroalimentacion, resultados y

21 |ZAGUIRRE HERNANDEZ, Shayla y RAMIREZ VALLEJO, Maria del Socorro. Desarrollo del pensamiento cientifico desde
una vision social de las ciencias en nifios de preescolar. Benemérita y Centenaria Escuela Normal del Estado de S.L.P. En:
Educando para educar, Afio 18, no 33, pp. 41. [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en:
<http://beceneslp.edu.mx/ojs/index.php/EPE/article/view/29/15>
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comunicacion de los nuevos conocimientos. Llama la atencion la dificultad del
cambio conceptual en los alumnos cuando sus conocimientos estaban muy
arraigados y éstos eran compartidos por sus comparfieros del grupo y por los
integrantes de su familia. Se aprecia también el gusto que los nifios por las
actividades de ciencias y su asombro en los resultados de los experimentos.
Ademas, resalta el hecho de la transferencia que los alumnos hacian del
aprendizaje a su hogar, sobresaliendo con ello la perspectiva social de la ciencia
para beneficio de las familias.

El que los estudiantes hubieran insertado el apredizaje de la ciencia en su realidad
social, les llevé a darse cuenta de las implicaciones del uso de la ciencia en el

bienestar de la sociedad

La favorabilidad que patentizdé el implementar la ensefianza de la competencia
cientifica en los alumnos en su realidad social. Los objetivos se alcanzaron gracias
a que el apredizaje se dio aplicando los conocimientos vistos en clases en
situaciones reales que se presentaron a los alumnos con base en una metodologia
constructivista y basada en el método cientifico, la cual los llevé a reflexionar
mediante situaciones experimentales que produjeron en los alumnos un
desequilibrio en sus esquemas cognitivos y los impulsé a buscar alternativas donde
pusieron a prueba su curiosidad, la observacion, la formulacion de hipétesis, la
experimentacion, la confrontacion de hipotesis y la comunicacion de resultados a

través de la divulgacion cientifica.

Un estudio realizado en la Universidad Auténoma Indigena de México por ORTIZ
VARELA, Oralia; VIRAMONTES ANAYA, Efrén; CAMPOS ARROYO, Alma Delia,
titulado “la evaluacion del aprendizaje basado en competencias en el nivel de

preescolar”?? cuyo propésito fue realizar un seguimiento sistematco de la evaluacion

22 ORTIZ Varela, Oralia; VIRAMONTES Anaya, Efrén y CAMPOS ARROYO, Alma Delia. La Evaluacion Del Aprendizaje
Basado En Competencias En El Nivel De Preescolar. En: Revista Virtual Redalyc Sep-Dic 2013 [En linea]. [citado 24, Agosto,
2017]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en: http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=46129004009>
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de competencias, asi como disefar y experimentar alternatvas para la evaluacion

de competencias en preescolar.

La metodologia que se adoptd es de enfoque cualitatvo, con el paradigma critco
dialéctco, con el método de Investigacion Accion, se disefiaron, aplicaron y
analizaron proyectos integrales de evaluacién. Los procesos de indagacién se
realizaron mediante las técnicas de la observacién y la entrevista, instrumentos
como el diario de campo y el cuestonario, ademas del método de sistematizacion

de la practica.

Se plantea que es posible evaluar las 50 competencias que plantea el programa
escolar, mediante el uso de una carpeta evolutiva para cada nifio, haciendo un plan
de ciclo escolar general, considerando la evaluacion desde las situaciones
didactcas, asi como aplicar las técnicas e instrumentos en distntos momentos del
proceso, crear una conciencia de autoevaluacion en el grupo y reconocer que parte
de la problematica también esta en el docente. Contar con una carpeta evolutiva
gue registre las observaciones del nifio, con entrevistas productivas tanto con
padres como con nifios es de mucho provecho, pero no definitvo, porque el trato
cotdiano hace crecer la informacion de los nifios en relacion a sus familias y en lo
individual. Los trabajos de los nifios es necesario que se disefien para que
realmente sean una evidencia rica en informacién, y sirvan de fundamento en la
toma de decisiones e intervenciones didacticas subsiguientes, lo que va de la mano
con seguimientos y acompafiados de test sociométricos para concoer los avances

o dificultades del nifio en el desarrollo de sus competencias.

En general se encontrd que, aunque se conoce gran parte de lo que se debe hacer,
el ponerlo en practica, resulta difcil por la falta de una organizacion adecuada y
conocer mas de cerca el tema y enfoque de la evaluacién. Esto aporta mas
herramientas al momento de estar frente al grupo y planear la evaluacion mas

sistematcamente para que arroje la informacion necesaria para tener elementos de
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apoyo a los procesos de aprendizaje, asi, se tendran registros utles, y al momento
de hacer un informe individual habrd los elementos sufcientes y con evidencias

reales para la toma de decisiones.

2.1.2 Ambito Nacional. Desde la Universidad de la Sabana, los autores Garzon,
Luz Miriam; Rodriguez Manrique, Aleida Patricia; Vargas Arevalo, Yazmin 23,
realizaron una investigacion titulada “VERDELANDIA: OBSERVANDO,
EXPERIMENTANDO Y EXPLORANDO EL MUNDO A TRAVES DE LAS TIC, CON
LOS NINOS DE PREESCOLAR DE TRES COLEGIOS PUBLICOS DE BOGOTA”.
El objetivo principal del estudio fue Determinar la influencia de un ambiente de
aprendizaje presencial mediado por TIC y un material educativo digital, en el
desarrollo de las habilidades de observacion, experimentacion y exploracion propias
del pensamiento cientifico en los estudiantes de preescolar de los colegios

distritales.

Esta investigacion se enmarca dentro del enfoque cualitativo, ubicada dentro de un
estudio de caso colectivo: se realiza cuando el interés de la investigacion se centra
en un fendmeno, poblacién o condicion general seleccionando para ello varios
casos que se han de estudiar intensivamente. Condicion que favorece el involucrar
los tres colegios publicos del distrito.

Los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos en las tres instituciones
educativas fueron:Observacion directa; diario de campo; prueba de entrada y salida;

entrevista de entrada semiestructurada.

Los resultados muestran que las las TIC a través del MED permitié a los nifios y

nifias desarrollar autonomia en la usabilidad del recurso explicito y respet6 los

2 GARZON, Luz; RODRIGUEZ MANRIQUE, Aleida y VARGAS AREVALO, Yazmin. Verdelandia: Observando,
experimentando y explorando el mundo a través de las tic, con los nifios de preescolar de tres colegios publicos de Bogota.
Tesis de maestria en informética educativa [En linea]. Chia: Universidad De La Sabana. Marzo 2017 [Citado 14 de octubre,
2016]. Disponible en:
https://www.google.com.co/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjtruCZzaPW Ah
WGKCYKHYrYA2kQFggkMAA&url=http%3A%2F%2Fintellectum.unisabana.edu.co%2Fhandle%2F10818%2F30210&usg=A
FQjCNGIcdBMi-e08xPdCysbDdroBx4eVg
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intereses y necesidades individuales ya que se adapto a los diferentes ritmos de
aprendizaje de los nifios, también ayudé a desarrollar la capacidad de decision por
cuanto sometié al nifio o nifa a elegir la respuesta correcta entre una serie de

opciones.

Se evidencié en los nifios y nifias de preescolar, que los ambientes de aprendizaje
presenciales mediados por las TIC y el material educativo digital disefiados
influyeron fomentando el pensamiento cientifico de los estudiantes, a partir de un
aprendizaje significativo donde los estudiantes generaron conocimiento a partir de

los saberes previos.

Durante el desarrollo de las sesiones se registraron las actitudes y emociones de
los nifios al ir observando la germinacion y el crecimiento de las moras, su contacto
con el material audiovisual y material educativo digital, que les dirigié a descubrir

gue con la tecnologia pueden evocar lo vivenciado en su entorno.

El pensamiento cientifico por medio del desarrollo de las habilidades de
observacion, experimentacion y exploracion, a traves del A.A. y el MED
influenciaron y generaron positivamente motivando y acercando cada vez mas a los
estudiantes a generar preguntas, descubrir fenOmenos y generar nuevas
experiencias; La educacion preescolar no debe dirigirse a transmitir conocimientos,
puesto que cada nifio va construyendo su propio aprendizaje, de esta manera el
nifio a través de sus experiencias significativas construye su conocimiento.

A nivel Nacional encontramos una investigacion de la Universidad de Antioquia, de
los autores Del Valle Grisales, Liliana Maria; Mejia Aristizabal, Luz Stella®*. Titulada
“DESARROLLO DE COMPETENCIAS CIENTIFICAS EN LA PRIMERA INFANCIA.
UN ESTUDIO DE CASO CON LOS NINOS Y NINAS DE EDUCACION

2 DEL VALLE GRISALES, Liliana Maria y MEJIA ARISTIZABAL, Luz Stella. Desarrollo de competencias cientificas en la
primera infancia. un estudio de caso con los nifios y nifias de educacion preescolar, grado transicion, de la instituciéon educativa
villa flora, de la ciudad de Medellin. ikala, revista de lenguaje y cultura, pp. 217-226e En: Redalyc [En linea]. Mayo-Agosto de
2016, no. 21 [citado 14, de Agosto, 2017]. [Disponible en: http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=255046218007
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PREESCOLAR, GRADO TRANSICION, DE LA INSTITUCION EDUCATIVA VILLA
FLORA, DE LA CIUDAD DE MEDELLIN”. El propésito fue analizar el desarrollo de
competencias cientificas en los nifios y las nifias del nivel de educacién preescolar,
grado Transicion, de la Institucion Educativa Villa Flora de la ciudad de Medellin,

mediante la puesta en escena del “Proyecto ludico-pedagodgico: Mi cuerpo”.

Esta investigacién se inscribié en el paradigma cualitativo y como estrategia
metodoldgica el estudio de caso, ya que fue una herramienta que permitio
comprender en profundad y en detalle un fenébmeno educativo. Como estrategia
para la recoleccion de informacion se utilizo la observacion no participante, registros
de audio y video durante cuatro periodos académicos, que represantaron una fase;
la primera exploré e indagd acerca de los saberes previos de los nifios y las nifias,
mediante la lluvia de ideas y los didlogos metacognitivos acerca del cuerpo, lo que
dio origen a nuevos interrogantes, conjeturas y narracion de experiencias. En la
segunda fase se procedio a investigar o que sucede en el cuerpo cuando se toma
agua. A su vez se establecieron dialogos metacognitivos, donde los nifios y las nifias
expresaban como se imaginaban las trayectorias del agua al interior de su cuerpo,
y finalmente las dibujaron. En la tercera fase se explicaron los conceptos a los nifios
y las niflas, y se establecieron aclaraciones con respecto a las hipdtesis e
inferencias que elaboraron los estudiantes. Esta es una fase de confrontacion
conceptual, que se realizO mediante pequefios ejemplos vivenciales, imagenes,
videos, entre otras actividades que requieren el apoyo de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.
Los resultados obtenidos fueron:”
o Los nifios y las nifias usan de manera flexible y espontanea sus habilidades

y conocimientos en acciones Yy relaciones cotidianas (“saber hacer”), consigo

mismo, con los demas y con el entorno. El reconocimiento de un saber y las
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experiencias que el maestro brinda en el aula de clase les permiten comprender la

realidad, adaptarse y transformarla.

o En el grado Transicion, el maestro debera invitar a los nifios y a las nifias a
promover una aficion por la observacion, por la curiosidad. Por su parte, las
competencias cientificas se refieren al uso de los funcionamientos cognitivos de los

nifios y las nifias frente a las problematicas sociales y naturales de su contexto.

o Se puede concluir que la mayoria de los estudiantes del grado Transicién han
disfrutado de su investigacion, del trabajo en equipo, de una variedad de ideas que
imaginaban y confrontaban, y viendo como estas se comportaban, sienten
curiosidad por observar, por indagar y comprender. Es decir, podran tener una
imagen de la ciencia como actividad para la diversion y la observacion de
fendbmenos naturales y sociales, que plantea preguntas y actividades de
aprendizaje, acerca de como han llegado a ser los fenbmenos y por qué actian de

una u otra manera. Y, a su vez, desarrollar algunas competencias cientificas.

o Se le recomienda al maestro de preescolar que les posibilite a los nifios y las
nifas espacios significativos de aprendizaje para la curiosidad, la exploracion del

medio, la experimentacion y la observacion.

o La educacion basada en la nueva concepcion del desarrollo de competencias
cientificas exige un profundo cambio en las nociones tradicionales de aprendizaje y

ensefanza.

2.1.3 Ambito Local. Diana Marley Ortiz Herrera?®, realiz6 una investigacion titulada
“LA TEXTUALIZACION DEL AULA DE TRANSICION: UNA POSIBILIDAD PARA

%5 ORTIZ HERRERA, Diana. La textualizacién del aula de transicién: Una posibilidad para enriquecer los procesos de
comprensién y produccion textual. 2012. Tesis licenciada en educacion basica. Bucaramanga: Universidad Industrial de
Santander.
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ENRIQUECER LOS PROCESOS DE COMPRENSION Y PRODUCCION
TEXTUAL”, en la ciudad de Bucaramanga, en el afo 2012. El propdsito fue
determinar cdmo un aula textualizada en el grado de transicion en una institucién
educativa de caracter oficial, se constituye en un espacio significativo para

enriquecer los procesos de comprension y produccién textual.

El enfoque utilizado fue Cualitativo mediante el disefio de Investigacién-accion. Los
resultados plantean el aprendizaje de la lectura como una experiencia que deja
huella para toda la vida, siendo conveniente fomentarla como una experiencia
agradable, llena de sentido y significado, apoyada en la realidad del nifio. La
experiencia identifico tres tipos de recursos que posibilitan el aprendizaje de la
lecturay la escritura los cuales son: Los utiles escolares (cuaderno, lapices colores),
el docente (persona que da las explicaciones y brinda el conocimiento) y los
recursos informaticos (proporcionados durante las clases). Se evidencia la
pertinencia entre la interaccion permanente del nifio y los textos, sus relaciones, la
comunicacion escrita a través del sistema simbdlico de la lengua. La textualizacion
se reconoce como un medio de aprendizaje mediante lectura de cuentos, afichesy
el cuadro de responsabilidades y demas, lo que concedié identificar identificaron
tres tipos de recursos que posibilitan el aprendizaje de la lectura y la escritura los
cuales fueron: los utiles escolares (lapiceros, cuadernos, colores), el docente
(persona que da las explicaciones y brinda el conocimiento) y los recursos
informéticos (computadores, software), si como que el apredizaje de la lectura y la
escritura constituyen una experiencia que deja huella para toda la vida, por eso es
conveniente fomentar por parte del docente una experiencia agradable, llena de

sentido y significado apoyada en la realidad del nifio.

Por consiguiente, los nifios desarrollan sus competencias comunicativas al
momento de expresar sus ideas sobre los contenidos, lo que les gusta, hacer
ejercicios de anticipacién, escuchar al otro, formular hipotesis sobre los contenidos

de los mensajes, adquiriendo habilidades para redactar mensajes para sus
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comparieros, leer noticias, cuentos, poesias, comprender las normar ortograficas

implicitas y la combinacion de mayusculas y minasculas.

La textualizacion en el aula busca apoyar los procesos de comprension y produccion
textual mediante la lectura de escritos y el desarrollo de ejercicios (lectura-escritura)
gue permitan descubrir, comprender, interactuar y transformar su entorno. Se trata
de organizar un aula que sea significativa donde “los nifios puedan aprender
descubriendo, elaborando y construyendo significados en una interaccién
permanente con los textos existentes en su entorno. Por lo tanto, se requiere decidir
en conjunto la organizacion de los espacios del salon y lo que se colocara en
ellos™8. A partir de lo anterior, en el aula textualizada podemos encontrar entre otros

recursos:

Textos funcionales de la vida escolar

o Biblioteca de aula

o Diario Mural

o Cajas con textos de la vida cotidiana
o Textos producidos por los nifios

. Albumes

o Ficheros

o Carpetas de metacognicion

2 INOSTROZA DE CELIS, Gloria. Aprender a formar nifios lectores y escritores, citado por ORTIZ HERRERA, Diana. La
textualizacion del aula de transicion: Una posibilidad para enriquecer los procesos de comprension y produccion textual. Tesis
licenciada en educacion basica. Bucaramanga: Universidad Industrial de Santander. 2012. p.54.
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. Papeldgrafos de sistematizacion de lo aprendido

Alexander Silva Cardozo?’, realizé una investigacion titulada “PROCESO DE
APRENDIZAJE DE LA LENGUA ESCRITA CON NINOS DE PREESCOLAR
DESDE EL SOCIOCONSTRUCTIVISMO CON EL APOYO DE RECURSOS
INFORMATICOS”, en la ciudad de Bucaramanga, en el afio 2015. El propésito fue
determinar cOmo una propuesta constructivista que incorpora el uso de recursos
informaticos influye en el proceso de apropiacién de la lengua escrita en un grupo
de estudiantes de preescolar en la ciudad de Bucaramanga.

El enfoque utilizado fue Cualitativo mediante el disefio de Investigacion-accion. Las
técnicas fueron Observacion participante, entrevista semiestructurada y andlisis
documental. Los resultados muestran el desarrollo de cualquier actividad alrededor
de la escritura, de la lectura o con el uso de recursos informaticos guiados por la
profesora, por ejemplo leer o escribir en diferentes materiales, jugar con las letras,
reflejarse en la pantalla con el uso de la camara, verse escribiendo en el video beam
siguiendo las teclas que digitiva dibujando garabatos o desarrollando actividades en
linea, desde que fuera una actividad que les llamara la atencion y que les permitiera
trabajar libremente, de forma individual o entre pares, hizo que se generara un
ambiente propicio para su comunicacion, expresion y uso de la lengua oral y escrita.
Esto se reflejé en sus trabajos, los cuales no siguieron un modelo, sino que les sirvio

para enunciar lo que sentian en ese momento.

2.2 REFERENTE CONCEPTUALES

2.2.1 Competencias. El termino competencia es complejo y alude a diferentes

concepciones. Es usado en diversos idiomas y en algunos casos corresponde a

27 SILVA CARDOZO, Alexander. Proceso de aprendizaje de la lengua escrita con nifios de preescolar desde el
socioconstructivismo con el apoyo de recursos informaticos. Tesis Magister en Pedagogia. Bucaramanga: Universidad
Industrial de Santander. 2016.
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diferentes enfoques que van desde lo educativo hasta lo laboral. Sin embargo, es
necesario definir el concepto de “competencia” para fines de la investigacion desde

el contexto educativo.

En el ambito educativo se ha establecido el enfoque de educacion por
competencias, que hace parte del movimiento de transformacién de los sistemas
educativos a nivel mundial. La educacién por competencias sienta sus bases en la
atencion a la diversidad y en la necesidad de satisfacer de manera real las

necesidades ejecutivas y laborales de la sociedad?.

Existen multiples definiciones de competencias. En 1982 Richard Boyatzis?® definié
competencia como la destreza para demostrar las secuencias de un sistema de
comportamiento que funcionalmente esta relacionado con el desempefio o el

resultado propuesto para alcanzar una meta.

Para Chomsky3® competencia es la capacidad y la disposicion para el desempefio

y la interpretacion.

Howard Gardner en su “teoria de las inteligencias multiples” reconoce las
competencias (de orden artistico musical) de la siguiente manera: Realizar una
composicion o hacer una interpretacion de alguna obra musical, usando la

imaginacion, la sensibilidad y la creatividad3*.

En 1999 la UNESCO define el concepto de competencia de la siguiente forma:

“El conjunto de comportamientos sociafectivas y habilidades cognoscitivas,

psicologicas, sensoriales y motoras que permiten llevar a cabo adecuadamente un

28 SANCHEZ, Radl. En sintonia con la Educadora: educacion preescolar por competencias. México: Trillas. P.26. 2010.
2 BOYATZIS, Richard E. The competent manager: A model for effective performance. John Wiley & Sons, 1982.

30 CHOMSKY, Noam. Aspects of the Theory of Syntax. MIT press, 2014.

31 HOARD, Gardner. Inteligencias multiples, Paidés, Buenos Aires, 1998.
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desempefio, una actividad o una tarea”?. Delors especifica cuatro aprendizajes
esenciales para la educacion del futuro: Aprender a conocer, aprender a hacer,

aprender a ser y aprender a convivir.

o Aprender a conocer, orienta la educacion a aprender a aprender, desde la
infancia desarrollar sus capacidades y convivir con los demas. El placer se

encuentra en el comprender, conocer y descubrir.

o Aprender a hacer, la disposicion a poner en practica el aprendizaje y

adaptarlo a un mundo en permanente cambio.

o Aprender a ser, implica la contribucion de la educacion para el desarrollo de
la propia personalidad y del pensamiento autbnomo, critico que le permita elaborar

y tomar decisiones en diversas situaciones de la vida.

o Aprender a convivir, desarrollando comprension y valoracion del otro. Se trata
de construir proyectos comunes para resolver problematicas o conflictos que se

puedan presentar en la vida.

Para Philipe Perrenoud define a la competencia como33:

La competencia es la capacidad de actuar de manera eficaz en un tipo definido de
situacion, capacidad que se apoya en conocimientos, pero no se reduce a ellos. Se
debe hacer uso y asociar varios recursos cognitivos complementarios, entre los
cuales se encuentran los conocimientos. La construccion de competencias es

inseparable de la formacion de modelos de movilizacion de conocimientos de

%2 DELORS, Jacques. Informe a la UNESCO de la educacion para el Siglo XX, La Educacién Encierra un tesoro. Madrid
Espafia: UNESCO-Santillana. 1996. p.16.
33 PERRENOUD, Philippe. Construir competencias desde la Escuela. Editor. J.C S&ez. 2008.
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manera adecuada, en tiempo real, al servicio de una accion eficaz para definir y

solucionar problemas.

Algunas competencias movilizan numerosos conocimientos escolares, otros
recurren a otros tipos de conocimientos, vinculados a contextos de accion
particulares. La competencia de argumentacion recurre a menudo a conocimientos
“psicolinguisticos” que no se ensefan en la escuela basica. La competencia en la
escuela no puede resumirse en proporcionar una cultura amplia y general, se trata
de entrenar la argumentacién, haciendo variar los contextos y lo que esté en juego.
Se encuentra en la misma linea de una pedagogia de la lengua como herramienta

de comunicacion3?.

La nocién de “competencia” que se emplea actualmente en el campo de la
educacion, ha servido para replantear los objetivos de formacion, haciendo énfasis
en la apropiacién de conocimientos y pautas de accién asociadas a los contenidos
y se ha desplazado al desarrollo de capacidades de accidon e interaccién y a la
apropiacion de gramaticas basicas en distintos campos del saber; se trata de
capacidades para vivir productivamente en sociedad, para continuar aprendiendo y

para enfrentar situaciones nuevas®.

El problema con el concepto de competencias, radica en determinar las
competencias que deben desarrollarse en los distintos niveles y campos. Para
algunos las compentencias deben ser sélo unas pocas basicas, otro estudiosos han
encontrado que algunos campos requieren varias competencias especificas para

cubrir el universo de capacidades requerido.

La competencias se ha definido como “actuar en contexto” pero resulta pertinente

comprenderla como accion (actividad transformadora o creadora) e interacion

3 |bid., p.35.
3% TORO BAQUERO, Op. cit., p. 15.
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(aceptar al otro, ponerse en su lugar, escuchar, conocer y comprender). Tambien
se tiene en cuenta las competencias ciudadanas (disposicién a aprender, capacidad

para trabajar en equipo, en todas las areas)?*.

La competencia implica un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que
determinan la realizacion de una accion en un contexto determinado en el que el
sujeto debe demostrar un desempefio que se considere adecuado a la accién que
realiza. Se define la competencia como el saber actuar en un contexto material y
social. El contexto puede definirse como una situacion social o afectiva, un campo
disciplinar, social y cultural, como también ambiental y que influye en una
determinada situacion. Las competencias se ponen en accion en un determinado

contexto y este puede ser educativo, social, laboral o cientifico entre otros®’.

Vasco propone una definicion de competencia que busca reconocer diversos
elementos involucrados en la educacion, define la competencia como:
conjunto de conocimientos de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones
y disposiciones cognitivas, metacognitivas, socioafectivas y psicomotoras apropiada
mente relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con sentido
de una actividad o de cierto tipo de tarea en contextos relativamente nuevos o

retadores®®.

2.2.2 Competencias de la primera infancia. El Ministerio de educacion Nacional,
en el documento N° 13 “Aprender y Jugar, Instrumento diagndstico de competencias
béasicas en transicion™® del afio 2010, plantea la importancia de articular el grado
transicion con la educacion inicial y con la educacion formal a partir del enfoque de

competencias, que implica nuevas maneras de ver la cotidianidad del aula, que

%6 |bid., p. 15.

37 TOBON, Sergio. Aspectos basicos de la formacién basada en competencias, Finalidad: Foro regional: La atencion en la
diversidad a través del desarrollo de competencias en la educacién basica. México: Secretaria de Educacion de Guerrero.
2010. p.5.

38 VASCO, Carlos. La Integracion: Una metodologia fundamental en la construccion comprensiva de los conocimientos. Cinep.
Bogota. 1998. P.45.

3 COLOMBIA. MEN. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en Transicion. Subdireccion de
Referentes y Evaluacién de la Calidad Educativa. 2010.
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contribuye a innovar su quehacer en cuanto a la planeacién de actividades

escolares, andlisis y valoracion de las competencias.

De acuerdo a lo anterior, las competencias infantiles son evaluadas a través de
instrumentos de cardcter cualitativo y se concibe como un proceso continuo y
sistematico, que permite a los docentes darse cuenta de como se transforma el
pensamiento y las formas en que ellos interactian, de modo que les permitan a los

nifios progresar y transformar las dificultades*°.

Cuando los nifios llegan a transicion, ya cuentan con competencias que les permiten
resolver problemas y situaciones que les plantea su entorno. De acuerdo con esta

nocién se considera que los nifios*:

Nacen con sofisticadas capacidades.

. Construyen nuevas herramientas para pensar

o Procesan y transforman la informacion que reciben del su entorno

o Construyen activamente su conocimiento

o Tienen habilidades cognitivas y sociales que cotidianamente usan para

resolver problemas.

o Comprenden situaciones de la vida cotidiana.

El desarrollo para el MEN se entiende como un proceso de reconstruccion y

reorganizacion permanente, no lineal, continuo e integral de las modalidades de

40 |bid., p. 18.
41 |bid., p.19.
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acceso al conocimiento y organizacion de significados del mundo.De acuerdo con

esta nocién se plantea que el desarrollo*?:

o Expresa avances y retrocesos, lo que significa que no siempre se avanza de

un estado de comprension inferior a otro superior.

o No tiene un punto cero de inicio ni un punto final de llegada.

o Demuestra que siempre existen condiciones previas a partir de las cuales el

nifo construye y reorganiza.

o Se considera como un todo integral debido a que las diferentes dimensiones
del desarrollo estan intimamente relacionadas entre si.

Las competencias se definen desde la infancia, del modo en que los nifios hacen
uso de sus habilidades de manera creativa y flexible cuando se enfrentan a las
diversas situaciones de su vida cotidiana, el “saber hacer’ es el resultado del
desarrollo y de las relaciones (con él mismo, con los otros y con los objetos) en el

entorno en que él vive (dentro y fuera de la escuela)*.

Segun este planteamiento, un nifio se desempefia bien en diferentes contextos
cuando puede actuar en concordancia con las demandas de una tarea o problema
en situaciones determinadas dentro de su ambiente habitual (aula de clase, casa,
comunidad); es poseedor de conocimientos, habilidades, las cuales constituyen
recursos disponibles con el mundo. Esto les permite a los nifios comprender su
realidad, adaptarse a ella, incluso en transformarla. El documento “Aprender y
Jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en Transicion” tiene en

cuenta los siguientes aspectos*:

“2 |bid., p.20.
% |bid., p. 20.
4 |bid. p.21.
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o Los niflos reconstruyen progresivamente competencias que les ayudan a

transformar su relacién con el entorno.

o Las competencias se hacen mas complejas en la medida en que el nifio se

enfrenta a juegos y actividades que implican esfuerzos y retos.

o Las competencias desarrolladas desde la primera infancia se reelaboran a lo
largo del ciclo de la vida. No son estaticas.

o Las competencias les permiten a los nifios tener un conocimiento de si
mismo, de su entorno fisico y social, estableciendo la base para aprendizajes

posteriores y para su enriquecimiento personal y social.

o Las competencias posibilitan en los nifios un saber y un hacer para

relacionarse con el mundo.

Figura 6. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnéstico de Competencias Basicas en

Transicion.
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Fuente: COLOMBIA MEN. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en

Transicion. Subdireccion de Referentes y Evaluacion de la Calidad Educativa. 2010.p.26.

Asimismo, el documento anterior mencionado, planeta cuatro competencias
basicas: Competencias comunicativas, competencias cientificas , competencias
ciudadanas y competencias matematicas. Cada una de ellas, se subdivide en
funcionamientos cognitivos. En cada uno de los funcionamientos cognitivos se
evalua en cuatro niveles A,B,C o D segun el nivel alcanzado por el nifio al momento
de la evaluacion.*®

Ademas, los maestros pueden identificar y describir las competencias y las
funciones cognitivas importantes en la vida de los nifios de preescolar. La
concepcidon que se propone reconoce que los nifios tienen habilidades para

participar en las diversas actividades propuestas en el aula.

4 MEN. Op cit. p.26.
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De ninguna manera estos tres elementos identificados en las competencias pueden
verse como entidades aisladas o independientes en los comportamientos de los
nifos; ante las diversas manifestaciones de ellos los tres elementos enunciados se

involucran de manera compleja para configurar las capacidades de los pequefios.

En el documento del MEN, denominado “Desarrollo infantil y competencias en la
primera infancia” definen las competencias desde el nacimiento “Los nifios poseen
funcionamientos afectivos y sociales que les permiten adaptarse a su entorno y
resultan sorprendentes y complejos por su eficacia. Estos dan cuenta de la
existencia de una capacidad general concreta en el ejercicio de procedimientos o
haceres refinados que en su conjunto, les permiten construir un saber hacer y mas

adelante un poder hacer cada vez mas sofisticado y especifico™®.

Entre los cuatro y cinco afios, los nifios comienzan a consolidar una nueva
competencia “saben que saben, por lo cual son capaces de entender y de interpretar
los estados mentales de los otros y poder pensar sobre lo pensado”. Esto permite a
los nifilos desplegar nuevos niveles en el razonamiento, abriendo un universo de
implicaciones para su mente. Un momento importante en el desarrollo es cuando
los nifios pasan de saber a saber que saben y a pensar lo pensado. Se trata de un

nuevo modo de generar conocimiento por parte de ellos*’.

2.2.3 Competencias comunicativas. En el documento “Aprender y Jugar”, se

definen las competencias comunicativas como?*®:

El conjunto de conocimientos y habilidades que utiliza el nifio para construir
significados y atribuir sentido a su experiencia, los que pueden ser expresados de
manera oral o escrita. Estos significados y sentidos les permiten a los nifios llegar

a comprender el mundo y a si mismos, entender sus sentimientos, deseos,

46 COLOMBIA. MEN. Desarrollo Infantil y competencias en la primera infancia. Bogota. Colombia, Noviembre de 2009. P.42.
47 |bid., p.82.
“ MEN, Op. Cit., p. 28.
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pensamientos e intenciones y los de aquellos con quienes interactdan. La Narrativa
en sus diferentes registros se perfila como una via privilegiada para el dominio de
la competencia comunicativa, es a través de esta forma de expresion que los nifios

cuentan historias, eventos, sucesos.

Antes de iniciar la escuela los nifios construyen sistemas simbdlicos y le dan
significado al pensamiento y al lenguaje, esto es muy importante para entender el
concepto de la competencia comunicativa, y es a partir de esto que se contruyen en
la escuela. La escuela se convierte entonces en un lugar privilegiado para que los
nifos desarrollen todas sus competencias incluyendo la competencia comunicativa.

Estos procesos simbalicos se detallan a continuacion:

Mediante la representacion de los sistemas simbdlicos, los nifios le dan significado
al lenguaje. Este proceso de adquisicion se produce en dos etapas: En la primera,
la comunicacion pre-linguistica con un caracter social y funcional; La segunda, se
refiere al lenguaje socializado ya que los nifilos y nifias lo han enriquecido e
interiorizado en distribuciones y clases, que implica reglas de combinacion. La
competencia comunicativa esta dirigida a expresar conocimientos, valoraciones,
establecer relaciones, formar vinculos, expresar emociones y sentimientos. Para
ello, es fundamental el lenguaje oral complementado con la ensefianza de la lengua

escrita*®.

Segln Pérez y Roa*° el lenguaje constituye una de las herramientas mas potentes
en la historia de los individuos y las colectividades, ya que cumple un papel
fundamental en los diversos escenarios de la vida humana: la construccion de
identidad, el desarrollo del pensamiento, capacidad de aprender cualquier

disciplina, tener voz y participar en la toma de decisiones.

4 COLOMBIA. MEN. Orientaciones pedagogicas para el grado transicion (borrador). EDESCO. Ltda. Bogota, D.C. 2010.P.6.
50 PEREZ, Mauricio y ROA, Catalina. Op. cit., p. 7.
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Estos autores consideran que el desarrollo del lenguaje es un asunto que compete
a todos los docentes, ya que recorre desde el curriculo y se expande en todos los
momentos de la vida social. A través de la oralidad, la lectura y la escritura se
desarrollan el pensamiento matematico, se exploran las ciencias naturales y se
exploran diversos lenguajes de expresion artistica, etc. En todos los escenarios y
en todos los espacios el lenguaje siempre esta presente. Las practicas son
fundamentales para generar nuevos saberes y la reflexion que hace el docente
sobre ellas®!.

Para Dell Hymesel concepto de competencia comunicativa es “el conjunto de
habilidades y conocimientos que permiten que los hablantes de una comunidad
linguistica puedan entenderse”. Lo refiere como un sistema de reglas de interaccion
social teniendo en cuenta, las capacidades de las personas, el lenguaje en actos
particulares, concretos y sociales e histéricamente situados. El autor sefiala que
Aprendemos a utilizar el lenguaje segun el contexto de las comunidades verbales y
ubicando las lenguas derivadas histéricamente, asignando un papel funcional sobre

las diferencias que pueden establecerse y desarrollarse para una teoria valida” 52.

Hymes, le dio un papel preponderante a la descripcion sociolinguistica y ademas
hizo notar que la dicotomia Chomskiana competencia y actuacion era insuficiente
para explicar las reglas de uso para la interaccién linglistica en la sociedad. “La
competencia linguistica es el conocimiento tacito de la lengua de un hablante-oyente
ideal que posee un grupo limitado de reglas para producir un namero infinito de
oraciones de esa lengua. La actuacion linguistica, es el uso real de esa lengua en

situaciones concretas” °3.

51 |bid. p.7.
52 HYMES, Dell. Competence and performance in linguistic theory. Language acquisition: Models and methods, 1971, p. 3-28.
53 PILLEUX, Mauricio. Competencia comunicativa y andlisis del discurso. Estudios filologicos, 2001, no 36, p. 143-152.
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Pilleux>* considera que la competencia comunicativa resulta de una sumatoria de
competencias: la competencia linguistica, la competencia sociolinglistica, la
competencia pragmatica y la psicolinglistica. Cada una de ellas se descompone en

“subcompetencias” (Ver figura 4.1).

Figura 7. Pilleux sobre la Competencia Comunicativa

54 Ibid., p. 143.
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Fuente: PILLEUX, Mauricio. Competencia comunicativa y andlisis del discurso. Estudios filologicos,
2001, no 36, p. 143-152.

Logman define la competencia comunicativa como “la habilidad no so6lo de aplicar
las reglas gramaticales de una lengua con el fin de formar oraciones gramaticales

correctas, sino saber cémo, cuando y con quien usar estas oraciones”® (figura 2.2).

Tabla 1. Logman la competencia comunicativa

Desarrollo de la Quién Con qué Para qué Doénde
competencia Hablante Sus Comunicarse de En contextos
comunicativa escritor Habilidades manera eficaz culturalmente

significantes
Fuente: HYMES, Dell. Competence and performance in linguistic theory. Language

acquisition: Models and methods, 1971, p. 3-28.

La ensefianza de la lectura y escritura en estudiantes de transicion implica construir
el codigo alfabético y seguir una ruta de cuatro pasos®®, que significa la superacion
de sucesivas zonas de desarrollo préximo que Vigotsky define como “la distancia
entre el nivel real de desarrollo determinado por la capacidad de resolver un
problema y el nivel de desarrollo potencial determinado a través de la resolucién de

un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién de otro mas capaz”>’

De acuerdo con lo anterior, la ruta hacia el cédigo alfabético seria:

Figura 8. MEN, Orientaciones Pedagogicas para el grado Transicion, 2010

Jugar | = | Dibujar | = | Escrituras prealfabéticas | = | Escritura alfabética basica

Fuente : Ruta hacia el codigo alfabetico. MEN, Orientaciones Pedagdgicas para el grado Transicion,
2010.

% MEN. Op.cit., p.42.
5 COLOMBIA. MEN. Op.cit., p.52.
57 VYGOTSKY, Lev. El desarrollo de los procesos Psicoldgicos superiores (caps. |, IV, VI y VIII). 1989. Barcelona: Critica.
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Si bien, el dominio del codigo alfabético no es la meta, se plantea que la lectura es
mucho mas que la sonorizacion de las letras. Se puede codificar alfabéticamente y
no saber leer; la idea es reconocer la importancia de la lectura, en donde los
maestros lean continuamente a sus nifios y nifias, donde ellos se pongan en
contacto con las caracteristicas de los textos, puedan hacer preguntas antes,

durante y después.

2.2.4 Competencias cientificas. Los propdsitos de la educacion en Ciencias que
propone el ICFES, plantean que “debe ser un proceso a través del cual se
contribuya a formar un ciudadano capaz de actuar y de vivir integralmente en la
sociedad. La expresion vivir integralmente, en este contexto, ha de entenderse
como el ejercicio pleno del derecho que tiene todo ser humano para formarse y
construir durante su existencia un proyecto de vida que desarrolle sus

potencialidades y que contribuya al progreso de la sociedad” °8.

Por lo cual la educacion debe crear los escenarios para que los nifios y jovenes
sean capaces de reconocer diferencias y explicaciones cientificas y no cientificas
acerca del funcionamiento del mundo y de lo que alli acontece. Uno de los objetivos
es desarrollar en los estudiantes la capacidad para establecer relaciones entre
nociones y conceptos provenientes de contextos propios de la ciencia y nociones y
conceptos provenientes de otras areas del conocimiento, poniendo en ejercicio su
creatividad, esto es, su capacidad para hacer innovaciones, producir nuevas

explicaciones y contribuir a la transformacién real de su entorno.

La formacién en ciencias debe desarrollar la capacidad critica del estudiante,
entendida ésta, como la pericia para identificar inconsistencias y falacias en una

argumentacion, para valorar la calidad de una informacion o de un mensaje y para

% TORO BAQUERO, Op. cit., p. 15.
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asumir una posicion propia. Lo anterior hace parte de los requerimientos del mundo
moderno que exige la capacidad de interpretar y actuar socialmente de manera
reflexiva, eficiente, honesta y ética.

Para alcanzar los objetivos anteriores, la educacion en ciencias debe desarrollar en

los estudiantes para desarrollar en ellos la capacidad de:

o formular preguntas, plantear problemas validos, interpretarlos y abordarlos

rigurosamente.

o construir distintas alternativas de solucion a un problema o de interpretacion
de una situacion y seleccionar con racionalidad la mas adecuada, - seleccionar y

utilizar sus conocimientos en una situacion determinada,

o trabajar en equipo, intercambiando conocimientos y puntos de vista, dary
recibir criticas constructivas y tomar decisiones asumiendo sus posibles

consecuencias.

Daza y Quintanilla®® consideran a la ciencia como una parte fundamental en la
educacion de los nifios en las primeras edades, ya que la gran mayoria de nifios
sienten curiosidad por el mundo que les rodeay necesitan puntos de referencia para

encontrar su propia identidad.

La nifiez es una etapa donde se aprende a mirar las cosas, contactar, organizarlas
por categorias o nociones y diferenciar situaciones reales o imaginarias le sirve para
resolver problemas. El nifio esta creando constructos mentales a medida que el
aprendizaje continuo, donde puede imaginar cosas y hechos; interactia con el

13

ambiente exterior creando estructuras mentales. No obstante, Harle manifiesta “si

59 DAZA, Silvio y QUINTANILLA-GATICA, Mario. La Ensefianza de las Ciencias Naturales en las Primeras edades. Su
contribucion al pensamiento cientifico. Barrancabermeja. Vol. 5. 2011. Cap. 1.p.34.
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no se interviene para introducir un método cientifico en su exploracion del mundo,
es facil que las ideas que elaboren los nifios sean acientificas y dificulten el

aprendizaje de las ciencias en secundaria y la universidad” ©°.

El pensamiento del nifio no es igual al del adulto; corresponde a una légica diferente;
no se trata de una estructura mental donde deba aumentarse el volumen de la
informacion, sino dar estructuras mentales relacionadas con lo descriptivo, lo
explicativo, la convivencia. “Los nifios por lo tanto tienen un modo particular de
significar en el mundo que les rodea”.

Tradicionalmente ha habido una minima preocupacion de ensefar ciencias
naturales en los programas para nifios desde las primeras edades, ya que se creia
gue ellos no podian comprender conceptos cientificos, influenciados por la teoria
piagetiana que establecia que hasta no tener consolidadas las operaciones
formales no estaban habilitadas para este tipo de aprendizajes®!. Sin embargo, las
investigaciones en psicologia del desarrollo y Cognitiva han desafiado estos
planteamientos, estableciendo que los nifios son capaces de un aprendizaje de
conceptos desde sus primeras edades, periodo que se ha comprobado tienen un
potencial de desarrollo y aprendizaje mayor que en las etapas posteriores, debido
a la gran cantidad de conexiones neuronales. Por lo cual, entre mas oportunidades
y opciones para su desarrollo en diversos ambitos, tendrian mas posibilidades de
ofrecer mediaciones de calidad por medio de experiencias en ciencias que

favorezcan los aprendizajes y el impacto a futuro.

Ademas, el desarrollo de competencias cientificas desde los niveles iniciales,
implica el aprovechar los diferentes contextos, naturales y creados por el hombre,
para diversificar los ambientes dentro y fuera de las aulas, aprovechando las
situaciones de la vida cotidiana para que los nifios desarrollen y enriquezcan su

experimentacion cientifica, relacionandola con su vida cotidiana, actual y futura.

% HARLE, W. Ensefianza a aprendizaje de las ciencias. Ediciones Morata. p15-28.
51 DAZA, Silvio y QUINTANILLA, Mario. Op. cit. p. 59.

69



Todo lo anterior para favorecer el desarrollo de habilidades vinculadas a procesos
cientificos tales como: Observar, clasificar, medir, comunicar, inferir, estimar y

predecir, desde los primeros afios de vida®?.

Asimismo, para el desarrollo de competencias cientificas es fundamental que los
educadores ofrezcan oportunidades de aprendizajes con sentido y comprension,
gue motiven la reflexion en torno a lo que se trabaja y su relacion con la realidad.
Es necesario indagar lo que ellos piensan, considerando que las maneras pueden
ser diversas y dependen de la temética que se quiere trabajar, aprovechando las

capacidades y las potencialidades conectandolas con las experiencias previas.

El juego y la exploracion son actividades centrales en la accion cotidiana y por lo
tanto son herramientas potentes desde las ciencias naturales en nifios de preescolar
para el desarrollo de competencias cientificas. La oportunidad se encuentra en los
nifos en la capacidad de asombrarse frente a los objetos y acontecimientos de la
vida, su encuentro con estos, y las acciones que permitan un acercamiento,
inevitablemente involucran al lenguaje, a los simbolos y las formas de cultura,
encontrando en las competencias cientificas una apropiacion y dominio de un

conocimiento particular®3,

El desarrollo de competencias cientificas desde las primeras edades, se da
mediante la comprensién de situaciones concretas y acotadas de lo que los nifios
experimentan, juegan, se cuestionan y crean, acercandose a la construccion de
conocimiento cientifico con base en la integracion de diversos ambitos del saber. El
desarrollo de las capacidades de aprendizajes se da a partir de actividades como
“el juego”. Al orientarse pedagdgicamente, estas experiencias permiten transformar
la realidad del nifio en aprendizajes, favoreciendo la base del pensamiento abstracto

clave en el desarrollo intelectual.

52 |bid. p. 61.
53 Ibid. p. 69.
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De acuerdo con Hommann y Weikart, los aspectos generales que favorecen el

desarrollo de competencias cientificas en nifios estan determinados por®:

a. Relaciones positivas e interaccién comunicativa entre educador y nifios.

b. Relaciones fluidas entre el educador o equipo de educadores y las familias.

c. Una proporcion de adultos por nifio adecuada, que garantice que el proceso

educativo y la asistencia se desarrollen favorablemente.

d. Aprovechamiento de las actividades relacionadas con la atencion de
necesidades bésicas, considerando los momentos privilegiados de comunicacion
entre adulto y nifio y de creacion de significados compartidos, y por tanto actos
educativos.

e. Larelacion y comunicacion entre iguales, lo que es particularmente importantes
en el proceso de socializacion de los pequefos, y toman como formas comunes;
hablar, jugar y realizar actividades entre pares.

f. La distribucion del tiempo y del espacio (mobiliario y material)

g. Tipo y variedad de materiales

h. Variedad de situaciones educativas y comunicativas

i. Tiempos y espacios para la libre eleccion, el juego y la exploracion y el trabajo en

grupos pequefios.

54 HOHMANN, Mary; WEIKART, David. La educacion de los nifios pequefios en accion: manual para los profesionales de la
educacion infantil. Trillas, 1999.
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2.2.5 Tecnologias de la informacion y la comunicacién (tic) en la educacion.
Los vertiginosos cambios y desarrollos que se estan produciendo en el ambito de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) estan dando lugar a
profundas transformaciones socioculturales, que han impactado en los sistemas
educativos, sus instituciones, los docentes y los alumnos. Por lo cual es vital que
estas tecnologias puedan ser usadas para reducir las brechas, entre quienes
interactGian con los medios y los recursos, modificando e interviniendo con ellos®®.

El impacto de la sociedad de las nuevas tecnologias hace necesario incluir a la
alfabetizacion digital de los alumnos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. En la
normativa que regula la educacion (Espafa), en la ley organica 2/2006, de 3 de
Mayo se refleja el uso de las TIC como tarea esencial para la adquisicion de
competencias basicas a lo largo de toda la ensefianza obligatoria; en el curriculo de

Educacion primaria se dice:

esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar
y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes
habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en
distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y

comunicarse®®.

La competencia digital comporta el uso habitual de los recursos tecnolégicos para
resolver problemas reales de modo eficiente. El uso eficiente de esta competencia
implica ser una persona auténoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al

seleccionar, tratar y utilizar la informacion y sus fuentes, asi como las distintas

% POGGI, Margarita. Las TIC: del aula a la Agenda Politica. Ponencias del Seminario Internacional Cémo las TIC transforman
las escuelas. UNICEF. Argentina. Abril. 2008. p.16.
5 ESPANA. Ley Organica De Educacion. 2 /2006, 3 de Mayo. p.1
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herramientas tecnoldgicas, asumiendo una posicion critica y reflexiva en la

seleccién de la informacion disponible®’.

La sola presencia de las nuevas tecnologias (hipertextos, recursos multimedia,
software, web) en los centros educativos no garantiza la innovacion educativa. La
integracion curricular de las TIC tiene que plantearse como algo vinculado a una
opcion educativa y no al revés, para ello se deben tener en cuenta los siguientes

aspectos®®:

o Emplear medios informéaticos como componentes del proceso didactico. No
son una moda o capricho pedagodgico, deben estar integrados en nuestra labor

didactica.

o La incorporacion de las TIC favorece procesos de reelaboracion y
apropiacion critica del conocimiento, en la linea de una construccién colaborativa

del mismo.

Actualmente se se ha demostrado para el desarrollo social y cognitivo de los
estudiantes de preescolar y muestran ejemplos de las herramientas multimedia
interactivas en educaciéon (HMI) es posible el desarrollo de diversas habilidades, ya
sean motoras, cognitivas, de lenguaje, visuales, de percepcion, sociales y

emocionales®.

Marques’® define las Herramientas Multimedia Interactivas como un programa
informético que introduce diversos medios o elementos textuales y audiovisuales,

en un mismo entorno, interactuando con el usuario y permitiéndole con ello

57 TRIGEROS, Javier; SANCHEZ, Raquel y VERA, Isabel. El profesorado de Educacion Primaria ante las tic: realidad y retos.
REIFOP, Vol. 15 Universidad de Murcia. 2012. P. 112.

% |bid., p. 103.

% LOBERA, Olga. Informética en el primer ciclo de la educacion infantil. 2000 [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016].
Disponible en: http://www.educacioninicial.com/El/contenidos/00/4250/4269.asp

® MARQUES, Pere. Multimedia educativo: clasificacion, funciones, ventajas, disefio de actividades [En linea]. 2000. [Citado
14 de octubre, 2016]. Disponible en: https://posgradouat.files.wordpress.com/2011/05/multimedia-educativo.pdf
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motivarse para facilitar determinados aprendizajes. Se conciben como materiales
didacticos que manejan diversos formatos (texto, sonido, imagen, interactividad,
animacion y video), de manera que pueden cumplir diversas funciones en el proceso

de ensefanza.

Marques’ define las funciones de las Herramientas Multimedia Interactiva y estas

asu vez se agrupan en varias funciones, a continuacion se detallan:

o Funcion informativa: Se presenta informacion estructurada de la realidad

o Funcion instructiva: Orienta el aprendizaje de los estudiantes facilitando el

logro de determinados objetivos didacticos.

o Funcién motivadora: los estudiantes se sienten atraidos por este tipo de
material.
o Funcidén evaluadora: la mayoria de estos recursos ofrece un constante

feedback sobre las actuaciones de los alumnos, corrigiendo de forma inmediata los
posibles errores de aprendizaje, presentando ayudas adicionales cuando las

necesitan, etc.

o Funcién investigadora: muchos entornos TIC ofrecen interesantes entornos
donde investigar, buscar informaciones, relacionar conocimientos, corrigiendo los
posibles errores de aprendizaje, presentando ayudas adiciones cuando las

necesitan.

M MARQUES, Pere. El software educativo. Editorial Estel. Barcelona. 1996. p.105.
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o Funcion expresiva: los estudiantes se pueden expresar y comunicar a traves
del ordenador generando materiales con determinadas herramientas, utilizando

lenguajes de programacion, etc.

o Funcion metalingtistica: los estudiantes pueden aprender los lenguajes
propios de la informatica.

o Funcion ladica: el trabajo con ordenadores tiene para los alumnos en muchos

casos connotaciones ludicas que refuerzan su motivacion para el aprendizaje.

o Funcién innovadora: supone utilizar una tecnologia reciente incorporada a los
centros educativos que permite hacer actividades muy diversas, genera roles en los

profesores y alumnos e introduce nuevos elementos organizativos en la clase.

o Funcion creativa: la creatividad se relaciona con el desarrollo de los sentidos
(capacidades de observacion, percepcion y sensibilidad), con el fomento de la
iniciativa personal (espontaneidad, autonomia, curiosidad) y el despliegue de la
imaginacion (desarrollo de la fantasia, intuicion y asociacion). Los programas
informéaticos pueden incidir al desarrollo de la creatividad, ya que permiten

desarrollar las capacidades indicadas.

Para que el estudiante pueda desarrollar las competencias descritas anteriormente,
solicita que los docentes que van a utilizar las TIC en el aula, debe disefiar proyectos
de aula que tengan en cuenta los siguientes tres tipos de funciones a desarrollar y

asi promover cambios significativos en ellos:
1. Funcién Didactica: Las tareas de planificacion didactica para el aprendizaje

virtual demandan una remodelacion de los planteamientos didacticos propios de la

ensefianza presenciales
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. Diagnostico de necesidades

o Planificacion del aprendizaje

o Busqueda y seleccidén de materiales relevantes y motivadores del aprendizaje
o Proponer actividades de refuerzo

o Fomentar la participacion y la cooperacion

o Favorecer el desarrollo del pensamiento

o Motivando para el aprendizaje

o Evaluando los aprendizajes.

2. Funcion Técnica Y De Gestion De Las Herramientas Tics.

3. Funcion De Tutoria:

o Garantiza la comunicabilidad horizontal y vertical de todos los integrantes del
grupo

o Organiza el plan docente en contenidos, actividades y planifica el

cronograma de actuacion del alumnado.

o Ayuda en las dificultades de diferente tipo con que alumno pueda encontrarse

en cualquier fase del proceso
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o Facilita, favorece la comunicacién con el profesorado y con sus compafieros

(foros, chats, etc.)

o Aconseja en la toma de decisiones
o Realizar un seguimiento puntual y detallado al aprendizaje de los alumnos.
o Propone actividades de refuerzo para los objetivos que no se han conseguido

con otras actividades

o Aumenta la participacion individual y grupal

o Promueve opiniones y actividades conflictivas> Desafia a los alumnos a

presentar ideas contradictorias

o Gestiona las calificaciones parciales, mediales y finales del alumnado.
o Realiza seguimiento del historial del alumnado.
o Modera foros, organiza guias, toma decisiones sobre el ritmo de trabajo

individual y colectivo.

Julio Cabero Almendra advierte sobre los elementos mas significativos de las TIC

gue van a influir para configurar nuevos entornos y escenarios para la formacion’2:

o Ampliacion de la oferta informativa

2 CABERO, Julio. La transformacion de los escenarios educativos como consecuencia de la aplicacion de las TIC: estrategias
educativas. P. 17-43. En: Formacion de la Ciudadania: las TICS y los Nuevos Problemas. Alicante, Espafia. Asociacion
Universitaria de Profesores de Didéactica de las Ciencias Sociales. 2004.
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o Creacion de entornos mas flexibles para el aprendizaje.

o Eliminacién de las barreras espacio-temporales entre el profesor y los

estudiantes.

. Incremento de las modalidades comunicativas
. Potenciacion de los escenarios
o Favorecer tanto el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el

colaborativo y en grupo.

o Romper los clasicos escenarios formativos, limitados a las instituciones
escolares.
o Ofrecer nuevas posibilidades para la orientacién y la tutorizaciéon de los

estudiantes y facilitar una formacion permanente.

La multimedia, los hipertextos y los hipermedios abren a su vez un campo rico en
posibilidades de aprendizaje gracias a su caracter interactivo y su riqueza
audiovisual. Las herramientas informaticas le permiten al alumno aprender por si
mismo a su propio ritmo, lo cual debidamente orientado por un profesor, va a permitir
gue dentro de un aula todos tengan las mismas posibilidades de apropiarse del
conocimiento. El computador es una herramienta que puede ayudar a cada sujeto

a explorar y conocer siguiendo su propio ritmo y estilo de aprendizaje.
Cémo lo sefiala Maria Angeles Pascual Sevillano, el uso de los ordenadores en el

proceso de ensefianza-aprendizaje puede reportar Gtiles ventajas cuando es acorde

con un planteamiento metodolégico, pues el proceso no mejora por el hecho de
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introducir el ordenador en el aula, todo debe responder a unos objetivos, contenidos

y haber seleccionado el software necesario.

Entre las ventajas que se le otorgan a la ensefianza se encuentran:

o La posibilidad de hacer el aprendizaje mas practico.
o Mejora la facilidad de acceso a una informacion actualizada
o Posibilita una adaptacién mas ajustada a las necesidades de los alumnos con

propuestas de actividades que impliquen destrezas de nivel mas alto o de nivel mas

bajo.

o Aborda el conocimiento como algo mas provisional, en constante cambio.

Cassany y Ayala’ exploran las actitudes, destrezas y los habitos de uso y consumo
de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion (TIC) que presentan
diferentes generaciones de espafioles a partir de la metafora de Marc Prensky sobre
nativos e inmigrantes digitales. Al respecto sefialan que se esta produciendo un
cambio cultural en las distintas formas de acceso, circulacidon y construccion de la
informacion y del conocimiento. La nifiez y la juventud estan aprendiendo de manera
informal, un conjunto de habilidades y técnicas de acceso, manipulacion y

circulaciéon de la informacién que muchos de los adultos ignoramos.

En la actualidad existen dos comunidades generacionales diferentes nifios y
jovenes son considerados nativos digitales y los adultos como los inmigrantes

digitales, es decir, nacieron por fuera de esta revolucion tecnoldgica. Nuestros nifios

7 CASSANY, Daniel; AYALA, Gilmar. Nativos e inmigrantes digitales en la escuela. Participacion educativa: revista del
Consejo Escolar del Estado. 2008; 9 (4): 57-75., 2008. [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en:
http://www.mec.es/cesces/revista/revista9.pdf.
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y jovenes estdn creciendo en un mundo matizado por (computadores, tabletas,
celulares, videojuegos, reproductores de mausica, etc.). Los nativos utilizan con
destreza y sin esfuerzo estos dispositivos sin un curso formal de ensefianza o un
profesor. Usan estos dispositivos para “crear, inventar y compartir en la red”. Los
migrantes tuvieron una infancia “analoga”, sus artefactos culturales fueron los libros,
la television en blanco y negro, las bibliotecas y los discos. Su forma de aprender
se enmarca dentro de la ensefianza formal.

Prensky identifica las principales diferencias entre los nativos y los migrantes

digitales’:

Tabla 2. Nativos e inmigrantes digitales en la escuela

Nativos Digitales Inmigrantes Digitales

= Procesamiento en paralelo (multitareas) Procesamiento secuencial (monotarea)

= Procesamiento e interaccién rapidos. = Procesamiento e interaccién lentos

= Acceso abierto: Hipertexto = |tinerario Unico: paso a paso (lineal)

=  Multimodal = Prioridad en la lengua escrita

= Conexion en linea con la comunidad = Trabajo individual, aislamiento

= Paquetes breves de informacion =  Textos extensos

= Aprendizaje con juego y diversién = Aprendizaje con trabajo serio y pesado

= Auto aprendizaje mediante tutoriales Actuacion mediante consulta fisica (libros,
interactivos. revistas, cursos).

Fuente: CASSANY, Daniel; AYALA, Gilmar. Nativos e inmigrantes digitales en la escuela.
Participacion educativa: revista del Consejo Escolar del Estado. 2008; 9 (4): 57-75., 2008.p 13.

Si reconocemos que las nuevas formas culturales en cuanto acceso, circulacion y
construccion del conocimiento, presentan potencialidades para que los docentes
puedan dinamizar el desarrollo de actividades, proyectos de aula, y por lo tanto se
constituyen en un factor de desarrollo. Tal como lo plantea Giraldo: “Las TIC se han
convertido en herramientas esenciales para dinamizara todos los aspectos de la

vida social, cultural y politica y académica desde transicion hasta la universidad. Es

7 PRENSKY, Marc. Citado por: CASSANY, Daniel; AYALA, Gilmar. Nativos e inmigrantes digitales en la escuela. Participacion
educativa: revista del Consejo Escolar del Estado. 2008; 9 (4): 57-75., 2008., p.32.
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necesario aprovechar estas tecnologias en las nuevas maneras de renovar los
contenidos, las metodologias, las comunicaciones entre docentes y estudiantes

para una educacion mas pertinente, flexible y equitativa” .

Paper’8, desde hace mas de una década planteaba que los nifios pertenecen a la
generacion digital y que por lo tanto, existe una relacion de amor entre nifios y
computadoras. Esta es una forma de describir como los nifios se apoderan de las
tecnologias de forma natural y con un entusiasmo que supera todas las demas

influencias de nuestra sociedad’”.

Por su parte Hauglan’®considera que los computadores son una valiosa herramienta
para el aprendizaje de los nifios en edad preescolar, pero es necesario darles
tiempo de explorar y experimentar. Todavia los nifios necesitan sentir que el adulto,
educador o sus padres, estan disponibles para darles apoyo. De esta manera realza
gue, la observacion por parte de sus educadores y padres de las actividades de los
nifos con la computadora, es fundamental para provocar nuevas interacciones,
interrogar a los nifios, proponer nuevos problemas para mejorar y expandir las

experiencias de los nifios con las tecnologias.

Segun Gros-Salvat, fas TIC representan y se vuelven aliadas en el aprendizaje de
calidad, por la motivacion e implicacion que vuelve las experiencias pedagdgicas en
significativas de acuerdo a sus redes y necesidades. Las TIC proporcionan nuevas
maneras de descubrir, experimentar y crear proyectos no limitados al espacio fisico,
siendo posible recurrir a los recursos y a comunidades disponibles a través del

internet’®,

S GIRALDO, Luz. Educacion para la informacion y el conocimiento. En: Rev. Colombiana de Educacion Superior, afiol, No2,
junio, 2009 (143-157), Universidad Santiago de Cali.

8 PAPERT, S. La méaquina de los nifios. Barcelona: Paidds Contextos. 1995.

7 MIRANDA. Maribel y OSORIO, Antonio. Las TIC en la primera infancia: Valorizacion e integracién en la educacion inicial a
través del enlace @rcacomun. En: Revista Iberoamericana de educacion. Septiembre. 2008.

8 HAUGLAND, S.W.Young children and technogy- A world Of Discovery. En: Eric Digest No 2.

® GROS-SALVAT, B. De lo excepcional a lo cotidiano. Edutec. Barcelona. 2004.
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Desde transicion, se pueden enriquecer estas experiencias y ofrecerles a los nifios
de todos los estratos socioecondmicos, la oportunidad de tener contacto con estas
tecnologias. Los recursos multimedia pueden enriquecer las experiencias y
promover nuevos aprendizajes a nivel social y emocional, lingtistico, matematico,
fisico-motor y de cultura universal. La construccién de proyectos y la experiencia
con las tecnologias permiten que los nifios se unan a la resolucion de problemas,
interaccion social, creando nuevas maneras de relacionarse con las tecnologias

como un potencial factor en el desarrollo de diversas areas que estan implicitas®.

Segln Ranciere 8, es vital recrear la pedagogia y la practica mediante la
reconfiguracion del rol del docente, ya no como un experto o erudito sino como un
facilitador, un puente o eslabon de construccion cognitiva de la persona que
construye su pensamiento mediante el experienciar y vivenciar. LoS nuevos
modelos pedagogicos deben estar centrados en ambientes de aprendizaje. La
participacion y la colaboracién son vitales para la construccion conjunta del

conocimiento.

Las herramientas informaticas y el internet por si solo no mejoran las condiciones
de aprendizaje de los alumnos en las aulas, se hace necesario crear espacios de
aprendizaje que involucren el uso de estos medios hacia metodologias que permitan
a los estudiantes aprender, colaborar con sus comparieros de clase, desarrollar su
creatividad, su lenguaje, involucrar a su familia, comunidad y desarrollarse como

ciudadanos de un futuro cercano.

2.2.6 Proyecto de aula. En 1992, el Ministerio de educacion Nacional publica la
propuesta curricular para el grado de preescolar. Alli define el Proyecto pedagogico

o Proyecto de aula como:

8 MIRANDA. Maribel; y OSORIO, Antonio. Op. Cit.,p.3
81 JACQUES, Ranciere. El maestro ignorante: Cinco lecciones sobre la emancipacion intelectual. Unipluriversidad, 2007, vol.
3,n0 3, p. 73-79.
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Un proceso de construccion colectiva y permanente de relaciones, conocimientos y
habilidades que se van estructurando a través de la busqueda de soluciones a
preguntas y problemas que surgen del entorno y la cultura del cual el grupo vy el
maestro hacen parte. En esta blsqueda de soluciones, el grupo escolar se
constituye en un equipo que investiga, explora y plantea hipétesis en busca de
diferentes alternativas, y en el cual el nifio participa activamente como ser
cognoscente, sensible e imaginativo a través de conocimientos y actividades

funcionales, significativas y socializadoras®.

Por su parte el Ministerio de Educacion de Chile, define la metodologia por

proyectos como:

Una estrategia de aprendizaje que permite alcanzar uno o varios objetivos, a través
de la puesta en practica de una serie de acciones, interacciones y recursos. El
proyecto puede realizarse con el fin de enfrentar un desafio o solucionar un

problema, dentro de una situacién especifica.

Los proyectos, como estrategia pedagogica, constituyen situaciones funcionales de
la vida real en la que los alumnos se enfrentan con la realidad del mundo externo a
través de la accion. Estimulan aspectos cognitivos, motrices y ético-afectivos, y
facilitan procedimientos que permiten llevar a cabo un producto colectivo y
explotarlo en todas sus potencialidades. El producto logrado a través del proyecto
constituye un testimonio de numerosos y diversos aprendizajes, que en Uultima
instancia dan sentido a las actividades escolares dentro de un contexto no

asignaturista sino global.

El Ministerio de Educacion de México lo plantea como “un método globalizador que

consiste en llevar al nifilo de manera grupal a construir proyectos que le permitan

82 COLOMBIA. MEN. Propuesta Curricular para el grado cero: Marcos Politico, Conceptual y Pedagdgico. Bogota.1992.
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planificar juegos y actividades, a desarrollar ideas, deseos y hacerlos realidad al
ejecutarlas”® . Sustenta que los nifios deben dar respuesta a una pregunta,
solucionar los problemas que se les presentan, por ejemplo: ¢ qué relatos y leyendas
saben nuestros abuelos? ¢ Como podemos cuidar la naturaleza? ¢ Qué transportes
utilizan en mi comunidad? ¢ Por qué se mueven los automdviles? ¢ Por qué llueve?
Esta propuesta didactica es una actividad que se desarrolla ante una situacion
problematica concreta, concibiéndose como un conjunto de actividades
relacionadas entre si, que sirven de propdésitos educativos.

Segun Kipersain, del Ministerio de Educacion Argentina:

Un proyecto de aula es un emprendimiento colectivo, con fines precisos, que tiende
a resolver una situacion problematica, superar un estado de incertidumbre o
alcanzar una meta deseada. En el proceso quedan involucrados diferentes tipos de
contenido necesarios para dar respuesta a la situacion de partida. Su puesta en
marcha supone la prevision de un conjunto de acciones para el logro de un fin
propuesto. Todo proyecto requiere una planificacion, entendida como un proceso
gue no termina en la formulacion previa, sino que implica un reajuste permanente a

partir de las evaluaciones que se van realizando a lo largo del proceso®.

Galvis, en la propuesta piloto para el grado cero, define el proyecto coémo®:

Un proceso de construccién colectiva y permanente de relaciones, conocimientos y
habilidades que se va estructurando a través de la busqueda de soluciones a
preguntas y problemas que surgen del entorno y la cultura de la cual el grupo y la
maestra hacen parte. En esa busqueda de soluciones, el grupo escolar se

constituye en un equipo que investiga, explora y plantea activamente como ser

8 MEXICO. Secretaria De Educacion Pdblica. Programa de educacién preescolar. México. 1992. p.28.

8 KIPERSAIN, S.F. Planificacion por proyectos: en la institucion (inicial), Ley Federal. Buenos Aires: Ediciones
independencia.1994. p.111.

8 GALVIS, C. et al. Propuesta curricular piloto para el grado cero: marcos, politico, conceptual y pedagdgico. Bogotéa:
Ministerio de Educacion Nacional. 1992. P. 1.
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cognoscente, sensible e imaginativo, a través de conocimientos y actividades

funcionales, significativas y socializadoras.

Segun Fandifio, el proyecto de aula surge de situaciones de la vida real de los nifios.
La escuela toma estas situaciones y las convierte en proyectos. En este sentido, el
proyecto parte de los intereses de los nifios, quienes estan inmersos en un contexto
cultural y social al que la escuela se abre. La delimitacién de una pregunta o
problema permite dar sentido al trabajo escolar. Las respuestas a las preguntas
implicarian a los saberes previos de los nifios. Asimismo, los proyectos integran
diversos aspectos: motor, cognitivo, afectivo, ético. Se tienen en cuenta que la
propuesta va en contra de las areas de desarrollo separadas por asignaturas.
Integra la participacion de los nifios, en la medida de sus habilidades, intereses,
conocimientos, asi como la participacion de los padres de familia y comunidad en

general®,

Las finalidades del proyecto de aula (autonomia, iniciativa, creatividad,
responsabilidad, busqueda, exploracién de preguntas, solucion) se refieren a una
actividad orientada y fundamentada segun profesores y alumnos. Es una actividad
realista, recreativa, flexible en la que se da sentido y funcionalidad a lo que se va
aprender. En un proyecto, se modifican las relaciones existentes entre adultos y
nifos, dejando de considerarlos como sujetos activos y considerarlos como sujetos
capaces de resolver problemas, plantear soluciones de problemas. Las finalidades
didacticas se refieren a los saberes con los cuales llegan los nifios y que permiten
trabajar las competencias en diversas esferas, comunicativa, cientifica, tecnoldgica,

artistica, motriz®’.

El proyecto de aula permite un curriculo integrado, dado que un problema, una

pregunta o tema sirve para movilizar diversos contenidos en diversas dimensiones

8 FANDINO, Graciela Maria. El pensamiento del profesor sobre la planificacion por proyectos: grado transicion. Bogota:
Universidad Pedagdgica Nacional, 2007. P.43.
8 |bid. p.49.
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del desarrollo. El trabajo en un proyecto de aula es mas prolongado que las
propuestas pedagogicas tradicionales, ya que son menos temas, pero se estudian
con mayor profundidad.

El nifio es un ser que tiene intereses los cuales son la base para el proyecto. Es un
ser activo, con deseos, suefios, ganas de conocer y explorar, relacionarse con sus
compafieros y adultos. Desde esta concepcion, el nifio llega a la escuela con
saberes y esta en un momento de su desarrollo. El proyecto debe tener en cuenta
esto para poder potencializar en él la participacion y actividad en cada paso del

proyecto, desde la eleccion del tema hasta la evaluacion.

Lo expuesto apunta a que el maestro es un observador de los nifios, el orientador
del aprendizaje, quien planea y orienta las actividades de busqueda de informacion
en materiales bibliograficos o con especialistas, asi como la logistica y los recursos
gue las actividades implican. Las actividades planteadas reflejaran las intenciones
de aprendizaje que se tengan. Los juegos y su organizacion se desarrollan en torno

a la pregunta®®.

El proyecto de aula permite a través de las actividades de busqueda de la
informacion, crear ambientes de interaccion y confianza entre el maestro y sus
estudiantes, delimitando las tematicas que tomen en cuenta los objetivos
planteados en el proceso de investigacion y sometidos a eleccion sus alumnos.
Seguidamente, se seleccionan los medios necesarios teniendo las herramientas
informéticas y demas recursos que permitiran la realizacion del proyecto y la

evaluacion de los resultados obtenidos.

% |bid. p. 92.
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2.2.6.1 Enfoque Pedagogico. A continuacion, se presentan algunos conceptos que
pueden ayudar en el desarrollo del proyecto de investigacién con los nifios de
preescolar.

2.2.6.2 Espacios Educativos Significativos. Un espacio significativo es un
escenario de aprendizaje estructurado, retador y generador de mdltiples
experiencias para los nifios que participan. Se trata de una situacién o conjunto de
situaciones relacionadas entre si, que facilitan la construccion de un nuevo
conocimiento y permiten desarrollar formas de pensamiento mas avanzadas y

complejas de interaccién con el mundo®.

Segun De Zubiria, el aprendizaje significativo®:

es un enfoque psicoepistemolégico, cuyo soporte tedrico es la psicologia educativa,
desde el cual David P. Ausubel, Josep Novak y Hanesian presentan una propuesta que
busca impactar, desestabilizar, mediante la instruccién, la estructura cognoscitiva
previa de los sujetos, construida en la cotidianidad, con el objetivo de modificarla,
ampliarla, sistematizarla, asegurando la perdurabilidad del aprendizaje en cuanto
resulte significativo para quienes lo reciban, dentro de un contexto cultural que le otorga
validez.

El desarrollo de los nifios es un proceso de reorganizacion y de transformacion
permanente de experiencias que les permitan conocer, en el mundo real, las
exigencias de la vida diaria. Los espacios educativos significativos son ambientes
de aprendizaje que favorecen la adquisicion de multiples saberes. Se describe no
el espacio fisico, sino situaciones que los docentes pueden aprovechar la
cotidianidad, mediante experiencias novedosas y desafiantes. El espacio educativo

es significativo si se trata de una situacion, actividad, tarea, problema o préactica

8 COLOMBIA. MEN. Desarrollo Infantil y competencias en la PRIMERA INFANCIA. Bogota. Colombia, Noviembre de 2009.
P.86.

9 ZUBIRIA, Mario. Enfoques Pedagdgicos y Didacticas contemporéaneas. Fundacion Internacional de Pedagogia Conceptual
Alberto Merani. 2004. P.144.
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cultural que permite la oportunidad de aprender, movilizar competencias y que les

permita pensar®?.

Para Ausubel®?, “El aprendizaje significativo es el proceso segun el cual se relaciona
un nuevo conocimiento o informacion con la estructura cognitiva del que aprende
de forma no arbitraria y sustantiva o no literal”. Esa interaccion con la estructura
cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con aspectos relevantes
presentes en la misma, que reciben el nombre de subsumidores o ideas de anclaje.
Los nuevos contenidos adquieren significado para el sujeto produciéndose una
transformacion de los subsumidores de su estructura cognitiva, que resultan asi

progresivamente mas diferenciados, elaborados y estables.

Para que se produzca aprendizaje significativo han de darse dos condiciones

fundamentales®3:

o Actitud potencialmente significativa de aprendizaje por parte del aprendiz, o

sea, predisposicion para aprender de manera significativa.

o Presentacion de un material potencialmente significativo. Esto requiere que
el material tenga significado l6gico,Y que existan ideas de anclaje o subsumidores
adecuados en el sujeto que permitan la interaccién con el material nuevo que se

presenta.

Para Ausebel, los conceptos contituyen el eje central y definitorio en el aprendizaje
significativo. A través de la asimilacion se produce el aprendizaje en la escuela. El

vehiculo de todo esto es el lenguaje, el aprendizaje significativo se logra por

%1 COLOMBIA. MEN. Op. cit, p. 87.
92 AUSUBEL, David. Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitivo. Ed. Trillas. México. 1976. p.46.
% RODRIGUEZ, Luz y SUAREZ, Pedro. La teoria del Aprendizaje significativo. Centro de Educacién A Distancia. (C.E.A.D).
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intermedio de la verbalizacion y el lenguaje, y requiere la comunicacion entre

individuos distintos y con uno mismo®:.

El propdsito de un aprendizaje significativo es impactar mediante la exposicion
verbal la estructura cognoscitiva de los estudiantes, para que su mente desarrolle
operaciones de inclusion, resultante de interactuar los conceptos secundarios y las
proposiciones resultantes con su estructura cognoscitiva, a fin de jerarquizarlos
segun el grado de generalidad®®.

El docente en el aprendizaje significativo debe tener en cuenta®:

1) los instrumentos cognitivos que va a ensefar

2) los organizadores previos, que constituyen su principal estrategia metodoldgica.

3) Los conocimientos y las proposiciones deben estar dispuestos en forma ordenada

y coherente.

4) Su actitud es altamente cognitiva, ya que busca modificar la estructura cognitiva

de sus estudiantes.

Para lograrlo, realiza el siguiente proceso:

o Indaga para conocer la estructura cognoscitiva de sus estudiantes

o Selecciona el instrumento (concepto, proposicion) y organiza la red.

% Ibid., p.4.
% DE ZUBIRIA, Op. Cit. P. 154-155.
% Ibid. P. 156.
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o Expone ampliamente la red conceptual o proposicional, desde sus conceptos

mas exclusivos hasta los mas especificos.

o Interroga, problematiza las respuestas y dirige su reelaboracion, exigiendo

gue sean expresadas en proposiciones coherentes, no literales.

El estudiante del aprendizaje significativo se debe ayudar por si mismo a adquirir
confianza en sus propias ideas, tomar decisiones y aceptar los errores como
constructivos. Por lo tanto, se debe estimular la autocritica y exige a los estudiantes
la formulacion de nuevas proposiciones con sus propias palabras. ElI alumno
requiere potentes actitudes cognitivas puesto que debe dar cuentas de los

conceptos disciplinares incorporados a su estructura previa.

2.2.7 Teoria socioconstructivista. La teoria socioconstructivista se ha venido
planteando a partir de los estudios de Vigotsky. Los factores propios de la practica
sociocultural, en los que la lengua materna juega un papel activo en la construccion
del conocimiento y en el desarrollo cognitivo, debido a que el lenguaje es
fundamental en el proceso de desarrollo cognitivo de los nifios. El interés que
despierta en el aprendizaje de su lengua materna se explica por ser este un

instrumento efectivo para la interaccién social®’.

Al respecto Lopez lo senala: “Los niflos aprenden el lenguaje motivados por la
necesidad de relacionarse con un grupo social y a partir del uso de situaciones
comunicativas concretas; no por imposicion o mera repeticion de reglas o

estructuras™s,

9 GIRALDO, Luz. La escritura emergente en el aula de preescolar con apoyo de nuevas tecnologias. Universidad De
Antioquia — Udea. Doctorado En Educacion Linea Lecto-Escritura y Nue. Antioquia. 1997-2002. p. 45.

% LOPEZ, Maria. Comprension y produccién textual en el segundo ciclo de E.G.B.: Estrategias metodoldgicas. En: Lectura
y Vida, 1998. 19 (1), 27-38.
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Para la teoria sociohistérica el lenguaje no solo tiene un carécter instrumental, sino
gue es relevante en el proceso de internacionalizacién de los elementos culturales
decisivos para el desarrollo cognoscitivo, de ahi que Vigotsky plantee que el
pensamiento esta determinado por el lenguaje, que a su vez es influenciado por las

herramientas linguisticas y la experiencia sociocultural.

Al respecto explica Vigotsky plantea que:

El pensamiento verbal no es una forma innata, natural de la conducta pero esta
determinado por un proceso histérico-cultural y tiene propiedades especificas y leyes
gue no pueden ser halladas en las formas naturales del pensamiento y la palabra.
Una vez confirmado el caracter histérico del pensamiento verbal, debemos
considerarlo sujeto a todas las premisas del materialismo histérico, validas aln para

cualquier fendmeno historico en la sociedad humana®.

El socioconstructivismo enfatiza que la lectura y la escritura estan conectadas por
los usos que se dan al interior de la cultura y por el papel que juega el didlogo en el
desarrollo de la alfabetizacion. Los sistemas de signos que usan los sujetos han
sido construidos socialmente como medios de interaccion con su entorno. Es a
través de la interaccién con un adulto o un par mas capacitado, como los alumnos

aprenden las funciones y convenciones del texto impreso.

2.2.8 Educacién y zona de desarrollo préximo. Para Vigotsky'® la educacion
alberga un papel importante en el desarrollo humano. Indica que lo humano no esta
garantizado por nuestra herencia genética, por nuestra “partida de nacimiento”, sino
gue el origen del hombre se produce gracias a la actividad conjunta y se perpettay

garantiza mediante el proceso social de la educacién. A partir de alli, se considera

9 VYGOTSKY, Lev. Pensamiento y lenguaje. Barcelona: Paidds, 1995.p.1
100 MARCHESI, Alvaro; COLL, Cesar y PALACIOS, Jesus. Desarrollo psicoldgico y educacion, TOMO . 1990. Madrid, Alianza.
p. 143-155.
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la educacién como un hecho consustancial al propio desarrollo humano, en el

proceso central de la evolucion historica cultural del hombre y su especie.

Afiade Vigotsky!® que las funciones psicolégicas superiores son fruto del desarrollo
cultural y no del biolégico y trata de ponerlas de manifiesto y develar sus
caracteristicas investigando lo que él denomina “conductas vestigiales” o conductas

primitivas caracteristicas que aun estan presentes en el hombre actual.

Para superar las limitaciones del modelo E-R, Vigotsky encuentra algunas de las

caracteristicas especificas de las funciones psicolégicas humanas o superiores®?:

o Permiten superar el condicionamiento del medio y posibilitan la reversibilidad

de estimulos y respuestas de manera indefinida.

o Suponen el uso de intermediarios externos- que €l denominara instrumentos

psicologicos y respuestas de manera indefinida

o Implican un proceso de mediacion utilizando ciertos medios o a través de
determinados instrumentos psicologicos que, en lugar de pretender como objetivo
modificar el entorno fisico con los instrumentos eficientes- el hacha, la azada o la
rueda- tratan de modificarnos a nosotros mismos, alterando directamente nuestra

mente y nuestro funcionamiento fisico.

El proceso de las funciones psicologicas superiores se dara a través de la practica
instrumental, pero no individual, sino en interaccién y cooperacién social. La
transmision que realizan los adultos que ya las poseen a las nuevas generaciones
se produce mediante la actividad o inter-actividad entre el nifio y los otros- adultos

o0 comparieros de diversas edades- en la zona de desarrollo proximo.

101 VIGOTSKY, Lev. Historia del desarrollo de las funciones psiquicas superiores. 1983. Madrid. Visor.
192 MARCHESI Op. Cit. p. 96.
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Vigotsky!® define la zona de desarrollo préximo como

la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema, y el nivel real de desarrollo, determinado por la
capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo
potencial, determinado a través de la resolucidon de un problema bajo la guia de un

adulto o en colaboracién con otro compafiero mas capaz.

La zona de desarrollo préximo (ZDP) define aquellas funciones que no han
madurado, pero que se hallan en proceso de maduracion. La ZDP es un instrumento
para que los psicologos y educadores puedan comprender el curso de desarrollo de
los nifios, de los procesos no solamente que se han completado, sino aquellos que
se hallan en formacion. El estado del desarrollo mental de un nifio puede
determinarse si se clarifica: 1) nivel real de desarrollo, 2) zona de desarrollo préximo
(ZDP).

Vigotsky distingue entre mediacion instrumental y mediacion social. La mediacion
instrumental es interpersonal, entre dos 0 mas personas que cooperan en una
actividad conjunta o colectiva, construye el proceso de mediacion que el sujeto pasa
a emplear mas tarde como actividad individual. Este proceso de mediacion que es
gestionado por el adulto u otras personas, permite que el nifio disfrute de una
conciencia im-propia, memoria, atencion, categorias, prestadas por el adulto que
constituyen la intersubjetividad (mente del nifio que funciona con los apoyos

instrumentales y sociales externos) del nifio%,

La tesis de Vygotsky sefiala que el apredinzaje no esta supeditado exclusivamente

al desarrollo del nifio, si no que un apredizaje efectivo tira del desarrollo cognitivo

103 VIGOTSKY, Lev. Historia del desarrollo de las funciones psiquicas superiores. Madrid. Visor. 1983, p. 96.
104 |bid. p.84.
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del nifio y contribuye a que logre alcanzar los limites de autonomia posible. Vigotsky

revela en la imitacion humana una nueva “construccion de dos” entre esa capacidad

imitativa previa del nifio y su uso inteligente y educativo. El nifio es capaz de imitar

muchas acciones que se encuentran en su actual potencial fisico de acciény gracias

a que estd inmerso en una actividad colectiva guiada por adultos, va méas alla de

ese potencial®.

2.3 MARCO LEGAL

En la siguiente tabla se presenta una sintesis de los fundamentos politicos y legales

gue han influido en la educacién preescolar a partir de la constitucion de 1991106,

Tabla 3. Orientaciones Pedagodgicas para el Grado Transicion. Documento de

trabajo, 2014

Referente Legal

Ley General de
Educacién. Ley
115 de 1994.

Referente Legal

Articulo 16, Ley
General de
Educacion. Ley
115 de 1994

REFERENTES NACIONALES

Aportes Estado Actual
Ley
De conformidad con el Articulo 67 de la Constitucion Vigente

Politica, define y desarrolla la organizacién y la prestacion
de la educacion formal en sus niveles de preescolar, basica
y media, no formal e informal.

REFERENTES NACIONALES

Aportes Estado Actual
Ley
Se mencionan diez objetivos especificos del nivel Vigente

preescolar que se refieren al nifio y su desarrollo, a los
aspectos bésicos de aprendizaje, a los procesos de
construccion de la lengua escrita, a la solucién de
problemas, también a las habilidades y destrezas

195 MARCHESI Op. Cit. p. 112.
106 COLOMBIA. MEN. Orientaciones Pedagogicas para el Grado Transicion. Documento de trabajo, 20014. P.5.

94



Articulo 17, Ley
General de
Educacion. Ley
115 de 1994
Resolucion 2343
de 1996

Decreto 2247 de
1997

Propuesta
curricular para el
Grado 0, 1992,
1996

Referente Legal

Serie
Lineamientos
Curriculares de

Preescolar

REFERENTES NACIONALES

propias de la edad como elemento de relacién con los
demas y su entorno natural y cultural

Establece, como minimo, un grado obligatorio en los
establecimientos educativos estatales para los nifios
menores de seis (6) afos; el grado es denominado
Transicion).

Adopta un disefio de lineamientos generales de los
procesos curriculares del servicio publico educativo y
establece indicadores de logros curriculares para la

educacion formal

El propésito de este marco es establecer las normas
relativas a la prestacién del servicio educativo del nivel
preescolar y se dictan otras disposiciones, entre las
cuales se encuentra la prestacion del servicio en los
niveles de Prejardin, Jardin y Transicién, también
reconoce el nivel preescolar como parte del servicio
publico educativo formal

Estos documentos, publicados en 1992 y reeditados en
1996 presentan el marco politico, conceptual y
pedagégico para el grado 0; asi como orientaciones
para la construccion de la lengua escrita y el
conocimiento matematico. Este grado posteriormente
sera denominado grado de Transicion.

REFERENTES NACIONALES

Aportes

Ley

El Ministerio de Educacion Nacional entrega a los educadores y

Vigente

Derogada,
aungue este
documento es un
antecedente
importante.

Vigente

Vigente

Estado

Actual

Vigente

comunidad educativa del pais la Serie de documentos titulada

Lineamientos Curriculares, en cumplimiento del Articulo 78 de

la Ley 115 de 1994, la misma contiene los Lineamientos

Curriculares de Preescolar, publicados en 1998

95



Lineamientos de
Politica para la
Atencion
Educativa de
Poblaciones
Vulnerables.
Ministerio de
Educacion
Nacional, 2005
Ley 1098 de
2006 Caodigo de
la infancia y la

adolescencia

Plan Decenal de
Educacion 2006—
2016, Ministerio
de Educacion
Nacional, 2008°7

Referente Legal

CONPES 109,
Consejo Nacional
de Politica
Econdémica y
Social,

Departamento

REFERENTES NACIONALES

Identifica en la Ley General de Educacion, a aquellas personas

Vigente

gue se encuentran en mayor medida expuestas a la exclusion,

la pobreza y los efectos de la inequidad y la violencia de todo

orden

Establece normas sustantivas y procesales para la proteccion

Vigente

integral de los nifios y los adolescentes, garantiza el ejercicio de

sus derechos vy libertades e incorpora el concepto de primera

infancia desde la perspectiva de derechos; en su articulo 29

define la primera infancia como: “etapa del ciclo vital en la que

se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional

y social del ser humano.

Recoge un proceso de planeacion y participacion, también

Vigente

presenta grandes retos, como el derecho a la educacion en

Colombia; implementa una politica educativa en el marco de una

atencion integral

Aportes

Ley
Plantea la necesidad de retomar y dar un nuevo
significado a la tematica de oportunidades significativas
de desarrollo de la primera infancia en Colombia. Se
busca que las inversiones se vean y se aseguren, sean
auto sostenibles a largo plazo y que también sean de
maximo impacto. Este marco exige asumir la politica de

la Primera Infancia, como un asunto que compete a todos

Estado Actual

Vigente

107 Colombia. Plan Nacional Decenal de Educacion 2006 - 2016. Compendio general. Pagina 16. [En linea]. [Citado 14 de

octubre, 2016].
198148_archivo_pdf.pdf

Disponible en:

www.plandecenal.edu.co
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Referente Legal
Nacional de
Planeacién, 2007

Ley 1295,
Congreso de la
Republica de
Colombia 2009
Plan Sectorial de
Educacion,
Presidencia de la
Republica,
Ministerio de
Educacion
Nacional, 2010
Documento 10 de
2010

Referente Legal

Guia No. 35 Guia
operativa para la
prestacién del
servicio de

Atencion Integral

Aportes

los colombianos, de tal forma que requiere un
compromiso para la construccion de un pais donde los
nifios sean preocupacion prioritaria, y para que alrededor
de ellos se creen las condiciones propicias para practicar
y desarrollar la democracia

Por la cual se reglamenta la atencion integral de los nifios
de la primera infancia de los sectores clasificados como

1, 2 y 3 del Sisbén

Centra la actividad de su politica educativa para la
prosperidad en la atencion integral a la primera infancia y
se articula con las metas, objetivos y propositos del Plan
de Desarrollo Nacional.

Promueve una atencion integral a la primera infancia que,
junto con el Cddigo de la Infancia y la Adolescencia,
sefiala el derecho a la atencién integral de los nifios
menores de 5 afios, buscando garantizarles un desarrollo
en el marco de sus derechos y sembrar las bases para
que todos puedan ser cada vez mas competentes, felices
y gozar una mejor calidad de vida a través de cinco

estrategias clave.

REFERENTES NACIONALES

Aportes

Ley
Pretende ser lo suficientemente amplia en sus contenidos
y descripciones con el fin de que las entidades territoriales
puedan desarrollar sus Planes de Atencion Integral a la
Primera Infancia de acuerdo con sus contextos y
necesidades particulares. En cuanto a las comunidades

indigenas y con el fin de garantizar el efectivo respeto a
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a la Primera
Infancia 2010

Documento Base
para la
construccion del
lineamiento
pedagdgico de la
Educacion Inicial
2012
Estrategia de
atencion integral
a la primera
infancia
Fundamentos
politicos técnicos
y de gestion

Referente Legal

Ley General de

Educacion. Ley 115
de 1994. articulo 5°
plantea los fines de
la educacion en los

numerales 5, 7, 9,

10y 12, que se

REFERENTES NACIONALES

sus derechos consagrados en el articulo 68 de la
Constitucién Politica de Colombia y en el Convenio 169
de la OIT, el MEN apoyara, de manera concertada, el
desarrollo de programas de Atencion Integral a la Primera
Infancia, que reconozcan un enfoque incluyente y que
respete su identidad cultural.

Se plantea que el juego, el arte, la literatura y la
exploracion del medio son los Pilares de la Educacion
Inicial, debido a que son las actividades propias de la
infancia, con las que el nifio y la nifia se relacionan con el

mundo y con los adultos

Este documento posiciona en el centro a las mujeres
gestantesy a los nifios desde su nacimiento hasta los seis
afios de edad. Concebidos como sujetos de derechos,
Unicos y singulares, activos en su propio desarrollo,
interlocutores validos, integrales, y reconocer al Estado,

la familia y la sociedad como garantes de sus derechos

Tabla 4. Formacion en ciencias nacionales en el contexto nacional

Referentes nacionales

Aportes

Ley

“La adquisicién y generacion de los conocimientos cientificos
y técnicos mas avanzados, humanisticos, histéricos, sociales,

geogréficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos

intelectuales adecuados para el desarrollo del saber”.

Vigente

Vigente

Estado

Actual

Vigente

“El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas

bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacién y
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exponen a

continuacion:

Referente

Legal

Dentro de la
misma ley, se
establecen los

objetivos
relacionados
con las ciencias
naturales para
cada uno de los

niveles de la

Referentes nacionales

el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes

manifestaciones”.

“El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que
fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional,
orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad
de la vida de la poblacioén, a la participacion en la bisqueda
de alternativas de solucién a los problemas y al progreso

social y econémico del pais”.

“La adquisicion de una conciencia para la conservacion,
proteccion y mejoramiento del ambiente de la calidad de vida,
del uso racional de los recursos naturales, de la prevencion de
desastres, dentro de una cultura ecolégica y del riesgo y la
defensa del patrimonio cultural de la Nacién”.

“La formacion para la promocion y preservacion de la salud y
la higiene, la prevencion integral de problemas socialmente
relevantes, la educacion fisica, la recreacién, el deporte y la
utilizacion adecuada del tiempo libre”.

Referentes nacionales

Aportes

Ley

Educacién preescolar: 1) “El desarrollo de la creatividad, las
habilidades y destrezas propias de la edad, como también su
capacidad de aprendizaje. 2) Estimulo a la curiosidad para
observar y explorar el medio natural, familiar y social. 3) La
vinculacion de la familia y la comunidad al proceso educativo
para mejorar la calidad de vida de los nifios y las nifias en su
medio. 4) La formacion de habitos de alimentacion, higiene
personal, aseo y orden que generen conciencia sobre el valor y
la necesidad de la salud”.
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educacion
formal, en los
Articulos 16, 20,
21,22y 30

respectivamente

Referente Legal

MEN articulo 78
Genera los
Lineamientos

curriculares

Referentes nacionales

Educacion Bésica: 1) “Propiciar una formacion general
mediante el acceso, de manera critica y creativa, al conocimiento
cientifico, tecnoldgico artistico y humanistico y de sus relaciones
con la vida social y la naturaleza, de manera tal que prepare al
educando para los niveles superiores del proceso educativo y
para su vinculacién con la sociedad y el trabajo. 2) Ampliar y
profundizar en el razonamiento logico y analitico para la
interpretacion y solucién de los problemas de la ciencia, la
tecnologia y la vida cotidiana. 3) Fomentar el interés y el
desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa. 4)
Propiciar la formacién social, ética, moral y demas valores del
desarrollo humano”.

Basica primaria: 1) “El fomento del deseo de saber, de la
iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad
social, asi como el espiritu critico. 2) La comprension basica del
medio fisico, social y cultural, en el nivel local, nacional, y
universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad. 3)
La valoracion de la higiene y la salud del propio cuerpo y la
formacion para la proteccion de la naturaleza y el ambiente.”

Referentes nacionales

Aportes

Ley
“el sentido del area de ciencias naturales y educacion
ambiental es precisamente el de ofrecerle a los estudiantes
colombianos la posibilidad de conocer los procesos fisicos,
guimicos y biolégicos y su relaciébn con los procesos
culturales, en especial aquellos que tienen la capacidad de
afectar el caracter armonico del ambiente”5. La apropiacion de
este conocimiento debe formar en el estudiante una actitud
critica y reflexiva sobre su entorno, que le permita ser
consciente de los peligros que un ejercicio irresponsable de

este saber puede generar sobre la naturaleza.
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3. DISENO METODOLOGICO

3.1 ENFOQUE METODOLOGICO

La investigacion se realizd en una Institucion Oficial en el grado de transicion, la
cual esta regulada por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) de la ciudad de
Bucaramanga, del departamento de Santander. Cuyo enfoque pedagégico esta

fundamentado en la escuela tradicional. Se encuentra ubicada en Bucaramanga.

Los estudiantes que asisten, pertenecen a los estratos 1, 2, 3y 4. Los sujetos objeto
de estudio fueron nifios de transicion cuyas edades oscilaron entre 5, 6 y 7 afos. El
entorno de la institucion lo componen familias de escasos recursos econémicos,

bajos niveles educativos y familias monoparentales.

Este estudio se plante6 desde la perspectiva metodologica de enfoque cualitativo
y el empleo del disefio de investigacion-accidon educativa propuesta por Kemmis y
McTaggart para la recoleccion de la informacion. La investigacién-accion educativa
rechaza el rol instrumental del conocimiento en la resolucion de problemas,
permitiendo a los docentes investigadores descubrir significados interpretativos que
tienen para ellos las acciones educativas y organizar la accién para superar las

limitaciones108,

3.2 FASES DE LA INVESTIGACION

108 KEMMIS y MACTAGGAR. The action Research Planner, Citado por: MCKERNAN, J. Investigacion-accion y curriculo.
2001. Morata. P.45.
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3.2.1 Ciclo De Accién. En la Figura 10 se ilustra el modelo de investigacion-accion.

En la primera etapa se realizd un diagndstico sobre el nivel de competencia

comunicativa y cientifica en que se encuentran los nifios de preescolar, teniendo en

cuenta sus intereses, necesidades, singularidades; por consiguiente se llevo a cabo

una reflexidn sobre la naturaleza del grupo, conocimientos, relaciones, habilidades.

La reflexion permitié planear un proyecto de aula segun las necesidades de los

estudiantes y la pertinencia de la investigacion para desarrollar competencias

comunicativas y cientificas mediadas por herramientas informéaticas.

Figura 9. Mc Mataggart y Cols, 1982.

Figura 3.1

Se analizan los datos y las conclusiones
que se comparten dentro del grupo de
docentes, padres de familia y L institucion
<on ¢l objetivo de mejorar en ¢l desarrolio
de proyectos de aula en preescolar,

Se integran y se ejecutan las
actividades que se han sometidas

a reflexién y que permitan integran
las demds dreas del conocimiento

€n un objetivo comun en un proyecto
de aula y que den cuenta del desarrollo
de competencias comunicativas y
cientificas mediante el uso de
ordenadores

Accion

Ciclo de accién

DIAGNOSTICO

&,

e

Accion™

BYNOIX3143Y

e )

REFLEXIONAR

N

Se observa ¢l nivel de base
en que se encuentran los nifos
antes de la intervencion

La reflexion sobre L naturaleza del grupo
y ¢l conocimiento sobre las relaciones,
conocimientos y habilidades,

$€ va estructurando ¢l planteamiento

de un proyecto de aula que Incluyan
todas las preguntas y problemas

A resolver para el desarrolio de

competencias
Todo se articula 3 mediante

\ un proyecto de aula que

involucre ¢l desarrolio de
competencias comunicativas
cientificas mediante ¢l uso
de herramientas informdticas
que permitan facilitar los
procesos de aprendizaje.

Conjunto de talleres de accion, donde se
revisa 13s observaciones participantes y

los productos de los estudiantes a panir

del desarrolio de competencias comunicativas
y cientificas mediadas por las herramientas

informaticas
se revisan y se evaldan 1as actividades

realizadas y cuales han sido los efectos
en el aprendizaje como resvitado de fa
accion para ¢l desarrollo de competencias.

De esta manera se posibilitd la accidon mediante el proyecto de aula que integro

actividades, talleres, recursos, materiales, junto con el apoyo de los padres de

familia, docentes y administrativos con el fin de facilitar el desarrollo de
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competencias en los nifilos. Seguidamente se reflexiond sobre las acciones
realizadas y su impacto en los nifios, de acuerdo a los resultados de la deliberacion,
se integré nuevas acciones que no se habian tenido en cuenta. Se continu6 con la
ejecucion de las nuevas intervenciones y acciones con los estudiantes, seguido de
reflexiones sobre las actividades disefiadas y de acuerdo al andlisis de los datos
recopilados; se obtuvieron las conclusiones de la investigacion y las

recomendaciones.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

En el proceso de recoleccion de informacion se utilizaron diferentes técnicas, con
Sus respectivos instrumentos , que fueron las herramientas de apoyo para obtener
evidencias, registrar situaciones, fendmenos y avances en la aplicacion de la

estrategia didactica. Seguidamente las enumerare:

Tabla 5. Técnicas e instrumentos

TECNICA INSTRUMENTO
EVALUACION DIAGNOSTICA Protocolo de la Prueba
OBSERVACION PARTICIPANTE Diario de Campo
TALLERES INVESTIGATIVOS Guias de los talleres
ANALISIS DOCUMENTAL Evidencias de los estudiantes y rejilla de
evaluacion
GRUPO FOCAL Protocolo de Preguntas y respuestas

3.3.1 Evaluacion Diagnostica. Fue una técnica utilizada para evaluar a los
estudiantes de transicién a partir del documento del MEN'%° en cuanto a su nivel en
la competencia comunicativa, en los funcionamientos cognitivos (anticipacion y
elaboracién del discurso). Los resultados fueron importantes para analizar el nivel

de las competencias antes de la intervencion (ver anexo Ay B).

109 COLOMBIA. MEN. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en Transicion. Subdireccion de
Referentes y Evaluacién de la Calidad Educativa. 2010.
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3.3.2 Observacién participante. Es una técnica de observacion utilizada en las
ciencias sociales en donde el investigador comparte con los investigados su
contexto, experiencia y vida cotidiana, para conocer directamente toda la
informacion que poseen los sujetos de estudio sobre su propia realidad, o sea,

conocer la vida cotidiana de un grupo desde el interior del mismo?*°,

Para el desarrollo de la investigacion, la observacion participante permitird al
investigador ser parte del grupo y tomar partido en las actividades acontecimientos,
los comportamientos y la cultura de éste. El docente revisO constantemente las
interacciones que surgieron a partir de las actividades planeadas y como se
comportaban con sus pares. Entablo conversaciones con los estudiantes,
participando y descubriendo sus interpretaciones de los temas y de las

competencias abordadas.

3.3.3 Talleres investigativos. Se definieron 16 actividades practicas, manuales o
intelectuales concernientes a valorar, conocer y demostrar todo lo relacionado con

dinosaurios y que permitio espacios para la reflexion y el aprendizaje (ver ANEXOS).

3.3.4 Andlisis Documental. Trat6é de reunir, seleccionar y analizar los datos que
estan en forma de documentos, producidos por los estudiantes para estudiar el

avance de su desarrollo de competencias.

3.3.5 Grupo Focal. Fue una técnica utilizada para conocer de cerca a través de una
entrevista semiestructurada, la experiencia de los padres de familia con el proyecto

de “Dinosaurios” (ver Anexo V).

110 |pid. p. 84.

104



4. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

Los resultados obtenidos del proyecto de aula que se denomind “DINOSAURIOS?,
gue consisti6 en una estrategia didactica orientada a motivar procesos de
aprendizajes basados en los postulados de la educacién por competencias, y que
se encamind a organizarla y adaptarla a las necesidades de los alumnos, vinculando
los aprendizajes naturales con los aprendizajes escolares, partiendo de los saberes

gue tienen los estudiantes.

4.1 PRUEBA DIAGNOSTICA DE COMPETENCIAS COMUNICATIVAS EN
TRANSICION

Se realizd una prueba diagnéstica (Anexo A,B,C) cualitativa para conocer las
competencias comunicativas de los nifios basada en el documento del MEN !
“Instrumento Diagnostico de Competencias Basicas en Transicion”, y se concibio
COMO un proceso continuo y sistematico para conocer el nivel de sus competencias
basicas, y a su vez, comprender sus emociones y su manera de pensar e
identificarse con el mundo y reconocer las herramientas cognitivas y sociales que

utilizaron a partir de una situacion concreta.

El proceso de diagnostico permitié observar e identificar el desarrollo de los nifios,
informacion que guio las actividades para el desarrollo y seguimiento de sus
competencias, entre ellas el nivel de desarrollo de la competencia comunicativa en
sus funcionamientos cognitivos de “anticipacion” y “Elaboracién del Discurso”. La
prueba no se aplicé con la intencion de medir o calificar o que los nifios saben o la
cantidad de conocimiento que poseian, 0 Si Sus respuestas eran correctas o

incorrectas.

111 COLOMBIA. MEN. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en Transicion. Subdireccion de
Referentes y Evaluacion de la Calidad Educativa. 2010. [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en:
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/competencias/1746/articles-292347_recurso_1.pdf
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Para su ejecucion se leyo el cuento “El Avioncito que no podia volar” (Humberto
Harrin Ballesteros Autor y Michi Pelaez ilustrador) a 23 estudiantes del grado
transicion, para posteriormente realizarles una serie de preguntas previamente
establecidas. De esta manera se logra trascender la visién tradicional del estudiante
como un nifio pasivo que poco sabe y que no siente interés por el aprendizaje, por
modelo de aprendizaje por competencias donde estas se presentan en todos los
nifios y se movilizan y se complejizan en torno al desarrollo social y cultural que va

mas alla de la escuela.

El realizar el diagnostico de la manera descrita se consiguid concretar dos
elementos importantes: por un lado, la inclusion del grado transicion al enfoque de
competencias, y conocer el nivel alcanzado de cada estudiante en las 3

competencias evaluadas.

Se requirio identificar los “descriptores de desempefos” para conocer el nivel de
desarrollo de la competencia comunicativa de los nifios, y se clasifican en cuatro
niveles organizados de menor a mayor complejidad (Ver Tabla 5). Se registraron y
clasificaron las respuestas dadas por los evaluados, guiaron la elaboracion de un
informe de analisis de los datos. A continuacion se muestran los resultados

obtenidos organizados por categorias:

Tabla 6. Competencias, funcionamientos Cognitivos, descriptores y desempefios de

los estudiantes

Competencias, funcionamientos Cognitivos, descriptores y desempefios de los

estudiantes

Competencias comunicativas: Las competencias comunicativas son el conjunto de
conocimientos y habilidades que utiliza el nifio para construir significados y atribuir sentido a
su experiencia, los que pueden ser expresar de manera oral o escrita. Estos significados y
sentidos les permiten a los nifios llegar a comprender el mundo y a si mismos, entender sus
sentimientos, deseos, pensamientos e intenciones y los de aquellos que interactian. La

Narrativa en sus diferentes registros se perfila como una via privilegiada para el dominio de
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Competencias, funcionamientos Cognitivos, descriptores y desempefios de los
estudiantes
la competencia comunicativa, es a través de esta forma de expresion que los nifios cuentan

historias, eventos o0 sucesos.

Funcionamiento Descriptor Posibles desempefios de los nifios
Cognitivo
Anticipacion: Se A. El nifio predice las El nifio expresa diferentes tipos de
refiere ala posibles acciones que acciones que cree que realizaran los
posibilidad que tienen realizaran los personajes que coinciden o no con la
los nifios de personajes. historia. ¢ Qué creen que hara el
representarse avioncito?
diferentes tipos de E1: “Un avioncito que no sabia volar, se
situaciones o eventos cayo”.
futuros, acciones B. El nifio predice los | El nifio cuenta las posibles consecuencias
posibles, efectos o de sus acciones, por ejemplo, ¢, Qué le
consecuencias, consecuencias que las diran los caimanes cuando sacan al
estados mentales, acciones de un avioncito del agua?
emocionales e personaje tendran E10: “Los caimanes van a decir porque te
intenciones en una sobre el otro. metiste ahi”
situacion dada. C. El nifio predice El nifio da cuenta de diferentes

cdmo se sentiran los | sentimientos que cree que experimentaran

personajes frente a los personajes, por ejemplo ¢ Como se
situaciones de la siente ahora que puede volar?
historia E3: “Se siente feliz de poder volar”
D. El nifio considera El nifio prevé las motivaciones,
las intenciones que intenciones, deseos que podrian guiar las

pueden motivar a un acciones de los personajes ¢ Para qué le

personaje a servira al avioncito lo que el topo le dice?
emprender una serie E15: “A que se quede, que no puede
de acciones. volar, que no podia correr, que no”.
Funcionamiento Descriptor Posibles desempefos de los nifios
Cognitivo
Elaboracion del | A. El nifio usa su | ¢(Qué pensara el avioncito cuando ve los
discurso en la | discurso para | caimanes en el agua?

expresion de las ideas | informar de forma
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Competencias, funcionamientos Cognitivos, descriptores y desempefios de los

Se

la manera

sobre el texto:
refiere a
como los nifios hacen
explicitos sus
pensamientos,
creencias o gustos en
una conversaciéon y
favorecen
“intercambios
eficaces” con oftras
personas (producen
para alcanzar
propositos como
informar, explicar vy

argumentar)

Funcionamiento

Cognitivo
Elaboracién del
discurso en la
expresion de las

ideas sobre el texto:
Se refiere ala manera
como los nifios hacen
explicitos sus

pensamientos,

estudiantes

condensada y
abreviada sobre un
aspecto muy
puntual del cuento

B. El

discurso

nifio usa su
para
informar de forma
muy condensada y
abreviada sobre un
aspecto muy
puntual del cuento
C. El nifio usa su
discurso para
explicar las ideas,
proponiendo
razones en las que
se apoyan. Para
hacerlo retoma lo
que sabe por su
experiencia y
situaciones
particulares de la
historia.

Descriptor

D. El

discurso

argumentar sus ideas
contrastando distintas
posiciones y sustenta

una o varias de las que

nifio usa su

para

E1l: “Pienso que se hundia’

¢,Cuando ve correr a los potros qué piensan

gue hara el avioncito?

E14: “los ve correr entonces él también quiere

correr”.

El nifio proporciona la informacién necesaria
para que sea comprendida su idea y explica
para qué ocurre una situacibn o accion
especifica en la  historia desde el
conocimiento fruto de su experiencia, por
ejemplo, Si el avioncito tiene alas como sus
amigos voladores ¢ después de intentarlo él

podra volar ellos?

E9: “No. puede volar como las aves. No
puede volar porque no ha aprendido. La
lechuza le va a ensefiar a hablar”.

Posibles desempefos de los nifios

El nifio explica y sustenta sus ideas y

afirmaciones  retomando  contenidos
propuestos por la historia, por ejemplo
¢, Qué logrard hacer el avioncito cuando
sepa para qué sirve cada una de las partes

gue él tiene: motor, alas, hélice, ruedas?

ha expuesto. Con este

fin,

retoma aspectos
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Competencias, funcionamientos Cognitivos, descriptores y desempefios de los
estudiantes

creencias o gustos en | globales E13: “El hombre para que le ensene a
una conversacion y | enriqueciéndolos con | volar. Para ensefiarle a volar. Porque es
favorecen los conocimientos | necesario, el hombre revisa todo, sino
“intercambios derivados de su | tiene algo lo arregla todo”.
eficaces” con otras | experiencia.
personas (producen
para alcanzar
propdsitos como
informar, explicar y

argumentar)

4.2 RESULTADOS PRUEBA DIAGNOSTICA

Grafico 1. Resultados Estudiantes Funcionamiento cognitivo: Anticipacion

Anticipacién

M Sinrespuesta
H NIVEL A
W NIVEL B
M NIVEL C

B NIVEL D

Se hall6 en el diagndstico de las competencias comunicativas, en el funcionamiento

cognitivo de anticipacion que, en el nivel A se ubicé el 28% de los estudiantes; en

109



el nivel B (18%); en el nivel C (18%); en el nivel D (18%) y no sabe o no responde
(18%). Esto nos muestra un grupo muy heterogéneo en la distribucion de los

resultados.

Grafico 2. Elaboracién del discurso

Elaboracion del Discurso

En el segundo funcionamiento cognitivo trata sobre la elaboracion del discurso, en
la expresion de las ideas sobre el texto, los nifios se ubicaron de la siguiente
manera: 24% sin respuesta; 21% en el nivel A; 19% en el nivel B; 19% en el nivel
C; 17% en el nivel D. Se aprecia que en el grupo hay una distribucion similar en

cada uno de los niveles de la competencia.

Podemos concluir en cuanto al diagndstico de las competencias comunicativas, en
anticipacion, que se refiere a representar situaciones o eventos futuros de los
personajes del cuento y de las situaciones alli planteadas, que en el grupo los
estudiantes no presentan diferencias significativas en los cuatro niveles evaluados

(A, B, C, D), siendo el mayor porcentaje el nivel A, lo que significa que el nifio no va
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mas alla de la prediccion de acciones que realizaran los personajes de manera
simple y que pueden coincidir o no con la historia.

En la segunda competencia comunicativa evaluada, elaboracion del discurso,
presenta resultados similares a los de anticipacion, no hay una diferencia
significativa entre los cuatro niveles, no obstante, es el nivel A el segundo resultado
con mayor porcentaje (21%). Todo lo anterior significaria que los nifios utilizan su
discurso en forma condensada y abreviada, pero en un gran porcentaje no
argumentan su discurso ni conectan sus ideas con la historia 0 enriquecen su

posicién a partir de su experiencia.

4.3 TALLERES INVESTIGATIVO

Se realizaron 16 talleres investigativos (Ver ANEXOS) utilizando como instrumento
el diario de campo. La recopilacion de los datos de los talleres investigativos se hizo
a través de la observacion participante y del andlisis de las evidencias de los
estudiantes. El diario de campo consta de 16 notas de campo realizadas durante
tres meses del afio 2014. El analisis de los datos se realiz6 a través de la reduccion
de la informacion en categorias y subcategoria, las cuales se presentan con su

respectivo descriptor. De ellos surge la siguiente matriz categorial (ver tabla 6).

Tabla 7. Matriz categorial
CATEGORIA SUBCATEGORIA DESCRIPTOR
INTERVENCION | Descripcion de actividad = DA 220814 Buenos dias nifios "como estan",

DOCENTE Discurso del docente | los nifios responden "bien...”, entonces digo

sobre las actividades a | "¢esta actividad consiste en saber que tanto

Observaciones realizar ustedes conocen acerca de los dinosaurios?,
referidas a las entonces, voy a hacer unas preguntas y cada
mediaciones del uno me va respondiendo, listo...

docente en el | Explicaciones sobre la | ED 220814 Comienza SL a preguntarle al
aula, donde | escritura: profesor: " profe, como se escribe Sebastian

explica con S... asi.”. Le indico que con la S de "sapo"
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CATEGORIA
actividades  de
escritura, explica
actividades
cientificas,
responde
preguntas 0
interpela a sus
estudiantes.
INTERVENCION

DOCENTE

Observaciones
referidas a las
mediaciones del
docente en el
aula, donde
explica
actividades de
escritura, explica
actividades
cientificas,
responde
preguntas 0
interpela a sus

estudiantes.

SUBCATEGORIA
El docente explica el
cémo, por qué y el para
qué del significado de
frases,

las palabras,

oraciones, del proceso

de escritura de los
nifnos.
Explicacion sobre el

conocimiento cientifico:

Son todas aquellas
del

docente para explicar o

intervenciones

ampliar las definiciones,
palabras, historia,
conocimiento cientifico

sobre los dinosaurios.

Indagacion a los
estudiantes:

Son todas aquellas
preguntas para

profundizar en algin

tema, o ahondar en el

DESCRIPTOR
y le explico que por ser nombre de persona se
escribe la primera letra en mayuscula.
EE2908142 CC Pregunta:

escribir mi nombre yo ya me lo sé" luego me

"profe, puedo
dice que si con "C" o con "S" luego busca y
busca las letra y las escribe lentamente luego

me vuelve a preguntar y me muestra.

ED 220814 Luego de que se aprendieron la
cancion algunos de los nifios, se comienza a
explicar cada uno de los nombres alli
sefialados (nombres cientificos) y luego se

escribe el nombre en el tablero.

IE 250814 “G” del

Estegosaurio. Se le explica que la palabra

pregunta acerca

Estegosaurio quiere decir (‘lagarto con
tejado”), algunos de ellos se rien y luego se les
explica su parecido a la iguana en cuanto a

escamas y espinas.

IE 250814 H pregunta “diplo queee!!” y yo
respondo “diplodocus”. J pregunta que es un
Ciprés y se le explica que es un arbol que
existia desde la época de los Dinosaurios y que
podia alcanzar una altura de muchos metros
(20 metros)

IA 230814 Llamo de nuevo a S y ella replica "

sefior...". Le hago la siguiente pregunta."
¢ Existian dinosaurios gigantes?". Ella sefiala el
mufieco de dinosaurio y dice "como estos,
como un edificio”. Luego le hago la siguiente

pregunta " ¢que comian”, S responde "matas,

112



CATEGORIA

CATEGORIA

INTERVENCION
DEL
ESTUDIANTE

Participacion e
interacciones de
los estudiantes en

las clases.

SUBCATEGORIA
pensamiento del

estudiante.

SUBCATEGORIA

Exposicion Tematica

Acercamiento al
conocimiento cientifico
por parte del estudiante
de

exposicion final, en la

por medio una

cual elaboraron una
maqueta con ayuda de
su familia, para exponer
su dinosaurio particular

escogido al azar.

DESCRIPTOR

carne, hojas?". Respondo, "Y cuando

pesaban”, S responde "104 kilbmetros".

DESCRIPTOR

IA 230814 Docente: "Buenos dias ND". ND: "
Buenos dias". Docente: "Bueno y ¢qué
Dinosaurio te toc6? ND: " Allosaurio o
Allosaurus, fue uno de los mas terribles
dinosaurios, que vivié hace 156 millones de
afos. En el Periodo Jurasico, era de la familia
de los Ter6podos y significa Reptil Gigante.
Se encontraron fésiles en Europa vy
Norteamérica. Este carnivoro podia medir de
9 a 12 metros de altura mas grande que un
los

elefante. Era carnivoro y atacaba

dinosaurios pequefios. También comia
carrofia, era muy veloz y fuerte. Tenia la
mordida muy fuerte de cocodrilo y era familia

del Tiranosaurio Rex" jAplausos!

"Hola Buenos dias

"Que

GD: Estiracosaurio.

IA 230814 Docente:
G".GD:

dinosaurio te toco".

"Buenos dias". Docente:
Docente: "y que nos quieres compartir'.GD:
Pesaba tres toneladas. Media 6 metros. Era
un dinosaurio herbivoro. Comia Palmas y
Sica. Utilizaba para cortejar las hembras, la
corona, los cachos. Se defendia de los

tiranosaurios. jAplausos!

Il 2608142 Docente: "Bueno y ¢quién era
mas bravo el Allosaurio o el Tiranosaurio rex?
ND: "ellos vivian juntos y peleaban. En mi
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CATEGORIA
INTERVENCION
DEL
ESTUDIANTE

Participacion e
interacciones de
los estudiantes en

las clases.

Uso de
programas
informaticos en el

aula

Son el conjunto
de aplicativos o
programas

usados en el

proyecto de aula.

SUBCATEGORIA

Actividades ludicas

Participacion en juegos
que permitieran el

aprendizaje.

Uso de la aplicacién
Jclict*?,

Se registraron las
observaciones
realizadas durante las
actividades realizadas

con el programa JClic.

112 ESPANA. GOBIERNO DE CATALUNA. JClic es un entorno para la creacion, realizacion y evaluacion de actividades
educativas multimedia, desarrollado en el lenguaje de programacion Java. [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible

en: http://clic.xtec.cat/es/jclic/index.htm

magueta estos dinosaurios son de juguete, le
puse matas jAplausos!
DESCRIPTOR

ED 220814 Se le dice a los nifios vamos a
jugar, se canta varias veces, mientras los
nifios se quedan sentados en las mesas. Los
nifios comienzan a repetir la cancién y a
cantarla felices,

aprendiendo  nuevas

palabras y como vivian los dinosaurios

IA 230814 Se animan a pararse y a seguir la
coreografia donde cantamos varias veces la
cancion. Todos los nifios participan menos L,
se intenta hablar con ella pero se rehusa,
diciendo que extrafia a su papa.

1A 230814 “Yo aprendi que los dinosaurios se
llamaban Dinosaurio Rex, Diplodocus,
Triceraptor, bueno no me recuerdo, como ho
me recuerdo lo demas solo puedo decir esos
tres, me sirvi0 para leer porque en un
programa mas adelante, habia un abecedario
y ahi tocaba buscar los nombres, como una
letras,

sopa de habia que buscar el

diplodocus el dinosaurio rex ".

IA 230814: "A mi me parecio bien, armar los
dinosaurios, me gusto la sopa de letras".
"aprendemos cosas de dinosaurios, me gusta
mucho porque uno aprende muchas cosas,
las partes del cuerpo, me gusto aprender a
leer mirando y leyendo.... Fue muy dificil
aprender los nombres".
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CATEGORIA

Uso de programas
informaticos en el

aula

Son el conjunto de
aplicativos o}
programas usados
en el proyecto de

aula.

SUBCATEGORIA

Vocales Manus!*®

Se

observaciones

registraron  las

realizadas durante las
actividades realizadas
con el programa

Vocales Manus.

LETRAS MANUS!4

Se

observaciones

registraron las

realizadas durante las
actividades realizadas
con el programa Letras

Manus.

DESCRIPTOR

VI 241814: vamos a sefalar la vocal “a” de
los otros objetos. Ahh si se ve claramente de
las otras cosas. Que chistoso que suene
cuando le doy con el mouse. Cuando
marcamos todas las letras sale un raton
bailando y con musica. Si se localiza también
la vocal en la palabra y cuando la sefialamos

sale una raqueta y un sonido.

En el ejercicio colocar grafema que falta se
escribe la vocal para completar la palabra.
“F” nos dice: “que divertido buscar la letra y
colocarla en el teclado y que luego aparezca
en la pantalla.

“L” dice: “Profe ya estamos escribiendo,
escribimos lo que falta”. En el item de formar
palabras se escriben palabras de acuerdo al
letras del

dibujo presentado con las

computador. Cuando el estudiante se
equivoca sale un sonido indicando que se
equivocé Cuando el estudiante completa la
palabra al final de las 10 palabras sale una
indicando finalizo

musica que

correctamente.

El docente llega al salén de clase, y le dice a
los nifios: "vamos a jugar a escribir una
historia de dinosaurios en el computador". La

idea en el gjercicio de escritura era a partir

113 VOCALES MANUS. Programa para Educacion infantil, donde se trabajan las vocales en los siguientes aspectos: Identificar
visualmente, Identificar auditivamente, Identificar entre otros grafemas, Localizar en cadenas gréficas y Colocar el grafema
que falta [En linea). [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en: http://www.donsantos.com/para32bits.html >

114 programa para Primer Ciclo de Educacion Primaria, de 5 a 7 afios, donde se trabajan Los siguientes aspectos: Identificar,
Buscar, Formar palabras, Rodear, Copiar. Colorear, Unir, Completar, Emparejar, Contar silabas, Emparejar y Tachar[En
linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en: http://www.donsantos.com/para32bits.html
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CATEGORIA SUBCATEGORIA

Actividades de Escritura en Papel
escritura
Aquellas acciones que
siguieron para escribir
un texto (cuento) a
partir de imagenes de

dinosaurio.

DESCRIPTOR
de unas imagenes que se relacionan unas
con otras escribir una historia légica
mediante el apoyo del trabajo colaborativo
con estudiantes que ya dominaran el
procesos de escritura, lectura.

ED 220814

La nifia “ND” escribio: “Habia una vez que
nacio un Diplodocus bebe. Estaban jugando
con un toro de juguete y su mama lo
escogio el preferido: después crecié tan
grande que podia comer las hojas mas
altas del arbol. Después consigui6é una
novia y se casaron y tuvieron muchos

huevitos y vivieron felices para siempre”.
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CATEGORIA SUBCATEGORIA
Escritura en el

Computador

Actividades de escritura
mediadas por el
programa Word del

computador.

DESCRIPTOR
DA 220814 Mediante el programa
PowerPoint 2010, cada nifio intentaba
escribir algo. Debajo de cada imagen
aparecia un dinosaurio y unos espacios
para completar con la escritura de un texto,
ya sea un cuento 0 una narracion. Cada
nifio podia preguntarle al docente como se

escribia alguna palabra.

AVIA UNA VES UN UEVO DE
DINOSAURIO

E QUE NA SIO UN
DINOSAURIOUENO QUE CO MIA

CARNE

CUANDO DE PRONTO YEGARON
LOS DIPLODOCUS

TUVIERON UEVOS
HAVIA UEVOS QUE NACIERON
DINOSAURIO DIPLODOCUS | VIVIERO

FELISES

FIN

Se organizan los datos recogidos con el diagndstico y el diario de campo en cuatro
grandes categorias, a saber: la primera son las intervenciones del docente, la
segunda son las intervenciones de los estudiantes, la tercera son las tecnologias de
la informacién y la comunicacion utilizadas, asi como el computador y sus

herramientas (software); y la cuarta categoria es proceso de escritura en el aula.
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Se describira a continuacion a que refiere cada una de las cuatro categorias en las
gue se organizaron los datos obtenidos: La primera a las observaciones realizadas
por el docente en el aula de clase, donde realiza mediaciones, explica las
actividades de escritura, lectura, escucha en actividades cientificas. Ademas, se
refiere a las preguntas y respuestas dadas a los estudiantes para favorecer los
aprendizajes. La segunda categoria son las intervenciones de los estudiantes que
se dan por la participacion en las actividades ludicas, o intervenciones sobre su
conocimiento cientifico a partir de su experiencia y su avance en el conocimiento.
La tercera categoria son el uso de las TIC en el aula, donde hace referencia a las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) que hicieron parte de la
investigacion ya sea a través de videos, software educativo y el uso de JClic. La
cuarta categoria hace referencia a las actividades del proceso de escritura
realizadas en papel y mediante el procesador de texto (Word).

El docente como mediador del aprendizaje de los estudiantes fue un sujeto activo,
motivado a aprender para luego transmitirles su experiencia a sus estudiantes. En
este caso se observdé un docente preparado para aprender y profundizar sus
conocimientos sobre los Dinosaurios y motivado para adentrarse al conocimiento

cientifico y adecuar este conocimiento al lenguaje propio del grado de preescolar.

La motivacion fue fundamental para implicarse en el aprendizaje e implicar no solo
a sus estudiantes sino también a sus familias. Los estudiantes se sentian motivados
por adentrarse en lo desconocido, por lo cual se sentian emocionados para poder
acceder a todos los contenidos existentes sobre dinosaurios. Su acercamiento al
lenguaje escrito se dio por necesita de acceder a la informacion por internet y

comunicarse.

Las intervenciones del docente se clasificaron en cuatro subcategorias: La primera
se denomin6 Descripcidn de la actividad; en ella el docente detallaba cada actividad

de manera clara, con coherencia y légica cada una de las actividades a desarrollar
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y mediaba entre las interacciones de los estudiantes. La segunda, Actividades de
escritura, dando el cémo, por qué y el para qué del significado de las palabras, los
conectores, los signos de puntuacion en las actividades que involucraran la
escritura. La tercera subcategoria (Explicacion sobre el conocimiento cientifico) el
maestro como mediador generaba ambientes favorables para que el nifio pudiera
investigar, explorar y plantear hipotesis sobre los dinosaurios, como era su ambiente
con otros dinosaurios, su morfologia, alimentacion, etc. La cuarta subcategoria
(indagacién a los estudiantes), el docente indagaba a sus estudiantes para
profundizar en los conocimientos previos, o ahondar en el pensamiento de los

estudiantes, su coherencia y su légica discursiva.

En las actividades los nifios manifestaron su motivacion por aprender las diversas
combinaciones que forman las palabras, frases, oraciones y texto; el docente fue la
persona que coordinaba y orientaba el proceso de ensefianza de la competencia
comunicativa. Corregia como se escribia cada palabra, frase, texto.

La coordinacion, mediacién y acompafamiento por parte docente propicio la
interaccion social en el aula, lo que favorecié la ayuda y colaboracion, lo que

enrriguecio y motivo el proceso de aprendizaje.

Es notable la efectividad de la pregunta, que se convierte en una herramienta para
propiciar la reflexion tanto en estudiantes, alumnos y padres de familia. Las
preguntas propician el aprendizaje y el desarrollo de la competencia cientifica al
motivar al estudiante a que investigue para darle respuesta. Gracias a las preguntas
gue se hacian por parte del docente, y las preguntas que realizaban los nifios sobre
el tema de los dinosaurios, se pudieron resolver dudas relacionadas con el tema,
Por ejemplo: ¢,quiénes eran estos animales?, ¢, Por qué los Dinosaurios no existen
en la actualidad?, ¢ Por qué los dinosaurios eran mas grandes que los humanos?
¢, Qué ocurriria si existieran en él ahora los dinosaurios? ¢ Qué tamafio podia medir

un Diplodocus?
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La segunda categoria se refiere a las intervenciones de los estudiantes, que fueron
los actores principales del proyecto de aula. La primera subcategoria de la
intervencién a estudiantes, fue la exposicion temética que se refiere al acercamiento
al conocimiento cientifico por parte del estudiante, este acercamiento se dio por
medio del proyecto de aula donde cada estudiante realiz6 una consulta sobre un
dinosaurio en particular y luego por medio de una exposicion final hablaba sobre su
dinosaurio, caracteristicas, historia, alimento, etc. Cabe resaltar que los estudiantes
por su deseo de conocer mas acerca de su dinosaurio, se aprendieron palabras
dificiles de pronunciar, datos sobre el significado de la palabra su etimologia, su
peso, sus caracteristicas fisicas y como estas influian en el ambiente. Ademas,
realizaron una maqueta en la cual plasmaban todo el conocimiento que adquirieron

durante el desarrollo del proyecto de aula.

La exposicion tematica fue uno de los recursos del proyecto de aula que mas
dinamizo aprendizajes, ya que el estudiante se prepar6 para algo que nunca antes
habia tenido que vivir: enfrentarse a un publico para expresar su conocimiento
cientifico, de manera estructurada, coherente, logica y con un lenguaje adecuado
para la audiencia. Una de las motivaciones mas importantes que tuvo esta dinamica
fue la de dominar la lectura y la escritura por la labor de poder buscar videos e
informacion por internet, buscar juegos y programas, reconocer el nombre cientifico

del dinosauro y su significado.

La exposicion teméatica fue una prueba que incluy6 a las familias de los nifios, en
diferentes aspectos como el apoyo en su proceso de aprendizaje; involucrarse en
lo que él nifio estaba viviendo y sintiendo en ese momento, sus deseos, miedos,
frustraciones, suefios, fantasias y anhelos. La experiencia permitié evidenciar que
la construccién activa del conocimiento de muchos procesos cognitivos, sociales e
individuales en los cuales los nifios muestran su relacion de estrecha cercania con
su docente, amor por el conocimiento, amor por la ciencia, amor por aprender, amor

por el tema de los dinosaurios.
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Las maquetas fueron escenarios con arboles, montafias, paisajes en miniatura que
evidenciaron su estrecha relacion con lo aprendido. Algunos utilizaron alambre y
papel para su maqueta, otros, papel, animales de plastico, temperas, pinturas,
plantas reales, artificiales, piedras, entre otros. La mayoria de los nifios optd por

hacer una maqueta, otros realizaron un traje alusivo al dinosaurio.

La segunda subcategoria de la intervenciébn de los estudiantes, indica las
actividades ladicas, y sefiala la participacién que hicieron los nifios en juegos que
promovieran el aprendizaje, cantos, rimas, juguetes, juego libre. Se colocaron
tarjetas de animales para clasificarlas segun su estilo de vida, comida, etc. También
se congelaron unos dinosaurios pequefios en bombas con agua para simular los
huevos de dinosaurio. Se cantaron canciones e hicieron una coreografia, se coloco
en el aula dinosaurios de juguete y se observo la interaccion del nifio con éstos. La
oportunidad de jugar con los nifios fue una actividad encaminada a incentivar su
imaginacion, fantasia, y a su vez permitié conocer sus conflictos, intereses y
motivaciones personales. Cuando se dan esos espacios para el juego, los nifios
reflejan su libertad como condicion humana en el aprender, relacionarse con los
objetos y para este caso, con los dinosaurios. El juego fue el motor para pasar de
ser simples espectadores sobre los dinosaurios a ser expertos en la tematica y

exponerla frente a un publico.

La tercera gran categoria se denominé “Uso de los programas informaticos en el
Aula” que, se definieron como el conjunto de aplicativos o programas digitales

usados en el proyecto de aula. El primer aplicativo que se utilizé fue el JClic.

El JClic se define como un entorno para la creacion, realizacion y evaluacion de
actividades educativas, multimedia, desarrollado en un lenguaje de programacion
JAVA. El docente por medio del aplicativo cre6 un entorno de actividades (pantalla

de informacién, puzzle, juego de memoria, actividad de exploracién, actividad de
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respuesta escrita, asociacion simple, asociacion compleja). Lo interesante es que
estas actividades fueron interactivas, a los nifios les gusto, les llamé la atencién el
gue se hayan involucrado sonidos e imagenes de dinosaurios, favoreciendo el
aprendizaje mediante la configuracion y disefio de actividades variadas y distintos
niveles de dificultad. Ademas, pudieron converger aprendizajes tanto para la
competencia cientifica y la competencia comunicativa en la cual involucraba
conocimiento del saber comun, cientifico y uso particular del lenguaje. No sobra
aclarar que los programas informaticos no requerian de estar conectados a internet

para Su uso.

El segundo programa empleado se llama Vocales Manus, un programa infantil
donde se trabajan las vocales en los siguientes aspectos: Identificar visualmente,
identificar auditivamente, identificar grafemas, localizar cadenas gréaficas y colocar
el grafema que falta'’®. En la experiencia con los estudiantes, jugaron y se

divirtiendo reconociendo las vocales en variadas formas.

Letras Manus fue el tercer programa visto por los estudiantes, donde se trabajan los
siguientes aspectos: Identificar, Buscar, Formar palabras, Rodear, Copiar. Colorear,
Unir, Completar, Emparejar, Contar silabas, Emparejar y Tachar. Los estudiantes
primero identifican las vocales y luego dependiendo de la actividad, la mostraron

con el mouse o escribir, palabras, frases cortas.

La tercera categoria incluye lo encontrado en las actividades de escritura (escritura
sobre papel, escritura en el computador: Word y PowerPoint). Las actividades que
se realizaron en Word tuvieron como objetivo conocer el teclado y realizar procesos
de escritura libre. Mas adelante, con PowerPoint por medio de imagenes se disefid

un espacio para que los estudiantes intentaran escribir una historia con ayuda de

115 VOCALES MANUS. op. cit. p.1
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su compafiero de clase y que se apoyaran con el conocimiento que cada uno traia

consigo tanto de escritura, lectura, escucha, y mediante su imaginacion.

4.4 ESCRITURA DE LOS ESTUDIANTES

La ultima actividad de escritura (ver Anexo Py Q), consistio en redactar un cuento
escrito por medio de imagenes de dinosaurio y que la escribieran con ayuda de su
familia. (ver Anexo N,O,P). Para el andlisis de los escritos se tuvo de referencia el
texto “APRENDER a formar nifios LECTORES Y ESCRITORES"!!6, A partir del

cual se tomo una rejilla de evaluacion o lista de cotejo de cuento (figura 13).

Se aclara que para estos nifios era su primer acercamiento a la escritura, y en ellos
se puede apreciar errores de ortografia, redaccion, falta de signos de puntuacion.
No obstante, ellos se sumergieron en este mundo de los dinosaurios dandoles vida
a estos personajes, llenos de historias de sus propios mundos, de deseos y de

suefios por cumplir, y tratando de darle una secuencia logica a las imagenes.
La escritura es un proceso continuo, por ello, la posibilidad de revisar y reescribir
los trabajos resulta una actividad sumamente enriquecedora como practica de

aprendizaje.

Figura 10. Aprender a formar nifios lectores y escritores

116 INOSTROZA, Gloria y JOLIBERT, Josette. Chile: Aprender a formar nifios lectores y productores de textos. Santiago de
Chile: Dolmen Ediciones, 1996. p.275.
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PRODUCCION ESCRITA: CUENTO O RELATO PERSONAL

Yo evalio mi cuento:

SI NO

1. Escribi el titulo del cuento

2. Creé un personaje o mas

3. Hice una descripcién del personaje o personajes:

yo doy datos de €l o ella.

4. Describi el lugar donde el cuento se desarrolla

5. Describi el problema que ocurre o la misién que el

personaje principal cumple para resolver el

problema

6. Escribf el desenlace del cuento

7. Se comprende el sentido del cuento

8. Redacté las oraciones correctamente: delimitadas

por mayiscula o mindscula.

9. Redacté oraciones gramaticales correctas

10. Conjugué verbos en pasado: principalmente en el

imperfecto y en el pasado simple

11. Respeté la concordancia entre los sujetos y los

verbos: en el imperfecto y en el pasado simple

12. Respeté la concordancia entre los grupos

nominados

13. Puse la puntuacién al interior de las oraciones

14. No cometi faltas ortograficas

Fuente: Inostroza De Celis, Gloria. Aprender a formar nifios lectores y escritores. Chile: Ed. Dolmes
Ediciones S.A 1997. P.106.
Para evaluar los escritos de catorce estudiantes se aplico una prueba de naturaleza

nominal con respuesta SI o NO, arrojando los resultados que se aprecian en el

siguiente gréfico:

Grafico 3. Resultados rejilla cuento
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Resultados rejilla cuento
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S.A 1997. P.106.

4.5 RESULTADOS REJILLA DE CUENTO

Tabla 8. Rejilla De Evaluacion De Cuento: Gloria Inostrosa

REJILLA DE EVALUACION DE CUENTO: GLORIA INOSTROSA

# de estudiantes evaluados: 14

SI NO
% %
1. Escribi el titulo del cuento 92,86 7,14
2. Creé un personaje 0 mas 100 0
3. Hice una descripcion del personaje o personajes: Yo doy datos de él o 100 0
ella
4. Describi el lugar donde el cuento se desarrolla. 85,71 14,29
Describi el problema que ocurre o la misién que el personaje principal | 21,43 78,57
cumple para resolver el problema.
6. Escribi el desenlace del cuento 92,86 7,14
7. Se comprende el sentido del cuento 78,57 21,43
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REJILLA DE EVALUACION DE CUENTO: GLORIA INOSTROSA
# de estudiantes evaluados: 14

8. Redacté las oraciones correctamente delimitadas por mayusculas y | 21,43 78,57

minudsculas.
9. Redacté oraciones gramaticales correctas 92,86 7,14
10. Conjugue verbos en pasado, principalmente en imperfecto y pasado | 92,86 7,14
simple.

11. Respeté la concordancia entre los sujetos y los verbos: en el | 85,71 14,29

imperfecto y en el pasado simple.

12. Respeté la concordancia entre los grupos nominados. 85,71 14,29
13. Puse la puntuacion al interior de las oraciones. 0 100
14. No cometi faltas ortograficas 0 100

Se puede observar, en el cuadro anterior, de los aspectos tenidos en cuenta por
Gloria Inostroza en cuanto a la produccidn escrita, una gran mayoria de los

estudiantes lo referenciaron o lo tuvieron en cuenta.

La mayoria de los nifilos crearon uno 0 mas personajes, los personajes le dieron
vida a su relato, sentido y coherencia. Los estudiantes describieron el lugar donde
se desarrollo la narracion, como resultado de su conexion emocional con en este
tipo de narraciones. Describieron el problema que ocurre o la misién que el
personaje principal cumple para resolver el problema. El 92,86% de los estudiantes
escribieron un desenlace claramente definido. El desenlace en la mayoria de los
casos es abrupto, incompleto o resuelto con la formula “vivieron felices para

siempre”.

En términos generales se comprende el sentido del cuento. Solo tres estudiantes
(21,43%) no tienen claridad, dada su poca experiencia sobre la escritura. Solo tres
estudiantes (21,43%) revelaron en sus escritos la escritura correcta y la delimitacion
de las palabras por los signos de puntuacién. Once estudiantes (78,57%) muestran

errores de ortografia, delimitacion de mayusculas y minasculas.
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La mayoria de estudiantes (92,86%) pudieron redactar correctamente oraciones,
solo un estudiante (7,14%) no maneja 0 no entiende la estructura gramatical de una
oracién. Muchos nifilos mostraron que conjugan los verbos en pasado. Solo dos

(14,29%) no presentan claridad en la conjugacion de verbos.

En el punto once, “respeté la concordancia entre los sujetos y los verbos: en el
imperfecto y en el pasado simple”. Doce estudiantes (85,71%) respetan la
concordancia entre los sujetos y los verbos. Solo dos (14,29%) no presentan

claridad en los escritos entre los sujetos y el verbo.

Doce estudiantes (85,71%) manejaron una concordancia nominal en la escritura del
texto. Dos estudiantes (14,29%) no muestran claridad en el manejo de esta norma.
El 100% de los estudiantes no manejan los signos de puntuacion, es decir, no
delimitan frases, parrafos y no ordenan las ideas. Sin embargo, los estudiantes
pudieron expresar sus conceptos, ideas y ritmos internos de cada nifio. El 100% de
los estudiantes, cometieron errores de redaccion, fallas en comas, signos de

puntuacion, etc.

Los anteriores resultados revelaron que a partir del interés de los nifios por una
tematica se puede abordar y motivar el proceso de escritura, donde pudieron
expresar sus pensamientos, creatividad, singularidad. También fue una manera en
gue los nifios aprendieron a organizar sus ideas.

Las actividades realizadas, muestran la ayuda que brindada a los nifios permitio en
ellos encontrarle sentido a las letras divertidas y placenteras, fue un proceso
continuo donde poco a poco fueron adquiriendo las herramientas necesarias para

comunicarse con el mundo que lo rodeo.

4.6 GRUPO FOCAL
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Tabla 9. Formato de entrevista semiestructurada realizado a padres de familia.

Grupo Focal
PREGUNTA TIPO DE
RESPUESTA
Aprendiendo
Delegando

¢,De qué manera
usted se involucré
en el proyecto de
aula Dinosaurios?

Participando

activamente

Creando otras

actividades

DESCRIPTOR

S1: “Primero que todo no sabia que eran
dinosaurios. Por eso me enteré que existian los
dinosaurios, mas que todo por el afan del nifio en
saber, si algo no sabia, lo buscaba con el hermano y
eso le sirvio mucho para el aprendizaje. Hubo mucho
cambio en él porque era muy desinteresado en el
estudio. Eso si para que él se interesara era dificil.
Saco adelante todo el proyecto y aprendio”.

S2: “Yo me involucré mas o menos, mas bien poco.
Con mis sobrinos ellos empezaron a investigar, a
buscar. El aprendié a meterse a internet y a buscar
lo que era de los y a dinosaurios, sobretodo, a él le
gusta el Tiranosaurio Rex, para él es el favorito, él se
mete a internet y busca un programa que sea del
Tiranosaurio rex”.

S3: “Mi hijo, él feliz porque lo que es los dinosaurios.
A él le encanta todo lo que sea de animales, pero
sobre todo Dinosaurios. Nosotros nos involucramos
ayudandole a hacer la maqueta, a investigar cuales
eran las diferentes clases de dinosaurios. Todavia
repite la pelicula que el profesor les dio. El quisiera
vérsela todos los dias”.

S6: “Yo me involucré por mi nieta, ella era toda
ilusionada, mama, nona, yo quiero que me haga un
vestido de dinosaurio para yo presentarlo, y asi fue,
entre lamamay mi persona le hicimos un dinosaurio,
hasta la mitad del cuerpo con la cola, ella era feliz

metida en el dinosaurio”.

128



PREGUNTA

¢, Qué cambios
percibié en el
aprendizaje de su
hijo?

TIPO DE
RESPUESTA

Mejora lectura y

escritura

Mejora hablar

en publico.

Uso del

computador

Interés por el

aprendizaje

Interés por

investigar

DESCRIPTOR

“Tres cosas que el mejoré muchisimo. Lo que fue la
lectura. El leia letra por letra, y no. La escritura
mejoro bastante. Y otra cosa, en publico no le
gustaba hablar. Uno lo paraba a hablar y él no.
Empezaba a torcerse y a torcerse y él no hablaba.
En la iglesia le dan la oportunidad de decir un texto
biblico. Y hoy en dia no hay dia que él no pase y diga
su texto biblico y participe. Eso fue un cambio muy
bueno en él”.

“A él le gusta exponer. Mejoré la forma de vocalizar,
de expresarse. Como €l no vocalizaba bien, habia
palabras que se le dificultaban. El comenzd a
vocalizar mejor. Mejor6 muchisimo al escribir
palabras dificiles, yo iba y miraba y si las habia
escrito. El se afanaba porque creia que nunca iba a
aprender a leer. Después aprendié a leer, que
felicidad para él.

“Con "M" por lo del proyecto ella tiene una mejor
lectura, ya lee mejor y tiene un dominio del
computador bastante grande. Se mete sola a sus
datos y a sus juegos. Sabe utilizar muy bien el
teclado, yo creo que tiene un buen desarrollo lo que
esta haciendo ahorita”.

“Por parte de mi hijo fue facil porque como ya sabia
leer, entonces ya le tomaba mas interés y aprender
mas sobre lo que le correspondia. El dinosaurio
Sauriolopus y también la pronunciacién de él. Ese
animal que incluso para mi era dificil, y él era el que
me ensefiaba por partes como se pronunciaba y los
otros nombres, de los otros nombres de los
dinosaurios también se le hacia muy facil”.

“A "G" le parecia que meterse en el proyecto de los

dinosaurios era emocionante. Con "Sh" la prima le
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PREGUNTA

¢, Me puede decir

gue emociones,
desperté en su hijo

este proyecto de

aula?

¢ Cudl de las
habilidades de la

TIPO DE
RESPUESTA

Alegria

Sorpresa

Optimismo

Escucha

DESCRIPTOR

decia "investigue mas, investigue mas quienes son
los dinosaurios, el que me toca a mi y el que le toca
a ella. Eso fue un tema mas emocionante porque ella
gueria aprender, como eran, como se tenia que
disfrazar de dinosaurio. Para aprender a leer ella le
decia a la tia, mire que quiere decir aqui, y asi fue
como ella aprendi6 con los dinosaurios. Mejoré su
lenguaje y se avispo mas. Le gusto mas el estudio
quiso interesarse mas por los animales”.

“Para nosotros fue mucha alegria en la familia, él
compartia con los hermanos y él ya estaba motivado,
gue queria leer, esforzandose mucho, pero con

mucha alegria”.

Si ella estaba muy feliz de aprender todo lo de
dinosaurios. Llegaba a la casa y le compartia a todos
que ella queria disfrazarse del dinosaurio que le
asignaron.

“Mi hijo estaba muy sorprendido y motivado, no hacia
sino hacer dibujos de dinosaurios. Yo no le colabore
con lamaqueta, pero en el aspecto de la emocion de
él estaba feliz”.

“Mi hijo no hizo sino hablarme de dinosaurios. Todo
el mundo que llegaba a la casa le contaba sobre su
dinosaurio que le tocaba averiguar, lo que comia, lo
que hacia. Nos metimos en el cuento y sabiamos lo
que eran los dinosaurios. Mis cuatro hermanas, mis
dos sobrinos y mi mama. Todos mirando la pelicula,
todos buscando sobre dinosaurios. Que tenia el
cuello largo, que comia matas. Ahorita es la hora y
habla sobre su dinosaurio, cuando lo vemos”.

“Por parte de "S" le sirvi6 mucho para aprender a

escuchar. A él no le gustaba escuchar”.
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PREGUNTA

competencia
comunicativa se
desarroll6 mas en el

proyecto?

¢, Qué influencia
tuvo computador
para gue los niflos
desarrollaran estas
competencias

comunicativas?

¢,De qué manera el
proyecto ha
favorecido en su
hijo la observacion
del entorno y de su
capacidad para
analizar lo

observado?

TIPO DE
RESPUESTA

Lectura

Escritura

Habla

Busqueda de

informacioén

Escritura

Lectura

Autoanalisis

Piensa en el

futuro

DESCRIPTOR

“A mi hija le encanta que le lea, y laimaginacion. Ella
tiene su imaginacion, se inventa sus cuentos de X
princesas. Ella lee sola en casa".

“A mi nieta le gusta mucho que le lean cuentos.
También le gusta escribir, me dice "nona dicteme
palabras" dicteme una oracion y yo la sacé. El oido
y la escritura”.

“La habilidad que mas se desarroll6 fue el habla. El
habla porque antes era como mas timido, ya habla
mejor, le hace preguntas a uno de diferentes temas”.
“Ella tiene una facilidad para el computador, lo
prende, lo apaga, todo. A veces quiere hacer todo en
el computador. Ya nada tiene que ser en un libro,
busquemos en el computador. Para ella lo esencial
es la Tablet. Cuando quiere tomar una foto no es la
camara sino la Tablet”.

“A mi hijo la escritura porque era muy perezoso para
escribir. Le costaba escribir ya ahorita en estos
momentos no, yo le digo hijo es la hora de la tarea, y
el coge su mesita para hacer tareas y se sienta 'y es
mas rapido de hacer la tarea, y la escritura”.

A "D" le sirvid mas la lectura. Ella con el afan de
hacer las cosas ella le decia mona enséfiame a leer,
yo le decia en la tabla usted puede aprender mas
busque y vera que encuentra.

“Analizar le sirvié mucho, porque cuando hace algo
malo, él siempre analiza que lo hizo mal; ahora él
analiza yo porque lo hice, perdéname. Me gusta
porque él esta cayendo en su razén de que no debe
ser asi”.

“‘Desde el cuento del dinosaurio, la maqueta él
empezo6 a pensar mas, pero €l piensa como un nifio
grande. El piensa que si el crea algo que puede ser

131



PREGUNTA

¢, Qué herramientas
informéticas
favorecio el
aprendizaje de la

lectura y escritura?

¢,Cudles procesos
cognitivos
(percepcion,
atencion, memoria)
se desarrollaron en

este proyecto?

TIPO DE
RESPUESTA

Desarrolla la

imaginacion

Procesador de

texto

PowerPoint

Memoria

DESCRIPTOR

en el futuro. "Uy mami cuando yo sea grande quiero
ser un gran ingeniero." y él piensa cosas diferentes
a como piensa un nifio a la edad que tiene élI”.

“A mi hijo le sirvié mucho porque él se imaginaba,
tenia que comer cuando eran los dinosaurios que le
gustaba la carne, que tenia que hacer para ellos
comer y sobrevivir. Se preguntaba todo eso, se
imaginaba donde estos animales existieran ahorita,
al frente de mi casa hay unos edificios; yo le decia si
este animal viviera en estos momentos entonces nos
comeria, Dios los elimind por muchas razones,
entonces él se imaginaba cosas”.

“A "D" le sirvi6 mucho la Tablet para aprender a
escribir. Ella queria aprender a leer y a escribir.
Porque ella dice que ella quiere ser grande. Ella le
decia mam@& tengo que mandarle una carta a mi
mama, le decia a la abuela y como la hago; le decia
haga una carta y la mandamos por Servientrega. O
sino llAmelo y digale que va a escribir unas palabras
en la Tablet. A si fue como ella comenzé a aprender

la escritura con la emocion de mandarle cartas al

papa”.
“Empecé con Word pero como no le gusto casi le
parecié como aburrido, entonces cogi PowerPoint y
les empezd a gustar porque se veia se proyectaba
en video, ellos querian hacer un video. Se pusieron
a cacharrear lo borraron e hicieron otro”.

“A "O" también la memoria, uno a veces le lee
cualquier cuento, se lo pregunta y €l tiene retentiva.
En el proyecto se desarrollé la memoria porque uno
le leia todo lo que eran los dinosaurios, a él se le
guedaba porque el mismo lo exponia, en que afio

nacié, que comian”.
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PREGUNTA TIPO DE
RESPUESTA
Atencion
Escritura en el
aula
¢, Qué tipo de
actividades
permitieron a los .
i - Pelicula
nifios movilizar
aprendizajes?
Exposicién

DESCRIPTOR

“Yo creo que la lectura... a él le gusta que le lean
cuentos y entonces él fascinado que le lean. Llega
un libro y quiere leerlo. Le llama mucho la atencién.
La atencion se desarroll6”.

“Yo diria que la escritura en el aula y las peliculas.
La escritura también le sirvi6 mucho. La pelicula
porque ellos les intereso los animales porque era
algo diferente, no los habian mirado ni los iban a
mirar entonces se motivaron. La escritura en el aula
porgue ellos queria saber y como eran, y también el
computador que usted le ensefio todo”.

“Aca en el aula porque a él le llama mucho la
atencion de lo que hace aqui, él llega y dice hicimos
tal cosa, el profe nos puso la pelicula e hicimos lo
otro”.

“Me llamo la atencion toda la exposicion y particular
la dltima. En la forma como cada uno presento su
exposicion, de ver que material la hizo, porque
cuando empezamos a investigar vimos en YouTube
como hacer las bases para hacer la maqueta,

entonces a él le llamaba la atencion”.

Luego de realizada la intervencion con el desarrollo del proyecto de aula
dinosaurios, se realiz6 una entrevista semiestructurada a padres de familia de los
nifos que participaron.

La informacion del grupo focal se obtuvo a partir de las siguientes preguntas:

¢,De qué manera usted se involucro en el proyecto de aula Dinosaurios?
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Las respuestas de los padres se encuentran en el analisis de resultados (Tabla 7)
Los resultados nos muestran que la manera en que los padres percibieron el
compromiso de los nifios en el proyecto de aula se dio a partir del aprendizaje, en
donde el interés del nifio por aprender, fue el gran motivador para el estudio, que le
brind6 seguir adelante, asi logré superar muchas labores que antes le resultaban

dificiles.

Otra de las respuestas de los padres de familia fue que la manera de involucrarse,
gue se patentiz6 al delegar entre los miembros de la familia tareas para investigar,
buscar informacion, el uso del internet para encontrar informacion y videos sobre el

tema tratado.

Las familias dieron muestras de participar activamente en las actividades que
realizaban los nifios, se dio esto gracias a la felicidad con que el nifio se intereso en
el tema a tratas y su gusto y curiosidad por los animales, que los dirigio a
involucrarse e investigar las distintas clases de dinosaurio, y profundizar en los
detalles de estos animales. En algunas familias su participacion fue crear otras
actividades, gracias a la ilusion de la nifia y su abuela, decidieron crear un vestido

de dinosaurio hasta la mitad de cuerpo con cola, ella fue feliz metida en el disfraz.

En la segunda pregunta se les interrog6 a los papas

¢, Qué cambios percibio en el aprendizaje de su hijo?

Las respuestas fueron:

Mejora de lectura y escritura: Las habilidades de la competencia comunicativa que

mejoré fue la de lectura y la escritura gracias a que se involucrd y pudo leer textos

en voz alta, escribir y exponer donde antes no lo hacia.
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Mejora de hablar en publico: Segun lo que plantearon los padres de familia el
estudiante mejord la manera de vocalizar y de expresarse. Como él no vocalizaba
bien, habia palabras que se le dificultaban. El comenzé a vocalizar y a pronunciar
palabras dificiles, para él fue felicidad aprender a leer y hablar facilmente.

Uso del computador: ElI computador fue una herramienta fundamental para
desarrollar los procesos de lectura, Después del desarrollo del proyecto de aula tuvo

dominio del computador y del teclado.

Interés por el aprendizaje: El padre refiere que el reto por aprender sobre un animal
gue tenia un nombre dificil para leer, fue un reto para el estudiante el solo hecho de
pronunciarlo, eso movilizo en el estudiante su deseo por conocer mas sobre este

animal y todo lo que se sabia.

Interés por investigar: Tener un tema que por si mismo es emocionante para el nifio
es un gran motivador de aprendizajes, que permite un nivel de conocimiento mas a
profundidad. Los aprendizajes de lectura se movilizaron gracias a que el objetivo
principal no fue la lectura sino el tema de los dinosaurios, la lectura entonces fue

una herramienta para acceder a la informacién sobre dinosaurios.

¢Me puede decir gue emociones, despertd en su hijo este proyecto de aula?

Las emociones que despertd el proyecto de aula fueron: Alegria, sorpresa,

optimismo.

La alegria es definida por la Real Academia Espafiola como Sentimiento grato y vivo
gue suele manifestarse con signos exteriores . Segun lo que refirieron los padres de
familia, ver que el proyecto paso a formar parte del aprendizaje de toda la familia,
donde él estudiante y los demas miembros estuvo motivado para aprender y

compartir con todos.
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La sorpresa es definida por la RAE es “Accion y efecto de sorprender”. Sorprender
se define como “Conmover, suspender o maravillar con algo imprevisto, raro o
incomprensible”. El nifio estuvo sorprendido por saber y conocer sobre los

dinosaurios y descubrir poco a poco cada uno de sus misterios.

El Optimismo definido por RAE lo define como “ Propensidn a ver y juzgar las cosas
en su aspecto mas favorable”. El padre de familia refiri6 que su hijo no hizo sino
hablarle sobre los dinosaurios, a todo el mundo que llegaba a la casa le contaba
sobre los dinosaurios, todos los de la casa estuvieron involucrados con los

dinosaurios.

¢, Cual de las habilidades de la competencia comunicativa se desarrollé6 mas

en el proyecto?

Los padres refirieron que las cuatro habilidades: escucha, lectura, escritura, habla,

de la competencia comunicativa se desarrollaron en el proyecto de aula.

¢ Qué influencia tuvo computador para que los nifios desarrollaran estas

competencias comunicativas?

Los padres manifestaron que uno de los procesos que se desarrollé en el proyecto
de aula fue la busqueda de informacion. Esto fue esencial para que ellos

profundizaran y afianzaran la informacion disponible en internet.

La escritura se potencializé a través del uso del computador, ya que para el nifio es
motivante sentarse a escribir en el computador antes que el papel. Incentivd ademas
la lectura, tanto en clase como en casa. Permitié ser un enlace para que el nifio

pudiera tener acceso a la informacion en internet, entenderla y poder manejarla. El
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proyecto de aula motivé los procesos y los conocimientos de los estudiantes para

gue afianzaran el desarrollo de la lectura y escritura que ya traian desde casa.

¢De qué manera el proyecto ha favorecido en su hijo la observacién del
entorno y de su capacidad para analizar lo observado?

Refirieron los padres de familia que el autoanalisis, pensar en el futuro y el desarrollo
de la imaginacion. El autoanalisis como un proceso de revision de caracter personal
y de las consecuencias de sus acciones como nifio. El desarrollo y presentacion
final del proyecto por parte de un estudiante permitié al nifio pensar en el futuro,
sofar en lo que quiere ser cuando grande, y pensar posibilidades nuevas en su vida

a través de la ciencia.

El desarrollo del proyecto incentivo en los nifios la imaginacion. La imaginacion la
define la RAE como “ Imagen formada por la fantasia”; un padre refirié que el nifio
se cuestionaba ¢cOmo serian los dinosaurios si vivieran en la actualidad? ¢ si el
Tiranosaurio rex viviera ahora nos comeria? el nifio se imaginaba muchas cosas,

refirid su padre.

¢, Qué tipo de actividades permitieron a los nifios movilizar aprendizajes?

Las actividades que permitieron movilizar aprendizajes fueron la escritura en el aula,

la pelicula y la exposicion.

La escritura fue referida como una manera motivante en que ellos escribieron en
papel y en el computador sobre los animales, y donde el docente fue su guia en sus

procesos de aprendizaje.

La pelicula también fue referida como una actividad que motivé a los estudiantes,

ya que la pudieron llevar a sus casas y verla varias veces.
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La exposicion fue el desafio mayor como motor de la motivacion del estudiante por
aprender acerca de su dinosaurio, buscar informacién y preparar para un publico
fue algo impensable en un aula de preescolar. Los padres manifestaron el interés
de los nifios por buscar informacion en internet y preparar algo concreto para poder

explicar y compartirlo.
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5. DISCUCION

5.1 ANALISIS DEL CONTEXTO Y ANTECEDENTES

Es importante iniciar reflexionando y aclarando lo que respecta a la articulacion
entre las nociones de dimension y de competencias bésicas. Tal analisis es
importante, debido a que la mayoria de docentes e instituciones educativas en
nuestras aulas de preescolar aun implementan la comprensién de dimensiones del

desarrollo de los nifios, asi como el aprendizaje por indicadores de logro.

La educacion infantil conductista se caracteriza por entender el aprendizaje como
un proceso que depende de la asociacion de estimulos y respuestas, se apoya de
refuerzos o recompensas con la funcién de modelar el comportamiento!!’. Desde
los afios 60, por influencia de la tecnologia educativa, se promovio la
homogenizacion del aprendizaje infantil basado en logro de objetivos mensurables

y observables.

Estos objetivos adoptaron metodologias que estipulaban secuencias cerradas de
aprendizajes, con una concepcion reduccionista de los nifios al entenderlos desde
las dimensiones del desarrollo, con la idea de que las actividades de aprestamiento,
para el desarrollo de habilidades mentales como destrezas motoras. Ahi es donde
aparecio la prelectura, preescritura, prematematica cuya finalidad fue la de

“preparar” a los nifios para la primarial'® .

Posteriormente, en la Resolucion 2343 de 1996, aparece por primera vez el
concepto de dimensiones que, aunque este no se define, si se diferencia del
concepto de areas de ensefianza, cuyo eje fueron los indicadores de logros

curriculares; para los grados de educacion preescolar se plantearon desde las

117 COLOMBIA. MEN. Orientaciones Pedagogicas para el Grado Transicion. Documento de trabajo, 2014. P.10.
118 |pid., p11.
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dimensiones y para los demas grados del sistema educativo, se hace desde las
areas obligatorias. En ésta se presentaban: la dimension corporal, comunicativa,
cognitiva, estética y la dimension ética, actitudes y valores. Asimismo, en el
lineamiento del 1998, nuevamente se plantearon las dimensiones del desarrollo, en
el que se aclara que el concepto de dimension es un avance respecto al concepto
de areas del desarrollo, aunque tampoco la definen. Se mencionan las cuatro
primeras, pero ademas esté la dimension socio-afectiva (que estaba en el curriculo

del 84) y sobre la dimension ética se amplia a una dimension espiritual y ética.

Cuando se habla de dimensiones, se deben entender de manera integral, no se
encuentran separadas en el ser humano. No obstante, el problema que se presenta
es que no parece haber teorias del desarrollo que hayan estudiado al nifio de
manera integral. Las teorias han surgido del estudiar a profundidad cada dimension
del desarrollo del nifio de manera separada. Es asi como el desarrollo cognitivo ha
sido estudiado por teorias como las de Piaget y Vygotsky. El desarrollo socio

afectivo ha sido estudiado por las teorias Psicoanaliticas, etc.

El problema de lo que se vive en las escuelas en el grado transicion es que se han
centrado en la dimension cognitiva y la motriz para la preparacion para la escuela,
olviddndose de las otras dimensiones (espiritual, estética, comunicativa). En
algunas ocasiones los docentes organizan las dimensiones como si fueran
asignaturas, segmentan los contenidos parcializando las actividades a realizar en
clase, perdiendo la integralidad en torno a lo que se busca realizar en el grado

transicion.

5.2 RESULTADOS SEGUN PREGUNTAS ORIENTADORAS

De qué manera un proyecto de aula que incluyé las herramientas

informaticas favoreci6 el desarrollo de competencias cientificas vy
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comunicativas en los estudiantes de transicién de una institucién oficial de

Bucaramanga?

Desde hace algunas décadas se ha planteado que el preescolar debe ser el lugar
donde el nifio tenga todas las posibilidades de mantener un contacto positivo con la
lengua escrita, que le permita construir un conocimiento real y significativo de la
misma®. Al respecto Bigas nos ofrece una reflexion acerca del uso de la escritura

en la sociedad actual y el desconocimiento que tiene la escuela del mismo:

“En muchos casos, los primeros contactos escolares con la lengua escrita no
evidencian esta finalidad; son practicas aisladas sobre aspectos relacionados con
la escritura: las letras, la direccionalidad del trazo, la relacion con los sonidos, sin
gue a los nifios se les facilite la conexion de estos aprendizajes con el uso real de
la lengua escrita con el mundo adulto... por el contrario, el uso del escrito en la
sociedad actual que rodea a los nifios forma parte de su experiencia cotidiana,
incluso para aquellos chiquillos de medios desfavorecidos. Asisten con frecuencia
a actos de lectura y escritura de los adultos y, aunque los ambientes familiares y
sociales pueden ser muy diferentes para algunas personas, lo cierto es que
vivimos en un mundo con una presencia muy alta de documentos escritos”'2°

Los hallazgos recopilados a través del proceso de investigacion en la observacion
participante, diario de campo, seguimiento de los estudiantes y el grupo focal,
revelaron en los resultados la manera en que la estrategia pedagogica utilizada
(proyecto de aula o pedagogia por proyectos), que implementé el uso de programas
informéaticos, favorecieron a los estudiantes desarrollar competencias cientificas y
comunicativas.

Al introducir el computador en el aula, fue una herramienta con diversos usos en el
proyecto de aula, en el se compartio informacion, se escribieron textos, se

mostraron aplicativos como el JClic donde muestran imagenes, sonidos,

119 GIRALDO, Luz. La escritura emergente en el aula de preescolar con apoyo de nuevas tecnologias, 6p. cit., p.370.
120 BIGAS, Monserrat. El lenguaje escrito. En: Bigas, Monserrat y Correig, Monserrat. Didactica de la lengua en educacion
Infantil, Madrid. 2000. p.103.
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animaciones. La interactividad fue una de las caracteristicas principales y la
escritura una de las ventajas para acelerar su proceso de desarrollo de sus

competencias comunicativas.

Al respecto Salomon advierte al respecto*?®:

El ordenador puede servir como herramienta cognitiva, un ambiente con el cual poder
interactuar intelectualmente. Cuando las operaciones de la herramienta cumplen con
determinadas condiciones: que sean apropiadas ontogenéticamente, que sean
explicitas y que los educandos estén atentos al proceso, estos podran inernalizar las
operaciones de la herramienta y sus modos de presentacién. Podran Crear
contrapartidas cognitivas de aquellos elementos econtrados durante la interaccion y

la asociacion con la herramienta.

La idea de este proyecto de aula fue unificar diversas herramientas que tuvieran
una direccion, coherencia y sentido para los nifios y sus aprendizajes, formando
parte de su experiencia personal y permitiendo a todos trabajar unidos con sus
familias y su profesor. El uso de estas herramientas electronicas no garantizo por si
solo una mejora de la calidad de sus textos a pesar de que abordan las tareas de
escritura y de la buena presentacion formal de sus textos. Fue necesario que el

profesor centrara la atencién del alumno en aspectos menos aparentes del texto?2,

Una de las aplicaciones informaticas mas usadas en el proyecto de aula fue el
procesador de texto (Microsoft Word). Esta herramienta ofrecié una multiplicidad de
posibilidades de interaccidn con el texto por parte de los nifios. Marti sefala las
utilidades del texto para el desarrollo de habilidades de lectura y escritura: en primer

lugar el escritor principiante puede tomar conciencia del sistema alfabético, la

121 SALOMON, Gavriel. Las diversas influencias de la tecnologia en el desarrollo de la mente. En: Infancia y Aprendizaje 58.
Universidad de Arizona. p.143-159.

122 MARTI, Eduardo. Aprender con ordenadores en la escuela. En: Cuadernos de educacion 10. Barcelona. Horsori. 1997.
p.57.
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direccionalidad del texto, separacion entre palabras y del sistema de signos de

puntuaciéon que acompafan un texto escrito!?3.

Al principio los nifios se fueron familiarizando con el teclado y la ubicacion de las
letras. Luego poco a poco se editaron palabras, frases cortas mediante las opciones
gue ofrecio el procesador de texto para su manipulacion. Los resultados muestran
gue los estudiantes se centraron mas en el contenido del texto, en los aspectos
gramaticales, sintacticos y lexicales que los hicieran coherentes para los nifios. La
accion de escribir en el computador, fue algo por si mismo motivador para ellos,
desafiante. Oprimir una letra-tecla y que apareciera en la pantalla, fue algo magico

para ellos.

La escritura se asumio de una forma cotidiana, natural y Itdica. El aula de transicion
fue también un espacio donde los nifios pudieron tener contacto directo con el
procesador de texto del computador para registrar informacion, escribir el nombre

propio, escribir por pares. Algunos ejemplos que ilustran estas actividades:

Ejemplo 1:

FRANaIEINA
DjnOSAURIo

1. VELOCIiRAPTOR
2APATOSAUR

Ferreiro y Teberosky, afirman al respecto: “El nino es también un productor de
textos, desde temprana edad. En un nifio de clase media, habituado desde pequefio

a hacer uso de los lapices y papeles que encuentra en su casa, puede registrarse

123 |pid., p.57.
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intentos claros de escribir-diferenciados de los intentos de dibujar-desde la época

de los primeros monigotes o aun antes™?* .

Los nifios mostraron en sus resultados una mayor comprensién de la lengua escrita.
Contribuy6 al desarrollo de la competencia el incentivar el trabajo colaborativo, la
conversacion entre pares, el debate de ideas sobre el texto, los nifios mostraron
avances en su apropiacion, primero codificando palabras simples hacia otras mas
complejas asignandoles un significado y luego elaborando frases, oraciones y
finalmente un texto corto'?®. Mas allA de escribir “correctamente”, el avance
significativo en los estudiantes en su escritura sus historias poco a poco fueron mas

complejas en cuanto a contenido y uso de las palabras.

La posibilidad que se le ofrecié a los estudiantes mediantes estas herramientas,
con fines significativos y funcionales mediante el trabajo colaborativo fue producir
efectos positivos en la motivacion de los nifios hacia la escritura. Al respecto Papert
afirmaba “he visto a un nifo pasar del rechazo total de la escritura a una intensa
compenetracion (Acompafiado de un rapido progreso en la calidad) en un lapso de
pocas semanas de comenzar a escribir en una computadora. La escritura a mano

es mas dificil de lo normal o imposible”?.

Los nifilos se rednieron en parejas y comenzaron a escribir. Les leo algunos
ejemplos y se los escribo en el tablero. Les explico la importancia de que antes de

comenzar a tratar de escribir una historia comenzar a escribir el nombre propio.

Comienza SL a preguntarle al profesor: " profe, como se escribe Sebastian con S...
asi: ". Le indico que con la S de "sapo" y le explico que por ser nombre de persona

se escribe la primera letra en mayuscula. Le ayudo a escribir bien su nombre. Busca

124 FERREIRO, Emilia y TEBEROSKY, Ana. Los sistemas de escritura en el desarrollo del nifio. México: Siglo XXI. p.239.

125 pEREZ, Mauricio y ROA, Catalina. Referentes para la didactica del lenguaje en el primer ciclo. Editorial Kimpres, Secretaria
de Educacion Distrital. Santafé, 2010. p.28.

126 pAPERT, Seymour. Desafio a la mente, computadoras y educacion. buenos aires. Galapago.1982. p.112.
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y busca las letras y no es capaz de poner la letra L. Luego pasa a escribir su

comparfiero de clase.

Ejemplo 2

Los nifios en cuanto a las imagenes y la historia que escribieron:

AVIA  UNA VES UN UEVO DE DINOSAURIO

E QUE NA SIO UN DINOSAURIOUENO QUE CO MIA CARNE

CUANDO DE PRONTO YEGARON LOS DIPLODOCUS

TUVIERON UEVOS

HAVIA UEVOS QUE NACIERON DINOSAURIO DIPLODOCUS |
VIVIERO FELISES

FIN

S escribio:

Shara nicolle manco palacio:

Habia una az vezunn nuevo de dinosauio yex

Comia ratones, plantas y animales

Un dia crecio como un gigante y sumama c
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En cada una de las acciones descritas, los nifios emplearon su potencial cognitivo
para tratar de utilizar las reglas implicitas en el sistema de escritura convencional.
No obstante, para ellos la escritura no se les presentd6 como una actividad
académica tediosa o dificil. La significaron como un juego con el cual buscaron la
manera de representar sus ideas y pensamientos, ayudandose mutuamente y

armandose de valor para saber aproximarse a la escritura convencional.

En este estudio se observé la facilidad con la cual los nifios se acercaron al
computador y pudieron manejar el sistema operativo, asi como los programas o

herramientas de escritura (Microsoft Word).
El papel del docente fue indispensable en este proyecto de aula, requirié de apertura

constante y promovio nuevas experiencias de aprendizaje, orientd a los nifios a

profundizar en sus inquietudes. Buscé siempre dar confianza y apoyo reconociendo
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los logros por medio de un dialogo constante, tomando la responsabilidad como un

valor fundamental en su proceso de aprendizaje?’.

',

Tal como lo menciona Suarez Diaz “el educador dejo de ser transmisor y se

convirtio en promotor de analisis, inductor de cambios, activador de busqueda,
motivador y facilitador de experiencias, suscitador de discusion y critica, generador
de hipétesis, planteado de problemas y alternativas, promotor y dinamizador de

cultura”2s,

En este estudio se insistio en las actitudes positivas, las que contribuyeron en el

aprendizaje de los estudiantes, asimismo fomentar las interacciones sociales que

27 EANDINO, Graciela Marfa. EI pensamiento del profesor sobre la planificacién por proyectos: grado transicién, Op cit., P.
32

128 SUAREZ DIAZ, Reinaldo. La educacion: teorias educativas. Estrategias de ensefianza-aprendizaje, México, Trillas. 2002.
p.16.
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son principalmente aprendidas y estas actitudes favorecieron el resultado final

logrado por los nifios.

A partir de esta experiencia se evidencia que, el estudiante estuvo feliz aprendiendo,
y se fue fortaleciendo poco a poco con la interaccién con sus compafieros de clase;
el estudiante asumié un rol activo en su aprendizaje e involucrd a sus familias,
cumpliéndose los objetivos propuestos por esta investigacion, siendo una

experiencia significativa.

El rol del educador consistio en ofrecer diversas oportunidades para la exploracion
y el cuestionamiento cientifico, promoviendo el disfrute como puntos de partida,
aportando las herramientas necesarias para el ejercicio de la conceptualizacion de
los temas tratados y en promover interacciones significativas en los nifios,
ofreciéndoles oportunidades desafiantes con materiales diversos que promuevan el
asombro, la experimentacion y el descubrimiento, posicionando al educador como
proveedor de experiencias y guia frente a situaciones de aprendizaje tendientes a

promover la accién'?®,

Los datos encontrados en el diario de campo nos indican, que el papel del docente,
el papel del estudiante, la escritura en papel y en el computador, y el buen manejo
de los programas informaticos utilizados hicieron de este proyecto de investigacion
una experiencia significativa, un encuentro con la cultura y con la vida misma, con

la historia, con su experiencia de vida y la de sus familias.

¢, Qué cambios ocurrieron al implementar herramientas informaticas en un

proyecto de aula que promovio las competencias comunicativas y cientificas?

129 DAZA, Silvio y QUINTANILLA-Gatica, Mario. La Ensefianza de las Ciencias Naturales en las Primeras edades. Op cit.
p.62.
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Implementar las herramientas informaticas en un proyecto de aula llevé a los nifios
a involucrarse con el tema de los dinosaurios, experiencia que fue diferente a la que
vivieron en el preescolar, ya que fueron parte activa del proceso de aprendizaje, se
incentivo el despertar inquietudes e interrogantes, asi como la participacion activa

de sus familiares.

El interés que esto generd, despertd en los nifios su gusto y curiosidad por los
animales, esto dirigié su atencién a involucrarse e investigar las distintas clases de
dinosaurios, a profundizar en detalles sobre su dinosaurio. Asimismo, se ven en la
exposicion final que los estudiantes mostraron progresos en cuanto al conocimiento

sobre los dinosaurios con un tema que tiene muchos elementos cientificos.

Los resultados mostraron grandes avances en los estudiantes en sus procesos de
lectoescritura que se evidencia en sus escritos (Anexo N,O Y P) y que fueron el
consecuencia de su motivacion y capacidad de involucramiento. Asimismo, en
cuanto a las competencias cientificas, como producto final del proyecto, la
presentacion final, se vio en los estudiantes un rol de responsabilidad donde se
favorecieron sus aprendizajes y del conocimiento cientifico. La meta alcanzada por
parte de los nifios fue poder explicar ante un publico sobre un tema cientifico, puso
en evidencia sus competencias cientificas las cuales fueron movilizadas por sus

aprendizajes obtenidos, con ayuda de sus familias.

Sabemos por lo que plantea Veronica Kaufmann, que los nifios desde pequefios
manifiestan la necesidad de entender el mundo en que se encuentran y sus
fendmenos, como funcionan los objetos y los hechos con que se enfrentan cada
dia. Las ciencias naturales al igual que otras disciplinas aportan a los nifios una
serie de experiencias y conocimientos que abonan una mirada mas compleja sobre

el ambiente 13, Esto quiere decir para esta experiencia, que el tema de los

130 KAUFMANN, Veronica. Las ciencias naturales en nivel inicial. Aportes para el debate curricular. Trayecto de formacion
Centrado en la ensefianza de nivel Inicial. Gobierno de la ciudad autbnoma de Buenos Aires. Secretaria de educacion.
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dinosaurios tuvo potencialidad y pertinencia para profundizar o ampliar sobre este
tema. En los dinosaurios, fue una oportunidad para profundizar en ellos y
compararlos con el hombre asi como en otras especies, definir su clasificacion

segun su habitad, comida, ubicacién geografia donde fueron encontrados.

Lo acertado que estuvo esta estrategia fue el énfasis en la organizacion de
situaciones de aprendizaje mediante el trabajo colaborativo y el aprendizaje
significativo, en donde se privilegio las ideas de los nifios asi fueran errébneas y
donde se promovio el uso de preguntas donde manifestaron lo pensaban mientras
iban explorando, sus intereses y necesidades dando la posibilidad de que cada uno

construyera su conocimiento.

El interés de esta investigacion no pretendio en formar a los futuros cientificos
paleontdlogos, sino por el contrario, en que los nifios profundizaran a partir de un
tema de interés (dinosaurios) organizaran su conocimiento e informacién para

lograr como producto final una presentacion que fuera descriptiva.

Ademas, para que los nifios construyeran conocimientos acerca de los dinosaurios,
fue preciso que se involucraran directamente con toda la informacion disponible
para indagar. Sus comparieros de clase, los adultos y demas familiares fueron los
puentes indispensables para  desarrollar las competencias comunicativas,

cientificas.

Para lograr este propésito, se promovio desde el aula diversos tipos de actividades
gue les permitieran preguntarse de manera natural y lidica. Las actividades fueron
movilizando aprendizajes los cuales movilizaron nuevas preguntas, y que fueron el

desafio para resolver, siendo un tema tan obvio pero que en su entorno cercado

Direccion curricular, 2001. [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en:
http://www.ccgsm.gob.ar/areas/educacion/curricula/fdpdf/mcnniweb.pdf
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tenian tan poca informacion, por lo cual la manera de obtenerla seria buscar en

diversas fuentes como enciclopedias, libros, internet, etc.

Esta propuesta hace énfasis en el trabajo del docente, porque adquirio un rol
importante en seleccionar, organizar y disefiar las situaciones que favorecieron el

aprendizaje y motivacion de los estudiantes.

Al respecto el Dr Mario Quintanilla sobre competencias de pensamiento cientifico
afirma “los diferentes tipos de interaccién que se generan a nivel aula, en su
conjunto, van configurando diferentes maneras de ver el mundo que nos rodea. El
aprendizaje se configura con base en la interaccion entre los propios nifios, basadas
en compartir experiencias mutuas y puntos de vista, y por otro con adultos, que les
ofrecen experiencias de aprendizajes y les comunican la cultura. El docente
promueve el goce por la busqueda de puntos de partida, oportunidades para la
exploracion y cuestionamiento cientifico, aportar las herramientas para la

conceptualizacién en su acercamiento al mundo?®3L.

A partir de la entrevista semiestructurada, los padres de familia percibieron algunos
cambios en el proyecto de aula:
AVANCE DEFINICION

La lecturay la escritura mejoré gracias a que se involucré y pudo leer

textos en voz alta, escribir y exponer donde antes no lo hacia. La

escritura se potencializé a través del uso del computador, ya que para

Mejora de lecturay | el nifio fue motivante sentarse a escribir en el computador antes que el
escritura papel. Incentivé ademas la lectura, tanto en clase como en casa.
Permitié ser un enlace para que el nifio pudiera tener acceso a la

informacién en internet, entenderla y poder manejarla. El proyecto de

aula motivé los procesos y los conocimientos de los estudiantes para

131 DAZA, Silvio y QUINTANILLA-Gatica, Mario. La Ensefianza de las Ciencias Naturales en las Primeras edades. Op cit.
p.62.
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AVANCE

Mejora de hablar

en publico

Mejora en el
manejo del

computador

Interés por el

aprendizaje

Interés por

investigar

La exposicion final

Se estimulo

creatividad

la

DEFINICION

que afianzaran el desarrollo de la lectura y escritura que ya traian

desde casa.

Segun lo que plantearon los padres de familia el estudiante mejoré la
manera de vocalizar y de expresarse. Como él no vocalizaba bien,
habia palabras que se le dificultaban. EI comenzé a vocalizar y a
pronunciar palabras dificiles, para él fue felicidad aprender a leer y
hablar facilmente.

Busqueda de informacion, lectura, escritura, dominio del procesador

de texto, etc.

Se refiere que el reto por aprender sobre un animal que tenia un
nombre dificil para leer, fue un reto para el estudiante el solo hecho de
pronunciarlo, eso movilizo en el estudiante su deseo por conocer mas
sobre este animal y todo lo que se sabia para luego poder hablar de él
en la exposicion final.

Tener un tema que por si mismo es emocionante para el nifio es un
gran motivador de aprendizajes, que permite un nivel de conocimiento
mas a profundidad. Los aprendizajes de lectura se movilizaron gracias
a que el objetivo principal no fue la lectura sino el tema de los
dinosaurios, la lectura entonces fue una herramienta para acceder a la
informacién sobre dinosaurios.

fue el desafio mayor como motor de la motivacion del estudiante por
aprender acerca de su dinosaurio, buscar informacién y preparar para
un publico fue algo impensable en un aula de preescolar. Los padres
manifestaron el interés de los nifios por buscar informacion en internet
y preparar algo concreto para poder explicar y compartirlo.

la exposicion final fue donde mayor creatividad se vio en los nifios y en
sus familias, en trasmitir a un publico su idea y su conocimiento sobre
su dinosaurio, algo que rompi6 las reglas de la imaginacién, pero
despertod acciones que luego fueron convertidas en papel, carton, y
mufiecos de plastico.
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AVANCE DEFINICION

Se despertd la | El tema de los dinosaurios desencadeno en los nifios vivencias hizo
curiosidad que ellos se plantearan preguntas. Estas preguntas despertaron su
curiosidad por investigar en internet, pero para investigar tenia que
dominar la lectura y la escritura. Con ayuda de sus familiares,
empezaron a dominar estas habilidades que forman parte de la
competencia comunicativa y que permitieron con las demas
actividades poder ubicarse frente a las habilidades de la competencia
comunicativa y cientifica y desarrollar diversas clases de
conocimientos y habilidades que fueron en comun con actividades de
investigacion, permitiendo un compromiso fisico vinculado con la

accion intelectual.

¢,Qué condiciones debe tener un proyecto de aula que implemente las
herramientas informaticas para favorecer la construccion del cdédigo

alfabético en los niflos de transicion?

El proyecto de aula como estrategia didactica se fundamento en los intereses de los
alumnos que fueron el resultado de una discusidén permitiendo su desarrollo en
forma individual y colaborativa, siendo esta ultima con el proposito de desarrollar
habilidades sociales, comunicativas, creativas y en favor del crecimiento de la

autoestima de nuestros nifios de transicion132,

Una de las condiciones principales de este proyecto de aula fue que se confio en el
nifio y en su capacidad de explorar el mundo, lo cual hizo en los estudiantes que se
motivaran y pudieran mostrar sus destrezas. La autoestima de ellos se vio afectada

positivamente, sintiéndose orgullosos de sus logros alcanzados.

132 VELEZ, Adriana. Aprendizaje basado en proyectos colaborativos en la educacién superior. En: Primer taller de
Actualizacion sobre
los programas de estudio 2006. México. D.F. p.29.
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El aprendizaje colaborativo fue una de las caracteristicas mas loables en este
proyecto de aula. Los aportes de Vogtsky relacionados con la zona de desarrollo
proxima, pusieron en evidencia la importancia de la construccion de conocimientos
con la ayuda mutua de pares, docente y adultos. El docente establecio un marco de
referencia general pero les permitio a los niflos elegir y variar entre diversas
opciones y metas a lograr teniendo claro cada una de las pautas tenidas en cuenta

en el proyecto de aula.

Al respecto el proyecto conexiones nos plantea sobre los proyectos colaborativos®:

Los proyectos colaborativos buscan facilitar un mejor funcionamiento de los nuevos
ambientes de aprendizaje que posibilitan el desarrollo de la creatividad, el
mejoramiento de la autoestima, la recuperacion de los valores culturales, la
percepcion del mundo, el respeto por el mismo desde un punto de vista ecolégico, el
respeto por la diferencia, la democratizacién y la solidaridad, tanto nacional como

internacional.

Este proyecto de aula se dividio en cuatro partes las cuales fueron: Eleccion del
tema, Planificacion, puesta en practica y evaluacion final. El tema a tratar fue elegido
por los estudiantes. Seguidamente el docente realiz6 una planeacién de cada
actividad con base en los intereses y expectativas de los nifios. Las actividades se
plantearon para buscar promover la argumentacion por parte de los estudiantes,
seleccionar los contenidos, facilitar los medios, recursos, recoger los aportes del
alumnado, recoger el analisis efectuado por cada uno de los estudiantes, realizar la

evaluacioni34,

En esta investigacion se fomento6 la competencia digital, tanto del docente como de

los estudiantes, garantizando una educacién y un proceso de ensefianza-

133 OLIVARES, Silvia. El aprendizaje basado en problemas. Una propuesta metodoldgica para transformar la universidad.
Univ. Autébnoma de Nayarit.
Proyecto Conexiones, Informe COLCIENCIAS No.1, 1995.

134 EANDINO. Op. Cit., p.56.
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aprendizaje adaptado a la sociedad del siglo XXI. Propiciando asi, un desarrollo
individual y autbnomo, mas creativo y motivador para los nifios contribuyendo a la

competencia de aprender a aprender,

La puesta en practica fue poder combinar acertadamente las actividades de la
competencia comunicativa (escritura en el aula, escritura en el computador, JClic)
asi como tambien actividades de la competencia cientifica (lectura de libros,
revistas, peliculas sobre dinosaurios, huevos de dinosaurios, canciones, etc). La
evaluacion final fue un detonante motivador para los estudiantes poner en evidencia

sus conocimientos adquiridos a lo largo del proyecto de aula.

Las actividades de la competencia comunicativa ( Anexo 3y 4), incluyeron el uso
de herramientas informaticas, y haciendo uso del computador con los procesadores
de texto (Microsoft Word y PowerPoint), los nifios escribieron con naturalidad y
pusieron a prueba sus conocimientos sobre la escritura, teniendo en cuenta que el
teclado del computador es algo distinto a escribir en papel, se familiarizaron con el

teclado para realizar las actividades de escritura.

Las herramientas informaticas empleadas favorecieron el contacto del nifio sobre
los dinosaurios, se cre6 una actividad en Jclic, en la que ellos, mediante actividades
de asociacién simple y compleja, puzle, juegos de memoria, identificacion,
completar textos y actividades de respuesta escrita, tuvieron contacto cercado con

los dinosaurios.

El JClic (Anexo 2) incidio favorablemente en el aprendizaje del vocabulario verbal o
iconico de los dinosaurios. Las actividades enumeradas permitieron complementar
el proyecto de aula “Dinosaurios” para que los estudiantes se involucraran

trabajaran en grupos y se divirtieran. Las imagenes y sonidos fueron elementos que

135 MOYA, Monica. De las TICs alas TACs: la importancia de crear contenidos educativos Digitales. En: Didéactica, Innovacion
y Multimedia (DIM) [En linea]. [citado 13, Mayo, 2017]. Disponible en:
https://ddd.uab.cat/pub/dim/dim_a2013m12n27/dim_a2013m12n27a5.pdf.
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los llenaron de asombro, y en algunos momentos de miedo, ya que salian en

algunos ejercicios imagenes de dinosaurio recreando sus sonidos.

Otro programa utilizado fue Vocales Manus?*®, disefiado para educacién infantil, y
que trabaja las vocales en los siguientes aspectos: Identificar visualmente;
Identificar auditivamente; Identificar entre otros grafemas; Localizar en cadenas
gréficas; y Colocar el grafema que falta. Los nifios mostraron interés al interactuar
con el programa educativo, esto podria explicarse porque el programa fue intuitivo,
facil de usar y les generaron nuevos aprendizajes y relacionaron las vocales de

diversa manera.

Se incluy6 LEER'®, que es un programa para Primer Ciclo de Educacién Primaria,
de 5 a 7 afnos, donde se trabajan Los siguientes aspectos: ldentificar, Buscar,
Formar palabras, Rodear, Copiar, Colorear, Unir, Completar, Emparejar, Contar

silabas, Emparejar y tachar

Algunas caracteristicas que se evidenciaron en el proyecto de aula fueron:
Fue innovador: Se transformaron los elementos del curriculo asiéndolo mas flexible

a los intereses de los nifios y nifas.

Fue pedagdgico: Ya que se utilizo la estrategia de proyecto de aula mediante el
trabajo colaborativo y aprendizaje significativo en los estudiantes que se utilizo para

conocer sobre los dinosaurios.

136 DON, Santos. Programa para Educacion infantil, donde se trabajan las vocales y letras en los siguientes aspectos:
Identificar visualmente, Identificar auditivamente, Identificar entre otros grafemas, Localizar en cadenas gréficas y Colocar el
grafema que falta. [En linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en: http://www.donsantos.com/para32bits.html

137 programa para Primer Ciclo de Educacion Primaria, de 5 a 7 afios, donde se trabajan Los siguientes aspectos: Identificar,
Buscar, Formar palabras, Rodear, Copiar. Colorear, Unir, Completar, Emparejar, Contar silabas, Emparejar y Tachar. [En
linea]. [Citado 14 de octubre, 2016]. Disponible en: http://www.donsantos.com/para32bits.html
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Fue colectivo: El resutado fue el producto del compromiso grupal y comunitario del
docentes, los estudiantes y las familias teniendo en cuenta la toma de decisiones
concensuada, de resposnabilidades compartidas.

Fue factible: Fue la busqueda a una realidad concreta (los dinosaurios) que se
respondio desde la organizacion como la ambientacion del aula, la distribucién del
tiempo y del espacio y los recursos de la institucion.

Fue pertinente: Respondio a los intereses y necesidades reales de los estudiantes,
teniendo en cuenta los espacios y tiempo en el aula en la escuela y en la comunidad.
Se partio de los intereses de los estudiantes por aprender a leer ye scribir el proyecto
de aula fue una oportunidad para planificar la ensefianza del aprendizaje por parte
del docente a fin de desarrollar capacidades esenciales para desenvolverse en este

mundo y disfrutar de los bienes culturales.

¢, Qué avances tuvieron los nifios en las competencias comunicativas y
cientificas del nivel transicion al estar en contacto con herramientas

ofimaticas?

El computador se convirti6 en una herramienta fundamental para desarrollar los

procesos de lectura, escritura y para acceder a la informacion por internet.

De acuerdo a lo vivido por los estudiantes, al estar en contacto con el computador
en las diversas actividades, el proyecto de aula desperté en los nifios alegria, | con

las letras o realizar puzles (JClic).
Como se trabajaron varias actividades simultaneas en el computador, los nifios

lograron varios avances con respecto a las competencias trabajadas en esta

investigacion.
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Las competencias comunicativas fueron las de mayores avances en cuanto al
aprendizaje, la escritura en el procesador de texto fue una de las actividades que
mas se trabajaron. Llevar el computador al aula de clase y convertirlo en un espacio
donde los nifios pudieron explorar, jugar y descubrir las diversas formas de escribir
palabras, frases, oraciones, texto. A continuacion, se detallan varias actividades que
se utilizaron en el aula de transicion:

Registrar informacion

Se refirié a la escritura de nombres de dinosaurios que escribian a partir de un texto
dado, o los conocimientos que iban adquiriendo de un tema propuesto. Un ejemplo
de esto nos lo brinda la escritura que realiz0 una estudiante acerca de los
dinosaurios:

e noGon

1. Dinosaurios

2. apatosaurio

3. parasaulophus

4. IGUANODON

5. HYPSILOPHODON

6. TRICERATOPS

7. STYRACOSAURUS
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8. STEGOSAURUS

9. PACHY RHINOSAURUS

10. ALLOSAURIO

11. ALLO

Escritura del nombre propio

Se refiere a la escritura del nombre en el computador. Los nifios utilizaron el

procesador de texto y se sentaron en parejas.

Los nifilos se rednen en parejas y comienzan a escribir. Escribo algunos ejemplos y
se los escribo en el tablero. Les explico la importancia antes de comenzar a tratar

de escribir una historia que comiencen a escribir el nombre propio.

Comienza SL a preguntarle al profesor: " profe, como se escribe Sebastian con S...
asi.. ". Leindico que con la S de "sapo" y le explico que por ser nombre de persona

se escribe la primera letra en mayuscula.

Escribe: Sebastian Pe Yes. Le ayudo a escribir bien su nombre. Busca y busca las
letras y no es capaz de poner la letra L. Luego pasa a escribir su compariero de

clase.

C Pregunta: " profe, puedo escribir mi nombre yo ya me lo sé", luego me dice que
si con "C" o con "S" luego busca y busca las letras y las escribe lentamente luego

me vuelve a preguntar y me muestra.

Escritura narrativa en grupos
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Se refiere a la escritura de textos narrativos, en este caso los nifios utilizaron el
computador con PowerPoint para escribir un cuento a partir de imagenes de
dinosaurio. A continuacion, algunos ejemplos pueden ilustrar esta actividad:
Escribe: cristhian correa torres

La pareja de nifos a lo largo del taller escribe:

HABIA UNA VEZ UNTIRANOSAURIOREC QUES SE LLAMABA
ESCUBI, PLANTAS.

SM pregunta si puede escribir el nombre completo que €l ya se lo sabe, luego con

ayuda de su compafiero buscaron las letras.

Escribieron: Cristian andres poveda, samuel maldonado toloza

Los nifilos en cuanto a las imagenes y la historia escribieron:

AVIA  UNA VES UN UEVO DE DINOSAURIO

E QUE NA SIO UN DINOSAURIOUENO QUE CO MIA CARNE

CUANDO DE PRONTO YEGARON LOS DIPLODOCUS

TUVIERON UEVOS

HAVIA UEVOS QUE NACIERON DINOSAURIO DIPLODOCUS |
VIVIERO FELISES
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FIN

El tercer grupo compuesto por CS escribié con ayuda del docente:

Cristian sneidER Sanabria

Anvia unavez un ueVO DEDI NOSAURI

COMIAN CARN

El cuarto grupo compuesto por DY y SH escribieron:

DAYANNAGRA VRIELA SNERI

AVIA . UNA VES UN HA VIA UNA VES UN UEVO DEDINOSAURIO

QUE SEYAMAVA TIRANOSAURIO REX

LOS DINOSAURIOS COMIANCARNE

El quinto grupo compuesto por OS escribid:

OsCAR JuliAn DiAZCAlderon

Habiaufia vez un  HUVO de DinosauY que comia pa

SM escribio:

Habi unavez un tiranosabrio rex
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Que nasio de un uevo

Comia carn y comia otros

Dinosavrios

Un dia se encontro con

SG y CS escribieron sobre la historia:

Avia una ves un un uevo de di nosaurio keue se llamaba Camilo

Losdinosaurios comancarne

S escribio:

Shara nicolle manco palacio

Habia una az vezunn nuevo de dinosauio yex

Comia ratones, plantas y animales

Un dia crecio como un gigante y sumama c

En cada una de las actividades con los programas informaticos, los nifios emplearon
su potencial cognitivo para tratar de utilizar las reglas implicitas en el sistema de
escritura convencional. No obstante, para ellos la escritura no se les presentdé como
una actividad académica tediosa o dificil. La significaron como un juego con el cual
buscaron la manera de representar sus ideas y pensamientos, ayudandose
mutuamente y armandose de valor para saber aproximarse a la escritura

convencional.
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El uso del internet para buscar informacion la realizaron sin la presencia del docente,
lo que contribuyd a que los procesos de lectura en los nifios se aceleraron al tener
la necesidad de buscar informacion y utilizarla para generar conocimiento. El saber
gue tenian que exponer frente a un publico, hablar con propiedad donde no habia
informacion a simple vista; el interés de los nifios por el tema propicié que sus
familiares se involucraran y asi pudieran ayudarlos en sus tareas y a resolver sus
dudas e inquietudes sobre el dinosaurio que le habia tocado a cada uno, y que solo
estaba disponible en internet; los nifios tuvieron la necesidad de descifrar el codigo
y comprender acerca del dinosaurio, ya que no podian de hablar de algo si no tenian

la seguridad de saber de qué estaban hablando.

Es pertinente recalcar que junto con el desarrollo de las competencias
comunicativas y cientificas, el proyecto de aula también tuvo presente el que los
nifios fueran familiarizandose con lo que se denomina “alfabetizacion digital”, la cual
comprende las demandas sociales y profesionales de la economia global y la
sociedad de la informacion y el conocimiento requieren de los computadores!sé, A
partir de lo anterior, el proyecto de aula dinosaurios contribuyé a mostrarles a los
nifios las diversas formas en que pueden enfrentarse a la “cultura letrada” en sus

variadas formas: bibliotecas virtuales y reales, periddicos en linea y en papel.

En el proceso de la investigacion se pudo apreciar lo favorable del uso de las
herramientas informaticas para el desarrollo de las competencias comunicativas y
cientificas de los nifios, por la motivacion de interaccionar con los diferentes
programas, el manejo ludico y orientaciones del profesor les incentivo a profundizar
en el tema de los dinosaurios, le permitié a los nifios encontrarse con el entramado
de la cultura escrita e ir aprendiendo a partir de la experiencia, al ir leyendo cada

palabra, encontrandole sentido a cada frase y a cada parrafo.

138 FERREIRO, Emilia. Alfabetizacion en perspectiva. Op cit., p.10.
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Cuando se comenz6 el proyecto de los dinosaurios y se presentaron las reglas de
juego, los nifios se apropiaron no solamente lo que les dijo o les ensefid el docente,
sino que fueron mas alla y transformaron su mundo interior a partir de lo que
aprendieron del mundo exterior, posibilitando el desarrollo de la escritura, lectura,
produccion de texto y pensamiento cientifico, llegando a superar las expectativas

de la investigacion.

5.3 GRUPO FOCAL: ENTREVISTA A PADRES DE FAMILIA

¢ Qué tipo de actividades permiten a los nifilos y nifias del nivel transicion
promover aprendizajes hacia la oralidad, la lectura y la escritura en el

desarrollo del pensamiento cientifico?

Se expondran a continuacion las actividades del proyecto de aula que promovieron
aprendizajes para el desarrollo del pensamiento cientifico y las que corresponden a
la oralidad, lectura y escritura. Se iniciara con las que favorecieron el pensamiento

cientifico:

La pregunta

La pregunta fue usada constantemente el proceso de aprendizaje de los nifios y fue
utilizada con frecuencia por el docente para profundizar en algun tema, o ahondar
en el pensamiento del estudiante. Algunos ejemplos de ellas fueron: ¢ Quiénes eran
estos animales? ¢Qué tan grandes podian ser en comparaciéon al humano? ¢Qué
comian? ¢Doénde vivian? ¢Cuanto median? ¢Quién era el Tiranosaurio Rex?

¢, Cuénto podian pesar? ¢ Por qué se extinguieron?

La calidad de nuestras vidas la determina la calidad de nuestro pensamiento, y la

calidad de nuestro pensamiento, determina la calidad de nuestras preguntas, ya que
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las preguntas son la magquinaria, la fuerza que impulsa el pensamiento!*®. Una

mente sin preguntas equivale a no mente que no puede comprender ni conocer.

Por tal motivo las preguntas fueron fundamentales a lo largo de la investigacion, el
propiciarlas en los nifios los impulsé a querer conocer mas con respecto a los
dinosaurios, lo que en algunos implicé cambiar su mirada sobre los mismos. Las
preguntas que hizo el docente y los alumnos generaron mas preguntas y éstas
estimularon nuevas maneras de pensar, nuevos caminos a seguir brindando nuevos
elementos para que estructuraran su pensamiento, el cual tenia una influencia
marcada por la religion y por el pensamiento magico. Juan dijo “que los dinosaurios
habian muerto porque Dios asi lo quiso” la tarea fue encontrar una explicacion

cientifica frente a este planteamiento.

Para los nifios fue facil realizar preguntas, las que abrieron las bases para realizar
la tarea de buscar las respuestas correctas basandonos en la informacion de corte
cientifico. El docente hizo del aula un lugar para la discusién y confrontacion sobre
el tema entre ellos y utilizaron las preguntas para corroborar sus conocimientos

previos y a partir de alli, confrontar la informacién nueva y asimilarla.

Con las preguntas, la tarea de darles respuestas y las discusiones fueron
organizando y dandole sentido al conocimiento acerca de los dinosaurios. La
enseflanza al ser basada desde el aprendizaje colaborativo obsequié que las
respuestas y averiguaciones que hicieron sobre su dinosaurio se compartieran a

sus pares y el docente

Asimismo, el aula fue un lugar abierto para cualquier pregunta, el lenguaje fue un

medio para interpretar el mundo por parte del nifio, la palabra brind6é una

139 ELDER, Linda y RICHARD, Paul. El arte de formular preguntas esenciales. Fondation for Critical thinking. 2002. p.2.
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comprension mas profunda de los fendmenos que ayudo a superar las dificultades

que aparecieron4,

Sobre el conocimiento cientifico

Consistieron en aquellas intervenciones del docente y de los nifios que dan cuenta

del uso del conocimiento cientifico.

De acuerdo con Hommann y Weikart, los aspectos generales que favorecen el

desarrollo de competencias cientificas en niflos estan determinados por:

a. Relaciones positivas e interaccion comunicativa entre educador y nifios.

b. Relaciones fluidas entre el educador o equipo de educadores y las familias.

c. Aprovechamiento de las actividades relacionadas con la atencion de necesidades
basicas, considerando los momentos privilegiados de comunicacion entre adulto y

nifo y de creacion de significados compartidos, y por tanto actos educativos.

El tema de los dinosaurios desperto en los nifios la curiosidad y la motivacion para
aprender sobre el tema planteado. Los nifios buscaban sobre un dinosaurio en
particular, su significado, nombre cientifico, origen, historia, lugar donde fue hallado,

etc.

Para Mario Quintanilla, Maria Luisa Orellana y Silvio Fernando Daza Rosales!*!, el
gran desafio en el desarrollo de competencias cientificas con nifios es aprovechar
y potencializar el interés manifiesto que albergan hacia las ciencias naturales, y que

a partir de sus caracteristicas e intereses se les oriente a comprender el mundo de

140 VYGOTSKY, Lev. Pensamiento y lenguaje. Op. Cit. p. 1.
141 DAZA, Silvio y QUINTANILLA-Gatica, Mario. La Ensefianza de las Ciencias Naturales en las Primeras edades. Op. cit.
p.62.
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manera consciente. Ademas, sostienen que, desde el jardin infantil deberia
acercarse con aquello que los nifios hacen y cuestionan continuamente en su
relacion con las personas y con los hechos de la vida, fuera del &mbito educativo, e

ir mas alla.

De los tres a los cinco afos resulta claro que los nifios son capaces de formular
hip6tesis que les permiten explorar el mundo. Este proyecto de aula constituyé un
escenario propicio para que los nifios estuvieran permanentemente planteando
hipotesis para movilizar el pensamiento de manera organizada. Las posibilidades
para enriquecerles ese escenario son infinitas: ¢ Por qué esos animales se llaman
dinosaurios? ¢Qué tan grande era un tiranosaurio rex? ¢Qué comian los
dinosaurios?, un ejemplo de esto nos brinda algunas preguntas hechas por los

estudiantes acerca del conocimiento cientifico:

La primera actividad para activar conocimientos previos es la cancion titulada
SOMOS LOS DINOSAURIOS. Se le entrega a cada estudiante la cancidn escrita
con laletray algunos dibujos de animales que vivian en la época de los Dinosaurios.
H. pregunta “diplo queee!!” el docente responde “diplodocus”. H. pregunta ¢qué
es un diplodocus? Se le explica al estudiante que su nombre significa (griego
«doble viga»), en referencia a la forma de los huesos a lo largo de la parte inferior

de la cola.

J. pregunta ¢qué es un Ciprés? se le explica que es un arbol que existia desde la
época de los Dinosaurios y que podia alcanzar una altura de muchos metros (20

metros).

Otro ejemplo lo tenemos en la misma actividad, G. pregunta ¢qué significa la
palabra Estegosaurio? Se le explica que la palabra Estegosaurio quiere decir
(“lagarto con tejado”), algunos de ellos se rien y luego se les explica su parecido a

la iguana en cuanto a escamas y espinas.
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Exposicion Temética: Como producto final fue la exposicibn de una maqueta
realizada por el nifio, en donde el estudiante hablo en publico sobre el dinosaurio
qgue le correspondid, explicé como fue la vida de los dinosaurios, su historia, sus
caracteristicas morfologicas, su estilo de vida, tipo de alimentacién, ubicacién
geografica. Las familias de los nifios se involucraron en la actividad y les ayudaron
en la hechura de la maqueta y otros medios creativos para la muestra tematica.

El Ministerio de Educacién Nacional en el afio 201442 define como estrategias
Pedagogicas y didacticas proyectos de aula o proyectos ludico-pedagdgicos las

cuales se plantean:

Un proceso de construccion colectiva y permanente de relaciones, conocimientos y
habilidades que se va estructurando a través de la busqueda de soluciones a
preguntas y problemas que surgen del entorno y la cultura de la cual el grupo y la
maestra hacen parte. En esa busqueda de soluciones el grupo escolar, se constituye
en un equipo que investiga, explora y plantea hipo6tesis en busqueda de diferentes
alternativas, y en el cual el nifio participa activamente como ser coghoscente, sensible
e imaginativo, a través de conocimientos y actividades funcionales, significativas y

socializadoras*.

En la exposicion se observo los procesos alcanzados en los nifios, sus
comportamientos y avances, asi como la apropiacion del conocimiento cientifico y

la actitud investigativa del estudiante.

Asimismo, se evidencié la integracion de la familia para la organizacién de la
exposicién de cada nifio, con ayuda de sus padres y otros miembros de la familia.

En la exposicion algunos emplearon dinosaurios de plastico, otros hicieron

142 COLOMBIA. MEN. Orientaciones Pedagogicas para el Grado Transicion. Documento de trabajo, 2014. P.24.
143 COLOMBIA. MEN. Propuesta curricular para el grado cero: Marco politico, conceptual y pedagdgico. Santafé de Bogota,
1996. p.96.
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dinosaurios con alambre envueltos en papel, hicieron disfraces de dinosaurios a
partir de papel, maquetas elaboradas con elementos reciclados, pintura, escarcha,
algodon, temperas, etc.

El proyecto de aula se integr6 con areas del conocimiento como ciencias naturales,
lenguaje, matematicas, Ciencias sociales (historia), geografia, etc. En el discurso
de los nifios se dan datos sobre nimeros, datos de historias, hip6tesis, cualidades
fenotipicas de los animales, ubicaciones en alguna parte del planeta, nombre

cientifico, su significado, su relacion con otros dinosaurios.

Este proyecto de aula fue importante porque le devolvio el protagonismo al nifio en
su formacion. Cada nifio fue una persona capaz de pensar, de decir lo que piensa
y siente, de organizarse, de plantear soluciones a problemas de su entorno y asumir

responsabilidades.

Cabe destacar de este proyecto de aula las practicas, acciones y objetivos a
alcanzar con respecto al desarrollo de oralidad, de lectura y de escritura inicial, la
exploracion del medio, las nociones espacio temporales y el uso de las TIC en el
aula, se construyeron de acuerdo a los resultados del diagndstico inicial, lo que a

Su vez guio la sistematizacion de los logros alcanzados por los nifios.

Los nifios poseen un conocimiento previo de la escritura que se tuvo presente en el
proyecto de aula, para de ahi explorarla mediante el conocimiento de los nombres
de dinosaurios, canciones, cuentos, historias, estando el docente orientando al
estudiante a la construccion sobre el sistema escrito, a través de la verbalizacion,
escritura en el computador. Ademas, produjo textos situados en préacticas
comunicativas y se dio la reflexion de aspectos formales como la ortografia,

estructura, el tipo de texto, entre otros.
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La idea del proyecto de aula era que los niflos se descubrieran como lectores y
tuvieran la experiencia en las principales practicas de lectura: lectura compartida,
lectura en voz alta, lectura silenciosa. Motivar el acercamiento a los libros y textos
tanto fisicos como digitales para que investigaran sobre dinosaurios. El trabajo de
comprensién inferencial, literal e intertextual fueron bases necesarias para la
exposicion final, incidiendo en las habilidades de la competencia comunicativa:

hablar, escuchar, leer y escribir.

El interés del estudiante por conocer acerca del tema a tratado movilizé en ellos
aprendizajes para mejorar, tanto en las competencias cientificas, como
comunicativas; propiciar en las actividades la relacion con otros compafieros de
clase y con la comunidad aport6 al desarrollo de habilidades sociales, expresivas y
comunicativas. Los nifios fueron los protagonistas del proyecto, guiados por la
planeacion del docente y las actividades dentro del aula. Se permitieron espacios
para el conocimiento sobre la escritura en el computador en el aula de clase, la
busqueda de informacion, escritura en el procesador de texto, actividades de

escritura de papel, etc.

Actividades ludicas: Las actividades ludicas se definieron como la participacion de
los nifios en juegos para el aprendizaje de las competencias. La participacion en los
juegos promovio el aprendizaje empleando cantos, rimas, juguetes, juego de

asociaciones o juego libre.

La implementacién de las actividades ludicas se efectu6 de diversas maneras: Se
colocaron tarjetas de animales para clasificarlas segun su estilo de vida, etc.;
También se congelaron unos dinosaurios pequefios en bombas con agua para
simular los huevos de dinosaurio; se cantaron canciones sobre los dinosaurios, se
organizé una coreografia, se colocaron dinosaurios de juguete en el aula y se

observaba la interaccién del nifio con estos. El juego fue fundamental a la hora de
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incentivar su imaginacion, fantasia, poner en evidencia sus conflictos, intereses y

motivaciones.

Las actividades ludicas surgen a partir de las necesidades de los nifios de expresar,
de mostrar sentimientos, sensaciones y emociones; incentivaron el deseo de crear
con el propdsito de divertirse con lo que se hace. La ludica permite gozar y generar

placer, pero también conocimiento!#4.

Para Vygotsky durante el juego “el nifio opera con significados separados de sus
objetos y acciones acostumbradas, cuando el palo se convierte en punto de partida
para separar el significado de <<caballo>> de un caballo real, el objeto influya
semanticamente al otro. La palabra <<caballo>> aplicada a un palo significa <<aqui
hay un caballo>>, ve mentalmente al objeto que lo designa”'*.

El juego es el reino de la espontaneidad y la libertad. Respetar las reglas es una
fuente de placer, les ensei6 a los estudiantes relacionar sus deseos en un “yo”
ficticio, su papel en el juego y sus reglas. De este modo en el juego se realizan los
mayores logros del nifio, logros que mas tarde se convertiran en accion real y

moralidad, siendo un factor béasico de desarrollo.145.

El juego fue una posibilidad para que los nifios disfrutaran de las actividades
diversas de dinosaurios y como gancho para despertar su interés por el tema,
potenciando y desarrollando diversos tipos de competencias (competencia social,
competencia comunicativa, competencia cientifica), que estan relacionadas con la

naturaleza misma de los nifios siendo un potencializador de aprendizajes.

144 COLOMBIA. MEN. Orientaciones pedagogicas para el grado transicion (borrador). Edesco. Ltda. Bogota, D.C. 2010.P.62.
145 VYGOTSKY, Lev. El desarrollo de los procesos Psicologicos superiores. Capitulo vii. EI papel del juego en el desarrollo
del nifio.1989. Barcelona: Critica. p.151.

146 |bid., p.153.
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6. CONCLUSIONES

Esta investigacién permiti6 hacer uso de las herramientas informéticas en el
desarrollo de competencias comunicativas y cientificas en el grado transicién, de
una institucion oficial. Se escogié como estrategia pedagdgica y didactica el
proyecto de aula que tuvo en cuenta la participacion de los nifios desde su
planteamiento, disefio, seguimiento y evaluacién. Esta estrategia reconoci6 la
integracion curricular y el seguimiento de los procesos de aprendizaje un camino

para el desarrollo de las competencias comunicativas y cientificas.

El objetivo principal fue determinar de qué manera un proyecto de aula que incluye
herramientas informaticas favorecio el desarrollo de competencias comunicativas y
cientificas en estudiantes del grado transicion. A partir de los resultados obtenidos
podemos concluir que esta propuesta didactica fue acertada en cuanto al uso del
proyecto de aula como estrategia didactica que partio desde los interés de los nifios
por aprender, conocer y explorar el conocimiento y profundizar en aspectos nunca

antes vistos a partir de sus conocimientos previos.

Este proyecto de investigacion permitio al docente integrar varias areas de
conocimientos (computadores, competencias comunicativas y cientificas) segun los
interés y necesidad de los estudiantes del grado transicion. El poder modificar la
estructura curricular favorecion el entusiasmo, motivacion y deseo por aprender por
parte de los nifios. El conocimiento se dejo de ver fraccionado y se concibié como
un todo. Los resultados fueron somprendentes en cuanto al nivel de conocimiento

significado alcazado por los estudiantes, el nivel de involucramiento de las familias.

Los estudiantes desarrollaron competencias (conocimientos, habilidades, actitudes
integradas en un saber reflexivo y puesto en practica en lo cientifico y en lo
comunicativo) que les permitio desenvolverse mejorando no solo en lo académico,

sino tambien en lo social conectando el aprendizaje con la realidad.
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El aprendizaje se fomento a través del trabajo colaborativo (zona de desarrollo
préximo) entre estudiantes y profesor o que permitio romper con el esquema de
gue el profesor es duefio del conocimiento. Asimismo, los presaberes y aprendizajes
previos con que traian los estudiantes fueran los cimientos para que este proyecto
Impactara positivamente en toda la comunidad y el entorno institucional. Ademas,
se fortalecieron aspectos como el liderazgo, la autoestima, la convivencia, respetar
el entorno gracias a que el conocimientos y todas las actividades se realizaron en

grupos con el apoyo del docente como mediador del aprendizaje de los estudiantes.

Los cambios que ocurrieron al implementar esta estrategia fue la motivacion de los
estudiantes, se involucro y se apropio positivamente frente a su aprendizaje. Los
procesos mas destacados fueron el planteamiento de preguntas, experimentacion

y busqueda de informacion.

Los estudiantes mostraron avances en la manera de acercarse al conocimiento,
pasando de receptor pasivo a protagonista de su proceso de aprendizaje.
Mostrando mejora en sus procesos de lectoescritura, o que influyo positivamente
para acceder a diversas fuentes de informacion (libros, revistas, internet, videos,
peliculas). El tema de los dinosaurios fue una oportunidad para profundizar y

establecer diferencias con el ser humano

Los padres de familia a partir de la entrevista realizada, refirieron que sus hijos
mejoraron en lectura y escritura, en hablar en publico, en el manejo del computador

e interés por el aprendizaje.

Los cambios tambien ocurrieron por parte del rol docente de tener el conocimiento
a ser un proveedor de experiencias y guia frente a situaciones de aprendizaje . su
papel consistio6 en ofrecer diversas oportunidades para la exploracion y el

cuestionamiento cientifico, promoviendo el disfrute como puntos de partida,
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aportando las herramientas necesarias para el ejercicio de la conceptualizacion de
los temas tratados y en promover interacciones significativas en los nifios,
ofreciéndoles oportunidades desafiantes con materiales diversos que promovieran

el asombro, la experimentacion.

El docente tambien orientd a los nifios a profundizar en sus inquietudes. Buscé
siempre dar confianza y apoyo reconociendo los logros por medio de un dialogo
constante, tomando la responsabilidad como un valor fundamental en su proceso

de aprendizaje

En cuanto a las condiciones que debe tener un proyecto de aula (herramientas
informaticas y competencias comunicativas y cientificas) podemos sefalar que se
mantuvo un enfoque participativo, se organizo el curriculo hacia una meta que fue
la exposicion final que recogio todos los objetivos planteados en el protecto de aula
dinosaurios. El alcance del proyecto de aula tuvo un tiempo determinado de dos

meses.

Este proyecto de investigacion respondio a los intereses de los nifios por conocer
acerca de los dinosaurios. La primera fase fue la seleccion del tema por parte de los
nifos, luego se realizo un diagnostico de competencias comunicativas y después
se realizaron 16 talleres investigativos. Estos talleres se condensaron en
actividades mediante el uso computador en el aula (escritura, busqueda de
informacion, Jclic) actividades dela competencia comunicativa ( escritura de papel
y con el computador) y actividades cientificas (preguntas, clasificacion, inferencia,

deduccion, hipétesis).

Al final se pudo evidenciar en la exposicion final, que mejoraron en sus
competencias comunicativas (hablar, escuchar, leer, escribir) y pudieron
comprender el mundo desde una esfera de la ciencia y participar y compartir

informacion y el conocimiento con sus compafieros de clase y con sus familias.
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El disefio y la ejecucion del proyecto de aula “Dinosaurios”, el tema en si fue un gran
detonante motivacional que permitié el compromiso y la participacion activa de los
estudiantes. Las estrategias didacticas y los recursos utilizados permitieron subir los
niveles de motivacién, autoestima, y trabajo en equipo donde se lograron superar
las metas propuestas, tanto en las competencias comunicativas, cientificas, y el uso

de software.

La evaluacion final fueuna actividad que promovio muchos procesos en este
poryecto, ya que promovio la oralidad, la lectura y la escritura en el desarrollo del
pensamiento cientifico. Lo anterior fue producto de los talleres ejecutados en clases,
las investigaciones realizadas en casa con las familias y las preguntas y los

intereses de los nifios a lo largo del proyecto.

Este proyecto les permitio a los nifios interrogarse sobre los dinosaurios y al mismo
tiempo sobre sus vidas, buscaron la informacion disponible y se apropiaran al
conocimiento y lo dominaran, buscaron la ayuda de los adultos y profesor para
entender rapidamente aspectos relacionados con la escritura y lectura. Ademas, la
exposicion final mostré otra manera en que los nifios se relacionaron con la cultura,

el mundo del conocimiento y la tecnologia en que habitan.

Los nifios tratando de resolver quienes eran los dinosaurios, se plantearon la
necesidad de saber mas, lo que estimulo la busqueda de textos impresos y digitales
por internet, la discusion con compafieros, profesores y adultos, la reflexion, la
observacion la experimentacion y la accion practica (exposicion final).

Si bien las habilidades de lectura y escritura eran incipientes, en el trascurso del
proyecto de aula, mostraron avances significativos en cuanto a la comunicacion,
hablar en publico y dominar la informacién de tipo cientifico. Todo esto condujo a la

satisfaccion de participar y cumplir los objetivos propuestos e ir mas alla de ellos.
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El grupo focal evidencié que este proyecto de aula con el tema “donosaurios”
produjo cambios en los nifios y en el docente, tuvo unas condiciones y
caracteristicas que favorecieron el desarrollo del pensamiento cientifico y las
competencias comunicativas. Los avances fueron més alla de resultados tangiles,
como la esfera social de los nifios y sus familias que fue enriquecida por tomar

contacto con estes conocimientos.

El proyecto de aula segun sus padres, despertd en los nifios alegria, sorpresa,
optimismo, y el desafio mayor de realizar una exposicion final por cada estudiante,
motivacion del estudiante por aprender acerca de su dinosaurio, buscar informacion

y preparar para un publico fue algo impensable en un aula de preescolar.

Se concluye que los proyectos de aula en preescolar son como icebergs: lo que se
ve a primera vista es apenas una parte muy pequeia de todo lo logrado. En efecto,
el esfuerzo de los nifios en todos los procesos donde se vieron involucrados a lo
largo de la investigacion implico muchas ganancias, mas alla de lo planteado en los

objetivos de investigacion.

Animamos a todos los docentes de escuelas publicas de preescolar para que
utilicen estas metodologias cooperativas que impacten positivamente en los nifios

gue son el futuro de nuestra sociedad.

7. RECOMENDACIONES

El Ministerio de Educaciéon Nacional ha planteado la manera de articular el grado
transicion a la primaria, como se puede apreciar en los documentos de lineamientos
curriculares y Aprender a Jugar (que aun son vigentes), pero la realidad es que en
la mayoria de planteles no se ha cambiado el curriculo por dimensiones al curriculo

por competencias. La educacién que reciben muchos nifios sigue siendo la misma
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de hace treinta afios en la que la prioridad son la dimension cognitiva y motriz,

segmentando el aprendizaje a contenidos sin un hilo conductor claro.

Los maestros de transicion deberian abordarlo desde una comprension integral y
donde sea el estudiante el centro del proceso de aprendizaje, y teniendo en cuenta
las herramientas informaticas, las cuales, como se evidencié en la presente
investigacion, incentivaron a los nifios a investigar, lo que a su vez desarroll6 las
competencias cientificas y de lectura, pero el objetivo es que se desarrollen de
manera integral las competencias basicas que permitan su desarrollo personal y

habilidades para su ingreso al ambito escolar.

Asimismo, se recomienda a los docentes de transicion que confien mas en las
habilidades, conocimientos y experiencias que traen nuestros nifios, ya que esto es
la base de poder ejecutar diversas estrategias para lograr aprendizajes cooperativos

y significativos.

Es pertinente que los docentes realicen diagnosticos del desarrollo de las
competencias de los nifios para establecer acciones y estrategias acordes a ellos
en el proyecto de aula, realizando seguimientos y ajustes que tengan en cuenta a

cada estudiante y no a nivel general.

Falta mas apoyo y promocion por parte de los directivos docente y secretaria de
educacion que permita la comunicacion sobre los proyectos pedagdgicos que se
han desarrollado desde el grado de transicién, mostrando los avances logrados que
permitan mayor comunicacion y conocimiento de los docentes de otras sedes de la

institucion.

En cuanto al desarrollo de competencias cientificas, recomendamos a futuros
investigadores poder profundizar en cuanto al desarrollo de preguntas, y la

busqueda de respuestas con mayor riqueza de material cientifico. Recomendamos
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gue en futuras investigaciones haya visitas de expertos sobre la tematica estudiada.
Ademas, en cuanto al juego, permitir mayores espacios de juego en el aula mediado

por el conocimiento cientifico.

Los proyectos de aula concebidos desde las competencias y centrados en el
estudiante requieren que el profesor sea creativo y ludico, actitudes y habilidades
gue haran del aprendizaje del nifio un proceso divertido y que lo motivara a apreciar

el conocimiento, asi adquirir también el gusto por la lectura y la ciencia.

En cuanto al desarrollo de competencias comunicativas, se recomienda realizar
mayores actividades de escritura en el aula para verificar los cambios paulatinos
gue se dieron en el proyecto de aula. Asimismo, se invita para futuros proyectos de
investigacion que involucren las herramientas informaticas, que se realicen las
actividades priorizando que subtipo de habilidad se va a trabajar en la competencia

comunicativa (escritura, habla, lectura, escucha).

Sl bien esta experiencia fue una oportunidad para que los nifios vieran la
importancia de saber leer y escribir muy bien para comunicarse y acceder a la
informacion y al conocimiento, se recomienda para futuras investigaciones y
proyectos de aula que las actividades sean retadoras para el nifio y mostrar esos
resultados en como avanzan para lograr sus competencias.

Otra recomendacién a futuros investigadores es que redacten el diario de campo
inmediatamente realicen la intervencion a los estudiantes, ya que esto va a facilitar
otro tipo de observaciones o impresiones que tuvo el investigador al momento de

realizar la intervencion.

En cuanto a la exposicion final del proyecto de aula, se recomienda mas tiempo de
preparacion para el nifio con el apoyo de su familia, y realizar un ensayo de lo que
va a decir cada estudiante para dar las sugerencias pertinentes para lograr mejores

resultados.
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ANEXOS

ANEXO A. TALLER # 1: DIAGNOSTICO DE COMPETENCIAS

SITUACION DIDACTICA

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

COMUNICATIVAS

Activar Conocimientos Previos de los estudiantes de

transiciéon sobre los dinosaurios

Favorecer en los nifios la anticipacion al plantear predicciones

sobre el contenido de la historia a través de la discusion y el

andlisis de textos narrativos.

Identificar en los nifios la forma como expresan sus ideas y usan

el discurso en una discusion sobre texto narrativo.

-Leer el cuento “El avioncito que no sabia volar” a los estudiantes

de transicion.
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SITUACION DIDACTICA

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

Activar Conocimientos Previos de los estudiantes de
transicion sobre los dinosaurios

- Organizar a los estudiantes en grupos de 4 nifios y grabar en
video sus ideas y la discusion que se plantea en el libro.
-Revisar en la discusién sobre las acciones de los personajes y las
relaciones con los demas animales del cuento.
- Observar y registrar los desempefios Anticipacién y Elaboracién
del discurso.
- Revisar las respuestas dadas por cada estudiante a las preguntas
planteadas por el profesor.
- Un ejemplar del Cuento “El avioncito que no sabia volar” del Autor
Humberto Jarrin.
- MEN. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnostico de
competencias Basicas en
Transicion. Subdireccion de Referentes y Evaluacion de la Calidad
Educativa.

2010. [Citado 20-05 Primera edicion. Disponible en internet:

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/articles-
322047 Pdf 5.pdf

En esta actividad se caracteriza por la utilizacién de situaciones

significativas como la lectura “El Avioncito que no podia volar” para
poder comprender sobre la competencia comunicativa, los
funcionamientos cognitivos “Anticipacion” y “Elaboracion del
Discurso”

- El Avioncito no sabia volar porque se cay6

- EL avioncito no podia volar porque las ruedas estaban rotas

-El avioncito no sabe volar porque no ha aprendido

-El nunca va a poder volar

- El avion no volaba porque estaba triste

Después de la lectura, se Discutié con los nifios sobre las posibles
acciones del personaje y las razones para que un avioncito no sepa
volar. También se hablé con los nifios sobre las relaciones que
establecié con los animales que aparecen en la imagen. Se

Conversd con sus nifios sobre el lugar donde podria desarrollarse
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SITUACION DIDACTICA

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Activar Conocimientos Previos de los estudiantes de
transicion sobre los dinosaurios

la historia, el conocimiento que tuvieron sobre los personajes de la
historia; animales y avioncito: esta actividad les permiti6 ampliar
su saber cultural. Se Indago con ellos las posibles razones para
gue un avioncito estuviera en este lugar en compafiia de los
animales. Esta forma de proceder les permitié a los nifios anticipar
el contenido de la historia.

Para retroalimentar el cuento, a través de la narracion poco a poco
se explica por qué este avién no habia podido aprender a volar
como consecuencia le ocurrieron estos hechos en donde recurrié
a otros animales, aviones y finalmente al hombre para poder volar.
Se realizé una prueba diagnéstica cualitativa para conocer las
competencias comunicativas de los nifios basada en el documento
del MEN “Instrumento Diagnostico de Competencias Basicas en
Transicion”, y se concibié como un proceso continuo y sistematico
para conocer el nivel de sus competencias basicas, y a su vez,
comprender sus emociones y su manera de pensar e identificarse
con el mundo y reconocer las herramientas cognitivas y sociales

que utilizaron a partir de una situacién concreta.
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ANEXO B. APLICACION DEL CUENTO “EL AVIONCITO QUE NO SABIA VOLAR”

Cuento

El avioncito que no

sabia volar

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Preguntas guia: anticipacion

¢De qué se tratara este cuento?

¢,Por qué si es un avioncito no Sabe volar?

¢, Qué creen que haréa el avioncito para poder

volar?
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Estudiantes

NS: No respondié

1. “Un avioncito que no sabia volar, se cayo”

2. “Un avioncito que no sabia volar, se cay6 cuando
queria volar e iba a volar otra vez”
“Se estrelld...... ?

4. “El avioncito se quedé con la cosita esa, lo que uno

se gira.... para poder volar tienen que repararlo”

“ El avioncito que no podia volar....2 se rompid un
ala y no podiavolar...3 las ruedas estaban rotas por

que él queria caminar con las ruedas”

“ El aviéon no podia volar....2 porque no iba tan
rapido....3 va a abrir motores que muchos aviones

tienen”.

“ El avion no podia volar.... Para poder volar va a

usar el motor (sefiala las hélices)”

“ de nada...2 no podia volar porque habia viento”

A El no sabe volar porque no ha aprendido. B.

porgue no aprendié a volar.

10.

A trata de él nunca va a poder volar.




Cuento

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso
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11.

Estudiantes

NS: No respondié

A trata de que él no puede volar porque no sabe

volar. B. no aprendi6 a volar.

12.

A Trata de un avioncito que no sabia volar. B no

aprendio a volar.

Trata sobre el avién que no tenia piloto, 6sea el

hombre que lo maneja.

Porque no lo habian ensefiado a volar. Va a tratar

de que tuviera que aprender a volar.

Es porque el avién no sabia volar, y se le partid

unas cositas de esas que hace girar (hélice).

Del avioncito que estaba volando y se estrell6 con

un arbol.

A del avién que no sabia volar, porque no tenia las
bichitas que tienen acd paque vayan subiendo

paque vayan aterrizando.

18. | A del avién que no sabia volar porque no tenia alas.

19. | A del avion. Que no puede volar.

20. | Toca echarle gasolina.

21. | A el avion que no volaba. B porque estaba triste. C
entonces se le dafio la nariz porque no podia volar.

22.




Cuento

Este era un
avioncito que vivia
tranquilo en medio

de un paraje

de los Llanos
orientales, con
muchas aves,

potros correlones y
pachorrudos
caimanes.

La vida del avioncito
habria seguido
igual, de no ser
porque un dia se
preguntoé: “;Quién
soy yo?...de entre
todos mis amigos ¢a
cual familia

pertenezco

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Estudiantes

NS: No respondié

| 23.
| 24,

1. “en el cielo, en el aeropuerto, él pertenece a los
aviones”

2. “En la tierra... el avioncito se preguntaba donde
vivia, para saber a donde pertenece tiene que
preguntarle a todos”.

Pregunta guia: anticipacion 3. “En el paisaje, para saber a donde pertenece va a
mirarse por un espejo”

4. “ vive en Africa, él avioncito tiene que irse a Africa”

¢,Donde crees que vive el avioncito?

“Con los aviones”

“Arriba en el cielo con los pajaros...2. todos los

pajaros”

“ En el cielo,2 con los papas de aviones...3...”

¢, Con quiénes vive?
¢ Sobre qué se preguntara el avioncito?

“Arriba en el cielo con los pajaros....2.. con papito

Dios”

¢,Qué hara el avioncito para saber a qué grupo

B El avioncito vive en los llanos orientales con los
animales y con los sefiores que estan ahi. D

Buscar en todas las partes.

de amigos pertenece? 10

El avioncito vive en la tierra. C él avioncito se

preguntaba quién era él.
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Cuento

El avioncito se
propuso hallar por
Si mismo las

respuestas.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso
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11.

Estudiantes

NS: No respondié
NR

NR

En el aeropuerto. B vive con aves, con cocodrilos,

flamencaos, castores, ardillas y también arboles.

En un zoolégico Vive con cocodrilos, aves,

caballos, vacas, castores, flamencos,

En el aeropuerto. B con los animales. Con los

caballos, con las vacas, con los cocodrilos.

Con otros aviones vivos. B vive con otros aviones.

En el bosque con los amigos. B estar vigilando y

vigilando.

18. A En el bosque y vive con los amigos.

19. A En el bosque y vive con los amigos. El caballo, la
oveja.

20. En el bosque, con los animales. El caballo, la
ardilla, el cocodrilo

21. En la tierra. B con los animales que hay en la tierra.
Porque hay muchos animales.

22.

23.

24,




Cuento

—Tal vez sea
alguien que deba
vivir en el agua —se
dijo, al ver a los
caimanes.

Entonces fue y se
tiro alalaguna, pero
se hundi6. Ante sus
gritos de auxilio los
caimanes lo
sacaron.

— (A ti qué te pasa
avioncito, ¢Ah?
—Pensé que era un
ser del agua

—Ya ves que no. No
estas hecho para
nadar. Ve y prueba
en otra parte -le

dijeron.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion y
elaboracion del discurso

A. ¢(Qué pensara el avioncito cuando ve los

caimanes en el agua?

B. ¢Qué le diran los caimanes cuando sacan al

avioncito del agua?

C. ¢Qué le hizo pensar al avioncito que él era

un ser del agua?

¢, Qué creen que hara el avioncito?

Estudiantes

NS: No respondié

1. “ umm, no lo sé.... Pienso que se hundia. 3.. se
cayo en el agua”

2. “Pens6 que era un humano,”

3. “Pens6 que eran humanos,”

4. “Pensd que el avioncito flotaba... pensaba que el

avioncito era un barco.”

“se rompio el ala porque se lo mordié....2...Hola..

Entonces el avién no podia volar por el ala rota...”

“2.Hola..3... El avién no podia nadar por que no

podia estar en el agua....”

“Que tenia una antena”...2. Hola que tal...3...

meterse al agua, no sabia volar y se cayo.

“3. En meterse al agua...

9. A que lo ayudaban a sacarse del agua. B Avioncito
no estas preparado para nadar. C que no sabia
nadar. D. ahogarse.

10. B los caimanes van a decir porque te metiste ahi.

11. A que lo ayudaban a sacarse del agua.

12. A El avioncito pensaba que se lo iban a comer. D.

aprender a volar.
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Cuento

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Estudiantes

NS: No respondié
Que lo estan guiando al aeropuerto. B estan

agradecidos, que iba a su casa. C el aeropuerto.

Que va a llegar a su casa. B que no esta preparado
para volar porque estd hecho para nadar. C el

agua.

Es porque el caiman lo invito al agua. Que los
caimanes son malos. Que él se va a matar porque
ellos los estan enviando a volar. C Porque el
avioncito no podia volar, que era del aeropuerto.

Porque los caimanes lo estan ayudando a levantar.

B los caimanes (es que no tengo ideas).

Que este triste porque no puede volar nunca. Le
falta gasolina y él no se puede salir de ahi. B que si
quiere ser el amigo o el hermano para siempre. C

Que es triste porgue no puede volar nunca nunca.

18. El cocodrilo quiere comer a él. Se pone triste. B ud.
puede volar. Que esta triste.

19. A esta volando. Que no podia volar.

20. Que queria ser amigo de un cocodrilo. Queria ser

un ser del agua.
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Cuento

Asi lo hizo. En
cuanto vio a los
potros galopando,
pensé: “Debo estar
hecho para correr”.
Entonces, alegre y
juguetdn, seles unié
ala carrera.

No habia pasado un
minuto cuando los
potros lo dejaron
atras.

El avioncito cay6 al

suelo, jadeante.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion

¢,Cuando ve correr a los potros qué piensan que

hara el avioncito?

¢,Qué le pasara cuando quiere correr como los

potros?
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Estudiantes

NS: No respondié

21. Hay unos pescaditos. Porque hay muchos
animales que viven en el agua. B porque hay
muchos animales que son buenos. C porque hay
cocodrilos por el agua. El avioncito esta en el agua.

22.

23.

24,

1. SIN RESPUESTA

2. “Penso que estaba hecho para correr.....2 se cay6
al suelo, penso que podia correr mas”

3. 1“Penso6 que era un caballo.....2. se cay6 al suelo
y se tropezé”

4. 1 “Penso que era un caballo”

“Volar... se demora porque se rompi6 el ala... volar.

se caera”

? Correr...2... Se va a caera”

“Correr..2.. se puso feliz se caera”

“Correr..2... se caera”

A correr.

10.

A él se cree como ellos. C porque él se cree como

ellos.




Preguntas guia anticipacion y elaboracion

Cuento )
del discurso

Pregunta guia: elaboracion del discurso

¢ Por qué creen ustedes intenta correr como los

potros?
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11.

Estudiantes

NS: No respondié

A Cabalgar. B caerse atropellarse.

12.

A él piensa que corriendo va a volar. C porque él

se cree como ellos.

Que él puede volar. Que el mazo menos que verlos.
B se le pincha una llanta. Cree que quiere ser como

uno de ellos.

Correr. B se estrella. C los ve correr entonces él

también quiere correr.

Va a ser un caballo, correr mucho. B se va a

convertir en un caballo. C porque se choca.

Porque el avioncito quiere volar. Se estrella con
una roca. Porgue él quiere correr.

A él no puede correr. B no puede porque no tiene

pies.

18. Sigue corriendo. B no puede correr. C no tiene pies.

19. A correr, B no puede porque no tiene patas. C no
es un caballo

20. Si porque si, B el no puede correr y no tiene patas.

Csi




Cuento

Un topo que sintio el
golpe del
Avioncito al caer
medio desmayado,
salié aver cuél erael
escandalo.

— ¢Te has vuelto
loco, avioncito? —le
dijo al verlo con la
trompa entre el
polvo.

—Sélo intento saber
para qué he nacido.

En el agua me

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion

¢, Qué le dira al avioncito el amigo con el que se

encuentra?

¢, Qué sabe el avioncito sobre lo que no puede

hacer?

¢El nuevo amigo que se encuentra qué le

aconsejara que haga?
¢Ustedes qué creen que
después de hablar con el topo?

Pregunta guia: elaboracién del discurso

intentara hacer
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Estudiantes

NS: No respondié

21. Porque hay muchos animales, hay caballos que
van corriendo, viendo todos los animales. Porque
esta feliz.

22.

23.

24.

1. “ El sabe que no sirve para cavar.....

2. “ El cree que no sirve para nada....El sabe que no
sirve para nadar ni para correr..4 Volar...

3. “vete de aqui a volar....El sabe que no sirve para
nadar ni para correr...4.volar

4. SIN RESPUESTA

“El topo puede decirle que no puede volar”

“No estas hecho para volar...2.. volar..”

“porque te caiste.2.. Vaavolar...”

“El topo le dice que porque esta

cansado...2...Volar.”

9. A Que no esta hecho para correr. B. nadar y correr.
E el topo le dijo estas loco.
10. A Que no esta hecho para correr B. nadar y correr.

E. lo ensena a volar.




Cuento

hundo, para correr
no sirvo...

—Subterraneo si
que menos!, te
aconsejo que ni
siquiera intentes
cavar. Vete, vuela,
vuela de aqui —dijo

el topo.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

¢Para qué le servira al avioncito lo que el topo | 11.

Estudiantes

NS: No respondié

A Que no esta hecho para correr B. nadar y correr.

le dice? 12.

A Que no esta hecho para correr B. nadar y correr.
D intentara meterse debajo de la tierra. E para

aprender a volar.

A Que se quede ahi. Que no puede correr, que no
puede nadar ni ser como los otros. C va a ir a la

casa. D para volar.

A esta muy cansado. B correr ni nadar. C intentar

volar. D para aprender a volar.

A que se quede. B que no puede volar, que no
podia correr, que no podia nadar. C intentar ir a la
casa. D para que vuele.

A que no tiene gasolina. C se va para otro lado. D

para volar.

A porque no sabia volar, porque no tenia alas. Que

esta triste.

18.

Que no puede volar, quiere hacer amigo, quiere ser

hermano y no puede volar. Nada

19.

Porque no puede volar. B meterse al agua y trotar.
C volar. No puede volar. D volar, caminar para ir a

otro mundo.
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Cuento

— JVuela?
JVuela?... iAh
claro!,

Pero... {cOmo? —se
pregunté el
Avioncito.

De tanto pensar
creyo6 hallar la

solucion:

del discurso

Pregunta guia: anticipacion y

elaboracién del discurso

Preguntas guia anticipacion y elaboracion
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Estudiantes

NS: No respondié

20. Que no sabia correr ni volar. B que no sabia volar.
C nada.

21. Porque esta triste, el topo vive en la tierra. B el
avion estaba en la carretera y el avién se cayé. C
habian dos patitos que estaban ahi. El avién se vio
al amigo y los otros amigos y luego se vio con los
otros dos paticos.

22.

23.

24,

1. “avionetas

2. “las aves, los aviones...2. Por qué esta en el suelo
haciendo asi (abriendo las alas), esta convencido
por que le da miedo”

“las aves....2 Esta pensando que esta en el cielo”

4, SIN RESPUESTA

“Los pajaros, verde y azul.

“Los pajaros, unos de colores, azules. Uno de azul

y amarillo.2... porque puede volar..

“Los pajaros, negro, rojo, naranja, amarillo.2.

porque saben volar los pajaros.




Preguntas guia anticipacion y elaboracion
Cuento
del discurso
Alguien que volara
le podria ayudar.
¢,Cudles son los amigos con los que se
encontrara para que le ayuden a volar?
,Por qué creen que el avioncito esta
convencido que aprenderd a volar con sus

amigos voladores?
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Estudiantes

NS: No respondié
“Los pajaros, el pajaro grande. Un halcon y vuela
con los pajaritos y verde. 2. Porque quiere aprender

a volar

9. A un aguila, pajaritos, un carpintero.

10. | Un aguila, un pajaro carpintero,

11. | Un péjaro, un &guila, un perico.

12. | A los pajaros que estan en el arbol. Un aguila, un

carpintero, cuatro pericos.

Burros, buhos, tucan, loros, aves de colores. B
porque ellos tienen alas y pueden ensefiarlo a
volar.

Aguila, tucan, loro. B porque ellos saben volar ellos

le van a decir como volar y como volar firme

A los animales. Loros, las aves que vuelan. B
porque ellos tienen alas.

Tucanes, péjaros, aguilas y Buhos. B porque ellos

tienen alas y ellos le ensefian a volar.

Con el aguila, los pajaritos. El va a mirar como
vuelan ellos, para aprender. B quiere ir a volar con
los otros y dijo si para aprender.




Cuento

Al primer volador
que se top6 en el
camino, una bella
mariposa, le rogo:

—Amiga mariposa,
necesito de usted un

favor.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion
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Estudiantes

NS: No respondié

18. | Aguila, pajarito.

19. | El &guila, el pajarito. B porque si, ya iba a saber
cémo volar.

20. | El aguila, los pajaros. B NR

21. | Hay pajaros. Pajaritos y un loro. B él se vio todos
los animalitos

22.

23.

24,

1. SIN RESPUESTA

2. “ que le ensefie a volar... si... por qué no puede
mover sus alas para volar

3. “ que le ensefie a volar, porque las mariposas
agitan sus alas para volar, el avioncito no mueve
sus alas”

4. SIN RESPUESTA

(SR. Responde y no se le entiende). 3. porque se

le rompidé un ala.




Cuento

—Si se puede con
mucho gusto.

—~Quiero que usted
que vuela me
ensefie a volar.

— (-IA
Bueno...

volar?
este... yo...
vuelo,
si. ¢Pero ensefiarte?
No sé cémo podria.
Mira, yo salto de flor
en flor, y en el aire
agito mis alas. Quiza
si haces lo mismo...
El avioncito lo

intentd, pero no hizo

mas que dafar
algunas flores vy
caer.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

¢, Qué le pedira el avioncito al amigo con que se

encuentra?

¢, Sera que la mariposa si le puede ensefar a

Estudiantes

NS: No respondié
1 A la mariposa.3. porque se le rompi6é una hélice.
No pudo volar como la mariposa porque no iba tan

rapido

1 A la mariposa. Le pediran al avioncito que le
ayuden a volar.3. Porque se ha rompido una

antena.

1 A la mariposa. Que le ayuden a volar 3. Porque

se le rompié una antena

Le va a decir a la mariposa que no puedo volar. B

tiene alas.

S
volar al avioncito? 10.

Pregunta guia: elaboracién del

A que todavia le falta practica para volar. B le
puede ensenar porque ellas vuelan. C porque él no
puede hacer asi (agita sus alas). E porque los

papas no le ensenaron.

Discurso 11.

Le dice a la mariposa que aprenda a volar. Porque
tiene ojos para ver para donde vuelan. E porque él

no sabe volar. El no ha aprendido.

¢Por qué el avioncito no pudo volar con las

instrucciones que le dio la mariposa?
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12.

De pronto él lo puede ayudar. B le puede ensenar

porque ellas vuelan.

A que le ensefie a volar, no puede volar como la

mariposa porque se rompio un hélice.




Cuento

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso
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Estudiantes

NS: No respondié
A que le ayude a volar. B porque las mariposas las

alas las mueven y los aviones no.

A que vuele que vuele que vuele, que se rompio
una alita de esas, no puede volar porque se

atropella

EL avioncito le va a pedir a la mariposa que le
ayude a volar que se partio una hélice. B porque no

tiene alas de mariposa.

La mariposa, le va a decir que no sabia volar.

18. No puede volar porque se le rompioé las alas.

19. No podia volar, no podia correr y no podia nadar. B
porque no porgue el tenia alas.

20. A que él no puede volar. C porque él es muy grande
y él es pesado y la mariposa es pequefiita.

21. Una mariposa. Porque esta triste. B siiii porque no
podia volar.

22.

23.

24,




Cuento
Trat6 de imitar a
otras aves que

encontr6 en su
recorrido: un loro,
untucany un aguila,
pero luego de tirarse
de ramas, arboles y
cerros como le
aconsejaron,

tampoco aprendi6é a
volar. Alguien le dijo
entonces que fuera

donde la lechuza.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion y

elaboracion del discurso

Si el avioncito tiene alas como sus amigos

voladores,

¢Después de intentarlo él podra volar como

ellos?

¢Por qué creen que el avioncito aunque tiene

alas no puede volar

voladores?

como Sus amigos

¢, Qué le aconsejara la lechuza al avioncito para

poder aprender a volar?
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Estudiantes

NS: No respondié

1. Sin respuesta

2. “No, porque él no sabe volar”

3. “ No sabe, alguien quien le ayude a volar. Un
humano que se le monte a él y lo maneje”

4. “no sabe porque tiene que tener una persona”

No se le entiende.

No, porgue el avion no puede agitar las alas.

No, porque se quedo atorado y no tenia alas como

ellos

No, porque no.

Los nuevos amigos son los pjaros, las aves y un
loro. No podra volar como ellos. Aunque pueda
volar no. puede volar como las aves. No puede
volar porque no ha aprendido. La lechuza le va a

ensefar a hablar.

10. La lechuza le va a decir que otro dia va a aprender
avolar.

11. Pienso que él no podra volar porque no sabe volar.

12. Sus amigos las aves. Podra volar como sus amigos

algun dia.




Cuento

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso
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Estudiantes

NS: No respondié
No, porque los aviones tienen las alas tiesas y los

aviones las mueven para volar.

No porque los aviones tienen las alas tiesas, las
aves las mueven hacia arriba y hacia abajo. C que

intente volar.

A. el avioncito no puede volar porque cay6. Porque
no tiene alas como las aves, asi con pelitos

pequeiitos. C nada.

No, porque las aves mueven las alas y el avion

tiene las alas quietas. C le ensefia a volar.

A no porque no tiene alas. C que no se ponga triste
porque un dia de estos va a aprender a volar.

18. No, porque no tiene pies (patas)

19. No tiene alas aqui. B NR

20. Porque ellos vuelan y les faltan patas. NR

21. Casi no podia volar. No porque no podia. Porque
esta dafiado.

22.

23.

24,




Cuento

Amiga lechuza,
necesito de usted un
favor.

—Si se puede con
mucho gusto.
—~Quiero que usted
que vuela me
ensefie a volar.

— ¢Volar? Bueno
No sé cdémo podria.
—Pero los otros
amigos voladores
me dicen que usted
conoce el secreto de
como volar

—El secreto para
volar si sé quién lo
sabe y sé quién
puede ensefarte

—le dijo la lechuza,

abriendo

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion y

elaboracion del discurso

¢, Quién dice la lechuza que podra ensefiarle a

volar al avioncito?

Estudiantes

NS: No respondié

Sin respuesta

“El humano...... 2 El hombre se le mete y lo

maneja....3.si”

“El humano porque él se le monta y puede
volar....3. si”

Sin respuesta
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Cuento

Apenas un ojo-. jEl
hombre!

—Pero si el hombre
no vuela,
¢,Como podria
enseflarme?
—Precisamente

porque no vuela ha

tenido que
descubrir los
secretos para

hacerlo. Con él
muchos aviones
como ta han
aprendido a volar.
Vete a la ciudad y

pregunta por él.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion
del discurso

¢,Por qué el hombre es el Unico que puede

ensefarle a volar al avioncito?

¢,Crees que finalmente el avioncito aprende a

volar?

Estudiantes

NS: No respondié
“la nifa manifiesta un comportamiento

evitativo distrayéndose”

3. él queria volar porque tenia un amigo.

Te gustaria volar, la lechuza le diria que tiene
gue alzar las alas duro asi (moviendo los
brazos). El hombre le ensefaria a volar al
avioncito con un avion de verdad de alla de

arriba.

3. si porque él ve un avién y le dice todo para

volar.

El murciélago. Porque los humanos pueden
ensefar a volar al avién y todo eso. Si

10. Porgue él le da regalos. Si el avioncito va a
aprender a volar porque el hombre le va a
ensefar. Si

11. Al aguila. Porque las manos le pueden
manejar el motor. Si

12. El hombre es el tnico que le puede ensefiar a

volar al avion porque €l lo maneja, y porque él

tiene manos. si
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Preguntas guia anticipacion y elaboracion

Cuento

del discurso

Pregunta guia: anticipacion

215

Estudiantes

NS: No respondié
Alguien que le ensefie, un avién. B si

montandose en el y ensefiandolo a volar.

El hombre manejandolo.

B. porque el avioncito es muy pequefiito y los
aviones no tienen pies. C porque el hombre lo

arregla,

El avion necesita grandes alas, mover su

hélice y comienza a volar.

NR

18. Volar, NR

19. Si volar, NR

20. El le dice a la lechuza que no sabe volar, al
avion. B porque él no puede volar y él es un
poquito grande la lechuza.

21. Porgue esta feliz. Porque estaba en el palo.

22.

23.

24,

1.




Cuento

Al llegar se encontro
con otros aviones
amistosos.
—Hola... Tu... eres
un avion...

como Yyo... icierto?
—Si,

todos por aqui, mira

como somos

-y le sefial6 avarios.

—Y sabes volar,
Jcierto?
—Claro. ¢Ves esa

carretera larga
y planita? Por alli se
comienza el vuelo.

ensef6?

guién te

—Ese sefior que ves
all4d. Después, uno
aprende mas,

volando.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

¢ Qué necesitara el avioncito para aprender a

volar?

¢,Creen que el hombre le podra ensefar a volar

al avioncito?

¢,Como creen gque el hombre lo puede hacer?
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Estudiantes

NS: No respondié

“Al humano, se le mete y lo maneja”

1 El encontré un amigo para volar.

Le dijo oyeeee, me puede ayudar a volar.

2. Porque él sabe volar y él era el papa.

El se encontrd con otros aviones muy amigos.

10.

Los aviones le van a decir dénde esta la
persona. Cuando ya lo manejan el ya aprende

avolar.

11.

El avién va a necesitar una persona que lo
maneje a él. El hombre le puede ensefiar
porgue él coge el motor y lo va manejando

para laizquierda y la derecha.

12.

Va a necesitar para poder volar una persona.
El hombre con las manos puede volar el avion
con las cositas que él tiene, unas palancas

asi.

B si

montandose en el y ensefiandolo a volar.

Alguien que le ensefie, un avion.




Cuento

—¢Y crees que él
pueda ensefiarme?
—Ve y averigualo

por ti mismo.

El avioncito fue y se
le acercé al hombre.
—Amigo  hombre,
necesito de usted un

favor.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion

¢,Creen que en esta ocasién el avioncito
aprendera volar?

¢, Qué les hace pensar que si aprendera?

Pregunta guia: elaboracion del discurso
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Estudiantes

NS: No respondié

El hombre manejandolo.

B. porque el avioncito es muy pequefiito y los
aviones no tienen pies. C porque el hombre lo

arregla,

El avion necesita grandes alas, mover su

hélice y comienza a volar.

NR

18. NR

19. Amigos, ayuda del hombre.

20. NR

21. Para que lo ayuden. Si para que puede volar.

22.

23.

24,

1. “ Ese bichito asi, hélice.....3 para que pueda
volar... vuela el avioncito ( se levanta del
puesto)’

2. “ Si por que le estan ensenando....3. para ver

si las tiene todas para poder volar... él sabe

de sus partes para volar”




Cuento

—Si se puede con
mucho gusto.

—NMe han dicho que
usted sabe

Cémo vuelan los

aviones. Quiero
aprender.
—¢Volar? Pero

claro que puedo
ensefiarte. ¢Cuando
guieres comenzar?
—Ahora mismo.
—Bueno, veamos si
para volar tienes las
partes qgue
necesitas.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Creen que el avioncito tiene las partes | 3.

necesarias para poder volar? ¢cuales creen

ustedes que son?
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Estudiantes

NS: No respondié
“ El hombre le pregunta por sus partes para
que pueda volar.... El sabe de sus partes para

que pueda volar”

” Si..... las partes necesarias para volar, las

alas, las ruedas y la cola.....3 para volar

Si, 3. Las partes necesarias si, la hélice, la
cola

Si,

Si,

Si,

Si porque el sefior puede manejar el motor.

Las alas, las llantas y todo.

Si pues cuando se sube él lo maneja porque
aprende a volar. Las partes necesarias para

volar el motor, las palancas.

Si porgue él conduce para donde va. Las
partes necesarias para volar el motor, las

palancas, los botones.

Si, Y las palancas que él tiene para que lo

hagan volar.

A la hélice, las alas y el bicho ese.




Cuento
—Si, si... =dijo,
revisandolo—, Es
muy elemental.

¢,Sabes para quées

esto? -le pregunta

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

Pregunta guia: anticipacion

¢ Para qué creen que el hombre le pregunta al
avioncito por sus partes?

Pregunta guia: elaboracion del discurso

¢ El avioncito sabe para qué le sirven cada una

de sus partes?
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Estudiantes

NS: No respondié
A ruedas, alas, hélice, las alas de atras y la

ala que siempre esta paradita.

A si porque ese muchacho lo va a arreglar. Si

tiene las alas, las ruedas,

A una hélice, alas, ruedas.

NR

18. NR

19. NR

20. NR

21. Si porque se encontré un sefior. B para que lo
arregle.

22.

23.

24,

1. “ Ese bichito asi, hélice.....3 para que pueda
volar... vuela el avioncito ( se levanta del
puesto)”

2. “ Si por que le estan ensenando....3. para ver

si las tiene todas para poder volar... él sabe

de sus partes para volar”




Cuento

sefialandole las
hélices.

—No, sefior.

— ¢Y lo de aqui? -
tocandole los
motorcitos.

—No, sefior.
—¢Ylodemas alla?
—mostrandole la
cola.

—No, sefior.
indicandole las alas.

esto?—

—Tampoco.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso

¢,Qué lograra hacer el avioncito cuando sepa | 3.
para qué sirve cada una de las partes que él

tiene: motor, alas, hélice, ruedas,

Estudiantes

NS: No respondié
“ El hombre le pregunta por sus partes para
que pueda volar.... El sabe de sus partes para

que pueda volar”

etc.? 4.

” Si..... las partes necesarias para volar, las

alas, las ruedas y la cola.....3 para volar

Para aprender a volar.

Para aprender a volar.

Para aprender a volar.

1 Para aprender a volar.

Para aprender a volar. El no sabe para qué le

sirven sus partes

10.

Para aprender a volar. El no sabe para qué le

sirven sus partes

11.

Para aprender a volar. Si él tiene todas las

partes necesarias para aprender a volar.

12.
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Para ver si tiene todo bien para que pueda
volar. Si sabe para qué le sirve cada una de
sus partes. Si tuviera las aletas rotas no

pudiera volar.

EL hombre para que le ensefie a volar. Para

ensefarle a volar. Porque es necesario, el




Preguntas guia anticipacion y elaboracion

Cuento

del discurso

Pregunta guia: anticipaciéon
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Estudiantes

NS: No respondié
hombre revisa todo, sino tiene algo lo arregla
todo.

Para ensefarle a volar. Para que el aprenda

a volar. Para que le ensefien a volar.

Para que él le ensefie a volar. Mal las partes,
no le han ensefiado. Las partes le sirven para

que vuele.

Para que él le ensefie a volar. Para que vuele.

NR

18. NR

19. NR

20. NR

21. Para que lo arreglen. B Para que pueda volar.
C para que pueda volar.

22.

23.

24.

1. “Que puede volar”




Cuento

El hombre le puso a
rugir el motor

y a
hélices, y luego de

mover las
largas pruebas
combinadas entre
las alas y la cola, el
avioncito estuvo
listo, y el hombre lo
puso a corretear por
la pista.

Y como si fuera
magia, el avioncito
supo lo que era
levantarse feliz por
los aires...

— jEs maravilloso!,
ivuelo, si, vuelo!
Agradecio al

hombre por haberle

Preguntas guia anticipacion y elaboracion
del discurso

¢,Después de aprender a volar para qué creen
que el avioncito va a buscar a sus viejos
amigos?

¢,Cémo creen que recibirdn los amigos al
avioncito?

Pregunta guia: elaboracion del discurso

¢Sl el avioncito no es un animal, qué es
entonces el avioncito?

Al comienzo de la historia el avioncito se
preguntd ¢Quién soy yo?, ¢a qué grupo
pertenezco?,

¢, Qué respuesta se dara ahora?

¢,Como se siente ahora que puede volar?
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Estudiantes

NS: No respondié

2. “’Que ya puede volar....2 Volando....lo van a
recibir con alegria...5 pertenece a los
aviones.

3. “Les va avisar que puede volar.....2 lo van a
recibir con alegria.... Se siente feliz de poder
volar”

4, “Que puede volar”

NR

NR

NR

NR

No. Un avién es un vehiculo para volar. Es un
avion quien fue hecho por el hombre para

volar. Se siente feliz.

10.

Va a buscar a sus viejos amigos para pedirle
clases. Es un avion quien fue hecho por el

hombre para volar. Se siente feliz.

11.

Si, para que lo vean volar. Es un avion quien
fue hecho por el hombre para volar. Se siente

feliz.




Cuento

descubierto los
secretos del vuelo
y se fue a buscar a

Sus viejos amigos.

Preguntas guia anticipacion y elaboracion

del discurso
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12.

Estudiantes

NS: No respondié
Se devuelve para decirles gracias, gracias por
decirme para volar. Un avion es un vehiculo
para volar. Es un avién quien fue hecho por el

hombre para volar . Se siente feliz.

Si, porque yes, sus amigos bien, le van a decir

pero bien. El avion pertenece al aeropuerto.

Si, bien porque los amigos son amables con
él. El pertenece a los aviones, los aviones
fueron creados por el humano. Se siente el

avioncito muy feliz

Si, porgue el extrafia la familia. Un avion es
cuando uno viaja. El pertenece en el

aeropuerto. Se siente bien.

Si, los amigos lo van a recibir bien.

Sin respuesta

18. Sin respuesta

19. Sin respuesta

20. Sin respuesta

21. Si, porgue ya podia volar hasta el cielo.
22.

23.




. - ., ., Estudiantes
Preguntas guia anticipacion y elaboracion

Cuento
del discurso
NS: No respondié
24,

Uno a uno los fue | Pregunta guia: elaboracion 1. Sin respuesta
encontrando, del discurso 2. Sin respuesta

el aguila, el tucéan, el | ¢Cémo reciben los animales al avioncito? 3. Sin respuesta

loro, la mariposa, la | ¢Por qué creen que los animales casi no lo

lechuza y hasta el | reconocen?

mismo topo se ¢Coémo se siente el avioncito al ver a sus g4, Sin respuesta

. e :
preguntaron quién | amigos~ Sin respuesta

haci rui n el i
aciaeseruidoene Sin respuesta

cielo, fue entonces =
Sin respuesta

cuando lo vieron — -
Sin respuesta

Pero si es

Los animales reciben al avioncito con alegria.

el avioncito que ya
porque ya sabe volar

sabe volar —dijeron

10. Los animales reciben al avioncito con alegria.
en coro.
. porque ya sabe volar
—Si, soy yo, y vuelo,

, 11. Los animales reciben al avioncito con alegria.
jya sé volar!

porque ya sabe volar

12. Los animales reciben al avioncito con alegria,

porque ya sabe volar.

Bien, porque antes no podia volar, hola como

estas, bien.
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o . » Estudiantes
Preguntas guia anticipacion y elaboracion
Cuento )
del discurso »
NS: No respondio

Muy bien, porque él ahora puede volar y antes
no sabia. Muy feliz

Bien, porque antes no podia volar, y ahora si

puede volar, venia en el aire. Bien

Bien, porque casi no volaba y ahora esta

volando.
Sin respuesta
18. Sin respuesta
19. Sin respuesta
20. Sin respuesta
21. Sin respuesta
22.
23.
24,
Y asi los dias del | Pregunta guia: elaboracion 1.
brioso volador del discurso 2.
pasan suspendidos | ¢(Como nos damos cuenta que el avioncito esta | 3, “Porque puede volar”
en el aire, feliz? 4.

llevado  por  su Sin respuesta

motor, Sin respuesta
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. - ., ., Estudiantes
Preguntas guia anticipacion y elaboracion
Cuento _
del discurso -
NS: No respondio

cruza, sube, gira y Sin respuesta
cae... Sin respuesta
9.

En el cielo es un Porque él ya sabe volar.

avion 10. Porque él ya sabe volar.
gque no se cambia 11. Porque él ya sabe volar.
por nadie...

El solo lo que queria era volar

Porque encontro a su familia

Porque puede volar

Porque ya encontr6 los amigos

Encontré a sus amigos.

17. Sin respuesta
18. Sin respuesta
19. Sin respuesta
20. Sin respuesta
21. Sin respuesta
22.

23.

Fuente: MEN. Aprender y Jugar, Instrumento Diagnostico de competencias Basicas en Transicidn. Subdireccion de Referentes y Evaluacion

de |la Calidad Educativa. 2010. Primera edicion.
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ANEXO C. TABULACION DE LOS RESULTADOS DE LA APLICACION DEL CUENTO “EL AVIONCITO QUE NO
SABIA VOLAR

227



Valor

Alternativas

Sin respuesta

NIVELA
NIVEL B
NIVELC
NIVELD

pregunta 2 |pregunta 3 [pregunta 4 |pregunta 5 |pregunta 6 [pregunta 7 |pregunta 8 |pregunta 9 |pregunta 10 |pregunta 11 |pregunta 12 |pregunta 13

20

Estudiantes| Pregunta 1

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19

21
Sin respuest
MNIVEL A
NIVEL B
NIVEL C
NIVELD
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Anticipacion g;,
respuesta
NIVEL B 18%
g

NIVEL s
respuesta
C H NIVELA
18%
kM NIVELB

NIVEL B
18%
Fa %
Sin respuesta 34 17,80%
NIVEL A 54 28,27%
NIVEL B 35 18,32%
NIVEL C 34 17,80%
NIVEL D 34 17,80%
TOTAL 191 100,00%
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pregunta 8

13

pregunta 7

pregunta 6

pregunta 5

pregunta 4

pregunta 3

pregunta 2

Pregunta 1

11

Estudiantes

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

Sin

respuesta
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Elaboracion del Discurso
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Estudiantes | Preguntal | pregunta2 | pregunta3 | pregunta4 | pregunta5 | pregunta6 | pregunta?7 | pregunta8
NIVEL B 3 0 0 8 0 1 4 13
NIVEL C 2 0 0 8 0 1 4 13
NIVEL D 0 0 0 8 0 1 4 13
Fa %
Sin respuest 37 24,50%
NIVELA 31 20,53%
NIVEL B 29 19,21%
NIVELC 28 18,54%
NIVELD 26 17,22%
TOTAL 151 100,00%




ANEXO D. TALLER # 2 .ACTIVAR CONOCIMIENTOS PREVIOS DE LOS
ESTUDIANTES DE TRANSICION SOBRE LOS DINOSAURIOS

SITUACION DIDACTICA Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicidon sobre los

dinosaurios

OBJETIVOS Indagar sobre aspectos importantes que rodean
a los dinosaurios, para establecer sus niveles de
conocimiento y el desarrollo de sus
pensamientos en cuanto a la teméatica, antes de
realizar la intervencién, y como estos
conocimientos interactian con la nueva
informacién que recibiran los alumnos mediante
los materiales y las explicaciones del docente.

ACTIVIDADES Preguntas abiertas sobre conocimientos previos

de los estudiantes frente a los dinosaurios.

1. ¢, Cual crees que es el significado de la
palabra DINOSAURIO?
2. ¢De dbénde crees que provienen

dinosaurios?
3. ¢ Cuales eran los dinosaurios gigantes

describemelos?

4, ¢De dénde nacian los
DINOSAURIOS?
5. ¢Cuanto hace que desaparecieron los

dinosauros en la tierra?
6. ¢ Cuando crees que comenzo la vida en
el planeta tierra?
MATERIALES - Dinosaurios de juguetes de diferentes clases, y

tamafios.
- Para el registro de video se utiliz6 una cadmara
fotografica

MEDIACION DOCENTE En este primer contacto con los nifios acerca de

los dinosaurios se abrié un espacio para el uso
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SITUACION DIDACTICA

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los
dinosaurios
de las preguntas, debido a que no se dio un
preambulo para que los nifios respondieran
espontaneamente acerca de estos animales. La
idea fue conocer su pensamiento, de donde
surgian las respuestas a las preguntas

planteadas por el profesor.

- Los dinosaurios comen hojas y carne.

- Los dinosaurios comen matas

- Los dinosaurios comen gallina

Las ideas previas de los alumnos estaban
fundamentadas en la que ellos podian observar
sobre estos animales, asi como en lo que
comian, origen, cuantos afos podian vivir.
Organizados en equipos de a cuatro
estudiantes, los alumnos hablaron
espontaneamente de sus ideas sobre los
dinosaurios. Cada uno dio su punto de vista. Los
nifios confrontaron sus ideas mediante las
preguntas, las cuales expresaron tareas,
asuntos e impulsaron a pensar hacia adelante
en cuanto al conocimiento de los dinosaurios.
La retroalimentacion de esta actividad consistio
en no realizar ninguna retroalimentacion, se
asumio este sino presentarles a los nifios que
realizar preguntas tiene poder para delimitar
nuestra manera de pensar. Si la mente no
genera preguntas no esté el nifio involucrado en
su aprendizaje.

En esta primera situacién didactica se vio
fortalecida la confrontacion de ideas por medio
de preguntas, las respuestas de los nifios

mostraron su manera de pensar a partir de su
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SITUACION DIDACTICA Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los
dinosaurios
conocimiento a priori y de lo que han escuchado
en su entorno natural. Reconocemos que las

preguntas son esenciales como herramientas

intelectuales de aprendizaje.
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ANEXO E. TALLER # 3: ACTIVAR CONOCIMIENTOS PREVIOS

SITUACION DIDACTICA

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIALES

Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los

dinosaurios con preguntas cerradas

-Indagar sobre los conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los dinosaurios
-ldentificar el uso de la formulacion de hipétesis
en el establecimiento de relaciones causales.
-ldentificar las diversas tearias sobre el origen de
la vida en el planeta tierra.

-ldentificar los argumentos que utilizan los nifios
vinculados a estas teorias

Indagar sobre aspectos importantes que rodean
a los dinosaurios, para establecer sus niveles de
conocimiento 'y el desarrollo de sus
pensamientos en cuanto a la tematica, antes de
realizar la intervencibn, y como estos
conocimientos interactan con la nueva
informacién que recibiran los alumnos mediante
los materiales y las explicaciones del docente.
Preguntas cerradas de mdltiple respuesta sobre
conocimientos previos de los estudiantes frente
a los dinosaurios.

1. ¢, Qué eran los dinosaurios?

2. ,Qué crees que comian los
dinosaurios?

3. ¢ Los Dinosaurios como el Tiranosaurio

Rex comian?

4, ¢De dénde nacian los
DINOSAURIOS?
5. ¢,Cuénto hace que desaparecieron los

dinosauros en la tierra?
6. ¢, Cuéndo crees que comenzo la vida en

el planeta tierra?
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SITUACION DIDACTICA Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los
dinosaurios con preguntas cerradas

MEDIACION DOCENTE En este primer contacto con los nifios acerca de

los dinosaurios mediante preguntas cerradas,
con multiple respuesta. Después de realizada la
actividad se les ensefio las respuestas y el
porqué.
-Los dinosaurios comen matas
IDEAS PREVIAS -Los dinosaurios comen matas y hojas

- Todavia existen dinosaurios.

EXPERIMENTACION Se refiere a la manera como los nifios logran
explicaciones sobre eventos y fendmenos del
mundo. Plantear hipétesis tiene una estrecha
relacion con laimaginacion, pues son conjeturas
o relaciones imaginarias acerca de cémo pudo
ser el mundo. Las hip6tesis son el componente
mas importante de la racionalidad cientifica.

RETROALIMENTACION Se retroalimenta la actividad con unos videos

explicativos del origen del universo.
En esta actividad se vio fortalecido la
REFLEXION observacion 'y  confrontacibn de  sus
conocimientos previos mediante un cuestionario
muy gréafico creado para los estudiantes. Cabe
resaltar que la formulacién de las preguntas por
parte del docente permiti6 fortalecer su
capacidad de asombro y de realizar preguntas

sobre los dinosaurios y sobre el mundo del nifio.

ANEXO F. CUESTINARIO DE PREGUNTAS CERRADAS SOBRE
CONOCIMIENTOS PREVIOS
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ERAN LOS DINOSAURIOS?

#2. cQue crees que comian los
dinosaurios?

n,

Flantas

N

;JAMBURGUESA

-~

D

caliente

carnivoros
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#3. ;Los dinosaurios carnivoros
como el tyranosaurus rex goinia?

e
3
Flantas ]
REEF N |
L] -\.\-‘ )
: ~3
I.__Il'
%
Gallina

#4. ;Los dinosaurios herbivoros
como el Brontosauriocomia?

! Gallina
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o "
@#1.QUE ERAN LOS DINOSAURIOS?

r

o
B2

-

| MAMIFEROS

o«

#2. cQue crees que comian los

dinosaurios?

Perrito
caliente

|;JAMBURCUESA

carnivoros
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#6. ;Cuanto viviaun DINOSALURIO?

10-30

100

g%ag lMaéq

Meses

#5. ¢ Los dinosaurios Omnivoros
como el Oviraptor comia?

A

+¢,,

Dy
ol T
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#7. ;Los dinosaurios mas grandes que
tan alto podrian lleqar a medir?

Edificio

Cucara:ha

#8. ;La huella mas pequena de
dinosaurio encontrada fue del tamano
de? — \
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#10. ;Cual dinosaurio podia volar?

Abeja

Mo

Ardila

Vo

pachyrhinosaurus
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Total

7.5

7.5

8.5

6.5

10.

1

1

0501

1

0.5

0.5

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
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ANEXO G. TALLER # 4: CANCION “SOMO DINOSAURIOS”

SITUACION DIDACTICA
OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Cancién Somos Dinosaurios

Construir significados a partir de una cancion
infantil lamada “Somos los Dinosaurios”
-Compartir con los nifios la cancion titulada

“Somos los dinosaurios”.

-Compartir la cancion y cantarla varias veces
hasta que se la aprendieran.

-Realizar la coreografia y ensefarsela a los
nifos.

-Fotocopia de la cancién

-Colores, crayolas

Para el disefio de esta situacion didactica se
tom6 una cancion que hablara sobre los
dinosaurios, esta cancion habla sobre las
especies, sobre su habitad, alimentacién.

-Los dinosaurios solo comen carne.

-Los dinosaurios miden mas de un edificio de
alto

Al llegar a este momento los alumnos tuvieron
la oportunidad de confrontar sus hipotesis para
construir un nuevo conocimiento a traves de la
musica.

Para que los alumnos identificaran con las
principales caracteristicas a través de este
ejercicio ellos pudieron saber que no todos los
dinosaurios eran iguales y que se diferenciaban
por sus rasgos fisicos “viene el triceratops tres
cuernos vas a ver’

A partir del ejercicio de la cancion comenzamos
la busqueda de informacion para contestas las

preguntas que habian elaborado los nifios.
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ANEXO H. TALLER # 5: PLASTIDINOSAURIOS

SITUACION DIDACTICA
OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

Taller Plastidinosaurio

Identificar las caracteristicas fisicas de los
dinosaurios mediante el uso de plastilina.
Describir las semejanzas y diferencias entre los
dinosaurios con otros animales que ya se
conocen.

-Construir figuras de dinosaurio a partir de
plastilina.

-A partir de los dinosaurios en plastilina se les
pregunto a los nifios ¢Cuédles son las
caracteristicas fisicas que diferencian a los
dinosaurios de los demas animales?

- Explicar los hallazgos y contrastarlos con sus
ideas previas

Plastilina, palillos de madera, tenedores de
plastico

En esta actividad se exploraron las
caracteristicas fisicas de los dinosaurios
tomando como referencia los conocimientos
previos y toda la informacion recolectada.

Asi mismo en esta actividad se organizaron en
grupos de a 4 estudiantes donde la
socializacion fue importante para que cada uno
hablara a partir de su experiencia.

-Los dinosaurios tienen cuatro patas

-Los dinosaurios tienen cabeza

-Los dinosaurios tienen cola

Los nifios en esta experiencia estuvieron muy
felices, disefiaron y plasmaron su propio
dinosaurio y algunos le dieron movilidad como
si pareciesen vivos. Algunos nifios hicieron su

dinosaurio con la cabeza y cola muy larga. En
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SITUACION DIDACTICA Taller Plastidinosaurio

todas las figuras se denoto claramente la figura
general de lo que es un dinosaurio.

RETROALIMENTACION Consulta en internet, libros disponibles en la

web .

En esta actividad se vio fortalecida Ila
REFLEXION confrontacién de ideas y la argumentacion, el
consenso general todos mostraron en sus
figuras los rasgos generales de lo que es un
dinosaurio. Todo lo anterior al conocimiento

cientifico.
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ANEXO |. TALLER # 6: DIFERENCIAS ENTRE DINOSAURIOS Y ANIMALES
FAMILIARES PARA EL HOMBRE

SITUACION DIDACTICA

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

Comparacion y clasificacion de animales

familiares

-Promover el uso de criterios para organizar
objetos, estrategias de inclusion, exclusiéon uso
de informacién basada en la hipotesis y la
inferencia.
-formar grupos de a 4 nifios.
-observar el grupo de laminas
-comparar entre animales del zoolégico y
diversas clases de dinosaurios

-Escuchar las descripciones de los

estudiantes.

- 50 laminas de animales familiares (pingtino,
foca, morsa, ballena, Alacran, papagayo, etc.
-30 laminas de diversos dinosaurios
En esta actividad se caracteriza por la
utilizacion de preguntas para encontrar
similitudes y diferencias entre animales
comunes y dinosaurios. Se registraron los
criterios de los nifios utilizados para explicar por
qué determinados grupos de animales reciben
el nombre o la clase que se les da.
- Los dinosaurios son iguales a los demas
animales
-Los dinosaurios pertenecen a la misma clase
gue los animales comunes
-Los dinosaurios son mamiferos
Después que los estudiantes tuvieron contacto
con las laminas, comenzaron a clasificar los

animales segln su tamafio. Si bien existian
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SITUACION DIDACTICA

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Comparacion y clasificacion de animales
familiares

algunos dinosaurios que los nombres
desconocian, discutieron y argumentaron sobre
la pertenencia a determinada familia y a buscar
su clasificacion.

Fue fundamental que los nifios hicieran esta
actividad para diferencias los distintos
animales, ya fueran mamiferos o de las familias
de los dinosaurios. El docente realizd la
retroalimentacion de acuerdo a las
clasificaciones generales y mas especificas.
Para que los nifios pudieran realizar bien el
ejercicio se generaron preguntas para la
clasificacion de las laminas. Por ejemplo se les
hizo la pregunta: ¢ Que tienen estos animales a
diferencia de estos dinosaurios? ¢,tu crees que
este dinosaurios podria vivir con este

mamifero?
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ANEXO J. TALLER #7: ¢ DE DONDE SALIERON LOS DINOSAURIOS?

SITUACION DIDACTICA

¢ DE DONDE SALIERON LOS
DINOSAURIOS?

OBJETIVOS

-hacer huevos de dinosaurio a partir de agua,
bombas y un pequefio dinosaurio de plastico

- Analizar el origen de los dinosaurios a través
de la experimentacion[en

ACTIVIDADES

-formar grupos de a 4 nifios.

-Antes de iniciar la actividad el docente congelo
pequefios dinosaurios de plastico en bombas
con agua y luego las congelo.

-Repartir los huevos de Dinosaurio

-Analizar el origen de los dinosaurios.

MATERIALES

- Bombas
-Agua
-Dinosaurios pequefios de plastico
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SITUACION DIDACTICA

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

¢ DE DONDE SALIERON LOS
DINOSAURIOS?

Los dinosaurios eran oviparos; es decir, nacian
de los huevos que ponia su madre.
La propuesta de actividades que presentamos
va a estar sujeta en todo momento al desarrollo
que vaya teniendo el Proyecto, a las ideas,
intereses y materiales que aporten los propios
nifios y nifias. El proyecto se adapt6 a las
necesidades e intereses concretos del grupo de
nifios y nifias que lo conforman
- Los dinosaurios salen de la barriga de la
mama
-Los dinosaurios nacen del fondo de la tierra
-Los dinosaurios son mamiferos
Después que los estudiantes tuvieron contacto
con los huevos, se les repartieron los huevos,
uno a cada estudiante. Cada estudiante estuvo
muy entusiasmado por saber el origen de los
dinosaurios
Luego, El huevo dinosaurio agua se fue
rompiendo poco a poco y sale el dinosaurio.
Recrea muy bien la eclosion de un pequefio
dinosaurio, que parece un tiranosaurio rex, que
puede medir hasta 11 cm. Fue ideal para nifios
y niflas aficionados a la paleontologia y se
puede asimilar a los pajaros
A los nifios les encanta este huevo con
dinosaurio en agua. La espera de lo que saldra
del huevo, los mantiene con mucha ilusién y
muy pendientes de como se produce la eclosion
de un huevo. Todos los dias pueden observar
la evolucion de su pequefio dinosaurio y cuando
empieza a aparecer se llevan una sorpresa,

para verles la cara
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ANEXO K. TALLER # 8: PELICULA “CAMINANDO ENTRE DINOSAURIO”

SITUACION DIDACTICA Mostrar a los estudiantes de transicion
sobre como los dinosaurios Vivian con

iméagenes 3D.

OBJETIVOS Comprender aspectos de los dinosaurios a

partir de imagenes reales en 3D.

ACTIVIDADES -Mostrarles a los nifios que los dinosaurios que
son unos animales enormes gue existieron en
nuestro planeta. Esta es una oportunidad para
gue estas imagenes llegaran a las familias de
los nifios, se hizo entrega de una pelicula por
estudiante.

MATERIALES -DVD

-Pelicula “Caminando entre dinosaurios”
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SITUACION DIDACTICA

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Mostrar a los estudiantes de transicion
sobre como los dinosaurios Vivian con
imagenes 3D.

En este ejercicio se le entrega una pelicula a
cada estudiante y a partir de las imagenes y de
la historia de la pelicula comenzar con la
alfabetizacién cientifica, proporcionandoles a
los estudiantes los conocimientos cientificos
para emplearlos en la exposicion final.

- Los dinosaurios vivieron en la tierra

-Los dinosaurios existieron

-Los dinosaurios son parientes de las aves

Los dinosaurios son parientes de los reptiles
Después de ver varias veces con sus familias la
pelicula, los alumnos tuvieron la oportunidad de
confrontar sus hipétesis para construir un
nuevo conocimiento.

Los nifios observaron varias veces el video,
luego se realiz6 una discusion de las imagenes
vistas para revisar las preguntas y aclarar
algunas dudas.

La pelicula fue fundamental para que los nifios
reflexionaran acerca de los dinosaurios y su

importancia para el conocimiento cientifico y la

vida en la tierra.
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ANEXO L. TALLER # 9: APLICATIVO VOCALES MANUS

SITUACION DIDACTICA

Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los
dinosaurios

OBJETIVOS

Identificar visualmente; Identificar
auditivamente; Identificar entre otros grafemas;
Localizar en cadenas gréficas; y Colocar el
grafema que falta.

ACTIVIDADES

-Mostrar a los nifios el programa Vocales

Manus y colocarlos a explorar el aplicativo

MATERIALES

-Computadores

-Programa instalado de Vocales Manus
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SITUACION DIDACTICA

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Activar Conocimientos Previos de los
estudiantes de transicion sobre los
dinosaurios

En este programa de computador se resalta el
uso de las vocales en la formacién de diversas
palabras.

- Puedo resaltar todas las letras

-Las vocales pueden usarse en desorden

-Las vocales se usan en diversas palabras
Organizados en parejas confrontaron el
aplicativo de experimentacion. Cada estudiante
identificaba visualmente la vocal,
auditivamente, identificaba la vocal entre otras
palabra o colocaba el grafema que faltaba en la
palabra.

Los nifios facilmente pudieron identificarse con
el uso de cada vocal en cada uno de los
ejercicios, la importancia de utilizar la vocal
correcta para formar palabras.

En esta investigacion se fomenté Ila
competencia digital, tanto del docente como de
los estudiantes, garantizando una educacion y
un proceso de ensefianza-aprendizaje
adaptado a la sociedad del siglo XXI.
Propiciando asi, un desarrollo individual y
auténomo, mas creativo y motivador para los
nifios contribuyendo a la competencia de

aprender a aprender
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ANEXO M. TALLER # 10: APLICATIVO LEER

SITUACION DIDACTICA

APLICATIVO LEER

OBJETIVOS

Programa para Primer Ciclo de Educacion
Primaria, de 5 a 7 afios, donde se trabajan Los
siguientes aspectos: Identificar, Buscar, Formar

palabras, Rodear, Copiar. Colorear, Unir,
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SITUACION DIDACTICA

ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

APLICATIVO LEER
Completar, Emparejar, Contar silabas,
Emparejar y Tachar
-Mostrar a los nifios el programa letras Manus y
colocarlos a explorar el aplicativo
Las actividades fueron:
-ldentificar palabras
-Buscar y formar palabras
-Copiar, colorear y unir palabras
-Emparejar
-Cortar silabas
-Relacionar y tachar palabras
-Computadores
-Programa instalado de Letras Manus
En este programa de computador se resalta el
uso de las palabras en diversas situaciones
de aprendizaje.
- Puedo resaltar todas las letras
-Las palabras pueden usarse en desorden
-Las palabras se usan en diversas actividades
Organizados en parejas confrontaron el
aplicativo de experimentacion. Cada estudiante
identificaba visualmente la palabra la visualizo,
busco, formo palabras, copio algunas de ellas,
las unio, tacho, completo emparejo.
Los nifios facilmente pudieron identificarse con
el uso de cada palabra en cada uno de los
ejercicios, la importancia de utilizar la vocal
correcta para formar palabras.
En esta investigacion se fomentd la
competencia digital, tanto del docente como de
los estudiantes, garantizando una educacién y
un proceso de ensefianza-aprendizaje
adaptado a la sociedad del siglo XXI.
Propiciando asi, un desarrollo individual y
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SITUACION DIDACTICA APLICATIVO LEER
autbnomo, mas creativo y motivador para los
nifos contribuyendo a la competencia de

aprender a aprender

MENU

© identificar
© Buscar

© Formar palabras
© Rodear U
© Coplar

© Colorear

upete Gafas Avién

Ce Disco

Lo

.*TtTH Y

azo Para uas Ni o Caraco

De Cuchillo | | Martillo Taml

scera | (Cincuenta | Coche | | Cuare

disco
@ baie o
0 1o ole regato cama  baie bache  pastel
%pD polo (i ole regato (352> NG cordel papelera
Jeseta roto lupas papel casa pone cama  baie  bache pastel 1 " bombilla disco
bicicleta cama baie pastel  bache L |
pelo musa tasa suela regla si pastel cama bache  baie bicicleta luz cordel
bache  pastel baie bicicleta cama mesa lo
pisa pico polo otofio losa sal commn | icciota ste ! Gact  iaeto pa
. | palo palas
caseta mil bote raso pais ovni I—— =
papelera bombilla

f—
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La abuela era muy diferente del abuelo, muy b BUSCA LA PAREJA
Tenia el pelo completamente blanco, con un p
negro muy gracioso y hablaba mucho.

IRAFA

pleta las siguientes frases:

abuela era muy diferente del abue
y bajita. T el pelo completamente

nco, con un paﬁ negro muy graci( UNA DE ESTAS PALABRAS ESTA REPETIDA
¢Puedes Localizarla?
ab muc .

GELI

HIELO

MENU

O Identificar

"PRINCIPAL |

© Unir

O Buscar

© Completar

O Formar palabras

© Emparejar

O Rodear ©O Contar silabas

O Copiar ©O Relacionar

O Colorear O Tachar
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ANEXO N. TALLER # 11: TALLER ESCRITURA EN EL AULA

SITUACION DIDACTICA
OBJETIVOS

ACTIVIDADES

TALLER ESCRITURA EN EL AULA

-ldentificar el computador y sus partes

-Reconocer y explorar el teclado del computador por medio del
procesador de texto Microsoft Word.

- Escribir

Durante la realizacion del proyecto de aula se realizaron algunas
actividades de escritura por parejas acerca de un tema dado
utilizando el computador. Estas actividades contaron con la

presencia del profesor.

La primera actividad consistié en explorar el procesador de texto
Microsoft Word .

Ejemplo:

SS escribio:
Aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaa<aaaaaaaaaaaaasaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaw(ssSsSSSSSsaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaa<<<<aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaaaaaaaasaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
aaaasaaaaaaAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAZZMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM
MMMMMMMMMMMMMMMMMMOOOO0000000000000000
000000000000O0O0O0O000OOOOOO0O00000O0OOO000000
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SITUACION DIDACTICA

TALLER ESCRITURA EN EL AULA
0000000IO0OOOOO0O00O0O0OOOOOOOOOO00000OOO00
000000000OOOOOO00000O0O0OOOOOOOOOOO00000
00000000OOOOOOO00000O0O0OOOOOOOOOO000000
000000000O0OOOOO00000O0OOOOOOOOOOOIn0O0OO
000000000OOOOOO00000O0OOOOOOOOOO00000000
000000000000000000000000000000000000000000000000000000
00000000000000000000KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK
KKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK

KKKKKKKKK i

RREELERRRREEERRRRELERRRRREAERRRRREARRRRRAEERRRRRAERRRRECERRRRRREARRRRRAEERAR
LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL

LLLLLLLLLLLLELLLLLLLEEL L L L L ELLLLLLLELLLLLLLLLL
LLLLLLLNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN
NNNNNNNNNNNNNNNNNNHNNNNNNNNNNNVVVVVVVVVVVY
VVVVVVWWVVWWVVWWY
CBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB
BBBBBBBBBVVVVVVVVVVWWVVC
XXXX3333333333333333333333333333333333333333333333333
33333DDDDDDDDDDSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS
SSS5SS55555555555555SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS
SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS22222772777777727777
777772777777UUUUUUUUUUUUUUUUULUULLLUUULLLUUY
UUUUUUUUUUHTIHITHnPPPPPPPPPPPPPPPPPP
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP
PPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP

-La segunda actividad consistié en escribir los nombres de algunos
dinosaurios

Ejemplo 2:

SileY  Yulit za more noGon

1.Dinosaurios
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SITUACION DIDACTICA

MATERIALES
MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACION

REFLEXION

TALLER ESCRITURA EN EL AULA
2. apatosaurio
3.parasaulophus
4.IGUANODON
5.HYPSILOPHODON
6. TRICERATOPS
7.STYRACOSAURUS
8.STEGOSAURUS
9.PACHY RHINOSAURUS
10.ALLOSAURIO
11.ALLO
Computador, Programa procesador de texto Microsoft Word.
En esta actividad la mediacion docente fue importante para
responder aquellas preguntas puntuales sobre la escritura, la
formacion de palabras y combinaciones que no habian sido vistas
en clase por los estudiantes. La escritura de palabras fue un ejercicio
que movilizo los aprendizajes de los estudiantes al poder empezar a
comprender aquellas palabras que no conocian y luego
relacionarlas.
-El teclado no tiene un orden logico
- Buscar las letras para escribir las palabras.
-Lo que toco en el teclado sale en la pantalla es algo magico
La escritura por parejas utilizando el computador permitieron
observar el proceso de mediacion entre pares, caracterizado por el
apoyo del docente para poder escribir.
Es importante sefalar que la motivacién de los estudiantes por tener
un computador al frente sobre un tema de interés, permitié que se
familiarizaran con el uso de las combinaciones desde su nivel de
desarrollo real al convencional.
La retroalimentacion se realizo a partir de la explicacion del docente
sobre la escritura de palabras, uso de letras, la escritura correcta de
las palabras, el uso de la tecla espacio.
Lo importante de estos ejercicios fue la manera en que los
estudiantes se ayudan mutuamente, intercambiaron ideas en su

proceso de creacion de texto escrito teniendo en cuenta que el
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SITUACION DIDACTICA TALLER ESCRITURA EN EL AULA
compafiero mas capaz dio el apoyo necesario para resolver muchas
dudas.

\L‘"‘lil i

il
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ANEXO O. TALLER # 12: TALLER ESCRITURA EN EL COMPUTADOR

SITUACION DIDACTICA | Taller Escritura en el Aula a partir de imagenes de dinosaurio
OBJETIVOS -Producir un texto escrito a partir de imagenes de dinosaurio en el
programa PowerPoint.
ACTIVIDADES - Mediante imagenes de dinosaurio los estudiantes en pares, se
sentaron a escribir una historia los resultados se muestran a

continuacion.

[

_

locus

.. g ''w

x s

MATERIALES -Iméagenes de Dinosaurio

-Computadores
-PowerPoint

MEDIACION DOCENTE | Para el disefio de esta situaci6n didactica se dispuso a los
estudiantes en parejas. Aqui es importante que el computador sea
un entorno que facilitador para la colaboracién entre pares. La
dispocién del teclado hizo posible la escritura conjunta facilitando la
eleccion de las letras.
-Es muy fécil escribir en el computador.

IDEAS PREVIAS - Es una aventura escribir en clase.
-El computador escribe solo
EXPERIMENTACION Al llegar a este momento, Los alumnos tuvieron la oportunidad de

confrontar sus hipotesis acerca de la escritura y plasmarlo en un
documento de PowerPoint. Las reacciones de los estudiantes

denotaron que escribir no es tan facil como parece y entre
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SITUACION DIDACTICA

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Taller Escritura en el Aula a partir de imagenes de dinosaurio
estudiantes se intercambiaron ideas y dieron y recibieron apoyo por
parte del docente.

La “Zona de desarrollo proximo” fue muy efectiva para el desarrollo
de la actividad. La retroalimentacion sobre el aprendizaje lo hicieron
todos aquellos estudiantes con mayor conocimiento en dar
informacién y compatrtirla. La segunda retroalimentacion la realizo el
docente.

El computador es una poderosa herramienta de escritura, esta

actividad fue asumida como algo ludica e interesante para los nifios.

Los nifios mostraron interés y disfrutaron de la actividad.
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ANEXO P. ESCRITOS REALIZADOS POR LOS ESTUDIANTES DURANTE EL
PROYECTO DE AULA “DINOSAURIOS” EN POWERTPOINT

Sebastian pe yes
cristhian correa torres

Transicion 03

Docente: Hernan M. Paez

HABIA UNAVEZ UNTIRANOSAURIOREC QUES SE LLAMABAESCUBI,
PLANTAS
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Cristian andres poveda
samuel maldonado toloza

Transicion 03

Docente: Hernan M. Paez

——————

AVIA UNA VES UN UEVO DE DINOSAURIO
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QUE NA SIO UN
DINOSAURIOUENO
QUE COMIA
CARNE

CUANDO DE PRONTO YEGARON LOS DIPLODOCUS
TUVIERON UEVOS
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Shara nicolle manco palacio

Transi®on 03
Docente: HeéWan M. Paez

Habia una az vezunn nuevo CLMLM
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Comia ratones, plantas
y animales
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ANEXO Q. TALLER # 13: TALLER ESCRITURA EN PAPEL

SITUACION DIDACTICA

OBJETIVOS
ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

Taller Escritura en el Aula a partir de imagenes de dinosaurio

-Producir un cuento a partir de imagenes de dinosaurio en papel.
- Mediante iméagenes de dinosaurio los estudiantes en pares, se
sentaron a escribir en papel en parejas, una historia los resultados

se muestran a continuacion.

p

{

locus

-Iméagenes de Dinosaurio en papel

-tapiz

-papel

-Borrador

-Sacapuntas

Para el disefio de esta situacién didactica se dispuso a los
estudiantes en parejas. Aqui es importante si bien esta actividad
ya se habia realizado en el computador, esta vez se realizaron en
hojas de papel que contenian las mismas imagenes.

-Es muy féacil escribir en papel

- Es una aventura escribir en clase.

-Con mis conocimientos ya puedo crear una historia

Al llegar a este momento, Los alumnos tuvieron la oportunidad de
confrontar sus hipétesis acerca de la escritura y plasmarlo en un
documento de Papel. Las reacciones de los estudiantes denotaron

gue escribir no es tan facil como parece y entre estudiantes se
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SITUACION DIDACTICA

RETROALIMENTACION

REFLEXION

Taller Escritura en el Aula a partir de imagenes de dinosaurio
intercambiaron ideas y dieron y recibieron apoyo por parte del
docente.

La “Zona de desarrollo préximo” fue muy efectiva para el desarrollo
de la actividad. La retroalimentacién sobre el aprendizaje lo
hicieron todos aquellos estudiantes con mayor conocimiento en dar
informacién y compatrtirla. La segunda retroalimentacion la realizo
el docente.

El papel es una poderosa herramienta de escritura, esta actividad
fue asumida como algo ludica e interesante para los nifios. Los
nifios mostraron interés y disfrutaron de la actividad.

La escritura es un proceso continuo, por ello, la posibilidad de
revisar y reescribir los trabajos resulta una actividad sumamente

enriquecedora como practica de aprendizaje.
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ANEXO R. ESCRITOS REALIZADOS POR LOS ESTUDIANTES DURANTE EL
PROYECTO DE AULA “DINOSAURIOS” ESCRITOS EN PAPEL
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ANEXO S. TALLER # 14: USO DE LA APLICACION JCLIC

SITUACION
DIDACTICA

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

APLICATIVO JCLIC

-Disefiar un aplicativo con la tematica de los dinosaurios que
permitiera a los nifios fortalecer sus competencias comunicativas y
cientificas en transicion

Las actividades realizadas con JClic fueron:

- Las asociaciones con las que se pretende que el usuario descubra
las relaciones existentes entre dos conjuntos de informacion.

- Los juegos de memoria donde hay que ir descubriendo parejas de
elementos iguales o relacionados entre si.

- Los puzles o rompecabezas, que plantean la reconstruccion de
una informacién que se presenta inicialmente desordenada

- Esta informacion puede ser grafica, textual, sonora... o combinar
aspectos textuales, gréficos y auditivos al mismo tiempo.

-Las actividades de respuesta escrita que se resuelven escribiendo
un texto (una sola palabra o frases mas o menos complejas).

- Las actividades de texto, que plantean ejercicios basados siempre
en las palabras, frases, letras y parrafos de un texto que hay que
completar, entender, corregir u ordenar. Los textos pueden contener
también imagenes y ventanas con contenido activo.

Las sopas de letras y los crucigramas son variantes interactivas de
los conocidos pasatiempos de palabras escondidas
-Computadores

- Programa JClic

Luego de investigar y profundizar en el manejo de programa JC, se
tuvo en cuenta trabajos anteriores hechos por los nifios. Sabemos
de las ventajas de utilizar el JClic, es accesible desde cualquier
lugar, tiene un gran banco de actividades interactivas ya realizadas
por otros usuarios que sirvieron como ejemplo, y se puede instalar
en cualquier equipo, esta desarrollado mediante JAVA vy las
actividades pueden trabajarse con independencia del sistema
operativo. Ademas, posee una de las cualidades mas importantes

fue la que se pueden crear actividades multimedia segun el nivel de
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SITUACION
DIDACTICA

IDEAS PREVIAS

EXPERIMENTACION

RETROALIMENTACIO
N

APLICATIVO JCLIC

aprendizaje de los estudiantes. Sirve para estimular el trabajo
colaborativo en la resolucién de actividades de los alumnos.
Asimismo, estimula a los nifios para adquirir y fortalecer los
conocimientos y habilidades técnicas de una manera ludica.

-Los dinosaurios en el computador son divertidos

-Me gustan los computadores

- Las actividades del computador me hacen feliz

Se utilizé la herramienta informatica como es el JClic que permitid
al estudiante desarrollar actividades encaminadas a la ensefianza
de las ciencias naturales en preescolar, utilizando como herramienta
base las competencias comunicativas. El JClic es la principal
herramienta informéatica, para la creacion, realizacion y evaluacion
de actividades educativas y multimedia, desarrollado en la
plataforma java. Es una aplicacion de software libre basada en
estandares abiertos que funciona en diversos entornos operativos:
Linux, Mac OsX, Windows y Solaris.

En este taller se utilizo el JClic en el disefio de actividades
encaminadas a la ensefianza de las Ciencias Naturales del grado
transicion. La primera actividad fue la PANTALLA DE
INFORMACION, A partir de la informacion, se activé el contenido
multimedia de cada elemento. En esta imagen se mostré la

informacién en forma verbal grabada por el docente.
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SITUACION
DIDACTICA

APLICATIVO JCLIC

El segundo tipo de actividad que se utilizé en el JClic fue el PUZZLE
de intercambio, en un Unico panel se mezcla lainformacion. En cada
intento se conmutan las posiciones de dos piezas, hasta ordenar el

objeto.

289



SITUACION
DIDACTICA

APLICATIVO JCLIC

TIRANOSAURIO REX

El tercer elemento utilizado fue JUEGO DE MEMORIA. Este tipo de
actividades consistié en descubrir parejas de elementos entre un
conjunto de casillas inicialmente escondidas. Las parejas podian
estar formadas por dos piezas idénticas, o por dos elementos
relacionados. En cada intento se destapaban dos piezas, que se
volvian a esconder. El objetivo fue destapar todos los elementos del

panel.
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SITUACION
DIDACTICA

APLICATIVO JCLIC

El cuarto elemento que se tuvo en cuenta fue la ACTIVIDAD DE
EXPLORACION. Consistié en mostrar una informacion inicial y al
hacer clic encima, para cada elemento, una determinada pieza de

informacion.

El quinto elemento es la actividad de RESPUESTA ESCRITA, Se
mostré un conjunto de informacion y, para cada uno de sus

elementos, hay que escribir el texto correspondiente.

El sexto elemento fue la ASOCIACION SIMPLE, donde se

presentaron dos conjuntos de informacion con el mismo nimero de
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SITUACION
DIDACTICA

APLICATIVO JCLIC

elementos. A cada elemento del conjunto origen correspondié un

elemento del conjunto destino.

El séptimo recurso fue la ASOCIACION COMPLEJA, se define
como También se presentaron dos conjuntos de informacion, pero
éstos podian tener un nimero diferente de elementos y entre ellos
se podian dar diversos tipos de relacion: uno a uno, uno a varios,

elementos sin asignar.

El nifio tuvo que relacionar lo que escuchaba, luego unir la imagen
con la palabra. Cada parte del cuerpo del animal tuvo una relaciéon

directa con la palabra.

buscanos la cola

CAMINO

VUELO

NADO

CORRO
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SITUACION
DIDACTICA

APLICATIVO JCLIC

El segundo ejercicio consistio en corresponder la caracteristicas del
animal con su forma de relacionarse con su medio (camino, vuelo,
nado, corro).

DIENTES

CUELLO

REFLEXION

Sabemos la importancia de las nuevas tecnologias en el desarrollo
del proyecto, por lo cual se utilizé la herramienta informatica que
permitié6 al estudiante desarrollar actividades encaminadas a la
ensefianza de las ciencias naturales en preescolar, utilizando como
herramienta base las competencias comunicativas. El JClic es la
principal herramienta informética, para la creacion, realizacion y
evaluacién de actividades educativas y multimedia, desarrollado en
la plataforma java.
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ANEXO T. TALLER # 15: EXPOSICION FINAL

SITUACION DIDACTICA
OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIALES

MEDIACION DOCENTE

EXPERIMENTACION

EXPOSICION FINAL

- Elaboraron una maqueta con ayuda de su
familia, para exponer su dinosaurio particular
escogido al azar.

-Individualmente los nifios realizaron su
exposicion final que da cuenta de todos los
aprendizajes obtenidos en el proyecto de aula.
— Papel, cartulina y carton.

— Espuma rigida

— Materiales moldeables.

— Madera

— Vidrio

— Metacrilato, poli estireno.

— Metales.

— Pinturas

- Hojas

— Objetos encontrados en la naturaleza y en la
industria.

— Pequefios objetos

— Pegamentos, cinta adhesiva y papel
autoadhesivo.

- Fueron aquellas intervenciones del docente
para organizar el grupo de padres de familia y
estudiantes.

Los estudiantes por su deseo de conocer mas
acerca de su dinosaurio, se aprendieron
palabras dificiles de pronunciar, datos sobre el
significado de la palabra su etimologia, su peso,
sus caracteristicas fisicas y como estas influian
en el ambiente. Adem&s, realizaron una
maqueta en la cual plasmaban todo el
conocimiento que adquirieron durante el

desarrollo del proyecto de aula.

295



SITUACION DIDACTICA
RETROALIMENTACION

REFLEXION

EXPOSICION FINAL

Los asistentes estuvieron muy conformes con la
participacion y nivel de involucramiento de los
estudiantes.

El interés que esto generd, despertd en los nifios
su gusto y curiosidad por los animales, esto
dirigio su atencion a involucrarse e investigar las
distintas clases de dinosaurios, a profundizar en
detalles sobre su dinosaurio. Asimismo, se ven
en la exposicion final que los estudiantes
mostraron progresos en cuanto al conocimiento

sobre los dinosaurios con un tema que tiene

muchos elementos cientificos.
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ANEXO U. TALLER #16. FORMATO DE ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA
REALIZADO A PADRES DE FAMILIA.
GRUPO FOCAL

PREGUNTA TIPO DE
RESPUESTA
¢De qué manera Aprendiendo
usted se involucro
en el proyecto de
aula Dinosaurios?
Delegando

Participando
activamente

Creando otras

actividades

DESCRIPTOR

S1: “Primero que todo no sabia que eran
dinosaurios. Por eso me enteré que existian los
dinosaurios, mas que todo por el afan del nifio en
saber, si algo no sabia, lo buscaba con el hermano y
eso le sirvio mucho para el aprendizaje. Hubo mucho
cambio en él porque era muy desinteresado en el
estudio. Eso si para que él se interesara era dificil.
Saco adelante todo el proyecto y aprendié”.

S2: “Yo me involucré mas o menos, mas bien poco.
Con mis sobrinos ellos empezaron a investigar, a
buscar. El aprendi6 a meterse a internet y a buscar
lo que era de los y a dinosaurios, sobretodo, a él le
gusta el Tiranosaurio Rex, para él es el favorito, él se
mete a internet y busca un programa que sea del
Tiranosaurio rex”.

S3: “Mi hijo, él feliz porque lo que es los dinosaurios.
A él le encanta todo lo que sea de animales, pero
sobre todo Dinosaurios. Nosotros nos involucramos
ayudandole a hacer la maqueta, a investigar cuales
eran las diferentes clases de dinosaurios. Todavia
repite la pelicula que el profesor les dio. El quisiera
vérsela todos los dias”.

S6: “Yo me involucré por mi nieta, ella era toda
ilusionada, mam4, nona, yo quiero que me haga un
vestido de dinosaurio para yo presentarlo, y asi fue,
entre lamamay mi persona le hicimos un dinosaurio,
hasta la mitad del cuerpo con la cola, ella era feliz

metida en el dinosaurio”.
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PREGUNTA

¢,Qué cambios
percibio en el
aprendizaje de su

hijo?

TIPO DE
RESPUESTA

Mejora lectura y

escritura

Mejora hablar

en publico.

Uso del

computador

Interés por el

aprendizaje

Interés por

investigar

DESCRIPTOR

“Tres cosas que el mejoré muchisimo. Lo que fue la
lectura. El leia letra por letra, y no. La escritura
mejoro bastante. Y otra cosa, en publico no le
gustaba hablar. Uno lo paraba a hablar y él no.
Empezaba a torcerse y a torcerse y él no hablaba.
En la iglesia le dan la oportunidad de decir un texto
biblico. Y hoy en dia no hay dia que él no pase y diga
su texto biblico y participe. Eso fue un cambio muy
bueno en élI”.

“A él le gusta exponer. Mejor6 la forma de vocalizar,
de expresarse. Como €l no vocalizaba bien, habia
palabras que se le dificultaban. El comenzd a
vocalizar mejor. Mejor6 muchisimo al escribir
palabras dificiles, yo iba y miraba y si las habia
escrito. El se afanaba porque creia que nunca iba a
aprender a leer. Después aprendié a leer, que
felicidad para él.

“Con "M" por lo del proyecto ella tiene una mejor
lectura, ya lee mejor y tiene un dominio del
computador bastante grande. Se mete sola a sus
datos y a sus juegos. Sabe utilizar muy bien el
teclado, yo creo que tiene un buen desarrollo lo que
esta haciendo ahorita”.

“Por parte de mi hijo fue facil porque como ya sabia
leer, entonces ya le tomaba mas interés y aprender
mas sobre lo que le correspondia. El dinosaurio
Sauriolopus y también la pronunciacién de él. Ese
animal que incluso para mi era dificil, y él era el que
me ensefiaba por partes como se pronunciaba y los
otros nombres, de los otros nombres de los
dinosaurios también se le hacia muy facil”.

“A "G" le parecia que meterse en el proyecto de los

dinosaurios era emocionante. Con "Sh" la prima le
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PREGUNTA TIPO DE
RESPUESTA
¢, Me puede decir Alegria
gue emociones,
desperto en su hijo
este proyecto de
aula?
Sorpresa
Optimismo
¢ Cudl de las Escucha

habilidades de la

DESCRIPTOR

decia "investigue mas, investigue mas quienes son
los dinosaurios, el que me toca a mi y el que le toca
a ella. Eso fue un tema mas emocionante porque ella
gueria aprender, como eran, como se tenia que
disfrazar de dinosaurio. Para aprender a leer ella le
decia a la tia, mire que quiere decir aqui, y asi fue
como ella aprendi6 con los dinosaurios. Mejoré su
lenguaje y se avispo mas. Le gusto mas el estudio
quiso interesarse mas por los animales”.

“Para nosotros fue mucha alegria en la familia, él
compartia con los hermanos y él ya estaba motivado,
gue queria leer, esforzandose mucho, pero con

mucha alegria”.

Si ella estaba muy feliz de aprender todo lo de
dinosaurios. Llegaba a la casa y le compartia a todos
que ella queria disfrazarse del dinosaurio que le
asignaron.

“Mi hijo estaba muy sorprendido y motivado, no hacia
sino hacer dibujos de dinosaurios. Yo no le colabore
con lamaqueta, pero en el aspecto de la emocion de
él estaba feliz”.

“Mi hijo no hizo sino hablarme de dinosaurios. Todo
el mundo que llegaba a la casa le contaba sobre su
dinosaurio que le tocaba averiguar, lo que comia, lo
que hacia. Nos metimos en el cuento y sabiamos lo
que eran los dinosaurios. Mis cuatro hermanas, mis
dos sobrinos y mi mama. Todos mirando la pelicula,
todos buscando sobre dinosaurios. Que tenia el
cuello largo, que comia matas. Ahorita es la hora y
habla sobre su dinosaurio, cuando lo vemos”.

“Por parte de "S" le sirvi6 mucho para aprender a

escuchar. A él no le gustaba escuchar”.
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PREGUNTA TIPO DE
RESPUESTA
competencia Lectura
comunicativa se
desarroll6 mas en el
proyecto? Escritura
Habla

¢, Qué influencia Busqueda de

tuvo computador informacion
para que los nifios
desarrollaran estas
competencias
comunicativas?
Escritura
Lectura
¢,De qué manera el Autoanalisis
proyecto ha
favorecido en su
hijo la observacion
del entorno y de su
capacidad para Piensa en el
analizar lo futuro
observado?

DESCRIPTOR

“A mi hija le encanta que le lea, y laimaginacion. Ella
tiene su imaginacion, se inventa sus cuentos de X
princesas. Ella lee sola en casa".

“A mi nieta le gusta mucho que le lean cuentos.
También le gusta escribir, me dice "nona dicteme
palabras" dicteme una oracion y yo la sacé. El oido
y la escritura”.

“La habilidad que mas se desarroll6 fue el habla. El
habla porque antes era como mas timido, ya habla
mejor, le hace preguntas a uno de diferentes temas”.
“Ella tiene una facilidad para el computador, lo
prende, lo apaga, todo. A veces quiere hacer todo en
el computador. Ya nada tiene que ser en un libro,
busquemos en el computador. Para ella lo esencial
es la Tablet. Cuando quiere tomar una foto no es la
camara sino la Tablet”.

“A mi hijo la escritura porque era muy perezoso para
escribir. Le costaba escribir ya ahorita en estos
momentos no, yo le digo hijo es la hora de la tarea, y
el coge su mesita para hacer tareas y se sienta 'y es
mas rapido de hacer la tarea, y la escritura”.

A "D" le sirvi6 mas la lectura. Ella con el afan de
hacer las cosas ella le decia mona enséfiame a leer,
yo le decia en la tabla usted puede aprender mas
busque y vera que encuentra.

“Analizar le sirvié mucho, porque cuando hace algo
malo, él siempre analiza que lo hizo mal; ahora él
analiza yo porque lo hice, perdéname. Me gusta
porque él esta cayendo en su razén de que no debe
ser asi”.

“‘Desde el cuento del dinosaurio, la maqueta él
empezo6 a pensar mas, pero €l piensa como un nifio
grande. El piensa que si el crea algo que puede ser
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PREGUNTA

¢, Qué herramientas
informéticas
favorecio el
aprendizaje de la

lectura y escritura?

¢,Cudles procesos
cognitivos
(percepcion,
atencion, memoria)
se desarrollaron en

este proyecto?

TIPO DE
RESPUESTA

Desarrolla la

imaginacion

Procesador de

texto

PowerPoint

Memoria

DESCRIPTOR

en el futuro. "Uy mami cuando yo sea grande quiero
ser un gran ingeniero." y él piensa cosas diferentes
a como piensa un nifio a la edad que tiene élI”.

“A mi hijo le sirvié mucho porque él se imaginaba,
tenia que comer cuando eran los dinosaurios que le
gustaba la carne, que tenia que hacer para ellos
comer y sobrevivir. Se preguntaba todo eso, se
imaginaba donde estos animales existieran ahorita,
al frente de mi casa hay unos edificios; yo le decia si
este animal viviera en estos momentos entonces nos
comeria, Dios los elimind por muchas razones,
entonces él se imaginaba cosas”.

“A "D" le sirvi6 mucho la Tablet para aprender a
escribir. Ella queria aprender a leer y a escribir.
Porque ella dice que ella quiere ser grande. Ella le
decia mam@& tengo que mandarle una carta a mi
mama, le decia a la abuela y como la hago; le decia
haga una carta y la mandamos por Servientrega. O
sino llAmelo y digale que va a escribir unas palabras
en la Tablet. A si fue como ella comenzé a aprender

la escritura con la emocion de mandarle cartas al

papa”.
“Empecé con Word pero como no le gusto casi le
parecié como aburrido, entonces cogi PowerPoint y
les empezd a gustar porque se veia se proyectaba
en video, ellos querian hacer un video. Se pusieron
a cacharrear lo borraron e hicieron otro”.

“A "O" también la memoria, uno a veces le lee
cualquier cuento, se lo pregunta y él tiene retentiva.
En el proyecto se desarrollé la memoria porque uno
le leia todo lo que eran los dinosaurios, a él se le
guedaba porque el mismo lo exponia, en que afio

nacié, que comian”.
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PREGUNTA TIPO DE

RESPUESTA
Atencion
¢, Qué tipo de Escritura en el
actividades aula
permitieron a los
nifios movilizar
aprendizajes?
Pelicula
Exposicién

DESCRIPTOR

“Yo creo que la lectura... a él le gusta que le lean
cuentos y entonces él fascinado que le lean. Llega
un libro y quiere leerlo. Le llama mucho la atencién.
La atencion se desarroll6”.

“Yo diria que la escritura en el aula y las peliculas.
La escritura también le sirvi6 mucho. La pelicula
porque ellos les intereso los animales porque era
algo diferente, no los habian mirado ni los iban a
mirar entonces se motivaron. La escritura en el aula
porgue ellos queria saber y como eran, y también el
computador que usted le ensefio todo”.

“Aca en el aula porque a él le llama mucho la
atencion de lo que hace aqui, él llega y dice hicimos
tal cosa, el profe nos puso la pelicula e hicimos lo
otro”.

“Me llamo la atencion toda la exposicion y particular
la dltima. En la forma como cada uno presento su
exposicion, de ver que material la hizo, porque
cuando empezamos a investigar vimos en YouTube
como hacer las bases para hacer la maqueta,

entonces a él le llamaba la atencion”.
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