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GLOSARIO 

 

 

ACTA: Documento que certifica el avance de la obra en ejecución. 

 

A.I.U.: Sigla de los términos Administración, Imprevistos, Utilidad. Es usado 

en contratos de construcción y es indispensable para conocer el riesgo y la 

seguridad  que se tiene al ejecutar e iniciar un  presupuesto  de obra. Determina la 

seguridad  y confiabilidad que se tiene al  desarrollar el control  de costos del 

presupuesto ya que es el resultado del  estudio  donde se proyectan 

los gastos en que incurrirá el contratista. [1] 

 

ANÁLISIS DE PRECIOS UNITARIOS: Desglose de las actividades del 

presupuesto en equipos, materiales, mano de obra y transporte a usar en dichas 

actividades, de acuerdo a las especificaciones técnicas del proyecto. 

 

BASE DE DATOS: Es un sistema de almacenamiento de información ordenada 

para ser usada posteriormente. 

 

CANTIDAD: Valor que mide el número de veces que se debe hacer cada ítem. 

 

CAPÍTULO: División organizada del presupuesto, que a su vez se divide en ítems. 

 

CONTRATISTA: Persona natural o jurídica contratada por una organización o un 

particular para la realización de una obra o prestación de un servicio mediante un 

contrato. 

 

CONTRATO: Acuerdo de voluntades que crea o transmite derechos y 

obligaciones a las partes que lo suscriben. [2] 
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CORTE DE OBRA: Acta que registra los pagos de mano de obra hechos a los 

contratistas de la obra a la fecha así como también las cantidades de obra hechas 

por cada contratista a la fecha del acta. 

 

COSTOS DIRECTOS: Costos que incluyen materiales, equipos y mano de obra 

que interviene directamente en la construcción de la obra y el transporte  de 

todos los anteriores. [1] 

 

COSTOS INDIRECTOS: Costos  que incluyen  costos de administración, director 

de obra que supervisa el trabajo, impuesto de construcción, estampillas, 

honorarios en el estudio de suelos y diseño estructural, entre otros. 

 

DIAGRAMA DE GANTT: Diagrama que muestra el tiempo de dedicación previsto 

para cada actividad de la obra. 

 

EQUIPO: Utensilios que necesitan de personal calificado para su funcionamiento, 

además de electricidad y/o combustible. [3] 

 

FLUJO DE CAJA: Herramienta utilizada para registrar y controlar entradas y 

salidas de dinero diarias, semanales o mensuales. 

 

INTERVENTORÍA: Supervisión y control de las acciones del contratista para hacer 

cumplir las especificaciones técnicas y presupuestales establecidas en el contrato. 

[4] 

 

ÍTEM: Subdivisión de los Capítulos del Presupuesto. Actividades a ejecutar en la 

obra  y de donde se generan los Análisis de Precios Unitarios. 

 

MANO DE OBRA: Personal que ejecuta la obra. 
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MATERIALES: Elementos básicos necesarios para la realización de actividades o 

tareas específicas. 

 

PRESTACIONES: Son las adiciones a los sueldos y salarios de los trabajadores, 

pagadas por los empleadores en dinero o en especie. Incluyen aportaciones a la 

seguridad social, primas, pensiones, despensas, ayudas para renta, entre otros. 

[5] 

 

PRESUPUESTO: Estimación de la cantidad de dinero necesaria para la ejecución 

de una obra en su totalidad. 

 

PROGRAMACIÓN DE OBRA: Elaboración y control de los tiempos de ejecución 

de las actividades integradas en un proyecto. [6] 

 

PROVEEDORES: Persona o empresa que provee o abastece a otra empresa de 

un bien o un servicio. 

 

RECURSO: Elementos necesarios para la realización de una actividad. Incluye 

equipo, materiales y mano de obra. 

 

RENDIMIENTO: Utilidad que da la mano de obra, herramienta o equipo, vinculado 

a la capacidad de lograr un resultado empleando la menor cantidad posible de 

recursos. [7] 

 

UNIDAD: Valor de medida de cada recurso. 

 

VARIACIONES: Porcentajes usados para subir o bajar las tarifas o precios 

unitarios de equipo, materiales, mano de obra o transporte del presupuesto. 
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RESUMEN 

 

 

TITULO: Elaboración de un manual de usuario del software Ness2000 para el control de 
costos y presupuestos de obra

*
. 

 
 
AUTOR: HERNÁNDEZ Bernier Laura Paola

**
. 

 
 
PALABRAS CLAVE: Control de Costos, Presupuesto, Software, Manual, Proyecto. 
 
 
DESCRIPCION:  
 
 
Este proyecto consiste la elaboración de un manual de usuario del software NESS2000 para la 
optimización de los procesos de control de costos y presupuestos de obra en la empresa JBC 
CONSTRUCTORES LTDA en los que se han venido presentado fallas y errores en los proyectos 
que se encuentran en desarrollo, además de realizar un aporte a la academia mostrando la 
necesidad de este tipo de herramientas en el conocimiento de los futuros ingenieros civiles. Para 
esto se realizó inicialmente la actualización de precios en las bases de datos de cada proyecto, 
seguido de la revisión y comparación de los datos enviados por cada ingeniero residente con los 
datos que se obtienen en el programa mostrando las virtudes del mismo. El manual se plantea 
como un algoritmo de procesos sucesivos que se podrían organizar en cuatro grandes grupos; el 
primero se refiere a información de usuario para el ingreso al software, el segundo grupo describe 
la información de entrada y las bases de datos para la creación de presupuestos, el tercer grupo es 
la creación del presupuesto y si es necesario alguna modificación específica para cada proyecto y 
como ultimo los procesos de control. Con lo anterior se quiere que cualquier persona que quisiera 
usar el software conozca el orden y la información correcta para que se obtengan resultados 
satisfactorios.   

 

  

                                             
*
 Trabajo de Grado 
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 Facultad de Ingenierías Físico-Mecánicas. Escuela de Ingeniería Civil. Director Álvaro Viviescas 

Jaimes. Tutor Carlos Beltrán Cediel. 
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ABSTRACT 

 

 

TITLE: Creation of a software Ness2000 user manual to cost control and budgets of 
constructions

*
. 

 
 
AUTHOR: HERNÁNDEZ Bernier Laura Paola

**
. 

 
 
KEYWORDS: Cost control, Budget, Software, Manual, Project. 
 
DESCRIPTION:  
 
 
This Project involves the creation of a software NESS2000 user manual to optimize control 
processes and budgets of constructions in the company JBC CONSTRUCTORES LTDA where 
failures have been occurring in their developing projects, also to make a contribution to the 
academy showing the need for such tools on knowledge of future civil engineers. To make this, at 
the beginnig the database prices  was update on each project, followed by a review and 
comparison of the data sent by the engineer with the data obtained in the program showing its 
virtues. The manual is presented as an algorithm of successive processes that could be organized 
into four main groups; the first concerns user information for entry into the software, the second 
group describes the input information and databases to create budgets, The third group is the 
creation of the budget and if necessary some specific modification for each project  and last group 
control processes. Finally, anyone who wants to use the software must know the order and the 
correct information to produce satisfactory results. The manual is presented as an algorithm of 
successive processes that could be organized into four main groups; the first concerns user 
information for entry into the software, the second group describes the input information and 
databases to create budgets, The third group is the creation of the budget and if necessary some 
specific modification for each project  and last group control processes. Finally, anyone who wants 
to use the software must know the order and the correct information to produce satisfactory results. 
 

 

 

  

                                             
*
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 Faculty of mechanical engineering degree project. School of Civil Engineering. Director Alvaro 

Viviescas Jaimes tutor. Carlos Beltran Cediel. 
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INTRODUCCIÓN 

 

 

Mediante el convenio de cooperación que existe entre la Universidad Industrial de 

Santander y JBC CONSTRUCTORES LTDA  los estudiantes de último semestre 

de la carrera de ingeniería civil tienen la oportunidad de realizar la práctica 

empresarial en una empresa que ejecuta proyectos de ingeniería en el contexto 

regional y nacional, cuya misión es satisfacer las necesidades de sus clientes 

antes, durante y después de finalizado cada proyecto. Para llegar a esto, es 

necesaria la implementación de herramientas que hagan cada vez más eficientes 

y eficaces cada uno de los procesos en la ejecución de proyectos de Ingeniería 

con los más altos estándares de calidad.  

 

Las nuevas tecnologías y los grandes avances en la programación que se han 

venido desarrollando en la última década han impulsado a las empresas a invertir 

en herramientas que faciliten sus actividades y procesos de ejecución en la 

programación de dichas actividades. Es importante mencionar que las empresas 

relacionadas con la Ingeniería Civil no son la excepción a este movimiento, dando 

como resultado aplicaciones que han revolucionado y agilizado varios sectores del 

gremio.  

 

Debido a la forma en la que se desarrolla todo lo que nos rodea  según las 

necesidades y las exigencias de las empresas y los productos que ofrecen a sus 

clientes, haciendo de los procesos complejos y largos algo elemental cada vez 

más computarizado, y viendo como el desarrollo de los nuevos programas ha 

hecho que las actividades se realicen a un ritmo más acelerado minimizando los 

errores que generan pérdidas gigantescas; La empresa se vio en la necesidad de 

implementar el software Ness2000, una herramienta sencilla y amigable que 
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facilita el trabajo en el manejo de presupuestos y control de costos de obra en el 

gremio de la construcción. 

 

Este aporte se divide en dos grandes partes, siendo la primera un breve recuento 

de las actividades realizadas como auxiliar del departamento de control de costos 

y presupuestos de obra, y la segunda parte corresponde a todo el estudio hecho al 

software Ness2000 plasmado en un Manual de Usuario con el procedimiento 

lógico para una correcta ejecución de proyectos en la creación de presupuestos y 

control de costos de obra, para ser usado posteriormente por la academia 

integrando en sus programas de estudio cursos que involucren nuevas 

aplicaciones como ésta para el desarrollo de la profesión y la formación de nuevos 

profesionales entregando a la sociedad personas más aptas para el mercado al 

que se enfrentan. 
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1. OBJETIVOS 

 

 

1.1 OBJETIVO GENERAL 

 

Realizar la práctica empresarial en JBC Constructores LTDA, como auxiliar en el 

departamento de costos y presupuestos de obra. Como aporte se elaborará un 

Manual de Usuario del software Ness2000 para apoyar la realización y control de 

costos y presupuestos de obra, que puede luego ser usado como base en la 

enseñanza de costos y presupuestos. 

 

 

1.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

 Recopilar y analizar la información existente del software Ness2000 

 Establecer pasos y/o procedimiento a seguir para un buen uso de este 

software en el área que nos compete, tanto para ejecución de obras como para 

control de costos 

 Elaborar un Manual de Usuario para apoyar el control de costos y 

presupuestos y el seguimiento de los mismos 

 Realizar informes semanales de los avances en la elaboración del Manual de 

Usuario que serán enviados al director de proyecto con periodicidad mensual 
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2. PRACTICA EMPRESARIAL 

 

 

Mediante el convenio existente entre la Universidad Industrial de Santander y JBC 

CONSTRUCTORES LTDA., que busca la integración y la unión de esfuerzos que 

permitan una mayor calidad y eficiencia en el cumplimiento de los objetivos de 

obtener profesionales con más competencias a la hora de enfrentar el mercado 

laboral, se le permite a estudiantes de último semestre de Ingeniería civil realizar 

su práctica empresarial. 

 

Lo que se busca en este proceso de cooperación es que las entidades 

involucradas se vean beneficiadas, por el concepto técnico del estudiante a un 

precio mucho menor que un profesional y el estudiante gane experiencia laboral, 

que le permita enfrentar con más capacidades cualquier tipo de reto que se le 

pueda presentar en un futuro. 

 

 

2.1 ENTIDAD DONDE SE DESARROLLA 

 

La práctica empresarial se desarrolló en el departamento de dirección de obra de 

JBC CONSTRUCTORES LTDA., el cual tiene como competencias el control y 

supervisión de proyectos correspondientes a sistemas de agua potable y aguas 

residuales y del mejoramiento y optimización de servicios existentes. 

 

 

2.2 FUNCIONES A CARGO 

 

Las principales actividades que se realizaron fueron:  
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 Revisar presupuestos de proyectos presentados por la empresa. 

 Colaboración en el proceso de elaboración de licitaciones privadas. 

 Desarrollo de inventario de estudios y proyectos ejecutados por la empresa. 

 Elaboración de Presupuesto y Control de Costos de Obra en software 

Ness2000 del Proyecto “RECONSTRUCCION Y ADECUACION DE LAS 

OBRAS DE ALCANTARILLADO PARA LA PREVENCION DE EROSION Y 

MITIGACION DE LOS IMPACTOS GENERADOS POR EL FENOMENO DE LA 

NIÑA EN EL MUNICIPIO DE EL PLAYON DEPARTAMENTO DE 

SANTANDER” 

 

 

2.3 COLABORACIÓN EN LOS PROCESOS DE REVISION DE 

PRESUPUESTOS: 

 

Se realizaron las siguientes acciones: 

 

 Revisión de presupuestos 

 Estudio de presupuestos presentados. 

 Chequeo de especificaciones técnicas de cada proyecto 

 Estudio de metodología usada en la elaboración de un presupuesto 

 

Para los siguientes proyectos: 

 

 CONSTRUCCIÓN COLECTOR DE APROXIMACIÓN FINAL Y PLANTA DE 

TRATAMIENTO DE AGUA RESIDUAL ANOXICA ANAEROBIA MUNICPIO DE 

ZAPATOCA - DEPARTAMENTO DE SANTANDER 

 CONSTRUCCION AMPLIACIÓN DEL SISTEMA DE ALCANTARILLADO 

SANITARIO DEL MUNICIPIO DE LOS SANTOS SANTANDER 

 CONSTRUCCIÓN DEL PLAN MAESTRO DE ACUEDUCTO Y 

ALCANTARILLADO MUNICIPIO DE CONFINES, SANTANDER 
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 OPTIMIZACIÓN Y REHABILITACIÓN DEL SISTEMA DE 

MACROACUEDUCTO RURAL CASICAL.  MUNICIPIO DE TAURAMENA-

DEPARTAMENTO DE CASANARE 

 

 

2.4 COLABORACION EN EL PROCESO DE ELABORACIÓN DE 

LICITACIONES PRIVADAS. 

 

Se realizaron las siguientes acciones: 

 

 Revisión de Pliegos de Condiciones y documentos necesarios para la 

presentación de la propuesta. 

 Revisión de Presupuesto y Análisis de Precios Unitarios.  

 Revisión de la experiencia requerida del proponente. 

 Análisis de la Evaluación de las propuestas mediante su método exigido 

 

Para los siguientes proyectos: 

 

 No. amb-0.35-12 OBRAS DE ESTABILIZACIÓN DEL TALUD Y 

RECONSTRUCCIÓN DEL CANAL DE ADUCCIÓN DEL TÍO TONA EN EL K 

18+150  

 No. amb-0.39-12 REPOSICION DE REDES DE DISTRIBUCION DE LOS 

BARRIOS SAN ALONSO Y COMUNEROS DEL MUNICIPIO DE 

BUCARAMANGA 

 REPOSICIÓN ALCANTARILLADO SANITARIO Y CONSTRUCCIÓN 

ALCANTARILLADO PLUVIAL DE LA CALLE 8 ENTRE CRA 6 Y 7 BARRIO 

CENTRO, PIEDECUESTA. 
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2.5 COLABORACIÓN EN LA ELABORACIÓN DE PRESUPUESTO Y CONTROL 

DE COSTOS DE OBRA DEL PROYECTO “RECONSTRUCCIÓN Y 

ADECUACIÓN DE LAS OBRAS DE ALCANTARILLADO PARA LA 

PREVENCIÓN DE EROSIÓN Y MITIGACIÓN DE LOS IMPACTOS GENERADOS 

POR EL FENÓMENO DE LA NIÑA EN EL MUNICIPIO DE EL PLAYÓN 

DEPARTAMENTO DE SANTANDER” 

 

Se realizaron las siguientes acciones: 

 

 Elaboración de Presupuesto real en obra con software Ness2000 con sus 

respectivos Análisis de Precios Unitarios. 

 Implementación de Control de almacén en software Ness2000 de las obras en 

ejecución en el municipio El Playón.  

 

Este proyecto surge debido a la ineficiencia en el manejo del sistema de 

alcantarillado en el municipio, donde se determinó que el número de usuarios del 

sistema de alcantarillado es notablemente inferior al número de usuarios de 

acueducto, dado que las viviendas localizadas sobre ambos márgenes del río 

Playonero, descargan directamente a la corriente y otras viviendas, no poseen el 

servicio. Igualmente, se consideraron los aportes de aguas lluvias por la afectación 

del fenómeno de la niña al sistema de alcantarillado sanitario, provenientes de 

malas conexiones de bajantes de tejados y patios. La subestimación de estos 

caudales ha generado un problema de salud pública muy importante debido a los 

continuos reboses del alcantarillado sanitario cuando llueve, ya sea a través de los 

pozos de inspección o por las conexiones domiciliarias; esto obligó a las empresas 

operadoras a construir redes de alivio o de separación de aguas de los sistemas 

sanitarios al sistema pluvial.  

 

A continuación se muestran registros del seguimiento a las obras de alcantarillado 

aún en ejecución, como solución a la problemática del municipio.  
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Figura 1. Obras de Alcantarillado Municipio El Playón 

        

        

        

Fuente: Autor 

 

Seguido de esto, se presenta el procedimiento llevado a cabo en este proyecto  

para la creación del presupuesto, APUs y control de costos de obra mediante la 

realización del Manual de Usuario del software Ness2000 generando resultados 

satisfactorios para la empresa debido a la limpieza de errores y orden en el 

manejo de costos en la obra. 
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3. MARCO TEÓRICO 

 

 

En tiempos pasados, el éxito de un constructor frecuentemente dependía de su 

habilidad para manejar recursos humanos, materiales y equipo, en función de la 

ejecución de una obra en el  menor tiempo, al más bajo costo y de la mejor calidad 

posible, orientado únicamente por su intuición y sus experiencias personales. 

 

Hoy en día, este sistema ha sido remplazado, casi en su totalidad, por la 

planeación minuciosa de cada paso de la obra antes de que ésta se inicie, 

seleccionando los recursos idóneos para realizar un proyecto definido 

 

Se determinan así, los mejores métodos constructivos para su correcta ejecución, 

manteniendo controles adecuados mediante reportes periódicos del avance de la 

obra, de los costos presupuestados y en general, de parámetros que puedan 

ayudar a corregir desviaciones y a perfeccionar el plan original. [8] 

 

Una de las maneras más utilizadas en nuestro medio para cuantificar el costo de 

las obras, es a través de la integración de análisis de precios unitarios en el 

presupuesto que sirve como una herramienta útil de control, en el cual se 

establece el costo por unidad de cada uno de las actividades a ejecutar. Este 

documento debe provenir de un estudio serio que refleje las ventajas de la 

empresa con respecto a la competencia, basado en conocimientos reales de 

precios del mercado de materiales, equipos y personal, impuestos, retenciones, 

gastos administrativos y método constructivo utilizado. [9] 

 

La elaboración de los análisis de precios unitarios, no es más que una etapa 

dentro del proceso constructivo general, que se inicia con la investigación o 

estudio de la factibilidad de realizar una obra, y que termina con la construcción, 
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operación, supervisión y mantenimiento de la misma. De esta forma, a medida en 

que se elabora un mayor número de presupuestos se tendrá un acervo de precios 

con los que se facilitará la elaboración de los subsecuentes. Por consiguiente, la 

elaboración de los precios unitarios se convierte en un menú del que se 

seleccionan aquellos que componen un presupuesto particular de una obra que 

está constituido por elementos semejantes de distintas obras. 

 

Sin embargo, es la estimación de las cantidades de los insumos de cada proceso 

o trabajo diferente, lo que ocasiona problemas. Aun cuando se ha procurado 

estandarizarlos, la singularidad de los proyectos no permite que esto sea una 

norma generalmente aplicada, presentándose muchos trabajos únicos para los 

que es necesario estudiar su cotización. Dadas las condiciones, siempre 

cambiantes en cada una de las obras, la dificultad en la elaboración de los precios 

unitarios consiste en la determinación de las cantidades de los distintos insumos: 

mano de obra, materiales, maquinaria y equipo. 

 

La mano de obra, es sin duda, la que presenta mayores dificultades por varias 

razones. El rendimiento de los trabajadores se ve afectado por las condiciones 

climáticas tanto en época de frío como en época de sequía y desde luego en 

tiempo de lluvias. Siendo la construcción una actividad que se desarrolla 

principalmente en la intemperie, las condiciones del tiempo afectan los trabajos no 

solo retrasándolos en momentos en que no es posible continuar con ellos sino 

también haciendo más difíciles y lentas las actividades de los trabajadores. 

 

Los presupuestos elaborados a partir de los precios unitarios con la utilización de 

bases de datos y software diversos, que permiten ahorrar tiempos y evitar errores 

en el control y la supervisión de las tareas ejecutadas; y la cuantificación de los 

trabajos que se especifican en el proyecto son, en gran medida, un instrumento 

confiable para, la determinación del precio de los trabajos de construcción y para 

la dirección y control de su realización. El control de la obra puede asumir distintos 
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niveles. Su propósito es verificar que los trabajos se desarrollen conforme a lo 

previsto en la planeación: 

1. Que cumplan con las especificaciones de calidad indicadas en el proyecto, 

2. Que los costos se ubiquen dentro de lo presupuestado. 

3. Que se realicen conforme a los tiempos y plazos indicados en el programa 

 

La importancia del control, es prevenir los errores en que pueda haberse incurrido, 

detectándolos lo más pronto posible a fin de tomar medidas que resuelvan los 

problemas y así evitar mayores trastornos.  

 

Se debe tener en consideración que una planeación resulta una labor que 

demanda un considerable esfuerzo, pues se requiere registrar la calidad obtenida, 

precisando si los trabajos resultan satisfactorios, si presentan problemas que son 

corregibles o si deben ser rechazados. [10] 
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4. MANUAL DE USUARIO NESS2000 

 

 

4.1 INTRODUCCION 

 

Ness2000 es un programa sencillo de ingeniería creado por Néstor García, que 

permite el manejo de bases de datos, la creación y el control de presupuestos, el 

cálculo de análisis de precios unitarios y control en los costos de obra en la 

ejecución de un proyecto. 

 

 

4.2 REGISTRO 

 

Al ejecutar el programa éste pide al usuario que se identifique. Inicialmente al 

adquirir el programa existe un solo usuario que se llama SUPERVISOR y su clave 

de acceso es 1234.  

 

Figura 2. Registro  

 

Fuente: Ness 2000 
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Al introducir los datos, se hace clic en Registrarse y a continuación aparecen las 

siguientes opciones que permiten manejar proyectos con el programa Ness2000.  

 

 

4.3 MANEJO DE PROYECTOS 

 

Figura 2. Ventana Manejo de Proyectos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.3.1 Crear un proyecto. Esta opción se usa para dar nombre a un Proyecto 

Nuevo. Al hacer clic en esta opción, el programa pide el nombre que se quiere dar 

al Nuevo Proyecto. Puede haber espacios como parte del nombre pero no pueden 

haber signos de puntuación como el punto (.) la coma (,) o el punto y coma (;) 

como parte del nombre del Proyecto; en su lugar se puede usar el guión (-) o el 

carácter de subrayado (_).  
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Además de esto es conveniente no usar nombres demasiado largos o extensos. Al 

dar el nombre al Proyecto el programa entra inmediatamente al Módulo de 

Presupuesto. 

 

4.3.2 Abrir un proyecto. Esta opción permite seleccionar el Proyecto con el cual 

se va a trabajar. Al hacer clic en esta opción aparece un cuadro de lista a la 

derecha.  

 

Figura 3. Lista de Proyectos 

 

Fuente: Ness 2000 

 

Al hacer clic en este cuadro de lista, aparecen los nombres de los Proyectos 

existentes guardados en el Programa. Para seleccionar un Proyecto simplemente 

se hace clic con el mouse en el Proyecto deseado. 

 

4.3.3 Duplicar un proyecto. Esta opción se usa para crear una copia idéntica de 

un proyecto existente. Al hacer clic en esta opción aparece un cuadro de lista a la 

derecha donde se encuentran todos los proyectos existentes. Se selecciona el 

proyecto al cual se le quiere hacer una copia y luego el programa pregunta cuál es 

el nombre que se le quiere dar a dicha copia. 
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4.3.4 Borrar un proyecto. Esta opción  permite eliminar un Proyecto. Al hace clic 

en esta opción el programa presenta un cuadro de lista a la derecha. Para eliminar 

un proyecto, simplemente se selecciona con el mouse el proyecto deseado de la 

lista de Proyectos. 

 

4.3.5 Renombrar un proyecto. Esta opción permite cambiarle el nombre a un 

proyecto. Al hacer clic en esta opción el programa presenta un cuadro de lista a la 

derecha. Para renombrar un Proyecto se selecciona con el mouse el Proyecto a 

renombrar y luego el programa pide el nuevo nombre.  

 

4.3.6 Importar un proyecto. Esta opción se usa para traer un proyecto hecho en 

otro computador con el programa Ness. El proyecto deberá ser dejado primero en 

el directorio Ness del disco duro. 

 

Figura 4. Ubicación Ness2000 en disco duro 

 

Fuente: Autor 

 

Después de que el Proyecto esté en el directorio Ness se entra al programa y se 

usa esta opción para que el programa ligue el proyecto a la base de datos. Si se 

quiere ligar el proyecto a otra base de datos deberá seleccionarse ésta antes 

usando la opción CAMBIAR BASE DE DATOS de la opción BASES DE DATOS 

del menú de entrada del programa 
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4.3.7 Claves de acceso. Esta opción sirve para crear nuevos usuarios o para 

cambiar la clave de un usuario existente. 

 

4.3.7.1 Nuevo usuario: Para crear un nuevo usuario se usa la siguiente pantalla.  

 

Figura 5. Ventana Nuevo Usuario 

 

Fuente: Ness2000 

 

En el campo usuario se escribe el nombre del nuevo usuario (Por ejemplo Laura) 

seguido de la clave en el campo Clave. Como la clave es de seguridad y ésta no 

se ve al escribirla, el programa pide que se verifique la clave en el campo Verificar. 

La clave debe ser numérica y máxima de 5 dígitos. 

 

Nivel de seguridad: Este campo se usa para restringir el uso del programa a un 

usuario. Por ejemplo si se quiere que el almacenista solo maneje el almacén y no 

se involucre con el presupuesto o con los unitarios se usa el nivel de seguridad 2. 

Una persona con nivel de seguridad 1 puede entrar a cualquier módulo y cambiar 

cualquier cosa. 
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4.3.7.1 Cambiar una clave: Para cambiar una clave se usa el siguiente cuadro. 

 

Figura 6. Ventana Cambiar Clave 

 

Fuente: Ness2000 

 

En el campo Usuario se escribe el nombre del usuario al cual se le va a cambiar la 

clave. En el campo Clave actual se digita la clave actual del usuario. En el campo 

Nueva Clave se escribe la nueva clave numérica (máximo 5 dígitos). En el campo 

Verificar se vuelve a escribir la clave escrita anteriormente. 

 

4.3.8 Bases de datos. Al hacer clic en esta opción aparecen las siguientes 

opciones: Crear, Cambiar, Copiar, Borrar, Renombrar, Salvar, Restaurar e 

Importar Bases de Datos. Estas opciones son muy similares a las opciones vistas 

anteriormente. Cabe anotar las siguientes observaciones. 

 

El programa permite trabajar con cualquier número de bases de datos lo mismo 

que con cualquier número de proyectos (contando con que haya suficiente espacio 
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en el disco duro). Esto permite crear bases de datos distintas con precios 

diferentes para cada ciudad o proyecto. Existen dos maneras de crear una base 

de datos. 

 

Crear una base de datos nueva copiando una base de datos existente usando la 

opción Copiar una Base de Datos o crear una base de datos totalmente nueva 

usando la opción Crear Base de Datos Nueva. 

 

En la parte superior del siguiente cuadro de diálogo el programa muestra en todo 

momento cuál es la Base de Datos que se está usando actualmente. Para usar 

otra base de datos se usa la opción Cambiar de Base de Datos. Cada base de 

datos sabe qué proyectos se han hecho con esa base de datos. 

 

4.3.9 Salir. Esta opción se usa para salir del programa Ness2000. 

 

 

4.4 MODULO DE PRESUPUESTO 

 

Figura 7. Ventana Módulo de Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 
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El módulo de Presupuesto tiene 2 ventanas: 

 

Ventana de la Base de Datos (izquierda) 

Ventana del Presupuesto (Derecha) 

 

Siempre que se abre un Proyecto aparecen estas 2 ventanas. La Ventana de la 

Base de Datos donde están almacenados todos los Análisis de Precios Unitarios 

que se hayan hecho en el pasado o que se hagan en el futuro en los diferentes 

proyectos que se trabajen con el Ness2000. La ventana de la Base de Datos 

siempre es la misma no importa en qué Proyecto estemos trabajando. Cuando se 

hace un Análisis de Precios Unitarios nuevo debe hacerse en esta ventana para 

que de esta forma cualquier proyecto que se haga pueda contar con la totalidad de 

los Análisis de Precios Unitarios existentes. 

 

Cuando se va a armar un Presupuesto simplemente se seleccionan los Ítems que 

nos interesan de la Base de Datos usando la opción “Seleccionar los Ítems del 

Presupuesto” que será descrita más adelante. Si necesitamos un ítem que no se 

encuentra en la Base de Datos, éste deberá crearse usando la opción Análisis de 

Precios Unitarios de la Base de Datos. Cuando ya se encuentran seleccionados 

todos los ítems que se necesitan para armar el Presupuesto se hace clic en la 

opción Crear Presupuesto de la ventana de la Base de Datos para que el 

programa cree el Presupuesto con los ítems seleccionados. 

 

Después de hacer clic en la opción Crear Presupuesto el programa pasa los ítems 

seleccionados a la Ventana del Presupuesto. Estos se pueden ver en la Ventana 

del Presupuesto haciendo clic en la opción Presupuesto. Para terminar de armar el 

Presupuesto falta llenar 2 columnas. La columna ITEM que es donde se indica el 

orden en que van a aparecer los Ítems en el Presupuesto y la columna CANTIDAD 

donde se indica la cantidad que hay que hacer de cada Ítem. 
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En caso de que se necesite modificar alguno de los Análisis de Precios Unitarios 

del Presupuesto se debe hacer clic en la opción Análisis de Precios Unitarios de la 

Ventana del Presupuesto. Una vez que se han pasado los ítems de la Ventana de 

la Base de Datos a la Ventana del Presupuesto, los ítems y Análisis del 

Presupuesto son completamente independientes de los ítems y Análisis de 

Precios Unitarios de la Base de Datos. Lo mismo pasa con los Recursos. Los 

recursos de Equipo, Materiales y Mano de Obra de la base de datos son 

completamente independientes de los Recursos de Equipo, Materiales y Mano de 

Obra del Presupuesto. Esto implica que si por ejemplo se cambia el precio de un 

Material o un equipo en la Ventana del Presupuesto esto tiene solo efecto en los 

Análisis de Precios Unitarios de la Ventana de Presupuesto y no en los Análisis de 

Precios Unitarios de la Base de Datos. Al modificar el precio de un Recurso en la 

Ventana del Presupuesto esto no afecta el Precio del recurso en la Base de Datos 

que seguirá siendo el mismo. De la misma forma al modificar el precio de un 

recurso en la Base de Datos esto no afecta el precio que tenga el recurso en la 

Ventana del Presupuesto. 

 

Además de poder modificar el precio de un recurso en la Ventana de Presupuesto 

también se puede modificar el nombre del recurso en sí o también la unidad y esto 

no afecta para nada el recurso correspondiente en la Base de Datos. 

 

Los capítulos de la Ventana de Presupuesto también son independientes de los 

Capítulos de la Ventana Base de Datos. Si se cambia el nombre de un Capítulo en 

la Ventana de Presupuesto éste no se afecta en la Ventana de la Base de Datos. 

Para cambiar el nombre de un Capítulo en la ventana de Presupuesto se hace clic 

en la opción Capítulos de la ventana de Presupuesto y luego se escoge el capítulo 

al cual se le quiere cambiar el nombre. 

 

Para ordenar el Presupuesto por Capítulos se hace clic en la opción Capítulos de 

la ventana de presupuesto y luego se hace clic en la opción Ordenar capítulos del 
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Presupuesto. Para dar orden a los Capítulos se llena la columna ítem con el orden 

de cada uno por ejemplo 1.0 o 2.0 o 3.0 etc. El número que se le dé a cada 

Capítulo indiciará el orden en el cual será enviado a imprimir el Presupuesto y 

Seleccionar la opción por Capítulos de 1° opción Informes Presupuesto en la parte 

inferior de la Ventana de Presupuesto. 

 

Después que se ha creado el presupuesto en la ventana de presupuesto todavía 

es posible incluir uno o más ítems de la Base de Datos en el presupuesto en 

cualquier momento. Para esto basta con seleccionar los ítems que se quieren 

incluir en el presupuesto usando la opción Seleccionar Ítems de la base de datos. 

Una vez se marcan los ítems deseados estos se transfieren a la ventana del 

Presupuesto usando la opción Agregar Ítems que se encuentra en la Ventana de 

la Base de Datos. Después de esto se entra a la opción Presupuesto y se llenan 

las columnas ITEM y CANTIDAD de los ítems que se acaban de traer de la base 

de datos. 

 

La Ventana de la Base de Datos contiene las siguientes opciones: 

 

1. Seleccionar Ítems del Presupuesto 

2. Análisis de Precios Unitarios 

3. Recursos 

4. Capítulos 

5. Prestaciones 

6. Crear Presupuesto 

7. Agregar ítems 

8. Listado de ítems 

9. Recursos por Grupo 
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4.4.1 Ventana Base de Datos 

 

4.4.1.1 Seleccionar los Ítems del Presupuesto: La base de datos puede tener 

miles de ítems pero el foco de interés son solo los ítems del presupuesto de una 

obra, los cuales son un subconjunto de todos los ítems de la base de datos. Al 

hacer clic en esta opción aparece el siguiente cuadro: 

 

Figura 8. Selección de Ítems del Presupuesto en Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

En este cuadro se pueden escoger realmente los ítems que se necesitan para 

armar el presupuesto a ejecutar. 

 

Para buscar los ítems que se necesitan de la base de datos hay dos opciones. 
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Opción A: 

 

Figura 9. Ventana Buscar Ítem Opción A 

 

Fuente: Ness2000 

 

Para buscar un ítem por medio de esta herramienta de búsqueda se da una parte 

(o todo) del nombre del ítem por ejemplo “concre” para buscar los ítems que lleven 

“concre” como parte del nombre del ítem y luego se hace clic en el botón Buscar a 

la derecha. 

 

Al hacer esto el programa llena el cuadro que hay abajo con todos los ítems que 

lleven “concre” como parte del nombre del ítem. Para localizar al ítem que al 

usuario le interesa se puede usar el mouse o las flechas cursor para moverse 

dentro de este cuadro y localizar el ítem. 

 

Para seleccionar el ítem que le interesa al usuario se hace un clic con el mouse 

encima del nombre del ítem y luego oprime la flecha hacia abajo que aparece a la 

izquierda de este cuadro. Otra forma es dar doble clic sobre el nombre del ítem. 

 

Al hacer lo anterior el ítem aparece incluido en el cuadro siguiente: 
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Figura 10. Ítem seleccionado en la Base de Datos 

Fuente: Ness2000 

 

Una vez que se tenga el ítem en el cuadro se procede a llenar los campos: 

 

 Ítem: Aquí se da el código del ítem como por ejemplo 1.1. Para que el 

programa ordene bien el ítem hay que colocar un cero a la izquierda de 

manera que el ítem quede 01.01. Al imprimir el ítem estos ceros a la izquierda 

no se muestran sino que se imprime como 1.1 

 Nombre ítem: Este es el nombre con el que el Ítem aparece en la Base de 

Datos pero si se quiere cambiar se puede editar el nombre en este cuadro y 

colocar exactamente el nombre del ítem como se necesite. 

 Unidad: Aquí se da la unidad del ítem 

 Cantidad: La cantidad que haya que hacer de este ítem 

 Capítulo: Aquí se escoge el Capítulo al que pertenezca el ítem. El programa 

coloca inicialmente el Capítulo en el cual este ítem aparece en la base de 

datos pero se puede cambiar y escoger otro capítulo en caso de que así se 

necesite. 

 

Figura 11. Capítulo del ítem seleccionado 

Fuente: Ness 2000 

 

De esta forma se puede seguir incluyendo todos los ítems del presupuesto en este 

cuadro. Cuando no exista un ítem que se necesite en la base de datos hay que 

crear el ítem usando la opción de Análisis de Precios Unitarios que se verá más 
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adelante. Después de crear el nuevo ítem éste ya aparece aquí y puede ser 

buscado como los demás ítems. 

 

Una vez estén en este cuadro todos los ítems del presupuesto, se sale de esta 

ventana y se usa la opción de Crear Presupuesto para pasar el presupuesto a la 

parte derecha donde se tiene la Ventana de Presupuesto y continuar trabajando 

allá. 

 

Opción B: 

 

Otra forma de buscar un ítem es usando el siguiente cuadro de búsqueda: 

 

Figura 12. Ventana Buscar Ítem Opción B 

 

Fuente: Ness2000 

 

En este cuadro se dan las iniciales del ítem y el programa se va posicionando 

sobre el ítem de acuerdo a las teclas que se presionan. Una vez se selecciona el 

ítem, éste se puede incluir en el cuadro de presupuesto dando clic sobre el botón 

Incluir. 

 



44 

Figura 13. Ítems a incluir en el Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

Cuando se tienen todos los ítems del presupuesto en este cuadro se cierra el 

cuadro para salir de ahí y luego se hace clic en el botón Crear Presupuesto. 

 

4.4.1.2 Análisis de Precios Unitarios  

 

Figura 15. Ventana Análisis de Precios Unitarios 

Fuente: Ness2000 

 

Esta opción se usa para modificar o crear un Análisis de Precios Unitarios de un 

ítem. Al hacer clic en esta opción aparece el Análisis Unitario de un ítem. 
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Para recorrer los distintos Análisis de Precios Unitarios existentes en la Base de 

Datos se puede usar la regleta o herramienta de navegación que se encuentra en 

la parte inferior de esta pantalla. 

 

 

Esta herramienta consta de las siguientes partes: 

 

Figura 14. Regleta de Navegación 

 

Fuente: Ness2000 

 

 Para ir al primer registro 

 Para ir al registro anterior 

 Para ir al registro siguiente 

 Para ir al último registro 

 Para crear un registro nuevo 

 

Otra forma de ubicarse en un registro es yendo directamente al ítem o análisis de 

precios unitarios que se quiere. Para esto se usa el cuadro de Buscar un ítem 

localizado en la parte superior derecha de esta pantalla. Al hacer clic en la pestaña 

situada en la parte derecha del cuadro Buscar un ítem, se ingresa el nombre del 

ítem deseado, por ejemplo “Excavaciones en Roca” seguido de Enter y el 

programa se sitúa inmediatamente en dicho ítem y muestra su análisis de Precios 

Unitarios. Para ilustrar todos los campos que componen esta pantalla se incluye 

un Análisis de Precios Unitario que no se encuentre en la Base de Datos. 
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NUEVO ITEM 

 

Para crear un Análisis de Precios Unitarios nuevo se hace clic en el comando 

Nuevo ítem. Al hacer clic en este botón el programa blanquea todos los campos 

de esta pantalla y se empiezan a llenar con la información correspondiente. 

 

El primer campo que se debe llenar es el campo Ítem donde indica el nombre del 

ítem que se va a crear. El campo Código que aparece a la izquierda del campo 

Ítem es un código consecutivo que indica el Código que el programa le asigna a 

este ítem. Este código es asignado automáticamente por el programa. Para dar el 

nombre del ítem se hace clic en el Campo ítem. Para seguir con la nomenclatura 

de los ítems que ya se encuentran almacenados en la Base de Datos se debe 

escribir la primera letra del nombre del ítem con mayúscula y el resto en 

minúscula. Por ejemplo “Fibra de vidrio” seguido de Enter. Ahora se procede a 

llenar los siguientes campos: 

 

Unidad: aquí escribe la unidad en que se mide el ítem 

 

Capítulo: al hacer clic en este cuadro en la parte derecha aparece una lista de los 

capítulos que existen actualmente en la Base de Datos. Al hacer clic con el Mouse 

se selecciona el capítulo al que pertenece este ítem. Si el capítulo que se necesita 

no existe en la base de datos se puede crear usando la opción Capítulos que se 

describe más adelante.   

 

A continuación aparecen los campos necesarios para indicar los recursos de 

equipo, materiales y mano de obra que se necesitan para hacer este ítem. 

 

Recurso: Este campo se usa para reportar los recursos de equipo, materiales o 

mano de obra que se necesitan para hacer este ítem. Al hacer clic en este campo 

aparece una pestaña en la parte derecha del campo. Al hacer clic en esta pestaña 
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aparece una lista con todos los recursos de equipo, materiales y mano de obra 

existentes en la base de datos en orden alfabético. Para llamar un recurso 

cualquiera simplemente se digita una parte (o todo) del nombre del recurso, por 

ejemplo “vol” y el programa busca el recurso que lleve “vol” como parte de su 

nombre. Una vez aparece el recurso en las listas se da Enter para incluirlo. Si el 

recurso que se está buscando no aparece en la lista se debe crear usando la 

opción Nuevo Recurso que se describe más adelante en este apartado. 

 

Tipo: Este campo indicia si el recurso seleccionado es un equipo o un material o 

mano de obra. El programa llena este campo automáticamente. 

 

Unidad: Es la unidad en la cual se mide el recurso. El programa llena este campo 

automáticamente. 

 

Precio Unidad: Es el precio unitario del recurso seleccionado. El programa llena 

este campo automáticamente pero también puede ser cambiado en cualquier 

momento. Para cambiar el precio de un recurso basta con escribir encima el nuevo 

precio. Al cambiar el precio unitario de un recurso éste queda automáticamente 

cambiado en los demás ítems de la base de datos donde se esté usando este 

recurso. Al cambiar el precio de un recurso en la base de datos, no se afecta el 

precio unitario del recurso en el presupuesto y tampoco se afecta el precio unitario 

del recurso en otros proyectos existentes. 

 

Cantidad/Rendimiento: Si el recurso es un material, éste campo indica la 

cantidad que se va a usar de éste material en el ítem que se está analizando. Si el 

recurso es un equipo o mano de obra este campo indica el rendimiento del equipo 

o de la mano de obra. Si el recurso es un material, este campo se multiplica por el 

precio unitario del recurso para calcular el valor total del recurso en el ítem. Si el 

recurso es un equipo o mano de obra, el valor de este campo se divide por el 

precio unitario del recurso para calcular el valor total del recurso en el ítem. 
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%: Situado a la derecha del campo Cantidad. Este campo indica el porcentaje de 

desperdicio de un material. Si se escribe por ejemplo un tres, significa que existe 

un 3% de desperdicio en el material. Este campo sólo se debe llenar en el caso de 

que el recurso sea un material. Si el recurso es un equipo o mano de obra, el 

programa ignora este campo.  

 

#: Situado a la derecha del campo % de Desperdicio. Este campo indica el número 

de personas que se usa en el caso de que el recurso sea de mano de obra. Por 

ejemplo, si el recurso es ayudante y se escribe un 2 en este campo, significa que 

se necesitan 2 ayudantes. Este campo sólo se debe llenar cuando el recurso sea 

de mano de obra y su valor mínimo debe ser 1. Si este campo se llena cuando el 

tipo de recurso es material o equipo el programa lo ignora. 

 

Valor: Este campo indica el valor de cada recurso dentro del análisis de precios 

unitarios de cada ítem. 

 

NOTA: Si el recurso es de mano de obra es importante aclarar que el programa 

incluye un porcentaje de prestaciones sociales en la liquidación. Este porcentaje 

se puede cambiar con la orden Prestaciones que aparece en el cuadro de la base 

de datos. 

 

NUEVO RECURSO 

Esta opción se usa para crear un recurso nuevo en la Base de Datos. Al hacer clic 

en Nuevo Recurso, el programa muestra la siguiente ventana y se llenan los 

siguientes campos relativos al nuevo recurso: 
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Figura 15. Ventana Nuevo Recurso de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

Recurso: Al ubicar el mouse en este campo se puede escribir el nombre del 

nuevo recurso a incluir en la base de datos 

 

Tipo de Recurso: Al  hacer clic en la pestaña que aparece en la parte derecha de 

este campo se establece si el recurso es un equipo, material o mano de obra. 

 

Grupo: Al hacer clic en la pestaña que aparece en la parte derecha de este 

campo se establece el grupo al que pertenece este recurso, es decir, si es tubería, 

accesorio, concreto, etc. 

 

Unidad: Aquí se escribe la unidad en que se mide el recurso. 

 

Precio Unitario: En este campo se escribe el valor del recurso en la unidad en 

que éste se mide, es decir, en la unidad que se colocó en el campo Unidad. 
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Última Actualización: El programa llena automáticamente este campo para saber 

cuándo se actualizó el precio del recurso. 

 

NOTA: En este cuadro solo se pueden incluir nuevos recursos. Para modificar los 

datos de un recurso existente se debe usar la opción Recursos del cuadro de la 

Base de Datos. En este cuadro se puede modificar cualquier información relativa a 

un recurso como por ejemplo, el nombre del recurso o la unidad o el precio 

unitario. Esta información quedará actualizada en todos los ítems de la base de 

datos. La opción de Recursos del cuadro de la base de datos será discutida más 

adelante. 

 

NUEVO CAPITULO  

Para crear un nuevo capítulo se hace clic en el comando Nuevo Capítulo y el 

usuario escribe el nombre del nuevo Capítulo. 

 

Figura 16. Ventana Nuevo Capítulo de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 
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VISTA PRELIMINAR  

Esta opción  sirve para ver un Análisis de Precios Unitarios en sus diferentes 

secciones de Equipo, Materiales y Mano de obra. Después de ver la Vista 

preliminar en pantalla se puede enviar a imprimir este ítem si así se desea. 

 

SALIR  

Esta opción sirve para salir de los análisis de precios unitarios. 

 

BORRAR ESTE ITEM  

Esta opción se usa para eliminar el análisis de precios unitarios que aparece en 

pantalla de la base de datos. Al hacer clic en esta opción el programa pregunta sí 

realmente lo quiere borrar. 

 

COPIAR ESTE ITEM  

Esta opción se usa para copiar el análisis de precios unitarios que aparece en 

pantalla de la base de datos. Al hacer clic en esta opción el programa pregunta el 

nombre que se le quiera dar al nuevo ítem. 

 

CALCULADORA  

Esta opción coloca una calculadora en la pantalla para hacer operaciones 

aritméticas. 

 

4.4.1.3 Recursos: La opción de recursos del cuadro de la base de datos permite 

modificar o consultar los datos o información de cualquier recurso existente. Al 

hacer clic en esta opción el programa muestra la siguiente pantalla en donde el 

usuario puede elegir el recurso que desea consultar o modificar, bien sea Equipo, 

Materiales o Mano de Obra.  
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Figura 17. Ventana Recursos de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

Al escoger alguno de estos tres recursos el programa muestra la pantalla con la 

lista del recurso elegido en la pantalla anterior. Al modificar cualquier dato de un 

recurso usando esta opción quedan también modificados todos los Análisis de 

Precios Unitarios de la base de datos donde aparezca este recurso. Por ejemplo si 

se cambia el precio unitario de un recurso de 150 a 200 pesos, todos los análisis 

de precios unitarios de la base de datos donde aparezca este recurso tendrán 

entonces un precio unitario de 200 pesos y el valor total del ítem será reliquidado. 

De la misma forma si se cambia el nombre del recurso o la unidad, la base de 

datos será actualizada para reflejar este cambio. 
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Figura 18. Lista de Equipos Base de Datos 

Fuente: Ness2000 

 

En la opción Grupos del cuadro de Recursos podemos consultar o modificar los 

datos existentes. Al hacer clic en esta opción el programa muestra la lista de 

Grupos existentes en donde se pueden agrupar los recursos y pueden modificarse 

o crearse nuevos grupos 



54 

Figura 19. Lista de Grupos Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

La opción Recursos por Grupos muestra la lista de los recursos y el grupo al cual 

pertenece cada recurso de la Base de Datos. En este cuadro se puede modificar o 

cambiar el Grupo de cualquier recurso.  

 

Figura 20. Lista Recursos por Grupo Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 



55 

La opción Porcentaje por Grupos permite bajar o subir cierto porcentaje al precio 

unitario de cierto grupo de recursos. Al hacer clic en esta opción, el programa 

muestra un cuadro con los siguientes campos: 

 

Grupo: Al hacer clic en la pestaña que aparece en la parte derecha de este 

campo, aparece la lista de grupos existentes en la Base de Datos. Con el mouse 

se selecciona el grupo haciendo clic en el nombre. 

 

Porcentaje: En este campo se escribe el valor del porcentaje que se desea subir 

o bajar a dicho grupo. 

 

Opción: Al lado derecho del cuadro hacemos clic en la opción Subir si se quiere 

usar el porcentaje para subir el valor de los recursos que forman parte de ese 

grupo, o Bajar si se quiere usar el porcentaje para bajar el valor de los recursos 

que forman parte de ese grupo. 

 

Figura 21. Ventana Porcentaje por Grupos en Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 
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La opción Buscar un Recurso permite buscar un recurso especifico y consultar y/o 

modificar algún dato existente sobre dicho recurso, bien sea Nombre del recurso, 

Tipo de Recurso, Grupo, Unidad o  Precio Unitario. 

 

Figura 22. Ventana Buscar Recurso en Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.1.4 Capítulos. Esta opción permite modificar el nombre de cualquier capítulo 

existente y el orden en que los capítulos se verán al ser impresos. 

 

Figura 23. Ventana Capítulos de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 
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4.4.1.5 Prestaciones: Esta opción permite fijar el porcentaje de prestaciones 

sociales de mano de obra de la Base de Datos. Este porcentaje se le aplica a cada 

recurso de mano de obra en los Análisis de Precios Unitarios. Este porcentaje se 

le saca al Precio Unitario de cada recurso de mano de obra y luego se le suma al 

mismo. 

 

Figura 24. Ventana Prestaciones de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.1.6 Crear presupuesto: Una vez han sido seleccionados los ítems que se 

quieren usando la opción Seleccionar Ítems vista anteriormente se puede crear el 

presupuesto con los Ítems seleccionados haciendo clic en esta opción. Después 

de esto el presupuesto aparecerá en la opción Presupuesto de Ventana de 

Presupuesto. 

 

4.4.1.7 Proveedores: Esta opción permite ingresar a la Base de Datos 

información acerca de un Proveedor de materiales y/o equipos. Al hacer clic en 

esta opción, el programa muestra un cuadro en el que se puede consultar, 

modificar o crear un nuevo Proveedor llenando los campos Proveedor con el 

nombre del Proveedor, Dirección del Proveedor, Ciudad, Teléfono y NIT. 
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Para modificar datos de un Proveedor en la lista existente, se hace clic en la 

pestaña  ubicada al lado derecho del cuadro de Proveedores, se busca el nombre 

del Proveedor que se desea consultar o Modificar seleccionándolo con el mouse.  

 

En seguida, aparecerán los datos del Proveedor elegido y pueden ser modificados 

los campos Nombre, Dirección, Ciudad, Teléfono o NIT del mismo.  

 

Figura 25. Ventana Proveedores de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.1.8 Listado de Ítems: Esta opción permite sacar un listado comprimido de 

todos los Análisis de Precios Unitarios de la Base de Datos, para luego ser 

impreso. 
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Figura 26. Listado de ítems de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.1.9 Listado de recursos: Esta opción permite imprimir todos los recursos de 

equipo, materiales y mano de obra que existen en la Base de Datos. 
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Figura 27. Listado de Recursos de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 

 

 



61 

4.4.1.10 Recursos por grupo: Esta opción permite imprimir todos los recursos 

teniendo en cuenta el grupo en el que se encuentren (Ejemplo: Agregados, 

Tubería, Accesorios, etc.) en la Base de Datos. 

 

Figura 28. Listado Recursos por Grupo de Base de Datos 

 

Fuente: Ness2000 
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4.4.1.11 Enlace Excel: Esta opción permite ingresar al programa Microsoft Excel 

sin salir del programa Ness. 

 

4.4.1.12 Enlace Word: Esta opción permite ingresar al programa Microsoft Word 

sin salir del programa Ness. 

 

4.4.1.3 Salir: Esta opción permite salir del Módulo de Presupuesto 

 

4.4.2 Ventana de Presupuesto 

 

4.4.2.1 Análisis de Precios Unitarios  

 

Figura 29. Ventana Análisis de Precios Unitarios del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

De la misma forma que se pueden crear Análisis de Precios Unitarios en la Base 

de Datos (en la Izquierda) se puede también crear nuevos Análisis de Precios 

Unitarios en el Presupuesto (en la derecha). Los Análisis de Precios Unitarios que 

se creen en la derecha (Presupuesto) no estarán disponibles en la izquierda (Base 
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de Datos), son sólo para ser usados en este presupuesto. Por esta razón se 

recomienda crear los Análisis de Precios Unitarios nuevos en la Base de Datos 

antes de usar la opción Crear Presupuesto, la cual pasa los ítems de la Base de 

Datos para ser usados en el presupuesto a la derecha. 

 

Cuando se crea el presupuesto usando la opción Crear Presupuesto, el programa 

copia los Análisis de Precios Unitarios de los ítems seleccionados de la Ventana 

de la Base de Datos a la Ventana de Presupuesto. Los Análisis de Precios 

Unitarios de la Ventana de Presupuesto son completamente independientes de los 

Análisis de Precios Unitarios de la Ventana de Base de Datos. Esto implica que se 

puede cambiar el precio de cualquier recurso en los Análisis de Precios Unitarios 

del Presupuesto y esto no afecta para nada los Análisis de Precios Unitarios de la 

Base de datos. De la misma forma al cambiar los precios de los recursos en los 

Análisis de Precios Unitarios de la Base de datos no se afectan los análisis de 

Precios Unitarios del Presupuesto. 

 

Así como se cambia el precio de un recurso también se puede cambiar el nombre 

del recurso o la unidad del recurso en el presupuesto. Esto se puede hacer por 

medio de la opción Recursos del Presupuesto que se discutirá más adelante en 

este mismo apartado. 

 

También desde los Análisis de Precios Unitarios del presupuesto se puede 

cambiar el nombre del ítem en el presupuesto o la unidad de Ítem, así como el 

Capítulo al cual pertenece el ítem. 

 

Adicionalmente, se puede cambiar el porcentaje de prestaciones sociales de mano 

de obra. Inicialmente cuando se crea el presupuesto el programa toma el 

porcentaje de prestaciones sociales de la ventana de la Base de Datos pero luego 

este porcentaje se puede cambiar usando la opción AIU/Prestaciones de la 

ventana del presupuesto.  
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4.4.2.2 Presupuesto: Esta opción lista los ítems del presupuesto y sirve para dar 

las cantidades de obra de cada ítem y también para establecer el orden de cada 

ítem en el presupuesto. Para establecer el orden de cada ítem simplemente se 

llena la columna ítem con el orden que corresponda a cada Ítem en el presupuesto 

o licitación, por ejemplo 1.0, 1.1, 2.0, etc. En la columna Cantidad se coloca la 

cantidad de obra que se va a hacer de cada ítem. 

 

En la columna Capítulo aparece el capítulo al cual pertenece cada ítem del 

presupuesto. Esta clasificación se puede modificar en cualquier momento. Para 

esto se hace clic en la columna Cantidad y luego se despliega la lista de capítulos 

haciendo clic en la pestaña  que aparece en la parte derecha del campo. Al hacer 

clic el nombre de un capítulo, éste queda seleccionado. 

 

NOTA: Si el número de capítulos del presupuesto pasa de diez y se usan códigos 

como 12.01 o 15.06, en la columna ITEM del presupuesto es necesario que los 

códigos de ítem menores de diez como por ejemplo 5.1 se adecuen para que 

todos los códigos tengan el mismo número de caracteres en total. En este caso 

5.1 se debería escribir como 05.01 para que el presupuesto sea ordenado 

correctamente. 

 

4.4.2.3 Recursos: Por medio de esta opción se puede consultar y modificar 

cualquier información de un recurso de la ventana de presupuesto. Al hacer clic en 

alguno de los campos Equipo, Materiales o Mano de Obra el programa muestra la 

lista correspondiente a dicho recurso en la que pueden ser modificados Nombre 

de algún recurso, Unidad o Valor unitario del recurso del presupuesto. Si se 

modifica un valor en alguna de estas listas solo podrá verse en los Análisis de 

Precios Unitarios del Presupuesto más no en los Análisis de Precios Unitarios de 

la Base de Datos.  
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Para localizar un recurso determinado en esta pantalla se usa el campo Buscar un 

Recurso localizado en la parte inferior de la pantalla. 

 

Al hacer clic en esta opción, el programa muestra una nueva pantalla en la que se 

puede buscar un recurso determinado. Al hacer clic en la pestaña situada en la 

parte derecha de este campo aparece una lista alfabética de todos los recursos 

que hay en la ventana del presupuesto. Para llamar un recurso basta con escribir 

las primeras letras del recurso en este campo y si el recurso existe en la lista éste 

aparecerá y con un clic del mouse queda seleccionado. En este momento se 

puede modificar cualquier información referente al recurso. Si se necesita crear un 

recurso nuevo en la Ventana de Presupuesto deberá hacerse usando la opción 

Nuevo Recurso del campo Análisis de Precios Unitarios de la Ventana de 

Presupuesto vista anteriormente. 

 

4.4.2.4 A.I.U.: Esta opción permite cambiar los porcentajes de administración, 

imprevistos y utilidad que componen el AIU en la Ventana de Presupuesto. 

También puede ser cambiado el porcentaje de IVA y el porcentaje de prestaciones 

sociales de mano de obra. 

 

Figura 30. Ventana A.I.U. del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 
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4.4.2.5 Capítulos: Esta opción permite modificar el nombre de los capítulos 

existentes en la ventana de Presupuesto y también permite crear nuevos capítulos 

para este presupuesto. Usando esta opción, también se pueden ordenar los 

capítulos del presupuesto. Al hacer clic en esta opción aparecen dos opciones: 

 

Figura 31. Ventana Capítulos del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

Todos los Capítulos: Al usar esta opción se pueden cambiar el nombre de 

cualquier capítulo existente sobrescribiendo el nombre actual. Para incluir un 

capítulo nuevo se da clic en la opción Nuevo Capítulo de Análisis de Precios 

Unitarios de la Ventana de Presupuesto vista anteriormente. 
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Figura 32. Listado Todos los Capítulos del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

Ordenar Capítulos Presupuesto: Por medio de esta opción se establece el orden 

de los capítulos que forman parte del Presupuesto. Para esto basta con escribir en 

la columna ITEM el orden que le corresponda a cada capítulo. 

 

Figura 33. Ventana Ordenar Capítulos del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 
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4.4.2.6 Variaciones: Esta opción se usa para subir o bajar un porcentaje a las 

tarifas o precios unitarios de Equipo, Materiales, Mano de Obra o Transporte del 

presupuesto. Para entrar en la opción Equipo, por ejemplo, el programa pide 

escribir el porcentaje que se quiere subir o bajar a la tarifa de cada uno de los 

equipos que se estén usando en los Análisis de Precios Unitarios de acuerdo a la 

opción que se haya seleccionado en este cuadro. Este proceso no afecta para 

nada a la base de datos, solamente influye en el Presupuesto. 

 

Si se usa la opción Presupuesto, el programa le subirá o le bajará el porcentaje 

especificado a todos los precios de Equipo, Materiales, Mano de Obra y 

Transporte usados en los Análisis de Precios Unitarios del Presupuesto. 

 

Figura 34. Ventana Variaciones del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.2.7 Importar un Ítem: En esta opción se pueden elegir ítems existentes en la 

base de datos que quieran ser usados en el Presupuesto que se está creando. Al 
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hacer clic en este campo aparece la siguiente pantalla donde se pueden buscar 

los ítems a utilizar con dos métodos diferentes de búsqueda. El primero consiste 

en escribir el nombre del ítem deseado en el campo “Nombre de Item” seguido de 

Enter y en seguida aparece el Análisis de Precio Unitario de dicho ítem; si se 

desea importar al Presupuesto se hace clic en el campo Importar. El segundo 

método de búsqueda consiste en buscar el nombre del ítem en la pestaña que 

aparece al lado derecho de la ventana, se elige el ítem seleccionándolo con el 

mouse y se da Importar si se desea usar en el Presupuesto. A partir de este 

momento, los ítems importados de la Ventana de Base de Datos pueden ser 

usados en la Ventana del Presupuesto. 

 

Figura 35. Ventana Importar un ítem de Base de Datos al Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 
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INFORMES 

 

4.4.2.8 Encabezado: Esta opción permite especificar cuáles serán los títulos de 

los informes del Módulo de Presupuesto. En este cuadro existen cinco renglones 

que el usuario puede usar para conformar el encabezado de los informes. 

 

Figura 36. Encabezado de Informes del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.2.9 Presupuesto: Por medio de esta opción se imprime el presupuesto de la 

obra. Al hacer clic en esta opción aparece el siguiente cuadro donde se puede 

escoger una gran variedad de estilos para imprimir el presupuesto. Para 

seleccionar un formato de la lista basta con dar doble-clic sobre el nombre de un 

formato y el programa lo mostrará en pantalla antes de imprimirlo.  
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Figura 37. Ventana Formato del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.2.10 Análisis: Por medio de esta opción se pueden imprimir los Análisis de 

Precios Unitarios del presupuesto de la obra. Al hacer clic en esta opción aparece 

el siguiente cuadro donde se puede escoger una gran variedad estilos para 

imprimir los Análisis. Para seleccionar un formato de la lista basta con dar doble-

clic sobre el nombre de un formato y el programa lo mostrará en pantalla antes de 

imprimirlo.  
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Figura 38. Ventana Formato Análisis de Precios Unitarios del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

Cuando se da doble-clic para ver cualquier informe en pantalla el programa 

muestra la siguiente barra de impresión en la parte superior de la pantalla. Si se 

quiere imprimir todo el informe completo basta con hacer clic en el ícono de la 

impresora. Si solo se quiere imprimir ciertas páginas se hace clic en la opción 

Páginas y se especifica cuáles son las páginas que se quieren imprimir. 

 

Figura 39. Barra de Impresión 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.4.2.11 Otros informes: Esta opción permite imprimir otros informes adicionales 

del Módulo de Presupuesto. 
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Figura 40. Ventana Otros Informes del Presupuesto 

 

Fuente: Ness2000 

 

 

4.5 MODULO DE COSTOS DE OBRA 

 

El módulo de costos de obra permite realizar el control de los costos de equipo, 

materiales y mano de obra (Costos directos de obra) así como también los costos 

indirectos de la obra. Este módulo está dividido en las siguientes secciones: 
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Figura 41. Ventana Costos de Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.1 Almacén. En el almacén se manejan todas las compras y movimientos de 

material de la obra. 

 

4.5.1.1 Proveedores: Por medio de esta opción se ingresa la información de cada 

uno de los proveedores de material para la obra. 
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Figura 42. Ventana Proveedores de Materiales 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.1.2 Pedidos: En este campo el usuario puede hacer la respectiva orden de 

compra. Basta con seleccionar la fecha del pedido y el proveedor a quien va 

dirigido el pedido de compra, seguido por los materiales a pedir. 

 

Figura 43. Ventana Pedidos 

 

Fuente: Ness2000 
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4.5.1.3 Facturas: Al reportar las facturas de compra se le da ingreso al material. 

Primero se ingresa el número de la factura, luego la fecha en formato dd/mm/aaaa 

y posteriormente se escoge el proveedor. 

 

Para reportar cada uno de los materiales de la factura se escoge el Material 

haciendo clic en la pestaña del campo Material. Luego se reporta el precio unitario 

y la cantidad como vienen en la factura para cada uno de los materiales. 

 

Si se quiere borrar un material de la factura se hace clic a la izquierda del nombre 

del material en la parte gris para seleccionar el registro seguido de la tecla 

Suprimir o Delete. 

 

Figura 44. Ventana Facturas 

 

Fuente: Ness2000 
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4.5.1.4 Salidas de Almacén: Para reportar la salida de material del inventario o 

almacén se hace clic en el campo Material. Sólo los materiales que tengan alguna 

existencia estarán disponibles. Si no aparece un material quiere decir que no hay 

existencia de ese material en ese momento. Después de escoger el material se 

reporta la cantidad que se retira del inventario y se especifica el destino del 

material, es decir, a qué actividad de la obra se entrega el material. 

 

Figura 45. Ventana Salidas de Almacén 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.1.5 Almacén: Aquí queda registrada la existencia actual de cada material. 

Esta existencia actual es la diferencia entre Facturas de Compra y Salidas de 

Almacén.  
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Figura 46. Lista de Materiales en Almacén 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.1.6 Informes de Compras: Esta opción permite sacar un listado comprimido 

en diferentes formatos de todas las compras de materiales, para luego ser 

impreso. 
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Figura 47. Ventana Informes de Compras 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.1.7 Informes de Consumo: Esta opción permite sacar un listado de 

materiales que han sido gastados, para luego ser impreso. 

 

Figura 48. Ventana Informes de Consumo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.1.8 Informe Inventario: Esta opción permite imprimir el estado actual del 

inventario. 
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Figura 49. Estado del Inventario a la fecha 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.2 Cortes de Obra. Este apartado registra todos los pagos de mano de obra 

hechos a los contratistas de la obra así como también las cantidades de obra 

hechas por cada contratista. Al iniciar la obra a cada subcontratista se le hace un 
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contrato donde se especifica qué ítems de la obra va a realizar, qué cantidad de 

obra va a ejecutar de cada ítem y cuánto va a cobrar por unidad de cada ítem. 

 

Posteriormente en cada corte de obra se mide cuánto hizo el contratista de cada 

ítem y esta cantidad es la que se reporta en las actas de mano de obra. 

 

El apartado de Cortes de Obra consta de las siguientes partes: 

 

4.5.2.1 Contratistas: Aquí se reporta el nombre y datos personales de cada uno 

de los contratistas de las obras. Para incluir un contratista nuevo se hace clic en el 

botón que dice Nuevo Contratista y se llenan cada uno de los campos con la 

información solicitada. 

 

Figura 50. Ventana Contratistas 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.2.2 Contratos: Esta opción se usa para reportar qué ítems de la obra va a 

hacer cada uno de los Contratistas de la obra. Para empezar un contrato nuevo se 

hace clic en el botón Nuevo Contrato y luego se lingresa la información 
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correspondiente. Se elige el contratista, el número del contrato y la fecha del 

mismo en formato dd/mm/aaaa. 

 

Figura 51. Ventana Contratos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.2.3 Crear Acta Nueva: Durante el transcurso de la obra se van realizando 

cortes de obra  y actas para cada uno de los contratistas de la obra donde se 

reportan las cantidades de obra hechas de cada ítem. Al hacer clic en esta opción 

el programa presenta el siguiente cuadro de diálogo donde se elige al contratista 

al cual se le va a hacer un acta de obra. Después de seleccionar al contratista y 

hacer clic en el botón Ok, el programa presenta los ítems que tiene el contratista 

seleccionados para hacer el reporte de cantidad medida de cada ítem bajo la 

columna Cantidad. 
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Figura 52. Ventana Crear Acta Nueva 

 

Fuente: Ness2000 

 

Figura 53. Ventana Actas 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.2.4 Modificar Actas: Al hacer clic en esta opción se pueden consultar o 

modificar cualquiera de las actas que existan. Para ello se hace clic en el campo 

Buscar Acta ubicado en la parte superior derecha. Cualquier dato de un Acta 



84 

puede ser modificado simplemente sobrescribiendo el nuevo valor sobre el valor a 

modificar. 

 

Figura 54. Ventana Modificar Actas 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.2.5 Informes: Con esta opción se pueden imprimir Actas de Corte de Obra e 

Informes de Pagos a Mano de Obra. 

 

Figura 55. Ventana Informes de Actas 

 

Fuente: Ness2000 
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4.5.3 Equipo. Esta opción permite reportar el uso de cada uno de los equipos de 

la obra. 

 

4.5.3.1 Proveedor: Para incluir un registro nuevo se hace clic en el campo 

Proveedor y se llenan los campos solicitados para el registro. 

 

Figura 56. Ventana Proveedores de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.3.2 Uso: En esta opción se puede reportar el uso de los equipos en cada ítem 

de la obra. Al hacer clic en esta opción aparece el siguiente cuadro, donde se elige 

el proveedor del equipo a reportar y posteriormente se llenan los campos con la 

información del Equipo (Equipo, Unidad, Valor Unitario, Cantidad, Ítem). Los 

campos restantes, los llena el programa automáticamente.  
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Figura 57. Ventana Uso de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.3.3 Informes: Con esta opción se pueden imprimir Costos de Equipo por 

períodos, por ítems o por proveedores. 

 

Figura 58. Ventana Informes de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.4 Interventoría. Por medio de esta opción se reportan las cantidades de obra 

medidas por la interventoría en cada uno de los ítems de la obra.  
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4.5.4.1 Crear Acta Nueva. Al hacer clic en esta opción aparece el siguiente 

cuadro de diálogo donde se puede seleccionar la fecha del acta en formato 

dd/mm/aaaa. Al establecer la fecha del acta se hace clic en Crear Acta, seguido 

de esto aparece una ventana con la lista de todos los ítems del presupuesto. 

Seguido de esto, se llena la columna CANTIDAD de cada uno de los ítems que se 

midieron en este corte de obra por la interventoría. Si se quiere borrar algún ítem 

se hace clic a la izquierda del nombre del ítem en la parte gris para seleccionar el 

registro y luego se oprime la tecla Suprimir o Delete. 

 

Figura 59. Selección de Fecha del Acta Nueva 

 

Fuente: Ness2000 
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Figura 60. Ventana Crear Actas de Interventoría 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.4.2 Modificar Actas: Por medio de esta opción se modifican Actas existentes. 

Se busca en la pestaña situada en la parte superior derecha la fecha del Acta que 

se quiere modificar haciendo clic con el mouse sobre ella. Seguido de esto, se 

pueden modificar tanto ítems como cantidades en el Acta de Interventoría. El 

programa guarda automáticamente los cambios hechos en cada Acta. 

 

Figura 61. Ventana Modificar Actas de Interventoría 

 

Fuente: Ness2000 
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4.5.4.3 Informes: Por medio de esta opción se puede imprimir el cuadro de 

avance de obra. 

 

Figura 62. Ventana Informes de Interventoría 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.5 Costos Indirectos 

 

4.5.5.1 Proveedores: En esta ventana se llenan los datos de cada uno de los 

proveedores de los Costos Indirectos para tener un registro de éstos en el 

programa a la hora de hacer reportes.  

 

Figura 63. Ventana Proveedores de Costos Indirectos 

 

Fuente: Ness2000 
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4.5.5.2 Crear Concepto: Al hacer clic en esta opción aparece una ventana donde 

se crean Nuevos conceptos de los Costos Indirectos (Ejemplo: Licencias).  

 

Figura 64. Ventana Crear Conceptos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.5.3 Reportar Costos: Por medio de esta opción se puede reportar el valor de 

cada concepto, al igual que hacer modificaciones a reportes existentes. Al hacer 

clic en esta opción aparece una ventana donde se elige el Proveedor al cual se 

desea hacer el reporte, la Unidad de medida del Concepto, Cantidad de la unidad 

medida, Concepto creado anteriormente en la opción Crear Concepto, Fecha del 

reporte y el Valor a pagar por dicho concepto. Para modificar Reportes se busca el 

registro de costos indirectos en la pestaña que aparece en la parte superior de 

esta ventana, se elige seleccionándolo con el mouse y en seguida puede ser 

modificado el dato que desee el usuario sobrescribiendo sobre el dato anterior.  
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Figura 65. Ventana Reportes de Costos Indirectos 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.5.5.4 Informes: Por medio de esta opción se pueden imprimir en detalle y/o en 

resumen el valor de los Costos Indirectos. 

 

Figura 66. Ventana Informes de Costos Indirectos 

 

Fuente: Ness2000 
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4.6 MODULO DE CONTROL DE OBRA 

 

Este módulo realiza un control presupuestal de la obra. Mientras el módulo de 

Costos indica cuánto dinero se ha invertido en la obra y cómo se ha gastado, el 

Módulo de Control de Obra indica cómo va la obra. Este módulo compara 

constantemente la obra ejecutada realmente contra el presupuesto de la obra. 

Existen dos comparaciones: 

 

1. Comparar el dinero gastado realmente en equipo, materiales y mano de obra a 

la fecha contra el total presupuestado de equipo, materiales y mano de obra. 

 

2. Comparar el dinero gastado realmente en equipo, materiales y mano de obra a 

la fecha contra el dinero que se debería haber gastado en cada corte de obra. 

Para esto el programa cruza las cantidades medidas de cada ítem en el corte 

de obra contra los análisis de precios unitarios y determina de esta forma 

cuánto dinero se debería haber gastado teóricamente en equipo, materiales y 

mano de obra. 

 

Figura 67. Ventana Control de Obra 

 

Fuente: Ness2000 
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Guardar Presupuesto Original: Esta opción guarda el presupuesto con que se 

empieza la obra 

 

4.6.1 Informes generales 

 

4.6.1.1 Estado de la Obra: Para cada Capítulo o Ítem indica qué cantidad de obra 

se ha hecho, cuánto dinero se ha pagado, el comparativo con la cantidad 

presupuestada de cada ítem y también el porcentaje de avance de cada capítulo o 

ítem. 

 

4.6.1.2 Obra Ejecutada: Indica para cada Capítulo o Ítem cuánto dinero se ha 

gastado en equipo, materiales y mano de obra. 

 

4.6.1.3 Recursos pagados por Ítem: Indica para un período establecido por el 

usuario la cantidad de recursos pagados por cada Ítem.  

 

4.6.1.4 Costo Proyectado de la Obra: Por medio de este campo, el usuario 

puede ver el Costo Proyectado para la Obra en ejecución. Al hacer clic en ese 

botón, el programa muestra una ventana que pide al usuario el formato en que 

desea ver los resultados. Se da clic en Aceptar después de haber seleccionado el 

formato y aparece una ventana que pide el lugar en donde va a ser guardado el 

archivo que el programa crea. Se da clic en Aceptar. 
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Figura 68. Formato de vista del Costo Proyectado de la Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.6.2 Obra presupuestada Vs. obra pagada 

 

4.6.2.1 Equipo: Por medio de las siguientes opciones se compara el dinero total 

presupuestado en Equipo por Recurso, Ítem y Capítulo contra el pagado 

realmente a la fecha. Se pueden observar los porcentajes de avance y saldo en el 

uso de los recursos. 

 

Figura 69. Obra Presupuestada en Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.6.2.2 Materiales: Por medio de las siguientes opciones se compara el dinero 

total presupuestado en Materiales por Recurso, Ítem y Capítulo contra el pagado 

realmente a la fecha. Se pueden observar los porcentajes de avance y saldo en el 

uso de los recursos. 
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Figura 70. Obra Presupuestada en Materiales 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.6.2.3 Mano de Obra: Por medio de las siguientes opciones se compara el dinero 

total presupuestado en Mano de Obra por Ítem y Capítulo contra el pagado 

realmente a la fecha. Se pueden observar los porcentajes de avance y saldo en 

cada ítem. 

 

Figura 71. Obra Presupuestada en Mano de Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

Ver Presupuesto Original: Permite ver el Presupuesto original con que se inicia 

la obra guardado anteriormente en el botón Guardar Presupuesto Original. 

 

Ver Análisis Originales: Esta opción muestra los Análisis de Precios Unitarios 

originales con que se inicia la obra. 

 

4.6.3 Obra programada al corte Vs. obra pagada. Compara el dinero gastado 

realmente en equipo, materiales y mano de obra a la fecha contra el dinero que se 

debería haber gastado en cada corte de obra. Para esto el programa cruza las 

cantidades medidas de cada ítem en el corte de obra contra los análisis de precios 

unitarios y determina de esta forma cuánto dinero se debería haber gastado 

teóricamente en Equipo, Materiales y Mano de obra. 
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4.6.3.1 Equipo: Por medio de las siguientes opciones podemos comparar el 

dinero total que se debería haber gastado teóricamente al último corte de obra en 

Equipo por Recurso, Ítem y Capítulo contra el pagado realmente a la fecha. Se 

pueden observar los porcentajes de avance y saldo en el uso de los recursos. 

 

Figura 72. Obra programada al corte en Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.6.3.2 Materiales: Por medio de las siguientes opciones podemos comparar el 

dinero total que se debería haber gastado teóricamente al último corte de obra en 

Materiales por Recurso, Ítem y Capítulo contra el pagado realmente a la fecha. Se 

pueden observar los porcentajes de avance y saldo en el uso de los recursos. 

 

Figura 73. Obra programada al corte en Materiales 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.6.3.3 Mano de Obra: Por medio de las siguientes opciones podemos comparar 

el dinero total que se debería haber gastado teóricamente al último corte de obra 

en Mano de Obra por Ítem y Capítulo contra el pagado realmente a la fecha. Se 

pueden observar los porcentajes de avance y saldo en cada ítem. 
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Figura 74. Obra programada al corte en Mano de Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

 

4.7 MODULO DE VIAS Y TRANSPORTE 

 

El objeto de este módulo es controlar la cantidad de obra ejecutada diariamente en 

obras de vías, la cantidad de material contratado con los proveedores, así como 

llevar un control del material transportado por las volquetas en la obra y generar el 

respectivo pago a los operadores de las volquetas. Este módulo está subdivido en 

Avance de Obra, Transporte de Materiales y Equipo. 

 

Figura 75. Ventana de Vías y Transporte de Materiales 

 

Fuente: Ness2000 
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4.7.1 Avance de Obra 

 

4.7.1.1 Crear Acta del Día: Esta opción se usa para indicar la fecha del acta en la 

cual se reportarán las cantidades de obra medidas en el día seleccionado. Si se 

quiere seleccionar una fecha, se hace clic en el campo Fecha y enseguida 

aparece un calendario al lado de este campo. Se escoge el día deseado y 

después se hace clic en el comando Crear  Acta. 

 

Figura 76. Ventana Reporte Cantidades de Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.1.2 Modificar Actas: Esta opción sirve para modificar un acta después de que 

ha sido creada. 

 

Figura 77. Ventana Modificar Actas 

 

Fuente: Ness2000 
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4.7.1.3 Informes: Indica el avance diario de obra en el cual se ve la cantidad de 

obra que se hizo en el día y se puede comparar contra la obra presupuestada. 

También se observa la cantidad acumulada de cada ítem y el saldo de la obra que 

falta por ejecutar. 

 

Figura 78. Ventana Informes de Avance de Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.2 Transporte de Materiales 

 

4.7.2.1 Volquetas: Aquí se reportan todas las volquetas que pertenecen a cada 

propietario. Esta información es necesaria para poder luego pagarle a cada 

propietario el material transportado en su o sus volquetas. 

 

Figura 79. Ventana Reporte de Volquetas 

 

Fuente: Ness2000 
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4.7.2.2 Proveedores: En proveedores se reportan todos los proveedores que 

están suministrando material a la obra y que es transportado en las volquetas que 

trabajan en la obra. 

 

Figura 80. Ventana Reporte de Proveedores de Transporte 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.2.3 Cantidad: Para cada material contratado con los proveedores para la obra 

se reporta: 

 

Material: Es el material contratado para la obra. Para que aparezca el material 

que se quiere reportar se busca en la parte superior derecha donde dice buscar 

material. 

 

Cantidad Contratada: Es la cantidad que se contrata de cada material. 

 

Valor Km-m3 Transp.: Es el valor que se cobra por Km-m3 transportado de cada 

material. 

 

Distancia Transp.: Es la distancia transportada del material y por lo general es la 

distancia que hay desde la banca donde se extrae o produce el material hasta la 

obra. 
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Valor M3 Material: Es el valor de un Metro Cúbico del material. 

 

Parte de la información que se llena aquí aparece luego automáticamente en el 

cuadro de Reporte Diario que veremos a continuación. 

 

Figura 81. Ventana Cantidad contratada de material 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.2.4 Reporte Diario: En este reporte diario es donde se lleva el control de todo 

el material transportado por las volquetas que trabajan en la obra. En la primera 

parte se da la fecha del recibo o comprobante donde se tienen los datos del 

material transportado por cada volqueta y también se selecciona la placa de la 

volqueta. 

 

Luego siguen dos secciones MATERIAL y TRANSPORTE. En la sección 

MATERIAL se escoge el material que está siendo transportado por la volqueta. Al 

seleccionar el Material el programa trae automáticamente la unidad y el valor del 

M3 del material. En esta sección se debe ingresar la Cantidad de material 

transportado (por lo general es la capacidad de la volqueta), el proveedor al cual 

se le está comprando este material y el Ítem para el cual va el material en la obra. 
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En la sección de TRANSPORTE el programa trae automáticamente la distancia 

transportada y el valor Km-M3 Transportado (estos datos se ingresaron en el 

campo anterior Cantidad). Luego el programa multiplica la cantidad de material por 

la distancia transportada y por el valor del Km-M3 para producir el valor parcial (A 

este valor parcial se le descuenta lo pagado en combustible, peajes y avances). 

 

Figura 82. Ventana Reporte Diario de Transporte de Materiales 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.2.5 Encabezado: Esta opción permite especificar en los informes la obra que 

se está ejecutando y la empresa a la que se le hace dicho informe. 

 

Figura 83. Encabezado Informe de Pago de Transporte de Materiales 

 

Fuente: Ness2000 
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4.7.2.6 Informes: Indica en formato de impresión el avance de obra en Transporte 

de Materiales. 

 

Figura 84. Ventana Informes de Transporte de Materiales 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.3 Equipo 

 

4.7.3.1 Propietarios o Proveedores: En esta ventana se lleva un control de los 

propietarios o distribuidores de los equipos que están siendo usados en obra.  

 

Figura 85. Ventana Reporte de Propietarios de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 
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4.7.3.2 Horas Contratadas: Por medio de esta opción se lleva un registro de las 

horas contratadas de cada equipo y del proveedor al que pertenecen. Para llenar 

el registro de un equipo, se busca el nombre del equipo en la pestaña superior 

derecha, se elige haciendo clic con el mouse sobre el nombre de éste y en 

seguida aparece en el campo Equipo el nombre del equipo seleccionado. 

Posteriormente, se llenan los campos Modelo, Unidad de medida de pago, 

Propietario, Número de horas contratadas y el Valor del equipo por cada hora.  

 

Figura 86. Ventana Reporte de Horas Contratadas de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.3.3 Reporte Diario: En este reporte diario se lleva el control de todo el equipo 

que trabaja en la obra. En la primera parte del reporte se ingresa la fecha del 

recibo o comprobante, seguido del equipo al cual se le hace el reporte. Se indica 

el valor de la hora, el número de horas que fue usado dicho equipo y la actividad a 

la cual se destinó.   
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Figura 87. Ventana Reporte Diario de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.7.3.4 Informes: Indican el avance de cada equipo y su respectivo uso. 

 

Figura 88. Ventana Informes Avance de Equipo 

 

Fuente: Ness2000 
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4.8 MODULO DE PROGRAMACION DE OBRA 

 

Permite hacer la programación de la obra por ítems o por capítulos 

 

Figura 89. Ventana Programación de Obra 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.8.1 Encabezado. Aquí se dan los títulos que van a salir en los informes de 

programación de obra. 

 

Figura 90. Ventana Encabezado Informes de Programación de Obra 

 

Fuente: Ness2000 
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4.8.2 Crear estructura de Gantt. Al hacer clic en esta opción aparece el siguiente 

mensaje: 

 

Figura 91. Ventana Crear Estructura de Gantt 

 

Fuente: Ness2000 

 

Se hace clic en aceptar para que el programa continúe y cree la estructura de 

Gantt. Si hay alguna estructura creada anteriormente será borrada. 

 

4.8.3 Hacer diagrama de Gantt 

 

Figura 92. Ventana Diagrama de Gantt 

 

Fuente: Ness2000 

 

Al hacer la programación por capítulos aparece este cuadro con los nombres de 

los capítulos en cada fila. Para cada mes aparecen cuatro cuadros que indican las 

cuatro semanas de cada mes. Basta con hacer clic en cada casilla para indicar en 

qué semanas de cada mes se va a trabajar en cada capítulo. Si en este cuadro no 
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aparecen correctamente los capítulos de la obra obedece a que no se ha 

clasificado el presupuesto por capítulos correctamente. Para hacerlo se debe usar 

el comando Capítulos de la Ventana de Presupuesto y dentro de este comando la 

opción Ordenar Capítulos del Presupuesto. 

 

4.8.4 Duración de actividades. En este campo se puede observar en formato de 

impresión la duración de cada actividad de la obra indicada por número de 

semanas de tiempo de ejecución.  

 

Figura 93. Ventana Duración de Actividades 

 

Fuente: Ness2000 

 

4.8.5 programación/flujo de caja: Al llenar el cuadro anterior de la programación 

se puede producir este informe donde aparece la duración e inversión mensual de 

cada una de las actividades de la obra. 
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Figura 94. Ventana Programación de obra y Flujo de caja 

 

Fuente: Ness2000 
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5. CONCLUSIONES 

 

 

 Se realizó la práctica empresarial como requisito de grado de la Universidad 

Industrial de Santander en la empresa JBC CONSTRUCTORES LTDA, como 

auxiliar de ingeniería en el departamento de costos y presupuestos de obra.  

 

 Se recopiló información del software Ness2000 teniendo como base proyectos 

asistidos por este programa anteriormente en la parte de elaboración de 

Presupuestos y Análisis de Precios Unitarios. 

 

 Se elaboró procedimiento para la ejecución de un presupuesto y control de 

costos de obra plasmado en el Manual de Usuario visto anteriormente dando 

muy buenos resultados administrativos gracias a la optimización que realizó la 

empresa a estos procesos en el software. 

 

 Se implementó el control de costos de obra en software Ness2000 del proyecto 

“RECONSTRUCCIÓN Y ADECUACIÓN DE LAS OBRAS DE 

ALCANTARILLADO PARA LA PREVENCIÓN DE EROSIÓN Y MITIGACIÓN 

DE LOS IMPACTOS GENERADOS POR EL FENÓMENO DE LA NIÑA EN EL 

MUNICIPIO DE EL PLAYÓN DEPARTAMENTO DE SANTANDER” dando 

como resultado la corrección de una serie de errores administrativos que se 

estaban presentando en la recopilación de información de las obras hacia la 

oficina principal debido al uso de hojas electrónicas que suelen ser muy 

susceptibles a cambios por errores en su manejo. Gracias a la implementación 

del sistema de compras, entrada y salida de materiales de bodega se llevó una 

contabilidad eficiente y limpia de errores que antes se presentaban en la 

empresa. 
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 La práctica de esta herramienta comparada con los programas de base de 

datos y hojas electrónicas tradicionales, ofrece un manejo más sencillo 

envolviendo las aplicaciones necesarias para nuestra labor, brindando 

resultados igual o mejores que las aplicaciones tradicionales sin la exigencia 

de un usuario experto en la utilización de este software, como debe serlo un 

usuario normal de otros programas. 
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6. RECOMENDACIONES 

 

 

 Continuar con el proceso de implementación del software Ness2000 por parte 

de la empresa en las áreas faltantes, teniendo en cuenta que los resultados 

obtenidos en las actividades que se realizaron fueron muy satisfactorios.  

 

 Capacitar a los ingenieros residentes en el software para su uso directamente 

en obra. En caso de ellos no tener acceso a este software, capacitar a los 

ingenieros residentes, almacenistas y/o supervisores de obra en el envío 

correcto de la información con la creación de formatos que puedan alimentar 

de manera más eficiente el sistema. 

 

 Complementar el plan de estudios de la carrera de Ingeniería civil mediante la 

enseñanza de un sistema de control de costos y presupuestos de obra 

basándose en los resultados que ofreció la implementación de este sistema en 

la empresa JBC CONSTRUCTORES LTDA y la creación de este Manual, ya 

que se ve la necesidad de que el nuevo profesional esté capacitado para 

manejar de manera correcta y eficiente este tipo de herramientas como lo 

exige el actual mercado laboral.  
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