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RESUMEN EN ESPANOL

TITULO: DESARROLLO DEL MODULO WEB DE UN SISTEMA DE
INFORMACION ACADEMICO*®

AUTOR: REYES CAMARGO Favio Andrés”.

PALABRAS CLAVES: Modulo Web, Sistema de Informacion Académico,

Admisiones, Prematricula, Notas, Universidad.

DESCRIPCION: El proyecto SISACAD WEB llevado a cabo por la empresa ISIS
LTDA, permite llevar a Internet algunos de los procesos que realiza el SISTEMA DE
INFORMACION PARA ADMINISTRACION ACADEMICA SISACAD dirigido a

instituciones de educacién superior.

El Desarrollo del modulo Web permite a los aspirantes a ingresar a una universidad,
consultar los diferentes planes que ésta ofrece y en el caso de optar por alguno de
éstos, realizar su proceso de inscripcion en linea y ubicar una fecha y hora para el

examen de admision respectivo segun la institucion.

También permite a los estudiantes realizar el proceso de prematricula, consultando
horarios de las asignaturas y el docente a cargo de dichas asignaturas, asi, después
de seleccionar las asignaturas a matricular, el sistema esta en capacidad de
indicarle cual es su valor de matricula. Ademas les permite consultas de sus notas
del semestre en curso y en cualguier momento, consultar las notas que han

obtenido durante todo el transcurso en la Universidad.

* Trabajo de Grado — Practica Empresarial

" Facultad de Ciencias Fisico — Mecanicas
Escuela de Ingenieria de Sistemas.
Director: Fabio Reyes Cordero



Los docentes podran ingresar al sistema a registrar las notas de las asignaturas a
su cargo en los respectivos cortes establecidos por la Universidad, ademas podran,
una vez registradas las notas, en cualquier momento consultar las listas de clase

con las respectivas notas.

Finalmente presenta a un usuario administrador las opciones mencionadas
anteriormente para los diferentes usuarios, permitiendo ademas, consultar las horas
de las entrevistas de una facultad especifica en un rango de fechas, un listado de
los docentes que han o no registrado las notas en determinado corte para tener un

control sobre ellos.

Este proyecto contribuye a minimizar costos y tiempos en la Universidad y asimismo

brinda comodidad a la comunidad universitaria y su entorno.



RESUMEN EN INGLES

TITLE: DESIGN OF A WEB BASED MODULE FOR AN ACADEMIC
INFORMATION SYSTEM."

AUTHOR: REYES CAMARGO Favio Andrés”.

KEY WORDS: Web Module, Academic Information System, Admissions, Pre-

Enroliment, University, Grades.

DESCRIPTION: The SISACAD WEB project, which has been completed for the
company ISIS LTDA. allows several of the processes necessary for the
INFORMATION SYSTEM FOR THE ACADEMIC ADMINISTRATION SISACAD to
be brought to the internet and directed to a number of institutions of higher

education.

The design of this web module allows user to find a university, consult several
different plans that they offer, and if they opt to choose a particular plan, they can
complete the application process online and set a date and time to take the

respective institution’s entrance exam.

Students are also allowed to pre-enroll, look up course schedules and the professors
teaching their courses. After selecting their study schedule the system is able to
calculate what the value of their tuition will be. During the semester the system
allows students to look up their grade to date as well as their current transcript of

previous studies at that particular University.

Graduation Work — Enterprise Practice

” Physics and Mechanics Sciences Faculty
Systems Engineer School
Director: Fabio Reyes Cordero



The professors can enter into the system and record the grades of their students for
each class that they are teaching. Once they have recorded the grades they can go

back and review the class grades at any time.

Finally the system presents to an administrative user all of the previously mentioned
options for the different types of users. It also allows them to look up; faculty meeting
times over a specific period of time, a list of the professors that have or have not

recorded their course grades for the purpose of keeping better track of them.

This project helps to minimize the time and costs of the University at the same time

bringing more convenient record keeping methods to the Academic community.



INTRODUCCION

En la actualidad las organizaciones se han visto afectadas por las denominadas
Sociedades de la Informacion, en las cuales el tratamiento y procesamiento de
datos ha ido adquiriendo mayor importancia debido al valor agregado que éste
representa para las organizaciones como aditivo en su proceso competitivo y
desempefio econémico, estableciendo sistemas eficientes y eficaces en el manejo

de informacion.

La manera en que las tecnologias de la informacion han ido evolucionando, y como
éstas manipulan los datos para que se acoplen de forma O6ptima con las
expectativas de los clientes, ya sea durante el procesamiento, almacenamiento o

transmision, se constituye en un punto clave dentro de la estructura organizativa.

El crecimiento explosivo en el desarrollo de aplicaciones WEB y la manera en que
éstas han sido subutilizadas, presenta el INTERNET como una aplicacién sujeta a

diversos riesgos y vulnerable tanto en su estructura como en su utilizacion.

Las instituciones de educacion superior poseen una forma establecida en sus
procesos de inscripciébn, matricula, soporte académico y comercializacién.
Concientes de que deben lograr y mantener la calidad organizativa para satisfacer
las necesidades de sus clientes y de la comunidad académica mejorando su
desempefio, coordinacién y productividad, se esmeran por conseguir un sistema de
informacién con un alto grado de seguridad informatica que supere las falencias que

se presentan en algunas aplicaciones WEB.



El desarrollo del proyecto ha sido ejecutado en gran parte por la necesidad que las
instituciones de educacion superior presentan, como busqueda en la mejora de sus
servicios y el tratamiento de costos, tiempos y espacios dentro de la organizacion y
en cumplimiento de la visidon de la empresa ISIS LTDA., de ofrecer mayor valor
agregado a sus clientes, innovando las soluciones software de acuerdo con el

avance tecnoldgico.

Dentro de este contexto, se realiza la practica empresarial realizada como trabajo de
grado. En éste documento se pretende hacer una presentacion general del proyecto
de investigacion de la empresa y de la misma organizacion e historia de la empresa
y puntualizar los procesos en los cuales se esta trabajando como trabajo de grado,
ya que no se puede pretender que en ese tiempo una sola persona pueda
desarrollar todas las actividades presentadas en el cronograma, para lo cual existe
un equipo de trabajo, que generara varias soluciones de software dependiendo de la
plataforma de desarrollo, comunicacién y operatividad de cada cliente de la

empresa.



1. ASPECTOS GENERALES

1.1. DEFINICION DEL PROBLEMA

1.1.1. Presentacion de la Empresa

El Instituto Santandereano de Sistematizacion ISIS LTDA. es una empresa creada
en Octubre de 1982 con el objeto de prestar servicios de Consultoria y Asesoria en
el area de Sistemas de Informacion, Desarrollo de Software, Procesamiento de

datos, y capacitacion en el area de Informatica.

MISION
Ofrecer servicios de alta calidad en el area de informatica, innovando continuamente
de acuerdo con el avance tecnoldgico para lograr la eficiencia y oportunidad de la

informacién en todos los procesos involucrados en el negocio de nuestros clientes.

VISION
Llegar a nuevas ciudades con los productos de software existentes en sus nuevas
versiones y lograr crear la conciencia en los empresarios de la ciudad de las

ventajas de contratar servicios outsourcing en el area de informatica.

PRODUCTOS

» SISACAD. Sistema de Informacion para administracion académica
Ofrece solucion al manejo de la Contabilidad Académica en las instituciones de

educacion superior. La primera version se desarroll6 e instalo en el afio 1997.

> 1SIS/2000
ISIS LTDA. realizé alianza con ORACLE, para ofrecer toda su experiencia en la
arquitectura cliente/servidor y esta trabajando en desarrollos en esta plataforma
desde el afio de 1997.



La solucion ISIS/2000, ofrece el manejo integrado de la informacion de todas las
areas de la empresa asi: Comercial; Tesoreria; Contabilidad; Comercio Exterior;
Nomina y Administracion de Recursos Humanos; Planeacion y Control de
Produccion, Mantenimiento de equipos. Estd disefiado en forma totalmente
parametrizada, de tal manera que permite un facil ajuste para su aplicacion a

cualquier sector econémico (educacién, comercio, manufactura, etc.).

En el ambiente de bases de datos soportado por la tecnologia de IBM AS/400,

desarrollado en lenguaje COBOL/400 estan disponibles:

» SICADE, Sistema Integrado de Informacién para el Control de Inventarios y
Mercadeo en Cadena de Almacenes Detallistas

Cuenta con mddulos que integran las funciones de compras, inventarios, mercadeo,

cuentas por pagar y herramientas de ayuda para la toma de decisiones en estas

areas. Esta solucion se encuentra implementada en ambiente de computacién IBM

AS/400.

» SITRANS, Sistema de Informacion para empresas de transporte terrestre.

Ofrece solucién al manejo del transporte de pasajeros y al transporte de carga.
Cuenta con los moédulos de venta de tiquetes con reserva, programacion de rutas,
control de asignacion de automotores, recepcion de encomiendas y giros,
programacion de despachos de carga, facturacién de servicios de carga y consultas

e informes por cada modulo. Se encuentra desarrollado en ambiente AS/400.

» SIAM, Sistema de Informacién para la Administracion Municipal, ofrece la

solucion al manejo e integracion de la informacién de las alcaldias.

Cuenta con los mddulos de Facturacién de Impuestos Predial, de Industria y
Comercio y del Servicio de Acueducto; integra el control financiero en los médulos
de Tesoreria, Presupuesto y Contabilidad y cuenta con el Sistema de Recursos

Humanos y Liquidacion de Némina.



Adicionalmente, ISIS ofrece los servicios de Consultoria para la implantacién de
Sistemas de Informacion, adquisicion de equipos, cambios de tecnologia,
planeacion estratégica de sistemas, procesos de reingenieria en Informética y
servicios en la modalidad outsourcing para la administracion de centros de cémputo,

departamentos de informatica y Sistemas de Informacion.

IDENTIDAD

RAZON SOCIAL:

INSTITUTO SANTANDEREANO DE SISTEMATIZACION LIMITADA.
SIGLA: ISIS LTDA.

NIT:  890.209.161-6

GERENTE GENERAL Y REPRESENTANTE LEGAL:
Ing. Martha Isabel Camargo de Reyes. C.C. 37'834.223 de Bucaramanga

COORDINADOR DEL PROYECTO

Ing. Elsa Liliana Gamma.

Direccion: Carrera 27 No. 20-43 Piso 3

Email: isisltda@telecom.com.co

Bucaramanga — Colombia

1.1.2. Identificacion del Problema

El Sistema de Informacion Académica SISACAD, desarrollado desde 1995 por la
empresa ISIS Ltda., bajo una plataforma UNIX y ambiente de Base de Datos
INFORMIX, contempla dentro de su estructura una solucién que ofrece el registro y
control de toda la Informacién académica de una Institucion de Educaciéon Superior,

cubriendo las necesidades de informacién para las areas de pregrado y postgrado.

SISACAD ha ido enriqueciéndose con algunas mejoras que han sido resultado de
las pruebas y las observaciones realizadas en la puesta en marcha en diferentes
Instituciones. Una de esas mejoras que se ha venido haciendo a SISACAD es el

disefio y la implementacion de las interfases Web con el fin de reducir costos y



tiempos en algunos procesos manejados por SISACAD, generando asi la posibilidad
de que un usuario, ya sea propio o ajeno a la Institucion, pueda realizar dichos
procesos via Web.

La interaccion de la informacién a través de la WEB representa disminucion de
tiempo y costos, a saber: eliminacion de largas colas de estudiantes en los procesos
de admisidon y matriculas, tiempo de la persona encargada de la atencion a
determinado proceso, ahorro de papel ya que ahora se obtiene la informacion en
pantalla y si el usuario la quiere o la necesita impresa este papel no sera
suministrado por la Institucién, costos en el traslado de un usuario desde su casa 0
lugar de trabajo a la Institucion para realizar consultas de informacién 6 cualquier

actividad incluida dentro de la funcionalidad de la WEB, entre otros.

La situacion actual es que la Base de Datos de SISACAD se encuentra en un
servidor INFORMIX en una version que no permite desarrollo Web, por lo cual se ha
optado por contar con un segundo Servidor (Servidor Web) que contenga la
informacion que se va publicar. El Sistema Operativo de éste Servidor es Linux y el

ambiente de Base de Datos es Postgres.

Figura 1. Diagrama del modelo de comunicacién

SISACAD <:> SERVIDOR <:>

WEB

Z

Interfases Interfases
entre Web

El Servidor Web es el puente para comunicar a SISACAD con la Web, por tal razén

deben existir procesos que permitan:



- El paso de informacién de un Servidor (INFORMIX) a otro Servidor

(Postgres) o viceversa ya que el proceso final lo hace SISACAD,

- Mostrar informacion a los usuarios y que a la vez estos puedan ingresar

informacion a través de la Web (desarrollo Web).

- Adicionalmente se debe garantizar la seguridad de los datos para lo cual se
debe escoger el ambiente de datos e implementar los respectivos controles

de seguridad.

Dentro de la practica empresarial, también se debe realizar la instalacién de todos
los programas y configuracion adecuada que permita la comunicacién 6ptima, la

administracion y la seguridad de acceso a los dos servidores.

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo General

Desarrollar el médulo WEB para el sistema académico SISACAD, permitiendo asi la
interaccion de aspirantes, estudiantes, profesores, directivos y personal
administrativo, con la base de datos académica de una institucién de educacién
superior, a través de dicho maédulo.

1.2.2. Objetivos Especificos

- Disefar un entorno amigable, funcional, llamativo y seguro, que facilite y ayude a

mejorar la imagen de la Institucion de Educacién Superior ante la comunidad.

- Disefar e implementar las interfaces necesarias que permitan el manejo de los
datos entre el Servidor de SISACAD y el Servidor de la WEB.

- Utilizar herramientas seguras de bajo costo que faciliten la inversion en el

producto final de parte de las instituciones de Educacion Superior.



- Implementar los cambios necesarios al modelo de datos de SISACAD, de tal

forma que soporte la interaccion con el modulo WEB desarrollado.

- Implementar procedimientos y consultas dirigidas a aspirantes, estudiantes,
docentes y personal directivo y administrativo los cuales estaran en capacidad
de:

e Realizar el proceso de inscripcion en linea.
¢ Realizar prematricula, consulta de horarios y consulta de notas.
e Registrar notas.

e Brindar informacion académica requerida por las directivas.

- Elaborar un manual de usuario que contemple los cambios que se requieren en
el sistema actual SISACAD para lograr interactuar con la aplicacion WEB a

desarrollarse.

- Elaborar el manual del usuario del médulo WEB a desarrollarse.

1.3. JUSTIFICACION

El desarrollo del modulo WEB del sistema SISACAD se hace imperativo para
colocar dicha soluciébn en el nivel de competitividad exigido por el avance

tecnoldgico.

No se puede ignorar los grandes beneficios que proporcionan las
telecomunicaciones y el uso de INTERNET en nuestro medio, lo cual ha llevado a
que cada vez mas organizaciones busquen un alto desarrollo y utilizacién de los
sistemas de informacién en linea para incrementar su cobertura y mejorar los

servicios ofrecidos a la comunidad en general.

Adicionalmente los beneficios para las Instituciones de Educacion Superior que

evitardn las grandes colas y el desgaste en la atencidon de usuarios (aspirantes,



estudiantes, docentes, personal administrativo) para obtener informacion de interés

especifico.

Hay que tener en cuenta que éste proceso implica transformaciones de
pensamiento, presenta inconvenientes dados por la resistencia al cambio por parte
de personas que temen a la innovacién por ser de generaciones diferentes o por

creer que dichas innovaciones implican un desplazamiento laboral para ellos.

Ademds, actualmente no toda la poblacion presenta el mismo grado de
incorporacién a Internet lo cual implica que puede variar el grado de complejidad de

aprendizaje para los diferentes usuarios.

En cada una de las etapas del proyecto se establecen los adecuados controles en

cuanto a la seguridad informatica, dando asi un alto grado de confiabilidad.

1.3.1. Entidades Interesadas en el Proyecto

Las entidades interesadas en el proyecto son:

El INSTITUTO SANTENDEREANO DE SISTEMATIZACION ISIS LTDA., que como
empresa desarrolladora de software se orienta hacia la utilizacion de las ultimas
tecnologias de la informacion como medio para la construccion de software a la

medida de las necesidades de determinado usuario.

Por fuera de la empresa, existe un interés bastante grande de parte de la
CORPORACION UNIVERSITARIA DE INVESTIGACION Y DESARROLLO UDI, la
cual, actuando como centro de educacién superior, muestra el deseo de participar
en la evolucién y uso de soluciones informaticas que ayuden en el proceso de
modernizacion institucional incentivando asi el uso y la investigacion en tecnologias
de punta que a corto, mediano o largo plazo redunden en beneficios para si misma 'y

para la comunidad.



La Universidad Santo Tomas quien también cuenta en sus sedes con el Sistema
SISACAD vy en donde facilmente se puede implantar el modelo desarrollado en este

proyecto.

En general, todas las instituciones de educacion superior que deseen integrar la
tecnologia y las facilidades brindadas por la Web a sus procesos de informacion

académica y administrativa.

1.4. IMPACTOY VIABILIDAD

El proyecto representa para cualquier institucion de Educacion Superior un
aseguramiento en la calidad de Servicio, estableciendo una mayor cobertura en la
divulgaciéon de sus planes, en la facilitacibn de sus procesos académicos como
prematricula, matriculas, consulta e ingreso de notas, proceso de inscripcion, entre
otros, estableciendo un acceso a la informacion tanto a aspirantes como a

estudiantes, docentes y personal administrativo y directivo.

Involucra también una reduccion de costos y tiempos en el desarrollo de procesos
que exigen una disponibilidad de recurso humano y materiales, que representa
optimizacion de recursos, por lo cual el médulo WEB reducira tanto en tramitologia
de documentos como en la incomodidad del desplazamiento de estudiantes y
aspirantes, aun de los docentes para registrar notas, debido a que todos estos
procesos se llevaran acabo de manera interactiva, siempre estableciendo un alto

grado de confiabilidad tanto para los usuarios como para la institucion.

Para la empresa desarrolladora se constituye en solucién factible que garantiza la
satisfaccidon de las expectativas de un segmento muy importante de sus clientes y el

cumplimiento de la misién que viene cumpliendo desde hace mas de veinte afios.
Es importante también sefialar que este proceso es viable debido al compromiso e

interés de la empresa de suministrar la informacién que sea pertinente para el

desarrollo de la préactica, asi como del espacio y los recursos que sean necesarios.
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De igual forma el respaldo de las directivas garantiza que la labor que se va a

desarrollar contribuira realmente a la solucion de la problematica planteada.
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2. MARCO TEORICO

2.1. PLATAFORMA SOFTWARE

2.1.1. Sistemas Operativos

» SISTEMA OPERATIVO UNIX

Es un sistema operativo multitarea, multiusuario, planificacion mixta y casi todas las

implementaciones son de memoria virtual.

Historia

El S.O. Unix se gesto6 a finales de los afios sesenta en los laboratorios Bell AT&T
sobre un ordenador PDP-7. La razén de su origen se debe a que Ken Thompson,
insatisfecho con el sistema operativo que utilizaba en su trabajo, decidio escribir su
propio S.O. Inicialmente fue escrito en lenguaje ensamblador, pero mas adelante se
reescribié parte del sistema operativo en un nuevo lenguaje de programacion
denominado B (precursor del actual lenguaje C). Al mismo tiempo, otro programador
de la misma compafiia, Dennis Ritchie, padre del lenguaje C, entr6 en contacto con

Unix y, junto con Ken Thompson, tradujo el Unix a este lenguaje.

Dada la imposibilidad de comercializacién por parte de AT&T, se decidié distribuirlo
con fines altruistas a Universidades, a cambio de un pago simbdlico. Esta decision

tuvo dos consecuencias:
- RAapida extensién y uso en el mundo cientifico.

- Diversidad de versiones ya que no habia quién dirigiera su desarrollo y

evolucion.

12



Para eliminar este ultimo inconveniente, en 1984 AT&T lanza el estandar Unix

System V.

Estructura General

Se puede dividir en varios componentes perfectamente diferenciados:

- Ndcleo o Kernel: Comprende un 5-10% del cadigo total.
- Caparazon o Shell: Actia como intérprete de comandos.

- Programas de utilidad.

Kernel: Es el nicleo del S.O. UNIX. Tiene diversas tareas asignadas:

- Planificar, coordinar y gestionar la ejecucion de los procesos. Para ello, hace
uso de las prioridades asignadas a cada proceso y utiliza algoritmos
especificos para repartir el tiempo entre los diversos procesos que compiten
por él.

- Dar servicios del sistema, como entrada/salida y gestion de ficheros.

- Manejar las operaciones dependientes de hardware, es decir, realiza las

funciones de mas bajo nivel de manera que se oculten al usuario.

Un kernel tipico puede constar de unas 20.000 lineas de cddigo de las cuales un 70-
80% est4 escrito en C y el resto depende de maquina. Para un PC ocupa unos 500

Kby para maquinas grandes puede llegar a 2 Mb.

Shell: Desde el punto de vista del usuario, actia como un intérprete de comandos.
Es un programa que siempre estd en ejecucion. El Shell lee las oOrdenes
suministradas, las decodifica y lo comunica al nucleo para realizar la accion
especificada. Practicamente, todas las 6rdenes son programas ejecutables que el
shell busca en el sistema de ficheros, siguiendo el orden especificado en la variable
global PATH. Existen varios tipos de shells, funcion, principalmente, de la version de
UNIX utilizada:
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- Bourne shell (System V, Xenix)
- C shell (Berkeley)
- Korn shell (Ambos)

El shell puede constar, en total, de unas 200.000 lineas de cddigo en C.

No existe, a nivel de usuario, el concepto de volumen, ni de dispositivo fisico. Es
decir, el usuario no sabe en qué disco estan los ficheros que esta utilizando. Un
fichero (o archivo) es un conjunto de informacion al que se le da un nombre (nombre

del fichero). Existen tres tipos de ficheros en UNIX:

- Ordinarios: Son cadenas de bytes terminadas con <ctrl>D (este cddigo
significa fin de fichero). Pueden ser texto, objetos, ejecutables, bibliotecas de
maodulos, etc.

- Directorios: Contienen nombres de ficheros y su direccion fisica. Puede
pensarse en ellos como carpetas que contienen ficheros y directorios. Un
directorio dentro de otro directorio se denomina subdirectorio.

- Especiales: Asociados a dispositivos entrada/salida. Contienen referencias a
los drivers (programas que manejan directamente los dispositivos y que
forman parte del nicleo). Pueden ser de tipo “bloque” (apuntan a dispositivos
tipo disco) y “caracter” (apuntan a dispositivos como terminales, impresoras,

etc). Por convenio, residen en el directorio /dev.
Al elegir los nombres de los ficheros, es conveniente limitarse a utilizar sélo los
caracteres que correspondan a letras, numeros, el caracter subrayado () y el
caracter punto (.). Los ficheros cuyo nombre comience por punto permanecen
ocultos.

En UNIX existe una jerarquia de directorios que para un sistema estandar seria:

/ Raiz
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/dev Fichero especiales de dispositivos

/lib Bibliotecas del sistema

/bin Ordenes mas empleadas

letc Datos y ordenes restringidas al superusuario
Itmp Ficheros temporales (se borra periédicamente)
fusr Ordenes, bibliotecas y programas adicionales
lusr/lib

/usr/bin

/usr/man

lust/...

/users Directorios de usuarios (puede aparecer también como /home)

Los ficheros se especifican por:

{camino jerarquico}/nombre{.ext}

donde las llaves ({}) pueden ser o no necesarias. Los ficheros pueden constar de

una extension que es lo que aparece tras el punto (.). Un ejemplo seria:

/usr/local/apache/conf/httpd.conf

Con se estaria diciendo que se quiere hacer referencia al fichero ordinario
denominado httpd.conf que se encuentra en el directorio conf que a su vez se
encuentra en el directorio apache que a su vez se encuentra en el directorio local
que a su vez se encuentra en el directorio usr que a su vez depende del directorio

raiz.

Dada la estructura jerarquica tipo arbol, al final, todo “cuelga” del directorio raiz. El
directorio raiz es el Unico que no tiene nombre. Cada usuario tiene un directorio
HOME que es el directorio asignado a ese usuario para que almacene sus ficheros.

El camino de este directorio esta contenido en la variable HOME.

15



Los ficheros pueden tener cualquier longitud hasta 256 caracteres. Como se ha

dicho anteriormente, la extensidén es opcional. En caso de que exista, por convenio

significa:
- f Programa fuente escrito en lenguaje FORTRAN
- p Programa fuente escrito en lenguaje PASCAL
- .C Programa fuente escrito en lenguaje C
- .0 Fichero objeto
- .a Biblioteca de mddulos
- .h Fichero de “cabecera”

» SISTEMA OPERATIVO LINUX

Linux es un sistema operativo disefiado por cientos de programadores de todo el
planeta, aunque el principal responsable del proyecto es Linus Tovalds. Su objetivo
inicial es propulsar el software de libre distribucién junto con su cédigo fuente para
que pueda ser modificado por cualquier persona, dando rienda suelta a la
creatividad. El hecho de que el sistema operativo incluya su propio codigo fuente
expande enormemente las posibilidades de este sistema. Este método también es
aplicado en numerosas ocasiones a los programas que corren en el sistema, lo que
hace que se puedan encontrar muchisimos programas utiles totalmente gratuitos y

con su codigo fuente.

Las funciones principales de este sistema operativo son:
- Sistema multitarea: En Linux es posible ejecutar varios programas a la vez
sin necesidad de tener que parar la ejecucion de cada aplicacion.
- Sistema multiusuario: Varios usuarios pueden acceder a las aplicaciones y
recursos del sistema Linux al mismo tiempo, y por supuesto, cada uno de

ellos puede ejecutar varios programas a la vez (multitarea).
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- Shells programables: Un shell conecta las ordenes de un usuario con el
Kernel de Linux (el nacleo del sistema), y al ser programables se puede
modificar para adaptarlo a las necesidades del mismo. Por ejemplo, es muy
atil para realizar procesos en segundo plano.

- Independencia de dispositivos: Linux admite cualquier tipo de dispositivo
(mbédems, impresoras) gracias a que cada una vez instalado uno nuevo, se
afade al Kernel el enlace o controlador necesario con el dispositivo,
haciendo que el Kernel y el enlace se fusionen. Linux posee una gran
adaptabilidad y no se encuentra limitado como otros sistemas operativos.

- Comunicaciones: Linux es el sistema mas flexible para poder conectarse a
cualquier ordenador del mundo. Internet se cred y desarrollo dentro del
mundo de Unix, y por lo tanto Linux tiene las mayores capacidades para

navegar, ya que Unix y Linux son sistemas practicamente idénticos.

Linux no sacrifica en ningdn momento la creatividad, tal y como lo hacen algunas
compaiiias informaticas. Linux es una ventana abierta por la que es posible huir
hacia un mundo donde la verdadera informatica puede ser disfrutada sin limites ni

monopolios.

Linux es distribuido mediante una serie de distribuciones como RedHat, Slackware,
Debian, entre otras, las cuales se diferencian por su método de instalacién y por los

paquetes (software) que viene incluido.

Caracteristicas de LINUX

- Multitarea: varios programas (procesos) ejecutandose al mismo tiempo.

- Multiusuario: varios usuarios en la misma maquina al mismo tiempo (y sin
licencias para todos).

- Multiplataforma: corre en muchas CPUs distintas, no solo Intel.

- Funciona en modo protegido 386.

- Tiene proteccion de la memoria entre procesos, de manera que uno de ellos no

pueda colgar el sistema.
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Carga de ejecutables por demanda: Linux sélo lee de disco aquellas partes de
un programa que estan siendo usadas actualmente.

Politica de copia en escritura para la comparticion de paginas entre ejecutables:
esto significa que varios procesos pueden usar la misma zona de memoria para
ejecutarse. Cuando alguno intenta escribir en esa memoria, la pagina (4Kb de
memoria) se copia a otro lugar. Esta politica de copia en escritura tiene dos
beneficios: aumenta la velocidad y reduce el uso de memoria.

Memoria virtual usando paginacion (sin intercambio de procesos completos) a
disco: una particion o un archivo en el sistema de archivos, o ambos, con la
posibilidad de afiadir mas areas de intercambio sobre la marcha (se sigue
denominando intercambio, es en realidad un intercambio de paginas). Un total
de 16 zonas de intercambio de 128Mb de tamafio maximo pueden ser usadas en
un momento dado con un limite tedrico de 2Gb para intercambio.

La memoria se gestiona como un recurso unificado para los programas de
usuario y para el caché de disco, de tal forma que toda la memoria libre puede
ser usada para caché y éste puede a su vez ser reducido cuando se ejecuten
grandes programas.

Librerias compartidas de carga dinamica (DLL's) y librerias estéticas.

Se realizan volcados de estado (core dumps) para posibilitar los analisis post-
mortem, permitiendo el uso de depuradores sobre los programas no solo en
ejecucion sino también tras abortar éstos por cualquier motivo.

Casi totalmente compatible con POSIX, System V y BSD a nivel fuente.
Mediante un modulo de emulaciéon de iBCS2, casi completamente compatible
con SCO, SVR3 y SVR4 a nivel binario.

Todo el cédigo fuente esta disponible, incluyendo el ndcleo completo y todos los
drivers, las herramientas de desarrollo y todos los programas de usuario;
ademas todo ello se puede distribuir libremente.

Control de tareas POSIX.

Pseudo-terminales (pty's).

Emulacion de 387 en el nicleo, de tal forma que los programas no tengan que
hacer su propia emulacién matematica. Cualquier maquina que ejecute Linux
parecera dotada de coprocesador matematico.

Soporte para muchos teclados nacionales o adaptados.
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- Consolas virtuales multiples: varias sesiones de login a través de la consola
entre las que se puede cambiar con las combinaciones adecuadas de teclas
(totalmente independiente del hardware de video). Se crean dinAmicamente y se
pueden tener hasta 64.

- Soporte para varios sistemas de archivo comunes, incluyendo minix-1, Xenix y
todos los sistemas de archivo tipicos de System V, y tiene un avanzado sistema
de archivos propio con una capacidad de hasta 4 Tb y nombres de archivos de
hasta 255 caracteres de longitud.

- Acceso transparente a particiones MS-DOS (o a particiones OS/2 FAT) mediante
un sistema de archivos especial: no se necesita ningin comando especial para
usar la particion MS-DOS, parece un sistema de archivos normal de Unix.

- Un sistema de archivos especial llamado UMSDOS que permite que Linux sea
instalado en un sistema de archivos DOS.

- soporte en soélo lectura de HPFS-2 del 0S/2 2.1.

- Sistema de archivos de CD-ROM que lee todos los formatos estandar de CD-
ROM.

- TCP/IP, incluyendo ftp, telnet, NFS, etc.

- Appletalk disponible en el actual nucleo de desarrollo.

- Software cliente y servidor Netware disponible en los nucleos de desarrollo.

2.1.2. Herramientas de Desarrollo

» J2SE

JAVA 2 SDK, Standard Edilion (J2SE) es un entorno de desarrollo para crear
aplicaciones, applets y componentes utilizando el lenguaje de programacion Java
Incluye herramientas Utiles para desarrollar y probar programas escritos en el
lenguaje de programacion Java y que se ejecutan en la plataforma Java. Estas
herramientas estan disefiadas para que se utilicen desde la linea de comandos.
Excepto en el caso del visualizador de applets, estas herramientas no proporcionan

una interfaz gréafica de usuario.
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La documentacion incluida de la plataforma Java 2 contiene especificaciones API,
descripciones de funciones, guias de desarrollador, paginas de referencia de
utilidades y herramientas de SDK, demostraciones y enlaces con informacion
relacionada.

Java 2 Platform, Standard Edition es la tecnologia béasica para muchos estilos
diferentes de desarrollo de software, incluidos applets y aplicaciones clientes y
aplicaciones de servidores individuales. Representa la base de la cual se derivan las
tecnologias Java 2 Platform, Micro Edition (J2ME) y es el motor que optimiza las

implementaciones de Java 2 Plattorm, Enterprise Edition J2EE.

» JRE

Java Runhme Environment (JRE) es el entorno minimo para ejecutar programas
Java 2. Incluye la JVM y la API. Estéd incluida en el J2SE aunque puede descargarse
e instalarse separadamente. En aquellos sistemas donde se vayan a ejecutar

programas Java, pero no compilados, el JRE es suficiente.
El JRE incluye el Java Plug-in, que es el “afiadido” que necesitan los navegadores
(Explorer o Netscape) para poder ejecutar programas Java 2. Es decir que
instalando el JRE se tiene soporte completo Java2, tanto para aplicaciones
normales (denominadas “standalone”) como para Applets (programas Java que se
ejecutan en una pagina Web, cuando esta es accedida desde un navegador).
2.1.3. Servidor Web

» TOMCAT
Tomcat es un contenedor de Servlets con un entorno JSP. Un contenedor de
Servlets es un shell de ejecucién que maneja e invoca servlets por cuenta del

usuario.

Se pueden dividir los contenedores de Servlets en:
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1. Contenedores de Servlets Stand-alone (Independientes).
Estos son una parte integral del servidor web. Este es el caso cuando
usando un servidor web basado en Java, por ejemplo, el contenedor de
servlets es parte de JavaWebServer (actualmente sustituido por iPlanet).
Este el modo por defecto usado por Tomcat. Sin embargo, la mayoria de los
servidores, no estan basados en Java.

2. Contenedores de Servlets dentro-de-Proceso.
El contenedor Servlet es una combinacién de un plugin para el servidor web
y una implementacion de contenedor Java. El plugin del servidor web abre
una JVM (Maquina Virtual Java) dentro del espacio de direcciones del
servidor web y permite que el contenedor Java se ejecute en él. Si una cierta
peticion deberia ejecutar un servlet, el plugin toma el control sobre la peticion
y lo pasa al contenedor Java (usando JNI). Un contenedor de este tipo es
adecuado para servidores multi-thread de un sélo proceso y proporciona un
buen rendimiento pero esta limitado en escalabilidad

3. Contenedores de Servlets fuera-de-proceso.
El contenedor Servlet es una combinacion de un plugin para el servidor web
y una implementacion de contenedor Java que se ejecuta en una JVM fuera
del servidor web. El plugin del servidor web y el JVM del contenedor Java se
comunican usando algun mecanismo IPC (normalmente sockets TCP/IP). Si
una cierta peticion deberia ejecutar un servlet, el plugin toma el control sobre
la peticion y lo pasa al contenedor Java (usando IPCs). El tiempo de
respuesta en este tipo de contenedores no es tan bueno como el anterior,
pero obtiene mejores rendimientos en otras cosas (escalabilidad, estabilidad,

etc.).

Tomcat puede utilizarse como un contenedor solitario (principalmente para
desarrollo y depuracién) o como plugin para un servidor web existente (actualmente

se soporan los servidores Apache, IIS y Netscape).
Dentro de los distintos motores existentes para extender las caracteristicas

adicionales de Java 2 probablemente uno de los proyectos de codigo abierto

liderado por la Apache Software Foundation en el cual se ha desarrollado el servidor
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Jakarta-Tomcat, el cual no es mas que un servidor de aplicaciones basado en Java
y creado para ejecutar servlets y paginas JSP, siendo la implementacion oficial de
referencia de las especificaciones Servlet 2.3 y JavaServer Pages 1.2. con la

ventaja adicional de ser gratuito.

En el servidor tomcat contiene dos ficheros xml que son los que almacenan la
configuracién, y reciben el nombre de server.xml y web.xml, el primero se encarga
de especificar la configuracion global de Tomcat mientras que el segundo se

encarga de recoger aquellos parametros que son opcionales.

Tomcat carece de algunas caracteristicas funcionales importantes como son:

- Velocidad: Tomcat es mucho mas lento que Apache.

- Configuracion: Tomcat no es configurable en muchos de sus aspectos.

- Robustez: Tomcat no esti4 pensado como servidor web sino como motor de JSP
y servlet por tanto no se debe sustituir un servidor web por Tomcat.

» APACHE

Apache es un servidor web, que permite el alojamiento de paginas web en una

magquina especifica.

Esta herramienta tiene varias funciones tales como: permitir a los usuarios tener sus

propias paginas web, restriccion a determinados sitios web, conexiones seguras a

través de SSL, configuracién de médulos de programacion.

2.1.4. Herramientas de Seguridad

» SSL

Son las siglas de Secure Socket Layer o capa segura de sockets. Es una tecnologia

desarrollada por Netscape para asegurar la privacidad y fiabilidad de las
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comunicaciones entre dos aplicaciones. SSL es el protocolo de encriptacibn mas
utilizado en Internet en estos momentos y es el mas usado en servidores Web
donde se solicita informacion confidencial. Es utilizado por el nivel de aplicacion
como capa de transporte de forma totalmente transparente independiente del

protocolo utilizado.

Las principales propiedades de seguridad proporcionadas por SSL son:
- Comunicacion segura basada en encriptacion simétrica.

- Autentificacién y negociacién basada en encriptacion asimétrica.

- Comunicacion fiable basada en protocolos de integridad de mensajes.

Andlisis de las propiedades de seguridad SSL. SSL tiene dos fases en su proceso

de comunicacién. En la primera fase se establece una comunicacion basada en
encriptacién asimétrica donde el cliente y el servidor intercambian los primeros
mensajes y realizan la negociacion de los parametros de la sesion. En la segunda
fase se establece la verdadera sesion de comunicacion donde las aplicaciones

intercambian informacion.

Se pueden producir ataques sobre el protocolo en la comunicacion a través de la
red, sobre los mensajes intercambiados entre el cliente y el servidor. Se supone que
un posible atacante podria realizar diversas operaciones ilicitas sobre los mensajes
como sustitucion, eliminacion, interceptacion y desencriptacion. SSL ha sido
disefiado teniendo en cuenta este tipo de ataques e implementa mecanismos para

detectarlos.

Entre las opciones de comunicacion de SSL existe la posibilidad de autentificar a los
participantes de la conexién por medio del uso de Certificados. Un Certificado no es
mas que una identificacion que puede ser comprobada por una Entidad de

Verificacién o por un certificado propio.
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2.2. INTERNET

2.2.1. Generalidades de Internet?

El Internet, algunas veces llamado simplemente "La Red", es un sistema mundial de
redes de computadoras, un conjunto integrado por las diferentes redes de cada pais
del mundo, por medio del cual un usuario en cualquier computadora puede, en caso
de contar con los permisos apropiados, accesar informaciéon de otra computadora y
poder tener inclusive comunicacion directa con otros usuarios en otras

computadoras.

Fue concebido por la agencia de nombre ARPA (Advanced Research Projects
Agency) del gobierno de los Estados Unidos en el afio de 1969 y se le conocia
inicialmente como ARPANET. El propdsito original fue crear una red que permitiera
a los investigadores en un Campus poder comunicarse a través de los sistemas de

cémputo con investigadores en otras Universidades.

Hoy en dia, el Internet es un medio de comunicacion publico, cooperativo y
autosuficiente en términos econdmicos, accesible a cientos de millones de gentes
en el mundo entero. Fisicamente, el Internet usa parte del total de recursos
actualmente existentes en las redes de telecomunicaciones. Técnicamente, lo que
distingue al Internet es el uso del protocolo de comunicacion llamado TCP/IP

(Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

Para muchos usuarios del Internet, el correo electrénico (e-mail) ha reemplazado
practicamente al servicio postal para breves mensajes por escrito. El correo
electrénico es la aplicacién de mayor uso en la red. También se pueden realizar
conversaciones "en vivo" con otros usuarios en otras localidades usando el IRC
(Internet Relay Chat). Mas recientemente, el software y hardware para telefonia en

Internet permite conversaciones de voz en linea.

2 hitp://www.adap.es/utilidades/internet/generalidades/protocolos.htm
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2.2.2. Sistemas de Informacién en Internet

Un sistema de Informacion puede definirse de diferentes formas, entre las cuales se

encuentra:

- Conjunto ordenado de componentes o0 elementos interrelacionados,
interdependientes e interactuantes que tienen por finalidad el logro de

objetivos determinados.

- Conjunto de elementos que interaccionan entre si, orientados a la
consecucion de un objetivo comun. Un sistema esta situado en un entorno o

ambiento con el que interactua, recibe entradas y produce salidas.

- Conjunto de entidades que se relacionan e interactdan, en un contexto dado,
en post de un objetivo final predefinido, brindando apoyo a las actividades

realizadas en una empresa 0 negocio.

En conclusion, un sistema de informacion es un conjunto de componentes
interrelacionados que permiten capturar, procesar, almacenar y distribuir la
informacién para apoyar la toma de decisiones y el control en una entidad o
institucion. Vale la pena resaltar que este no puede operar por si mismo. Para eso
se hace necesaria la presencia de un equipo de cdmputo que contenga hardware
necesario y también de recurso humano, el cual est4 formado por las personas que

utilizan el sistema.

Un sistema de informacion realiza cuatro actividades basicas: entrada,

almacenamiento, procesamiento y salida de informacion.
Entrada de Informacion: Es el proceso mediante el cual el Sistema de Informacion

toma los datos que requiere para procesar la informacion. Las entradas pueden ser

manuales o automéaticas. Las manuales son aquellas que se proporcionan en forma

25



directa por el usuario, mientras que las automéaticas son datos o informacion que

provienen o son tomados de otros sistemas o modulos.

Las unidades tipicas de entrada de datos a las computadoras son las terminales, las
cintas magnéticas, las unidades de diskette, los codigos de barras, los escaners, la

voz, los monitores sensibles al tacto, el teclado y el mouse, entre otras.

Almacenamiento de informacion: El almacenamiento es una de las actividades o
capacidades mas importantes que tiene una computadora, ya que a través de esta
propiedad el sistema puede recordar la informacién guardada en la seccién o
proceso anterior. Esta informacion suele ser almacenada en estructuras de

informacién denominadas archivos.

Procesamiento de informacién: Es la capacidad del Sistema de Informacion para
efectuar célculos de acuerdo con una secuencia de operaciones preestablecida.
Estos célculos pueden efectuarse con datos introducidos recientemente en el
sistema o bien con datos que estan almacenados. Esta caracteristica de los
sistemas permite la transformacion de datos fuente en informacion que puede ser

utilizada para la toma de decisiones.

Salida de Informacion: La salida es la capacidad de un Sistema de Informacién para
llevar la informacion procesada o bien datos de entrada al exterior. Las unidades
tipicas de salida son las impresoras, terminales, diskettes, cintas magnéticas, la voz,
los graficadores y los plotters, entre otros. Es importante aclarar que la salida de un
Sistema de Informacién puede constituir la entrada a otro Sistema de Informacion o

maodulo.
Por otro lado, existen diferentes aspectos que deben tenerse en cuenta al momento
de pensar en la implantacion de Sistemas de Informacion Internet, ya que estos se

caracterizan principalmente por su constante crecimiento y evolucion.

Internet es un medio de propagacion de informaciéon en el cual dia a dia todo

cambia. No es logico pensar en un sistema de informacion para Internet bajo un
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enfoque clasico y estatico ya que por sus mismas caracteristicas, este nunca llega a

ser un producto definitivo.

Es por esto que al ver las diferentes metodologias que han sido planteadas y
utilizadas en el desarrollo de sistemas de informacién se puede ver el Proceso
Unificado como un soporte para el desarrollo e implantacion de aplicaciones en

Internet debido a sus caracteristicas.

2.2.3. Aplicaciones Web

La idea fundamental es que los navegadores, browsers, presentan documentos
escritos en HTML que han obtenido de un servidor Web. Estos documentos HTML
habitualmente presentan informacion de forma estatica, sin mas posibilidad de

interacciéon con ellos.

El modo de crear los documentos HTML ha variado a lo largo de la corta vida de las
tecnologias Web pasando desde las primeras paginas escritas en HTML
almacenadas en un fichero en el servidor Web hasta aquellas que se generan al
vuelo como respuesta a una accion del cliente y cuyo contenido varia segun las

circunstancias.

Ademés, el modo de generar paginas dinamicas ha evolucionado, desde la
utilizacion del CGl ,Common Gateway Interface, hasta los servlets pasando por
tecnologias tipo JavaServer Pages. Todas estas tecnologias se encuadran dentro

de aquellas conocidas como Server Side, ya que se ejecutan en el servidor web.
Otro aspecto que completa el panorama son las inclusiones del lado del cliente,

Client Side, que se refieren a las posibilidades de que las paginas lleven incrustado

cbdigo que se ejecuta en el cliente, como por ejemplo JavaScript y programas Java.
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El esquema general de la situacion se puede ver en la figura 2, donde se muestran
cada tipo de tecnologia involucrada en la generacién e interacciéon de documentos
Web.

Figura 2. Esquema de interaccién de documentos Web

2.3. ARQUITECTURA DE LA INFORMACION

2.3.1. Modelo Cliente / Servidor

La arquitectura cliente-servidor® permite al usuario en una maquina, llamado el
cliente, requerir algun tipo de servicio de una maquina a la que esta unido, llamado
el servidor, mediante una red como una LAN (Red de Area Local) o una WAN (Red
de Area Mundial).

Es el modelo de base utilizado en la mayoria de las redes de computadoras.
El término servidor se aplica a cualquier programa que ofrece un servicio y que

puede ser accesado a través de la red. Los servidores aceptan peticiones recibidas

® hitp://www.informaticamilenium.com.mx/paginas/espanol/sitioweb.htm#top
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por medio de la red, realizan el servicio y regresan el resultado al que generé la

peticion.

Si el principal objetivo de una maquina es el de soportar un programa servidor en
particular, entonces el término “servidor” puede ser aplicado también a dicha
maquina. Un servidor entonces, provee un servicio, es pasivo, es decir, espera a
que los clientes le soliciten un servicio. Un servidor comienza su ejecucién antes del
inicio de cualquier interaccion y (usualmente) continla aceptando peticiones y

enviando respuestas indefinidamente.

Por otro lado, un cliente es cualquier programa que efectla una peticion y espera
una respuesta; (generalmente) termina después de usar un servidor un namero
finito de veces. Solicita servicios del servidor y es activo, es decir, es el que inicia las

conexiones.

Las aplicaciones cliente-servidor en la actualidad requieren un esquema hibrido de
tal manera que puedan procesarse transacciones, disefio de bases de datos,
experiencia de comunicaciones, uso de una interfase grafica de usuario y uso de
Internet. Las aplicaciones mas avanzadas requieren conocimiento de objetos

distribuidos e infraestructura de componentes.

Entre las caracteristicas de los sistemas cliente-servidor se encuentran:

- Servicio: Un esquema cliente-servidor puede verse como una relacion entre
procesos corriendo o ejecutdndose en maquinas separadas. El servidor es
un proveedor de servicios. El cliente es un consumidor de servicios. En
esencia, el esquema cliente-servidor provee una clara separacion

basandonos en la idea del servicio.

- Recursos compartidos: Un servidor puede atender muchos clientes al mismo

tiempo y regular el acceso de los mismos a los recursos compartidos.
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- Protocolos asimétricos: Existen relaciones muchos-a-uno entre los clientes y
un servidor. Los clientes siempre inician el didlogo solicitando el
requerimiento a un servicio. Los servidores estan siempre pasivos esperando

los requerimientos de los clientes.

- Localizacién transparente: El servidor es un proceso que puede estar en la
misma maquina que el cliente o en diferentes maquinas sobre la red. El
software cliente-servidor frecuentemente enmascara la localizacién del
servidor para los clientes, redireccionando las llamadas al servicio cuando se

hace necesario. Un programa puede ser un cliente, un servidor o ambos.

- Escalabilidad: Los sistemas cliente-servidor deben escalarse tanto horizontal
como verticalmente. Horizontalmente significa poder adicionar o retirar
estaciones de trabajo con muy bajo impacto sobre el rendimiento;
verticalmente significa migrar a estaciones mas grandes y répidas o a

sistemas distribuidos sobre la red.

- Integridad: El cédigo en el servidor y los datos en él estan administrados de
forma centralizada, lo cual ofrece integridad y seguridad a los datos. Al

mismo tiempo, los clientes son independientes.

Existen diferentes tipos de servidores entre los cuales se encuentran:

1. Servidor de archivos: Con un servidor de archivos, un cliente lo que hace es

requerimientos de éstos sobre una red.

2. Servidor de Bases de Datos: Con un servidor de bases de datos se pasan
requerimientos SQL como mensajes a la base de datos. El resultado de cada
comando SQL es retornado sobre la red, el cédigo que procesa el

requerimiento SQL y los datos, se encuentran en la misma maquina.
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3. Servidor de transacciones: Con un servidor de transacciones, se pueden
hacer llamados a procedimientos o servicios que se encuentran en el
servidor donde se encuentra la base de datos. Se puede afirmar que una

transaccién existe cuando se agrupan varios requerimientos SQL.

4. Servidor de aplicaciones Web: Este modelo consiste en maquinas cliente
simples que hablan con servidores Web. Un servidor Web retorna

documentos cuando el cliente pregunta por el nombre de los mismos.

2.4. MODELO DEL PROCESO DEL SOFTWARE

2.4.1. Modelo en Cascada

Es el mas basico de todos los modelos de ciclo de vida y de hecho sirve de base
para otros modelos®. Fue originalmente documentado por Royce en el afio 1970. El
modelo de cascada ve el desarrollo como una secuencia simple de fases (como se
muestra en la figura) en donde cada fase tiene un conjunto de metas bien definidas
y las actividades entre cualquier fase contribuye a satisfacer las metas de las fases
subsiguientes.

Figura 3. Modelo en cascada

Definicion de
Requerimientos

A Y
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Algunos principios basicos del Modelo en Cascada son:
- Plan de proyecto antes de embarcarse en él.
- Definicion del comportamiento externo del sistema deseado.
- Documentacion de los resultados de cada actividad.
- Disefo del sistema previo a la codificacion.

- Prueba del sistema antes de su construccion.

Caracteristicas del Modelo en Cascada:
- Presenta el ciclo de desarrollo de software.
- Tiene una secuencia ordenada.

- Una etapa previa es la entrada del siguiente proceso.

2.4.2. Modelo Incremental

El modelo incremental combina elementos del modelo en cascada (aplicados
repetidamente) con la filosofia interactiva de construccion de prototipos. Como
muestra la Figura 4 el modelo incremental aplica secuencias lineales de forma
escalonada mientras progresa el tiempo en el calendario. Cada secuencia lineal

produce un «incremento» del software.

Es clave entender que el modelo incremental entrega el software en partes
pequefias, pero utilizables, llamadas «incrementos».> En general, cada incremento

se construye sobre aquél que ya ha sido entregado.

Cuando se utiliza un modelo incremental, el primer incremento a menudo es un
producto esencial. Es decir, se afrontan requisitos basicos, pero muchas funciones
suplementarias (algunas conocidas, otras no) quedan sin extraer. El cliente utiliza el
producto central (o sufre la revision detallada). Como un resultado de utilizacién y/o
de evaluacion, se desarrolla un plan para el incremento siguiente. El plan afronta la
modificacion del producto central a fin de cumplir mejor las necesidades del cliente y

la entrega de funciones, y caracteristicas adicionales. Este proceso se repite

* INGENIERIA DEL SOFTWARE — Un enfoque practico. PRESSMAN Roger S. Mc. Graw Hill.
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siguiendo la entrega de cada incremento, hasta que se elabore el producto

completo.

El modelo de proceso incremental, como la construccion de prototipos y otros
enfoques evolutivos, es iterativo por naturaleza. Pero a diferencia de la construccion
de prototipos, el modelo incremental se centra en La entrega de un producto
operacional con cada incremento. Los primeros incrementos son versiones
«incompletas» del producto final, pero proporcionan al usuario la funcionalidad que

precisa y también una plataforma para la evaluacion.

El desarrollo incremental es particularmente Gtil cuando la dotacion de personal no
esta disponible para una implementacion completa en la fecha limite que se haya
establecido para el proyecto. Los primeros incrementos se pueden implementar con

menaos personas.

Figura 4. Modelo Incremental®

Ingenieria de

Sistemas / Informacion Incremento 1

Entrega del
Prueba ler Incremento

Andlisis Disefio

Incremento 2

Entrega del
Andlisis Disefio Prueba 20 Incremento

Incremento 3

Entrega del
Prueba 3er Incremento

Disefio

Andlisis

Incremento 4

Disefio Prueba

Andlisis

Entrega del
Tiempo de Calendario 40 Incremento

»
>

° INGENIERIA DEL SOFTWARE Un enfoque Practico. PRESSMAN Roger S. Mc. Graw Hill.

33



2.5. BASES DE DATOS

Se define una base de datos como una serie de datos organizados y relacionados
entre si, los cuales son recolectados y explotados por los sistemas de informacion

de una empresa 0 negocio en particular.

Las bases de datos proporcionan la infraestructura requerida para los sistemas de
apoyo a la toma de decisiones y para los sistemas de informacion estratégicos, ya
que estos sistemas explotan la informacién contenida en las bases de datos de la
organizacién para apoyar el proceso de toma de decisiones o para lograr ventajas
competitivas. Por este motivo es importante conocer la forma en que estan

estructuradas las bases de datos y su manejo.

2.5.1. Componentes Principales

Datos. Los datos son la Base de Datos propiamente dicha.

Hardware. El hardware se refiere a los dispositivos de almacenamiento en donde
reside la base de datos, asi como a los dispositivos periféricos (unidad de control,

canales de comunicacion, etc.) necesarios para su uso.

Software. Esta constituido por un conjunto de programas que se conoce como
Sistema Manejador de Base de Datos (DMBS: Data Base Management System).
Este sistema maneja todas las solicitudes formuladas por los usuarios a la base de

datos.

Usuarios. Existen tres clases de usuarios relacionados con una Base de Datos:
1. El programador de aplicaciones, quien crea programas de aplicacion que
utilizan la base de datos.
2. El usuario final, quien accesa la Base de Datos por medio de un lenguaje de

consulta o de programas de aplicacion.
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3. El administrador de la Base de Datos (DBA: Data Base Administrator), quien

se encarga del control general del Sistema de Base de Datos.

2.5.2. Ventajas en el uso de Bases de Datos
Globalizacion de la informacién. Permite a los diferentes usuarios considerar la

informacién como un recurso corporativo que carece de duefios especificos.

Eliminacion de informacién redundante, duplicada.

Eliminacion de informacién inconsistente. Si el sistema esta desarrollado a través de
archivos convencionales, dicha cancelacion debera operarse tanto en el archivo de
facturas del Sistema de Control de Cobranza como en el archivo de facturas del

Sistema de Comisiones.

Permite compartir informacion. Varios sistemas o usuarios pueden utilizar una

misma entidad.

Permite mantener la integridad en la informacién. Solo se almacena la informacion

correcta.

Independencia de datos. La independencia de datos implica un divorcio entre
programas y datos; es decir, se pueden hacer cambios a la informacion que
contiene la base de datos o tener acceso a la base de datos de diferente manera,

sin hace cambios en las aplicaciones o en los programas.

2.5.3. El Sistema Organizador de Base de Datos (DBMS)

El DBMS es un conjunto de programas que se encargan de manejar la creacion y
todos los accesos a las bases de datos. Se compone de un lenguaje de definicion
de datos (DDL: Data Definition Language), de un lenguaje de manipulacion de datos
(DML Data Manipulation Language) y de un lenguaje de consulta (SQL: Structured
Query Language).
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El lenguaje de definicion de datos (DDL) es utilizado para describir todas las
estructuras de informacién y los programas que se usan para construir, actualizar e

introducir la informacién que contiene una base de datos.

El lenguaje de manipulacion de datos (DML) es utilizado para escribir programas

que crean, actualizan y extraen informacion de las bases de datos.

El lenguaje de consulta (SQL) es empleado por el usuario para extraer informacién
de la base de datos. El lenguaje de consulta permite al usuario hacer requisiciones
de datos sin tener que escribir un programa, usando instrucciones como el SELECT,
el PROJECT y el JOIN.

La secuencia conceptual de operaciones que ocurren para acceder cierta
informacion que contiene una base de datos es la siguiente:

1. El usuario solicita cierta informacion contenida en la base de datos.

2. EI DBMS intercepta este requerimiento y lo interpreta.

3. ElI DBMS realiza las operaciones necesarias para acceder y/o actualizar la

informacioén solicitada.

2.5.4. El Administrador de la Base de Datos (DBA)
El DBA es la persona encargada de definir y controlar las bases de datos
corporativas, ademas proporciona asesoria a los usuarios y ejecutivos que la

requieran.

2.5.5. Tipos de Modelos de Datos
Existen fundamentalmente tres alternativas disponibles para disefiar las bases de

datos: el modelo jerarquico, el modelo de red y el modelo relacional.

El modelo jerarquico: La forma de esquematizar la informacién se realiza a través de

representaciones jerarquicas o relaciones de padre/hijo, de manera similar a la
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estructura de un arbol. Asi, el modelo jerarquico puede representar dos tipos de

relaciones entre los datos: relaciones de uno a uno y relaciones de uno a muchos.

En el primer tipo se dice que existe una relacion de uno a uno si el padre de la
estructura de informacidn tiene un solo hijo y viceversa, si el hijo tiene solamente un
padre. En el segundo tipo se dice que la relacién es de uno a muchos si el padre

tiene mas de un hijo, aunque cada hijo tenga un solo padre.

Inconveniente del modelo jerarquico

Relacion maestro-alumno, donde un maestro tiene varios alumnos, pero un alumno
también tiene varios maestros, uno para cada clase. En este caso, si la informacion
estuviera representada en forma jerarquica donde el padre es el maestro y el
alumno es el hijo, la informacién del alumno tendra que duplicarse para cada uno de

los maestros.

Otra dificultad que presenta el modelo jerarquico de representacion de datos es
respecto a las bajas. En este caso, si se desea dar de baja a un padre, esto
necesariamente implicara dar de baja a todos y cada uno de los hijos que dependen

de este padre.

El modelo de red: El modelo de red evita esta redundancia en la informacion, a

través de la incorporacion de un tipo de registro denominado el conector, que en
este caso pueden ser las calificaciones que obtuvieron los alumnos de cada

profesor.

La dificultad surge al manejar las conexiones o ligas entre los registros y sus

correspondientes registros conectores.

El modelo relacional: Se estd empleando con mas frecuencia en la practica, debido

el rapido entendimiento por parte de los usuarios que no tienen conocimientos
profundos sobre Sistemas de Bases de Datos y a las ventajas que ofrece sobre los

dos modelos anteriores.
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En este modelo toda la informacion se representa a través de arreglos
bidimensionales o tablas. Estas operaciones basicas son:

e Seleccionar renglones de alguna tabla (SELECT)

e Seleccionar columnas de alguna tabla (PROJECT)

e Unir o juntar informacion de varias tablas (JOIN)

Es importante mencionar que la mayoria de los paquetes que manejan bases de
datos disponibles en el mercado poseen las instrucciones SELECT, PROJECT Y

JOIN con diferentes nombres y modalidades.

Una base de datos relacional debe cumplir con las siguientes caracteristicas

(Modelo ACID — Atomicity, consistency, Isolation, Durability)

- Atomicidad: La atomicidad de una transaccion garantiza que todas sus

acciones sean realizadas o ninguna sea ejecutada.

- Consistencia: La consistencia garantiza que las reglas que hayan sido

declaradas para una transaccion sean cumplidas.

- Aislamiento: Esto garantiza que las transacciones que se estén realizando en
el sistema sean invisibles a todos los usuarios hasta que estas hayan sido
declaradas finales. El aislamiento garantiza que los usuarios del sistema no
observen estos cambios intermedios hasta que sea finalizada la ultima

accion de actualizacion.

- Durabilidad: La durabilidad de una transaccién garantiza que al instante en el
gue se finaliza la transaccién esta perdure a pesar de otras consecuencias,
esto es, si el disco duro falla, el sistema aun sera capaz de recordar todas la

transacciones que han sido realizadas en el sistema.

2.5.6. Bases de Datos Distribuidas
Son las Bases de Datos que no estan almacenadas totalmente en un solo lugar
fisico, (esta segmentada) y se comunican por medio de enlaces de comunicaciones

a través de una red de computadoras distribuidas geograficamente.
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2.5.7. Tendencias Futuras

La explotacién efectiva de la informacion dara ventaja competitiva a las
organizaciones.

Las bases de datos orientadas a objetos empleadas para disefio y manufactura
asistida por computadora CAD/CAM seran utilizados a un mismo nivel que las
Bases se Datos relacionales de la actualidad.

Los lenguajes de consulta (SQL) permitiran el uso del lenguaje natural para solicitar

informacién de la Base de Datos, haciendo mas rapido y facil su manejo.

2.5.8. Algunas Bases de Datos
SQL, INFORMIX, ORACLE, DBASE, IV, FOXPRO, FOXBASE, PARADOS, ACCES,
APPROACH, POSTGRESQL.

» INFORMIX
Actualmente, las soluciones de bases de datos de Informix, que se encuentran
soportadas por los mas importantes proveedores de hardware, desarrolladores de
software e integradores de soluciones, incluyen sistemas de alto desempefio para
ambientes corporativos muy diversos: desde pequefios grupos de trabajos hasta las
mas complejas aplicaciones de procesamiento paralelo, entre las que se destacan:
servidores de bases de datos y herramientas para el desarrollo de aplicaciones en
areas de procesamiento de transacciones en linea, manejo dindmico de contenidos

Web y sistemas empresariales de computacién distribuida.

Informix es un manejador de base de datos que combina alta disponibilidad de
ejecucion en el procesamiento de transacciones en linea. Ademas maneja recursos
como memoria distribuida y disco I/O. Las tablas que contienen los datos pueden
extenderse a multiples discos, liberando al administrador de imponer restricciones

por la limitacion del almacenamiento de datos.
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Informix incluye facilidades para definir y manejar bases de datos, realizar consultas
y actualizaciones, ademas, provee un entorno llamado DBAccess, para el manejo

de informacion sin necesidad de programacion.

» PostgreSQL
PostgreSQL es un Motor de Base de Datos con todas las caracteristicas y ventajas
de un motor comercial. Soporta conectividad ODBC para ser utilizado con

aplicaciones Windows y JDBC 2.0 para Java.

Del lado del servidor, PostgreSQL cuenta con un proceso postmaster, que se
encarga de recibir las conexiones y cada vez que recibe una, crea una instancia del

motor postgres, para procesar todos los requerimientos del cliente.

En el cliente, se cuenta con una interfaz de comandos llamada psql, que le permite
al usuario ejecutar cualquier sentencia SQL, asi como administrar la Base de Datos
y las tablas. Ademas se cuenta con una interfaz gréfica, PGaccess o Webmin, que

permite realizar las funciones de administracion, crear funciones, formas y reportes.

Se puede afirmar entonces, que Postgres se caracteriza por ser un manejador de

base de datos relacional porque cumple con las cuatro propiedades llamadas ACID.

Por todo lo anterior PostgreSOL es el motor de Base de Datos apropiado para

soportar aplicaciones criticas con éptimos resultados.

2.6. PROGRAMACION WEB

2.6.1. JavaScript

Javascript no es un lenguaje de programacién propiamente dicho. Es un lenguaje
script u orientado a documento, como pueden ser los lenguajes de macros que
tienen muchos procesadores de texto. Trabaja siempre del lado del cliente porque

es el navegador el que soporta la carga de procesamiento. Permite interactuar con
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el navegador de manera dindmica y eficaz, proporcionando a las paginas Web
dinamismo y vida. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores

modernos, es el lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado.

No es posible desarrollar programas basandose en JavaScript, sin embargo, una
aplicacion escrita en JavaScript puede ser incrustada en un documento HTML
proporcionando un mecanismo para la deteccién y tratamiento de eventos, como

clicks del ratén o validacion de entradas realizadas en forms.

JavaScript es sensible a mayusculas y minlsculas todos los elementos de
JavaScript deben referenciarse como se definieron: no es lo mismo “Salto” que

“salto”, La etiqueta utilizada para la inclusion de este cédigo es:

<Script Language = “JavaScript™>

</Script>

Un documento puede tener cualquier nimero de etiquetas Script, las cuales a su

vez pueden contener cualquier nimero de sentencias JavaScript.

Aunque JavaScript y Java tienen algunas similitudes, tienen también diferencias
fundamentales. JavaScript soporta la mayoria de constructores de flujo de control
basico y sintaxis de expresiones. En contraste con el sistema de clases definidas en
tiempo de compilacién en Java, Javascript trabaja en base a un simple sistema en
tiempo de ejecucion, el cual permite el uso de enteros, dobles, booleanos y
cadenas. JavaScript soporta un sistema simple de objetos basado en instancias (no

en clases), que provee capacidades significativas.

2.6.2. Java Server Pages (JSP)
Las JSP son una solucién que permite en la creacion de contenido dinamico,

haciendo mas facil y mas rapido construir aplicaciones Web. Inicialmente se genera
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cbdigo fuente Java para todo el archivo JSP, se compila el cédigo y ejecuta el

archivo JSP como si fuera un servlet.

Entre las caracteristicas de las JSP se pueden encontrar:

- Velocidad y Escalabilidad: Las JSP no son interpretadas sino compiladas y
cargadas en la memoria del servidor la primera vez que se les llama, asi que
para las siguientes llamadas, el tiempo de respuesta es mucho mas corto
debido a que simplemente son ejecutadas.

- Plataforma y Servidor Independiente: JSP se adhiere a la arquitectura de la
filosofia Java. En lugar de ser soportada por una Unica plataforma o
proveedor, esta tecnologia puede ser ejecutada en cualquier servidor Web y
es soportada por una gran cantidad de herramientas de mudltiples
proveedores.

- La caracteristica mas importante de las JSP es que permite separar la
interfaz del usuario de la generacién del contenido dinamico, dando lugar a

procesos de desarrollo méas rapidos y eficientes.

Un JSP se compila a un programa en Java la primera vez que se invoca, y del
programa en Java se crea una clase que se empieza a ejecutar en el servidor como
un servlet. Por consiguiente, el ciclo de vida en tiempo de ejecucion de los archivos

JSP es similar al ciclo de vida de los servlets.

Cuando un servidor Web recibe una peticion de obtener un archivo JSP, el servidor
pasa la peticién al motor de servlets que a su vez llama al procesador JSP. El
procesador JSP es un servlet interno que convierte un archivo JSP en codigo fuente
Java y lo compila. Si una determinada peticion solicita por primera vez un archivo
JSP o si no se encuentra la copia compilada del archivo JSP, el compilador JSP
genera y compila un archivo fuente Java para el archivo JSP, este se mantiene en la
memoria mientras se procesan todas las peticiones recibidas y generan las

respuestas a los usuarios.
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Cuando se recibe una peticién que solicita un archivo JSP, se comprueba si ese
archivo ha cambiado desde la dltima vez que se carg0, si es asi, se recarga el
archivo JSP actualizado, es decir, se genera un archivo fuente y un archivo de clase

Java actualizados para el archivo JSP.

Existen 2 tipos de acceso a los archivos JSP:

1. Un usuario trabajando en un navegador Web cliente hace una peticién que
es enviada a un archivo JSP (.jsp) El archivo .jsp accesa componentes del

servidor que generan contenido dinamico y lo presentan en el navegador.

Después de recibir la peticidn del cliente, el archivo JSP pide informacién de
un JavaBean. El JavaBean puede pedir informacién de una Base de Datos.
Una vez el JavaBean genera el contenido, el archivo JSP puede consultar y

presentar el contenido del Bean.

2. Un usuario trabajando en un navegador Web cliente hace una peticion que
es enviada a un Java Servlet que genera un resultado y lo almacena en un
componente. En seguida, el servlet llama un archivo JSP, el cual accesa el

componente y presenta el contenido dinamico en el navegador.

En este caso, el cliente hace una peticion que es atendida por un Java
Servlet. El servlet genera el contenido dinamico, usa JDBC para
comunicarse con una Base de Datos para obtener el contenido. Ahora, el
servlet empaqueta el contenido en un Bean. El archivo JSP accesa el
contenido dinamico desde el Bean y presenta el contenido en el navegador

cliente.
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3. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO

Para el desarrollo del proyecto se utilizard la metodologia de acuerdo con los
estandares fijados por la empresa ISIS LTDA, la cual siempre ha basado el
desarrollo de sus proyectos en el Modelo en Cascada y en algunas ocasiones,

segun la complejidad a la que pueda llegar el software, el Modelo Incremental.

3.1. FASES EN LA ELABORACION DEL PROYECTO

A continuacion se enumeran y describen cada una de las fases del proyecto.

3.1.1. Fasel. Lecturay Anélisis de Informacion
El objetivo de esta fase, es la ubicacion y contextualizacién del practicante dentro de

la empresa y el proyecto especifico en donde participa.

Las actividades a realizar en esta fase son:

1. Conocimiento de la empresa y del plan de calidad a seguir en la elaboracién

del proyecto.

2. Conocimiento del Sistema de Informacién actual SISACAD, base del

proyecto a desarrollar.

3. Capacitacion y entrenamiento en las herramientas de programacion y bases
de datos a utilizar: JSP, PostgreSQL, Java, INFORMIX, 4GL.

4. Consecuciéon y alistamiento del software y hardware necesarios para el

desarrollo del proyecto.

5. Instalacion del servidor WEB.
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3.1.2. Fasell - Andlisis y Disefio

Durante esta fase se definen claramente los requerimientos especificados por los
clientes en cuanto a los datos y la funcionalidad que debe contener el médulo WEB
a desarrollar y se elabora un documento de requerimientos que sera la base del
disefio.

Se procede a revisar el modelo de datos del sistema académico y se hace la
reingenieria de procesos involucrando los nuevos datos y la aplicacion WEB

Al final de esta fase se tiene el documento de ESPECIFICACIONES DE DISENO, el
cual contendra el esquema entidad/relacion, el diagrama funcional de la aplicacién,

la definicion del esquema de la base de datos y el esquema de seguridad.

Las actividades a realizar en forma especifica son:
1. Reuniones para conocer y afinar requerimientos de los clientes
2. Elaboracion y aprobacion del documento de requerimientos.
3. Revision del modelo de datos del Sistema Académico.
4. Disefio de la base de datos WEB’
5. Disefio de las paginas
6. Disefio del esquema de seguridad
7. Disefio de las interfases con la base de datos académica

8. Elaboracion del documento de especificaciones de disefio

3.1.3. Fase lll.- Implementacion y Pruebas

Durante esta fase se efectla la programacion del médulo WEB del Sistema
Académico y se hacen las respectivas pruebas. Se hace la escritura, depuracion y

prueba de los programas tanto en forma independiente como integrada.

" Ver Anexo A
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Se hacen pruebas de almacenamiento, desempefio, carga pico que garanticen el

optimo funcionamiento del sistema.
Las actividades a realizar en forma especifica son:
1. Desarrollo del médulo de planes de estudio.
2. Desarrollo del médulo de notas
3. Desarrollo del médulo de admisiones
4. Desarrollo del médulo de prematricula
5. Desarrollo de las interfases con la base de datos académica

6. Desarrollo de las diferentes aplicaciones (aspirantes, estudiante,

profesores, directores)
7. Implementacion del protocolo de seguridad (SSL)
8. Pruebas de la carga de los archivos de datos al servidor WEB.
9. Cargay descarga de la base de datos con registros de prueba.
10. Prueba de programas individuales
11. Revision de caracteristicas finales de cada pagina

12. Pruebas de la aplicacién en forma integral.

3.1.4. Fase IV.- Documentacion
En esta fase se complementa la documentacion y se elaboran los respectivos

manuales de usuario y administrador del sistema.

3.2. ASEGURAMIENTO DE CALIDAD

Para la ejecucion del proyecto la empresa ISIS LTDA, establece un plan de
aseguramiento de la calidad tanto a nivel de la gestién del proyecto, como a nivel
de cada una de las etapas para el desarrollo del software, siguiendo los estandares
de Sistemas de Calidad, definidos en la Norma NTC-ISO 9002 y la Norma
ANSI/IEEE Std-730-1984 respectivamente.
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El plan de Aseguramiento de Calidad especifico a aplicar, es revisado y definido, en
conjunto con el equipo designado para el proyecto, en la primera fase de ejecucion y

dado a conocer al equipo de trabajo.

El proposito del Plan de Calidad es establecer, documentar y mantener un sistema
de calidad que asegure que el producto a desarrollar cumpla los requisitos
especificados y se ejecute dentro del tiempo y normas establecidas por las

directivas de la empresa.
Especificamente el plan de calidad:

> ldentifica los medios de control a seguir en cada una de las etapas de desarrollo

del proyecto.

» Asegura la compatibilidad del analisis de requerimientos, disefio y construccién

del sistema
> Establece el control de documentos y datos

» [Establece el control de las actividades realizadas por cada uno de los

integrantes del equipo de trabajo.
» [Establece el control de las pruebas y ensayos de cada modulo del sistema.

» [Establece el control del seguimiento de cada una de las etapas del proyecto
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4. CONOCIMIENTO DEL SISTEMA

4.1. ANALISIS DEL SISTEMA ACTUAL

SISACAD. SISTEMA DE INFORMACION PARA ADMINISTRACION ACADEMICA
EN INSTITUCIONES DE EDUCACION SUPERIOR

SISACAD, se ha desarrollado como una solucion a los problemas de registro y
control de toda la informacién académica de las instituciones de educacion superior.

Cubre las necesidades de informacion para las areas de pregrado y postgrado.

4.1.1. Objetivos Especificos

- Realizar el manejo de admisiones facilitando el proceso de seleccién de
aspirantes y la generaciéon en forma automéatica de la hoja de vida de los

aspirantes admitidos.

- Permitir el manejo de la hoja de vida de un estudiante, con sus datos personales
y toda la informacién académica, facilitando de esta manera su seguimiento

durante su estadia en la institucion y posteriormente como egresado.
- Generar la prematricula para llevar el control de las asignaturas que un
estudiante puede matricular y para facilitar la programacion de asignaturas en un

periodo académico.

- Realizar el proceso de matricula en forma dinamica y descentralizada para que

cada facultad tenga el control sobre este proceso.

- Descentralizar el manejo de notas para que cada facultad genere la informacion

relacionada con este proceso en forma agil y oportuna.
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- Permitir la expedicidén de certificados y constancias asociados con: Admisiones,
asignaturas, planes de estudios, matriculas, horarios, notas y grados en forma

rapida y confiable.

- Registrar los planes de estudio de las diferentes facultades con sus asignaturas,
para facilitar el seguimiento académico del estudiante y el control de requisitos

en el momento de la matricula académica y durante el proceso de grados.

- Controlar el acceso y manejo de la informacion del sistema de acuerdo con las

actividades que le asigne la institucién a cada usuario del sistema.

- Conocer las actividades realizadas por cada usuario, teniendo como base el
registro histoérico de las transacciones realizadas sobre las principales tablas del

sistema.

- Permitir la interfase contable para poder integrar la informacion financiera

pertinente a la parte académica al sistema financiero de la universidad.

4.1.2. Estructura del Sistema

El sistema de Administracion Académica, se ha disefiado en forma modular de

acuerdo con las areas funcionales existentes en una entidad de educacion superior.

La orientacion dada al sistema es completamente en linea y su concepcién permite
una descentralizacién de actividades en el manejo de la informacion, de tal forma
gque cada facultad o escuela se constituya en usuario directo (cliente) del sistema de

informacién. El sistema maneja las modalidades de pregrado y de postgrado.

El manejo del entorno del sistema es parametrizado, facilitando de esta manera su

adaptacion a los requerimientos especificos de la institucion.
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El Sistema esta conformado por modulos que conforman el Menu Principal del

Sistema estos son:
Admisiones, Hoja de Vida, Asignaturas, Planes, Horarios, Matricula, Notas,
Certificados, Requisitos Grados, Grados, Retirados, Tablas de Soporte Generales,

Consultas, Auditoria, Salir.

Figura 5. Menu principal SISACAD

ISI3 LTDA.

4.2. ALCANCE DEL SISTEMA

El médulo web del sistema de informacién académica SISACAD, desarrollado por
ISIS Ltda. facilita a las Instituciones de Educacion Superior, los procesos de
admisiones, matriculas, registro y consultas horarios y de notas.

Este sistema se ha disefiado continuando la estrategia utilizada en SISACAD en la

parametrizacion de los datos, para ser utilizados en forma interactiva por las
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diferentes clases de usuarios, aspirantes, estudiantes, profesores y administrativos.

El presente documento contiene la descripcion detallada del modulo web del

sistema de informacion académica SISACAD, orientada a usuarios finales.

En este manual se incluye la descripcién de las actividades que se pueden realizar.

Para cada opcion se establece cual es su finalidad y la forma como se debe llevar a

cabo.

4.2.1. Mddulo Planes de Estudio
Permite el manejo de la informacidn relacionada con los planes de estudio ofrecidos

por las diferentes facultades.

Figura 6. Planes de Estudio

Programas Académicos

< Salir
Escuela: IINGENIEF{IA =
Programa Académico: |INGENIERIA DE SISTEMAS - 10 =1
Total Hiveles: - Total Créditos: 62 Total Horas: &2
NIVEL 1
Cadigo Nombre de la Asignatura Créditos Horas Requisitos
4174  ANALISIS NUMERICO 3 3 Req
4170  INGENIERIA DEL SOFTWARE | 2 4 Req
4169  INVESTIGACION DE OPERACIONES | 3 3 Reqg
4168 MATEMATICADISCRETA 3 3 Req
4172 SEMINARIO DE TELEMATICA 2 4 Req
4034  SISTEMAS OPERATIVOS 2 4 Req
4171 TEORIA GEMERAL DE SISTEMAS 2 2 Req
Totales: 17 23
MIVEL 2
Cadigo Nombre de la Asignatura Créditos Horas Requisitos
4178  ELECTIVA PROFESIONAL Il 2 4 Req
4177 INGENIERIA DEL SOFTWARE Il 2 4 Req
4176  INVESTIGACION DE OPERACIONES Il 3 3 Req
4175 LOGICA COMPUTACIOMAL 3 3 Req

ot §
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En este mddulo se pueden consultar los diferentes Programas Académicos con su

respectivo plan de estudios.

Seleccionando determinado Programa académico se desplegard su respectivo plan
de estudios en el cual se pueden observar:

- El total de niveles.

- El total de Créditos.

- El total de horas.

- Las asignaturas por nivel con sus respectivos créditos, horas y requisitos.

- Los totales por Nivel.
Si una asignatura tiene algun requisito, se puede observar la descripcién de dicho

requisito al darle clic sobre Req, como lo muestra la figura 7.

Figura 7. Requisitos

HIVEL 3
Caodigo Nombre de la Asignatura Créditos Horas Requisitos
4013 ECUACIOMES DIFEREMCIALES 3 3 Req
4017 ESTADISTICAY PROBABILIDADES 2 2 Req
4019 ESTRUCTURA DE DATOS 3 5 Req
4014 FISICAELECTRICA 3 5 Req
4014 INFORMATICA APLICADA 2 4 Req
4016 PROGRAMACION || 2 4 Req
4018 SISTEMAS DE INFORMACION | 3 3 Req

-2} Requisitos - Microsoft Internet Explorer

Asignatura: 4022 SISTEMAS DE INFORMACION Il
Cadigo & :
TIPO DE DESCRIPCION VALOR REQUISITO
4020 ASIGNATURA DBELIGATORIA 4018 SISTEMAS DE INFORMACION |
4024
4023
4025
4026 o R L 1) L L L) ) ] 5] Feq
4022 SISTEMAS DE INFORMACION I 2 4 Req
Totales: 16 28
NIVEL 5
Cadigo Nombre de la Asignatura Créditos Horas Requisitos
4032  ELECTIWAPROFESIOMNAL | 2 4 Req
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Esto indica que la asignatura 4006 Calculo Integral, tiene como requisito una

asignatura obligatoria (4000 Célculo Diferencial).

Si una asignatura no posee ningdn requisito aparecera una ventana como la que se

muestra en la figura 8.

Figura 8. Asignatura sin requisito

‘2 Requisitos - Microsoft Internet Explorer |Z||§|r5__<|

Asignatura: 4011 INTODUCCION A LA ADMINISTRACION

| Esta asignatura no tiene ningdn reguisito |

Cerrar

Esto indica que la asignatura 4011 Introduccion a la administracion no tiene ninguin

requisito.

4.2.2. Modulo de Admisiones
Este modulo permite realizar el proceso de ingreso de nuevos estudiantes a una

facultad.
Presenta tres opciones:
- Proceso de Inscripcién

- Inscripcion en Linea

- Resultados
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> Proceso de Inscripcion.
En ésta pagina se muestran los pasos a seguir para realizar el proceso de
inscripcion en linea a traves del sitio WEB del centro educativo, como se muestra en

la figura 9.

Figura 9. Proceso de Inscripcion

(@} Proceso de Inscripcion (@) Inscripcion en Linea (@) Resuffados

< Atras

PASOS PARA EL PROCESO DE INSCRIPCION EN LINEA A TRAVES DE LA PAGINA WEB DE LA
CORPORACION UNIVERSITARIA DE INVESTIGACION ¥ DESARROLLO.

1. REALIZACION DE LA CONSIGNACION.
Conzigne el valor de §47.000 para programas presenciales y de $11.000 para programas en la modalidad a
distancia, en COLMENA a la cuenta de ahorros nimero 0502500067 49-1.

Solo se podra realizar la inscripcidn via Web VEINTICUATRO 24 horas después de haber consignado el valor total
de la misma, en caso contrario comuniguese a la oficing de Admisiones v Registro Académico de la UDI al PEX
(716352525 extensidn 118 o al corren electronico admisiones@udi.edu ca.

Tenga en cuenta que el formato de consignacion debe llenarse con su nombre completo v documento de
identificacian.

Debe conservar la copia de la consignacion para futuros tramites.
Si deses inscribirse en otro programa realice una consignacian en otra fecha.

2. LEER ¥ ACEPTAR LAS CONDICIONES DE USO.
Ingrese a la seccidn de "fnscripeion en Lined' ubicada en el centro superior del mend de Admisiones y lea las
CONDICIONES DE US0, sl desea realizar la inscripcion debe aceptar estas condiciones.

3. REGISTRO DE LOS DATOS DE INGRESO.
Una ver aceptadas las condiciones de uso, registre l0s datos de 1a consignacion. Estos datos son: Tipo de
docurnentn de identidad, nimero del documento de identidad, entidad hancaria y fecha de la consignacion.

> Inscripcién en Linea.

En el momento en que un aspirante intente entrar a éste médulo, el sistema revisara
si se encuentra dentro de las fechas estipuladas para el proceso de inscripcion. Si
en dicho momento el sistema no esta habilitado, se mostrara un aviso como el de la

figura 10.
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Figura 10. Inscripcion fuera de fecha limite

A dm,s‘ones I:é_‘l Proceso de Inscripcion i.-\. Inscripcidn en Linea

< Atras

El proceso de inscripciones no se encuentra habilitado. Las fechas de inscripeion son las siguientes del 02 de
Febrero de 2004 al 20 de Febrero de 2004, Para mayor informacion favor enviar un e-mail al webadmin

De lo contrario, el sistema ingresa a una pagina en donde han sido definidas las
condiciones de uso del sistema, por lo tanto, si el usuario acepta dichas condiciones
de uso, tendra acceso al proceso, de no aceptar las condiciones de uso, saldra del

sistema.

Figura 11. Condiciones de uso

Admisiones

'\.ﬁ Proceso de Inscripcion \9_\! Inscripcién en Linea

< Atras

CONDICIONES DE USO PARA EL PROCESO DE INSCRIF:CI()N EN LINEA PARA LA CORPORACION
UNIVERSITARIA DE INVESTIGACION ¥ DESARROLLO.

El sitio Weh de la Corporacion Universitatia de Investigacidn y Desarrollo UDI, esta haciendo uso de techologias
de punta para ofrecer senicios eficientes a toda la comunidad universitaria.

El sisterna de Contahilidad Académica de la institucion SISACAD en su nueva versidn WWeh utiliza consultas a
hases de datos, para la presentacion de informacian dinamica, permitiendo una verdadera interaccion con el
usuatio final v brindando inicialmente el servicio de Inscripcidn en Linea a través de la Web. El proceso de
inscripcidn y consulta académica yfinanciera a través de la Web se integra a un modulo personalizado de consulta
de informacion para estudiantes, orientado al manejo de informacian confidencial de los mismos.

Estas condiciones y avisos legales son aplicables dnicamente a los servicios de inscripeion y consulta agui
presentados. La Corporacidn Universitaria de lnvestigacion y Desarrollo UDI, pone a su disposicidn estos
serviciog con la condicidn de que acepte integramente los términos, condiciones y avisos agui contenidos.

El Usuario sera responsable de la veracidad de |a informacion. La UDI podrd verificar la informacian v pruebas y
exigir @ su satisfaccion la documentacion adicional que se reguiera, sin perjuicio de lag medidas legales v
teglarmentarias que correspondan por inexactitud o incumplimiento de requisitos en el proceso de inscripcion en
linga.

En el momento en gque cualquiera de estos servicios le pida hacer alodn registro de informacion, debera completar
el proceso de peticion de reguerimientos, proporcionando informacion actual, completa v exacta, tal v como se le
salicite en el formulario de requerimientos.

La clave de accesa la establece el estudiante v podrd servariada cuantas veces o desee. El estudiante, declara y
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Enseguida, se habilitard el acceso al Registro de los Aspirantes, en el cual se
presenta un formulario que solo podran completar los aspirantes que hayan
realizado la consignacion como se especifica en los pasos del proceso de

Inscripcion.
La figura que se muestra a continuacion muestra la pantalla para hacer el registro

del aspirante.

Figura 12. Ingreso aspirantes

@) Proceso de Inscripcion . ®) Inscripcion en Linea

< Atras

REGISTRO DE LOS ASPIRANTES

Tipa de Docurmento: Seleccione el tipe de documente %
Documento de ldentidad:

Banco: Seleceione la cuenta bancaria W

Fecha de la Consignacidn: MARZO S| we|]| 2004 |

Facultad: Seleccione |a Facultad a la cual desea aspirar W
Ingresar

Cuando el aspirante ingresa, podra llenar el formulario de inscripcién en el cual, los

campos gue estan marcados con “*” son obligatorios.
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Admisiones

Figura 13. Formulario de inscripcion

(®) Proceso de Inscripcion

=y g i .
f!l Inscripcion en Linea

FORMULARIO DE INSCRIPCION

< Atrés

Credencial M®

Jornada:

Frirmer Apellido:
Segundo Apellida:
Mormbres:

Estada Civil:

Grupo RH:

Tipo de Documento;
Identificacidn:

Departamento de
Expedicidn:

Municipio de Expedicidn:

Sexo:
Likireta Militar:
Distrito:

Menartamentn dr

| Seleccione la jornada de la facultad » | *
| L

| 5

| k

| Seleccione el estado civil vl '

| Seleceione el Grupo RH Vl

CEDULA DE CIUDADANIA
f3444556

| sANTANDER v

[ BuCARAMANGA v

Seleccione el Sexo W | *

| Seleceione el distrito b

[ * ) Datos Obligatorios

Después de llenar el formulario de inscripcion, se pide seleccionar la fecha y la hora

para la entrevista.

Figura 14. Seleccion entrevista

Adm!sa‘ﬂﬂ'es f_.\i Proceso de Inscripcién .’:‘7 Inscripcion en Linea

< Atras

SELECCION DEL HORARIO DE LA ENTREVISTA

Fecha: |02 de Mamo de 2004 v|

Hora Inicial Hora Final
0200 Ahd 05:15 Ak ®
0815 Akt 05:20 Ak &

Continuar
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Asi se finaliza el proceso de inscripcion en linea. En ese momento aparece una
pantalla como la que se muestra a continuacion con los datos mas importantes del
registro, como es el numero de la credencial que el sistema asigno y que le servira
al aspirante mas adelante para consultar si fue aceptado en la universidad, que el

usuario acaba de hacer y se da la opcion de Imprimir, Guardar y Terminar.

Figura 15. Fin de lainscripcion

@) Proceso de Inscripcidn (@) Inscripeidn en Linea

DATOS DE LA INSCRIPCION

Fecha {mmiddraaaa): 352004
Periodo: PRIMERO S 2004
Facultad: 1 TECHOLOGIA EN SISTEMAS
Jornada: JORMADS DILRMA
Credencial: 4004
Mamhres: CARLOS ALBERTO GOMZALEZ ROJAS
MNOMBRE DE LA PRUEBA FECHA HORA LUGAR
Entrevista 03/02r2004 0800 AWM EDF. PRIMCIPAL JEFATURA

[rniprirnir ][ Guardar ][ Terminar

> Resultados.

En ésta opcion se le permite al aspirante consultar si fue admitido por el centro
educativo. El aspirante debe tener a la mano el numero de credencial que se le fue
asignado. Luego de ingresar los datos correspondientes el sistema le dird que fue

“ADMITIDO” o que “no existen resultados todavia” como muestra la siguiente figura.
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Figura 16. Resultado del proceso de inscripcién

Admisiones

(®) Proceso de Inscripcion (@) Inscripcion en Linea

< Atrés

RESULTADOS DEL PROCESO DE INSCRIPCION

Cocumento de ldentidad: i'é_é&:légss

Credencial: |sooa |

Facultad: | TECNOLOSIA EN SISTEMAS ~ |

Consultar

| Ho existen resultados todavia, por favor intente luego |

4.2.3. Mo6dulo Estudiantes

Este mddulo del sistema permite a los usuarios estudiantes, consultar sus notas y

realizar el proceso de prematricula y cambiar contrasefia.

Antes de ingresar al modulo de estudiantes, el sistema muestra las condiciones de
uso establecidas por la institucion.

Figura 17. Condiciones de uso estudiantes.

CONDICIONES DE USO PARA EL MODULO DE ESTUDIANTES

La primera vez en el sistema por favor ingrese como usuario el codigo estudiantily como
contrasefia su fecha de nacimiento (mmiddiaaaa). Por seguridad es imporante gque
cuando ingrese al zistema realice inmediatamente el cambio de clave, no olvide gue
esta contrasefia es personal v de cardcter privado asi gue su divulgacion esta bhajo su
responsabilidad.

[ Acepta ] [ Mo acepto
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Siempre que el estudiante desee ingresar al sistema se le va a exigir una clave de
acceso. Si es la primera vez que lo hace en el semestre, el sistema le indicara que

su contrasefa es la fecha de nacimiento como lo muestra la figura 18

Figura 18. Ingreso estudiantes

-

studian

m

es

< Salir

CONDICIONES DE USO

DATOS DEL ESTUDIANTE

Codigo: | [

Programa:| Seleccione su Programa Académicao bl

Clave: I |

Ingresar

AOWidd su Contraseria?

Asi mismo, cuando un estudiante ingresa por primera vez al sistema, éste le exige

un cambio de contrasefia para asi tener mayor privacidad con su informacion.

Figura 19. Cambio de contrasefia obligatorio.

Estudiantes
< Salir
CAMEID DE CONTRASENA OBLIGATORID
Cotrasenia actual: | |{mm.-'(I(I."aaaa)
Hueva Contraseiia: |_
Confirmar Contrasena: I J

Pregunta Recordatoria Contraseiia: |

Respuesta Recordatoria Contraseiia: |

[ Cambiar Contrasefia ]
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El sistema solicita ingresar los siguientes datos:

La contrasefia actual.
En éste caso es la fecha de nacimiento en formato mes/dia/afio

(mm/dd/aaaa) por ser la primera vez.

La nueva contrasefia.
Debe ser una cadena de minimo seis (6) caracteres entre los cuales solo

puede haber nimeros y/o letras.

Confirmar Contrasefia.

Debe ser la misma que se ingresé en “Nueva contrasefia”

Pregunta Recordatoria contrasefa.
Cuando el usuario olvide su clave, el sistema se la recordara a través de una

pregunta (escogida por el usuario).

Respuesta Recordatoria Contrasefa.
Esta repuesta y la pregunta tienen la finalidad de recordarle al usuario su

clave.

Después de esto el usuario ingresara al modulo y podra realizar las siguientes

actividades:

Consultar Notas
Consultar Prematricula

Cambio de Contrasefa

Ademas el usuario siempre dispondrd de una ayuda en linea, la cual le guiard

durante todo el proceso.

61



Figura 20. Opciones Estudiantes

S (@) Consultar Notas (@) Consultar Prematricula (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda o ’
; < Salir

Biervenido al madulo de consultas académicas para los estudiantes, en este madulo
podra realizar las siguientes actividades:

Consults de notas para el periodo académico actual.

Consulta de la historia académica.

Consults de la prematricula.
Carnbio de contrasefia,

> Consultar Notas.

Permite la consulta de la informacion relacionada con las notas del estudiante.

Este mddulo contempla las siguientes opciones:

- Historial de Notas.

El estudiante puede consultar la totalidad de las notas que ha obtenido

durante su permanencia en el centro educativo.

Las notas aparecerdn ordenadas por afio y periodo con sus respectivos
totales del semestre y los acumulados asi como lo muestra la figura 21.
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Figura 21. Notas Historicas

Estudiantes (e) Consultar Notas (@) Consultar Prematricula (@) Cambio de Confrasefia (@) Ayuda <
J J . J Salir

REGISTRO HISTORICO DE HOTAS

Programa: TECMOLOGIA EM SISTEMAS
Jornada: JORMADA MOCTURMA
Estudiante: 861258 GUILLERMO ALFOMNSO TORRES GOMEZ Numero Plan: 1

Condicionalidad: CONDICIOMNAL PRIMERA WEL

AlD: 1991 PERIODO:2

Codigo Nombre de la Asignatura Creditos Definitiva
1315 SEMINARIOS (OPCIOMAL AL PROYECTD) 138 3.7
Total 138 3.70
Acumitlados Semestre
Promedia: 3.08
Créditos Cursados: 1260
Créditos Aprobados: 960 Craditos Aprobados: 138
Mivel Aprobado: 4 Condicionalidad:  CONDICIOHAL PRIMERA VEZ
AND: 1990 PERIODO:1
Codigo Nombre de la Asignatura Creditos Definitiva
1298 FPROYECTO DE GRADO 138 0o
Total 138 0.00

Acumitlados Semestre

Pramedio: 3.00

- Notas Actuales.

Este modulo hace referencia a las notas del semestre en curso. Por lo tanto,
si en el momento de hacer la consulta no aparece ninguna nota, indica que

aun no se han registrado parciales y aparece la siguiente pantalla:

Figura 22. No hay notas registradas.

Estudiantes (e) Consutar Notas (l@) Consultar Prematricula (@) Cambio de Centrasefia (@) Ayuda

< Salir

NOTAS OEL SEMESTRE ACTUAL

Programa: TECHMOLOGIA EN SISTEMAS
Jornada: JORMADA MOCTURMA,
Estudiante: 261258 GUILLERMO ALFOMSO TORRES GOMEZ Numero Plan: 1

Condicionalidad: CONDICIONAL PRIMERAVEZ

| Ho hay notas disponibles en el sistema en este momento. |
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De lo contrario el estudiante podrd consultar sus notas del semestre actual por

asignatura.

Figura 23. Notas del Semestre Actual

Estudiantes (@) Consukar Notas (@) Consultar Prematricula (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda <
- — - - Salir

NOTAS DEL SEMESTRE ACTUAL

Programa: TECMOLOGIA EN SISTEMAS

Jornada: JORMADA DIURMA

Estudiante: 2011065 CLARAIMES GELVES CARRILLO Numero Plan: 5

Condicionalidad: MNORMAL

cODIGOD ASIGNATURA GRUFO _ NOTAS EXAMEN _HAB. DEFINITIVA
1315 SEMINARIOS (OPCIONAL AL PROYECTO) ST ver notas 4.3

Para ver las notas de alguna materia se hace clic en “ver notas”, lo cual muestra una

pantalla como la siguiente:

Figura 24. Ver Notas

3 Ver Notas - Microsoft Internet Explorer ) 10| x|

Asignatura: 1315 SEMINARIOS (OFCIOMNAL AL PROYECTO)

Grupo: S7
PARCIAL PORCENTAJE HOTA

1 NOTA LINICA 100% 43

Cerrar
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» Consultar Prematricula

En éste mddulo, el sistema muestra al estudiante las asignaturas que puede
matricular, con sus respectivos grupos para que el estudiante pueda cuadrar su
horario. La siguiente figura muestra las asignaturas que puede el estudiante

matricular segun el proceso de prematricula.

Figura 25. Generacion Formato Prematricula.

GEHERACIAN FORMATO OE FREMATRICULA

Programa: TECHOLOGIA EM SISTEMAS

Jornada: JORMADA NOCTURNA

Estudiante: 2021042 DAIRD ABALINZA JIMEMEZ Mumero Plan: 5

Condicionalidad: MNORMAL Nivel Aprobado: 2

Indice: 1.0000 Creditos Aprobados / Creditos Cursados Prom. Acumulado: 253
SEL CODIGD _GRUPO NOMBRE ASIGNATURA INDICATIVOSEMESTRE CREDITOS
2003 3 | ARQUITECTURA AYAHZADA DE COMPUTADORES 2 12
2043 ECUACIONES DIFERENCIALES 3 12
2055 ESTRUCTURA OE DATOS k3 14
2083 FISICA ELECTRICA 3 12
2097 PROGRAMACION DE COMPUTADORES |l 3 13
2110 SISTEMAS OPERATIVOE || 2 14
O 2083 ENFOQUES MODERNOS DE ADMINISTRACION 4 10
[l 2054 ESTADISTICA Fl 1z
O 2027 CONTAEILIDAD GEMERAL 5 10
il 2104 FSICOLOGIA INDUSTRIAL & &

[ Generar Frematricula ]

Para conocer los horarios disponibles de una asignatura, simplemente hay que darle
clic sobre dicha asignatura. Enseguida el sistema muestra una pantalla como la que

se muestra en la figura 26.
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Figura 26. Detalle de la Asignatura

‘A Detalle de la Asignatura - Microsoft Internet Explorer E|E|E|
Ead
DETALLE DE LA ASIGNATURA T
Asignatura: 3003 ARGQUITECTURA AVANZADA DE COMPUTADORES
Grupo: 34 Profesor: FERREIRA CASTRC LAERTE ALBERTD
LUNES MARTES MIERCOLES JUEYES VIERNES SABADD
E:30 FM 8:00 Fh 810 Fh 9:40 Fh
AULA HO DEFINIDA AULA NO DEFINIDA
EDIFICIO JORGE EDIFICIO JORGE
LUI§ BORGES LUI§ BORGES
Grupo: 3k Profeson: FERREIRA CASTRO LAERTE ALBERTO
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVYES VIERMES SAEADD
2:00 PM 3:30 P 2:00 P 3:30 P
AULA NO DEFINIDA AULA NO DEFINIDA
EDIFICIO JORGE EDIFICIO JORGE
LUIS BORGES LUIS BORGES
Grupo: 5E Profesor: FERREIRA CASTRO LAERTE ALBERTOD
LUNES MARTES MIERCOLES JUEYES VIERNES SABADD -
6:30 PM 8:00 PM 8:10 PM 9:40 Ph
AULA HO DEFINIDA AULA NO DEFINIDA
EDIFICIO JORGE EDIFICIO JORGE
LUI§ BORGES LUI§ BORGES v

Asi el estudiante podr4 acomodar sus asignaturas y sus grupos de acuerdo a su
conveniencia.

Después de seleccionar las asignaturas a matricular, se oprime el boton “Generar
Prematricula”.

Si existe algun cruce de horarios, el sistema le avisara cuales asignaturas o grupos
se cruzan para corregirlos al instante. (ver figura 27).
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Figura 27. Cruces de horarios

Estudiantes (e) Consular Nofas (@) Consultar Prematricula (@) Cambio de Confrasefia () Ayuda

< Salir

GEMERACION FORMATO DE FREMATRICULA

Programa: TECHOLOGIA EM SISTEMAS

Jornada: JORMADA NOCTURMA

Estudiante: 2031042 DAIRO ABAUNZA JIMEMEE Mumero Plan: 5
Condicionalidad: RORMAL MNivel Aprobado: 2
Indice: 1.0000 Creditas Aprobados / Creditas Cursados Prom. Acumulado: 363

Hay cruce de horario entre la Asignatura Codige 3049 Grupo 34
y la Asignatura Codigo 3053 Grupo 43

SEL CODIGO  GRUPD HOMERE ASIGHATURA INDICATI¥OSEMESTRE CREDITOS
| 3008 3 | ARQUITECTURA AWANZADA DE COMPUTADORES 3 13
| 3049 [28 ~| ECUACIONES DIFERENCIALES 3 12
Fl 3055 38 % | ESTRUCTURA DE DATOS 3 14
| 3058 2E % | FISICA ELECTRICA ] 12

— ]
El 3097 34 % | PROGRAMACION DE COMPUTADORES Il 3 13
|| 3110 |28 | SISTEMAS OPERATIVOS II 3 14
El 3083 |40 | ENFOQUES MODERNOS OE ADMINISTRACION 4 10
El 3054 3F w| ESTADISTICA 1 12
| 3027 34 % | CONTABILIDAD GENERAL 5 10
| 3104 |5.q *| PSICOLOGIA INDUSTRIAL 5 g
Si no hay cruces de horarios entonces vera la siguiente pantalla:
Figura 28. Prematricula Lista
GENERACION FORMATO DE FREMATRICULA
Programa: TECHOLOGIA EM SISTEMAS
Jornada: JORMADA MOCTURMA
Estudiante: 2031042 DAIRD ABALINZA JIMEMEL MNurmero Plan: 5
Condicionalidad: MORMAL Nivel Aprobado: 2
Indice: 1.0000 Creditos Aprobados ! Creditos Cursados Prom. Acumulado: 263
CODIGD  BRUPD NOMERE DE LA ASIGNATURA INDICATIYD SEMESTRE CREDITOS
3008 A AROUITECTURA AVANZADA DE COMPUTADORES 3 13
3049 3A  ECUACIONES DIFERENCIALES 3 12
3055 3A  ESTRUCTURA DE DATOS 3 14
3058 2E  FISICA ELECTRICA 3 12
3097 3JA  PROGRAMACION DE COMPUTADORES Il 3 13
10 3JA  SISTEMAS OPERATIVOS I 3 14
3053 Minguno EHFOQUES MODERNOS DE ADMIHISTRACION 4 10
3054  Hinguno ESTADISTICA 4 12
3027  Hinguno CONTABILIDAD GEHERAL 5 10
301 Hinguno PSICOLOGIA INDUSTRIAL 5 8

Fosible Valor Matricula: §1.174.950

. Asignatura Seleccionada . Asignatura Ho Seleccionada

Regresar ” Irmprirnir
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En ésta pantalla se pueden diferenciar las asignaturas seleccionadas para la

prematricula y el posible valor de la matricula con la opcién de corregir la

prematricula o de imprimir. Asi termina el proceso de prematricula.

> Cambio de Contrasefa.

El usuario podra cambiar su contrasefia cuantas veces desee. El procedimiento es

el mismo descrito anteriormente.®

» Ayuda

El sistema cuenta con una ayuda en linea la cual esta disponible en los médulos

gque sea necesaria. La ayuda se presenta como lo indica la siguiente figura:

Figura 29. Ayuda

<3 Ayuda Prematricula - Microsoft Internet Explorer |§|E|
el

(@ Instrucciones de Uso para Generar formato Prematricula

Consultar horarios de las asignaturas:
FPara consultar el horario de una asignatura |, ubigue el puntera del mouse sobre el nombre de la asignatura v haga click
para maostrar una ventana con los haratios disponibles para la asignatura.

SEL _COOIGO _GRUPO NOMERE ASIGNATURA INDICATIVO SEMESTRE CREDITOS
3063 MNinguno FUNDAMENTOS DE INFORMATICA Obligataris 1 14
3074 INTRODUCCION A LA ELECTRONICA 2 12 1
3043 CUACIONES DIFERENCIALES 3 1z
3056 2 v | FISICAELECTRICA ] 12
10 3 v| SISTEMAS OPERATIVOS I 3 14

[ Generar Prematricula ]

Generar la prematricula:

Para generar el formato de prematricula seleccione las asignaturas ¥ arupos (silos hay) gue desee matriculary luego haga
click en Generar Prematricula para mostrar el formato de prematricula y su valor.

SEL CODIGO GRUFO NOMERE ASIGNATURA INDICATIVOSEMESTRE CREDITOS
20E2 Ninguno  EUMDARMENTOS DE INFORRATICS Obligatoria 1 14

8 Modulo de Estudiantes
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» ¢ 0lvidé su Contrasena?

Si un usuario olvida su contrasefia el sistema le permite cambiar su contrasefa si

responde correctamente a la pregunta recordatoria.

Figura 30. Olvid6 su contrasefa

< Salir

RECORDAR COHNTRASERA

Requerde que =i eg la primera vez en el sistema ingrese como contrasefia su fecha de nacimiento (o dd aaaa).

DATOS DEL ESTUDIANTE

Codigo:
Programa: | Seleccione su Programa Académico b

Ingresar

El usuario ingresa con su cédigo su programa académico, si los datos son correctos

aparece la siguiente pantalla:

Figura 31. Recordar Contraseia

< Salir

RECORDOAR CONTRASENA DE INGRESD

Pregunta Recordatoria Contraseiia: pregunta clave
Respuesta Recordatoria Contrasena:
Hueva Contraseiia:

Confirmar Contraseiia:

Carnbiar Contrasefia

En ésta pantalla aparece la pregunta recordatoria. Asi, si la respuesta recordatoria
coincide con la respuesta que tiene guardada el sistema, éste le permite crear una

nueva contrasefia para su mayor seguridad.
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4.2.4. Mobdulo Docentes

Este moédulo del sistema permite a los usuarios docentes las siguientes actividades:

- Registro de Notas Parciales.
- Registro de Notas de Examenes Finales.

- Cambio de Contrasefa de ingreso al sistema.

Siempre que el docente desee ingresar al sistema se le va a exigir una clave para

hacerlo asi como lo muestra la figura:

Figura 32. Ingreso Docentes

Docentes

< Salir

INGRESD AL MODULD DE DOCEMTES

Login:

Contraseiia: |

I

Ingresar

A0lvidd su Contrasefia?

Si el login y la contrasefia son correctos, ingresa al sistema y vera la siguiente

pantalla:

Figura 33. Opciones Docentes.

Docentes (@) Registrar Nota (@) Consultar Notas (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda )
e < Salir
=gistrar Farcisles

Fegistrar Examenss

™MODULO DE REGISTRO DE NOTAS

Docente:  GARCIA ARIZA ALEXIS PADLO

Bienvenido al madulo de registro de notas, podra realizar las siguientes actividades:

# Registro de Motas Parciales
» Registro de Motas Examenes Finales
e Cambio de la Contrasefia de ingreso al Sistema
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En esta pantalla aparecen las actividades que un usuario docente puede realizar en

el sistema ademés el médulo de ayuda. El Docente puede:

- Registrar Notas de Parciales.

- Registrar Notas de Examenes.
- Consultar Notas de Parciales.
- Consultar Notas de Examenes.
- Cambiar la contrasefia.

- Obtener Ayuda.

» Registrar Parciales.

Este mddulo permite al docente ir registrando en cada corte las notas parciales de
su(s) grupo(s). En caso de ya haber registrado los parciales de todos los grupos a
su cargo o en caso de no tener asignado ningun grupo, cuando intente ingresar

aparecerd la siguiente pantalla:

Figura 34. Registro de Parciales ya realizado.

() : (@) Registrar Examenes @) Cambio de Contrasefa 8 Ayuda .
< Salir

De lo contrario, podra proceder a registrar las notas parciales de la asignatura y

grupo deseado.
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Figura 35. Asignaturas disponibles para registro de parciales

Docentes | @) Registrar Parciales (@) Registrar Examenes (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda < -
. alir
REGISTRO OE FARCIALES
Docente:  RIVERAFPARRA CARLOS ALEXAMDER
7 No
REGISTRAR CODIGO GRUFO NOMERE ASIGHATURA PARCIAL
O] 3044 (a]n] DISEMO MULTIMEDIAL 1
O 3044 Gl DISEMD MULTIMEDIAL 1
) 3104 Al RETCOQLE DIGITAL 1

Continuar

Instrucciones de Uso
# Seleccione |a asignatura = |a que deses registrar |as notas de un parcial.
® haga click Continuar para empezar con el proceso de registro de notas de parciales.

NOTA: Bl 1 parcial indica el numero del parcial a registrar en el sistema.

Después de seleccionar la asignatura y grupo en la que desea registrar las notas

parciales, vera la siguiente pantalla:

Figura 36. Registro de Notas Parciales

Docentes Registro de Notas Parciales (@) Ayuda

< Cerrar

REGISTRO DE WOTAS PARCIALES

Docente:  RIVERA PARREA CARLOS ALEXAMDER

Asignatura: 3044 DISEHO MULTIMEDIAL Grupo: 60 Parcial: 1 PRIMER PREVIO

HRO Figa:ﬁ'gﬂ NOMERE DEL ESTUDIANTE ESE':I'éLIDDIIJ?lﬁTE HOTA
1 4 AARQUEZ HERRERA CLAUDIA MAR]A 2016129 l:‘
2 4 BARRERAFOMNSECA ESMERALDA 2016157 I:I
3 4 ESPINOSA MARTINEZ EDWARD DAVID 2016112 E
4 4 GOMEZ GRANADOS WILLIAM FERMNANDO 2016140 I:I
g 4 LAGUAD O VILLAMIZAR GABRIEL ALEX]S 2016152 l:‘
i 4 LEGUIZAMD PLATA JOWANA 2016127 l:l
7 4 MANTILLA CUADROS EDISON EDUARDO 2006126 E
a8 4 PARADA SILVA SARETH JOHAMMA 20161454 I:I
] 4 SERPAAREMAS HEMRY ADEIAMN 2016106 l:‘

Registrar Motas

Instrucciones de Uso
#® |ngrese |a nota del parcial para cada estudiante en |a casilla correspondients,

® Haga click en Registrar Mota= para empezar con el proceso de registro de notas.
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Aca aparecen los estudiantes matriculados y asentados en el grupo y la asignatura
seleccionada y aparece una caja de texto para que el docente ingrese la respectiva
nota. (Arriba se puede ver el tipo de nota que esta registrando, ejemplo: Primer

Previo.)

Luego, al darle clic al botdn “Registrar Notas” (parte inferior de la pagina), vera una

pantalla como la que se muestra a continuacion:

Figura 37. Confirmacion registro de notas parciales.

LOCentes ) | Votas Parcial @) Ayuda < e
CONFIRMACION REGISTRO OE HOTAS DE EXAMENES PARCIALES

Docente:  FIVERA PARRA CARLODS ALEXAMDER

Asignatura: 3044 DISENO MULTIMEDIAL Grupo: 60 Parcial: 1 PRIMER PREVIO

NRO Figﬂ:ﬁgn MNOMERE DEL ESTUDIAMTE ESCT?IgIIiﬁTE MOTA
1 4 AARGQUEZ HERREERA CLALIDIA MARIA 2016129 3.2
2 4 BARFERAFOMSECA ESMERALDA 20161487 a.0
3 4 ESFPIMNOSA MARTIMELZ ECVVARD DAVID 2MeE112 41
4 4 GOMEZ GRANADOS WILLIAM FERMAND O 2016140 42
] 4 LAGUADO VILLAMIZAR GABRIEL ALEXIS 20161482 432
2] 4 LEGUIZAMO FPLATA JCWANA 2016127 4.0
T 4 MAMTILLA CUADROS EDISON EDUARDO 2006126 3.8
g 4 PARADA SILWVA SARETH JOHAMMA 2016154 3.9
q 4 SERPA AREMAS HEMREY ADRIAMN 2016106 34

Modificar Motas ][ Registrar Motas

En este momento las notas aun no han sido registradas en el sistema. Esté pantalla
se presenta con el fin de que el docente pueda revisar las notas, si es necesario
modificarlas (boton “modificar” en la parte inferior) o si estdn correctamente

digitadas proceder a registrar las notas (boton “registrar” en la parte inferior).

Una vez registradas, el docente tiene la opcion de imprimir un listado o simplemente

terminar la operacion.
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» Registrar Examenes.

Este mddulo permite al docente registrar las notas de los exdmenes de su(s)

grupo(s). Tiene las mismas funciones que tiene el médulo de “Registrar Parciales”

descrito anteriormente.

> Consultar Parciales.

En ésta opcion, el docente puede tener acceso a la ultima pantalla presentada al

registrar las notas parciales, esto con el fin de que el docente pueda consultar e

imprimir las notas de un parcial en cualquiera de sus ingresos al sistema.

» Consultar Examenes.

En ésta opcion, el docente puede tener acceso a la Ultima pantalla presentada al

registrar las notas de exadmenes, esto con el fin de que el docente pueda consultar e

imprimir las notas de un examen en cualquiera de sus ingresos al sistema.

» Cambio de Contrasefa.

El usuario podra cambiar su contrasefia cuantas veces desee. El procedimiento es

el mismo descrito anteriormente en el médulo de estudiantes.

» Ayuda.

El sistema cuenta con una ayuda en linea la cual esta disponible en los médulos

que sea necesaria.
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4.2.5. Mo6dulo Administrador
El sistema también posee un modulo para un administrador o superusuario. Por
medio de éste mddulo se pueden realizar las siguientes actividades:

- Admisiones.

- Notas Estudiantes.

- Notas Docentes.

- Prematricula.

- Cambio de Contrasefia.

- Ayuda.

Al igual que en todos los modulos, para ingresar se requiere de un login y una

contrasefia. La pantalla de ingreso se muestra a continuacion.

Figura 38. Ingreso Administrador.

< Salir

INGRESO AL MODULD

Login:

Contrasefa:

Ingresar

i

Una vez ingresado, el usuario podra acceder a una, varias o todas las actividades

segun los permisos que se le hayan dado.

Figura 39. Opciones Administrador

A inietfrarian 5 . ; — : — .
AUMTHTRSINGUION (@) Admisiones (@) Mot ®) Premafricula (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda

< Salir

Estudiante

Docentes

CION DEL SISTEMA

Usuarioc  Administrador
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> Admisiones.

El administrador o superusuario puede consultar e imprimir el listado de entrevistas

en un rango de fechas para aspirantes a determinada facultad.

Figura 40. Listado de Entrevistas.

Administracion (@) Admisiones (@) Motas (@) Prematricula (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda

< Salir

Usuario:  Administrador

LISTADO DE ENTREVISTAS

Programa: | INGENIERIA DE SISTEMAS =
Fecha inicial: | sunic =l =][=004 =]
Fecha final: | Junio =l |15 =] 2002 -]
Consultar |
Fecha 5
(mmidd/aaaa) Hora Credencial Nombre

Imprimir |

Esto con el fin de que el director de escuela o el encargado de realizar las

entrevistas pueda tener un listado de los aspirantes que van a llegar.
» Notas Estudiantes.

El usuario puede consultar las notas histéricas o actuales de cualquier estudiante de
la facultad deseada. La consulta se hace como lo indica la siguiente figura:

Figura 41. Consulta de notas de un estudiante

Administracion (®) Admisiones (@) Notas (@) Prematricula (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda

< Salir

Usuario:  Administrador

CONSULTA DE NOTAS DEL ESTUDIANTE

Cadigo:

Programa: | Seleccione su Programa Académico ;I

Notas Tipo de Notas vl
Consultar |
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Simplemente el administrador digita el CODIGO del estudiante al cual le va a
consultar las notas, selecciona la FACULTAD a la que el estudiante pertenece y

selecciona el TIPO DE NOTA gque desea consultar (historico o actuales).
Por ejemplo, se selecciona el estudiante con codigo 2011065 de Tecnologia en

Sistemas y tipo de nota, histérico. Aparecera la siguiente pantalla:

Figura 42. Consulta del Administrador del Historico de Notas de un estudiante

Administracion (@) Admisiones (@) Motas (@) Prematricula (@) Cambio de Confrasefia (@) Ayuda

< Salir
Usuario:  Administrador
REGISTRO HISTORICO DE NOTAS
Programa: TECHOLOGIA EN SISTEMAS
Jornada: JORMADA DILURMA
Estudiante: 2011065 CLARAIMES GELVES CARRILLO Numero Plan: &=
Condicionalidad: MNORMAL
AflO: 2003 PERIODO:2
Codigo Nombre de la Asignatura Créditos Definitiva
3000 ADMINISTRACION DE CENTROS DE COMPUTO 1 4.0
3009 ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR 13 4.0
1927 CATEDRA DE NEGOCIOS INTERMNACIONALES 4 4.2
3056 ETICA PROFESIOMNAL 7 4.4
3073 INTELIGEMCIA ARTIFICIAL 13 4.1
3087 PEMSAMIENTO SISTEMICO 13 4.3
3105 SEMINARIO DE GRADO 0 34
Total 61 4.14
Acumulados Semestre
Promedio: 4.02
Créditos Cursados: 434
Créditos Aprobados: 434 Créditos Aprobados: 61
Mivel Aprobado; 6 Condicionalidad: NORMAL
AflO: 2003 PERIODO:1
Caodigo Nombre de la Asignatura Créditos Definitiva
3007 AMALISIS Y DISEND DE SISTEMAS I 14 3T
3027 COMTABILIDAD GEMERAL 10 4.6

De igual forma, si selecciona las notas del semestre actual, como se describe en el

modulo de estudiantes.
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» Notas Docentes

El usuario puede ingresar como un docente a consultar las notas de determinada

materia y grupo.

Inicialmente se debe seleccionar el numero de parcial y el tipo de nota.

Figura 43. Consulta de notas registradas.

Administracion (@) Admisiones (@) Motas (@) Premafricula (@) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda

< Salir

Usuario:  Administrador

CONSULTA DE NHOTAS REGISTRADAS

Nro Parcial :I Seleccione el parcial: ;I
Notas I'I'lpnde Notas: vi
Consultar |

Luego aparece una pantalla con todos los docentes y sus respectivas materias:

Figura 44. Lista de Parciales Registrados.

Administracion (@) adgmisiones (®) Notas (@) Prematricula (®) Cambio de Contrasefia (@) Ayuda

 Salir
Usuario:  Administrador
PARCIALES REGISTRADOS EN EL SISTEMA
Parcial Consultado: 1 PRIMER PREVIO

cCoDIGO HOMBRE ASIGNATURA GRUPO NOMBRE DOCENTE

1493 INVESTIGACION DE MERCADOS | 4c ABRIL FRANCY ELENA

1500 INVE STIGACION DE MERCADOS 1l 5C ABRIL FRANCY ELENA

1533 WMERCADEC INDUSTRIAL 8C ABRIL FRANCY ELENA

1535  GERENCIA DEL MARKETING ac ABRIL FRANCY ELENA

1540 EXHIBICION COMERCIAL ¥ EVENTOS ac ABRIL FRANCY ELENA

4099 INVE STIGACION DE MERCADO S TF ABRIL FRANCY ELENA

4099 INVESTIGACION DE MERCADO S 8F ABRIL FRANCY ELENA

1558 DISENC GRAFICC 0E ACEVEDOC DIAZ ALBERTO ANTONIC

3058 FISICA ELECTRICA 3K ACEVEDO DIAZ ALBERTO ANTONIO

3084  MICROPROCESADORES | SE ACEVEDO DIAZ ALBERTO ANTONIO

3085  MICROPROCESADORES Il 6E ACEVEDO DIAZ ALBERTO ANTONIO

4302 WMICROPROCESADORES 3E ACEVEDO DIAZ ALBERTO ANTONIOD

4314  DEPORTE Y CULTURA MUSICA 01 1A ACEVEDO ROJAS RICARDO ALBERTO

433z DEPORTE ¥ CULTURA MUSICA 02 2A ACEVEDO ROJAS RICARDO ALBERTO

1047  CIRCUITOS ELECTRONICOS Y DIGITALES 0A ACOSTA OSORIO MILLER

3074  INTRODUCCION A LA ELECTRONICA 2K ACOSTA OS0RIO MILLER

3121 TECNOLOGIAS DE AUTOMATIZACION 6E ACOSTA O50RIO MILLER

4023 INTRODUCCION A LA ELECTRONICA 1E ACOSTA OSORIO MILLER

3088 PERCEPCION VISUAL N AGUDELO CESPEDES JHON FREDY

3104  RETOQUE DIGITAL 50 AGUDELO CESPEDES JHON FREDY

3112  TALLER DE DISENO BASICO 10 AGUDELO CESPEDES JHON FREDY

3113  TALLER DE DISENO GRAFICO | / TIPOGRAFIA 2N AGUDELO CESPEDES JHON FREDY
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Al darle clic sobre alguno de ellos se obtiene el listado de clase con las respectivas

notas de la misma forma como se observa en el médulo de docentes.

> Prematricula.

El usuario puede consultar la prematricula de cualquier estudiante de la facultad

deseada. La consulta se hace como lo indica la siguiente figura:

Figura 45. Consulta de Prematricula por parte del Administrador.

(®) Admigiones (@) Motas (@) Prematricula (@) Cambio de Confrazefa (@) Ayuda < Sali
alir

Usuario:  Administrador

SELECCION DEL ESTUDIANTE

Codigo: I

Programa: I Seleccicne su Programa Académico - I

Consultar |

Y se realiza el proceso de la misma forma como se describe en el médulo de

estudiantes.

> Cambio de contrasenia.

El usuario podra cambiar su contrasefia cuantas veces desee. El procedimiento es

el mismo descrito anteriormente.®

» Ayuda.

El sistema cuenta con una ayuda en linea la cual esta disponible en los médulos

qgue sea necesaria.

° Modulo de Estudiantes
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4.3. ACTUALIZACION AL SISTEMA SISACAD
A continuacion se presenta la descripcion detallada de los médulos del sistema de
informacién académico SISACAD parte WEB orientado hacia los usuarios finales.

La programacion de estos moédulos se hizo en 4GL de bajo UNIX.

4.3.1. Tablas de Soporte
Para realizar el proceso de bajar o subir los datos hacia o desde el sistema
académico a la Web para un afio y periodo, se debe tener en cuenta primero que las

tablas de soporte general estén actualizadas.

» Entorno WEB

Opcién del mend "TABLAS DE SOPORTE" que permite el manejo de la informacién

referente al afio y periodo utilizados para bajar la informacién hacia la Web.

Esta opcidn presenta una pantalla que requiere la siguiente informacion:

Cadigo Registro Cadigo del registro del entorno, siempre es 1.
Afo Afo para realizar el proceso de bajar informacion.
Periodo Periodo para realizar el proceso de bajar informacion.

Se debe tener en cuenta que cuando se manejan los datos de admisiones el afio y

periodo es diferente a cuando se van a bajar los histoéricos de los estudiantes.

» Datos Facultad WEB
Opcién del menu "TABLAS DE SOPORTE" que permite el manejo de la informacion

referente a los datos por facultad necesarios para bajar la informacién del SISACAD
ala Web.
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Esta opcion presenta una pantalla que requiere la siguiente informacion:

Cadigo Facultad Cadigo de la facultad. Si no se conoce, presione <F5> para
consultar.
Tipo de Prueba Tipo de prueba a realizar en la web. Es decir, el codigo del

tipo de prueba que es la entrevista. Si no se conoce,

presione <F5> para consultar.

Cadigo Entrevistador Cadigo del entrevistador que va a realizar la entrevista por
Web.

Valor Inscripcién Valor de la inscripcion por facultad o programa académico.

Es importante definir esta informacion, pues si no se incluye el valor de la inscripcion
el sistema asume que el que pague mas de un peso en cualquier programa puede

inscribirse.

El tipo de prueba y cédigo de entrevistador es para que el sistema solo baje las
entrevistas para la facultad que cumplan con esa condicion, ademas en el sistema
SISACAD no permite asignar entrevistas a este entrevistador, con el fin de que no

se crucen citas de la Web con citas del sistema SISACAD.

4.3.2. Bajar Datos
Permite realizar el proceso de bajar los datos desde el sistema SISACAD hacia la
Web. Este médulo presenta las opciones mostradas en la figura 46 y descritas a

continuacion.
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Figura 46. Bajar Datos SISACAD.

U.

1 ¥ DESARRCLLO | Eu : ISIS LTDA.
| MO

» Admisiones

Opcidn del menda "BAJAR DATOS" que permite bajar la informacion necesaria para

que el sistema WEB pueda realizar el proceso de admisiones.

Esta opcidn presenta una pantalla que requiere la siguiente informacion:

Cuentas Bancos

Cuentas bancarias activas del sistema académico.

Documentos Id.

Tabla de tipos de documentos de identidad.

Distritos Tabla de distritos militares.
Estado Civil Tabla de estado civil.
Tipo Bachill. Tabla de tipos de bachillerato.

Pruebas ICFES

Tabla de pruebas icfes para examenes después del afio 2000.

Departamentos

Tabla de departamentos.

Municipios

Tabla de municipios.
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Colegios

Tabla de colegios activos.

Entrevistas Entrevistas generadas por el sistema académico para ser
pasadas.
Facultad Facultad o facultades a seleccionar para generar la informacion.

En la primera columna se marca con una X 0 un espacio para definir si se desea o

no bajar esta informacion. La segunda columna muestra el nombre del archivo que

va a contener la informacién. Los archivos son bajados a un directorio llamado

webplano.™®

> Generales - Planes

Opcion del mend "BAJAR DATOS" que permite bajar la informacion necesaria para

el sistema WEB como son las tablas generales para su buen funcionamiento.

Esta opcion presenta una pantalla que requiere la siguiente informacion:

TABLAS GENERALES

Facultades Tabla de los programas académicos ofrecidos por la institucion.
Jornadas Jornadas activas por cada facultad.
Entorno Tabla de entorno general.

Usuarios Prof

Tabla que contiene los profesores que pueden ingresar al sistema

para incluir notas.

Usuarios Est.

Tabla que contiene los estudiantes que pueden ingresar al

sistema para entrar al modulo de estudiantes.

'° birectorio creado a capricho del administrador.
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PLANES

Planes Estudio

Tabla con los planes de estudio vigentes por facultad.

Planes Nivel

Tabla con totales por nivel de los planes de estudio vigentes por

facultad.

Planes Asign.

Tabla con las asignaturas de los niveles de los planes de

estudios por facultad.

Requisitos Tabla con los requisitos para las asignaturas en los planes de
estudios por facultad.
Facultad Facultad o facultades a seleccionar para generar la informacion.

En la primera columna se marca con una X o0 un espacio para definir si se desea o

no bajar esta informacion. La segunda columna muestra el nombre del archivo que

va a contener la informacion. Los archivos son bajados a un directorio llamado

webplano.

» Prematricula - Histéricos

Opcién del menda "BAJAR DATOS" que permite bajar la informacion necesaria para

el sistema WEB para el proceso de prematricula y los histéricos de notas de los

estudiantes.

Esta opcidn presenta una pantalla que requiere la siguiente informacion:

NOTAS ESTUDIANTES

Datos Est Fac

Tabla que contiene los datos por facultad de los estudiantes

para el periodo a mostrar.

Datos Acad.

Tabla que contiene los totales semestrales de los estudiantes.
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Notas

Tabla que contiene las notas asociadas a los totales

semestrales.

Asig. Semestre

Tabla que contiene las notas de las asignaturas vistas en el

semestre en curso.

Subnotas Sem.

Tabla que contiene los parciales de las asignaturas vistas en el

semestre en curso.

PREMATRICULA

Prematricula

Tabla que contiene los datos generales por estudiante de la

prematricula.

Asig. Prematri

Tabla que contiene las asignaturas a prematricular por estudiante.

HORARIOS

Horarios

Tabla que contiene la informacion de los horarios.

Dias Materias

Tabla que contiene los horarios por dias de las asignaturas.

Facultad

Facultad o facultades a seleccionar para generar la informacion.

En la primera columna se marca con una X o0 un espacio para definir si se desea o

no bajar esta informacion. La segunda columna muestra el nombre del archivo que

va a contener la informacion. Los archivos son bajados a un directorio llamado

webplano.

> Notas Periodo

Opcién del mena "BAJAR DATOS" que permite bajar la informacion necesaria para

el sistema WEB para el proceso de registro de notas parciales y examenes.
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Esta opcion presenta una pantalla que requiere la siguiente informacion:

REGISTRO DE NOTAS

Parciales Tabla que contiene los datos generales de los parciales.

Parcial Notas Tabla que contiene los datos por estudiante para registrar las

notas parciales.

Examen Tabla que contiene los datos generales del examen.

Examen Notas Tabla que contiene los datos por estudiante para registrar las

notas de examen.

Facultad Facultad o facultades a seleccionar para generar la informacion.

En la primera columna se marca con una X o0 un espacio para definir si se desea o
no bajar esta informacion. La segunda columna muestra el nombre del archivo que
va a contener la informacion. Los archivos son bajados a un directorio llamado

webplano.

4.3.3. Subir Datos
Permite realizar el proceso' de subir los datos desde el sistema Web al sistema
SISACAD.

» Cargar los datos de Admisiones
Una vez que se hayan corrido los scripts para bajar los datos del sistema Web al

sistema SISACAD, y los archivos se hayan bajado del servidor Web a servidor
SISACAD en determinado directorio.

™ ver Anexo C
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En el sistema se ubica en dicho directorio y se accesa al dbaccess para correr el
script de subir los datos llamado subeadm.sql. Que permite subir los datos a las
tablas temporales de la base de datos que se creo para este fin.

» Cargar los datos de notas

Una vez que se hayan corrido los scripts para bajar los datos del sistema Web al
sistema SISACAD, y los archivos se hayan bajado del servidor Web a servidor
SISACAD en determinado directorio.

En el sistema se ubica en dicho directorio y se accesa al dbaccess para correr el

script de subir los datos llamado subnot.sql. Que permite subir los datos a las

tablas temporales de la base de datos que se creo para este fin.
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5. PRUEBAS Y ESTADO FINAL DEL SISTEMA

5.1. PRUEBAS AL SISTEMA

Durante el desarrollo de cada mdodulo se llevaron a cabo dos tipos de pruebas:

pruebas en tiempo de desarrollo y pruebas después de la programacion.

A medida que se necesitaban datos en el Servidor Web para hacer las pruebas de
la programacion de las péginas,’? era necesario poblar la Base de datos del
Servidor Web, con datos extraidos de la Base de Datos del Servidor SISACAD, por
medio de los programas realizados en 4GL para bajar datos y asi poderlos subir al

servidor Web.

El objetivo de estas pruebas es comprobar la integridad de los datos, verificar si los
datos que se estan bajando del Servidor SISACAD son los datos que requiere el
servidor WEB.

Las pruebas en tiempo de desarrollo fueron realizadas durante toda la etapa de

programacion y empalme de los médulos que conforman el software.

Las pruebas después de la programacion se efectan cuando se considera que un
modulo esta terminado en su totalidad y se denominan “Pruebas Sistematicas”. Su
objetivo principal consiste en buscar fallos mediante un criterio especifico. Para
realizarlas, se tienen en cuenta dos criterios principales: Pruebas de caja negra y

Pruebas de caja blanca.

Las pruebas de caja blanca fueron realizadas de manera informal y constante por
parte del grupo desarrollador durante las etapas de desarrollo del software, y

pretendian:

'2 Reallizar consultas e insercion de datos
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- Garantizar que la ejecucion de todos los caminos posibles para realizar una

accion determinada fuera satisfactoria.
- Probar todas las decisiones de tipo Idgico en sus limites verdadero y falso.

- Ejercitar las estructuras de datos internas para asegurar su validez.

Las pruebas de caja negra fueron llevadas a cabo por personas naturales y de
manera formal; se enfocan directamente en el exterior del modulo; el cédigo no es
tan representativo en esta etapa ya que estas pruebas son mas funcionales y tienen

como objetivo detectar:

- Fallas en la interfaz de usuario

- Fallas en la apariencia de los menus
- Funciones incorrectas o ausentes

- Errores en estructuras de datos

- Errores de rendimiento

- Errores de inicializacion y terminacion

Algunos de los detalles que se tuvieron en cuenta al realizar estas pruebas fueron:

- Enlaces entre las paginas correspondientes al registro e inicio de sesion.
- Conexién a la base de datos

- Funcionamiento de los RecordSets

- Validacién de los datos a ingresar en la base de datos

- Ingreso de registros

- Ejecucion de sentencias SQL.

- Envio de formularios al registro e inicio de sesién

- Finalizacion de la sesién activa para un usuario cualquiera

- Manejo de variables de sesion

- Envio de formularios a paginas receptoras

- Maodificacién y eliminacién de registros
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- Interfaz gréafica

- Correcta ejecucion de las consultas SQL (resultados de busquedas)
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6. CONCLUSIONES

Se desarrollé6 un mdédulo Web que con algunos requisitos basicos de hardware y
software, permite al usuario navegar por el sistema de informacién Académico
SISACAD, para consultar planes de estudios ofrecidos por una institucién de
educacién superior, admisiones, prematricula, consulta de notas por parte de los

estudiantes, registro de notas por parte de los docentes.

La empresa desarrolladora de software ISIS Ltda. cumplié su objetivo de innovar
una aplicacién reconocida en el mercado, que puede seguir siendo ofrecida con un
mayor valor agregado, e igualmente ofrecer un producto totalmente nuevo que

puede interactuar con cualquier otra solucion académica vigente en el mercado.

A nivel personal, se vivié una gran experiencia al trabajar en equipo con un grupo
de profesionales idéneos y consagrados, que me ensefiaron el sentido de
responsabilidad en el trabajo y la importancia de aplicar el aseguramiento de
calidad en cada labor desarrollada para garantizar el éxito del proyecto y crear una

imagen personal de cumplimiento, honestidad y confianza.

El participar paso a paso en la implementacion e implantacion del proyecto en un
cliente especifico enriquecié todos aquellos aspectos académicos que se habian
adquirido en la formacién como Ingeniero de Sistemas. La investigacion de campo
y la practica de prueba y error permiti6 cumplir los objetivos de aprender a
configurar servidores e instalar herramientas seguras de bajo costo, igualmente se
participé en el disefio de un entorno amigable, funcional, llamativo y seguro, se
disefiaron e implementaron las interfaces necesarias que permiten el manejo de los
datos entre el Servidor de SISACAD vy el Servidor de la WEB y se elaboraron los

respectivos manuales de documentacion.
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7. RECOMENDACIONES

El modulo Web desarrollado puede ser enriquecido mediante el desarrollo de
nuevas utilidades, tales como, matriculas en linea para pregrado y postgrado,
facilidades para solicitudes de grado, seguimiento a los egresados por facultad
mediante interaccion con correo electronico para tener la base de datos actualizada
en cuanto a cargos ocupados en las empresas, necesidades de empleo y otros
aspectos importantes que le permitan a la Universidad colaborar en la busqueda de

un mejor nivel socio-econémico de sus egresados.

A nivel de la Escuela de Ingenieria de Sistemas, es muy importante que animen a
los estudiantes a realizar practicas empresariales como trabajo de grado, pues en
realidad en la Unica forma que el estudiante tiene de interactuar directamente en el

campo laboral desconocido totalmente, antes de graduarse.
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ANEXO A.

DESCRIPCION DE LAS TABLAS DE LA BASE DE DATOS UDI EN
SISACAD.

GENERALES

entrno Tabla que contiene los datos generales para el manejo de la web.
Tales como afio y periodo actual, afio y periodo de admisiones, nombre
de la universidad, fechas limites para admisiones, prematricula, etc.
Generada una parte por el sistema sisacad y se debe actualizar en
postgres segun las necesidades. Si no se cambia cada semestre antes
de realizar admisiones por la web se debe actualizar las fechas y el
numero de la credencial que empieza en 5000.

usrios_prof  Tabla que contiene los profesores que pueden ingresar al sistema por
la web. Genera la clave que es el mismo documento de identificacion.
Esta tabla debe ser borrada y actualizada cada semestre.

usrios_est Tabla que contiene los estudiantes que pueden ingresar al sistema por
la web. Genera la clave que es la fecha de nacimiento. Esta tabla debe
ser borrada y actualizada cada semestre.

usrios_dec  Tabla que contiene los usuarios que pueden mirar informacion de la
web. Los datos se incluyen por postgres.

ADMISIONES

cntas_bncos Tabla que contiene las cuentas bancarias donde los aspirantes han
consignado su inscripcién. Generada por el sistema sisacad.

rcbos_bncos Tabla que contiene los recibos provenientes de los bancos con los
pagos de la inscripcién. Tabla que se recibe del banco. Tabla que debe

existir cntas_bncos.

tab_dcmntoid Tabla que contiene los tipos de documentos de identidad para la
inscripcion de los aspirantes. Generada por el sistema sisacad.

tab_dstrtos Tabla que contiene los distritos militares para la inscripcién de
aspirantes. Generada por el sistema sisacad.

tab_estdocvil Tabla que contiene los tipos de estado civil para la inscripcién de
aspirantes. Generada por el sistema sisacad.

tpo_bchlirto  Tabla que contiene los tipos de bachillerato para la inscripcién de
aspirantes. Generada por el sistema sisacad.
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prbas_icfes

Dprtmntos

Mncpios

Clgios

Fcltdes

Jrndas

Asprntes

Entrvstas

Tabla que contiene las pruebas icfes nuevas para la inscripcion de
aspirantes con icfes después del afio 2000. Generada por el sistema
sisacad.

Tabla que contiene los departamentos para la inscripcion de aspirantes.
Generada por el sistema sisacad.

Tabla que contiene los municipios para la inscripcién de aspirantes.
Generada por el sistema sisacad. Tabla que debe existir dprtmntos.

Tabla que contiene los colegios para la inscripcion de aspirantes.
Generada por el sistema siscad. Tabla que debe existir mncpios.

Tabla que contiene los programas académicos de la universidad.
Generada por el sistema sisacad.

Tabla que contiene las jornadas de las facultades para la inscripcion del
aspirante. Generada por el sistema sisacad. Tabla que debe existir
fcltdes.

Tabla que contiene los datos de los aspirantes cuando realiza la
inscripcion. Generada por el sistema web. Tablas que deben existir
para incluir datos tab_dcmntoid, jrndas, tab_estdocvil, mncpios,
tab_dstrtos, clgios, tpo_bchlirto

Tabla que contiene las entrevistas para que el aspirante pueda ser
entrevistado por el jefe de escuela. Tabla generada por el sistema
sisacad. Tabla que debe existir fcltdes y asprntes cuando se le asigna
la cita.

pntjeicfes_asprnte  Tabla que contiene los valores de las &reas icfes para pruebas

superiores al afio 2000. Tabla que debe existir prbas_icfes,
asprntes.

PLANES DE ESTUDIO

Planes

nvel_plnes

asig_plnes

Rqgstos

Tabla que contiene la informacién general de los planes de estudio.
Tabla generada por el sistema sisacad. Para cada programa se
muestra el plan de estudios que este activo en el momento de bajar la
informacion.

Tabla que contiene los valores totales por nivel. Tabla que debe existir
planes. Tabla generada por el sistema académico.

Tabla que contiene para cada nivel las asignaturas asociadas al plan
de estudios. Tabla que debe existir planes. Generada por el sistema
sisacad.

Tabla que contiene los requisitos de las asignaturas. Tabla que debe
existir asig_plnes. Generada por el sistema sisacad.
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PREMATRICULA

Prmtrcla Tabla que contiene los datos generales del estudiante que se le ha
generado prematricula. Generada por el sistema sisacad.

Para generar esta tabla ya deben existir los datos actualizados en el
sistema sisacad de valores de matricula para el ano y periodo a
generar, horarios y dias materias, y datos académicos generados del
semestre anterior.

asig_prmtrcla Tabla que contiene las asignaturas posibles de los estudiantes que se
les genero prematricula. Tabla que debe existir prmtrcla. Generada por
el sistema sisacad.

Hrrios Tabla que contiene los horarios para el semestre a generar la
prematricula. Generada por el sistema sisacad.

dias_mtrias Tabla que contiene en detalle de los dias de los horarios para realizar
matricula. Generada por el sistema sisacad.

HISTORICO DE NOTAS

dtos_est_fac Tabla que contiene los datos de los estudiantes segun en la facultad a
la que esta cursando. Generada por el sistema sisacad.

dtos_acdmcos Tabla que contiene los totales por semestre de los estudiantes segun a
la facultad que este cursando. Generada por el sistema sisacad. Tabla
gue debe existir datos_est_fac.

ntas Tabla que contiene las notas definitivas de los estudiantes por

semestre. Generada por el sistema sisacad. Tabla que debe existir
dtos_acdmcos.

NOTAS DEL SEMESTRE

asig_smstre Tabla que contiene la informacion de las notas del semestre de los
estudiantes con al menos un parcial registrado. Generada por el
sistema sisacad.

sbntas_smstre Tabla que contiene los parciales del semestre de los
estudiantes. Generada por el sistema.

REGISTRO DE NOTAS
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Prcles

prcles_ntas

cntrol_prcles

Exmen

exmen_ntas

Tabla que contiene la informacion basica de los parciales a los cuales
se les puede incluir notas en el sistema. Generada por el sistema.
Actualizada por el sistema WEB. Se debe bajar cada vez que se
terminan las fechas para registrar los parciales para pasar la
informacion al sisacad.

Tabla que contiene los estudiantes para registrarle las notas parciales.
Generada por el sistema sisacad. Actualizada por el sistema WEB.
Tabla que debe existir prcles. Se debe bajar igual que la tabla anterior.

Tabla que contiene los valores control de registro de las notas parciales
de una asignatura y parcial. Creada por el sistema WEB. Se debe bajar
al sistema sisacad. Tablas que deben existir prcles y prcles_ntas.

Tabla que contiene la informacién béasica de los exdmenes a los cuales
se les puede incluir notas en el sistema. Generada por el sistema.
Actualizada por el sistema WEB. Se debe bajar cada vez que se
terminan las fechas para registrar exdmenes para pasar la informacion
al sisacad.

Tabla que contiene los estudiantes para registrarle las notas de
examen final. Generada por el sistema sisacad. Actualizada por el
sistema WEB. Tabla que debe existir exmen. Se debe bajar igual que la
tabla anterior.
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ANEXO B.

DESCRIPCION DE LOS SCRIPTS EN SISACAD DE LAS TABLAS

TEMPORALES - DATABASE UDI

Dentro del directorio /u2/sisacadc/udi estan los siguientes scripts y su uso:

Para poder correr estos scritps se debe estar en dbaccess y haber seleccionado

Boradm.sq|l

Bornta.sql

Subeadm.sq|

la base de datos udi.

Permite borrar las tablas temporales de la base de datos udi para
admisiones. Contiene los siguientes comandos.

delete from udi:rcbos_bncos;
delete from udi:entrvstas;
delete from udi:pntjeicfes_asprnte;
delete from udi:asprntes;
delete from udi:cntas_bncos;
delete from udi:tab_dcmntoid;
delete from udi:tab_dstrtos;
delete from udi:tab_estdocuvil;
delete from udi:tpo_bchlirto;
delete from udi:prbas_icfes;
delete from udi:clgios;

delete from udi:mncpios;
delete from udi:dprtmntos;
delete from udi:jrndas;

delete from udi:fcltdes;

Permite borrar las tablas temporales de la base de datos udi para notas
parciales y notas examen final. Contiene los siguientes comandos.

delete from udi:cntrol_prcles;
delete from udi:exmen_ntas;
delete from udi:exmen;
delete from udi:prcles_ntas;
delete from udi:prcles;

Permite subir los datos de los archivos planos generados por el sistema
web y al las tablas temporales del sistema sisacad base de datos udi,
Contiene los siguientes comandos.

load from cuentas.txt insert into cntas_bncos;
load from dcmntoid.txt insert into tab_dcmntoid;
load from dstrtos.txt insert into tab_dstrtos;
load from estcivil.txt insert into tab_estdocvil;
load from bchllrto.txt insert into tpo_bchllrto;
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load from prbasicf.txt insert into prbas_icfes;

load from dprtmnto.txt insert into dprtmntos;

load from mncpios.txt insert into mncpios;

load from clgios.txt insert into clgios;

load from fcltdes.txt insert into fcltdes;

load from jrndas.txt insert into jrndas;

load from asprntes.txt insert into asprntes;

load from entrvsta.txt insert into entrvstas;

load from pntjeasp.txt insert into pntjeicfes_asprnte;
load from rcbosban.txt insert into rcbos_bncos;
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ANEXO C.

DESCRIPCION DE LOS SCRIPTS EN SERVIDOR WEB

A. SUBIR DATOS AL SERVIDOR WEB

Dentro del directorio /usr/local/pgsgl/planos estan los siguientes scripts y su uso:

Boradmision Permite realizar el borre de los datos de las tablas de admisiones
admisiones, contiene los siguientes comandos

delete from rcbos bncos;
delete from clgios;
delete from mncpios;
delete from cntas_bncos;
delete from dprtmntos;
delete from entorno;
delete from entrvstas;
delete from jrndas;
delete from fcltdes;
delete from prbas_icfes;
delete from tab_dcmntoid;
delete from tab_dstrtos;
delete from tab_estdocvil;
delete from tpo _bchllrto;
delete from asprntes;

Borhistorico Permite realizar el borre de los datos académicos histéricos de los
estudiantes, contiene los siguientes comandos

delete from ntas;
delete from dtos_acdmcos;
delete from dtos_est fac;

Bornotassem Permite realizar el borre de las notas del semestre de los estudiantes,
contiene los siguientes comandos

delete from sbntas_smstre;
delete from asig_smstre;

Borplanes Permite realizar el borre de los datos de los planes de estudios activos,
contiene los siguientes comandos

delete from rgstos;
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delete from asig_plnes;
delete from nvel plnes;
delete from planes;

Borprematricula Permite realizar el borre de los datos de los planes de estudios

activos, contiene los siguientes comandos

delete from asig_prmtrcla;
delete from dias_mtrias;
delete from hrrios;

delete from prmtrcla;

Borregnotas Permite realizar el borre de los datos de las notas parciales y notas de
examen final, contiene los siguientes comandos:

delete from prcles_ntas;
delete from cntrol_prcles;
delete from prcles;

delete from exmen_ntas;
delete from exmen;

Convertir Permite paasr los archivos que se han bajado del sistema academico
con extension z a extension Z, para que sean descomprimidos por el

sistema, contiene los siguientes comandos:

mv asigsem.z asigsem.Z
mv asi_prem.z asi_prem.Z
mv bachille.z bachille.Z
mv colegios.z colegios.Z
mv cuentas.z cuentas.Z
mv datosaca.z datosaca.Z
mv datosfac.z datosfac.Z
mv departam.z departam.Z
mv diasmate.z diasmate.Z
mv distrito.z distrito.Z
mv document.z document.Z
mv entorno.z entorno.Z
mv estcivil.z estcivil.Z
mv facultad.z facultad.Z
mv horarios.z horarios.Z

mv
mv
mv
mv
mv

jJornadas.z
municipi.z
notas.z

parciale.z
parnotas.z

jornadas.Z
municipi.Z
notas.Z

parciale.Z
parnotas.Z

mv planasig.z planasig-Z
mv planes.z planes.Z
mv planniv.z planniv._.Z
mv prematri.z prematri.Z

mv
mv

requisit.z
subnotas.z

requisit.zZ
subnotas.Z
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Subadmision

Subgeneral

Suhistorico

Subplanes

mv usuest.z usuest.Z
mv usuprofe.z usuprofe.Z

Permite realizar el cargue de los archivos a usar del sistema académico
sisacad para admisiones, contiene los siguientes comandos

psgl udi -f cuentas

psgl udi -f document
psgl udi -f distrito
psgl udi -f estcivil
psgl udi -f bachille
psql udi -f pruicfes
psql udi -f departam
psql udi -f municipi
psgl udi -F colegios
psgl udi -f facultad
psgl udi -f jornadas
psgl udi -F entrevis

Permite realizar el cargue de los archivos generales a usar del sistema
académico sisacad, contiene los siguientes comandos:

psgl udi -f entorno

Permite realizar el cargue de los archivos a usar del sistema académico
sisacad para mostrar los histéricos de notas, contiene los siguientes
comandos:

psql udi -f datosfac
psql udi - datosaca
psgl udi -f notas

Permite realizar el cargue de los archivos a usar del sistema académico
sisacad para mostrar los planes de estudio vigentes, contiene los
siguientes comandos:

psgl udi -T planes

psgl udi -f planniv
psql udi -f planasig
psql udi -f requisit

Subprematricula Permite realizar el cargue de los archivos a usar del sistema
académico sisacad para la prematricula, contiene los siguientes comandos:

psgl udi -f prematri
psgl udi -f asi_prem
psgl udi -f horarios
psgl udi -f diasmate
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Subregnotas Permite realizar el cargue de los archivos a usar del sistema académico

sisacad para el registro de parciales y notas de examen final, contiene
los siguientes comandos:

psgl udi -F parciale
psql udi -f parnotas
psgl udi -Ff examen

psgl udi -f examenot

B. BAJAR DATOS DEL SERVIDOR WEB

Dentro del directorio /usr/local/pgsgl/planos/bajar estan los siguientes scripts y su uso:

Admisiones

psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d

Notas

psql -d
psql -d
psql -d
psql -d
psql -d

udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi
udi

Permite realizar el proceso de bajarlos datos de admisiones del
servidor WEB a archivos planos para ser pasados al servidor sisacad,
contiene los siguientes comandos:

bcuentas.sql -o ""/usr/local/pgsql/planos/bajar/cuentas.txt” -t -A
brcbosbncos.sgl -o "/usr/local/pgsql/planos/bajar/rcbosban.txt" -t -A
bdcmntoid.sql -o "/usr/local/pgsgl/planos/bajar/dcmntoid.txt" -t -A
bdstrtos.sql -o "/usr/local/pgsql/planos/bajar/dstrtos.txt"” -t -A
bestcivil.sql -o "/usr/local/pgsgl/planos/bajar/estcivil . txt" -t -A
bbchllrto.sql -o "/usr/local/pgsqgl/planos/bajar/bchllrto.txt" -t -A
bprbasicfes.sql -o "/usr/local/pgsql/planos/bajar/prbasicf.txt"” -t -A
bdprtmntos.sql -o "/usr/local/pgsqgl/planos/bajar/dprtmnto.txt"” -t -A
bmncpios.sql -0 "/usr/local/pgsql/planos/bajar/mncpios.txt"” -t -A
bclgios.sql -0 ""/usr/local/pgsql/planos/bajar/clgios.txt"” -t -A
bfcltdes.sql -o ""/usr/local/pgsql/planos/bajar/fcltdes.txt"” -t -A
bjrndas.sql -o */usr/local/pgsqgl/planos/bajar/jrndas.txt” -t -A
basprntes.sql -o "/usr/local/pgsgl/planos/bajar/asprntes.txt” -t -A
bpntjeasp.sql -o "/usr/local/pgsgl/planos/bajar/pntjeasp.txt” -t -A
bentrvstas.sql -o "/usr/local/pgsqgl/planos/bajar/entrvsta.txt” -t -A

Permite realizar el proceso de bajarlos datos de notas parciales y notas
de examen final del servidor WEB a archivos planos para ser pasados
al servidor sisacad, contiene los siguientes comandos:

bprcles.sql -o "/usr/local/pgsql/planos/bajar/prcles_txt" -t -A
bprclesntas.sql -o "/usr/local/pgsgl/planos/bajar/prclesnt_txt” -t -A
bctrolprcles.sql -o *"/usr/local/pgsql/planos/bajar/ctrolpar.txt” -t -A
bexmen.sql -o "/usr/local/pgsql/planos/bajar/exmen._txt" -t -A
bexmenntas.sql -o "/usr/local/pgsqgl/planos/bajar/exmennta.txt” -t -A

Los archivos de extension .sgl contiene el select para bajar los datos de las tablas.

103



