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Glosario

Anadir: Comando de Subversion que se utiliza para afadir
un fichero o un directorio al repositorio.

Apache: Apache Web Server: Software libre para el manejo
de servidores Web.

BDB: Base de datos Berkeley: Un soporte de base de
datos muy probado para los repositorios, que no
puede utilizarse en unidades compartidas de red.
Por defecto para repositorios anteriores a la version
1.2.

Conflicto: Es la situacion en la que los cambios realizados por
uno o mas usuarios se solapan con los cambios
realizados por otro usuario al mezclar las copias de
trabajo dentro de un repositorio.

Copia de trabajo: Una replica local de los archivos y directorios
almacenados en el repositorio.

FSFS: Sistema de ficheros FS: Un sistema de ficheros
propietario de Subversion que se utiliza como
soporte de los repositorios. Se puede utilizar en
unidades compartidas de red. Por defecto para los
repositorios a partir de la versién 1.2.

GPL: GNU GPL: General Public License o licencia publica
general. Es una licencia creada por la Free Software
Foundation a mediados de los 80, para la
distribucion, modificacién y uso del software libre.

GUI: Graphical User Interface: |Interfaz grafica del
usuario.
HTTP: Hypertext  Transfer  Protocol: Protocolo de

transferencia de hipertexto.

HTTPS: Hypertext Transfer Protocol Secure: Protocolo
seguro de  transferencia de hipertexto (version
segura del http).



Rama:

Repositorio:

Revision BASE:

Revision HEAD:

Shell:

SSL:
Tags:
Trunk:

Version:

Linea de desarrollo de un proyecto.

Un repositorio es un lugar central donde se
almacenan y mantienen los datos. Un repositorio
puede ser un lugar donde se encuentran multiples
bases de datos o ficheros para distribuirlos en una
red, o un repositorio puede ser un lugar
directamente accesible por el usuario sin tener que
viajar por una red.

La revisién base actual de un fichero o una carpeta
en su copia de trabajo. Esta es la revision en la que
estaba el fichero o la carpeta cuando se hizo la
ltima operacion de obtener, actualizar o confirmar.
La revision BASE normalmente no equivale a la
revision HEAD.

La ultima revision de un fichero o una carpeta en el
repositorio.

Parte fundamental de un sistema operativo
encargada de ejecutar las O6rdenes basicas para el
manejo del sistema. También se denomina nucleo o
kernel.

Secure Socket Layer: Capa de conexion segura.

Raiz de las etiquetas del proyecto.

Rama de desarrollo principal.

Estado asociado a una clave, normalmente un
ndmero.



RESUMEN

TiTuLo *

PROTOTIPO WEB PARA CONTROL DE VERSIONES SOFTWARE Y DOCUMENTACION EN
LINEA, APLICADO AL SERVIDOR DE LA ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS - UIS,
CORMORAN

AUTORA

ANGELICA MARIA NINO DIAZ 2

PALABRAS CLAVE

Sistema de control de versiones, Documentacion en linea, prototipo, Programacion Extrema

DESCRIPCION

Este proyecto desarrollado para el servidor Cormoran de la Escuela de Ingenieria de Sistemas
(EISI) de la Universidad Industrial de Santander, tiene como propésito administrar proyectos y
documentacién alojados en él. Permite centralizar proyectos e informacién en general, facilitar
el desarrollo distribuido de aplicaciones y mantener la documentacién del servidor actualizada y
en linea.

Para llevar a cabo estas operaciones se utiliza la metodologia de control de versiones. El
control de versiones es la administracion de mdltiples revisiones de una misma unidad de
informacion. Es comunmente utilizado en ingenieria y desarrollo de software para manejar el
historial de documentos digitales tales como codigo fuente de aplicaciones y otra informacion
critica que puede ser trabajada en un grupo de personas.

Durante el desarrollo, se realizé el analisis de una herramienta de control de versiones
adecuada para el servidor, la instalacién y configuracién de la misma y se implementé un portal
Web bajo la metodologia de desarrollo denominada programacion extrema; En este portal se
administra la creacién de repositorios, el acceso a los mismos por parte de los usuarios y la
catalogacion de documentos. A través de él se ofrecen los servicios de bulsqueda de
documentacién, actualizacion y visualizacién de proyectos, y acceso a los manuales de los
clientes graficos del sistema de control de versiones. Finalmente, mediante su implantacion se
presta un servicio importante y novedoso a los miembros de la EISI y se brinda un mayor nivel
de seguridad al servidor Cormoran.

' Proyecto de Grado en la Modalidad de Investigacion
? Facultad de Ingenierias Fisico — Mecénicas, Escuela de ingenieria de sistemas e informética, Director:
Manuel Guillermo Flérez Becerra.



ABSTRACT

TITLE 3

WEB PROTOTYPE TO VERSION CONTROL SOFTWARE AND ONLINE DOCUMENTATION,
APPLIED TO THE SERVER OF SYSTEM ENGINEERING SCHOOL OF THE INDUSTRIAL
UNIVERSITY OF SANTANDER UIS - CORMORAN.

AUTHOR

ANGELICA MARIA NINO DIAZ *

KEY WORDS

Version Control system, Online Documentation, Prototype, Extreme Programming.

DESCRIPTION

This project developed for the Cormoran server at the School of Systems Engineering (EISI) of
the Industrial University of Santander, has as purpose, to manage projects and documentation,
content on it. Allows centralizing projects and general information, makes easier the
development of distributed applications and maintain the server documentation updated and
online.

To accomplish these operations the version control methodology is used. Version control is the
management of multiple revisions of the same unit of information. It is most commonly used in
engineering and software development to manage history data of digital documents like
applications source code and other critical information that may be worked on by a team of
people.

During development, it was performed the analysis of the version control tool suitable for the
server, installation and configuration of the same and implemented a web portal under the
development methodology called extreme programming; In this website is administrated the
repositories creation, user access to those repositories and documents cataloguing. Services
such as documentation research, projects updating and visualization, and access to manuals of
graphic user interface of version control system are provided through this. Finally, after this
implementation is given to EISI members an important and new service that gives a higher level
of security in the Cormoran Server.

* Graduation work in the investigation modality
* Physics and Mechanics Sciences Faculty, System Engineering School, Director: Manuel Guillermo
Florez Becerra



1 Introduccion

Durante el desarrollo de software normalmente se encuentra la necesidad de
trabajar en un grupo, en donde varios desarrolladores deben acceder al mismo
codigo fuente. La coordinacion de las modificaciones a éste, de forma manual
es una tarea tediosa que exige paciencia y una cantidad considerable de
tiempo. En la busqueda de una solucion a este problema se encuentra la
metodologia de control de versiones, que ademdas de ser una excelente
alternativa, provee otras caracteristicas para apoyar el desarrollo de todo tipo
de proyectos y documentacion en general.

Los sistemas de control de versiones son un conjunto de herramientas para
gestionar carpetas y archivos con el fin de mantener una sola versién
actualizada, evitando conflictos entre las versiones de varios desarrolladores.

Estos sistemas proveen la posibilidad de hacer un historial de cambios, volver a
una version anterior de un proyecto con un clic, hacer pruebas con la seguridad
que da poder deshacer los cambios, y muchas otras caracteristicas que ayudan
en el desarrollo de las tareas en un grupo o en un proyecto individual. Esto
influye ademas en el mejoramiento de la calidad del producto final y facilita
tareas como la reingenieria e ingenieria inversa en la retoma de un proyecto.

Durante los ultimos afios, las comunidades virtuales de desarrollo han utilizado
y difundido ampliamente varias herramientas de control de versiones por los
excelentes resultados que han obtenido. En estas comunidades, personas que
no se conocen, geograficamente dispersas, y que hablan distintos idiomas,
pueden llevar a cabo proyectos exitosos. Donde si bien estas aplicaciones no
reemplazan la comunicacién que debe existir, si se convierte en una técnica
critica, sin la cual, seria practicamente imposible integrar los cambios de tantos
desarrolladores. Uno de los aspectos caracteristicos de estos proyectos consiste
en la liberacion rapida de resultados, para lo cual se utiliza la metodologia de
programacion extrema, por los principios en los que esta se basa.

Durante el transcurso de este proyecto se desarrollara un portal Web para
apoyar la labor de administracidén del sistema de control de versiones y realizar
las busquedas sobre la documentacion almacenada en el servidor Cormoran
gestionada por el mismo sistema.

El objetivo del portal es convertirse en una herramienta de trabajo para los

desarrolladores de aplicaciones de nuestra escuela y en una fuente de
informacion importante para toda la comunidad.
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2 Aspectos Generales

2.1 Justificacion

Actualmente en la escuela de ingenieria de sistemas e informética de la
universidad se realizan gran cantidad de proyectos de grado enfocados a la
creacion de aplicaciones software de utilidad para la comunidad, algunas de
estas aplicaciones se ponen al servicio de la escuela a través del servidor
Cormoran. Sin embargo aunque cada proyecto tiene una documentacion
complementaria a él, esta, no se encuentra disponible para los usuarios, y
muchas veces no esta debidamente actualizada, ya sea por los cambios
realizados por los creadores o por las correcciones de configuracion que son
necesarias en el servidor.

Se cuenta con una documentacién estatica del funcionamiento y configuracién
del servidor, pero este documento no puede ser facilmente actualizado y las
bdsquedas de informacion en €l no resultan tan sencillas como deberian ser,
por lo que no se utiliza de forma constante para la resolucion de dudas e
inquietudes.

Respecto al uso de tecnologias para el desarrollo de las aplicaciones y su
respectiva documentacién, no se utilizan técnicas efectivas para desarrollar
actividades dentro de grupos interdisciplinarios. En el mercado, existen
diferentes soluciones para hacer mas facil la comunicacién de los cambios en el
codigo fuente y la documentacion de los proyectos, pero a pesar de esto, no se
utilizan en nuestro medio dichas herramientas ni siquiera entre los grupos de
estudiantes que trabajan sobre un mismo proyecto y no se tiene un control
sobre los versiones de las aplicaciones.

Cuando un estudiante o un grupo desea realizar un trabajo de grado, sobre un
proyecto desarrollado anteriormente, generalmente empieza de cero,
desperdiciando gran cantidad de tiempo y recursos, ya sea porque se dificulta
entender el cbédigo fuente del proyecto por una indebida documentacién, o
porque esta documentacion no se encuentra disponible para su uso.

El presente proyecto pretende crear un prototipo, que sirva como base para la
solucion de los problemas anteriormente planteados, con el fin de ayudar a la
comunidad en el desarrollo de los futuros proyectos y en la actualizacion de las
aplicaciones presentes dentro del servidor de la escuela, asi como contribuir a
una cultura donde se resalte la importancia de la documentacién y no se trate
como un simple requisito para la creacion de los proyectos.
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2.2 Objetivo General

Mediante el uso de una herramienta para control de versiones:

Facilitar el desarrollo de aplicaciones software mediante la metodologia
de control de versiones en un ambiente de trabajo colaborativo e
interdisciplinario.

Disefiar e implementar un portal Web para la gestion y mantenimiento
en linea de los manuales de documentacion desarrollados para el
servidor Cormoran.

2.3 Objetivos Especificos

Analizar diferentes herramientas de libre distribucién para el control de
versiones de software e identificar cual es la mas apropiada para las
necesidades de la escuela.

Implantar la herramienta para el servicio de control de versiones
software para desarrollo de proyectos que administre de forma segura,
codigo, documentacion y elementos multimedia.

Implementar repositorios de versiones software y diseflar una base de
datos que soporte indexamientos, busquedas, y control de acceso de
usuarios al repositorio de documentacion en linea en el servidor
cormoran.

Organizar la documentacion en linea para la administracion del sistema
del servidor cormoran fundamentandose en la documentacion existente.

Mostrar a través de una pagina web los elementos que permitan al
administrador conocer los detalles de la configuracion interna del
servidor y a los desarrolladores de proyectos software la verificacion de
manuales, codigo y otros documentos parte del desarrollo de sus
proyectos.

Realizar pruebas de validacion y verificacion correspondientes para

garantizar el correcto funcionamiento de las herramientas y software
desarrollado.

16



2.4 Impacto
Impacto social

El impacto de este proyecto consiste en ser conciente de las necesidades de
documentacion no solo para los usuarios del servidor, sino también para los
desarrolladores de aplicaciones software, haciendo mas comodo manipular los
cambios y la evolucidon del codigo y la documentacion, y poder revisar lo que
hizo otro miembro de un grupo, mientras que se concentran solo en los
cambios y no en toda la informacidn preexistente. Esto ayuda a la direccion en
un grupo jerarquico, o a la colaboracion entre pares y grupos interdisciplinarios.

Impacto Econémico

El impacto econdmico de este proyecto se vera reflejado en la mejora de la
productividad en la creacion de nuevos proyectos y en el manejo dado a los
existentes. Los estudiantes tanto de pregrado, como de postgrado, tendran mas
facilidades para crear nuevas versiones del software que ha sido desarrollado
en otros proyectos, para que se adapten a las nuevas necesidades que cada dia
surgen dentro de nuestro &mbito tanto académico como social.

Impacto Técnico

Tecnologicamente se dara paso al conocimiento de herramientas de control
sobre dichas aplicaciones, asi como de la documentacion de los proyectos,
aprendiendo a tomar experiencia de las soluciones dadas por otros a problemas
comunes.

2.5 Viabilidad
Viabilidad financiera

Este proyecto es viable econédmicamente puesto que se cuenta con el personal
necesario, el hardware adecuado, y las herramientas de software son de libre
distribucion lo que hace que su costo no sea un obstaculo, ademas el beneficio
gue se obtiene hace que la relacién costo/beneficio sea muy buena.

Viabilidad Técnica

De acuerdo a los conocimientos impartidos en nuestra escuela, un estudiante
de ingenieria de sistemas esta en la capacidad técnica de realizar las
actividades programadas en el transcurso de este proyecto, tanto en la parte de
analisis, como en la programacion y realizacion de pruebas. Dado que se han
realizado muchos estudios en esta materia la documentacion existente es
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abundante en diversos idiomas, lo cual facilita la busqueda de la informacion
necesaria para su realizacion.

Viabilidad Social

Con este proyecto no se afecta el medio ambiente, ni las condiciones de vida de
las personas que tienen contacto con el.

En el ambito educativo, este proyecto brinda la posibilidad de poner en practica
los conocimientos adquiridos durante la carrera y conocer mas a fondo temas
de informatica como el desarrollo de aplicaciones Web, disefio y gestion de
base de datos.

2.6. Alcances del proyecto

Para el desarrollo de este proyecto se deben tener en cuenta las ventajas y
beneficios de su implantacion, que son entre otras:

- Proporcionar a la comunidad de desarrolladores de software de nuestra
escuela un espacio adecuado para el almacenamiento centralizado de
sus aplicaciones en proceso de produccién, brindando una herramienta
para facilitar la accién de los grupos, la organizacion del proyecto y el
mejoramiento de la calidad del producto final.

- Brindar una herramienta estable para el control de las versiones tanto de
codigo fuente como de documentacibn y archivos en general,
manteniendo un registro de los cambios realizados en el proceso de
desarrollo, segun la metodologia empleada.

- Promover la utilizacion de estandares de programacion, comunicacion, e
interaccion en el desarrollo de los proyectos, a fin de tener como
resultado productos finales de alta calidad.

- La promocién de politicas de seguridad sobre los proyectos vy
documentos en general, la encriptacion de contrasefias y el uso de
sesiones, que permite a los usuarios tener mas confianza sobre el uso de
los servicios ofrecidos.

- La implementacion de wun lugar unificado para mantener la
documentaciéon referente al servidor cormoran, su estructura,
configuracion, los servicios prestados a la comunidad y los proyectos que
sobre él son alojados.

- La disminucion de la papeleria al utilizar medios seguros de

almacenamiento electrénico tanto como para consultas internas y
externas como para el respaldo de seguridad.

18



3 Marco Teorico

Las siguientes son las herramientas utilizadas para el desarrollo del portal web:

3.1 PHP

PHP: Hypertext Preprocessor. Es un lenguaje interpretado de alto nivel
embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor. Es de cddigo abierto
gue funciona casi en cualquier sistema operativo y tiene funciones nativas para
la mayoria de Bases de datos sin utilizar un mediador para la conexion con lo
cual se obtendra mayor velocidad de respuesta.

Después de comparar los tres lenguajes mas utilizados para el desarrollo de
este tipo de proyectos y con ayuda de la siguiente informacion se establecid
PHP como el lenguaje adecuado para presentar el proyecto.

Tabla 1. Comparacion entre PHP, ASP y JSP

Caracteristica PHP ASP JSP

Velocidad de la
conexion a base de
datos

Alta (Conexion
directa por contar
con controladores de

Media (A través de
ADO, ActiveX Data

Baja (Usando JDBC)

Objects y usando

bases de datos) fuentes ODBC)

Disponibilidad de Alta Alta Media
recursos

Costo Bajo Alto Bajo

Curva de aprendizaje Baja Baja Media

Gomez, Gutiérrez Juddy Alexandra y Miranda, Mercado Oscar Anibal. Prototipo software
soportado en Internet para la creacion administracion y mantenimiento de sitios web dinamicos,
orientado a grupos y centros de investigacion de la Universidad Industrial de Santander. Tesis
de grado. Pag. 29

PHP fue concebido a finales de 1994 por un programador independiente
(Rasmus Lerdorf) para uso personal. La primera version estuvo disponible al
publico a principios de 1995. Posteriormente fue reescrito y renombrado como
PHP/FI version 2, y un tiempo después (1997) el proyecto se convirtié en
grupal y llamado PHP version 3. Las versiones utilizadas actualmente son las
4.Xy5.

Es de facil uso y posee gran similitud con los mas comunes lenguajes de
programacion estructurada, como el C y el Perl.

Con PHP es posible procesar informacion de formularios, generar paginas Web
con contenidos dinamicos, o0 mandar o recibir cookies.
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Algunas de las bases de datos soportadas por este lenguaje son:

- Adabas

- InteBase

- PostgreSQL
- FilePro

- FrontBase
- Solid

- 1BM DB2

- MSQL

- Sybase

- Informix

- MySQL

- Velocis

- Empress

- Dbase

- Oracle

Las paginas web son documentos que se pueden visualizar a través de Internet
y que pueden incluir texto, imagenes, enlaces de hipertexto y otros medios.
Para poder visualizar estas paginas, es necesario tener un programa que sea
capaz de comunicarse con el servidor web, a través de un protocolo de
comunicacion llamado http.

HTML es un lenguaje de composicion de documentos y especificaciones de
enlaces de hipertexto que define la sintaxis y coloca instrucciones especiales
que no muestra el navegador, aunque si le indica como desplegar el contenido
del documento, incluyendo texto, imagenes y otros medios soportados. HTML
también le indica como hacer un documento interactivo a través de ligas
especiales de hipertexto, las cuales conectan diferentes documentos.

Las paginas de HTML Unicamente tienen contenido estético, pero cuando se
emplean otros lenguajes como PHP, se puede incluir contenido dinamico, es
decir contenido que varia dependiendo de la informacién suministrada por el
usuario. La mayoria de las veces, la informacion que se genera de manera
dinamica, proviene de una Base de Datos.

3.2 PostgreSQL
La mayoria de aplicaciones Web requieren un manejador de base de datos para
obtener la informacion necesaria que estas manejan de una forma mas

eficiente.

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos de tipo objeto-relacional
basada en POSTGRES, desarrollada en el departamento de informética de la
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Universidad de California (Berkeley). POSTGRES fue un proyecto dirigido por el
Profesor Michael Stonebraker y contd con el apoyo de diversos organismos y
empresas americanas.

PostgreSQL es de codigo abierto muy extendido, especialmente en los
desarrollos basados en Unix/Linux (algunas distribuciones como Red Hat y
Fedora lo instalan por defecto), aunque existen versiones para plataformas
Windows.

Este sistema incorpord gran parte de los conceptos de objetos relacionales que
hoy en dia incluyen algunos gestores de base de datos comerciales. Los
gestores tradicionales permiten la existencia de una coleccion de relaciones
identificadas por un nombre, las cuales poseen atributos a los que se le asocia
un determinado tipo de datos. Los sistemas de base de datos actuales permiten
tipos de datos tales como numeros en coma flotante, enteros, cadenas de
caracteres, monedas y fechas; pero como es bien sabido, esto no basta para
satisfacer las necesidades de las aplicaciones del futuro.

Por esta razén, PostgreSQL proporciona un conjunto de nuevos conceptos que
permitiran a los usuarios ampliar de forma cémoda sus aplicaciones.

Entre las ventajas y caracteristicas propias de postgreSQL se pueden destacar
las siguientes:

- Soporta casi todas las construcciones SQL, incluso extensiones
orientadas a objetos, en este sentido es el motor de gestién de base de
datos de codigo abierto mas avanzado. Soporta construcciones como
Transacciones, Vistas, y Triggers.

- Amplia conectividad a través de lenguajes como C, C++, Perl, Python,
TCL, PHP, JDBC y ODBC

- Diversidad de herramientas disponibles.

- Herramientas de administracion: copias de seguridad y restauracion.

- Conexion segura de acceso a datos sobe SSL y SSH

- Clientes, como por ejemplo pgaccess, y pgadmin, interfaces graficas
para la administracion.

- Nuevos tipos de datos como:

o Tipos geométricos.

Tipos de direccion de red.

Tipo de datos Bolean.

Manejo de tipos de datos sobre fechas.

Tipo serial.

o Tipo text.
Funciones y operadores para los tipos de datos soportados.

O O 0O

Para el caso del servidor Cormoran esta instalado el paquete Postgresql-8.0.0.
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Para el desarrollo de este proyecto se escogio este gestor de base de datos
especialmente por los tipos de datos que soporta y la conveniencia de un
modelo relacional.

3.3 Apache Web Server

Un servidor Web es un programa que implementa el protocolo http (hypertext
transfer protocol). Este protocolo esta disefiado para transferir lo que llamamos
hipertextos, paginas Web o paginas HTML (Hypertext markup language): textos
complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y objetos incrustados
como animaciones o reproductores de sonido.

El servidor Web se encarga de mantenerse a la espera de peticiones http
llevada a cabo por un cliente http que solemos conocer como navegador. El
navegador realiza una peticion al servidor y este le responde con el contenido
que el cliente solicita. El cliente es el encargado de interpretar el cédigo HTML,
es decir, de mostrar las fuentes, los colores y la disposicion de los textos y
objetos de la péagina; el servidor tan solo se limita a transferir el codigo de la
pagina sin llevar a cabo ninguna interpretacion de la misma.

Apache es el servidor Web mas extendido en el mercado. Naci6 como un
conjunto de parches del servidor NCSA. Es un servidor http de cédigo abierto
para plataformas Unix/Linux, Windows y otras, que implementan la nocion de
sitio virtual.

Apache proporciona multitud de caracteristicas:

- Respeto a los estandares (HTTP/1.1, etc.)

- Multiplataforma. Aunque tradicionalmente es utilizado en Unix/Linux, ha
sido portado a otros sistemas como Windows, AS/400 y OS/2.

- Estabilidad, mediante técnicas como el virtual hosting.

- Soporte a lenguajes de programacién en el lado servidor (PHP, JSP, Perl,
etc.)

- Seguridad mediante SSL, control de acceso y autentificacion (no incluido
en la configuracion inicial)

- Precio, confiabilidad, rendimiento, construccion modular.

Ademas de las anteriores caracteristicas con la eleccion del servidor Web se

busca dar la mayor de funcionalidades al sistema de control de versiones que
se utilizara en el servidor.
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3.4 Modelo del proceso del software

Para el desarrollo de un proyecto es necesario tener una metodologia acorde
con la naturaleza del mismo. El modelo del proceso de desarrollo es una forma
de ordenar de una forma sistematica todas las etapas que deben ser tenidas en
cuenta para que el proyecto tenga un alto nivel de calidad.

La metodologia o planificacion del trabajo es normalmente conocida como el
ciclo de vida del software. Es posible decir que existen tantas metodologias
como desarrolladores, pero todas ellas estan basadas en modelos ya definidos,
y estos a su vez han ido evolucionando a través del tiempo a medida que
proyectos desarrollados con estos modelos son exitosos.

En general estos métodos pueden ser clasificados en lineales o secuenciales,
circulares y evolutivos. La metodologia clasica se refiere a los modelos lineales
en los que el trabajo dividido por etapas debe ser realizado de una forma
secuencial en que para pasar a la siguiente fase es necesario tener totalmente
terminada la anterior. Modificaciones a estos modelos implican que esa
secuencia no debe ser tan estricta y que algunos de los pasos deben ser
realizados en varias etapas. En los modelos circulares se aplica la misma
secuencia de pasos pero al finalizar esta, implica que los resultados deben ser
la situacion inicial de una nueva secuencia. Los modelos evolutivos son
semejantes a los circulares, sin embargo estos permiten cambios en las
actividades, implican que el proyecto vaya creciendo en el tiempo.

Dentro de los modelos Secuenciales se destacan el de Cascada Pura y el
Desarrollo rapido de aplicaciones DRA. Dentro de los evolutivos estan el
Prototipado Simple, Prototipado Evolutivo, Entrega por etapas, Modelo en
espiral, Programacion Extrema, y Proceso Unificado de desarrollo.

Para el desarrollo del presente proyecto el modelo de desarrollo escogido fue el
de Programacion Extrema. A continuacion se presentan sus caracteristicas, las
mismas por el cual es el mas adecuado para esta aplicacion en particular.

3.4.1 Programacién Extrema

La metodologia XP & Xtreme Programing es una modificacion de otras
metodologias de desarrollo iterativas, que se esta haciendo muy popular
gracias a sus practicas, sus caracteristicas generales son las siguientes:

- Realimentacién entre el cliente y el equipo de desarrollo. Esto se realiza
a través de historias de usuario en las cuales el usuario establece los
requerimientos a través de descripciones breves de las caracteristicas
que debe tener el sistema.

- Comunicacion fluida entre todos los participantes.
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- Simplicidad en las soluciones implementadas.
- Coraje para enfrentar los cambios.

3.4.2 Practicas XP

La metodologia recomienda unas practicas que deben ser utilizadas en lo
posible mientras el proyecto y los participantes lo permitan.

- El juego de la planificacion.

Es un espacio frecuente de comunicacion entre el cliente y el programador.
El equipo técnico realiza una estimacion del esfuerzo requerido para la
implementacion de las historias de usuario y los clientes deciden sobre el
ambito y tiempo de las entregas y de cada iteracion. Esta préactica se puede
ilustrar como un juego, donde existen dos tipos de jugadores: Cliente y
Programador. El cliente establece la prioridad de cada historia de usuario,
de acuerdo con el valor que aporta para el negocio. Los programadores
estiman el esfuerzo asociado a cada historia de usuario. Se ordenan las
historias de usuario segun prioridad y esfuerzo, y se define el contenido de
la entrega y/o iteracion, apostando por enfrentar lo de més valor y riesgo
cuanto antes. Este juego se realiza durante la planificacion de la entrega, en
la planificacibn de cada iteracion y cuando sea necesario reconducir el
proyecto.

- Entregas pequefias.

La idea es producir rapidamente versiones del sistema que sean operativas
aungue obviamente no cuenten con toda la funcionalidad pretendida para el
sistema pero si constituyan un resultado de valor para el negocio.

- Metafora.

En XP no se enfatiza en la definicibn temprana de una arquitectura estable
para el sistema. Dicha arquitectura se asume evolutiva y los posibles
inconvenientes que se generarian por no contar con ella explicitamente en el
comienzo del proyecto se solventan con la existencia de una metéafora. El
sistema es definido mediante una metafora o conjunto de metéaforas
compartidas por el cliente y el equipo de desarrollo. Una metafora es una
historia compartida que describe como deberia funcionar el sistema.

- Disefio Simple.

Se debe disefiar la solucibn mas simple que pueda funcionar y ser
implementada en un momento determinado del proyecto. La complejidad
innecesaria y el codigo extra debe ser removido inmediatamente. Kent Beck,
el creador y maximo exponente de la metodologia, afirma que en cualquier
momento el disefio adecuado para el software es aquel que: supera con
éxito todas las pruebas, no tiene logica duplicada, refleja claramente la
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intencion de implementacion de los programadores y tiene el menor nimero
posible de clases y métodos.

- Pruebas.

La produccion de cédigo esta dirigida por las pruebas unitarias. Las pruebas
unitarias son establecidas antes de escribir el cédigo y son ejecutadas
constantemente ante cada modificacion del sistema. Los clientes escriben
las pruebas funcionales para cada historia de usuario que deba validarse. En
este contexto de desarrollo evolutivo y de énfasis en pruebas constantes, la
automatizacion para apoyar esta actividad es crucial.

- Refactorizacion.

La refactorizacion es una actividad constante de reestructuracion del cédigo
con el objetivo de remover duplicacién de cddigo, mejorar su legibilidad,
simplificarlo y hacerlo més flexible para facilitar los posteriores cambios. La
refactorizacibon mejora la estructura interna del codigo sin alterar su
comportamiento externo. No se puede imponer todo en un inicio, pero en el
transcurso del tiempo este disefio evoluciona conforme cambia la
funcionalidad del sistema. Para mantener un disefio apropiado, es necesario
realizar actividades de cuidado continuo durante el ciclo de vida del
proyecto.

- Programacion en parejas.

De ser posible, toda la produccion de codigo debe realizarse con trabajo en
parejas de programadores. Las principales ventajas de introducir este estilo
de programacion son: muchos errores son detectados conforme son
introducidos en el codigo, por consiguiente la tasa de errores del producto
final es la mas baja, los disefios son mejores y el tamafio del codigo menor,
los problemas de programacién se resuelven mas rapido, se posibilita la
transferencias de conocimientos de programacion entre los miembros del
equipo, varias personas entienden las diferentes partes del sistema, los
programadores conversan mejorando asi el flujo de informacion y la
dinamica del equipo, y finalmente los programadores disfrutan mas su
trabajo.

- Propiedad colectiva del cédigo.

Cualquier programador puede cambiar cualquier parte del cédigo en
cualquier momento. Esta practica motiva a todos a contribuir con nuevas
ideas en todos los segmentos del sistema, evitando a la vez que algun
programador sea imprescindible para realizar cambios en alguna porcion de
codigo.

- Integracion continda.

Cada pieza de codigo es integrada en el sistema una vez que este lista. Asi
el sistema puede llegar a ser integrado y construido varias veces en un
mismo dia. Todas las pruebas son ejecutadas y tienen que ser aprobadas
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para que el nuevo cédigo sea incorporado definitivamente. La integracion
continua a menudo reduce la fragmentacion de los esfuerzos de los
desarrolladores por falta de comunicacion sobre lo que puede ser reutilizado
0 compartido.

- Cliente in-situ.

El cliente tiene que estar presente y disponible todo el tiempo para el
equipo. Gran parte del éxito del proyecto XP se debe a que es el cliente
quien conduce constantemente el trabajo hacia lo que aportara mayor valor
de negocio y los programadores pueden resolver de manera inmediata
cualquier duda asociada. La comunicacion oral es mas efectiva que la
escrita, ya que esta Ultima toma mucho tiempo en generarse y puede tener
mas riesgo de ser mal interpretada.

- Estandares de programacion.

XP enfatiza la comunicacién de los programadores a través del cédigo, con
lo cual es indispensable que se sigan ciertos estandares de programacion.
Los estandares de programacion mantienen el cédigo legible para los
miembros del equipo, facilitando los cambios.

3.5 Control de Versiones de software

Un sistema de control de versiones es un software que administra el acceso a
un conjunto de ficheros, y mantiene un historial de cambios realizados. El
control de versiones es Util para guardar cualquier documento que cambie con
frecuencia, como un manual, o el cédigo fuente de un programa.

Normalmente consiste en una copia maestra en un repositorio central, y un
programa cliente con el que cada usuario sincroniza su copia local. Esto permite
compartir los cambios sobre un mismo conjunto de ficheros. Ademas, el
repositorio guarda registro de los cambios realizados por cada usuario, y
permite volver a un estado anterior en caso de necesidad.

Un sistema de control de versiones debe proporcionar:
- Un mecanismo de almacenaje de cada uno de los items que deba
gestionarse (archivos de texto, imagenes, documentacion...)
- Posibilidad de modificar, mover, o borrar cada uno de los elementos.
- Histdrico de las acciones realizadas con cada elemento pudiendo volver a
un estado anterior dentro de ese historial.

Una posible clasificacion de los sistemas de control de versiones es la siguiente:
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351 Sistemas de Control Centralizados

Los sistemas de control centralizados se basan en un repositorio Unico central,
al que todos los desarrolladores se conectan para reportar cambios. Alli aparece
el concepto de copia de trabajo, que es sobre la cual los desarrolladores aplican
las modificaciones, que después se sincronizaran con el repositorio. Los
cambios en este sistema estdn ligados directamente al tiempo y estén
organizados en orden cronoldgico.

Estos sistemas tienen un modelo Cliente-Servidor, preferiblemente el servidor
debe estar encendido todo el tiempo y debe ser configurado con un sistema de
autenticacion y permisos, que algunos sistemas de control de versiones traen
integrados.

Generalmente hay dos tipos de Sistemas de control centralizados segun el
modelo que utilizan para la entrega de los cambios al servidor. El modelo Lock-
Modify-Unlock, que consiste como su nombre lo indica en bloquear el archivo
gue se va a modificar antes de empezar a hacer los cambios, y cuando estos
son terminados nuevamente desbloquear el archivo. El segundo modelo Copy-
Modify-Merge propone que las modificaciones se hagan sobre una copia del
archivo que una vez son terminados los cambios son mezclados con el original
guardado en el repositorio.

3.5.2 Sistemas de control Distribuidos

La caracteristica mas importante de un sistema de control distribuido, como su
nombre lo indica, es que no existe un punto central de desarrollo sino que los
repositorios estan distribuidos y descentralizados en diversos equipos que
pueden o no ser independientes entre si, y técnicamente no hay alguno mas
importante que otro. Esto trae bastantes beneficios al momento de desarrollar,
dado que el modo de trabajo suele ser que cada desarrollador tenga su
repositorio propio sobre el cual trabaje de forma independiente, vy
periodicamente se pongan en comun los trabajos de todos en algun repositorio
convenido a tal efecto.

Los cambios que forman parte un repositorio no necesariamente deben estar
dispuestos de forma cronoldgica, si bien muchos sistemas trabajan de esta
forma, existen algunos que lo hacen de manera distinta, basandose en la
relacion entre los cambios para este fin.
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4 Metodologia y Fases de la Elaboracion del Proyecto

La metodologia XP (extreme programing)® es una de las llamadas metodologias
agiles, puesto que se basan en el concepto de que cualquier cambio debe ser
facilmente adaptable al proyecto, para asi garantizar su éxito. En estas
metodologias es muy importante la interaccion entre las partes y la
colaboracién que el cliente ofrece en lugar de la negociacién, a su vez indica
que es mas importante el codigo que funciona y no la documentacion de las
aplicaciones. Un plan cerrado no debe ser seguido si en el proyecto se
presentan cambios, estos deben ser tomados en cuenta sobre la planeacion.

El movimiento XP es relativamente nuevo (a partir de febrero de 2001). En una
reunién en la cual estaban los representantes de diferentes metodologias agiles
se expusieron importantes ideas sobre lo que es ideal para un proyecto de
desarrollo de software, dandole paso a esta metodologia.

Los principios sobre los cuales esta fundamentada no son nuevos, simplemente
son el realce de aquellos elementos que se tienen en cuenta en el desarrollo de
los proyectos pero que tienen una mayor importancia respecto a otros. Podria
decirse que no es una nueva metodologia sino una forma diferente de ver el
desarrollo del software. Recalca la importancia de la simplicidad, el sentido
comun, y de los resultados, sobre los procesos ineficientes que demoran tiempo
y no tienen gran importancia.

El cliente siempre se encuentra cercano al desarrollo del proyecto, tanto que
casi hace parte del equipo desarrollador, pues esta siempre disponible a
resolver las dudas. El es el encargado de realimentar el proceso después de
cada iteraciéon y de llevar a cabo las pruebas de aceptacion de las que se
hablaran mas adelante en este documento.

Al inicio del proceso el cliente define en sus palabras las caracteristicas que
desea del proyecto, y a medida que el desarrollador define las posibilidades
tanto técnicas como econdmicas, se ponen de acuerdo para aclarar las
funciones a realizar y la prioridad de estas. A medida que las iteraciones se van
realizando el cliente revisa los resultados y se crean nuevas sugerencias para el
desarrollo del proyecto por parte de ambos lados.

Este proceso es muy diferente en otras metodologias, especialmente en las
tradicionales, aunque se guarda cierta relacién con las listas de requerimientos
que son generalmente utilizadas.

> Tomado de http://www.xprogramming.com
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Figura 1. Fases de la programacién extrema

En este caso el disefio es un proceso continuo, ya que los cambios a los que se
estd acostumbrado en la metodologia presentan como opcidn redefinir partes
del proyecto para agregar funcionalidad al sistema. Debido a que no se
conocen con anticipacion toda la informacion sobre los elementos e
inconvenientes que se presenten durante el proyecto, los autores de la
programacion extrema rechazan la férmula de las metodologias tradicionales
para hacer un disefio completo antes de empezar a codificar.

El desarrollo en esta metodologia debe ser tan rapido como sea posible, pero
bajo los principios de “Hacerlo funcionar, hacerlo bien y entonces hacerlo
rapido”.

Uno de los términos mas innovadores de la programacion extrema es el de
metafora. Es una herramienta para mejorar la comunicacion entre los
desarrolladores para crear una vision global y comun del sistema que se va a
desarrollar. Se expresa en términos sencillos y conocidos para todos, y la forma
mas sencilla es comparando lo que se va a desarrollar con algo que se
encuentra en la vida real. Los conceptos en los que incurre la metafora son
claridad, reusabilidad y simplicidad.

La programacién extrema persigue que exista una integracion continua a través
del desarrollo del proyecto, evitando al maximo la integracion al final. Entre las
ventajas de este proceso se encuentra la posibilidad de hacer siempre las
pruebas a la totalidad del sistema, y no solo a médulos o partes del mismo.

Por lo tanto para todo desarrollo realizado con esta metodologia se deber tener
siempre una version integrada del proyecto en un repositorio central accesible
para todo el equipo. Se recomienda que la sincronizacion con las copias locales
de los desarrolladores se haga al menos una vez al dia. De esta manera
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siempre se trabajara sobre la Ultima version del proyecto y no sobre una
obsoleta.

Como se busca que cualquier persona tenga derecho a modificar lo que otro
hizo se concluye que el codigo desarrollado no tiene “duefio”, y cualquier
fraccion del sistema puede ser modificada sin problemas. De esta manera
también se garantiza que el retiro de un miembro del equipo del proyecto no
sea catastrofico, sino que existe la posibilidad de que otros miembros que han
trabajado con su codigo conozca tanto como el su trabajo.

Otro de los elementos muy importantes de esta metodologia es la
refactorizacion. Este proceso consiste en modificar constantemente el cédigo a
fin de que este sea lo mas sencillo y legible como sea posible. Es importante
que el cédigo reemplazado tenga la misma funcionalidad, aunque también se
pretende no aumentar los tiempos de ejecucion de los programas.

Este proceso ayuda a que otros desarrolladores puedan entender de una
manera simple todos los elementos del cddigo y hacer menos personalizada la
aplicacion, asi no se depende de la presencia de una persona especifica para
gue el proyecto siga el curso establecido. Ademas, cuando se vea la necesidad
de migrar médulos a otros lenguajes o plataformas, no sera un proceso tedioso
por falta de informacion sobre las clases o métodos utilizados.

El cédigo debe ser comentado de la misma manera: sencilla. Pero ademas
tratando de explicar lo maximo posible, se recomienda el uso de estandares al
momento de escoger los nombres de variables, funciones y demés elementos.

Una de las practicas mas novedosas y a su vez criticadas de esta metodologia
es la de programacién en parejas. Esta dice que un desarrollador que tenga la
posibilidad de trabajar con otro, lo haga. Esto incluye la misma pantalla, teclado
y ratéon, y ademas que es preferible si cada cierto tiempo este compariero rota
en el grupo. Esta innovadora idea dice que una persona que trabaja en
compafiia es mas creativa y feliz en su trabajo, por lo tanto es mas productiva
puesto que el proceso es continuo y se visualizan los errores con mas rapidez y
facilidad. Ademéas el hecho de hacer rotacion influye en el aprendizaje de
nuevos meéetodos y técnicas por parte de los compafieros.

Cuando se habla de metodologias agiles se tienen muy en cuenta las pruebas
del sistema. Las primeras pruebas que se ponen a consideracién son las de
unidad, después generalmente se hacen las funcionales, de carga del sistema y
finalmente las de aceptacion por parte del cliente. A continuacion se describen
un poco cada uno de estos tipos:

Pruebas de unidad o funcionamiento: Estas pruebas se realizan con el fin de

asegurar que los médulos del sistema tiene una funcionalidad adecuada. Este
tipo de pruebas se escriben antes de la realizacion de cada uno de los médulos,
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y se desarrolla el cédigo pensando en que supere cada una de las pruebas
asignadas. Asi, los programadores saben hacia donde deben ir enfocados y no
tienen que pasar tiempo extra corrigiendo los problemas que aparecen después
cuando se hacen pruebas posteriores.

Pruebas de funcionalidad: son las llamadas pruebas de Caja Negra en las que
se examinan las salidas que presenta el sistema dependiendo de las entradas,
es muy importante documentar este tipo de pruebas para no reincidir en los
errores que se han presentado con anterioridad.

Pruebas de carga: En estas se presentan en el sistema situaciones extremas o
no previstas y se examina el comportamiento y la respuesta del mismo. Esto
ayuda a detectar los puntos débiles y los que son necesarios optimizar. Por
ejemplo se examinan las entradas a la base de datos de forma concurrente.

Pruebas de aceptacion: Estas pruebas son generalmente realizadas por el
cliente final o el jefe del proyecto en su defecto. Es conveniente tener listo un
documento que explique de la manera mas sencilla la funcionalidad del sistema
a fin de que el cliente examine si es correcto el funcionamiento e inclusive los
detalles por pulir antes de la entrega final. Con este paso se da fin al proceso
de desarrollo, una vez el cliente esta satisfecho ya no queda mas sino poner a
funcionar el sistema y si es necesario capacitar clientes secundarios en su uso.

4.1 Valores de la programacion extrema

Los valores representan aquellos aspectos que los autores de XP han
considerado como fundamentales para garantizar el éxito de un proyecto de
desarrollo de software. Estos son:

- Comunicacion

- Simplicidad

- Realimentacion
- Coraje

Los partidarios de la programacion extrema afirman que estos son necesarios
para hacer disefios y cédigos simples y de alta calidad, y métodos eficientes de
desarrollo. Todo por la necesidad de obtener clientes contentos.

Como ya se ha resaltado la comunicacion es un pilar fundamental en esta
metodologia. Y no solo se refiere a la comunicacion dentro del grupo sino
también con el cliente final.

La simplicidad es parte de cualquier metodologia agil de desarrollo, y busca

entre otras ventajas la de poder entender con facilidad todo lo que se hace de
forma répida.
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La realimentacion ademas de paciencia y humildad a la hora de compartir el
codigo con otros desarrolladores requiere tiempo, que al final se ve
recompensado gratamente con la alta calidad y la satisfaccion de los jefes y del
cliente.

De estos valores se resalta el coraje y de este el lema “si funciona, mejéralo”,
que difiere del pensamiento tradicional de dejar lo que funciona quieto para
que siga en ese mismo estado.

4.2 Principios y practicas de la programacion extrema

Los principios fundamentales se apoyen en los valores y también son cuatro. A
través de esta metodologia se busca:

- Realimentacion Veloz

- Modificaciones Incrementales

- Trabajo de calidad

- Asuncién de simplicidad

Estos principios a su vez suponen un puente con las practicas y estas estan
ligadas a las técnicas que se van a seguir. A continuacion se retoman las
practicas presentadas en el capitulo anterior:

- El juego de la planificacién (The planning game)

- Entregas pequeiias (Small releases)

- Metafora (Metaphor)

- Disefio simple (Simple design)

- Pruebas (Testing)

- Refactorizacion (Refactoring)

- Programacion en parejas (Pair programming)

- Propiedad colectiva del cddigo (Collective ownership)
- Integracion continua (Continuous integration)

- Cliente in-situ o cliente en casa (on-site costumer)
- Estandares de programacion (Coding standards)

- 40 horas semanales (40-hour week)

En palabras de Kent Beck, “la programacion extrema es un forma ligera,
eficiente, flexible, predecible, cientifica y divertida de generar software”.
Aungue no es facil aplicar una nueva metodologia, puesto que esto implica
aprender una nueva forma de trabajar, en los ultimos afios se ha empezado a
cambiar la forma de pensar de muchos desarrolladores sobre la forma como
una metodologia debe influenciar los grupos de trabajo.
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Figura 2. Practicas de la programacién extrema, imagen extraida de la web de Ron Jeffries.

De los trabajos desarrollados en estos afios con esta metodologia la conclusion
mas frecuente que se encuentra es que la implementacion de esta no debe ser
inmediata sino gradual, para no generar un rechazo automatico debido a la
naturaleza de no aceptar el cambio con facilidad.

4.3 Fases en la elaboracion del proyecto

A continuacion se describen las actividades que se realizan en cada una de las
iteraciones del proyecto a medida que estas son necesarias para continuar con
el desarrollo del mismo.

Fase I. Lectura y Analisis de Informacion

Esta fase es realizada durante la mayor parte del tiempo durante el cual el
proyecto se desarrolla. El objetivo de esta fase en la etapa inicial es
principalmente la contextualizacion del desarrollador en el proyecto especifico.
Después de esto se realiza la capacitacion sobre cada una de las herramientas y
técnicas disponibles que seran utilizadas.
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Las actividades realizadas en esta fase son:

Conocimiento del problema al cual se intenta dar solucibn con el
desarrollo del proyecto.

Andlisis de las posibles soluciones al problema planteado.

Capacitacion y entrenamiento sobre las herramientas de programacion y
bases de datos a utilizar.

Instalacion de las herramientas de programacion, bases de datos,
seguridad y servidor web.

Capacitacion y entrenamiento sobre el sistema de control de versiones
que se requiere implementar para dar solucion al problema.

Instalacion del sistema de control de versiones y clientes graficos segun
sistemas operativos.

Elaboracion del documento de especificaciones del sistema.

Fase Il — Diseino

En esta fase se definen el modelo de datos, la estructura de los archivos y se
disefian las interfases de interaccion con los usuarios.

Las actividades a desarrollar en esta fase son:

Disefo de la base de datos

Disefio de la interfaz gréafica del portal
Disefio de las interfases con la base de datos
Disefio de las pruebas sobre la aplicacion
Disefo de las pruebas integrales

Elaboracion del documento de especificaciones de disefio

Fase Il1 — Implementacion

Durante el transcurso de esta fase se lleva a cabo la codificacion del modulo
Web del sistema de documentacion.

Las actividades a realizar en esta fase son:
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- Cargay descarga de la base de datos con registros de prueba.

- Codificaciéon de todos los médulos del portal.

- Desarrollo de las interfases con la base de datos
Fase IV — Pruebas
En esta fase se llevan a cabo las pruebas que fueron disefiadas anteriormente y
otras pruebas tanto individuales como integradas para comprobar el correcto
funcionamiento de las aplicaciones.
Las actividades a desarrollar durante esta fase son:

- Pruebas de desempefio

- Pruebas de carga de los datos al sistema

- Pruebas de almacenamiento

- Pruebas de las paginas en forma individual

- Pruebas de la aplicacion en forma integral

Durante el transcurso del proyecto se realizaran los manuales y demas
documentacion respecto a la aplicacion.
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5 Sistemas De Control De Versiones

Cuando se realiza un proyecto, especialmente uno grupal, pueden aparecer
distintos problemas o inconvenientes sobre el desarrollo del mismo. Uno de
ellos es la aparicion de conflictos entre distintas versiones de un documento,
especialmente cuando hablamos de codigo fuente.

En proyectos de duracion prolongada también se ve el caso en el que se
observa la aparicién de un problema en la aplicacion debido a la codificacién o
a un método especifico utilizado. En este caso es necesario hacer una revision
para saber qué esta causando el problema, si este se ocasioné en un tiempo
pasado muy corto, desde el cual no se hicieron muchos cambios, lo mas
recomendable es recurrir a un estado anterior. Pero si por el contrario, no se
sabe donde ocurri6 el error se debe hacer una comparacién entre los estados
del cédigo para arreglar el problema.

Para estos casos, y algunos otros inconvenientes que se presentan en el
desarrollo de un proyecto, especialmente software, se utilizan herramientas de
control de versiones. Estas herramientas no son para reducir el tiempo de
desarrollo, en realidad en algunas hacen lo contrario. Lo que se busca son
aplicaciones con excelente calidad y con un historial completo que ayude en
proximos desarrollos relacionados.

Como se menciond en un capitulo anterior, los sistemas de control de versiones
son en general los encargados de manejar informacion en un almacén de datos,
guardando informacion sobre los cambios que han sido realizados a traves del
tiempo sobre esta.

En la actualidad hay una gran cantidad de herramientas que realizan entre
otras funciones la de control de versiones, tanto en el sector propietario, como
en el de software libre. Aunque tienen caracteristicas similares cada una de
ellas tiene diferentes componentes y utilidades, asi como su forma de utilizacién
es variada.

El procedimiento habitual de un sistema de control de versiones se puede
asimilar con el siguiente:

- El cliente descarga la copia de trabajo inicial (Checkout)

- Ciclo de trabajo habitual:
0 Modificacion de los ficheros
o0 Actualizacion de los ficheros en la copia local (Update)
0 Resolucién de conflictos (En el caso que existan)
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0 Actualizacion de ficheros en el repositorio central (Commit)

Al realizar la investigacion sobre las posibilidades existentes y las ventajas que
estos paquetes pueden ofrecer a la EISI, se destacO la utilizacion de CVS
(concurrent version system). Muchos proyectos de gran importancia han sido, y
son en la actualidad, controlados a través de este sistema. Fue uno de los
pioneros en su tipo y quizds el mas popular también. Muchas otras
herramientas han surgido gracias a la importancia que este proyecto tiene.

Aungue actualmente CVS es una solucion viable porque su licencia es GPL, lo
gue significa que no tiene costo, y por su gran popularidad existe mucha
documentacion sobre su instalacion y manejo; este sistema de control presenta
algunos problemas que no fueron planteados en su disefio inicial.

Tratando de corregir estos problemas han surgido con los afios diversas
soluciones que ha su vez han incorporado nuevas utilidades y facilitado la
interaccion con los usuarios.

A continuacion se presenta la descripcion de las soluciones mas populares en el
mercado, junto con sus caracteristicas mas importantes.

51 CVS

Concurrent version system, mejor conocido como CVS es un sistema de control
de versiones que mantiene el registro de todo el trabajo y los cambios
realizados durante la implementacion de un proyecto y permite que los
desarrolladores colaboren entre si, sin importar la distancia fisica entre ellos.
CVS es muy popular en el mundo del software libre especialmente porque fue
uno de los primeros y mas completos sistemas de su tipo.

CVS al igual que otros sistemas de control utiliza la arquitectura cliente
servidor; esto quiere decir que las versiones de un proyecto y su historia se
guardan en el servidor, y los clientes se conectan a el para descargar la versiéon
actual y hacer los cambios que consideren necesarios; una vez el proceso
termina vuelven a conectarse para actualizar su trabajo. El sistema
generalmente se conecta a través de Internet, pero también es posible utilizarlo
localmente como cliente y servidor en un solo equipo. El servidor normalmente
utiliza un sistema operativo de la familia UNIX, mientras que los clientes pueden
estar en cualquier sistema operativo bien conocido.

Varios clientes pueden sacar copias del proyecto al mismo tiempo. Cuando se
ingresan las modificaciones el servidor trata de acoplarlas de la forma mas
conveniente, pero si existen inconsistencias es tarea del equipo desarrollador
resolverlas y enviar la versidbn correcta. A cada envio CVS incrementa
automaticamente el ndmero de revision de todos los archivos que son
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guardados en el repositorio. Con cada revision también se tiene una historia
sobre lo que se hizo y quien fue el responsable, por ello se puede volver a un
estado anterior he inclusive hasta el inicio del proyecto. Sin embargo, a pesar
de sus interesantes caracteristicas, este sistema tiene varias debilidades
importantes, por lo cual han surgido otros sistemas que las corrigen.

Caracteristicas Positivas:

Estable.

Bien documentado.

Muy conocido (es facil encontrar ayuda).

Soporta multiples sistemas operativos.

Fuente abierta Licencia GNU GPL.

Muestra linea a linea la historia de la revisibn y el autor en un
documento.

Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

Tiene excelente documentacién técnica sobre su uso.

Se administra a través de un juego de comandos muy simple.

Buen soporte a redes.

Permite replicacion remota del repositorio usando CVSup de John
Polstra.

El cliente funciona en UNIX, Windows y Mac OS. El servidor en sistemas
UNIX y Windows con emuladores.

Existen interfaces graficas como CVSweb, ViewVC, Chora y wwCVS.
Tiene disponibles clientes graficos como WinCVS, Cervisia, Yy
TortoiseCVS.

Caracteristicas Negativas:

5.2

Las operaciones con el repositorio no son atdmicas.
No soporta archivos binarios.

No soporta renombrar y mover archivos.

No soporta copiar directorios y archivos.

No gestiona permisos en el repositorio.

Aegis

Aegis es un sistema de control de Peter Miller. Trata de garantizar la integridad
del codigo por varios medios como registrando pruebas automaticas y
revisiones de cédigo. Es distribuido y tiene otras caracteristicas interesantes
pero es un sistema de archivos primario y puede ser usado solo por redes que
utilizan NFS o un protocolo similar.
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Caracteristicas Positivas:

Licencia GNU GPL.

Transacciones atomicas.

Soporta renombrar y mover archivos.

Permite replicacion remota del repositorio.

Propagacion de cambios entre repositorios.

Gestiona permisos en el repositorio.

Muestra linea a linea la historia de la revision y el autor en un
documento.

Existen interfaces Web compatibles.

El cliente grafico es tkaegis.

Caracteristicas Negativas:

5.3

No soporta copiar directorios y archivos.

No es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.
Tiene documentacion técnica sobre su uso de calidad regular.

Se administra a través de un juego de comandos bastante complejo.
Pobre soporte a redes.

La fuente funciona en todos los sistemas UNIX, pero no en Windows.

Arch

Arch fue creado por Tom Lord para satisfacer la necesidad de control de
revisiones suyas y de otras personas. Maneja renombrar, ramas, grupos de
cambios y otras acciones que no puede realizar CVS. Es muy sencillo de
configurar y poner en servicio. Utiliza el modelo distribuido.

Caracteristicas Positivas:

Licencia GNU GPL.

Transacciones atémicas.

Soporta renombrar y mover archivos.

Permite replicacion remota del repositorio.

Propagacion de cambios entre repositorios.

Gestiona permisos en el repositorio.

Tiene documentacion técnica sobre su uso.

Excelente soporte a redes.

La fuente funciona en los sistemas UNIX y en Windows con emuladores.
Como interfaz grafica tiene ViewARCH y ArchZoom.

Tiene disponibles clientes graficos como tlator, Octopy y ArchWay que
esta en desarrollo.
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Caracteristicas Negativas:

- No soporta copiar directorios y archivos.

- No muestra la historia por linea.

- Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio, pero el
checkout se debe hacer del repositorio entero.

- Se administra a través de un juego de comandos complejo y mixto.

5.4 BitKeeper

BitKeeper es un sistema de control de versiones comercial creado por BitMover
Inc. Es costoso pero muy bueno, soporta casi todas las caracteristicas que se
pueden tener en cuenta para un sistema de su tipo. Es de tipo distribuido y
funciona en la mayoria de sistemas operativos.

Caracteristicas Positivas:

- Transacciones atomicas.

- Soporta renombrar y mover archivos.

- Soporta copiar directorios y archivos.

- Permite replicacién remota del repositorio.

- Propagacion de cambios entre repositorios.

- Muestra linea a linea la historia de la revision y el autor en un
documento.

- Tiene muy buena documentacion técnica sobre su uso.

- Se administra a través de un juego de comandos sencillo.

- Buen soporte a redes.

- Funciona en los sistemas UNIX y Windows 98.

Caracteristicas Negativas:
- Software propietario. Pago por Licencia de uso.
- No es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.
- Una interfaz Web para este sistema esta en proceso de produccion.
5.5 ClearCase
Este sistema se convierte en parte del sistema operativo para obtener control
completos sobre todos los accesos a los archivos que el administra. Puede

ademas adaptarse al modelo centralizado o distribuido. Esto es necesario tanto
para seguridad como para ofrecer un servicio transparente.
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Caracteristicas Positivas:

Transacciones atémicas.

Soporta renombrar y mover archivos.

Soporta copiar directorios y archivos, aunque usarlo es dificil.
Propagacion de cambios entre repositorios usando Multisite.

Gestiona permisos en el repositorio.

Muestra linea a linea la historia de la revision y el autor en un
documento.

Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

Tiene abundante documentacién técnica sobre su uso.

Se administra a través de un juego de comandos excelente.

Disponible en Windows y algunos UNIX, incluyendo MacOSX y Linux
como Red Hat.

Tiene una interfaz Web compatible.

Caracteristicas Negativas:

5.6

Licencia propietaria, pago de sostenimiento anual.
No permite replicacion remota del repositorio.
Pobre soporte a redes.

CMSynergy

Es un sistema de control basado en tareas, ayuda al equipo desarrollador a
trabajar méas rapido y facil incrementando la comunicacion y la colaboracion
entre si. Ofrece un repositorio distribuido para la creacion de software de alta
calidad.

Caracteristicas Positivas:

Transacciones atémicas.

Soporta renombrar y mover archivos.

Soporta copiar directorios y archivos.

Permite replicacion remota del repositorio si se tiene la distribucion
oficial.

Propagacion de cambios entre repositorios.

Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

Se administra a través de un juego de comandos poderoso.

Buen soporte a redes.

Funciona en Windows familia NT, VMS, y algunos sistemas UNIX.

Caracteristicas Negativas:

Licencia propietaria, el precio varia segun el vendedor.

41



— No gestiona permisos en el repositorio.

5.7 Co-Op

Co-Op es un sistema de control de versiones de colaboracion distribuida para
desarrolladores que necesitan manejar y proteger su codigo fuente. No es
necesario un servidor central para su uso. Su interfaz grafica es muy intuitiva y
tiene una funcionalidad flexible, aunque tan bien se puede obtener una interfaz
de linea de comandos.

Caracteriasticas Positivas:

— Transacciones atémicas.

— Tiene muy buena documentacion técnica sobre su uso.

— Se administra a través de un juego de comandos basico.

— Soporte a redes a través de LAN.

— Funciona siempre de manera local, no requiere interfaz Web.

Caracteristicas Negativas:

— Licencia propietaria, $160 aproximadamente por computador.

— Para renombrar archivos es necesario crear un nuevo directorio y copiar
los archivos. La historia no se pierde.

— Copiar archivos o directorios borra la historia, mientras moverlos no lo
hace.

— El primer acceso al repositorio requiere aprobacién del administrador.
Las siguientes entradas no son controladas.

— No es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

— No posee clientes gréficos.

— No posee interfaz Web.

— Solo funciona en Windows a partir de Windows 95.

5.8 Darcs

Es un sistema de control de versiones distribuido facil de configurar, basado en
la teoria de los parches y con caracteristicas importantes.

Caracteristicas Positiva:

- Licencia GNU GPL.

- Transacciones atomicas.

- Soporta renombrar y mover archivos.

- Permite replicacion remota del repositorio.
- Propagacion de cambios entre repositorios.
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- Muestra linea a linea la historia de la revision y el autor en un
documento.

- Tiene buena documentacion técnica sobre su uso.

- Buen soporte a redes.

- Es soportado por muchos sistemas UNIX, Mac OSX, y Windows.

Caracteristicas Negativas:

- No soporta copiar directorios y archivos.

- No gestiona permisos en el repositorio.

- Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio, pero se
debe obtener todo el repositorio.

- Se administra a través de un juego de comandos mixto.

5.9 Mercurial

Mercurial es un programa de control de versiones que iniciO como respuesta a
la falta de disponibilidad de BitKeeper con licencia de cédigo abierto. Fue
disefiado intencionalmente para ser pequefio, facil de usar y altamente
escalable. Las principales fortalezas de este sistema son su simplicidad y
rapidez. Aunque son conceptualmente diferentes a CVS y SubVersion puesto
que es distribuido, su interfaz de linea de comandos es similar aunque el inicio
toma unos minutos.

Caracteristicas Positivas:

- Licencia GNU GPL.

- Transacciones atémicas.

- Soporta renombrar y mover archivos.

- Soporta copiar directorios y archivos.

- Permite replicacion remota del repositorio.

- Propagacion de cambios entre repositorios.

- Gestiona permisos en el repositorio.

- Muestra linea a linea la historia de la revisibn y el autor en un
documento.

- Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio, se obtiene
una copia parcial.

- Tiene muy buena documentacion técnica sobre su uso.

- Se administra a través de un juego de comandos parecido al de CVS.

- Excelente soporte a redes.

- Corre en todas las plataformas suportadas por Python.

- Tiene una interfaz Web incluida como un componente.

Caracteristicas Negativas:
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- El inicio de la interfaz de comandos toma algunos minutos.

5.10 Monotone

Monotone es un sistema de control de versiones distribuido con una filosofia
diferente. Generalmente los grupos de cambios se fijan al repositorio, que se
obtienen de varias fuentes. Luego cada desarrollador descarga los que quiera
tener en su repositorio privado. Sin embargo, Monotone es lento, las bases de
datos y los historiales no son escalables.

Caracteristicas Positivas:

- Licencia GNU GPL.

- Transacciones atémicas.

- Soporta renombrar y mover archivos.

- Soporta copiar directorios y archivos.

- Permite replicacion remota del repositorio.

- Propagacion de cambios entre repositorios.

- Gestiona permisos en el repositorio.

- Muestra linea a linea la historia de la revision y el autor en un
documento, a partir de la version 0.19.

- Tiene buena documentacion técnica sobre su uso.

- Se administra a través de un juego de comandos parecido al de CVS.

- Buen soporte a redes.

- El ejecutable funciona en todos los sistemas UNIX y Win32.

- Sistema de almacenamiento sencillo (SQL)

- Basado en transacciones.

- Eficiente protocolo de sincronizacién (netsync).

- Versiones basadas en firmar criptograficas.

Caracteristicas Negativas:

- La internacionalizacion no es completa (Los nombres deben ser ASCII).

- Se encuentra en pleno desarrollo.

- No puede eliminar directorios del repositorio (solo archivos).

- No tiene cliente gréfico.

- No tiene interfaz Web.

- Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio, pero se
debe obtener todo el arbol exacto.

5.11 OpenCM

OpenCM es disefiado como un reemplazo para CVS, seguro, de alta integracién
y centralizado. Soporta varias cosas de las que carece CVS. Provee soporte de
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primera clase para renombrado y configuracion, autenticacion y control de
acceso por criptografia, y control de ramas.

Caracteristicas Positivas:

Licencia GNU GPL.

Transacciones atémicas.

Soporta renombrar y mover archivos.

Tiene buena documentacion técnica sobre su uso.

Se administra a través de un juego de comandos similar al de CVS.
Buen soporte a redes.

Caracteristicas Negativas:

5.12

No soporta copiar directorios y archivos.

No permite replicacion remota del repositorio.

No es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.
Funciona en todos los sistemas UNIX.

No posee interfaz web.

Perforce

Esta es una solucion para el control de versiones centralizada y comercial. Es
muy rapida, estable y robusta, tiene buena escalabilidad y buena reputacion.
Requiere una licencia anual por usuario, pero también estd disponible para
desarrolladores de software libre de manera gratuita. Es précticamente
equivalente a Subversion, sin embargo este ultimo es de codigo abierto.

Caracteristicas Positivas:

Transacciones atomicas.

Soporta copiar directorios y archivos.

Permite replicacion remota del repositorio via Perforce Proxy tool.
Gestiona permisos en el repositorio.

Muestra linea a linea la historia de la revision y el autor en un
documento.

Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

Tiene muy buena documentacion técnica sobre su uso.

Se administra a través de un juego de comandos muy completo pero no
compatible con el de CVS.

Buen soporte a redes.

Corre en sistemas UNIX, Mac OS, BeOS y Windows.

La interfaz Web es P4Web.

45



Caracteristicas Negativas:

— Licencia propietaria comercial.

— No soporta renombrar y mover archivos directamente, se manejan ramas
del archivo.

— No posee clientes gréficos.

— No posee interfaz Web.

5.13 PureCM

PureCM es un sistema de control similar a Microsoft Visual SoruceSafe y CCS,
que provee varios servios a desarrolladores de software y proveedores de
contenido. De modelo centralizado. El papel principal de este sistema es el de
capturar configuraciones y permitir cambios auditando las mismas.

Caracteristicas Positivas:

— Licencia propietaria.

— Transacciones atémicas.

— Soporta renombrar y mover archivos, pero es necesario crear nuevos
archivos y carpetas y borrar las antiguas

— Soporta copiar directorios y archivos.

— Gestiona permisos en el repositorio.

— Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

— Tiene muy buena documentacién técnica sobre su uso.

— Se administra a través de un juego de comandos sencillo.

— Buen soporte a redes.

— El servidor funciona en forma grafica en Windows y en linea de
comandos en sistemas UNIX y Mac OS.

Caracteristicas Negativas:

— No permite replicacién remota del repositorio.
— No tiene interfaz Web.

5.14 Subversion®

Este es un proyecto creado por Tigris.org, para ser el mejor reemplazo posible
de CVS, resolviendo los principales inconvenientes de este sistema y ofreciendo
otras caracteristicas. Subversion tiene un disefio modular y usa tecnologias
conocidas como Berkeley DB 4.0, Apache 2.0, mod_dav, la libreria Neon y
Apache Portable Run-Time. Su cddigo tiene alta calidad y tiene convenciones

% Tomado de http://subversion.tigris.org
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muy estrictas. Es un producto muy profesional y de modelo centralizado.
Finalmente es totalmente de cddigo abierto y distribuido bajo la licencia
Apache. Dentro de sus figuras extra estan el soportar el renombrado y las
copias, grupos de cambios implicitos, habilidad de comunicarse sobre HTTP y
HTTPS, versionado de directorios, y un eficiente manejo de archivos binarios.

Caracteristicas Positivas:

— Licencia tipo Apache/BSD (open-source)

— Transacciones atomicas.

— Soporta renombrar y mover archivos.

— Soporta copiar directorios y archivos de una manera muy sencilla.

— Permite replicacion remota del repositorio a través de utilidades extras.

— Propagacion de cambios entre repositorios.

— Gestiona permisos en el repositorio.

— Muestra linea a linea la historia de la revisibn y el autor en un
documento, a través de svn blame.

— Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

— Tiene muy buena documentacion técnica sobre su uso.

— Muy buen soporte a redes.

— Clientes y servidores funcionan en sistemas UNIX, Windows y Mac OS X.

— Tiene multiples interfaces Web, por ejemplo: ViewVC, SVN::Web,
WebSVN, ViewSVN, mod_svn_view, chora, trac, SVN::RaWeb::Light, SVN
Browser, Insurrection y Perl svn. Ademas Apache provee la interfaz por
defecto.

— Tiene disponibles clientes graficos como; RapidSVN, TortoiseSVN, Jsvn,
etc.

Caracteristicas Negativas:

— Hay que memorizar comandos.

5.15 Superversion

Este es un sistema de control de versiones multiusuario y distribuido. Es de
caracter industrial y una alternativa de codigo abierto similar a las soluciones
comerciales e inclusive més facil de usar. En el equipo de desarrollo de este
sistema las prioridades son eficiencia y uso intuitivo.

Caracteristicas positivas:

Licencia GNU GPL.

Transacciones atémicas.

Permite replicacion remota del repositorio.

— Tiene pobre documentacién técnica sobre su uso.
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— No es necesario memorizar comandos.

— Buen soporte a redes.

— Cliente y servidor funcionan en cualquier plataforma compatible con Java
1.4.

Caracteristicas Negativas:

— No soporta renombrar y mover archivos.

— No soporta copiar directorios y archivos.

— No gestiona permisos en el repositorio.

— No es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.
— No tiene interfaz Web.

5.16 Svk

Es un sistema de control de versiones distribuido que fue construido con el
sistema de archivos de Subversion. Soporta operaciones sin conexion, mezclado
sensitivo y se integra con otros sistemas de control de versiones, como también
con herramientas de mezclado visuales.

Caracteristicas Positiva:

— Licencia Perl (open source)

— Transacciones atomicas.

— Soporta renombrar y mover archivos.

— Soporta copiar directorios y archivos igual que subversion.

— Permite replicacion remota del repositorio.

— Propagaciéon de cambios entre repositorios.

— Gestiona permisos en el repositorio.

— Muestra linea a linea la historia de la revisibn y el autor en un
documento.

— Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

— Se administra a través de un juego de comandos sencillo.

— Muy buen soporte a redes.

— Las interfaces Web de Subversion son compatibles para svk.

Caracteristicas Negativas:

— Tiene pobre documentacién técnica sobre su uso.
— El cliente requiere subversion y perl.

5.17 Vesta

Vesta es un software maduro para el control de versiones centralizado que fue
originalmente creado para el uso interno de Digital Equipment Corporation
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(ahora Compaqg/HP). Se uso como reemplazo de CVS y provee mas
herramientas que otros controladores de versiones simples. Es usado para
construirse el mismo, pero también se utilizo otro paquete que se encuentra
disponible.

Caracteristicas Positivas:

— Licencia GNU GPL.

— Transacciones atémicas.

— Soporta renombrar y mover archivos.

— Soporta copiar directorios y archivos.

— Permite replicacion remota del repositorio.

— Propagacién de cambios entre repositorios.

— Gestiona permisos en el repositorio.

— El soporte a redes es inherente al sistema.

— Debe funcionar en cualquier sistema UNIX. En Solaris y FreeBSD aun no
funciona.

— La interfaz web creada para este sistema es Vestaweb.

Caracteristicas Negativas:

— Tiene pobre documentacién técnica sobre su uso.
— Se administra a través de un juego de comandos diferente al estandar,
pero los usuarios utilizan generalmente solo 5 de ellos.

5.18 Microsoft Visual SourceSafe (VSS)

Visual SourceSafe es una solucion facil de usar para desarrolladores que
quieren un camino simple para manejar los cambios de su cédigo fuente. Es un
sistema centralizado.

Caracteristicas Positivas:

— Soporta copiar directorios y archivos.
— Gestiona permisos en el repositorio.
— Es posible trabajar en un directorio especifico del repositorio.

Caracteristicas Negativas:

— Licencia propietaria, el producto es una agregacion de MSDN.

— Transacciones no atomicas.

— No soporta renombrar y mover archivos directamente.

— No Permite replicacion remota del repositorio.

— Es un producto Microsoft y por lo tanto funciona solo para Windows.
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A continuacion se muestra un cuadro comparativo con las principales
caracteristicas, pero se debe tener en cuenta que la mayoria de estas
aplicaciones se encuentran en desarrollo y los datos aqui presentados pueden
cambiar.

Tabla 2. Comparacion entre las herramientas de control de versiones analizadas.
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6 Herramienta seleccionada

Para escoger la herramienta indicada para el manejo de control de versiones en
la EISI se tuvieron en cuenta, ademas de otros, los siguientes aspectos:

— Tipo de licencia: Como existe una buena cantidad de opciones tanto de
la parte comercial como de fuente abierta, se decidié que la licencia de
la herramienta debe ser gratuita, para que la EISI no tenga que incurrir
en costos innecesarios teniendo la posibilidad de evitarlos.

— Tipo de arquitectura: El principal inconveniente de un sistema
centralizado es la necesidad de tener un servidor disponible. Sin
embargo, la EISI tiene los recursos necesarios y el servidor Cormoran se
encuentra activo. Por lo tanto no se justifica que la herramienta tenga
una arquitectura distribuida donde el control no es tan estricto y
depende mucho del grupo de trabajo.

— Autenticacion: Es necesario mantener la seguridad de los proyectos que
se encuentran en desarrollo, asi como proteger los codigos fuente y el
acceso remoto al servidor, el sistema de control de versiones debe ser
seguro en este sentido.

— Soporte a redes: Ya que requiere un servicio que se pueda obtener de
forma remota, es necesario que el sistema tenga uno o varios tipos de
soluciones para soportar las comunicaciones entre los desarrolladores y
el servidor Cormoran.

— Documentacion existente: Es importante que la documentacion acerca
de la herramienta sea facil de entender y obtener, no solo para hacer
mas sencilla su instalacion y configuracién sino también para solucionar
posibles problemas que se puedan presentar en el futuro.

— Modelo de entrega de cambios: Se busca un sistema con el modelo
copy-modify-merge en lugar de uno con modelo lock-modify-unlock.
Esto, porque el primero permite que un archivo pueda ser modificado
por varios usuarios al mismo tiempo y no tengan inconvenientes si no
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trabajan sobre las mismas lineas, y dado este caso se pregunta sobre la
opcidén correcta, y no se limita a que un archivo solo pueda ser
modificado por un solo usuario en una fraccién de tiempo indefinido.

Envios atdmicos: Para la seguridad de las transacciones es necesario que
el sistema obligue a realizar una operacion completa o no realizarla en lo
absoluto con el fin de evitar que por un fallo en la red u otra parte del
protocolo los archivos se modifiquen a medias o0 queden errores en las
actualizaciones.

Copia y Renombrado de archivos y directorios: Para no perder el historial
de un archivo que necesita cambiar de ubicacion o de nombre el sistema
debe permitir estas operaciones.

Compatibilidad con otros programas: Se necesita que la instalacion del
controlador de versiones seleccionado no cause problemas de
configuracidbn con otros programas previamente instalados y en lo
posible de futura utilizacién.

Interfaz: Se busca una herramienta con la posibilidad de tener una
interfaz Web, ademas de una interfaz grafica amigable con los usuarios,
para el cliente final.

Portabilidad: Es necesario que la herramienta sea compatible diferentes
versiones de Linux y ademas con Windows, sistemas operativos
utilizados més comunmente utilizados en nuestro medio.

Tiempo minimo de carga: Los sistemas de control de versiones al inicio
de cada sesion verifican cudles archivos han sido modificados en una
copia de trabajo. Se busca que el sistema se demore lo menos posible
realizando esa operacion con el fin de optimizar la utilizacién del mismao.

Estabilididad: En la actualidad muchas de estas aplicaciones se
encuentran en pleno desarrollo y no cuentan con una version estable,
sino que hacen actualizaciones con frecuencia, una herramienta de este
tipo haria mas dificil la administracion de la aplicaciébn puesto que seria
necesario cambiar la version con frecuencia para tomar el mayor
provecho. Por otro lado una herramienta con una o varias versiones
estables no necesitara tantas actualizaciones como las demas.
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Luego de estudiar estas caracteristicas y analizar también comentarios de
usuarios de diferentes herramientas, se llegé a la conclusion que la mas
apropiada para la EISI es “SubVersion”, de Tigris.org. Esta herramienta es la
que mejor cumple con los requisitos anteriormente descritos. Aunque también
se estudiaron mas profundamente opciones como Mercurial que se ajusta de
manera similar pero tiene la desventaja del manejo del tiempo y trabaja con el
modelo distribuido, o Vesta que parece ser al igual una opcion viable, pero no
se encontré informacion de la calidad que se requiere y no tiene la opcion de
trabajar individualmente sobre un directorio especifico. Mas informacién sobre
estos sistemas es posible encontrarla en las direcciones
http://www.selenic.com/mercurial/wiki/ y http://www.vestasys.org/
respectivamente.

El siguiente capitulo esta enfocado en describir las caracteristicas de Subversion
y los programas con los que el trabajo sera realizado.
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7 Control de versiones con la herramienta SubVersion

7.1 Introduccion a la herramienta

¢Que es SubVesion?

Es un sistema de control de versiones de cddigo fuente abierto y libre
desarrollado por Tigris.org. En palabras sencillas, maneja ficheros y directorios
a través del tiempo. Para esto utiliza un repositorio central, en el que se
mantiene un arbol de ficheros. Este repositorio es como un servidor de ficheros
ordinario, pero recuerda todos los cambios hechos a sus ficheros y directorios.

Figura 3. Logo de SubVersion.

La herramienta puede acceder al repositorio a través de redes, lo que permite
ser usado por personas en diferentes ubicaciones geograficas. La capacidad
para que varias personas puedan modificar y administrar el mismo conjunto de
datos desde sus respectivos computadores fomenta la colaboracion. Bajo el
control de versiones, no hay razones para temer por la calidad del trabajo, si se
ha hecho un cambio incorrecto a los datos, simplemente se deshace ese
cambio.

7.1.1 Conceptos Basicos
- Repositorio

Subversion es un sistema centralizado para compartir informacion. La parte
principal de Subversion es el repositorio, el cual es un almacén central de
datos. El repositorio guarda informacion en forma de arbol de archivos, una
tipica jerarquia de archivos y directorios. Cualquier numero de clientes
puede conectarse al repositorio y luego leer o escribir en esos archivos. Al
escribir datos, un cliente pone a disposicion de otros la informacion; al leer
datos, el cliente recibe informacion de otros.

Lo que hace especial al repositorio de Subversion es que recuerda todos los
cambios hechos sobre él, cada cambio a cada archivo, e inclusive cambios al
propio arbol de directorios, tales como la adicion borrado y reubicacion de
archivos y directorios.

54



Cuando un cliente lee datos del repositorio, normalmente sélo ve la ultima
version del arbol de archivos, pero el cliente también tiene la posibilidad de
ver estados previos del sistema. Esto es, un cliente puede hacer consultas
histdricas, puesto que estos sistemas estan disefiados para registrar y seguir
los cambios en los datos a través del tiempo.

- Modelo de versionamiento Blogueo-Modificacion-Bloqueo

La mision principal de un sistema de control de versiones es permitir la
edicion colaborativa y la comparticion de datos. El problema es como
permitir a los usuarios compartir informacion pero a la vez evitar que otros
puedan sobrescribir o dafar el trabajo realizado cuando estan trabajando
sobre la misma porcién de un proyecto. Muchos sistemas de control de
versiones utilizan el modelo de blogueo-modificacion-desbloqueo para evitar
este problema. Solo se permite que una persona modifique el archivo en un
lapso de tiempo. El primer usuario bloquea el archivo antes de hacerle
cambios, mientras tanto otro usuario debe esperar hasta que el primero
desbloquee este archivo. Este método es efectivo, sin embargo, no es
eficiente. Pueden ocurrir problemas si un usuario olvida que tiene bloqueado
un archivo y otros lo necesitan, puesto que no podran trabajar en el.
Tampoco es bueno en el caso de que un usuario deba modificar la primera
parte de un documento y otro la parte final, en este caso no deberia existir
el bloqueo porque se pierde tiempo.

- Modelo de versionamiento Copiar-Modificar-Mezclar

Subversion, CVS y otros sistemas de control de versiones utilizan este
modelo como alternativa al bloqueo. Aqui, el cliente de cada usuario se
conecta al repositorio, hace una copia del proyecto, trabaja sobre esta
copia, después retorna esta copia con los cambios realizados, y el
repositorio se encarga de mezclar todas las copias privadas en una nueva
version final. En el caso 6ptimo el sistema de control de versiones hace
totalmente la mezcla, pero en caso de inconsistencias (conflicto)
corresponde a un ser humano la responsabilidad de que esto suceda
correctamente. Estos conflictos generalmente suceden por falta de
comunicacion entre los miembros de un grupo de trabajo.

7.1.2 Caracteristicas
- Versionado de directorios
Subversion implementa un sistema de ficheros versionado “virtual” que

sigue los cambios sobre los arboles de directorios completos a través del
tiempo.
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- Verdadero historial de versiones

Con subversion se puede afadir, borrar, copiar y renombrar ficheros y
directorios, a diferencia de CVS, que no soporta operaciones como estas.
Ademés se puede reemplazar un fichero versionado con uno nuevo que
lleve el mismo nombre y el nuevo elemento no heredara el historial del
fichero antiguo.

- Envios atémicos

Una coleccion cualquiera de modificaciones o entra por completo al
repositorio, 0 no lo hace en absoluto, permitiendo a los desarrolladores
enviar los cambios como fragmentos logicos e impide que ocurran
problemas cuando s6lo una parte de los cambios enviados entran con éxito.

- Versionado de metadatos

Cada fichero y directorio tiene un conjunto de propiedades asociado a él. Se
pueden crear y almacenar cualquier par arbitrario de clave/valor que se
desee. Las propiedades son versionadas a través del tiempo al igual que el
contenido de los ficheros.

- Eleccion de las capas de red

La eleccion de las capas, se refiere a la habilidad que SubVersion tiene para
adoptar diferentes formas de acceso al repositorio, facilitando a las
personas implementar nuevos mecanismos de red. Subversion puede
conectarse al servidor http Apache como un médulo de extension. Esto
proporciona le proporciona estabilidad e interoperabilidad, y acceso
instantaneo a las caracteristicas existentes que ofrece este servidor,
autenticacion, autorizacion, compresion de la conexién, etcétera. También
tiene disponible un servidor de Subversion independiente, y mas ligero. Este
servidor habla un protocolo propio, el cual puede ser encaminado facilmente
a través de un tanel SSH.

- Manipulacion consistente de datos

Subversion expresa las diferencias del fichero usando un algoritmo de
diferenciacion binario, que funciona idénticamente con ficheros de texto
(legibles para humanos) y ficheros binarios (ilegibles para humanos). Ambos
tipos de ficheros son almacenados igualmente comprimidos en el
repositorio, y las diferencias son transmitidas en ambas direcciones a través
de la red.

- Ramificacién y etiquetado eficientes
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Es posible crear ramas y etiquetas simplemente copiando el proyecto,
usando un mecanismo similar al enlace duro. De este modo estas
operaciones toman solamente una cantidad de tiempo pequefia y constante.

- Facilidad de desarrollo

La herramienta SublVersion no tiene un equipaje historico; esta
implementado como una coleccién de bibliotecas compartidas en C con APIs
bien definidas. Esto la hace extremadamente facil de mantener y reutilizable
por otras aplicaciones y lenguajes.

7.1.3 Ciclo basico de trabajo

Inicialmente el repositorio vacio debe obtener la informacion con la cual
todos los wusuarios trabajardn; esta operacion se llama import y
normalmente es realizada una sola vez por una persona del grupo, aunque
no existen restricciones y se pueden hacer todas las importaciones
necesarias.

Cada uno de los usuarios debe obtener en su computador local una copia de
esta informacion, este proceso se conoce como checkout y se realiza una
vez para cada copia que el usuario quiera obtener.

Finalmente el ciclo regular de trabajo consiste en actualizar (update) los
cambios de otros, modificar, y confirmar los cambios de cada uno
(commit).

2. Obtener Copia de Trabajo

Figura 4. Ciclo basico de trabajo
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7.1.4 Operaciones basicas

Import

Cuando se empieza a hacer control de versiones es generalmente porque ya se
tiene algo que controlar, por ejemplo un archivo o un conjunto de ellos. El
comando “import” es la forma de introducir estos documentos al repositorio
para empezar a trabajar con ellos o para compartirlos con los compaferos de
un grupo de trabajo.

El comando tiene el siguiente formato cuando se utiliza de forma local:

svn import [opciones] /proyecto/local file:///parentpath/nombre_del_repositorio
Ejemplo:

svn import —m “Mensaje de inicio” /root/mis_proyectos file:///svn/repositorio
Las opciones que puede llevar este comando son varias pero las mas
importantes son:

--message (-m) “Texto”

--username Usuario

--password Contrasefia

Cuando se utiliza de forma remota debe ser configurado como se ve mas
adelante, y tiene la siguiente forma:

svn import [opciones] /proyecto/local
http://server.domain/parentpath/nombre_repositorio

Ejemplo:

svn import —-m “Mensaje de inicio” /root/mis_proyectos
http://200.21.228.144/svn/repositorio

En los dos casos el ejemplo sube los datos iniciales al servidor y éstos se ubican
en el repositorio de SublVersion.

Después de agregados todos los subdirectorios y documentos que incluya la
informacion original, muestra la siguiente linea.

Commit de la revisiéon 1.

Esto quiere decir que se tiene la informacion dentro del repositorio.
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Checkout

Cuando ya se tiene un repositorio no es posible trabajar directamente sobre los
datos contenidos en él. Para esto son utilizadas copias de trabajo. Una copia de
trabajo es la misma informacion que se tiene en el repositorio, pero que puede
ser facilmente manipulada. EI comando Checkout se utiliza para obtener estas
copias de trabajo, esto se hace normalmente solo la primera vez que se desea
obtener este informacion, sin embargo se puede utilizar cada vez que se
necesite una nueva copia de trabajo.

La estructura es la siguiente:

svn checkout [opciones] file:///parentpath/nombre_repositorio
/camino/a/copia/de/trabajo

Ejemplo:

En este ejemplo se obtendra la copia de trabajo del contenido de “repositorio”
en una carpeta del escritorio.

svn checkout file:///svn/repositorio  /root/Desktop/mi_repositorio

Una de las opciones mas importantes del comando checkout es:

--revision (-r) Rev

Puesto que nos permite cargar una copia de trabajo de una revision anterior.
Para saber que numero de revision que necesitamos se utilizan los mensajes de
registro de cada commit.

Cuando se utiliza de forma remota:

svn checkout [opciones] http://server.domain.parentpath/nombre_repositorio
/camino/a/copia/de/trabajo

Ejemplo:
svn checkout http://192.168.65.15/svn/repositorio /root/Desktop/mi_repositorio
En este punto es posible utilizar los archivos que contiene “mi_repositorio” para

trabajar de forma local sin la preocupacion de estar 0 no en comunicacién con
el repositorio del servidor.

Update
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Este comando permite actualizar la copia de trabajo y asi saber si los cambios
que hicieron otros usuarios interfieren en los cambios realizados el usuario de la
copia de trabajo y asi evitar problemas al copiar nuevamente los archivos al
repositorio.

Estando ubicado en el subdirectorio que contiene la copia de trabajo ejecutar:

cd mi_repositorio
svn update

Luego de hacer esta operacidbn ya se han sincronizado los cambios del
repositorio a la copia de trabajo local.

Diff

Este comando es muy similar a Update, sin embargo compara la copia de
trabajo local y la informacién contenida en el repositorio y muestra las
diferencias.

En el subdirectorio que contiene la copia de trabajo ejecutar:

cd mi_repositorio
Svn diff

Commit

Este comando es quiza uno de los mas importantes. En el momento de guardar
en el repositorio el trabajo realizado sobre la copia de trabajo local se ejecuta
este comando.

svn commit [opciones]

Ejemplo:

svn commit —m “Mensaje de cambios” mi_repositorio

Ahora los cambios realizados en la copia local estdn en el repositorio a
disposicion de los demas usuarios autorizados.

Log

Este comando muestra los registros almacenados cuando hay un commit, es
decir, cuando se envian cambios al repositorio.

svn log -v -r O:N --limit 100 [--stop-on-copy] /Camino/al/archivo

60



Delete

Este comando sirve para borrar los archivos del repositorio de forma correcta.

svn delete /Camino/al/archivo

Otras operaciones

add:
revert:

cleanup:
resolve:
repocreate:
switch:
export:

merge:
copy:
move:
remove:
rename:
ignore:
lock:

Anade los ficheros en la ruta /Camino/al/archivo

Revierte las modificaciones locales de una copia de trabajo.

El camino dice que items deben revertirse.

Hace limpieza tras operaciones interrumpidas o abortadas.

Marca un fichero en conflicto especificado como resuelto.

Crea un repositorio en la ruta /Camino/al/directorio.

Cambia la ruta especificada para el directorio de destino.

Hace una copia de trabajo sin los ficheros .svn, que son creados
en cada copia de trabajo.

Hace la fusion de la ruta especificada.

Hace una copia a una rama o una etiqueta.

Mueve los archivos de una ubicacion a otra dentro del repositorio.
Elimina los ficheros especificados del control de versiones
Renombra el fichero

Anade a la lista de ignorados: svn:ignored

Bloquea el fichero.

Herramienta svnlook

Es una herramienta para examinar las revisiones. Tiene parametros --revision y

--transaction.

autor:
cat:
changet:
date:
diff:

dirs_changet:

history:
info:

log:
propget:
proplist:
tree:
uuid:
youngest:

autor del arbol.

vuelca los contenidos de un fichero en el arbol.
Da lista de ficheros y directorios modificados.
fecha del arbol.

Vuelca de ficheros modificados.

lista de directorios modificados.

historia de una ruta versionada.

autor, fecha, n° de caracteres, mensaje de registro.
mensaje de registro.

valor de una propiedad de una ruta en el arbol.
nombres y valores de las propiedades de rutas.
listado del arbol.

identificador Unico de usuario de arbol.

altimo namero de revision.

Herramienta svnadmin
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Permite crear los repositorios y realizar operaciones de mantenimiento. Usa los
comandos Create, dump y help.

create: crear un nuevo repositorio.

dump: vuelca los contenidos del repositorio agrupados por un
conjunto dado de revisiones.

hotcopy: copia en caliente del repositorio (backup).

list-dblogs: lista las rutas a los repositorio.

list-unused-dblogs: lista las rutas que han dejado de usar.

load: carga un grupo de revisiones en un repositorio.

Istxns: lista nombres de transacciones no confirmadas.

recover: realiza tareas de recuperacion.

rmtxns: borra limpiamente del repositorio transacciones.

setlog: sustituye el log actual.

verify: verifica los contenidos del repositorio

- svndumpfilter: include exclude
Para seleccionar solo una parte de los contenidos del
repositorios

- svn list —verbose Para verificar las importaciones

En la direccién http://svnbook.red-bean.com/index.es.html es posible encontrar
varias versiones del manual de referencia en espafol, en el se encuentra una
explicacibn mas detallada de cada uno de estos comandos.

7.2 TortoiseSVN

El mayor enfoque del control de versiones ha sido siempre orientado a los
programadores, quienes necesitan hacer pequefios cambios al software y
eventualmente deshacer algunos de estos, por lo tanto los desarrolladores
orientan su proceso creativo a la programacion. Se espera tener estos
programadores trabajando concurrentemente y simultaneamente en los mismos
ficheros. Para esto se necesita un buen sistema.

Pyl
xl:_f__\_wjﬂ_ﬁ_ o=
'-.'-_'.‘_;_-,.J‘-‘-'i"

Figura 5. Logo de TortoiseSVN.

¢Qué es TortoiseSVN?
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TortoiseSVN’ es un cliente gratuito de c6digo abierto para el sistema de control
de versiones Subversion, creado por los mismos autores. Esta desarrollado para
integrarse con el shell de Windows, por lo tanto solo puede ser utilizado en los
sistemas operativos Windows a partir de XP. TortoiseSVN maneja ficheros y
directorios a lo largo del tiempo. Los ficheros se almacenan en un repositorio
central, practicamente lo mismo que un servidor de ficheros ordinario, salvo
que recuerda todos los cambios hechos en el tiempo. Esto permite recuperar
versiones anteriores y examinar la historia de cuando y como cambiaron los
datos.

Caracteristicas de TorotoiseSVN
— Integracion con el shell de Windows

TorotoiseSVN se integra perfectamente con el nacleo de Windows, ésto quiere
decir que el cliente puede seguir trabajando con las herramientas con las que
ya esta familiarizado y no tiene que cambiarse a una aplicacion diferente cada
vez que necesite las funciones del control de versiones. Este cliente utiliza
menus contextuales que funcionan en varios administradores de archivos
incluyendo el Explorador de Windows.

— Sobreimpresion de iconos

El estado de cada carpeta y fichero versionado se indica por pequefios iconos
sobre-impresionados. De esta forma, se puede ver faciimente el estado en el
gue se encuentra su copia de trabajo.

— Facil acceso a los comandos de Subversion.

Todos los comandos de SVN estan disponibles desde el menu contextual del
explorador. TortoiseSVN afiade su propio submena alli.

Dado que TortoiseSVN es un cliente de Subversion, las caracteristicas propias
de éste también son heredadas.

La recomendacion general cuando se maneja un proyecto grande es que se
creen 3 carpetas para el manejo de los datos, estas son:

/trunk
/branches
/tags

" Tomado de http://tortoisesvn.tigris.org
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La carpeta trunk (tronco) se utiliza como linea principal de los datos y es sobre
la cual se basan todos los proyectos, la carpeta branches (ramas), para las
copias del proyecto con pequefios cambios, en las cuales se pueden llevar de
manera paralela los cambios de algunos archivos y de otros no; y la carpeta
tags (etiquetas), para contener las copias/etiquetas del mismo. Esta forma de
organizacion es casi un estandar de los proyectos bajo el control de SubVersion.

Cuando hay proyectos relacionados sobre el mismo repositorio se maneja esta
estructura, o cada una de las carpetas para cada uno de los proyectos.

Si los proyectos no estan relacionados o son diferentes es mejor si son
separados en varios repositorios, asi, también es mas facil la autenticacion de
usuarios.

Ademas, el numero de revision cambia cada vez que se envian los cambios al
servidor, no importa si hay varios proyectos sobre los que se realizan cambios
en el mismo repositorio, por esta razon es que los usuarios de un proyecto
determinado puedan pensar que se estan “perdiendo” algunos nameros de las
revisiones. Por supuesto cada desarrollador es libre de organizar su informacién
de la forma que mas le convenga sin tener en cuenta la descrita anteriormente.

En la direccion http://tortoisesvn.tigris.org/ es posible encontrar mas
informacion sobre el proyecto.

7.3 RapidSVN

RapidSVN ® es una interfaz grafica multiplataforma del sistema de control de
versiones SublVersion, creado por Tigris.org. Funciona sobre Windows y la
mayoria de distribuciones de Linux, aunque se planea que pronto este
disponible para Mac OS y otros sistemas operativos. Es distribuido con una
licencia GPL de GNU. Fue escrito en el lenguaje C++, utilizando wxWidgets
como plataforma grafica.

RapidSVN
Figura 6. Logo de RapidSVN.

Sus principales atributos son los siguientes:

¥ Tomado de http://rapidsvn.tigris.org
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— Simple: Provee una interfaz facil de usar para las caracteristicas de
SubVersion.

— Eficiente: Simple para principiantes y lo suficientemente flexible para
incrementar la productividad de los usuarios experimentados de
Subversion.

— Portable: Corre en cualquier plataforma en la que Subversion y
wxWidgets puedan funcionar.

— Rapido: Enteramente escrito en C++.

Para el correcto funcionamiento de esta herramienta es necesario tener
instalado en la maquina Subversion y wxWidgets, se recomiendan las ultimas
versiones.

Este cliente grafico a través de las opciones que posee reproduce la mayor
parte de las caracteristicas mas utilizadas de Subversion de una manera facil y
eficiente.

En la direccion http://rapidsvn.tigris.org/ es posible obtener informacion mas
actualizada sobre el proyecto.

65


http://rapidsvn.tigris.org/

8 Desarrollo del Portal

8.1 Analisis del sistema

8.1.1 Requisitos de informacion
El portal Web desarrollado debe contener lo siguiente:

- Manejo de la informacién de usuarios
El sistema debe almacenar la informacion dada por los usuarios
que son registrados:
Identificador de usuario (codigo)
Identificador del rol
Estado del usuario
Nombres
Apellidos
Nombre de usuario
Contrasefia
Correo electrénico
Genero
Fecha de creacion de usuario
Fecha de actualizacién de datos

- Informacién de roles de usuario
El sistema debe almacenar la informacién sobre los roles de
usuario:
Identificador del rol
Nombre del rol

- Informacién sobre la documentacién
El sistema debe almacenar la informacion relacionada a cada uno
de los documentos contenidos en el repositorio respectivo:
Identificador del documento
Nombre del documento
Identificador del Tipo de documento
Autor (Si corresponde)
Fecha de importacion
Palabras clave
Otra informacion referente
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- Tipo de documento
Se debe almacenar la informacion sobre los tipos de documentos
gue seran registrados en el sistema:
Identificador del tipo de documento
Nombre del tipo de documento

- Informacion sobre los permisos de documentacion
Se debe almacenar la informacion referente a los permisos que
cada rol tiene sobre los documentos
Identificador del rol
Identificador del documento
Permiso

- Informacion sobre los proyectos
Se debe almacenar la informacion referente a los proyectos que
son desarrollados bajo el control de versiones de manera
centralizada:
Identificador del proyecto
Nombre del proyecto
Fecha de creacion del proyecto
Descripcion del proyecto

- Informacion sobre los permisos de proyectos
Se debe almacenar la informacion referente a los permisos que los
usuarios registrados tienen sobre los proyectos en desarrollo:
Cadigo del usuario
Identificador del proyecto
Permiso de Lectura
Permiso de Escritura
Permiso de Ejecucion

8.1.2 Requisitos funcionales del sistema

- Realizar busqueda simple

El sistema debe permitir al usuario realizar una busqueda sobre
parametros simples.

- Realizar busqueda avanzada
El sistema debe permitir al usuario realizar una busqueda sobre
parametros definidos tales como titulo, autor, palabras claves, etc.

- Mostrar resultados de las busquedas
El sistema debe mostrar los resultados de las busquedas de
acuerdo con los pardmetros dados por el usuario, los permisos
para su rol y la documentacién existente.
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Listar proyectos bajo control de versiones
Se debe mostrar una lista de los repositorios activos en el servidor
para que los usuarios autorizados puedan accederlos.

Mostrar las carpetas y archivos de los proyectos
El sistema debe mostrar las carpetas y archivos de la Ultima
version de un proyecto bajo el control de SublVersion a los
usuarios autorizados.

Realizar la copia de los archivos de los proyectos dentro del servidor
El sistema debe permitir a un usuario dependiendo de su rol,
hacer una copia de trabajo de los archivos contenidos en un
proyecto a un directorio de prueba o de produccion dentro del
servidor que lo contiene.

Listar usuarios
El administrador debe poder listar los usuarios registrados en el
sistema.

Registrar nuevos usuarios
El administrador puede crear nuevos usuarios definiendo el
nombre de usuario, la contrasefa, el rol y si lo desea los demas
datos almacenados.

Editar usuarios
El administrador puede en cualquier momento modificar los datos
béasicos de cualquier usuario.

Actualizar datos
Un usuario puede modificar en su perfil todos los datos que a él
mismo se refieren con excepcion del identificador, el estado y el
rol.

Ingresar informacion de documentos
El administrador puede ingresar la informacion completa que se
refiere a un documento que ha sido almacenado en el repositorio
de documentacion correspondiente.

Listar documentos
El administrador debe poder listar los documentos registrados
dentro del sistema.

Editar informacién sobre documentos
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El administrador del sistema puede en cualquier momento
modificar los datos de los documentos que han sido previamente
registrados.

Editar permisos sobre los documentos
El administrador del sistema puede modificar los permisos dados a
determinado documento de acuerdo al rol del usuario.

Listar los tipos de documentos
El administrador puede listar los tipos de documentos por los
cuales se estéan seleccionando los mismos.

Editar los tipos de documentos
El administrador puede crear o modificar los tipos de documentos
almacenados en la base de datos.

Listar los roles
El administrador puede listar los perfiles existentes, guardados en
la base de datos.

Editar los roles
El administrador puede crear o modificar los roles disponibles para
los usuarios del sistema.

Crear un nuevo repositorio
El administrador puede crear nuevos repositorios y asignar
permisos a los usuarios que pertenecen o tienen relacion directa
con el proyecto si estos ya fueron registrados.

Crear copias de seguridad de los repositorios
El administrador puede crear de forma sencilla una copia de
seguridad de los repositorios existentes.

Iniciar sesion
Un usuario puede registrar su sesion en el momento que lo desee.

Cerrar sesion
Un usuario que ha registrado su sesion puede salir de ella cuando
lo desee, si no lo hace su sesion termina cuando cierra la
aplicacion.

Acceder a programas y manuales
Debe existir un espacio en el portal desde el cual los usuarios
puedan acceder al software libre que se utilizara como cliente
grafico del programa de control de versiones, asi como el manual
adecuado para su utilizacion.
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- Acceder a la ayuda
Cualquier usuario puede acceder a la ayuda de la aplicacion y si lo
desea contactar al administrador de la misma.

8.1.3 Requisitos no funcionales del sistema

- Ambiente de Desarrollo
La aplicacion debe ser desarrollada utilizando herramientas de
desarrollo Web de libre distribucion.

- Plataforma hardware
Servidor:
Procesador de 1.6 Ghz
Memoria Ram de 512 Mb
Disco Duro de 80 Gb
Tarjeta de Red
Unidad de Cd
Monitor, teclado, Mouse, UPS

Clientes:

Procesador de 500 Mhz

Memoria de 128 Mb

Disco Duro de 10 Gb

Tarjeta de Red

Monitor, teclado, Mouse

Unidad de entrada de datos (CD o floppy)

- Plataforma software
Servidor:
Sistema operativo Linux Red Hat Enterprise 3
Postgresql 8.0
Apache 2.5.0 o superior
PHP
Neon
Subversion
WxWigets 2.2
Rapidsvn

Clientes:
- Sistemas operativos Linux
RapidSVN

- Sistema operativo Windows XP
TortoiseSVN
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- El sistema podra ser accedido por varios usuarios al mismo tiempo ya
gue esta diseflado para ser puesto en red.

- La utilidad de la aplicacion se vera afectada por la capacidad de
almacenamiento tanto de la base de datos como de los repositorios,
dados por el servidor en el cual se alojara el proyecto.

- Los usuarios del sistema deben tener acceso periddico a Internet para
que los cambios realizados se vean reflejados en todo el sistema.

8.2 Diseno

8.2.1 Disefio Global

En esta fase se analiza el contenido del portal y su interacciébn con la
herramienta de control de versiones que se utilizara, se describen los elementos
qgue haran parte de las paginas y la manera como los datos seran presentados a
los usuarios.

Este disefio debe ser acorde con los requerimientos del sistema y la capacidad
del hardware y software con el que se trabajara.

Disefio de la interfaz

En el disefio de la interfaz debe destacar la comodidad del usuario y la
funcionalidad del sitio, pues estos son los factores que influyen en mayor parte
para que la aplicacion no sea abandonada por parte de las personas a las
cuales ayuda en su labor.

Para el desarrollo de la interfaz se deben tener en cuenta algunos aspectos
como:

- Distribucion consistente: Las pantallas deben ser consistentes respecto al
texto, los colores y las imagenes utilizadas. De esta manera no habran
grandes saltos de imagenes que puedan distraer a los usuarios.

- Prevision de acciones: Se deben tener en cuenta todas las posibles

acciones de los usuarios para evitar errores y si estos ocurren mostrar
los mensajes respectivos para que el usuario pueda corregir los datos.
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Contenido de las pantallas: Las paginas deben contener la informacion
necesaria para que cualquier usuario entienda el funcionamiento. No
deben estar saturadas de imagenes o informacidn, si se necesita mostrar
mucha informacion esta puede ser separada en varias paginas
conectadas entre si.

Navegacion: El paso de una pagina a otra debe ser coherente con la
informacion que requiere el usuario y los comandos realizados por parte
del sistema.

La estructura del portal se dividid en tres partes para hacer mas comoda la
navegacion por parte de los usuarios y de acuerdo a estandares establecidos.

El disefio de la interfaz del portal serd la siguiente:

En la parte superior estaran ubicados los logotipos de la universidad y la
escuela de ingenieria de sistemas, asi como en titulo del portal. Los
logotipos seran vinculos directos a las paginas correspondientes. Una
barra ubicada debajo de ésta, contendra opciones tales como volver al
inicio, cerrar sesion, obtener ayuda, y cerrar la aplicacion. En la parte
izquierda de esta barra se encuentra la ubicacion de la péagina visible
dentro de la estructura del portal.

scuela de ingenieria de Sistemas @ IMformatica @ M
Control de versiones
de Software y Documentacion

Figura 7. Tabla superir del prototipo Web.

En una barra en la parte izquierda se encuentran los servicios a los
cuales los usuarios pueden acceder de manera general, estos seran
visibles en todo el recorrido por el portal. Los servicios ubicados en este
nivel son: budsquedas, proyectos, software y administrador. En la parte
inferior de este menu se encuentra el espacio correspondiente para
iniciar sesion si el usuario no ha realizado esta operacion.
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- Busquedas

| .

Registro

o

TTzane:
= - i
|

Contrasefia;

Erviar

Figura 8. Barra Lateral del prototipo Web.

- El area de trabajo corresponde al resto de espacio dentro de la péagina,
en esta area el usuario recibira la informacion solicitada y se llevaran a
cabo las operaciones requeridas.

8.2.2 Modelo de datos

Los siguientes son los requisitos utilizados en el desarrollo:

De las tablas

- Los nombres deben ser escritos en minuscula, sin tildes, sin caracteres

especiales y en plural.
- Si los nombres se componen de mas de una palabra, estas estaran

separadas por un guion de piso “_”.
De los campos

- Los nombres de los campos deben ser escritos en minuscula y sin tildes

ni caracteres especiales.
- Todo campo lleva el nombre de la tabla o en su defecto una abreviatura

como prefijo, separado por un guion de piso “_”

De las llaves foraneas
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- Las llaves foraneas recibiran el nombre que tienen en la tabla de origen
y un sufijo que indique la tabla de destino.

De la programacion
- La programacién se llevara a cabo segun los lineamientos del lenguaje
PHP.
- Las constantes se escriben con mayuscula.
- Evitar comentarios obvios.
De las variables
- Los nombres de las variables seran escritos totalmente en minuscula, sin
tildes ni caracteres especiales.
- Para las variables contador se utilizan normalmente la letras, “i”, “j”, "k”,
”m”’ y ”n”.
De la funciones y clases
- Las funciones y clases tienen la primer letra en maydscula y a

continuacion minusculas.
- El nombre de las funciones debe ser en lo posible un verbo.

8.2.3 Disefio detallado

En esta etapa se hace una descripcion mas precisa de las caracteristicas que
hacen parte de la estructura de la aplicacion.

Disefio de la Base de Datos

Dada la informacién de los requisitos especificados y el analisis del disefio

global de la aplicacion se llega a la conclusion que la base de datos debe ser
relacional, y su respectivo diagrama se muestra a continuacion.
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Tipos

tip_id <Pk>
tip_nombre

Documentos

Roles

rol_id <Pk>
rol_nombre

doc_id <Pk>
doc _titulo

doc_autor

doc_fecha

doc palabras clave
doc_informaciéon
doc_ubicacion
doc_id_tipo  <Fk>

00

1

Permisos documentos

1

o0

Usuarios

usu_codigo  <Pk>
usu_nombres
usu_apellidos
usu_estado
usu_usuario
usu_contrasena
usu_correo
usu_genero
usu_fecha creacion
fecha actualizacion
usu_rol_id <Fk>

perd_id_rol  <Fk>
perd_id_doc <Fk>
perd permiso

Permisos_proyectos

perp_codigo_usu <Fk>
perp_id_proy <Fk>
perp_lectura
perp_escritura
perp_ejecucion

1

00

Proyectos

proy_id <Pk>
proy_nombre
proy_descripcion
proy fecha

Figura 9. Diagrama Entidad — Relacion.

La siguiente es la descripcién de cada una de las tablas que hacen parte del
diagrama entidad — relacion mostrado.

75



Tabla: usuarios

Descripcion: Contiene la informacion béasica dada por los usuarios una
vez se encuentran registrados en el sistema, esta informacion es valida
tanto para la documentacion como para el desarrollo de los proyectos.

Tabla: roles
Descripcion: Esta tabla almacena los tipos de roles que un usuario puede
tener en el caso de que se encuentre activo.

Tabla: documentos

Descripcion: Esta tabla contiene informacion referente a los documentos
almacenados en el repositorio de documentacion de Cormoran los cuales
pueden o no ser accedidos por diferentes tipos de usuarios.

Tabla: permisos_documentos
Descripcion: Esta tabla relaciona de forma detallada los permisos que
son otorgados a cada rol para el acceso a un documento determinado.

Tabla: proyectos

Descripcion: Esta tabla almacena la informacion basica de los proyectos
que son creados en los repositorios para que sean administrados
mediante el uso de control de versiones.

Tabla: permisos_proyectos

Descripcion: Esta tabla relaciona a cada proyecto con los usuarios que a
el pueden acceder, asi como los tipos de permisos que tienen cada uno
de estos usuarios.

Tabla: tipos
Descripcion: Esta tabla esta relacionada a cada documento, e indica el
tipo al que el mismo pertenece.

Disefio de la presentacion de los datos a usuarios

Inicio y finalizacion de sesion

En cualquier momento un usuario puede hacer el registro para iniciar su
sesion, esto tendra privilegios en los resultados de las busquedas de
acuerdo con el rol del usuario dentro del sistema. Asi mismo cuando el
usuario lo desee puede finalizar su sesién, lo cual hara que el portal
retorne al inicio.
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Usnario:

Contrasefia:

| Enviar |
Figura 10. Inicio de sesién
- Cambio de contrasena
Una vez el usuario se ha registrado para iniciar sesion tiene la opcién de
ingresar a la pagina de cambio de contrasefia, en la cual este dato es

remplazado por otro tanto en la base de datos como en el acceso a los
repositorios:

Cambio de contrasefia:

Usuario:
Contrasefia:
Nuevo Usuario:
Nueva Contrasefia:

Confirmar:

Enviar

Figura 11. Cambio de contrasefa
- Busqueda sencilla de documentos:
En esta pagina los usuarios buscan los documentos con un parametro

sencillo y los resultados son generales. La interfaz de peticion de datos
es la siguiente:
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Busqueda Simple

Parametro de la busqueda:

Buscar

S A R R

Figura 12. Formulario de busqueda simple.
- Busqueda avanzada
Cuando el usuario conoce detalles sobre la informacion que esta

buscando puede introducirlos en el siguiente formato para hacer mas
rapida y eficiente su peticion:

Busqueda Avanzada
Titulo:
Auter:

FPalabra Clase:

Tip-o de documento:
| Todos v

Buscar

Figura 13. Criterios para blsqueda avanzada
- Resultado de las basquedas
Una vez el sistema ha comprobado los datos introducidos por el usuario
y realizado la busqueda en la base de datos, muestra los resultados
obtenidos dando las caracteristicas mas significativas, las cuales son
guardadas en la base de datos y un vinculo a la ubicacion en el
repositorio para que el usuario pueda acceder al documento.

- Listado de proyectos

En el mddulo de proyectos el usuario puede ver el listado de proyectos
gue se encuentran bajo el sistema de control de versiones en el servidor.
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Este listado va acompafado del tipo de base de datos del repositorio. En
el caso del servidor Cormoran el tipo es FSFS, puesto que el sistema
operativo Red Hat Linux Enterprise 3 no soporta las bases de datos
Berkley utilizadas también por el sistema de control de versiones.

Autenticacion de usuarios del repositorio

Si el usuario intenta acceder al repositorio se realiza la autenticacién por
parte del sistema de control de versiones, si el usuario y contrasefa
corresponden el usuario podra navegar por todas las carpetas y archivos
gue este contenga. De lo contrario este informara que la autenticacion es
necesaria. La interfaz de autenticacion es la siguiente:

Identificacién requerida &J

)—3} Intreduzca usuario y contrasefia para "Repositorio de Subversion” en hittp://192.168 8465
Meombre de usuario:

Contrasena:

[] Use el administrador de contrasefias para recordar esta contrasefia.

Aceptar J l Cancelar

Figura 14. Ventana de autenticacion de usuario de los repositorios
Carga de sitios a prueba y produccién
Frente al listado de los proyectos guardados en el repositorio, se da la
opcion al usuario si el mismo tiene autorizacion, de cargar un portal a un

sitio de prueba o definitivamente a produccion.

Actualizar Borrar Actualizar

Listado de Repositorios Sitio de 8itio de  Sitio en
Pruebas Pruebas Produccidn
@ ® ]
@ i ]

Figura 15. Listado de Repositorios y permisos de actualizacion.
Descarga de software

El usuario que quiere que su proyecto sea administrado bajo el control
de versiones implementado en la EISI puede acceder al software
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utilizado como cliente grafico de la herramienta, asi como los manuales
desarrollados para explicar su instalacion y funcionamiento.

Ingreso de un nuevo documento

El administrador del portal puede hacer el ingreso de un nuevo
documento para que los usuarios puedan accederlo desde el modulo de
bdsquedas, dando los datos basicos relacionados, asi como los permisos

otorgados a cada uno de los roles que pueden tomar los usuarios del
sistema. Para esta operacion se utiliza el siguiente formato:

Ingreso de un Nuevo Documento

Titalo:
Autor:

Palabras Clave:

Tipo de documento:

(=]

Ubicacion:

Permisos:

Rol de usuario Permiso
Administrador F
Profesor

Estudiante

Invitado

Enviar |

Modificar o Borrar Documentos

Figura 16. Datos para el ingreso de un nuevo documento
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Editar datos de los documentos

El administrador puede listar y modificar los datos de un documento que
ha sido registrado con anterioridad. Para este fin utiliza el mismo formato
de la figura anterior.

Ingreso de un nuevo usuario

El administrador puede realizar el registro de un nuevo usuario, ya sea
para las busquedas de documentacidon o para los proyectos bajo el
control de versiones. Todos los datos son los mismos al igual que el

nombre de usuario y la contrasefia utilizados. Para esto el administrador
llena el siguiente formato con los datos suministrados por el usuario:

Ingreso de un Nuevo Usuario:

Nombres:
Apellidos:
Codigo:
Email:
Usuario:
Contrasefia:

Género:
Masculino |E|

Estado:

Activo Ei

Rol:
Administrador |E|

Enviar |

Editar un Usuario Existente

Figura 17. Datos para el ingreso de un nuevo usuario

81



- Editar usuarios

El administrador tiene la capacidad de modificar los datos basicos de los
usuarios, asi como de los datos pertinentes a su estado en el sistema.
Para esto se utiliza el mismo formato de la figura anterior.

- Crear repositorios
El administrador puede crear nuevos repositorios para poner un proyecto
bajo el control de versiones. Ademas crea los permisos correspondientes

para todos los usuarios que hacen parte del mismo. La siguiente figura
muestra la interfaz con el usuario (Administrador).

Nombre del repositorio:
(sin espacios)

Descripcion del repositorio:

Usuarios Lectura Escritura Ejecucion

(inchuir director v codirector)

[ B E R E] ]

| Crear

Figura 18. Datos para la creacién de un nuevo repositorio.
- Copia de seguridad de los repositorios
El administrador puede realizar la copia de seguridad de los repositorios

en el momento que sea conveniente a traves de las funciones dadas por
la herramienta sin tener que proveer al sistema ningun parametro.
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- Contéactenos

El usuario en cualquier momento puede ingresar a la pagina
“Contéactenos” en la cual puede obtener informacién sobre como ponerse
en contacto con el administrador de la herramienta y responsable de
servidor.

- Ayuda

Un usuario puede entrar en cualquier momento a la pagina de ayuda, en
la cual se explica la estructura y cada una de las funciones del portal.

8.2.4 Documentacion del sistema

Los documentos incluidos en el proyecto son: Manual de usuario del Cliente
Windows, Manual de usuario del cliente Linux, Manual de usuario del portal,
Estructura del portal, Manual del controlador de versiones y el Manual del
administracion.

- Manual del usuario del Cliente Windows
Esta dirigido a los desarrolladores en ambiente Windows que requieren el
servicio de control de versiones para sus proyectos y la documentacion
de los mismos.

- Manual del usuario del Cliente Linux
Esta dirigido a los desarrolladores en ambiente Linux que requieren el
servicio de control de versiones para sus proyectos y la documentacién
de los mismos.

- Manual de usuario del portal
Esta dirigido a los usuarios del portal y contenido también en la ayuda
del mismo.

- Estructura de archivos del portal
Esta dirigido al administrador del portal, quien estara encargado de la
manipulacion de las carpetas y archivos del portal y el manejo de la base
de datos.

- Manual del controlador de versiones
Documento dirigido al administrador del servidor, guia el proceso de
instalaciébn de cada uno de los paquetes necesarios para el correcto
funcionamiento del controlador de versiones. Ademas la explicacion de
los comandos necesarios para manejar de forma correcta los repositorios
desde de bésico hasta los casos especiales.
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- Manual del administrador
Este documento estd dirigido al administrador, los programadores o
personal técnico encargado del soporte en el servidor, incluye toda la
documentacion del portal y el curso normal de las acciones para que este
funcione correctamente.

8.3 Implementacion

En esta etapa se lleva a cabo la codificacion y depuracion del portal, se
implementan las paginas de acuerdo con el andlisis y disefio descritos en las
sesiones anteriores.

Para este objetivo se siguen los parametros definidos en el modelo de datos a
fin de tener un producto de mejor calidad y la posibilidad de dar escalabilidad a
los servicios y la aplicacion en general para dar paso a futuros proyectos.

Se realiza el desarrollo de la aplicacién para permitir a los usuarios sacar el
mayor provecho de la misma de una manera sencilla y amigable, puesto que es
un gran cambio para la metodologia que se lleva a cabo en los proyectos
actualmente.

Se desarrollaron los formatos de entrada y salida acordes al disefio adelantado,
para dar al usuario una forma facil de comunicacion con el sistema y la
aplicacion en general. También se desarrollaron los mendus, la validacion de los
datos proporcionados y las salidas correspondientes, los mensajes de error y la
ayuda.

En esta etapa de forma paralela al desarrollo de la aplicacion Web se dio
seguimiento a los procesos de instalacion y configuracion de las herramientas y
el servidor para poder tener una interaccién completa con los repositorios y sus
opciones en el caso de una posible migracién del servidor a otro sistema
operativo. De esta forma se reestableceria en poco tiempo el servicio a la
comunidad.

Se desarrollo con el lenguaje interpretado PHP y con el manejador de base de
datos Postgresqgl, y como no es necesario un conector entre ellos la transmision
de los datos es mas veloz.

La aplicacion tiene un peso total de 6.35 MBytes con los archivos de control de

versiones. A continuacion se muestra la estructura de los archivos que fueron
desarrollados.
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Estructura de archivos del portal

=) administracion 20 administracion
=0 svn EH-3  busquedas
< administrar_sequridad.php =0 .svn
< administrar_usuarios, php & busgueda_avanzada.php
| rcopia_sequridad_bd.php | busqueda_avanzadaz.php
d | ropia_sequridad_repositario.php | busqueda_simple.php
g crear_repositorio,php | index.php
4| crear_repositorioZ . php = configuracion
| eliminar_documenta,php =) .svn
& eliminar_repositorios.php & conex.php
& eliminar_roles.php & login.php
< eliminar_tipos.php & winculos,class.php
| eliminar_usuario.php ) imagenes
| guardar_documentacion. php EHd  opriones
g guardar_permisos_doc.php =) .svn
4| qguardar_repositorios,php &/ ayuda.php
4| guardar_rales.php &/ cambiar_contrasena.php
< guardar_tipos.php & cerrar.php
< guardar_usuarios.php & contactenos.php
< inchir_documentacion.php & guardar_contrasena.php
| incluir_documentacionz ., php EHd  proveckos
| incluir_roles.php =) .svn
d | incluir_tipos.php g actualizar.php
4| index.php | proy_listado.php
| listar_documentas.php ) software
2| liskar_repositarios. php -_Efl docu_bd. backup
| liskar_roles.php E_,l docu_bd.sgl
2| listar_tipos.php & index.php
| listar_usuarios, php
| modificar_documentos, php
g modificar_permisos.php
| modificar_permisos_usuatios,php
| modificar_repositarios.php
< modificar_roles.php
& modificar_tipos.php
< modificar_usuarios.php

8.3.1

Figura 19. Estructura de Archivos

Codificacion

A continuacion se describen las funcionalidades que tiene el portal, referentes a
cada servicio.

- Pagina: index.php
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Funcionalidad: Esta pagina da la bienvenida a la aplicacion y explica de
forma sencilla cada uno de los servicios que puede obtener un usuario
(no administrador), los cuales son busquedas, proyectos y software.

BuUsquedas

Este servicio es prestado a cualquier persona que lo necesite, sin embargo los
resultados de las busquedas son selectivos segun el rol del usuario que ha
iniciado la sesion, si el usuario no inicio sesibn o es un usuario invitado los
resultados de las busquedas seran los documentos que no comprometan la
seguridad de alguna aplicacion o proyecto. Segun la complejidad del rol del
usuario las busquedas aumentan en descripcion y seguridad.

- Pé&gina: busquedas/index.php
Funcionalidad: Esta pagina contiene principalmente un formulario sencillo
gue se compone de un campo de texto y un boton en el cual el usuario
puede introducir un pardmetro para realizar una busqueda en forma
general. En esta pagina también se encuentra el vinculo hacia la pagina
de busqueda avanzada.

- Pagina: busquedas/avanzada.php
Funcionalidad: En esta pagina se muestran varios campos y opciones, de
las cuales el usuario puede especificar las que desee para realizar una
busqueda mas precisa.

- Pé&gina: busquedas/resultados.php
Funcionalidad: Esta pagina muestra los resultados obtenidos de las
busquedas realizadas en cualquiera de las paginas anteriores. En ella se
describen las caracteristicas principales del documento que cumple con
todos los requisitos que el usuario especificd, y un vinculo para poder
abrir el documento en cuestion.

Proyectos

Esta seccion es solo para usuarios vinculados a algun proyecto bajo la
administracion del sistema de control de versiones. Un visitante podra ver la
lista de proyectos pero no podré ingresar a ninguno. La autenticacion de este
sitio es directamente realizada por el sistema de control de versiones.

- Pagina: proyectos/proy_listado.php
Funcionalidad: Esta péagina muestra un listado actualizado de los
repositorios dentro del sistema de control de versiones. Cada uno de
estos repositorios se refiere a un proyecto en desarrollo bajo el control
del sistema. Muestra también el tipo de base de datos utilizado. Cada
item corresponde a un vinculo que sera autenticado por el controlador de
versiones para su respectivo ingreso.
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Software

El servicio de software es prestado a cualquier persona que desee descargar los
clientes graficos del sistema de control de versiones. Los clientes graficos
corresponden a los diferentes sistemas operativos. Cualquier usuario puede
descargarlos sin problemas puesto que estos programas tienen licencia libre. En
este moédulo también es posible acceder a los respectivos manuales de usuario.

Pagina: software/index.php

Funcionalidad: En esta pagina un usuario, sin importar su rol, puede
descargar los clientes graficos del sistema de control de versiones,
dependiendo del sistema operativo en el que desarrolle sus aplicaciones.
También se encuentra el vinculo a los respectivos manuales.

Pagina: software/manual_tortoise.php

Funcionalidad: En esta pagina el usuario puede visualizar o guardar el
manual de usuario del cliente grafico del controlador de versiones
desarrollado para Windows XP, desarrollado para este proyecto.

Pagina: software/manual_rapid.php

Funcionalidad: En esta pagina el usuario puede visualizar o guardar el
manual de usuario del cliente grafico del controlador de versiones
desarrollado para Windows y Linux, desarrollado para este proyecto.

Administracion

El vinculo a este modulo solo es visible si en usuario que se ha registrado en la
sesion es administrador. En este modulo se hace realizan las operaciones
criticas del sistema.

Pagina: administracion/index.php
Funcionalidad: En esta pagina el administrador puede ver las todas
opciones que tiene para gestionar.

Pagina: administracion/incluir_documentacion.php

Funcionalidad: El administrador introduce en la base de datos la
informacion referente a un documento que ha sido introducido al control
de versiones en el repositorio de documentacion del servidor.

Pagina: administracion/administrar_seguridad.php

Funcionalidad: En esta pagina el administrador puede crear un usuario
tanto para el acceso a las busquedas sobre la base de datos, como para
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la autenticacion en los repositorios, para este fin se utiliza el comando
“htpasswd”.

Pagina: administracion/modificar_usuario.php

Funcionalidad: En esta pagina el administrador puede modificar los datos
basicos dados por un usuario, asi como los referentes al sistema
asignados con anterioridad, tales como rol y estado.

Pagina: administracion/roles.php

Funcionalidad: En esta pagina el administrador pude acceder a la
informacion de los roles existentes y acceder a la creacién y modificacion
de los mismos.

Pagina: administracion/tipos.php

Funcionalidad: En esta pagina el administrador puede acceder a la
informacion sobre los tipos de documentos almacenados en la base de
datos, asi como podra acceder a creacién, borrado y edicién de los
mismos.

Pagina: administracion/crear_repositorio.php

Funcionalidad: El administrador puede crear un nuevo repositorio para
los proyectos que se desarrollan en la EISI y dar acceso al mismo a los
usuarios que han sido registrados.

Pagina: administracion/copia_seguridad_repositorio.php

Funcionalidad: En esta opcion el administrador puede realizar una copia
de seguridad de los repositorios del controlador de versiones en el
momento que el decida. Esta copia se realiza en “caliente”, esto quiere
decir que no es necesario detener las entradas y salidas de datos de los
repositorios para hacer la operacion.

Opciones

Estas son algunas de las opciones que los usuarios tienen en cualquier
momento durante la estadia en la aplicacion.

Pagina: opciones/ayuda.php
Funcionalidad: En esta péagina los usuarios pueden consultar sobre las
dudas referentes a la funcionalidad de la aplicacion.

Pagina: opciones/contactenos.php

Funcionalidad: Desde esta pagina los usuarios pueden comunicarse con
el administrador a través del correo electrénico. Para obtener respuesta
a las inquietudes o sugerencias el usuario debe poner un correo valido al
cual el administrador podra comunicarse.
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- Pagina: opciones/cambiar_contrasena.php
Funcionalidad: Un usuario puede cambiar el nombre de usuario y la
contrasefia que le ha sido dada por parte del administrador por primera
vez, de igual manera el usuario puede cambiar esta contrasefia cuantas
veces lo desee.

- Pagina: opciones/cerrar_sesion.php
Funcionalidad: Esta pagina muestra la confirmacion al usuario cuando
esta ha finalizado su sesion.

- Inicio
Este vinculo regresa al usuario a la pagina “index.php”.

- Cerrar
En esta opcion la aplicacién se cierra y si el usuario no cerrd sesion el
sistema la finaliza.

8.3.2 Manejo de Sesiones

Para que el portal sea una aplicacion confiable el sistema debe asociar las
peticiones con el usuario que en verdad las realiz6. Para esto se utiliza el
manejo de sesiones, el cual se inicia en el momento en el que el usuario escribe
su nombre de usuario y contrasefa y el sistema verifique su registro en la base
de datos. El seguimiento de la estadia en la aplicacién se realiza a través de
variables de sesion en las que se almacena la informacion del usuario. Este
seguimiento termina cuando el usuario cierra sesion o cierra la aplicacion.

- Pagina: configuracion/login.php
Funcionalidad: Contiene las funciones que se utilizan en todo el portal
para el manejo de sesiones de usuario. Asi como la funcidon que cambia
el estado de un usuario a inactivo cuando ha introducido mal la
contrasefia un niumero determinado de veces, dado en la configuracion.

Conexion a la base de datos

Para la utilizacion de la base de datos en postgresql se necesita tener una
conexion activa, para ello se utiliza una pagina con las funciones necesarias.

8.4 Pruebas
La fase final de cada una de las iteraciones se refiere a las pruebas; éstas son
disefiadas con el fin de verificar el correcto funcionamiento de cada uno de los

servicios ofrecidos, evaluar la calidad del producto desarrollado y evitar las
posibles fallas que se pudieran presentar.
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El desarrollo del portal a forma de modulos permite hacer el primer filtro a
medida que se desarrolla cada uno de ellos. Cada vez que se termina uno de
estos servicios se asegura su funcionalidad y se reduce la probabilidad de
errores. Después de la programacion se realizan las pruebas al sistema
integrado.

Para el desarrollo de las pruebas es necesario llenar registros en la base de
datos. Estos registros se realizan con datos simulados y al término de las
mismas son eliminados para comenzar con la insercion real de los datos que se
utilizaran en el sistema.

Se tuvieron en cuenta para realizar las pruebas:

- Corroborar que todos los caminos posibles de un proceso obtengan la
salida correspondiente a la entrada dada.

- Deteccion las fallas en la interfaz de usuario.
- Verificar la correcta carga y descarga de los datos.

- Verificar la navegabilidad desde y hacia todas las paginas de la
aplicacion.

- Detectar los posibles errores que pueden ocurrir en la conexion a la base
de datos.

- Evaluar la calidad de las validaciones de los datos que son ingresadas a
la base de datos.

- Verificacién de las sentencias SQL
- Verificacion de las consultas SQL
- Ejecucion de los comandos en Linux

- Envio de los formularios.

84.1 Pruebas a los servicios

Servicio de busquedas
- Ingreso al servicio desde el menu principal

- Carga del disefio de la pagina (imagenes y texto)
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- Criterios de la busqueda: parametros simples

- Validacion de los criterios de la consulta: No debe estar en blanco

- Verificacion del rol del usuario que realizo la peticién

- Resultados obtenidos: Verificacion de los resultados arrojados por la
consulta, datos relacionados con los documentos que cumplen con los
parametros de busqueda. Verificacion de los permisos dados para el rol

del usuario.

- Verificacion del correcto funcionamiento del vinculo de los documentos
de la salida.

- Verificacion del vinculo a la pagina de basquedas avanzadas.
- Carga del disefio de la pagina (imagenes y texto)

- Criterios de la busqueda: Titulo, autor, palabras clave y tipo de
documento.

- Validacion de los criterios de la busqueda: el usuario debié escribir al
menos uno.

- Verificacion del rol del usuario que realizo la peticién

- Resultados obtenidos: Verificacion de los resultados arrojados por la
consulta, datos relacionados con los documentos que cumplen con los
parametros de busqueda. Verificacion de los permisos dados para el rol
del usuario.

- Verificacion del correcto funcionamiento del vinculo de los documentos
gue se obtuvieron como resultado.

Servicio de Proyectos
- Verificacion del ingreso desde el menu principal.
- Carga del disefio de la pagina (imagenes y texto).

- Verificacion del listado de proyectos.

- Verificacion del tipo de repositorio de cada proyecto.
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- Verificacion de los vinculos a cada uno de los repositorios.
- Autenticacién por parte del sistema de control de versiones.

- Verificacion de la copia de archivos de los proyectos.

Servicio de Software
- Verificacion del ingreso desde el menu principal.
- Carga del disefio de la pagina (iméagenes y texto)

- Verificacion de los vinculos de las herramientas a descargar para cada
sistema operativo.

- Verificacion de los vinculos a los manuales de las herramientas para los
proyectos de la escuela.

- Carga del disefio de la pagina del manual correspondiente.

- Verificacion del manual correspondiente a cada herramienta.

Servicio de administracion
- Verificacion del usuario y contrasefia dados por el administrador.
- Verificacion del ingreso desde el menu principal.
- Carga del disefio de la pagina (imagenes y texto).

- Verificacion de los vinculos a cada una de las opciones que puede
obtener el administrador.

- Carga del formulario de ingreso y edicion de los documentos.

- Validacion de los datos dados por el administrador.

- Verificacion de la insercion de los datos en la base de datos.

- Carga del formulario de ingreso y edicién de datos de usuarios.

- Validacion de los datos ingresados por el administrador.
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- Verificacion de la insercion de los datos en la base de datos.

- Verificacion de la insercion del nombre de usuario y contrasefia en un
archivo de autenticacion del sistema de control de versiones.

- Carga del formulario de nombre de nuevo repositorio y usuarios
autorizados.

- Validacion de los pardmetros ingresados por el administrador.
- Verificacion de la insercion de los datos en la base de datos.
- Verificacion de la creacion del nuevo repositorio.

- Verificacion de la creacion de los permisos en el archivo de autenticacion
del sistema de control de versiones.

- Verificacion de la copia de seguridad de los repositorios del sistema de
control de versiones.
8.4.2 Pruebas de integracion

Luego de terminada la aplicacion por completo se verifica que en todas las
paginas donde sea necesario lo siguiente:

- Se realiza correctamente la carga y presentacion de los menus de
acuerdo al rol de usuario registrado.

- El sistema realiza correctamente las consultas a la base de datos de
acuerdo con los paramentos dados por el usuario que solicita la accion.

- Cada usuario puede acceder solo a las paginas autorizadas para su rol.
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9 Pruebas Integrales

Para realizar las pruebas correspondientes al sistema de control de versiones el
portal Web fue desde el principio administrado sobre un servidor de prueba con
este sistema SubVersion. Para la administracion desde Linux se utiliz6 RapidSVN
y para la administracion desde Windows XP fue utilizado TortoiseSVN. Los dos
clientes gréaficos para facilitar las operaciones sobre el repositorio del proyecto.

Para este fin fue creado el repositorio “subversion” y se realizaron las siguientes
operaciones:

- Creacion del Usuario “angelica” con rol estudiante.

- Creacion del Usuario “Manuel” con rol profesor.

- Creacion del repositorio “subversion” con permisos de lectura, escritura y
ejecucion para el usuario “Manuel” y permisos de lectura y escritura para

el usuario “angelica”.

- Importar (import): Se realizdé la importacion de la version inicial del
proyecto.

- Ingreso al repositorio por el médulo proyectos del portal Web.

- Obtener (checkout): Se obtuvo una copia de trabajo para realizar los
cambios sobre el proyecto.

- Se llevaron a cabo modificaciones en la copia local.
- Actualizar (update): Se realiza una sincronizacion de los cambios hechos
al repositorio desde la Ultima entrada por otros usuarios o desde otros

equipos.

- Confirmar (commit): Se realiza después de la actualizacion, consiste en
sincronizar los cambios hechos de forma local al repositorio.

- Renombrar (rename): Se utiliza para cambiar el nombre de una carpeta
o archivo y no perder el historial que se ha creado de él.

- Afadir (add): Se utiliza para poner nuevos archivos bajo el control de
versiones.
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Eliminar (delete): Se utiliza para borrar un archivo o carpeta del control
de versiones.

Mostrar registro (log): Muestra el historial que se va creando con cada
una de las confirmaciones hechas; esta dividido por revisiones. La
complejidad de este historial depende directamente de la responsabilidad
de los desarrolladores del proyecto.

Actualizar al sitio de prueba: crea una copia de trabajo en el espacio de
prueba para los portales de Cormoran. (usuario “angelica”)

Actualizar al sitio: Exporta (export), al sitio de produccién dentro del
servidor Cormoran. (usuario “Manuel™)
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10 Conclusiones

Después de realizar un analisis detallado sobre diferentes herramientas
de control de versiones, y basado en las necesidades de la EISI, se
determiné que SublVersion era la mas apropiada, puesto que brinda a los
usuarios las facilidades que se buscan en este proyecto con una
interaccion sencilla y un tiempo de espera adecuado.

La implementacion de un servicio de control de versiones de software sin
costo para la EISI, es posible gracias a la utilizacién de herramientas de
libre distribuciébn como Linux, PHP, Postgres, apachey SubVersion.

Al manejar politicas de control de versiones en cualquier ambiente de
desarrollo, es posible centralizar los procesos de una forma eficiente, y
este tipo de manejo permite tener un enfoque metodolégico en la
creacion de proyectos y seguir modelos de desarrollo conservando
versiones anteriores con gran facilidad.

Con la implementacion del sistema, las personas involucradas en los
proyectos de la EISI, tienen la posibilidad de ver tanto sus cambios,
como los cambios realizados por otro miembro del grupo, en cualquier
momento, desde cualquier lugar conectado a Internet a través de la
pagina Web desarrollada y sin necesidad de instalar alguna aplicacion
adicional.

Cuando los proyectos sean portales Web alojados en el servidor
Cormoran, los miembros de proyectos tendran la posibilidad de actualizar
una version de pruebas y una version estable, con una operacion simple
en la pagina Web del proyecto, mientras cuenten con la autorizacién
adecuada para llevar a cabo la operacion.

Se tiene disponible documentacion en linea del servidor, con la seguridad
adecuada para cada tipo de usuario del sistema, y la implementacién del
sistema de busqueda desarrollado facilita que su utilizacion sea mas
eficaz.

La creacion de manuales de usuario de las herramientas utilizadas,
especialmente enfocados al desarrollo de software y documentacion de
los proyectos de nuestra Escuela, y manual de administracion sencillos
facilitaran la labor realizada por la persona encargada del servidor, asi
como de los usuarios del sistema en general.
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Con sistemas de control de versiones se cambia el modo de realizar
software tradicional, a desarrollo de software por comunidades
permitiendo la sincronizacion y la independencia del espacio y el tiempo
de los desarrolladores.

Utilizando en conjunto SublVersion y el portal web desarrollado, se
pasara de tener usuarios del sistema operativo, a registros de usuarios
en la base de datos y de esta forma se aumenta la seguridad en el
servidor y se pueden verificar los cambios realizados por cada miembro
del equipo de trabajo en forma individual.

Es posible recuperar el sistema en cualquier momento ya que la
informacion de actualizacion se encuentra de forma centralizada y
distribuida, el repositorio puede sincronizarse con los Ultimos cambios de
cualquier copia de trabajo de los proyectos y se puede programar un
sistema de respaldo seguro y sencillo de realizar.
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11 Recomendaciones

Respecto a los sistemas de control de versiones, nuestra Escuela y
Facultad deberian considerar formar a los alumnos y profesores en el uso
de las herramientas de este tipo. En este sentido los estudiantes pueden
recibir formacién para la realizacion de las practicas y proyectos de clase;
Ademas la Escuela no tendria que incidir en costos de licencias puesto
gue existen excelentes soluciones de software libre, como la presentada
en este proyecto.

A medida que sea probada la efectividad del proyecto se podra realizar
una integracién con el portal de la EISI o poner un vinculo de acceso a la
pagina y mejorar el disefio visual de la misma para hacerla méas atractiva
a los usuarios de la comunidad.

Continuar con el desarrollo de otras versiones del software y la
implementaciéon de servicios como el de estadisticas que permiten
analizar el trabajo realizado por cada usuario dentro de un grupo de
desarrollo, el nivel de uso de las herramientas de control de versiones, y
en el médulo de proyectos la actualizacion de sitios por directorios o
archivos individuales.
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Anexo A. MANUAL DE RAPIDSVN

RapidSVN es una interfaz grafica multiplataforma del sistema de control de
versiones SubVersion. Funciona sobre Windows, la mayoria de distribuciones de
Linux, pronto disponible para Mac OS y otros sistemas operativos.

)"

RapidSVN

Utiliza wxWidgets como plataforma grafica, razén por la cual es preferible que
este instalado en la maquina de destino.

Aunque es una herramienta a la vez sencilla y poderosa, no es posible crear
repositorios, gestionar acceso, ni realizar copias de seguridad. Para llevar a
cabo estas operaciones se desarrollo el portal Web, ademas de proveer
acciones que solo se pueden ejecutar en el servidor.

A continuacién se describen la instalaciéon y el ciclo de trabajo regular, ademas
de otras funciones utilizadas con cierta frecuencia.

INSTALACION EN LINUX

Existen varias formas de instalacion del paquete dependiendo de la distribucién
en la que se este realizando.

Para la mayoria de distribuciones es posible encontrar con los instaladores de
SubVersion, RPMs que permiten que la instalacion y configuracion no tome casi
nada de tiempo, su mayor desventaja es que son instaladores de mayor
tamafio que los de cadigo fuente.

e Para Red Hat Linux Enterprise 3 y otras distribuciones se encuentra un
RPM de la ultima version estable dentro de los instaladores de
SubVersion: http://subversion.tigris.org/project packages.html

1. Ubicar el RPM adecuado para la distribucién utilizada.

2. Descargarlo.

3. Ubicarse en el directorio del RPM ya sea por comandos o de forma
grafica.
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4. De forma grafica, hacer doble clic sobre el icono y aceptar la
instalacién. En modo consola utilizar el comando:
RMP —i rapidsvnX.X.X.rpm.

e Otro método es bajando y compilando el codigo fuente. Este se puede
obtener de la pagina: http://www.rapidsvn.org/download/

El paquete se llama normalmente rapidsvn-x.x.x.tar.gz

1. Estando en una consola como usuario root, ubicarse en la carpeta
gue contiene el archivo.
2. Ejecutar los sigientes comandos:
gunzip rapidsvn-x.x.x.tar.gz
tar —xf rapidsvn-x.x.x.tar
cd rapidsvn.x.x.x
.Jconfigure
make
make install

e En la distribucién Fedora se puede utilizar el siguiente comando y la
instalacién y configuracion se hace correctamente.

yum install -y rapidsvn

e En las distribuciones Debian y derivados sucede lo mismo con la
siguiente instruccion.

apt-get install rapidsvn
0

aptitude install rapidsvn

INSTALACION EN WINDOWS

Para instalar el programa RapidSVN en Windows es necesario descargar el
instalador binario para win32 6 win64, segun el caso. Es posible bajar la dltima
version de la pagina http://www.rapidsvn.org/download.

El paquete se llama normalmente rapidsvn-x.x.x-x.exe
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1. Dar doble clic sobre el icono

Rapidsyr-0.9.3-1
Rapidath-0.9.3 Setup

[E sk

[ ok ” Cancel ]

Se observa la pantalla de bienvenida a la instalacion.

s Setup - RapidSVN-0.9.3 E“Eg]

Welcome to the RapidSv¥N-0.9.3
Setup Wizard

Thiz will inztall B apidSYH-0.9.3-1 an your computer.

It iz recommended that you cloze all ather applications before
cantinuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

| MNext> |[ Cancel

3. Para continuar oprimir “Next”

A continuacion se muestra la pantalla de la licencia.
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s Setup - RapidSVN-0.9.3

License Agreement 5
Pleaze read the fallowing impaortant information before continuing.

Pleaze read the fallowing License Agreement. 'ou must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

GNU GEMNERAL PUBLIC LICEMSE »
YWerzion 2, June 1991 7

Copyright [C] 1983, 1931 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin 5t, Fifth Floor, Boston, Ma 02170-1301 LS4
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
af thiz licenze document, but changing it iz nat allowed.

Preamble

The licenzes for most zoftware are designed to take away your M

%) accept the agreement

{731 do nat accept the agresment

[ < Back ” Hext = ]’ Cancel ]

4. Para continuar se debe escoger “l accept the agreement” y oprimir
“Next”.

Después se muestra una pantalla de informacion de RapidSVN

5 Setup - RapidSVYN-0.9.3

Information I
Pleaze read the following important information before continuing. @
When you are ready to continue with Setup, click Mext.

R apidSyh A
INTRODUCTION
RapidSYM iz a crogz-platiorm GUI front-end for the Subverzion revizion system
[http: A/ subverzion tigris. orgs] written in C++ using the wedsfidoets GUI
framewark. |t iz distributed under the GHU General Public Licenze.
See LICEMSE. txt far more details.
Currently it compiles under Windows and it does 2o with Linus but there are a
few runtime issues that are currently being worked out. Eventually this
zhould run on the Mac and several ather flavors af *MIx.
WHY WEMWIDGETS?
[ < Back ” Meut = l l Cancel

5. Para continuar oprimir “Next”
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En la siguiente pantalla se escoge el destino de la aplicacion.

5! Setup - RapidSVN-0.9.3

Select Destination Location
“Where should B apidS%H-0.9.3 be installed’?

‘;J Setup will inztall BapidSYM-0.9.3 inta the fallowing folder.

To continue, chick Mest. If you would like to select a different folder, click Browsze.

C:Murchivos de programahB apidsh - i [ Browse...

At least 10,9 MB of free disk space is required.

[ ¢ Back ” Mewst » ]’ Cancel ]

6. Normalmente el archivo por defecto es C:/Archivos de
programa/RapidSVN-X.X.X, pero este archivo puede ser cambiado.

7. En la siguiente pregunta se pregunta sobres los componentes de la
aplicacion escoger “Full installation” en el menu y oprimir “Next”.
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& Setup - RapidSYN-0.9.3 =13

Select Components ~
“Which components should be installed?

Select the components you want to install; clear the components you da not want to
ingtall. Click Mext when vou are ready to continue.

FuII inztallation

Current selection requires at leazt 10,9 ME of dizk space.

[ < Back ” Hext = ]’ Cancel ]

8. En la siguiente pantalla se escoge la carpeta para el menu. Clic en
“Next” para continuar

i) Setup - RapidSVN-0.9.3

Select Start Menu Folder 5
“Where should Setup place the program's shortouts?

Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu falder.

To continue, click Mest. If you would like to select a different folder, click Browsze.

|:: apidsyM-0

i [ Browse...

[ < Back ” Mext = ]’ Cancel ]

9. En la siguiente pantalla se escoge el icono de escritorio. Clic en “Next”
para continuar.
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5 Setup - RapidSYN-0.9.3

Select Additional Tasks ~ J
“Wwhich additional tasks should be performed? 2l

Select the additional tazks you would ke Setup to perfarm while nstalling
R apidsM-0.9.3, then click Mext.

Additional icons:

[iCreate a desktop icore

[ < Back ” Mext = ]l Cancel ]

10. En la siguiente pantalla se muestra lo que se ha seleccionado. Si las
opciones son correctas, hacer clic en “Install”.

5! Setup - RapidSVN-0.9.3

Heady to Install H J
Setup iz now ready to beqgin installing Bapid5WMH-0.9.3 on your computer. /

Click Ingtall to continue with the installation, or click Back i vou want ta review o
change any sethings.

_Destinat-igﬁ Eﬁtiun:
C:MArchivos de programat R apidSW-0.9.3

| Setup type:
Full ingtallation

| Selected components:
R apid5%M Application

Start Menu folder:
FapidStM-0.9.3

[ < Back “ Install |’ Cancel ]

La siguiente pantalla muestra el proceso de instalacion en el computador
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s Setup - RapidSVYN-0.9.3

Installing ~
Pleasze wait while Setup install: R apidS%M-0.9.3 on vour computer. /

E stracting files. ..
C:Mrchivos de programatRapid5WH-0.9 3vbinsiconyhiso-ir-4. 20

Cancel

11. La siguiente ventana confirma la realizacién de la instalacion. Para
terminar clic en “Finish”.

) Setup - RapidSVN-0.9.3 JE]

Completing the RapidS¥N-0.9.3
Setup Wizard

Setup has finizhed instaling A apidSYM-0.9.3 on your computer.
_The application may be launched by selecting the installed
icons.

Click Finizh to exit Setup.

Al terminar la aplicacion esta correctamente instalada y lista para
empezar el trabajo.
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EEX

T RapidSVN

Fle Wiew Repository Modify GQuery Bookmarks Extras  Help

EXFBEF RE o @

gBooKmarks Mame — w Rexvision Rep, Rey, Author Status Pro]

B3
|5

INTERFAZ DE USUARIO DE RAPIDSVN

Para iniciar el programa es posible ejecutar el comando rapidsvn en una
consola 6 buscar en el menu Programacion de Aplicaciones.

La interfaz de usuario de RapidSVN es muy simple y se compone de 5 areas
principales.

<’ RapidSVN M=
File Wiew Repository Modify  Query Bookmarks Extras Help A
¥ EB& o8 p
g Bookmarks Mame = Revision Fep. Rev
C D
A5 &
E
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Menu Principal (A)
Da acceso a todas las opciones del programa
Menu de Iconos (B)

Da acceso rapido a las opciones de actualizacién, envio, resolucion de
conflictos, obtencion de informacién y otras.

Lista de Marcas (C)

Marcas del repositorio (carpetas)
Lista de Carpetas y Archivos (D)

Desde este panel se accede a los archivos locales
Panel de Actividad (E)

Muestra la actividad entre la copia local y el repositorio central.
IMPORTAR EL CONTENIDO INICIAL
Inicialmente el repositorio esta completamente vacid y muchas veces es
necesario introducir en el la informacion que el proyecto tiene inicialmente.
Aunque es recomendable empezar el proyecto de cero y no hacer este

procedimiento. Se aclara que esta operacién se hace solamente una vez.

(NOTA: Este término puede ser un poco confuso. Importar significa subir
los datos al servidor).

1. Seleccionar Import del mena Repository.

=" RapidSVN
File Wiew BEsEnge® Modify Query  Bookmarks Extras
Irnpart. .. CTRL-I "
Export... CTRL-E
Checkout... CTRL-O
Create,..

I_

Marne

Merge. ..
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2. Luego de esto se abrira la siguiente ventana. En la URL se pone la
direccion del repositorio que da el administrador.

Import
Repositary LIRL | w |
Path | CDocuments and Settings)sngelical Escricoriol PersonaliPor | B

Entet log message

RecuUrsive Path type: (#iTree  (File

[ (84 ] [ Cancel ]

Para la informacién del “Path” se puede hacer clic en [...] para que se
abra la siguiente ventana.

3. En esta ventana buscar la carpeta que contiene el proyecto que se va
a mantener en el sistema de control de versiones.

Buscar carpeta @

Select a directory ko import:
EN=Yrortal ~
I administracion
I busquedas
I imagenes
I3 opriones
|53 provectos i
| software
[# ) Programas o
I !
Carpeta; | Portal |
[Crear nuewva carpeta ] [ Acepkar ] [ Cancelar ]

4. Para continuar hacer clic en “OK” el proceso se mostrara en el panel
de actividades y mostrara que se a completado exitosamente con un la
palabra “Ready”.
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Cuando estos pasos se han realizado, la informacidén ya se encuentra en
el repositorio central, pero es necesario obtener una copia de esta para
trabajar en ella de forma local. Esto se vera en el siguiente capitulo.

CREAR UNA COPIA DE TRABAJO LOCAL

A fin de editar o crear aplicaciones y documentos, sera necesario crear una
copia local de lo contenido en el repositorio central para trabajar de forma
sobre él. Esta copia es completamente independiente del repositorio central, lo
que significa que cualquier cambio que se haga sobre ella no tendra efecto en
el repositorio central hasta que ellos no hayan sido enviados. A continuacion se
encuentran los pasos para crear una copia local en su computador.

Para realizar esta y las demas operaciones es necesario tener una conexion al

menos temporal a Internet. Los cambios pueden tener lugar sin conexién
alguna.

1. Crear una carpeta para contener la copia local. Para efectos de este
manual llamaremos esa carpeta RapidSVN local.
2. Abrir la ventana inicial de RapidSVN

3. Seleccionar el menu Repository y la opcion Checkout.

=" RapidSVN

File  Wiew B

Modify  Query Bookmarks Extras  Help

Irnport... CTRL-I b
[re— Expott.. CTRL-E
Bnukme . 2

Mame  w

Al realizar esta operacion aparece la siguiente ventana:
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" Checkout

Destination Directary

| Cirapidsyn localpruebas | E]

Rewvision

| i |se latest

Peqg Revision

i | Mok specified

add to bookmarks Recursive [ |Ignore externals

[ oK I [ Cancel ]

4. En la opcién URL se introduce la direccion dada por el administrador. Por
defecto esta URL se compone de la direccién de Cormoran “/” el nombre
del repositorio central, este sera confirmado por el administrador en el
momento de la creacién del repositorio.

5. En la opcién Destination Directory se busca con [...] la carpeta que se
creo en el paso 1. Si se creo la carpeta pruebas esta es la carpeta que se
debe escoger. Los demas parametros se dejan por defecto a menos que
se desee obtener una copia local con cambios antiguos.

Buscar carpeta @

Select a destination directory

# |2 PHP ~
[# IC5) Program Files
= 125 rapidsvn local
I produccion
# (L) WINDOWS
i Unidad CO-RW (D)
1+ @ Documentos compartidos w

&I
[+

| .
Carpeta: | pruebas |

[Crear neva carpeta] [ Aceptar H Cancelar ]
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6. Al oprimir el boton OK empiezan a descargarse los archivos desde el
repositorio central. Estos archivos empezaran a aparecer en la parte
inferior de la pantalla, en el panel de actividad.

' RapidSVN =13

File Wiew Repository Modify  Query Bookmarks Extras Help

Bu:u:ukmarks Mame W Revision Refp
#- g ciirapidsvn localipruebas

£ ! ¥

added; C:frapidsvn localfpruebas/busquedas ~
added; C:frapidsvn localfpruebas/busquedas/busqueda_avanzada. php

Added: Z:frapidsvn local/pruebas/busquedas resultados. php

added; C:frapidsvn localpruebas/busquedas/indesx. php

added; C:frapidsvn localfpruebas/docu_bd,sql

Updated: ;i frapidsvn local/pruebas =
Updating... P

Removed bookmark,

7. Cuando los archivos son descargados a la copia local, se vera que
aparece una nueva marca la lista de Bookmark.

8. Al hacer clic en el simbolo + que aparece al lado izquierdo de la marca,

se abrird la lista de todas las carpetas y archivos que han sido
descargados. Desde aqui se puede navegar en los archivos como desee.
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" RapidSVN - c:\rapidsvn local\pruebas\imagenes

File Wiew Repository Modify Query Bookmarks Extras Help
X5 67| 6E a
Bookmarks Mame W Revision R
=g ciirapidsvn localipruehas 3. 1 1
(1 administracion % adrninistracion_1 . gif 1 1
Ea usquedas % adminiskracion_2.qif 1 1
g |r||-:|||:er||::~ % avuda.gif 1 1
a menis % busquedas_1.qif 1 i )
PICUEEDS % busquedas_Z2.gif 1 1
(23 software = ;
% fondaol . gif 1 1
=] inicio. gif 1 1
% logol . gif 1 1
=]logat.JPG 1 1
[ 1 i 1 b
| {5 >
fdded: C:/rapidsvn local/pruebas/busquedas -~
fdded: C:/rapidsvn local/pruebas/busquedas/busqueda_avanzada, php T
Added: C:jrapidsvn local/pruebas/busquedas/resultados, php
Added: C:/rapidsvn localfpruebas/busquedas/indesx. php
Added: C:/rapidsvn local/pruebas/docu_bd. sql
Updated:; C:frapidsvn localfpruebas 3
Updating. .. v
Ready

ACTUALIZAR LA COPIA LOCAL CON LOS CAMBIOS DE OTROS

Si se esta trabajando en grupo, normalmente es necesario incorporar los
cambios hechos por otras personas a la copia local. El proceso de obtener estos
cambios desde el servidor que contiene el repositorio central, se llama
actualizar.

1. En la ventana principal de RapidSVN es posible realizar la actualizacion
de varias formas. Pero primero se debe seleccionar el archivo sobre el
cual se quiere realizar la actualizacion. Aunque se recomienda que sea el
archivo sea la misma marca.

2. Es posible realizar la operacion de tres formas y todas tienen el mismo
resultado

- Desde el menu principal
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=" RapidSVN - c:\rapidsvn local\pruebas

File Wiew Repository BEWWIES Query Bookmarks Extras  Help

EXDH > Edt. F3
B Bookmarks | Update. .. CTRL-L |
=4 cirapidsvnlocall  Cammit... CTRL-M
Properties...  CTRLP  Foodon
_ &das
IR s
Add recursive X
Delete DEL kos
Revert CTRLY |-
Resalve conflicks  CTRL-S f oo
_od.sqgl
Copy... FS hikrnl
Mowe, .. F&
Rename... CTRL-MN
Added: C:frapidsvn localfy  Make directory... F7
Added: C:jrapidsyn localf - - hzada.php
Added; C:frapidsvn localf]  Lock...
st cirpioncl] o

- Desde el menu de Iconos

=* RapidSVN - c:\rapidsvn local\pruebas

File “iew Repository Modify Query Bookmarks Extras  Help

EXHF PRV BE O @
. B,:,,:,ﬂLlpdate 53"3':'53'3” Mame w Revision
=& ciirapidsvn lacaliprusbas E3, 1
([ administracion 1
I:Ibusquedas 1

- Con el menu contextual (Clic Derecho)

=" RapidS¥YM - c:\rapidsvn local\pruebas = || O
File View Repository Modify  Query Bookmarks Extras  Help
EXFBEEV TE ol e

. Bookmarks [ ‘ Mame = Rewvision

=L 4 m Add Exisking Working Copy... |
Checkout Mew Working Copy...
Add Exisking Repository. ..

Create Mew Repository..,
Switch Repository URL. ..

Edit Bookmark, ..
Remove Bookmark, ..

= e e e e e e e

Login...

IEEee——( | pdate. CTRL-L
Added: C:frapidsyn | : 5
Added: C:lranidswn |l QG ARk n
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Estas opciones abren una nueva ventana donde se pregunta si se quiere
actualizar a la ultima revision (opcion por defecto) o alguna de las anteriores.

Lpdate E|

Rewision

Recursive

| (8] 4 I [ Cancel ]

3. Seleccionar una de las opciones y hacer clic en OK. Después de esto
aparecen los archivos que estan siendo actualizados en el panel de
actividades. Cuando se ha completado la operacion aparece el texto
Ready. Todos los cambios de otros han sido mezclados en la copia local.

< >

=
Execute; Update 3
pdated: c:frapidsyn localprusbas
Ipdating...
Ready

=
Ready

CONFIRMAR CAMBIOS

Cuando se han realizado satisfactoriamente los cambios necesarios en la copia
de trabajo local, es necesario reenviar la informacion de vuelta al repositorio
central. Esta operacion se llama confirmar o commit.

Cuando un archivo ha sido modificado en la ventana de SubVersion el estado
cambia a modified.

1. Realizar actualizacion completa (pasos en el capitulo anterior). Esta
operacion es necesaria para verificar si existen conflictos.

2. De ser necesario realizar la resolucion de conflictos, aunque esto
generalmente no sucede.

3. Para hacer la confirmacion también existen tres formas:
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Desde el menu principal

= RapidSV¥N - c:\rapids¥n local\pruebas

File  Wigw Reposwory hE#8 Query Bookmarks Extras  Help
EXDbH >F |_‘ Edit... F3
. Bookmarks Update... CTRL-U e Revision
B--t C |r=|:-|-:|_ v local Commik. .. 1
Properties...  CTRLP  frooon :
_ zdas 1
TRL-A 1es 1
fdd recursive Bs 1
Delete DEL tos 1
1
Revert CTRL-Y r:t. " ;
Resolve conflicks  CTRL-5 - ackip
_ pd.sql 1
Copy... FS hitrml 1
MAaNE. F&
| Rename... CTRL-M
| Make directory... F7
Execute: Update
Updated: cifrapidsvn loca Lock.,,
Updating. .. Unlack
Ready L
Desde el menu de iconos

=" RapidS¥N - c:\rapidsvn local\pruebas

Desde el menu contextual

FI|E Wit Repu:umtu:ury MDdIF‘:.-' Query Bookmarks Extras Help
I XP |_|5 v BE|ole
. Mame =
Ea.
([ administracion
Dbusquedas

(Clic derecho)

="| RapidSVN - c:\rapidsvn
File  Wiew Reposmuw Mcu:Ile

FRET|

it

local\pruebas

Query Bookmarks Extras  Help

S o e

|| Mame  w»

Add Existing Working Copy...

Checkout Mew Working Copy...

Add Existing Repositary, ..
Create Mew Repository, .,
Switch Repository URL. .,

Edit Bookmark. ..
Remove Bookmark. .,

Lagin...

IExecute: Update

Update. .. CTRL-LJ

CTRL-M

Cornrmiti .,
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Con esta operacién la confirmacion de cambios se abre un dialogo con los
cambios realizados a los archivos.

4. Se realiza la autenticacién de usuarios.

Authentication E|

User | |

Passward

[ =] ] [ Cancel l

5. Se deja un mensaje con la descripcion de los cambios realizados desde
la Ultima actualizacion para tener el historial.

Commit [z|

Enter log message

Fecent entries: [ iy |

[¥] Recursive [lkeep locks o4 I [ Cancel ]

RESOLUCION DE CONFLICTOS

Ocasionalmente se encontrara un conflicto entre los archivos de alguien mas y
los propios. Esto ocurre cuando dos personas modifican la misma parte de un
documento. SubVersion no puede resolver por si solo el conflicto y lo deja para
la persona que realiza la actualizacion. Estos conflictos pueden ser evitados si
antes de trabajar en un archivo se hace una actualizacion, y justo después de
terminar se confirman los cambios.

Un conflicto se indica en el panel de actividades, y hasta que el conflicto no sea
resuelto no es posible realizar la confirmacién del archivo.

El conflicto se muestra con una C como icono del documento
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EXPEREAANM| DE| | @
~— [B) Bookmarks INombre v “Revismn ][Rep. Rev. HAuthor ][Status ”E
H>—g Jroot/Desktop/personal E. 9 9 ana
=g 15 esktop/portal | (21 administracion 9 1 angelica
(22 administracion [0 busquedas 9 1 angelica
(22 busquedas (21 imagenes 9 1 angelica
(] imagenes (21 opciones 9 1 angelica
{2 opciones (20 proyectos 9 1 angelica
& i = [ software 9 1 angelica
pryecias docu_bd.sqgl 9 1 angelica
D_ SOt Documento.txt 9 9 ana conflicted
& file:f//svn/personal [7] Documento.txt.mine unversioned
—b— file:///svn/pruebas @ Documento.txt.r8 unversioned
Documento.txt.rd unversioned
index. html 9 3 ana
[4] [¥]
|Execute: Update L
|Updated: /root/Desktop/portal/Documento. txt
\Updated: /root/Desktop/portal
Updating...
Ready
|Listo

1. Tres nuevos archivos son creados con cada conflicto, estos tienen el
mismo nombre del original pero con otras extensiones agregadas.

Archivo.mine
Archivo.r*
Archivo.r*

Los * son los nimeros de revision en los que se presenta el conflicto.

Un ejemplo de las extensiones son las siguientes:

Bisnuve Eisnve
SRS Esta =
i Esta =
Documento.txt Documento.txt.mine
Eisnus
Esta &
Documento.txt. 8 Documento.txt.r9

2. Cuando se abre el archivo original se encuentra una estructura parecida
a la siguiente:

<<<<<<<<<<<nombre_del_archivo
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3.

5.

Cambios locales
Cédigo mezclado del repositorio
>>>>>>>>> Revisidn

El archivo .mine es el archivo editado por el usuario que tiene el
conflicto.

Los archivos .r* contienen el codigo de la revisién anterior y la actual. Es
decir la revision de la cual los dos usuarios actualizaron originalmente, y
la revision que contiene los cambios del otro usuario y que produjo el

conflicto.

B Docemente - Blec de solas

drchiveg Bl Fomeso e Bsuds

Bienvenidos al portal de
documentacion y control de
versiones

<<<<<<< mine :
Esta es una linea del usuarioc

s s s s

Esta es una linea del usuario
llssssss> .rb

Bienvenidos al portal de
documentacion y control de
versiones

Esta es una linea del usuario

Bienvenidos al portal de
documentacion y control de
Vversionegs

Esta es una linea de prueba

Bienvenidos al portal de
documentacion y control de
versiones

Esta es una linea del usuario

1D

Es necesario decidir que texto o cddigo debe quedar y hacer los
respectivos cambios, esto generalmente se hace en consenso entre los
autores de los cambios.

Cuando la edicion del archivo se completa, guardar el archivo y usar el
comando Resolve del ment commit o del menu de iconos. Esto enviara
los cambios nuevamente al repositorio.

Agregar un comentario sobre la operacion realizada para mantener el
historial de mensajes.

Con esto el archivo debe retornar a su estado normal.
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AGREGAR NUEVAS CARPETAS Y ARCHIVOS

Todos los nuevos archivos y directorios necesitan ser afiadidos al repositorio
central. Sin embargo, antes de que esto pase todos estos archivos deben ser
agregados en la copia de trabajo local.

Para agregar una nueva carpeta que contiene uno o mas archivos a la copia de
trabajo local:

1. Ubique la carpeta en la copia local a través del arbol de RapidSVN. Ahora
la carpeta debe tener un signo de pregunta en el icono.

Archivo Miew Repository Modify Query Bookmarks Extras Ayuda

EXEBREE|( OE oe

V— Bookmarks [Namble “Revision "Ren. Rev. “Authﬂr "Status v
& [root/Desktop/personal & . 1 1 ana
& [root/Desktop/portal B3 nueva carpeta unversioned
ran ' (13 administracion 1 1 ana

2. Seleccione la carpeta haciendo clic en el nombre. El icono que aparecia
en gris en la parte izquierda (un +) ahora se hace visible.

Archivo ¥
+ X
= Bl B

3. Haciendo clic en este signo azul se afiade la nueva carpeta a la copia
local, y el icono vuelve a ser normal. Si esto no pasa puede refrescar la
pantalla de RapidSVN usando el incono de la flecha azul redonda. En la
parte derecha. El estado del archivo camia a added.

Rapid SVN=var/www/htmi/porta

Archivo View Repository Modify Query Bookmarks Extras Ayuda

XFPBPEWN DE o e
~—[B) Bookmarks [Nomhre "Re\rision HRep. Rev. HAuthor HStatus -
& froot/Desktop/personal E@. 1 1 ana
& [root/Desktop/portal B nueva carpeta i -1 added

; ¥ A ivariwww/html/portal (21 administracion 1 1 ana

4. Cuando todos los archivos necesarios han sido agregados apareceran
con una “A” en el icono, se debe realizar una confirmacion para que los
cambios tengan efecto en el repositorio central.
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5. Se debe realizar la confirmacion, y dejar un mensaje de registro para el
historial.

RapidSVN = /var/www/htmi/portal

Archivo View Repository Modify Query Bookmarks Extras Ayuda

X R E BE & &
<— B Bookmarks [Nombne "Revisian. I[Rep. Rev. ”Authﬂr HStatus v
& /root/Desktop/personal . 1 1 ana
& (root/Desktop/portal [ administracion 1 1 ana
>4 /var/www/html/portal (13 busquedas 1 1 ana
(21 administracion [Z3 configuracion 1 1 ana
——(1 busquedas imagenes 1 1 ana
N coiencin = revs camera 5 S
’ £ opciones 1 1 ana
——Jimagenes
proyectos 1 1 ana
- nue"-va i (21 software 1 1 ana
(3 opciones docu_bd.backup 1 1 ana
—— proyectos docu_bd.sql 1 1 ana
——1 software index. html 1 1 ana
[*]
Execute: Commit S
\Added: nueva carpeta
Committed revision 3.
Updating...
Ready [I
|L15ta

Al terminar la operacién todos los archivos volveran al estado “Normal”.

BORRAR, MOVER Y RENOMBRAR ARCHIVOS Y CARPETAS.
Borrar Archivos
1. Existen varias formas de borrar un archivo o carpeta.

- Clic derecho en el nombre del archivo o carpeta y seleccionar la opcion
Delete del submend.
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=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\AngelicalEscritorio\Nueva carpeta\Programas

File Wiew Repository Modify Query  Bookmarks Extras  Help

e

S[(=1[E

Reverkt

| = J 2 |6 Resolve conflicks

Execute: Commit

Added: C:fDocuments and Settings/AngelicaEscritari|
Deleted: C:fDocuments and Sethings/Angelica/Escritel  Move...
Cormitted revision &, Rename...

Updating. .. ;
Ready Make direckary. ..

Copy. ..

Lock.,.,.

.\ Unlock

Diff ...
Liff ko Base. ..
Diff ko Head. ..

Log...
Info...

iconos.

=" RapidSVN - c:\Documents and Settings\Angelig

File ‘iew Repository Modify Query Bookmarks Extre

CTRL-Y
CTRL-S

FS
F&
CTRL-N
F7

CTRL+D
CTRL+E
CTRL+H

CTRL-L

EXEFEV RE O @
Bookmarks Mame Revision Rep. Rev, Author Status
=g ci\Documents and Settings | 3, ) 1 juan
- [[] Dacumentos [CRapidswn 4 1 juan
- Programas [CAsubversion ) 1 juan
[ Torkoisesv 4 1 juan
M: Open... . I
Edit, F3
Update CTRL-U
Commit CTRL-M
Properties, .. CTRL-P

>

~
sion. pdf B
ook, pdf

v

FXPFPEY PE O @
| = fDelete selected | Mame
=& ciiDocuments and Setting: | 23,
-2 Documentos CaRapidsin
& [ Programas ([Jsubversion
(A Tortoisesvn

menu principal.
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=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Mngelica\Escritorio\Nueva carpetai\Programas

File Wiew Repository BOEGIES Query  Bookmarks  Extras  Help

X 5 (>[5 [ . 3
Bookmarks [ Update. .. ZTRL- Revision Rep, Rev. Author Stakus
=g c:\Documents ar  Commit.., CTRL-IM 4 1 juan
ED Documentos| — ) 4 1 juan
E'D Programas Properties... CTRL-P A j e
A 4 1 juan
£ & |

Rewverk CTRL-Y
Resolve conflicks  CTRL-S

Copy... F5

Maowe.., Fé&

Rename, .. CTRL-N

Make directory... F7
b | Lock... l
Execute: Commit | Unlack »
Added: C:/Documents and Settings/AngelicalEscritorio/Mueva carpeta/Programas/subrversion. pdf '
Deleted: Ci/Documents and Settings/Angelica/Escritorio/Muewva carpetafProgramas)svn-book, pdf
Cormitted revision 6.
pdating...
Ready

>

2. Cualquiera de las opciones anteriores abrira un cuadro de dialogo en el
gue se pedird que se confirme la accion.

Delete

Do wiol wank to delete the selected Files)directories?

[ Ok l [ Cancel ]

3. Después aparecerd un cuadro para poner un comentario sobre la razon
para borrar los archivos.

4. Los archivos seleccionados en este momento serdn marcados con una X
en el icono. En este punto es posible deshacer la accion haciendo clic en
el icono Revert. Aparecera una X de borrado sobre el icono de la carpeta.
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| RapidS¥N - c:\Documents and Settings\AngelicalEscritorio\Nueva carpeta\Programas

EBX

File “iew Repository [Modify  Query Bookmarks Extras Help

X [>sl Ie o |
Bookmarks Mame Revision Rep. Rev, Author Status
-4 ciiDocuments and Settings | 3, 4 1 juan
(3 Documentos (R apidsvm 4 1 juan
(3 Programas [Asubversion 4 1 juan
[ATartoisesyN 4 1 juan
subversion, pdf [ & ana deleted

£

|l

|

Ready

|| 5

Execute: Delete

Delete: c:/Documents and Settingsfangelica/Escritoriofhueva carpeta/Programas)subwersion. pdf
Updating. ..

Ready

[

IReady

5. Para que los cambios sean realizados es necesario hacer
confirmacién, con todos los pasos que esto indica.

Mover archivos
1. Existen varias formas de mover los archivos

- En el menu principal Modify se selecciona la opcion Move.

" RapidS¥N - c:\Documents and SettingsMngelica\Escritorio\Nueva carpeta\ProgramasiSu..

Fil= Wiew Repository B

Cuery  Bookmarks  Extras  Help

! x Iy Edit... F3
Bookmarks Update... CTRL-U Revisian Rep. Rev. Authaor Status
=4 c\Documents ar  Commit.., CTRL-M 4 1 juan
= a Documentos| 4 e
i D InFarmieh Properties. .. CTRL-P s : ezl I
; EI--D Libros {i
=423 Programas _ i
O rapidsvt DEL
[ Subversi _
o[ Tortoised  Rewvert CTRL-Y
Resolve conflicks  CTRL-5

Rename... CTRL-N
tMake directory... F7
£ ! | Lock... 2
Added: C:fDocuments and Unlock carpeta/Programas TortoiseSVN| TortoiseSWN_es. pdf »
Added: C:/Documents and SettingsfAngelicafEscritariofMueva carpeta/Programas/Rapid3vi -
Added: C:fDocuments and SettingsAngelica/EscritoriofMueya carpetaProgramas/Rapid3vi/Rapid3yh-0.9.3-1.exe
Updated: C:/Dacuments and SettingsfAngelica/EscritariofMueva carpeta
Updating...
Ready
|
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Hacer Clic derecho en el archivo que se quiere mover.

=" RapidSVN - c:\Documents and Settings\Mingelica\Escritorio\Nueva carpetaiProgramasiSu. .. E]@l[z|
File View Repository Modify  Query Bookmarks Extras  Help

X >0V |0 E &
Bookmarks [ | Mame Revision Rep, Rev., Author Skatus
=4 c\Documents and Settingy| | [, 4 juan
= Qoanencs || e ——
(23 InformeFinal Qpen... 3
-2 Libros Edt... F3
= Programas
=3 ClgRapidSVN Update. .. CTRL-U
D ST Caormmit. .. CTRL-M
(3 Tortaisesyn Properties. .. CTRL-P
Delete DEL
Rewvert CTRL-Y
Resolve conflicks  CTRL-3
Copy... Fa
£ | kd & S
Rename. .. CTRL-M : =
Added: C:/Documents and Settingsfangelica)Escritorio/Mue ke di TortoiseSYN_es, pdf A
Added: C:fDocurnents and Settings/angelicalEscritoriojue Make directory.. F7 =
Added: :/Documnents and Settingsangelica/Escritario, Mug R apid3ih-0,9,3-1, exe
Updated: C:/Documents and Settingsfangelica/EscritoriofM Lock...
Updating... Unlock
Ready
[iff. .. CTRL+D L4
Diff ko Base. .. CTRL+E ¥
Execute: Checkout | Diff ko Head... SIRLEH
1 Log... CTRL-L
Infa..,

2. Se abrira un cuadro de dialogo en la que se preguntara el destino del

archivo que quiere mover.

Select destination;

|:| Force

| ok

J [ Cancel

]

Al hacer esto el archivo o carpeta cambiara su ubicacion. En la carpeta
original el archivo aun se encontrara pero con una X en su icono. Y el
archivo en la nueva ubicacidén también estara, pero con una “A” en su icono.

3. Aun se necesita que los cambios se realicen en el repositorio central.
Para esto se realiza una confirmacion de los dos cambios.
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[ - = 1 )
" RapidSVN - c:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Nueva carpeta\Programas\Su... |._||E||g|

Revision Rep. Rev, Author Status

4 1 juan
juan

=4 ci\Documents and Settings | (23,
= a Documentos
o[ InformeFinal
| 23 Libros
(=423 Programas
L[] Rapidsyn
(13 subwersion
L2 TortaiseSyN

(B

& | ¥ = - ll

Execute: Move
Add: c:/Documents and SettingsfangelicafEscritario/Muewva carpetafProgramassyn-book, pdf

Delete: oi/Documents and Settings/AngelicafEscritorio/Mueva carpeta/Programas) subversionsyn-book, pdf
Updating...
Ready

4

IReady

EBX

= RapidS¥N - c:\Documents and Settings\AngelicalEscritorio\Nueva carpeta\Programas

File Wiew Repository Modify OQuery Bookmarks Extras Help

EXFPELC|TE| 0@

g Bookmarks Mame Revision Rep. Rev, Author Status
=g c\Documents and Setting: &, 4 1 juan
=3 Documentos CARapidsvn 4 1 juan
o[ IﬁformeFlnaI [(Asubversion 4 1 juan
! D Libros CATortoisesvn 4 1 juan

& . Program.as @Esvn-book.pdf 4 -1 added

[ RapidsiN

(12 subwersion
[0 Tortoisesv

(%

£ I 3 | &

Execute: Move
Add: ci/Documents and Settingsfangelica/Escritorio/Mueva carpetafProgramas)svn-book, pdf
Delete: c:fDocuments and Settingsfangelica/Escritorio/Mueva carpeta/ProgramasSubversion/syn-book, pdf

Updating. ..

Ready

Enter log message

se mueve el archivo svn-book,pdf de Programas/Subversion a Programas

&

IReady

Recent entries: ” |

[#]recursive [keep locks oK l [ Cancel ]
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" RapidSVN - c:\Documents and Settings\Angelica\EscritorioMNueva carpeta\Programas |:| |E| |z|

File Wiew Repository Modify Query  Bookmarks Extras  Help
Wi _l) f= > ,“
| g Bookmarks Hame Revision Rep. Rev, Author Status
=g ciiDocuments and Setting | 3, 4 1 juan
(0 Documenitos [ZORapidswm 4 1 juan
@[ Programas [CAsubversion 4 1 juan
[ATortoisesvr 4 1 juan
Esvn-book.pdf [ [ ana
& I ¥ |« | 2
Execute: Commit -~
Deleted: C:/Documents and Settings/AngelicafEscritoriofMueva carpetafProgramas/Subversion/svn-book, pdf g
Added: C:fDocuments and Settings/angelicafE scritarinfMueva carpetafProgramas)svn-book, pdf
Committed revision 5.
Updating. ..
Ready
IReady

Para renombrar un archivo el procedimiento es el mismo.

1. Es posible renombrar los archivos por varios caminos

- En el mend Modify se selecciona la opcion Rename.

" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Nueva carpetaiProgramas

File WYiew Repository BERE(ES Query Eookmarks Extras  Help
x Iy '__;. 'j_ I': Edit... F3

{ Bookmarks | Update... CTRL-U Rewisian Rep. Rev, author Skatus

-4 c\Documents arm  Commit... CTRL-M 4 1 juan
(L] Dacumentos | - : = B L i
[:l Programas Properties. .. CTRL-F i ; s

4 1 juan

ana I

Delete CEL

Revert CTRL-Y
Resolve conflicts  CTRL-3

o
a
| a

Copy... F5

Move. .. F&

Re ; CTRL-M

Make directory,.. F7
£ | | Lock..
Execuke: Commit Unlock A~
Deleted: C:/Documents and Settings/Angelica/EscritarioNieva carpetaProgramas,Subversionfsvn-book. pdf 0
Added: C:/Documents and Settingsfangelica/EscritoriofMueva carpetafProgramas/syn-book, pdf
Committed revision 5,
Updating. ..
Ready

v
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- Desde la opcion Rename dando clic derecho en el nombre del archivo.

=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Mngelica\Escritorio\Nueva carpeta\Programas E|@|E|
File ‘Wiew Repository Modify CQuery Bookmarks Extras Help
EXPPEN | BE ole
Bookmarks Marme Revision Rep. Rew, Author Status
=g ciiDocuments and Setting:| | (23, 4 1 juan
- (] Documentos [(IRapidsv 4 1 juan
- (1 Programas [Zsubwersion 4 1 juan
(T Tartaisesyr 4 1 juan
Ll 5 |
Edit... F3
Update... CTRL-U
Cormmit... CTRL-M
Properties... CTRL-P
Celete DEL
. Revert CTRL-¥
& I 2] _<__ | Resolve conflicks  CTRL-S >
Execute: Commit o 5 L
Deleted: C:fDocuments and Sethings/Angelica/E: i ubversion/svn-book, pdf =3
Added: C:/Documents and Settings/AngelicafEse  Move.. F& n-book. pdf
Committed revision 5. Rename...
Eggs:}ng' 1 Make director'.f. e e
Lock... P
Unlock, =
Ready
Ciff... CTRL+D
Ciff to Base. .. CTRL+E
Diff to Head... CTRL+H
Log... CTRL-L
Infa...

2. Se solicita el nuevo nombre del archivo en una ventana nueva.

Rename [‘5_<| ‘

Enter new name:

I subversion, pdf| |

[IFarce

l a4 ] [ Cancel ]

3. Una vez aceptado, aparece un archivo con el nombre anterior con un
icono de borrado y uno con el nuevo nombre con un icono con una
“A” y el estado como afadido.
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| RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Angelica\EscritorioMNueva carpeta\Programas |Z| |E| |g|

File “iew HRepository Modify  Query Bookmarks Extras Help
FEEHPENV | BE &
I Bookmarks Hame Revision Rep. Rev, Author Status
=4 ciDocuments and Settings | 23, 4 1 juan
# (] Documentos ([ORapidsyn 4 1 juan
(1 Programas [(Asubversion 4 1 juan
[ATortoisesyN 4 1 juan
@ subversion, pdf 4 -1 added
svn-book., pdf 5 5 ana deleted
& 2| = >
~
Execute: Rename W
Add: o /Documents and Settings; AngelicafEscritoriofMueva carpetalProgramas)subversion, pdf
Delete: o /Documents and Settingsfangelica/EscritoriofiNueva carpeta/Programas)svn-book, pdf
Updating. ..
Ready
IReady

4. Ahora es necesario hacer la sincronizacion con el repositorio central,
para que la operacion quede completa. El siguiente es el registro
dejado cuando se realiza el commit.

Commit

Enter log message

Cambio de nombre del archivo svn-book a subversion|

Recent entries: P |

[#] Recursive [ Ikeep locks oK ] [ Cancel ]

CANCELAR LOS CAMBIOS EN LOS ARCHIVOS

1. Si usted quiere cancelar todos sus cambios desde la ultima actualizacion
debe seleccionar el archivo y

- Dar clic derecho y seleccionar la opcidén Revert.
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="| RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Mngelica\Escritorio\Nueva carpeta\Programas E| |E| |z|

File View Repository Maodify Query Bookmarks Extras Help
EXFEPELITE|0

g Bookmarks Mame Revision Rep. Rev, Author Status
=4 c\Documents and Settings | 3, 4 1 juan
(] Documentos [[Irapidsvm 4 L juan
- Programas [Csubrversion 4 1 juan
[ TartaisesYN 4 1 juan

Jpen...

3
Edit... F3
Update... CTRL-U
Commik. .. CTRL-M
Properties, .. CTRL-P
Delete DEL
£ | >
= ) | & | Resolve conflicts  CTRL-S b
Read A
eagy COpY... FS =
Execute: Delete Mave, ., F&
Delete: i fDocuments and Settings/anogelicafEscritorio/Mueva Rename. .. CTRL-M
Ipdating. .. i
Ready Make directary... F7
Lock... &=
Unlock, —
Diff... CTRL+D
Diff ko Base... CTRL+E
Diff ko Head... CTRL+H
Log... CTRL-L
Info...

Dar clic en el icono Revert del menu de iconos.

=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Angelica\Fscritc

File Wiew Repository Modify Query Bookmarks Extras Help
EXFRFERVF TE & @

_@ Bookmarks  |Revert selectedi Marne Revision

=g ciDocuments and Setting: | (2, 4
#-[_]] Documentos AR apidsy 4

- (] Programas [ A5ubversion 4
(A Tortoisesvn 4

_Fj subwversion. pdf 6

Seleccionar la opcion Revert del menua Modify.
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"> RapidS¥N - c:\Documents and Settings\AngelicalEscritorio\Nueva carpeta\Programas |._||E g|

File view Repository BOEGEIES Query Bookmarks Extras Help

x & (5 [ Edt. F3
Bookmarks | Update... CTRL-U Revision Rep. Rev., Author Status
B4 c\Documents ar  Commit... CTRL-M 4 1 juan
#[_1) Documentos - 4 1 fuan
= [:l Programas | Properties. .. CTRL-P 3 3 fuan
4 1 juan
& & ana deleted

Delete DEL

Resolve conflicks  CTRL-S

Copy... FS

Move. .. F&

Rename... CTRL-M

Make directory... F7
<; Lock... >
Ready Unlock =
Execute: Delete
Delete: cifDocuments and Settings/angelicafEscritorio/Mueva carpetafProgramas/subversion, pdf
Updating...
Ready

v

2. Es necesario confirmar la operacion.

\?f) Do wou wank bo revert local changes?

Eoa [ Mo ]

Hay que tener en cuenta que los cambios se perderan y el archivo volvera
totalmente al estado anterior.

" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\AngelicaMEscritorio\Mueva carpeta\Programas

File \iew Repository Modify GQuery Bookmarks Extras Help
X PENV BE O @
| g Eookmarks Mame Revision Rep. Rev, Authar Skatus
=4 ci\Documents and Settings| | 2], 4 1 juan
(1 Documentos [CARapidsvn 4 1 juan
(0 Programas [C5ubversion 4 1 juan
[ Tartaisesvi 4 1 juan
[E)isubversion, pdf 6 6 ana
< 2| [ >
Ready e
Execute: Revert
Revert: c:f/Documents and SettingsfangelicafEscritorio/Mueva carpetafProgramas/subversion, pdf
Updating...
Ready
v
IReady
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OBTENER INFORMACION ACERCA DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

Hay ocasiones en las cuales es necesaria mas informacién acerca de un archivo
particula. Esta informacion esta disponible en dos opciones: Log History e
Information.

1. Log History

- En el menud de iconos

=" RapidSVN - c:\Documents and Settings\Angelica\Escritorid

EXFBEL|TEIole
. @ Bookmarks Log selected | Resvision
=4 ciiDocuments and Setting: | [, 4
-] Documentos CARapidsyy 4
- [ Programas [ Asubwversion 4
[ Torkoisesih 4

subrversion, pdf

- En el mend Query

- = = = 5 . ] (= | T I
" Rapid5VN - c:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Nueva carpeta\Programas |._||E||z|
File “iew Repository Modify Bookmarks Extras Help
EXEFSET| @ : CTRL+D

'\ Diff to Gase... CTRL+E =
g Bookmarks : ision Rep. Rew, Author Status
| Diff to Head... CTRL+H
=4 c:iDocuments and Setting 1 juan
=[] Documentos | 1 juan
(- [(1) Programas [ 1rfa... 1 juan
I Tortoisesyn 4 1 juan
subversion. pdf & I

S

B2
|A

[ [|se

Ready

Execute: Revert

Revert: c:/Documents and Settings/Angelica/Escritorio/Mueva carpetafProgramas)subversion.pdf
Updating. ..

Ready

1
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En la opcién Log del clic derecho.

=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Nueva carpeta\Programas

File ‘iew Repository Modify  Guery  Bookmarks Extras Help

X P PRV BE & @
Bookmarks Marne Revision Rep. Rewv. Author Status
B ciiDocuments and Settingd | (T, 4 1 juan
i#-(] Documentos [CARapidsym 4 1 juan
- Programas [A5ubversion 4 1 juan
[ATartoisesyn 4 1 juan
Edit... F3
Update, .. CTRL-U
Cornmit, .. CTRL-M
Properties... CTRL-P
Delete DEL
Revert CTRL-Y
A3 - 2 ] Resolve conflicks  CTRL-S ?
Ready Copy. .. F5 ]
Execute: Revert Move. . F&
Revert: ci/Documents and Settings/angelicafEscritorio/Mul  Rename... CTRL-N pdf
Updating. .. Make directory... F7
Ready
Lock... —
Unlock, X
- Diff... CTRL+D
Diff to Base... CTRL+E
Diff to Head... CTRL+H

Infa...

A continuacion se abre una ventana como la siguiente con informacion
dejada en las revisiones donde fue modificado dicho documento.

Log History
Histary: 3 revisions
Rewvision User [Drake Log Message

& ana 15,|;02,|;EDD? 05:15:17 p.m. Cambio de nombre del archivo svn-b. ..

1E 4oL, SE M vn-book.pdf d...
1 juan 17/08)2006 05:15:53 p.m, Creacion del archivo personal de an... Get

Log Message:

se mueve el archivo svn-book. pdf de ProgramasiSubwersion a Programas

135



2. Informacién

- En el menu de iconos

=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Mngelica\Escritori

File Wiew FRepository Modify Query Bookmarks Extras  Help

EXFPRPEVIRE & @

: Bookmarks [Info selnzctedh Revision
=g cidDocuments and Sething | ), 4
EII:| Dacumentos |:|Ra|:|il:|5'-.-'r'-.l 4
(3 Programas [ subversion 4
(ATortaisesy 4
% subversion. pdf B

- En el mend Query

=" RapidS¥N - c:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Mueva carpeta\Programas E”i X|

File View Repository Modify BSIERE Bookmarks Extras  Help

E¥Xp 20K | | Diff... CTRL+D
I '\ Diff to Base... CTRL+E
Bookmarks ; ision Rep. Rev, Authar Stakus

| Diff toHead.., CTRL+H
=g c\Documents and Setting 1 juan
E||:| Docurnentos Log... CTRL-L 1 juan
[T ortaisesvr g 1 juan

subversion, pdf £

| <

|
[
|

Ready

>

Execute: Revert

Revert: cifDocuments and Settingsfangelica/Escritario/Mueva carpeta/Programas)subversion, pdf
IJpdating. ..

Ready

&
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- La opcion Info en el clic derecho

T Rapid5VN - c:\Documents and Settings\ngelicalEscritorio\Nueva carpeta\Programas |L]|E”g|
File ‘iew Repository Modify Query EBookmarks Extras Help
EFXpF>ELV E O
Bookmarks Mame Revision Rep. Rev, Author Skatus
=& ctiDocuments and Settings| | [, 4 i juan
= (13 Documentos [CRapidsM 4 1 juan
- Programas [ subversion 4 1 juan
[ Tortaisesvh 4 1 juan
subversion. pdf [P » I
Edit... F3
Update... CTRL-U
Cammit... CTRL-M
Propetties... CTRL-P
Delete CEL
Revert CTRL-Y
< > 4 Resolve conflicts  CTRL-S >
Ready | copy... F5 A
Execute: Revert Hlove, ke
Rewvert: c:/Documents and Settings/angelicaiEscritoriofilug  Rename... CTRL-M df
Updating. .. Make directory... F7
Ready -
Lok, .. o
Unlock et
Diff... CTRL+D
Diff bo Base. .. CTRL+B
Diff to Head. .. CTRL+H
Loq... CTRL-L

Cualquiera de las anteriores opciones abre una ventana parecida a la siguiente
con la informacién relativa al archivo seleccionado.

Info [‘5_<|

Mame: subversion.pdf FS
URL: http:ff192, 168,605,239 repositarios persanal [Programassubyver sion, pdf
Repository: http: 192, 168,65, 39/ repositarios/personal

Fepository UJID: 465cF9ed-41ac-473a-8bb1-41cc9822d0a7

Revision: &

Mode Kind: File

Last “hanged Author: ana

Last Changed Rev: 6

Lask Changed Date: 2007-02-15 22:15 GMT

Text Last Updated: 2007-02-15 2226 GMT

Properties Last Updated: 1970-01-01 00:00 GMT

Checksum: 4c8245e0fb2bd97c2f3dad3466e0dtes

[ |
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SOLUCION A ERRORES FRECUENTES

1. Error:
Error while performing action: La copia de trabajo “/copia/de/trabajo” esta
bloqueada.

Causa:
Existen varias causas, la mas comun es que alguno de los usuarios hubiera
tenido un conflicto relacionado con alguno de los archivos en esta copia de
trabajo.

Solucion:
Ejecutar el comando Cleanup.

2. Error:
Error while performing action: El directorio ‘/copia/de/trabajo/.svn’ con la
informacion de administracion de la cdT no esta.

Causa:

La carpeta que contiene este archivo esta involucrada en la copia de trabajo
pero la carpeta “.svn” del mismo no se encuentra, pudo haber sido borrada
0 movida.

Solucién:

Copiar una carpeta “.svn” de otro lugar y realizar la operacion ‘delete’ sobre
los archivos que no estan y ‘add’ sobre los existentes. Se perdera el Log de
estos archivos.

3. Error:
Error while performing action: Fall6 el commit (detalles a continuacion) El
archive ‘repositorio/archivo’ ya existe.

Causa:
Otro usuario ya habia afiadido este archivo al mismo repositorio, no se
puede efectuar la misma operacion nuevamente.

Solucién:

Borrar los archivos desde la ubicacidon del directorio en el sistema operativo
y actualizar nuevamente la copia de trabajo.
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Anexo B. MANUAL DE TORTOISESVN

TortoiseSVN es un cliente gratuito de cédigo abierto para el sistema de control
de versiones SubVersion. Esta desarrollado para integrarse con el shell de
Windows, por lo tanto solo puede ser utilizado en los sistemas operativos
Windows a partir de XP.

."’.r N )'.1"\-':!'::
"-\.:.L_\_V j_ e
LT '.F_\-_-..J‘-‘-e“

TortoiseSVN maneja ficheros y directorios a lo largo del tiempo. Los ficheros se
almacenan en un repositorio central, practicamente lo mismo que un servidor
de ficheros ordinario, salvo que recuerda todos los cambios hechos en el
tiempo. Esto permite recuperar versiones anteriores y examinar la historia de
cuando y como cambiaron los datos.

La creacibn de repositorios y otras -caracteristicas solo se encuentran
disponibles de forma local, por lo tanto en Windows. Para las acciones
necesarias en el servidor se utiliza el portal desarrollado.

A continuacion se describe su uso, asi como el ciclo regular de trabajo.
INSTALACION

1. Para hacer la instalacion del TortoiseSVN en espafiol es necesario bajar
el paguete de instalacion, de la pagina web http://tortoisesvn.tigris.org

2. Ademéds, el paquete para que sea posible trabajarlo en espafol es
LanguagePack-1.4.0.7195-RC1-win32-es, que se puede bajar de la
misma pagina, asi como el manual de referencia completa.

3. Una vez se tienen los paquetes, al ejecutarlos, estos guian la instalacién
de una forma muy sencilla.

4. Dar doble clic sobre el icono

= TortoiseSvi-1.4.0,7195-RC1-...
1k Paquete de Windows Installer

,/1 1 8.873KE
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http://tortoisesvn.tigris.org/

5. Se observa la pantalla de bienvenida a la instalacién.

i TortoiseSYN 1.4.0.7195 (32 bit) Setup

Welcome to the TortoiseSVN
1.4.0.7195 (32 bit) Setup
Wizard

The Setup Wizard will allow wou to change the way
Torkoisesvh 1,4.0,7195 (32 bit) features are installed on
wour computer ar even bo remowve TorboiseSYM 1.4.0,7195
(32 bith +1.4.0.7195 From vour computer, Click Mext ko
continue or Cancel ko exit the Setup Wizard,

TortoiseSVN

< Back uext:b i [ Cancel

Para continuar oprimir “Next”

A continuacion se muestra la pantalla de la licencia.
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i% TortoiseSYN 1.4.0.7195 {32 bit) License Agreement

End-User License Agreement

Please read the Following license agreement carefully

Copyright (C) 2003-2006 - Stefan Kidng ~

TaortoiseSWYM is free. You dont have to pay far it, and you can use it any way you want.
Itis developed as an Open Saurce project under the GRL General Public License
(GPL). That means yvou have full access to the source code of this program. You can
find it on ourwebsite at htp:itortoisesyn tigris.om

Shauld yau wish to maodify ar redistribute this program, or any part of it, you should
read the full terms and conditions set autinthe license agreement hefore doing so.
A copy ofthe license is available on ourwebsite.

Ifyou simply wish to install and use this software, you need only be aware ofthe bt

()1 accept the terms in the License Agreement

(331 do not accept the terms in the License Agreement

Mext = Cancel

6. Para continuar se debe escoger “l accept the terms in the License
Agreement” y oprimir “Next”.

En la siguiente pantalla se escoge el destino de la aplicacion y se muestran
los paquetes que seréan instalados.

i& TortoiseSVN 1.4.0.7195 {32 bit) Setup

Cusbtom Setup

Pick. an install location and which Features oo want,

Click, on the icons in the tree below ko change the way Features will be installed,

— T - Feature Description
= |=-] Tortoisesin The TortoiseSYMN package and

=3 ~ | Additional icon sets dependencies.
= ~ | English {GE} dictionary
=

- | English {USY dictionary

Feature Size

This Feature requires 12ME on your
hard drive. It has 3of 3
subfeatures selected. The
subfeatures require 7261KE.

Locatian: Ciharchivos de programal TortoiseSiR)

[ Reset ] [Diskgsage] [ =Back H Mk = I l Cancel ]

Normalmente el archivo por defecto es C:/Archivos de
programa/TortoiseSVN, pero este archivo puede ser cambiado.
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7. Para continuar oprimir “Next”
8. En la siguiente pantalla se pregunta por el inicio de la instalacién.

i TortoiseSYN 1.4.0.7195 (32 bit} Setup

Ready to Install

The Setup Wizard is ready to begin the Custom installation

Click Install to begin the installation, IF vou want ko review or change any of wour
installation setkings, click Back, Click Cancel to exit the wizard,

[ = Back J[ Inskall ] [ Cancel ]

9. La siguiente pantalla muestra el proceso de instalacion en el computador

flo. Setup - RapidSVN-0.9.3

Installing "
Fleaze wait while Setup install: R apidSM-0.9.3 on pour computer,

Estracting files...
C:hArchivos de programat B apidSyM-0.9.34binhiconyhizo-r-4.z0

Cancel

10.La siguiente pantalla muestra que el proceso a culminado con éxito.
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i TortoiseSYN 1.4.0.7195 (32 bit) Setup

Completing the TortoiseSVN
1.4.0.7195 (32 bit) Setup
Wizard

lick, the Finish button to exit the Setup Wizard.

Show Changelog

TortoiseSVN

11.La ventana indica que los cambios solo tendran efecto al reinicio del
computador. Se debe aceptar.

i";!":l Installer Information

- You must reskark ywour syskem For the configuration
\_:!-’) changes made to TortoiseSYA 1.4.0.7195 {32 bit) to
kake effect, Click Yes ko reskart now or Mo if wou plan ko
manually restart later,

12. Una vez se ha reiniciado el sistema se puede empezar con la instalacion
del paquete de idioma.

-\--Hi;\'\
g j LanquagePack-1.4.0,7195-RC,, .}

13. La pantalla muestra la bienvenida al paquete y pide iniciar la instalacién
del paquete.
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® Instalacion de TortoiseSVN Espariol 1.4.0-RC1-win32 A=)

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de TortoiseSVYN Espafiol
1.4.0-RC1-win32

Este programa instalara TortoiseShM Espariol
1.4.0-RC1-win32 en su ordenador,

Se recomienda que cierre todas las demas aplicaciones antes
de iniciar la instalacion, Esto hara posible actualizar archivos
relacionadas con el siskema sin tener que reiniciar su
ordenador,

Presione Inskalar para comenzar la instalacian.

| Instalar | l Cancelar

14. La siguiente ventana muestra el progreso de la instalacion.

# Instalacién de TortoiseSVN Espaiol 1.4.0-RC1-win32 =
Inztalando —
Par Favaor espere mientras TorkoiseSYM Espariol 1.4.0-RC1-win32 se inskala, t\ 9 7

Extraer: TortoiseMerge_es.chm

(i )

| Directorio de salida: A\ archivos de programal Tortoise3vMibin
Extraer: Torkoisesth_es.chm
Extraer: TorkoiseMerge_es.chm

15.La pantalla final informa que la instalacién ha sido completada.
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® Instalacion de TortoiseSVN Espafiol 1.4.0-RC1-win32 A=

Completando el Asistente de
Instalacion de TortoiseSYN Espanol

TortoisesyM Espariol 1.4.0-RC1-win32 ha sido instalado en
su sistema.

Presione Terminar para cetrar eske asistente,

Terminar

16.Una vez los dos estan instalados, en el menu contextual (Clic derecho a
cualquier carpeta) de TortoiseSVN se busca Settings y se cambia el
idioma a espafiol.

Si se desea también es posible bajar el diccionario para que pueda hacer
correccién ortografica en espafiol dentro de los mensajes de registro que
son solicitados al importar un proyecto o al enviar las confirmaciones, como
se vera mas adelante.

Una vez ha sido configurado el idioma TortoiseSVN esta listo para ser usado
de una manera sencilla a través de los menus contextuales.

f".,":."-.l'l"-.l Cbtener,..

fuTarkoisesyh Gk, Mavegador de repositorios
B Exportar,..

[T Crear repositorio aqui,.

Al Impartar...

? Ayuda
W Configuracicn

é Scerca de

El anterior es el menu de TortoiseSVN sobre una carpeta cualquiera.
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K SYM Actualizar
@ 3N Confirmar,

L= Mostrar registro
2, Mavegador de repositarios
B2 Comprobar modficaciones

L, Grifico de revisiones

& Resuslto,.,

i Actualizar a la revision, .,
=} Revertir...

E_' Limpiar

[ obtener bloguen..,

j Cuitar Blogueo

‘F' Rama/etiqueta. ..

Eé Cambiar. ..
).’ Fusionar...
B Exportar...

4 Relocalizar. ..
& Afiadir,..

% Crear parche...
5 Aplicar parche. ..
L= Propiedades

? Ayuda
#E Corfiguraridn

é frerca de |

Este es el menu de una carpeta donde se encuentra una copia de trabajo local
en el sistema, en el se muestran todas las posibles opciones de uso, asi como
una ayuda completa sobre la herramienta.

IMPORTAR EL CONTENIDO INICIAL

Inicialmente el repositorio esta completamente vacid y muchas veces es
necesario introducir en el la informacion que el proyecto tiene inicialmente.
Aunque es recomendable empezar el proyecto de cero y no hacer este
procedimiento. Se aclara que esta operacion se hace solamente una vez.

(NOTA: Este término puede ser un poco confuso. Importar significa subir
los datos al servidor).

1. Seleccionar Importar del mena ToroiseSVN de la carpeta que se quiere
enviar al repositorio.
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@TJS'-.-'N Obtener. .. I LS
] @h Mavegador de repositorios

B Exportar...

|_T Crear repositorio agui. ..

r': Imporkar. ..

? Avuda
W Configuracicn

. é Acerca de

2. Luego de esto se abrira la siguiente ventana. En la URL se pone la
direccion del repositorio que da el administrador.

Importar |;]|E| El

Repositario

URL de repositorio:

96 |

. . - Pulse aqui para seleccionar un mensaje escrito recientemente
Mensaje de importacion

= _ T
| Mensajes recienté}é" ]

4

[l nchair Ficheros ignoradas [ Aceptar ] ’ Cancelar l ’ gvuda ]

3. Para continuar hacer clic en “Aceptar” el proceso se mostrara en una
ventana nueva.

2 Personal - TortoiseSVYH Confirmar... jTerminado!

Accian Ruta ke

Enviandao contenido  Escritorio)Personal\Documentosi Informe Finall1- Contenido 2p.doc

Enviando contenido EscritoriolPersonal\DocumentosiArticulo conesxcxion, doc

Enviando contenido EscritoriolPersonal\DocumentosiInforme Final1- Contenido 2p.doc

Enviando contenido  EscritoriotPersonal\DocumentostInforme Finalis- Metodologia para el desarrollo de
Enviando contenido  EscritoriolPersonal\DocumentosiInforme Finalialcances del provecto,doc
Enviando contenido  EscritoriolPersonal\DocumentosiInforme Finaly 7- Introduccion a Subversion 11p.d
Enviando contenido EscritorioPersonal\DocumentoshArticulo conesxcdon, doc

Enviando contenido  EscritoriolPersonal\DocumentosiInforme Finall 10-Desarrollo del portal,doc
Enviando conkenido  Escritorio}PersonaliDocumentosiInforme Finaljimagenes! Thumbs. db

Completado En revisidn: 1

£ |

A

i

Z40 kBytes transferidos
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Cuando estos pasos se han realizado, la informacidén ya se encuentra en
el repositorio central, pero es necesario obtener una copia de esta para
trabajar en ella de forma local. Esto se vera en el siguiente capitulo.

CREAR UNA COPIA DE TRABAJO LOCAL

A fin de editar o crear aplicaciones y documentos, sera necesario crear una
copia local de lo contenido en el repositorio central para trabajar de forma
sobre él. Esta copia es completamente independiente del repositorio central, lo
que significa que cualquier cambio que se haga sobre ella no tendra efecto en
el repositorio central hasta que ellos no hayan sido enviados. A continuacion se
encuentran los pasos para crear una copia local en su computador.

Para realizar esta y las demas operaciones es necesario tener una conexion al
menos temporal a Internet. Los cambios pueden tener lugar sin conexién
alguna.

1. Crear una carpeta para contener la copia local. Para efectos de este
manual llamaremos esa carpeta TortoiseSVN local.

2. Seleccionar el menua contextual (clic derecho) y la opcion SVN Obtener.

r

[:;J
%—. Abrir

Explorar

Buscar.,.

Add to Winamp's Bookmark: lisk
Enqueue in Winamp

Play in Winarmp

Compartir v seguridad.. .

#4854 Obtener. ..
¥ Tortoise Sy s

Al realizar esta operacion aparece la siguiente ventana:
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&7 Obtener

Repositario

v []

‘ C:\Documents and Settingst AngelicalEscritariol TartoiseSyh local J E]

[ ] =dla obtener la carpeta superior
|:| Ormikir externos

Revisidn

(&) Revision HEAD

D Revision | ‘ [ Moskrar registro ]

[ fcepkar I l Cancelar ][ Ayvuda ]

3. En la opcién URL se introduce la direccién dada por el administrador. Por
defecto esta URL se compone de la direccion de Cormoran “/svn/” el
nombre del repositorio central, este sera confirmado por el administrador
en el momento de la creacion del repositorio.

4. En la opcién Directorio se busca con [...] la carpeta que se creo en el
paso 1. Los demas parametros se dejan por defecto a menos que se
desee obtener una copia local con cambios antiguos.

5. Se solicita la autenticacion del usuario y contrasefia dados del usuario.
Estos son inicialmente dados por el administrador en el momento de la
creacion de la cuenta de usuario, pero pueden ser cambiados a traves de
la pagina web.

Autentificacidn

«<htbp: 192,165, 34,6580 Subversion en Carmaran

Pide un usuario v una contraseria

suario: | |

Contrasefia; | [

[ ]5uardar autenticacion

[ acephar J [ Cancelar ]

6. Al oprimir el boton Aceptar empiezan a descargarse los archivos desde el
repositorio central. Estos archivos empezaran a aparecer en una nueva
ventana de confirmacion.
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£ portal - TortoiseSVN Obtener... jTerminado!

Brcion Ruta ~
Afiadido ChDocuments and Settings)angelicalEscricorio Torkoisesyn localiPortaliinde::, html
Afiadido ChDocuments and Settings)AngelicalEscritoriod Torkoisesyn localiPortalisoftware
Afiadido i Documents and SettingsiAngelicalEscritoriol Torkoisesvn local\Portallsofbwar el actualiz:
Afadida CDocuments and SettingsiangelicalEscricariol Tarkaisesyn localiParkallsoftwarelindesx:, pk
Afiadido ChDocuments and Settings)anogelicalEscritorio Torkoisesyn localiPortalibusguedas
Afiadido ChDocuments and Settings\AangelicalEscritorio Tarkoisesyn localiPortalibusguedastbusgu
Ariadido CiDocuments and SettingsiangelicalEscritoriol Torkoisesyn local\Portalbusquedasiresulk:
Afadida ChDocuments and SettingsiangelicalEscritariol Tarkaisesyn lacaliParkallbusquedastinde::,
Afiadido ChDocuments and Settings\anoelicalEscritoriod Torkoisesyn localiPortalldocu_bd, sql i
Completado  En revision: 1 o
s ?

153 kBEvtes transferidos

Afadido:53

Cuando los archivos son descargados a la copia local estos tendran un icono
marcado como normal. Sin embargo las marcaciones de los iconos pueden
cambiar con el trabajo realizado sobre la copia. Estos iconos son utilizados por
TortoiseSVN para hacer entender al usuario de una forma mas facil y agradable
el estado de cada fichero. A continuacién se explican algunos de ellos, sin
embargo, dentro de la configuracion estos iconos pueden ser cambiados.

& Normal
Este icono es mostrado en todos los archivos cuya copia de trabajo,
corresponde a la misma que la guardada dentro del repositorio.

© Modificado
Este icono sugiere que el fichero ha sido modificado y que aun no se han
confirmado los cambios realizados en el.

. En Conflicto

Se muestra cuando después de una actualizacion, se descubre que los cambios
guardados en el repositorio y en la copia de trabajo no son compatibles en
algunas lineas.

@ Solo Lectura

Cuando en un fichero se a determinado la propiedad svn:needs-lock se imprime
este icono para recordar que es necesario obtener un bloqueo antes de poder
hacer cambios sobre el.

150



1 Bloqueado

Si ha obtenido un blogueo sobre un fichero y su estado es normal, este icono le
recordara que debe liberar el bloqueo para que otros usuarios puedan modificar
dicho fichero.

£ Eliminado

Este icono sobre un fichero quiere decir que ha sido borrado del control de
versiones, pero sobre una carpeta significa que falta un fichero bajo el control
de versiones en el interior.

2k Afiadido
Este icono indica que el fichero ha sido programado para estar bajo el control
de versiones en la préxima confirmacion.

ACTUALIZAR LA COPIA LOCAL CON LOS CAMBIOS DE OTROS

Si se esta trabajando en grupo, normalmente es necesario incorporar los
cambios hechos por otras personas a la copia local. El proceso de obtener estos
cambios desde el servidor que contiene el repositorio central, se llama
actualizar.

1. Para realizar una actualizacién correcta, se recomienda seleccionar la
carpeta TortoiseSVN local o la carpeta raiz del proyecto, aunque es
posible llevar a cabo la actualizacion individual de cualquier carpeta o
archivo bajo el control de versiones.

2. Hacer clic derecho sobre la carpeta o archivo y seleccionar la opcion SVN
Actualizar.

g ’ orbaisesih locd Abrir
Explorar

Buscar...

Compartir ¥ seguridad...

SN Actualizar

A SN Confirmar..,

T orkoisesvi 4
Erviar & 4

Corkar
Copiar

Crear acceso directo
Elirninar
Cambiar nombre

Propiedades
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Esta opcion se confirma en una nueva ventana.
CONFIRMAR CAMBIOS

Cuando se han realizado satisfactoriamente los cambios necesarios en la copia
de trabajo local, es necesario reenviar la informacion de vuelta al repositorio
central. Esta operacion se llama confirmar o commit.

Generalmente los archivos modificados aparecen con un icono como el
siguiente, lo que indica que existen cambios sin confirmar en el mismo.

o

1. Realizar actualizacion completa (pasos en el capitulo anterior). Esta
operacion es necesaria para verificar si existen conflictos.

2. De ser necesario realizar la resolucion de conflictos, aunque esto
generalmente no sucede.

3. Seleccionar el archivo o carpeta a confirmar, se sugiere que esta sea la
carpeta raiz para evitar conflictos con otros archivos mas adelante.

4. Hacer clic derecho y seleccionar la opcion SVN Confirmar del menda.

i || arkaiseSyYH oo S Abrir
Explorar

Buscar...

Compartir v sequridad, .,

i SYM Actualizar

# SN Confirmar, ..
¥ Tortoise v r
Enwiar a r
Corkar
Copiar
Pegar

Crear acceso direcko
Elirninar
Cambiar nombre

Propiedades
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Con esta operacion la confirmacion de cambios se abre un dialogo con los
cambios realizados a los archivos.

5. Se deja un mensaje con la descripcion de los cambios realizados desde la
Gltima actualizacion para tener el historial.

Confirmar en:
http: 192, 168,65, 37 svn/personal

Mensaje:

[ Mensajes recientes

Cambios hechos {doble-click para mas detalles):

| Archivo Extension =~ %
B pocumentos Articuln conesxion. doc Jdoc =
IEl’]Do-:urmentu:s,l'InF-:rrme Finalf1- Contenido Zp. doc .doc |

I@j]Don:umentos,l'lnforme Final/10- Conclusiones v recome... .doc I
Iml_-]Documentns,l'InForme Finalf10-Desarralls del portal.doc doc

2] BARae mankac Mnfarma Binal 1 - manch cionac o vacama Aer 2ot
(= | & |
T T e 11 archivos seleccionados, 147 archivos

Seleccionar [ deseleccionar todo

[IMantener blaquens

[ freptar ] [ Cancelar ][ avuda

6. Se realiza la autenticacion de usuarios.

Autentificacion

<http: /192, 168.65,35:80> Repositorio de Subversion en
Carmaran

Pide un usuario v una contraseria

Usuario: | | |

Contrasenia; | |

[]Guardar autenticacisn

[ Acepkar ] [ Zancelar ]

7. Se abre una ventana que confirma los cambios realizados en el
repositorio central.
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“f Personal - TortoiseSVN Confirmar... jTerminado!

Accidn Ruta f
Elirminando EscritoriotPersonali\DocumentosiInforme FinaliiGuia de estilo del cadigo Fuente, doc
Modificado EscritoriotPersonali\Documentos\Informe Finallimagenes! Thumbs. db

Enviando contenido  EscritoriolPersonaliDocumentost Informe Finall1- Contenido 2p.doc

Enviando contenido  EscritoriolPersonallDocumentosiInforme Final\s- Metodologia para el desarrollo de
Enviando contenido  EscritoriolPersonallDocumentosiInforme Finallalcances del provecto.doc

Enviando contenido  EscritoriolPersonallDocumentosiInforme Final\7- Introduccion a Subversion 11p.d
Enviando contenido  EscritoriolPersonallDocumentosiArticulo conesxion, doc

Enviando contenido  EscritoriolPersonaliDocumentosiInforme Finall 10-Desarrollo del portal. doc

Enviando contenido  EscritoriolPersonallDocumentosiInforme Finallimagenes! Thumbs, db |
Zompletada En resision: 7 w

< | ?
240 kBytes kransferidos
Aniadido: 4 Eliminado: 3 Modificado:4

RESOLUCION DE CONFLICTOS

Ocasionalmente se encontrara un conflicto entre los archivos de alguien mas y
los propios. Esto ocurre cuando dos personas modifican la misma parte de un
documento. SubVersion no puede resolver por si solo el conflicto y lo deja para
la persona que realiza la actualizacion. Estos conflictos pueden ser evitados si
antes de trabajar en un archivo se hace una actualizacion, y justo después de
terminar se confirman los cambios.

El estado original de un documento seria la siguiente

Dacumento

r:'-.'ﬂ.
-'_.——-"J Documenta de bexko
‘i’ 1 KE

1. Cuando se realiza la actualizacion un mensaje de atencion muestra que
se presento un conflicto.
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#f C:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Personal\Portal\Docum... E]|E|[g|

Accion Ruta Tipo mime

Conflicto ChDocurments and SettingstAngelicalEscritariolPersonaliPortallDocumento, bxk
Completado  En revisian: &
i Akencion | Unos o mas archivos estan en estado en conflicka,

|

£

1 kBvtes transferidos
Conflicko: 1

Maskrar registro. .. ] [ Acepkar Cancelar

2. Al terminar esta operacion tres nuevos archivos son creados con cada
conflicto, estos tienen el mismo nombre del original pero con otras
extensiones agregadas.

Archivo.mine
Archivo.r*
Archivo.r*

Los * son los numeros de revision en los que se presenta el conflicto.

Documento e ; Dacumento, bxk
Documento de texto _é_ Archivo MIMNE
1EKB 1EB

Documento, bxk,r5 . Documento, Bxk, g
Archivo RS FH Archivo RE

1KB ——l | 1 KB

3. El contenido de los archivos es algo parecido a lo siguiente segun el
caso.

El archivo original contiene la mezcla de los archivos en conflicto. Cuando
se abre el archivo se encuentra una estructura parecida a la siguiente:

<<<<<<< nombre_del_archivo

Cambios locales
Cédigo mezclado del repositorio
>>>>>>> Revision
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El archivo con extensién .mine es el archivo que se estaba modificando

originalmente.

Los archivos con extension .

B Docwmests - Blec die sotas
dechive  Edecdn  FoTEsg e Ryds

Bienvenidos al portal de

documentacion y control de
versiones

<<<<<<< Jmine :
Esta es una linea del usuario

Esta es una linea del usuario
1Nseeeers> .rb

Bienvenidos al portal de
documentacion y control de
versiones

Esta es una linea del usuario

TT[E|RE E Beconunto.tet o5 Bise de st

[ Uncemeste.tat - flac de ot DX | [ Dacumenn.on - Bisc o oot

r* son las versiones anterior y actual.

Bienvenidos al portal de

documentacion y control de
versionegs

Esta es una linea de prueba

Bienvenidos al portal de
documentacion y control de
versiones

Esta es una linea del usuario

1o

4. Para solucionar los conflictos es posible modificar los archivos de forma
manual o con la ayuda de una herramienta TorotoiseMerge
proporcionada por TortoiseSVN. Para esto se hace clic derecho sobre el
archivo original y se selecciona Editar conflictos del mena TortoiseSVN.
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mento Dacumento, Exk
ocumento de texto il | Archivo mine

Abrir
Imnprirnir
Documento. bxErS i
Archivo RS Editar
1 KB Abrir can 3

K SwM Actualizar
A Sy Confirmar. ..
| “ETortaisesyi

DiFf
L Mostrar registro
Gka Mavegador de repositarios
B3, Comprobar modificaciones

L, Grafico de revisiones

B. Editar conflickos
& Resuelta,..

W Actualizar a la revision...

& PRenambrar, ..

X Elirminar...

£} Revertir...

ﬂ Chtener bloguen. ..

T;‘-’-‘ Famajetiqueta. ..
% Cambiar. ..
}' Fusianat. ..

Eb Autoria,.,

'3 Crear parche, ..
L2 Propiedades

'? Avuda
W Configuracicn

ii?“ fcerca de

5. La herramienta se divide en tres partes. Cada una contiene uno de los
archivos que se crearon después de la aparicién de conflicto, durante la
actualizacién. En la parte superior se encuentran los archivos tal y como
se editaron por parte de cada desarrollador. En la parte inferior el
archivo que debe ser editado para resolver el conflicto.
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# TortoiseMerge

File Edit Wiew Merge Help
PHEZ9 43483 & 1] 8 7

| Theirs - Documento.txt.ro6 | HMine - Documento.txt.mine

1 Bienvenidos-al-portal-de-documentacion-y-o 1 Bienvenidos-al-portal-de-documentaci
2 z

E=t 1 143 £l B ' E=+ 1k 14 £ B 1=
4 Bsterepunaidimed-delvayarte-1 0 o Estaiescmdiliveardel usiarinez|L |

5 ' 4| | 2t

Merged - Documento.txt
1 Bienvenidos-al-portal-de-documentacion-y-control-de-versiones
2

v E=t Y 1l e el

DR

< ' 2

Fot Help, press F1. Scroll horizontally with Chrl-Secrolwhee! Left Wiew: -1/ + 1 Right Wiew: -1 [ + 1 Conflicks: 1

6. Al dar clic derecho sobre la linea rosa que contiene el conflicto se dan
varias opciones:

- Use text block from “theirs”: Esto implica dejar el archivo editado en la
version actual y descartar los cambios propios.

| * Merged - Documento.txt
1 Bienvenido=s al portal de docwmentscion ¥ control de versiones
Z
- E=t. 1 141 ol Bne 1
¥, F
3 i
* Use text black From "theirs"
Use text block from "mine"
Use text black fram "mine” before “theirs”
¢ Use text block from "theirs" before “mine" 5
=lp, press FL, Scroll harizontally with Cerl-Scralwhee! Left Yiew: -1/ + 1 Right View: -1/ +1 Conflicks; 0

a. Use text block from “mine”: Esto implica dejar los cambios propios
y descartar los demas.
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* Merged - Doocumento. txt
1 Bienvenidos al portal de documentacion y control de wersiones
2
—— E=t 1Y 141y l nruak
L
3 L S
G 4 Lse texk block from "theirs"
Use text black From "ming"
Use text: black From "mine” before "theirs"
P Use text block from "theirs” before "mine" 5
zlp, press F1. Scroll horizonkally with Cerl-Scrollwheel Left Wigw: -1 [+ 1 Right Wiew: -1 [ + 1 Conflicks: 0

b. Use text block from “mine” before “theirs”: Esto quiere decir que
se dejan los cambios propios antes de los de los demas.

| * Merged - Documento.txt
1 BEienvenidos al portal de documentacion v control de versiones
2
- L 111 lin ol BEY I
430
e Use kext block From "theirs"
IJse text block from "mine"
| Use teuet Block from "mine” before "theirs"
$ Use bext black from "theirs" before "mine" -}-_
=lp, press F1. acroll horizontally with Cerl-Scrollwheel Left Wiew: - 1 | + [ RIgnewem = T O

c. Use text block from “theirs” before “mine”: Esto quiere decir que
se dejan los cambios de los demas antes de los propios.

| * Merged - Documento.txt

1 Bienvenidos al portal de documentacion ¥ control de versiones

&
- E=t LELLY 141 | pvn 1y
43
& IJse text block From “theirs"
|se text black From "mine”
Use text block From "mine” before "theirs"
Fy IIse text block from "theirs” before “mine” A2
dp, press F1, Scroll horizontally with Chrl-Scrolwheel Left Wiew: -1/ + 1 Right Wiew: - 1+ 1 Conflicts: 0

7. Una vez resuelto el documento se debe seleccionar la opcion resuelto del
menu de tortoiseSVN.
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| h...nmrl irnenkn bvk

Abrir |

Imprirnir
Editar
Docurmenta, bxE S :
archivo RS Abrir con 4

1EE

K SYM Actualizar
A SyN Corfirmar, .

Diff

é.ﬁ.dd T —_—_— L= Moskrar reqistro

B 4add ko "Documenta. rar”

B Compress and email..

B Compress bo "Documenta.rar” and ennail Bk, Grafico de revisiones
Scan

& Mavegador de repositorios

Bz, Comprobar modficaciones

| [, Editar conflictos

Enviar & { Resuslka, .,
Corkar K™ Actualizar a la revisidn...
Copiar & Renambrar...
: : | * Eliminar...
Crear acceso directo .
£} Revertir...

Elirniniar

Carmbiar nambre 5 Obtener blogueo. ..

‘PL‘ Rama/etiqueta...
" B Cambiar...
w’ Fusionar...

4, Autoria,..

;ﬁ# Crear parche. ..
&= Propiedades

Propiedades

? Avuda
f¥ Configuracicn
é Acerca de

8. Aparece un cuadro de texto con el/los archivo(s) seleccionados para
resolver conflictos. Aceptar

** Resolver r;' |E| |z|

Archivo

Ea] Documento, bxk

Seleccionar | deseleccionar todo

[ Arepkar ] [ Cancelar ] [ Aruda
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9. Una nueva ventana aparece confirmando la operacion.

“ TortoiseSYM Resolver... jTerminado!

Brcian Rika Tipo mirme
Resuelka  CiDacuments and Settingsiangelical Escritariol Personall PorkaliDacumenta, bxk

Resuelto: 1

Para que la operacion se complete correctamente es necesario hacer la
confirmacién de los cambios, para que estos queden también almacenados
en el repositorio central.

AGREGAR NUEVAS CARPETAS Y ARCHIVOS

Todos los nuevos archivos y directorios necesitan ser afadidos al repositorio
central. Sin embargo, antes de que esto pase todos estos archivos deben ser
agregados en la copia de trabajo local.

Para agregar una nueva carpeta que contiene uno o mas archivos a la copia de
trabajo local:

1. Ubique la carpeta o archivo que desea afiadir en la copia de
trabajo local.

2. Con clic derecho seleccionar la opcion Afadir del menu
TortoiseSVN.
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Abrir

Explarar

Buscar...
;f?JSVN Obtener... 1 .
g r ‘f& Mavegador de repositorios

Enwiar a b Ef Exportar...

Corkar | [J crear repositorio aqu...

Goplan Afadi. ..

Peqgar | E%

g | {*_] Imporkat, ..

Crear acceso directo [ a Afiadir a la liska de ignorados #

Eliminar o

Cambiar nombre = By

| ¥ Configuracidn
Propiedades é oS

3. Una confirmacién de los archivos a afadir se solicita en una nueva
ventana.

“* Afiadir

archivo
Ifi'l TartoisesWh lacal

Seleccionar | deseleccionar todo

[ Acepkar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

4. Al aceptar la informacion se abre una ventana de confirmacion.

' TortoiseSVHN Anadir... jTerminado! |Z| |E| [g|

Accion Ruta Tipo mime
Afiadido  C:\Documents and Settings\Aangelica\EscritoriolPersonall TorkoiseSYM local

Aradidao: 1
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5. Al finalizar la carpeta original tendra un icono con un mas azul
gue indica que este archivo esta por ser afiadido.

|| TorkaiseSWM local

Para que la operacion se complete correctamente es necesario hacer la
confirmacién de los cambios, para que estos queden también almacenados
en el repositorio central.

BORRAR Y RENOMBRAR ARCHIVOS Y CARPETAS.

1. Ubique el archivo al que desea efectuarle la operacion.
Borrar

2. Con clic derecho seleccionar la opcion Eliminar del menu TortoiseSVN.

’ TortoiseS¥M loca  phrir
Explorar

Buscar...

Add ko Winamp's Bookmark list
Engueus in Winarmp

Flay in Winamp

Compartir v seguridad. ..

K SN Actualizar
P SYN Confirmar, ..

&= Mostrar registro

-

‘ulo 30 Ck Mavegador de repositorios
B add to archive... B3, Comprobar modificaciones
B add to "Informe Final.rar" B, Grafico de revisiones
B Compress and email...
B Compress to "Informe Final.rar" and email & Resuelto...

Scan i Actualizar a la revisidn. .,

& Renombrar,..

Enviar a -
-4 Eliminar. ..
Cortar 9 Revertir...
Copiar = d Limpiar
Crear acceso directa {1 obtener blogueo. ..
Eliminar j Quitar Bloqueo

Cambiar nombre
‘F" Ramajetiqueta. ..

Propiedades B Cambiar,..
y Fusionar...
Efid Exportar...
A Relocalizar. ..

& Afadi...

% Crear parche...
3 Aplicar parche...
%= Propiedades

? Ayuda
W Corfiguracisn

ﬁ% Acerca de
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3. Después aparecera una ventana de confirmacion de la operacion.

4. Los archivos seleccionados en este momento seran marcados con una X
en el icono. En este punto es posible deshacer la accion haciendo clic en
el icono Revertir.

5} Revertir...

5. Para que los cambios sean realizados es necesario hacer una
confirmacién, con todos los pasos que esto indica.

Renombrar archivos

2. Con clic derecho se puede seleccionar la opcion renombrar del menu
TortoiseSVN.

& Renombrar..,

3. En un cuadro de dialogo se debe dar el nuevo nombre dado al archivo,
con esta operacion no se pierde la historia del archivo versionado.

Nota: Si el archivo es renombrado de manera tradicional, al momento de
actualizar el repositorio se descargara el archivo que se encuentra en el
servidor y el archivo original no se encontrara bajo el control de versiones.

4. Para que el cambio sea llevado a cabo para todos los usuarios del
repositorio se debe hacer la confirmacién de los cambios.

CANCELAR LOS CAMBIOS EN LOS ARCHIVOS

Si usted quiere cancelar todos sus cambios desde la ultima actualizacién debe
seleccionar el archivo y dar clic derecho sobre el y seleccionar la opcién Revertir
del mend TortoiseSVN.

5} Revertir...

Hay que tener en cuenta que los cambios se perderan y el archivo volvera
totalmente al estado anterior.
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OBTENER INFORMACION ACERCA DE ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

Hay ocasiones en las cuales es necesaria mas informacién acerca de un archivo

particular. Esta informacion se puede obtener en la opcién mostrar registros del
menu de TortoiseSVN.

i SvN Actualizar = Mostrar registro

@ SN Confirmar. . Gk Mavegador de repositarios

' TartaiseSvh B3, Comprobar modificaciones

& Grafico de revisiones

Ervviar a ¥
Carkar & Resuelta..,
Copiar i Actualizar a la revisidn, .,

& FRenombrar...
Crear acceso direcka

. X Eliminar...
Eliminar 5 _
Cambiar nombre Reswertir, ..

?f Lirnpiar

Propiedades [ obtener blogueo. .,

j Cuikar Bloquen

‘P" Ramajetigueta. ..
E% Cambiar. ..
w Fusionar. ..
B Exportar,..

':?"- Relocalizar, ..
@ Afadi..,

3 Crear parche. .,
3 Aplicar parche. ..
L2 Propiedades

? fAvuda
A Configuracicn

é Acerca de

Al seleccionar lo anterior aparece una ventana con la informacién del archivo,

gue ha sido guardada cada vez que se lleva a cabo una operacion sobre el
mismo.
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2 Mensajes de Registro - C:\Documents and Settings\Angelica\Escritorio\Personal\Docu. ... g@

Desde  |31/12/1969 v|.ﬁ.: |31,|'12,|'1969 v‘ |4'-i| E:!|

Revision  Acciones Autor - Fecha  Mensaje

Accidn | Ruta | Copiar desdelaruta | Rewisidn

[®] Ocultar rukas cambiadas no relacionadas

[ Mostrar Todo v] [ Siguientes 100 l [Irarar en copiafcambio de nombre

SOLUCION A ERRORES FRECUENTES

Error:
Your .svn/tmp directory may be missing or corrupt; run ‘svn cleanup’ and try

again.

Causa:

Existen varias causas, la mas comun es que alguno de los usuarios hubiera
tenido un conflicto relacionado con alguno de los archivos en esta copia de
trabajo.

Solucion:
Ejecutar el comando Cleanup del menu TortoiseSVN.

E:f Lirnpiar
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Anexo C. MANUAL DE USUARIO

MODOS DE ACCESO

Es posible ingresar con diferentes roles al portal Web, las caracteristicas
principales son las siguientes.

e Usuario Invitado

Inicialmente todos los usuarios ingresan al sistema como usuario invitado.
Desde este rol es posible realizar busquedas simples y avanzadas, ingresar a los
proyectos existentes previa autenticacion de los mismos y acceder al software
utilizado como cliente gréafico de SubVersion y a los manuales desarrollados
para estos.

e Usuario Registrado
Cuando el administrador ha registrado un usuario en el sistema, este puede

ingresar con su usuario y contrasefia, desde cualquiera de las plantillas a las
que puede acceder como usuario invitado:

H Busquedas

.

Registro

TTzuanio;
| |

Contrasefia;

Envwviar
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Una vez ha ingresado como usuario registrado su rol cambia, y en el servicio de
basqueda podra acceder a documentos adicionales, relacionados por el
administrador a su rol. Adicionalmente, si pertenece a un proyecto contenido en
el control de versiones, cuyo sitio Web es actualizado desde el portal, podra
hacer una copia al sitio de pruebas dispuesto por el administrador del sistema,
o directamente al sitio del portal segun el tipo de acceso que tenga sobre el
repositorio que contiene el proyecto. En este paso se deben tener en cuenta los
permisos para cada repositorio, pues estos son totalmente independientes del
rol de usuario.

e Usuario Administrador

El usuario Administrador debe introducir su usuario y contrasefia de la misma
manera que cualquier usuario registrado. Los documentos y proyectos a los que
puede acceder dependen de los permisos que tenga sobre ellos, de esta
manera, no necesariamente puede acceder a todas las opciones. Al
administrador se muestran las siguientes opciones:

e 2l Control de versiones @_UIE

| de Software y Documentacion

Opciones

Madl Dusquedas
$a : ,
Lm 8% Administrar Usuarios
%
! |Admini5trndnr #* Administrar repositorios (proyectos)

% i
#* Roles de Usuario

% o
% Catalogacion de Documentos

w Tipos de Documentos

e Hacer Copia de Seguridad de los Repositorios

DISTRIBUCION DE LA APLICACION
e Busquedas
En el servicio de busquedas se dispone de los documentos propios del servidor

de la escuela de ingenieria de sistemas, cormoran. Los resultados de la
basqueda dependen del perfil del usuario que la realice.
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Busqueda Simple

Parametro de la busqueda:

Buscar

S A R R

En la primera pantalla se encuentra un buscador simple, que sin importar en
gue campo se encuentre la palabra de busqueda mostrara todos los resultados.

También se encuentra un vinculo a la busqueda avanzada, en la cual se pueden
realizar las busquedas de forma mas especifica.

Busqueda Avanzada

Titulo:
Autor:
FPalabra Clave:

Tipe de decumento:
| Todos v

Buscar

Cada uno de los documentos en el sistema esta catalogado por titulo, autor,
palabras clave y tipo de documento. Los tipos de documentos pueden variar.

e Proyectos

En el menu proyectos se encuentra el listado de los repositorios ubicados bajo
el sistema de control de versiones. Esta lista es el vinculo a cada uno de los
proyectos, en los que para poder ingresar es necesario tener un usuario
registrado en dicho proyecto.

Adicional a esto, en algunos proyectos es posible realizar la actualizacién a un
sitio de pruebas o0 a un sitio de produccion. Esta accion solo puede ser llevada a
cabo por un usuario autorizado para dicha operacion. El usuario puede realizar
las dos operaciones, solo una o ninguna, a pesar de estar registrado en el
proyecto.

169



Actualizar Borrar Actualizar

Listado de Repositorios Sitio de Sitio de  Sitio en
Pruebas Pruebas Produccion
@ 3 @
@ [ ]

e Software

En esta seccion se encuentra informacion sobre dos de los clientes graficos
utilizados para el sistema de control de versiones, asi como los manuales
desarrollados para las mismas. Esta informacion esta disponible para cualquier
usuario en todo momento.

O

RapidSUN |

RapidSVN puede ser utilizado en sistemas operativos Linux, Windows y Mac,
mientras que TortoiseSVN se integra al nucleo de Windows.

e Administracion

El usuario administrador puede realizar las siguientes opciones:

Catalogacion de documentos: Introducir datos, asignar permisos de acceso por
rol, listar, modificar y eliminar, informacion sobre documentos de diferentes

tipos almacenados en el repositorio asignado para tal fin.

Administracion de usuarios: Crear nuevo, listar, modificar, y eliminar usuarios
del sistema.

Administracion de repositorios (proyectos): Crear nuevo, asignar usuarios,
asignar permisos, listar, modificar proyectos, modificar asignacién de usuarios,
modificar asignacion de permisos y eliminar repositorios o proyectos.

Administracion de roles de usuario: Crear nuevo, listar, modificar y eliminar

roles de usuario. Estas opciones no estan disponibles para el rol administrador
ni el rol invitado.
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Administracion de tipos de documentos: Crear nuevo, listar, modificar y eliminar
tipos de documentos.

Creacion de copias de seguridad: es posible realizar la copia de seguridad en
cualquier momento, ademas de la copia semanal.

e Opciones adicionales

Cerrar Sesion: Vuelve al inicio como usuario invitado.

Cambiar Datos: Es posible cambiar el usuario y la contrasefia. (La contrasefia
debe tener al menos 6 caracteres).

Ir al inicio: Vinculo a la pagina inicial.
Contactenos: Informacién de contacto con el administrador del sistema.

Ayuda: Proporciona al usuario la informacion necesaria para manipular la
herramienta.

Cerrar: Termina la aplicacion.

Procedimiento para control de versiones de un proyecto

1. Obtener una cuenta de SubVersion del administrador, para esto se debe
tener la autorizacion del director del proyecto.

2. Solicitar la creacion de un repositorio para control de versiones con los
permisos para cada uno de los miembros del grupo de desarrollo.

3. Solicitar al administrador, la IP de conexién, la forma de acceder al
repositorio y a cada una de las copias.

4. Importar el contenido inicial del proyecto utilizando uno de los clientes
graficos que puede encontrar en el menu Software.

Al momento de importar el proyecto es mejor eliminar de este fichero
toda la informacién que no quiera tener bajo el control de versiones, y
organizarlo en ficheros y carpetas. Aunque después se pueden mover y
renombrar es mucho mas sencillo hacerlo antes de importarlo.

5. Verificar la informacion importada ingresando al menu proyectos y al
repositorio correspondiente.
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6. Obtener una copia de trabajo en el equipo local de cada uno de los
miembros del grupo desarrollador.

7. En esta copia se realizan todos los cambios necesarios durante el
proceso.

8. Al terminar los cambios, cada uno de los desarrolladores debe sincronizar
los cambios con el repositorio, inicialmente se actualiza y si la operacién
se lleva a cabo correctamente se confirman los cambios.

9. Si desea ver la pagina Web es necesario dar clic en actualizar pruebas en
la misma seccion de la pagina.

10.Cuando el grupo esta totalmente satisfecho con los cambios hechos a la
pagina pueden ser publicados haciendo clic sobre actualizar sitio.

11.Pruebe en el sitio Web que los cambios tuvieron efecto.

No es aconsejable trabajar y publicar en solo sitio pues esto puede resultar en
paginas rotas y causar problemas en la administracion.
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