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RESUMEN

TITULO: APLICACION WEB PARA EL APRENDIZAJE DE ESTRUCTURAS
ARGUMENTATIVAS®

AUTORES: LUIS GIOVANNY SUAREZ THERAN, OSCAR EDUARDO DIAZ
PARADA™

PALABRAS CLAVE: FILOSOFIA, MODELO DE TOULMIN, ESTRUCTURAS
ARGUMENTATIVAS, APLICACION WEB PARA LA ENSENANZA.

DESCRIPCION:

En este informe se presenta el desarrollo de una aplicacion web disefiada para
facilitar el aprendizaje de estructuras argumentativas segun el modelo propuesto
por S. Toulmin. La aplicacién web cuenta con una base de datos, desarrollada en
MySQL, donde los profesores pueden almacenar argumentos, y su segmentacion
en elementos segun el Modelo de Toulmin, de manera que los estudiantes pueden
visualizarlos en forma de ejemplos y/o ejercicios que les permiten diferenciar los
elementos del argumento segun el Modelo Argumentativo propuesto por S. Toulmin.
Asi mismo, al resolver cada ejercicio, el estudiante podra visualizar, de manera
inmediata, la cantidad de elementos que respondioé correctamente, y también le
seran indicados los campos que fueron contestados de manera erronea, de manera
adicional, el estudiante también podra contrastar su respuesta con el ejercicio
organizado de forma correcta, el cual se podra apreciar justo debajo de la respuesta
del estudiante, dado el caso que se presenten errores. La aplicacién almacena las
puntuaciones que obtienen los estudiantes al responder cada ejercicio, de manera
que es posible, tanto para profesores como para el mismo estudiante, verificar su
progreso, con el fin de examinar las posibles complicaciones que puedan presentar
sus aprendices en la resolucion de determinados ejercicios.

" Proyecto de grado.
" Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica. Directora: Sonia Cristina
Gamboa Sarmiento, Doctora en Educacion.
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ABSTRACT

TITLE: WEB APPLICATION TO LEARN ARGUMENTATIVE STRUCTURES®

AUTHORS: LUIS GIOVANNY SUAREZ THERAN, OSCAR EDUARDO DIAZ
PARADA™

KEYWORDS: PHILOSOPHY, TOULMIN'S MODEL, ARGUMENTATIVE
STRUCTURES, WEB APPLICATION FOR LEARNING.

DESCRIPTION:

In this document is shown the development of a web application designed to ease
the learning of argumentative structures according to the model proposed by
Stephen Toulmin. The web application has a data base, developed using MySQL,
where it can store arguments, and its segmentation in elements according to the
Toulmin Model of argument, in a way that students can visualize them as examples
and/or exercises allowing them to differentiate between the elements of an argument
as stated in the argumentative model proposed by S. Toulmin. Likewise, when
solving each exercise, the student will be able to visualize, at once, the amount of
elements that were answered correctly, and also the fields that were answered in an
erroneous way, will be indicated, in addition, the student will also be able to contrast
his answer with the exercise organized correctly, which can be seen just below the
response given by the student, if there are errors. The web application stores the
scores from the students’ answers on each exercise, so that it is possible, both for
teachers and students, to verify their progress, in order to examine the possible
complications that their apprentices may present in the resolution of certain
exercises.

* Bacherlor Thesis.
" Facultad de Ingenierias Fisico-Mecanicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica. Directora: Sonia Cristina
Gamboa Sarmiento, Doctora en Educacion.
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INTRODUCCION

Filosofia y ensefianza de la filosofia es un grupo de investigacion interinstitucional,
conformado por investigadores que pertenecen a universidades publicas de
Colombia y Estados Unidos que pone en el centro de sus estudios: el mundo de la
vida, la constitucion de la identidad personal y la identidad latinoamericana.
Desarrollan investigacion béasica en fenomenologia, hermenéutica y sobre el
concepto de formacion; y desarrollan investigacion aplicada a la ensefianza de la

filosofia, con especial interés de la misma en entornos virtuales.

Para la practica de la filosofia, la argumentacion hace parte de las habilidades
propias del filosofar. El desarrollo de dicha habilidad implica tanto el conocimiento
de las teorias de la argumentacion como estructura logica formal, asi como la
practica en la construccion y reconocimiento de argumentos para determinar su
validez y su plausibilidad. Sobre la argumentacién como estructura los aportes
tedricos mas reconocidos en el ambito son la Retorica, de Aristoteles (1990), El
imperio retorico, de Ch. Perelman (1977), el Tratado de la argumentaciéon, de
Perelman y Olbrechts-Tyteca (1958), y Los usos de la argumentacion de Stephen
Toulmin (2007), entre otros. Especificamente, el Modelo propuesto por Stephen
Toulmin permite reconocer en un discurso una estructura que permite determinar si
se trata de un argumento, cual es su tesis o conclusion, y cuéles las premisas que
lo sustentan, de manera que, en consecuencia, se pueda establecer si tal conclusion

estd argumentada, para establecer un nivel de plausibilidad.

Sobre estos referentes tedricos, el grupo Filosofia y ensefianza de la filosofia ha
venido desarrollando herramientas software para el aprendizaje de la l6gica formal,
de silogismos y de argumentacién, como habilidades propias del filosofar. Dentro

del desarrollo de diferentes herramientas y aplicaciones software bajo sus énfasis,

15



encontramos la herramienta “Automatizacion del Modelo de Toulmin™ que le
permite al usuario establecer los componentes de un argumento, segun el Modelo
de S. Toulmin, y determinar si lo hizo adecuadamente; esta funcionalidad se lleva a
cabo con base en registros que almacenan argumentos ya construidos y
caracterizados. Por esta razon, se desarroll6 una nueva version de esta herramienta
que plantea una estructura sintactica de representacion de argumentos cuya
automatizacion permite clasificar las partes de un argumento cualquiera, en los

componentes propuestos por S. Toulmin.

1 TOLEDO PARRA, Camilo Andrés. Automatizacion del Modelo de Toulmin. Bucaramanga. 2012. Tesis Pregrado. Universidad
Industrial de Santander.
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1. OBJETIVOS

1.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar e implementar una aplicacion web para el apoyo del aprendizaje de las
estructuras argumentativas propuestas por el Modelo de Toulmin, mediante la
exposicion de conceptos teoricos y la realizacion de actividades practicas de tal

modelo.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Representar el Modelo de Toulmin como una estructura de datos que permita
almacenar, modificar y consultar argumentos.
e Disefary desarrollar los médulos de la aplicacion que permitan:
o Administracion de contenido (teoria, ejemplos y ejercicios). Actualizacion
y registro de teoria y ejemplos, ademas de ejercicios de diferente nivel de
dificultad propuestos por profesores.
o Interoperabilidad de usuarios con el portal Filoen.
o Administracion de permisos de usuario que definen el acceso a las
diferentes funcionalidades de la aplicacion.
o Generacion de reportes.
e Implementar la aplicacion en el portal web para la ensefianza de la filosofia

“Filoen?”.

2 Portal para la ensefianza de la filosofia disefiado y desarrollado por el Grupo Filosofia y ensefianza de la filosofia [FiloEn]
<http://filosofiayensenanza.uis.edu.co:8080/portalfiloen>.

17



2. MARCO DE REFERENCIA

2.1 FUNDAMENTOS TEORICOS

La argumentacién es una habilidad propia del filosofar, por lo que los estudiantes
de filosofia deben contar con espacios curriculares que les permitan el aprendizaje,
tanto tedrico como practico de esta habilidad. Se sabe, por otra parte, que la
didactica implica que el aprendizaje se ve favorecido si se ejerce en entornos que
resultan naturales para los estudiantes, y para ello las TIC, en especial los entornos
web, representan no solo un entorno natural, sino adecuado para lograr una
interaccidn entre estudiantes y profesores. A continuacion, se exponen los

principales referentes tedricos de este proyecto.

2.1.1 Argumentacion. La definicion formal de argumento segun la Real Academia
Espafiola (RAE) “es el razonamiento que se emplea para probar o demostrar una

proposicion, o bien para convencer a alguien de aquello que se afirma o se niega™.

Ahora bien, la argumentacién segun Toulmin, “consiste en el conjunto de los
argumentos justificatorios utilizados para apoyar afirmaciones, en las estructuras
gue pueden tener, en el valor que puede reivindicar para siy en el modo en que nos

enfrentamos a ellos al clasificarlos™.

2.1.2 Modelo Argumentativo de Toulmin. El modelo de Toulmin propone una
representacion de elementos invariantes en el proceso de construccién de un

argumento, cuya estructura esta determinada por la dependencia que se establece

3 REAL ACADEMIA ESPANOLA. Diccionario de la lengua espafiola. En: Argumento [en linea]. 23 Ed. (2014).
<http://dle.rae.es/?id=3YKtkpX&o=h>.

4+ GAMBOA SARMIENTO, Sonia. Formacion y argumentacién: automatizacién de procesos argumentativos. Bucaramanga,
2011. Tesis doctoral (Doctorado Interinstitucional en Educacion). Universidad Pedagdgica Nacional. p. 56.
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entre el valor de una afirmacién y los “fundamentos o razones en los que se apoya,

datos, hechos, pruebas, consideraciones, componentes™.

Toulmin propone que un argumento sustantivo va desde los datos (D) hasta la
conclusion (C), donde D corresponde a la informacién, antecedentes o hechos de
los cuales disponemos para dar fundamento a C. El modelo también incorpora
garantias (W), apoyo (B), calificador modal (Q) y las condiciones de refutacion (R).
Ademas, Toulmin supone que un argumento propiamente dicho consiste en, al

menos, tres componentes esenciales: D, C y WS,

Asi, tenemos que la estructura de este modelo consta de seis categorias’:

» Garantia (Warrant): Es una licencia para inferir, una ley de pasaje, que permite
el paso de los datos a las conclusiones.

» Apoyo, respaldo o soporte (Backing): Es el cuerpo de informacion general que
apoya a la garantia y al dato, y que nos remite al mundo sustancial en el que
nos encontramos.

» Datos (Datum): Son hechos o evidencias del mundo empirico que se entrega a
favor de la conclusion.

» Conclusiones (Claims): Es aquello que se sostiene, el enunciado que se justifica
a partir de la garantia y del dato. En otras palabras, corresponden a las
pretensiones, demandas o alegatos que buscan, entre otras cosas, posicionar
una accion, una perspectiva. En sintesis, dado el dato y aceptada la garantia,
ambos apoyados en sus respectivos respaldos, se obtiene la conclusion.

» Cualificadores o modalizadores (Qualifiers o modality): Son aquellas
construcciones linguisticas que permiten atenuar una pretension, por ejemplo:

siempre, a veces, probablemente, depende, etc.

® Ibid., p. 55.

& PINOCHET, Jorge. El modelo argumentativo de Toulmin y la educacién en ciencias: una revisién argumentada. En: Ciéncia
& Educacao (Bauru). Vol. 21, no. 2, p. 311.

" MEZA, Paulina. Aproximacion al modelo argumentativo de Stephen Toulmin mediante su aplicacion a cartas de opinion. En:
Simposio Internacional de Estudos de Géneros Textuais (V : 2009 : Caxias do Sul). p 4-5
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» Refutaciones o0 restricciones condiciones de refutacion (Rebuttals):
Corresponden a aquellas circunstancias excepcionales que pueden socavar la
fuerza de los argumentos. Son, en otras palabras, las condiciones de refutacion

gue la conclusion permite.

Para el siguiente ejemplo “Petersen es sueco, y dado que los suecos en general no
son catélicos, pues menos del 2% de los suecos son catdlicos, es casi seguro que
Petersen no es catolico, a menos que sea uno del 2% que es catdlico.”. Este ejemplo

puede representarse graficamente del siguiente modo:

Figura 1. Ejemplo de la estructura del modelo argumentativo de Toulmin.

D Entonces Que
Petersen es > Q - C
Sueca f Es casi seguro No es catélico
Ya que T
A
Los Suecos en A menos que
general no son R
Catdlicos Es uno del 2%
D = Datum de Catolicos
C = Conclusion »
Q = Calificativo modal ;
(Aodal Qualifen
W = Justificacian Menos que el
(Warmranf) 2% de los
B = Apoyo (Backing) Suecos son
R = Refutacion Catdlicos

Fuente: TRYSTAN-ZICKLER, Ashlar. Acerca del modelo de Toulmin de

argumentacion: aplicaciones y debates.

Asi, las garantias (warrants) son las que permiten justificar y legitimar el paso desde
los datos (datum) a la conclusion (claims). El modelo incorpora explicitamente el
grado de certeza (o incerteza) del argumento mediante el calificador modal Q
(qualifier). Ademas, el modelo muestra las situaciones bajo las cuales C no seria

valida, también conocidas como las condiciones de refutacion (rebuttals), que
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establecen las restricciones que se aplican a C. Por ultimo, el apoyo (backings) se

refiere a las circunstancias generales bajo las cuales W es apoyada®.

El Modelo de Toulmin ofrece una comprension adicional de la argumentacion
silogistica, en la que considera que los argumentos pueden estar influidos por
matizantes que permiten que aun cuando la conclusion no sea contundente, puede
ser creible en cuanto su estructura este bien fundamentada por sus componentes.
Por otra parte, Toulmin ofrece una sistematizacion de estas estructuras
argumentativas que facilitan su comprension y evaluacion, precisamente, para
adherirse a la conclusiéon o rechazarla®. Este Modelo, por tanto, representa un
recurso didactico excepcional para la ensefianza de la argumentacion. Lograr, como
pretende este proyecto que, ademas, su evaluacion se haga automaticamente,
representa para el estudiante la posibilidad de estudiar estas estructuras con

autonomia y al ritmo de su voluntad.

2.1.3 Entornos de Aprendizaje y TIC. Los entornos de aprendizaje se definen
como un conjunto de experiencias que permiten que el estudiante (para su
formacién personal, investigativa o docente), de manera planeada y estructurada,
ejerza procesos auténomos de construccion de conocimiento propios de una

disciplina y, preferencialmente, habilidades de conocimiento dentro de ellas.

Los entornos de aprendizaje estdn conformados, entre otros elementos, por: las
personas (profesores, estudiantes, expertos), los materiales, las bibliotecas, la
interaccidon personal (entre estudiantes, profesores-estudiantes, etc.), el texto, la

informacion en linea, entornos virtuales, carteleras.

8 PINOCHET, Jorge. El modelo argumentativo de Toulmin y la educacién en ciencias: una revisién argumentada. En: Ciéncia
& Educacao (Bauru). Vol. 21, no. 2, p. 311.

® GAMBOA SARMIENTO, Sonia. Formacion y argumentacion: automatizacion de procesos argumentativos. Bucaramanga,
2011. Tesis doctoral (Doctorado Interinstitucional en Educacion). Universidad Pedagdgica Nacional. p. 87.
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Los entornos virtuales de aprendizaje, particularmente, constituyen una alternativa
adecuada para satisfacer los requerimientos de los estudiantes, dado que estos
ofrecen ventajas que potencian el aprendizaje con sentido analitico y critico. Tales
como?©:

e Favorecen el aprendizaje colaborativo, ya que permiten la discusion de textos
entre estudiantes y entre estos con los profesores.

e Permite implementar estrategias didacticas que fomenten el desarrollo de las
capacidades de analisis, de critica y de interpretacion de los estudiantes (como
la lectura comprensiva de textos, redaccién de ensayos, el comentario y la
resefia, entre otros).

¢ Permiten mayor acceso del estudiante a la ejercitacion y el analisis individual
del material de estudio, independiente del tiempo y espacio destinado para la

clase formal.

2.2 ENTORNOS DE DESARROLLO

2.2.1 Netbeans V 8.0.2. NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre
(IDE)!, hecho principalmente para el lenguaje de programacién Java con soporte
en este. NetBeans IDE es un producto multiplataforma, libre y gratuito sin

restricciones de uso.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de
un conjunto de componentes de software llamados médulos, los cuales contienen
clases de java escritas para interactuar con las APIs'? de NetBeans y un archivo
especial (manifest file) que lo identifica como mddulo. Debido a que los médulos

pueden ser desarrollados independientemente, las aplicaciones basadas en la

10 VARGAS, German; GAMBOA, Sonia y REEDER, Harry. La humanizacion como formacion: La filosofia y la ensefianza de
la filosofia en la condicién postmoderna. 1 ed. Bogota. San Pablo, 2008, p. 156-157.

1 Integrated Development Environment (IDE), es una aplicacion informéatica que proporciona servicios integrales para
facilitarle al desarrollador o programador el desarrollo de software.

12 La interfaz de programacion de aplicaciones (API) es el conjunto de subrutinas, funciones y procedimientos (métodos) que
ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion.
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plataforma NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros desarrolladores
de software?s.

2.2.2 Java Platform Enterprise Edition (JAVA EE) V 7. Java Platform, Enterprise
Edition (EE) es una plataforma para desarrollar y ejecutar software de aplicaciones

en el lenguaje de programacion Java.

Java EE tiene varias especificaciones de API, tales como JDBC, RMI, e-mail, JIMS,
Servicios Web, etc y define como coordinarlos. Java EE permite al desarrollador
crear una aplicacion de empresa portable entre plataformas y escalable, a la vez
qgue integrable con tecnologias anteriores. Otros beneficios afiadidos son, por
ejemplo, que el servidor de aplicaciones puede manejar transacciones, la seguridad,
escalabilidad, concurrencia y gestion de los componentes desplegados, significando
que los desarrolladores pueden concentrarse mas en la légica de negocio de los
componentes en lugar de en tareas de mantenimiento de bajo nivel. También es

posible empezar con poco o ninglin coste.

2.2.3 MYSQL V 5.7.12. MySQL es un sistema de gestion de bases de datos
relacional, multihilo y multiusuario. Ademas, es una base de datos muy rapida en la
lectura cuando utiliza el motor no transaccional MyISAM, pero puede provocar
problemas de integridad en entornos de alta concurrencia en la modificacién. En
aplicaciones web hay baja concurrencia en la modificacion de datos y en cambio el
entorno es intensivo en lectura de datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo

de aplicaciones?®.

13 WIKIPEDIA. Netbeans [en linea]. <https://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans>.
4 WIKIPEDIA. Java EE [en linea]. <https://es.wikipedia.org/wiki/Java_EE>.
15 WIKIPEDIA. MySQL [en linea]. <https://es.wikipedia.org/wiki/MySQL>.
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2.3 FRAMEWORKS

2.3.1 Javaserver Faces (JSF) V 2.2. JavaServer Faces (JSF) es una tecnologia y
framework para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el desarrollo de
interfaces de usuario en aplicaciones Java EE. JSF usa JavaServer Pages (JSP)
como la tecnologia que permite hacer el despliegue de las paginas, pero también
se puede acomodar a otras tecnologias como XUL (acronimo de XML-based User-

interface Language, lenguaje basado en XML para la interfaz de usuario)?*®.

JSF esta incluida en la plataforma Java Enterprise Edition (Java EE), que permite
crear aplicaciones que usen JSF sin necesidad de agregar alguna libreria extra en

el proyecto.

2.3.2 Java Persistence API V 2.1. Java Persistence API, mas conocida por sus
siglas JPA, es la API de persistencia desarrollada para la plataforma Java EE. Es
un framework del lenguaje de programacion Java que maneja datos relacionales en
aplicaciones usando la Plataforma Java en sus ediciones Standard (Java SE) y

Enterprise (Java EE)'’.

El objetivo que persigue el disefio de esta APl es no perder las ventajas de la
orientacion a objetos al interactuar con una base de datos (siguiendo el patron de

mapeo objeto-relacional).

2.3.3 Enterprise Javabeans (EJB) V 3.1. Los EJB proporcionan un modelo de
componentes distribuido estandar del lado del servidor. El objetivo de los EJB es
dotar al programador de un modelo que le permita abstraerse de los problemas
generales de una aplicacion empresarial (concurrencia, transacciones, persistencia,

seguridad, etc.) para centrarse en el desarrollo de la l6gica de negocio en si. El

16 WIKIPEDIA. JavaServer Faces [en linea]. <https://es.wikipedia.org/wiki/JavaServer_Faces>.
" WIKIPEDIA. Java Persistence API [en linea]. <https://es.wikipedia.org/wiki/Java_Persistence_API>.
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hecho de estar basado en componentes permite que éstos sean flexibles y sobre
todo reutilizables*®.

Su especificacion detalla como los servidores de aplicaciones proveen objetos
desde el lado del servidor, que son precisamente los EJB:

e Comunicacion remota utilizando CORBA.

e Transacciones.

e Control de la concurrencia.

e Servicios de nombres y de directorio.

e Seguridad.

e Ubicacion de componentes en un servidor de aplicaciones.

2.3.4 Bootstrap V 3.3.6. Bootstrap es un framework CSS que permite dar forma a
un sitio web mediante librerias CSS que incluyen tipografias, botones, cuadros,

menus y otros elementos que pueden ser utilizados en cualquier sitio web.

Bootstrap es una excelente herramienta para crear interfaces de usuario limpias y
totalmente adaptables a todo tipo de dispositivos y pantallas, sea cual sea su
tamafo. Ademas, Bootstrap ofrece las herramientas necesarias para crear cualquier

tipo de sitio web utilizando los estilos y elementos de sus librerias?!®,

2.3.5 Font Awesome V 4.5.0. Font Awesome es un framework que se usa para

implementar iconos sin necesidad de imagenes y sin técnicas intrusivas.

La mayoria de iconos que se pueden usar con Font Awesome estan relacionados a

acciones que regularmente se llevan a cabo en sitios o aplicaciones web?.

18 WIKIPEDIA. Enterprise JavaBeans [en linea]. <https://es.wikipedia.org/wiki/Enterprise_JavaBeans>.

19 FONTELA, Alvaro. ¢, Qué es Bootstrap? [en linea]. <https://raiolanetworks.es/blog/que-es-bootstrap/>

20 Jel, Dan. Usando iconos sin imagenes con Font Awesome [en linea]. <http:/maquetando.com/recursos/fonts/usando-
iconos-sin-imagenes-con-font-awesome/>.
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3. METODOLOGIA

La metodologia escogida para el desarrollo de la aplicacion fue el modelo de
prototipos, dado que nuestro cliente (Grupo Filosofia y ensefianza de la filosofia)
conocia los objetivos generales para el software, pero no identificaba los requisitos
detallados de entrada, procesamiento o salida. Ademas, permitié que la aplicacion
se construyera gracias a la facilidad de comprension y aclaracion de ciertos
aspectos en los que el cliente tuviera claro lo que necesitaba asi como también la
solucién que se propuso para dicha necesidad y de esta forma minimizar el riesgo
y la incertidumbre en el desarrollo mediante la visibilidad del producto desde el inicio
del ciclo de vida con el primer prototipo, ayudando al cliente a definir mejor los

requisitos y a ver las necesidades reales del producto.

Siguiendo esta metodologia, se realizaron tres iteraciones principalmente para el

desarrollo de esta aplicacion, y son las siguientes:

e Para la primera iteracién se aclar6 la estructura del Modelo de Toulmin como
Gnica por ambas partes y de esta manera se procedio a un desarrollo rapido de
esta. El cual consistio en unas plantillas donde los profesores ingresaran uno o
mas argumentos, constituidos por la estructura definida previamente del Modelo
de Toulmin.

e Durante la segunda iteracion, partiendo de la plantilla antes definida, se disefié
e implanté una base de datos del modelo para ejemplos y ejercicios, ademas
de la informacion principal del Modelo, que permite la administracion del
contenido del aplicativo.

e Para la tercera y ultima iteracion, se corrobora la interoperabilidad de usuarios
con el portal Filoen, donde pondra en marcha la BBDD creada, donde los
usuarios (tanto estudiantes como profesores) podran acceder a la informacion
del Modelo de Toulmin y utilizar esta herramienta como practica y ensefianza

para su aprendizaje.
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3.1 ESPECIFICACION DE REQUISITOS SOFTWARE

La Especificacion de Requisitos Software (ERS) de la aplicacion web para el apoyo
del aprendizaje de las estructuras argumentativas propuestas por el Modelo de
Toulmin se llevé a cabo con la participacion de profesores del Grupo de filosofia y
ensefianza de la filosofia, del cual hace parte el presente proyecto.

Este documento se ha realizado en base a las directrices dadas por el estandar
“IEEE Recommended Practice for Software Requirement Specifications ANSI/IEEE
830 1998”.

3.2 PROPOSITO

El propésito general de la aplicacion web es el apoyo del aprendizaje de las
estructuras argumentativas propuestas por el Modelo de Toulmin. Por consiguiente,
se desarrollo la aplicacion, que cumple con todos los requisitos que se establecieron
en el ERS, en el cual se definié de manera clara y precisa todas las funcionalidades

y restricciones del sistema que se desed construir.

3.3 ALCANCE DEL SISTEMA

En la actualidad, el grupo de Filosofia y ensefianza de la filosofia, cuenta con una
herramienta pedagogica para la ensefianza de figuras retdricas, sin embargo, no
cuenta con una herramienta interactiva que permita el desarrollo cognitivo de la
habilidad propia de argumentar, como lo es el modelo de S. Toulmin. La aplicacién
web para el aprendizaje de estructuras argumentativas, tiene como objetivo
principal facilitar la realizacion de las siguientes funciones:

e Gestion de teoria propia del modelo de S. Toulmin.

e Gestion de ejemplos propuesto por docentes expertos en el area.

e Gestion de ejercicios basados en la estructura propia del modelo de S. Toulmin.
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3.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

HTTP: Hypertext Transfer Protocol.

JSF: Java Server Faces.

RF: Requisitos Funcionales.

RNF: Requisitos No Funcionales.

Casos de Uso: Descripcion de los pasos o las actividades que deberan realizarse

para llevar a cabo algun proceso.

3.5 PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

La aplicacion web para el apoyo del aprendizaje del modelo de Toulmin sera un
producto disefiado para trabajar en entornos WEB, lo que generard una utilizacién
de forma rapida y eficaz. Su desarrollo esta soportado en un servidor WEB, WildFly,
y una base de datos relacional, MYSQL Workbench, que permitiran el acceso a los

servicios del sistema.

3.6 FUNCIONES DEL PRODUCTO

Gestion de Teoria: El sistema permite registrar y actualizar la teoria referente al

Modelo de S. Toulmin.

Gestion de ejemplos: El sistema permite el registro, actualizacion y eliminacion de

ejemplos referentes al modelo argumentativo propuesto por S. Toulmin.

Gestion de ejercicios: El sistema permite el registro, actualizacion y eliminacion

de ejercicios estructurados segun el modelo argumentativo de S. Toulmin.

Interoperabilidad de usuarios con el portal filoen: El sistema permite el uso

compartido de registro y gestion de usuarios presentes en el portal filoen.
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3.7 RESTRICCIONES

e La disponibilidad del sistema debe ser absoluta, excepto en el caso de cortes
en la red de comunicaciones.

e Lenguaje y tecnologias en uso JAVA (JSF).

e Se desarrollard en NetBeans IDE.

e Se usa una base de datos relacional: MySq|

e Lenguaje de marcado XHTML.

e Framework web Prime Faces.

3.8 SUPOSICIONES Y DEPENDENCIAS

e Se asume que habra una conexion a internet en los equipos donde se desee
acceder a la aplicacion.
e Lainformacion que se presenta inicialmente la aplicacion web sobre el modelo

de Toulmin fue suministrada por diferentes docentes conocedores del tema.

3.9 REQUISITOS FUTUROS

e Creacion de grupos de profesor y estudiantes.

e Version mévil para Smartphone y Tablet.
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4. REQUERIMIENTOS

4.1 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Tabla 1. Requerimiento Funcional No. 1 — Interoperabilidad de usuarios del portal

Filoen
Identificacion del RFO1
requerimiento:
Nombre del Interoperabilidad de usuarios del portal Filoen.
Requerimiento:
Caracteristicas: El sistema presentara la interoperabilidad de usuarios
(autentificacién y registro de usuarios) con el portal Filoen.
Descripcién del El sistema debe permitir la conexion al portal “Filoen”, con el cual
requerimiento: permitira la interoperabilidad de los usuarios.
Dependiendo del rol del usuario se define el acceso a las diferentes
funcionalidades de la aplicacion.
Requerimiento NO ¢ RNFO1
funcional: e RNFO2
Prioridad del requerimiento:
Alta

Tabla 2. Requerimiento Funcional No. 2 — Gestionar teoria del Modelo de Toulmin

Identificacion del RF02
requerimiento:
Nombre del Gestionar teoria del Modelo de Toulmin.
Requerimiento:
Caracteristicas: El sistema permitira registrar y actualizar la teoria del Modelo de
Toulmin.
Descripcion del Permite a los roles administrador y profesor registrar y actualizar
requerimiento: el contenido de Teoria.
Requerimiento NO ¢ RNFO1
funcional: e RNFO02
Prioridad del requerimiento:

Alta
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Tabla 3. Requerimiento

Toulmin

Funcional No. 3 — Gestionar ejemplos del Modelo de

Identificacion del
requerimiento:

RFO3

Nombre del
Requerimiento:

Gestionar ejemplos del Modelo de Toulmin.

Caracteristicas:

El sistema permitira registrar, actualizar y eliminar ejemplos del
Modelo de Toulmin.

Descripcién del
requerimiento:

Permite a los roles administrador y profesor registrar, actualizar y
eliminar Ejemplos del Modelo de Toulmin.

Requerimiento NO
funcional:

¢ RNFO1
RNFO02

RNFO04

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 4. Requerimiento

Toulmin

Funcional No. 4 — Gestionar ejercicios del Modelo de

Identificacion del
requerimiento:

RFO04

Nombre del
Requerimiento:

Gestionar ejercicios del Modelo de Toulmin.

Caracteristicas:

El sistema permitird registrar, actualizar y eliminar ejercicios del
Modelo de Toulmin.

Descripcién del
requerimiento:

Permite a los roles administrador y profesor registrar, actualizar y
eliminar ejercicios del Modelo de Toulmin.

Requerimiento NO
funcional:

RNFO1
RNFO02
RNF04

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 5. Requerimiento

Toulmin

Funcional No. 5 — Desarrollar ejercicios del Modelo de

Identificacion del
requerimiento:

RFO05

Nombre del
Requerimiento:

Desarrollar ejercicios del Modelo de Toulmin.

Caracteristicas:

El sistema permitira desarrollar ejercicios del Modelo de Toulmin.

Descripcién del
requerimiento:

Permite al rol estudiante realizar ejercicios del Modelo de Toulmin
propuestos por los profesores y ver su respectivo resultado.

Requerimiento NO
funcional:

RNFO1
RNF02

Alta

Prioridad del requerimiento:
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Tabla 6. Requerimiento Funcional No. 6 — Visualizar resultados

Identificacion del
requerimiento:

RFO6

Nombre del
Requerimiento:

Visualizar resultados segun el puntaje obtenido de los ejercicios del
Modelo de Toulmin.

Caracteristicas:

El sistema permite visualizar la cantidad de ejercicios resueltos asi
como el nimero de veces en las que se han obtenido resultados
superiores a 4/6 e inferiores a 2/6 del Modelo de Toulmin.

Descripcién del
requerimiento:

Permite a los roles administrador y profesor visualizar la cantidad de
veces que se han resuelto los ejercicios, ademas de la cantidad de
veces que las puntuaciones han sido superiores a 4/6 e inferiores a
2/6 de los ejercicios del Modelo de Toulmin.

Requerimiento NO
funcional:

e RNFO1
e RNFO02

Alta

Prioridad del requerimiento:

4.2 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Tabla 7. Requerimiento No Funcional No. 1 — Interfaz del sistema

Identificacion del | RNFO1

requerimiento:

Nombre del | Interfaz del sistema.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema presentara una interfaz de usuario simple para que sea
de facil manejo a los usuarios del sistema.

Descripcion del | El sistema debe tener una interfaz de uso intuitiva y sencilla.

requerimiento:

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 8. Requerimiento No Funcional No. 2 — Disefio de la interfaz a semejanza del

portal Filoen

Identificacion del
requerimiento:

RNFO02

Nombre del
Requerimiento:

Disefio de la interfaz a semejanza del portal Filoen.

Caracteristicas:

El sistema debera de tener una interfaz de usuario, teniendo en cuenta
las caracteristicas del portal Filoen.

Descripcion del
requerimiento:

La interfaz de usuario debe ajustarse a las caracteristicas del portal
Filoen, dentro de la cual estara incorporado la aplicacién web para el
aprendizaje de estructuras argumentativas.

Alta

Prioridad del requerimiento:
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Tabla 9. Requerimiento No Funcional No. 3 — Arquitectura de la aplicacion web del

Modelo de Toulmin

Identificacion del
requerimiento:

RNFO3

Nombre del
Requerimiento:

Arquitectura de la aplicacién web del Modelo de Toulmin.

Caracteristicas:

El sistema sera desarrollado en la web y toda la administracion se
realizara desde un navegador.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema tendra interfaces gréaficas de administracion y de operacion
en ambiente Web, para permitir su utilizacion a través de exploradores
0 navegadores de Internet.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 10. Requerimiento No Funcional No. 4 — Ingreso de Datos

Identificacion del | RNF0O4

requerimiento:

Nombre del | Ingreso de Datos.

Requerimiento:

Caracteristicas: Los datos que se ingresen a la estructura de datos deben ser de
manera controlada para evitar que los recursos del servidor de la base
de datos se pongan al maximo nivel.

Descripcion del | Elingreso de datos al sistema se hara por medio de transacciones que

requerimiento: permitan el ingreso de los datos de forma parcial;, es decir, que el
tamafio de las paginas de los formularios sea el adecuado.

Prioridad del requerimiento:

Alta
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4.3 ACTORES DEL SISTEMA

Figura 2. Actores del sistema

Actores del Sistema )

Aplicacion
Web

Admin&lrador
Estudiante \

Profesor
4.4 DESCRIPCION DE ACTORES
Tabla 11. Descripcion de Actores — Administrador
Actor Administrador
Caso de | Actualizar Teoria, Actualizar Ejemplos, Actualizar Ejercicios, Registrar Ejemplos y
Uso Registrar Ejercicios.

Un actor denominado como Administrador tiene el alcance de gestionar todo, es
decir, registrar Ejemplos y Ejercicios asi como actualizarlos, al igual que actualizar
la Teoria. Ademds, puede ver el historial de resultados obtenidos por los
estudiantes tras resolver ejercicios.

Descripcion

Tipo Principal
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Tabla 12. Descripcion de Actores - Profesor

Actor Profesor
Caso de | Actualizar Teoria, Actualizar Ejemplos, Actualizar Ejercicios, Registrar Ejemplos y
Uso Registrar Ejercicios.

Un actor denominado como Profesor tiene el permiso de registrar Ejemplos y
Ejercicios asi como actualizarlos, al igual que actualizar la Teoria. Adicionalmente,

Descripcion S : ;
P puede ver el historial de los resultados obtenidos por los estudiantes al resolver
ejercicios.
Tipo Principal

Tabla 13. Descripcion de Actores — Estudiante

Actor Estudiante

Caso de Uso Resolver Ejercicio.

Descripcion Un usuario estudiante puede resolver ejercicios y ver el respectivo resultado.
Tipo Principal

4.5 PRINCIPALES CASOS DE USO

Una vez identificados los actores del sistema, se procede a identificar y disefiar los
principales casos de uso del sistema a desarrollar. Los casos de uso identificados
son:

1) Actualizar Teoria.

2) Actualizar Ejemplo.

3) Actualizar Ejercicio.

4) Registrar Ejemplo.

5) Registrar Ejercicio.

6) Resolver Ejercicio.
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4.6 DIAGRAMA GENERAL DE CASOS DE USO Y ACTORES

Figura 3. Diagrama General de Casos de Uso y Actores
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4.7 DESCRIPCION DE ACTORES

4.7.1 Administrador

Figura 4. Diagrama de Caso de Uso - Administrador
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4.7.2 Profesor

Figura 5. Diagrama de Caso de Uso - Profesor
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Actualizar
Ejercicio

Registrar
Ejercicio

Ca RS

Profesor

Actualizar
Ejemplo

Registrar
Ejemplo

< - xextend>

Diagrama de Caso de Uso - Profesor

Eliminar
Ejercicio

Eliminar
Ejemplo
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4.7.3 Estudiante

Figura 6. Diagrama de Caso de Uso - Estudiante

DGC - Est J

Diagrama General de Caso de Uso -
Estudiante

Resolver
Ejercicio

Estudiante

4.8 DESCRIPCION DE DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
4.8.1 Actualizar Teoria

Figura 7. Diagrama de Caso de Uso — Actualizar Teoria

CU-AT )

Caso de Uso - Actualizar
Teoria

Actualizar
Teoria

Adminipstrador

Profesor
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Tabla 14. Descripcion de Caso de Uso — Actualizar Teoria

Nombre | Actualizar Teoria del Modelo de Toulmin [ID | cuoo1

Descripcién

Permite actualizar la Teoria del Modelo de Toulmin.

Actores

Administrador y Profesor.

Disparadores

Elegir la opcion de Actualizar Teoria del Modelo de Toulmin.

Precondiciones

Para poder ingresar a la opcion de Actualizar de la seccién de Inicio debera estar autenticado
como Administrador o Profesor.

Flujo Normal

1. El Administrador o Profesor elige la opcién de Actualizar Teoria del Modelo de Toulmin.

2. El sistema muestra el formulario de actualizacién de datos de la Teoria del Modelo de Toulmin.
3. El Administrador o Profesor diligencia el formulario de actualizacién de Teoria del Modelo de
Toulmin.

4. El sistema comprueba el correcto diligenciamiento de la informacion ingresada en la base de
datos de la Teoria del Modelo de Toulmin.

Flujo Alternativo

El formulario de actualizacion de Teoria del Modelo de Toulmin no fue diligenciado de forma
correcta.
4.1. El sistema verifica el correcto diligenciamiento de los campos de la Teoria del Modelo de
Toulmin.

Postcondiciones

La Teoria del modelo de Toulmin ha sido actualizada en la base de datos.
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4.8.2 Actualizar Ejemplo

Figura 8. Diagrama de Caso de Uso — Actualizar Ejemplo
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Tabla 15. Descripcion de Caso de Uso — Actualizar Ejemplo

Nombre | Actualizar Ejemplo del Modelo de Toulmin [ID | cuoo02

Descripcion

Permite actualizar un Ejemplo del Modelo de Toulmin.

Actores

Administrador y Profesor.

Disparadores

Elegir la opcién de Actualizar un Ejemplo del Modelo de Toulmin.

Precondiciones

Para poder ingresar a la opcion de Actualizar de la seccion de Ejemplos debera estar autenticado
como Administrador o Profesor.

Flujo Normal

1. El Administrador o Profesor elige la opcién de Actualizar un Ejemplo del Modelo de Toulmin.
2. El sistema muestra un formulario de la actualizacion de datos de Ejemplos del Modelo de
Toulmin.

3. El Administrador o Profesor diligencia el formulario de actualizacién de datos del Ejemplo del
Modelo de Toulmin.
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4. El sistema comprueba el correcto diligenciamiento de la informacién ingresada en la base de
datos de los Ejemplos del Modelo de Toulmin.

Flujo Alternativo

El formulario de actualizacion del Ejemplo del Modelo de Toulmin no fue diligenciado de forma
correcta.
4.1. El sistema verifica el correcto diligenciamiento de los campos del Ejemplo del Modelo de
Toulmin.

Postcondiciones

El Ejemplo del modelo de Toulmin ha sido actualizado en la base de datos.

4.8.3 Actualizar Ejercicio

Figura 9. Diagrama de Caso de Uso — Actualizar Ejercicio

CU-AE )
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Ejercicio
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Tabla 16. Descripcion de Caso de Uso — Actualizar Ejercicio

Nombre | Actualizar Ejercicio de Modelo de Toulmin [ID | cuoo3

Descripcién

Permite actualizar un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

Actores

Administrador y Profesor.

Disparadores

Elegir la opcién de Actualizar un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

Precondiciones

Para poder ingresar a la opcion de Actualizar de la seccion de Ejercicios debera estar autenticado
como Administrador o Profesor.

Flujo Normal

1. El Administrador o Profesor elige la opcién de Actualizar un Ejercicio del Modelo de Toulmin.
2. El sistema muestra el formulario de actualizacion de datos de Ejercicios del Modelo de Toulmin.
3. El Administrador o Profesor diligencia el formulario de actualizacién de datos del Ejercicio del
Modelo de Toulmin.

4. El sistema comprueba el correcto diligenciamiento de la informacién ingresada en la base de
datos de los Ejercicios del Modelo de Toulmin.

Flujo Alternativo

El formulario de actualizacién del Ejercicio del Modelo de Toulmin no fue diligenciado de forma
correcta.
4.1. El sistema verifica el correcto diligenciamiento de los campos del Ejercicio del Modelo de
Toulmin.

Postcondiciones

El Ejercicio del modelo de Toulmin ha sido actualizado en la base de datos.
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4.8.4 Registrar Ejemplo

Figura 10. Diagrama de Caso de Uso — Registrar Ejemplo
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Tabla 17. Descripcion de Caso de Uso — Registrar Ejemplo

Nombre | Registrar Ejemplo del Modelo de Toulmin [ID | cuoos

Descripcion

Permite registrar un nuevo Ejemplo del Modelo de Toulmin.

Actores

Administrador y Profesor.

Disparadores

Elegir la opcién de Registrar un Ejemplo del Modelo de Toulmin.

Precondiciones

Para poder ingresar a la opcion de Registrar de la seccién de Ejemplos debera estar autenticado
como Administrador o Profesor.

Flujo Normal

1. El Administrador o Profesor elige la opcién de Registrar un Ejemplo del Modelo de Toulmin.

2. El sistema muestra el formulario de actualizacién de datos de un Ejemplo del Modelo de
Toulmin.

3. El Administrador o Profesor diligencia el formulario de actualizacion de datos de Ejemplos del
Modelo de Toulmin.

4. El sistema comprueba el correcto diligenciamiento de la informacion ingresada en la base de
datos de los Ejemplos del Modelo de Toulmin.

Flujo Alternativo

El formulario de actualizaciéon de Ejemplos del Modelo de Toulmin no fue diligenciado de forma
correcta.
4.1. El sistema verifica el correcto diligenciamiento de los campos del Ejemplo del Modelo de
Toulmin.

Postcondiciones

El Ejemplo del Modelo de Toulmin ha sido registrado en la base de datos.
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4.8.5 Registrar Ejercicio

Figura 11. Diagrama de Caso de Uso — Registrar Ejercicio
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Tabla 18. Descripcion de Caso de Uso — Registrar Ejercicio

Nombre | Registrar Ejercicio de Modelo de Toulmin [ID ] cuoos

Descripcion

Permite registrar un nuevo Ejercicio del Modelo de Toulmin.

Actores

Administrador y Profesor.

Disparadores

Elegir la opcién de Registrar un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

Precondiciones

Para poder ingresar a la opcion de Agregar de la seccion de Ejercicios deberd estar autenticado
como Administrador o Profesor.

Flujo Normal

1. El Administrador o Profesor elige la opcién de Registrar un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

2. El sistema muestra el formulario de actualizacién de datos de Ejercicios del Modelo de Toulmin.
3. El Administrador o Profesor diligencia el formulario de actualizacion de datos de un Ejercicio del
Modelo de Toulmin.

4. El sistema comprueba el correcto diligenciamiento de la informacién ingresada en la base de
datos de los Ejercicios del Modelo de Toulmin.

Flujo Alternativo

El formulario de actualizacion del Ejercicio del Modelo de Toulmin no fue diligenciado de forma
correcta.
4.1. El sistema verifica el correcto diligenciamiento de los campos del Ejercicio del Modelo de
Toulmin.

Postcondiciones

El Ejercicio del Modelo de Toulmin ha sido registrado en la base de datos.
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4.8.6 Resolver Ejercicio

Figura 12. Diagrama de Caso de Uso — Resolver Ejercicio
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Tabla 19. Descripcion de Caso de Uso — Resolver Ejercicio

Nombre | Resolver Ejercicio de Modelo de Toulmin [ID | cuoos

Descripcion

Permite resolver un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

Actores

Profesor, Administrador y Estudiante.

Disparadores

Elegir la opcidn de Resolver un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

Precondiciones

Para poder ingresar a la opcion de Ejercicios debera estar autenticado como Administrador,
Profesor o Estudiante.

Flujo Normal

1. El usuario elige la opcion de Resolver un Ejercicio del Modelo de Toulmin.

2. El sistema muestra el Ejercicio del Modelo de Toulmin.

3. El usuario resuelve el Ejercicio del Modelo de Toulmin.

4. El sistema comprueba el correcto diligenciamiento de la informacién ingresada en la base de
datos de los Ejercicios del Modelo de Toulmin.

5. El sistema muestra el resultado obtenido por el usuario al resolver el Ejercicio del Modelo de
Toulmin.

Flujo Alternativo

El Ejercicio del Modelo de Toulmin no fue diligenciado de forma correcta.
4.1. El sistema verifica el correcto diligenciamiento de los campos del Ejercicio del Modelo de
Toulmin.

Postcondiciones

El puntaje del Ejercicio realizado queda almacenado en la base de datos.
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5. DEFINICION DEL MODELO

Terminada una vez la fase de andlisis de requerimientos. Para la primera iteracion
se hizo una respectiva reunion entre el director, los desarrolladores y el
representante del grupo de filosofia para llegar a un acuerdo sobre la estructura
basica del Modelo de Toulmin, con la que se realizé la plantilla para los ejercicios
y/o ejemplos. La cual consta de seis categorias: Conclusiéon, datos, garantias,
apoyos, calificador modal y refutacion. Ademas, se llegdé al acuerdo sobre
correlacion existente entre algunas de las partes del modelo representadas en la

siguiente plantilla.

Figura 13. Plantilla de recoleccion de informacion

Argumento
Argumento escrto de forma completa

Datos Garantias Respaldo o Apoyo
Hechos, motivos, razones | Establece cdmo los datos Estudios cientificos,
o evidencias del caso que | sirven de soporte legiimo | cddigos, estadisticas o
sirven para soportar la ala conclusion creencia de una
conclusian comunidad gue
respaldan la garantia

Conclusign
La tesis que se va a defender, el asunto a debatir, a demostrar o a sostensr. El
enunciado que s justifica a partir de la garantia v el dato

Refutacion o restriccion
Es la excepcion de la conclusion presentada

Cualificador modal o matizador
Expresién del grado de certidumbre del enunciador en relacion a la conclusian
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5.1 DISENO E IMPLEMENTACION DE LA BASE DE DATOS

Una vez claro el modelo a trabajar de S. Toulmin, se procede al disefio e
implementacion de la base de datos, reuniéndose las partes involucradas, profesor
y estudiantes encargados del desarrollo y se acordd que sera relacional. En la
siguiente imagen se muestra la base de datos completa implementada en el

desarrollo.

Figura 14. Base de datos de la aplicacion

Ejercicio Toulmin

_] datos Y
id INT(11)
dato ¥ ARCHAR( 1000}

! garantia_id INT

! garantia_gjercicio_id INT |

>

Inicio Toulmin

| teoria v
ideeoria INT

» teoria_txt ¥ ARCHAR(S000)
teoria_img BLOB

¥ user_id INT(11)

|  password ¥ ARCHAR(400)
titulo YARCHAR{50) ‘
universidad YARCHAR(S0)

m garantia v
id INT(11) ‘

i

m ejercicio v
id INT{11)

_J apoyo v
id INT(11)

garantia Y ARCHAR(1000) apoyo YARCHAR(1000)
implicito BOOLEAN ¥ garantia_id INT(11)
T ejercicio_id INT ! garantia_ejercicio_id INT |

_| puntaje_ejercicio ¥

\ 4

Portal

“ user v
id INT(11)
nombre YARCHAR({S0)
correo ¥ ARCHAR{100)
apellido YARCHAR(SO)

| ¥rol_id_rol INT
>

_ portal
idportal INT

i id INT{11)
argumento Y ARCHAR(S0000) puntaje_gjercicio DEAMAL
conclusion YARCHAR( 1000) fecha DATE
cualificador ¥ ARCHAR(1000) nivel INT
refutacion ¥ ARCHAR(1000) puntaje_total DECIMAL
titulo YARCHAR(S0) < ! ejercicio_id INT

T user_id INT{11) tipo_ejercicio Y ARCHAR{45)

¥ user_id INT(11)
>

ol ¥
id_rol INT

VARCHAR(20)
>

teoria_portal _txt YARCHAR(45)

portd _img BLOB
T user_id INT(11)
¥ user_rol_id_rol INT
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La base de datos se puede dividir en tres grandes cuerpos, los cuales son:
1. Ejercicio de Toulmin: Encargada del almacenamiento de las categorias
correspondientes al modelo, asi como su respectivo puntaje al ejercicio

realizado.

Figura 15. Base de datos: Encargada del Modelo de Toulmin

Ejercicio Toulmin

] datos y _] garantia v —] apoyo v
id INT(11) id INT(11) id INT(11)
dato YARCHAR( 1000) garantia Y ARCHAR(1000) apoyo VARCHAR(1000)
! garantia_id INT implicito BOOLEAN ¥ garantia_id INT(11)
¥ garantia_ejercicio_id INT ! ejercicio_id INT ! garantia_gjercicio_id INT
> » | 2
_ ejercicio v _| puntaje_ejercicio ¥
id INT(11) ‘ id INT(11)
argumento Y ARCHAR(S0000) puntaje_ejercicio DEAMAL
conclusion YARCHAR(1000) ‘-“_]_‘ fecha DATE
cualificador YARCHAR(1000) | nivel INT
refutacion VARCHAR( 1000) puntaje_total DECIMAL
titulo VARCHAR{S0) ! ejercicio_id INT

tipo_ejercicio VARCHAR(45)
> ¥ user_id INT(11)

T ;

2. Inicio Toulmin: Encargada del almacenamiento del inicio de la aplicaciéon, que

¥ user_id INT(11)

consta de una imagen y un texto explicativo sobre el modelo.

Figura 16. Base de datos: Encargada del Inicio de la aplicacién

Inicio Toulmin

__] teoria v
idteoria INT
teoria_bxt ¥ ARCHAR(S000)
teoria_img BLOB

¥ user_id INT(11)
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3. Portal: Encargada principalmente de la relacion con el usuario que viene
desde el portal Filoen directamente y que nos ofrece principalmente el rol del

este.

Figura 17. Base de datos: Encargada de la informacion de los usuarios y sus

Portal l

_J user v
id INT(11)
nombre VARCHAR(S0)
correo YARCHAR(100)
apellido VARCHAR(SO)

relaciones

—I7

password ¥ ARCHAR(400) “Irol v
titulo YARCHAR(50) id_rol INT
universidad YARCHAR(S0) YARCHAR(20)
! rol_id_rol INT >
>
_ portal v

idportal INT
teoria_portal _txt YARCHAR{45)
portd_img BLOB

¥ user_id INT(11)

! user_rol_id_rol INT

5.2 DESARROLLO

Segun la metodologia escogida y propuesta inicialmente (modelo de prototipos), se

procede entonces a realizar las tres iteraciones.

1. Primera iteracién: Se procede a realizar un primer desarrollo (version de
prueba) funcional, en el cual los usuarios finales puedan tener un primer
acercamiento y de tal manera se obtiene una idea mas clara de lo que el usuario

busca.
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Figura 18. Primera iteracion: Vista del Home
Teoria

) modelo de Toulmin (1958), profundizado en Toulmin, Rieke, and Janik (1982), se relaciona con 135 reglas de una argumentacion en pasos que pueden ser
precisados en cualquier tipo de disciplina o espacio abierto a 1a disertacion, al debate. Mediante este modelo, los docentes pueden motivar a los estudiantes a
encontrar 1a evidencia que fundamenta una asercion. Se aprende que 1a excelencia de una argueentacion depende de un conjunto de relacicnes que pueden ser
precisadas y examinadas y que el lenguaje de la razon esta presente en todo tipo de discurso.

Toulsin (1958) cree que las argumentaciones <oudlmu no siguen el clasico sodelo riguroso del silogiseo y crea uno adecusdo para analizar cualquier tipo de
argusentacion en el sarco de 1os wersacion, periodico, television, radio, prensa €SCrita, entrevists, interaccion docente alumnc,
wedico-paciente, abogado-cliente. Considera que un arg\-«\!e €5 una estructura cospleja de datos que involucra un movimiento que parte de una evidencia
(grounds) y 1lega al establecimiento de una asercion (tesis, causa). El sovisiento de la evidencis a la asercion (claim) es 1a mayor pruebs de que la linea
argusental se ha realizado con efectividad. La garantia permite la conexion.

Asercion: los no seran conafiables
Datos: Los partidos politlcos radicionales han hecho traspa en todas las elecciones.

Garantia: 5§ antes han actuado con traepa, prebablemente siespre la volveran a cometer. (Creencia cosun).

Los otros tres pasos del modelo son respaldo, cualificador modal y reserva. Asi la garantia anterior tiene un respaldo en estudios realizados por expertos
sobre ¢l comportamiento de los politicos en las elecciones con base en datos estadisticos, en testimonios orales, historias de vida, entre otros. €l
cualificador modal indica el grado de fuerza o de probabilidad de la asercion. La reserva habla de las posibles objeciones que se le puedan formular.

Figura 19. Primera iteracion: Vista Agregar Ejercicios
EJerciclo Upo 1: VIsta profesor

Petersen es Sueco, y ya que los Suecos en general no son catélicos, con menos que el 2% siendo catélicos, es casi seguro de gque no es
catdlico, a mencs que es uno del 2% que es catélice

Aagamento

Rellenar 1 p com las partes del expusesto arriba:
Los Suecos en general no son catdlicos. |
No es catélico.

(Garaita:
Es uno del 2X de catélicos.

Hpoye:
Petersen es Sueco. |
Es casi seguro.

Enanzadar
Menos que el 2% de los suecos son catélicos.

wefurscion

L onviar |

Figura 20. Primera iteracion: Vista Desarrollar Ejercicios

Ejericio 1: vista estudiante

|Petersen es Sueco, y ya que los Suecos en general no son catélicos, con menos que el 2% siendo catélicos, es casi seguro de que no es catélico, a menos que es
|uno del 2% que es catélico

dato ‘ Ex casi seguro ]
Los Suecos en general no son catslicos ]
Loy ‘ Es uno del 2% de catolicos ]
‘ Petersen e Sueco ]
apoyo
[Menos que el 2% de los suecos son catolicos. ]
Ty ‘ No es catolico ]
matizador ‘
refutacion ‘
| revisar respuestas |
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2. Segunda iteracion: Con base a los resultados obtenidos durante la primera
iteracion se procede entonces a desarrollar una mejor interfaz grafica para una
mejor usabilidad a la aplicacion. Donde el usuario ya puede interactuar de una
mejor manera con la parte administrativa del sistema.

Figura 21. Segunda iteracion: Vista Home

Modelo de Toulmin

Descripcion

obeciones formutabl.
valar sl la asercion we base en la evidencis, slempion. hechos Fover GebinGados
Slendo o pueate del cual AMban Genenden datos . tworims clentificas, codigos, Ian transformar en SsuNte G6 mu indagacidn,
eatabiece < 0% Gatos Cavaaietice, s “con 10 Cual Crecerian SBOnBCatvamente
sirven Go soporte IGGIIMo & 1o esercion aue ayudan & probar la valldes de o ton posibilidaden Ge desarrolio aroumental o ta tosis
Garantie T mancs ques, Sm excepcion de-

Antonia Vivas
an ae

io
oyt Comunicacion en Eoucacion |

Figura 22. Segunda iteracion: Vista de la Teoria

Teoria

Modelo de Toulmin:

Descripcion:

El modelo argumentativo, la estructura del argumento o simplemente el modelo de Toulmin explica desde el punto de vista ldgico la
estructura o el esquema al cual responde un texto argumentativa. Stephen Toulmin afirmd que las argumentaciones cotidianas no siguen el
clasico modelo riguroso del silogismo. Para &1, en una argumentacidn directa, un sujeto argumentador presenta explicitamente una tesis u
opinidn y expone una serie de argumentos o razones |dgicas que deben desembocar en una conclusidn que confirma Ia tesis propuesta.

Anexarimagenes:

+ Choose |

Indicadores: ARGUMENTACION COTIDIANA (—y m"g"‘::;?:;”ﬂﬁﬁ;ﬁ?:’
expresados mediante preguntas SEGUN TOULMIN acu:":m:v cambios conceptuales
que guian la evaluacién
que debe hacer la persona que argumenta

en proceso de produccidn (o de afinamiento)

consta ASERCION O
o para medir 13 fiabilidad DECLARACION
de una fuente consultada, como: -5 que clarifica un tema,
£Estd la informacidn actualizada? presenta un modelo conceptual
éLa fuente es imparcial?

resuelve un problema,
£El autor expresa un hecho o una opinién? | defiende posicidn
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Figura 23. Segunda iteracion: Vista de los ejercicios

@eaming Home  Teoria  Ejercicios  Ejemplos
Configurar Ejercicios
+ Huevo
Lista de Ejercicios
Id | Titulo

No records found.

Figura 24. Segunda iteracion: Visualizacion Modificar Ejercicio

Modelo de Toulmin:
Titulo

[

Argumento

Datos Garantia Apoyo

Adicionar/Modificar

Lista de Ejercicios

Datos | Argumentos l Apoyo |
Mo records found.
Conclusion
Refutacion

Cualificader Moral

|
Guardar
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3. Tercera iteracion: Se proceden a realizar ajustes al modelo de los ejercicios
para su version final y se hace la conexion con la base de datos de los usuarios
del portal para su respectiva interoperabilidad segun su rol. Obteniendo asi una
version final mas acertada a lo que busca el usuario desde un principio y en el

cual ya obtiene un resultado de su desempeiio.

Figura 25. Tercera iteracion: Vista actualizar teoria

Teoria

Modelo de Toulmin:
Descripcidn:

Antes de discutir en detalle el modelo de Toulmin, resulta pertinente introducir las nociones de argumento y argumentacidn que se emplearan en esta revisisn: un argumento
se refiere a los discursos que un estudiante o un grupo de estudiantes producen cuando deben articular o justificar sus conclusiones o explicaciones, mientras que la
argumentacién alude al proceso de elaboracion de esos discursos (OSBORNE: ERDURAN; SIMON, 2004).

Uno de los aspectos mas interesantes del modelo de Toulmin — designado habitualmente como TAP por las siglas en inglés de Toulmin's argument pattern —es que ofrece un
potente enfoque para estudiar lo que el filésofo britanico denomina argumentas sustantives, es decir, aquellos que deben ser examinados atendiendo a su contenido, lo cual

marca una profunda diferencia con la tradicion aristotélica, que se interesa Unicamenta por la forma o estructura de un argumento.

Es entonces cuande Toulmin propone que las argumentaciones cotidianas no siguen el eldsico modelo riguroso del silogismo y crea uno adecuado para analizar cualquier tipo
de argumentacién en el marco de los discursos sociales: conversacion, periédico, television, radio, prensa escrita, entrevista, interaccién docente alumno, médico-paciente,  *

Anexar Imagenes:

+ Agregar Imagen

Ty

D: Péndulo de Foucault. Q: Probablemente,
Por lo tanto . . i i
El plano de oscilacién | presumiblemente, C: La tierra 'glra'sobre su
. propio eje.

parece girar algunas veces, etc.

—e -/

Porque A menos que

R: Existe una fuerza no
considerada (mecénica,
magnética, etc.) que

G: El plano de oscilacién
no se mueve, tiene que

car la Tiarra la Ana aira

Figura 26. Tercera iteracién: Vista de los Ejemplos

Ejemplos

Lista de Ejemplos
- Titulo
15 elecciones Ver
16 ol arte y la publicidad Ver
17 Herencia Ver
18 los ciclistas colombianos Ver
19 Petersen el sueco Ver
20 Rick Ver
21 Juan maté a Manuel? Ver
22 juan el ecuatoriano Ver
23 Barcelona es mejor Ver
24 Real Madrid es mejor Ver
(ott) Lol |~ EoE
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Figura 27. Tercera iteracion: Vista de un ejemplo

Heme Teorfa  Efercicios  Ejemples  Selucena Ejercicios .

Ejemplo -> elecciones

Modelo de Toulmin:

Argumento:
Ios rasuftadoe de s eleaciones, posiblemente, nosarse coafiables. ¥ esqua ke partid: trampa en todac s elor ziantes han actuadooon tampa, | LEs [ ncluya qee bs pakas ar toes| fratan
sempra de A tes ti adamds, ks
Cualificador
pesiblemente
Datos Respaldo r Garantia Conclusién
os partidos politices tadicionales han hecho trampa en Portilo (un experto) concluye que 105 paises 5 ankes han 3duado con iampa, piobablemente o rasultador da las alaccionas, posiblamanta, no sarin
fodas |as elesciones, scostumbrados al haude ¢lectoral, katan siempre de siempte 18 volvatiin  comatet (Creencia comin) confiables.
parpetuarsus pricticas,
— Refutacién &
A menos que todos y cada una de los partidos politicos
fengan una representacion en los esontiniosy que,
sdamiz, una comisién de ética vigile que los grupos
minoritatios no vandan sus wotos.

Figura 28. Tercera iteracion: Vista modificar ejercicio

Mome Tesra  Ejercitios  Eiemplas  SolucionsrEjer:

Ejercicio -> Herencia

Finalizar |

Teulmin

Argumento:

laherenda,

testamente.
Disponibles
Ubicame Umicame
| Ubicame: Ubicame |
e Wi 570 R oo O Xes ol tnico o ¢e Y, quien fallecis Salvo que X in
sin deiar testamento desharedacion
Ubicame
Ubicame
= suceden a los padres
han fallecido sin dojar X debera recibir 1a herencia
stament;
Cualificador
INGTESE SU TeSpUESt a0U
Datos Respaldo Garantia Conclusién

Ingrese su raspuesta aqui ingrese su rsspuesta aqui ngrese su respuesta agui Ingrese su respuesta aqu

Refutacion

Ingrese su respuests aqu

Figura 29. Tercera iteracion: Visualizacion realizar Ejercicio
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Ejercicio->

Finalizar

A partir del argumento dado, identifique cada una de las partes del Modelo de Toulmin, Para esto debers arrastrar cada recuadro a su respectiva parte del modelo

Argumento:

los resultados de las elecciones, posiblemente, no serén confiables. Y es que los partidos politicos tradicionales han hecho trampa en todas las elecciones. si antes han actuado con trampa,
probablemente siempre la volveran a cometer. En un informe de Portillo (un experto), concluye que los paises acostumbrados al fraude electoral, tratan siempre de perpetuar sus précticas.:
Amenos que todos y cada una de los partides politicos tengan una representacién en los escrutinios y que, ademds, una comisién de ética vigile que los grupos mineritarios no vendan sus

votos.
{ Disponibles %
Ubi ‘
‘ reame | Ubicame ‘ ‘ Ubicame ‘
Portillo (un experto) concluye que los Ubicame
. ( perto) vea los partidos politicos tradicionales siantes han actuado con trampa,
paises acostumbrados al fraude ’ . .
posiblemente han hecho trampa en todas las probablemente siempre la volveran a
electoral, tratan siempre de perpetuar . .
, elecciones. cometer. (Creencia coman)
sus practicas.
‘ Ubicame
Iorerme ‘ ‘A menos que todos y cada uno de los
partidos politicos tengan una
los resultados de las elecciones, representacion en los escrutinios y
posiblemente, no serdn confiables que, ademas, una comision de ética
vigile que los grupos minoritarios no
vendan sus votos
% Cualificador %

Ingrese su respuesta aqui

# Datos }~ % Respaldo % % Garantia % % Conclusion %

Ingrese su respuesta aqui Ingrese su respuesta aqui Ingrese su respuesta aqui
[ [ [

Ingrese su respuesta aqui
[

{ Refutacion %

Ingrese su respuesta aqui

IMPLEMENTACION DEL DISENO DE CLASES

Frontend contiene la parte visual de la aplicacién, con lo que el usuario interactua:
los xhtml y los controlers de Java Server Faces. Persistence, las clases y objetos
gue tienen que ver con la informacién en la base de datos, ademas de las entidades
y los repositorios de spring con que se accede a base de datos. Y en el backend, lo
gue se encarga de las interacciones que hay entre el servidor y la base de datos.
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Figura 30. Visualizacion del backend, frontend y el persistence
Projects X | Files | Services | =
#- % backend
=& frontend
3 'Web Pages (jwebContent)
W Remote Files
(@ RESTful Web Services
}-{q) Source Packages
@
@[5 com.filoen.toulmin
(5 com.filoen.toulmin.frontend.controllers
£ com.filoen.toulmin.security
[ resources
Test Packages
Other Sources

®

-

&

=&

-

Dependencies

Runtime Dependencies

J

vwwel

Test Dependencies

Java Dependencies
@4 Project Files

[+ @ persistence

@@

5.3 PRUEBAS DE VERIFICACION

Se verificd que la aplicacion web cumpliera con los requisitos y los casos de uso
establecidos durante la fase de analisis, donde se llevd a cabo las diferentes
pruebas a cada uno de los moédulos, donde se ingresaron datos necesarios para
ejecutar cada una de las funcionalidades. Dichas pruebas se realizaron durante
cada fase o iteracion realizada, esto para su respectivo andlisis, evaluacién y

realizacién de ajustes necesarios hasta llegar al producto final deseado.
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5.3.1 Primera Iteracion

Tabla 20. Resultados de las pruebas aplicadas la herramienta (iteracion 1).

CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 25/03/2018

Existencia de la Interfaz de Home Exitoso
Existencia de la Interfaz de Teoria Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejercicios Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejemplos Exitoso
Existencia de la Interfaz de Solucionar Ejercicios Exitoso
Validacion de datos para guardar texto de Teoria Exitoso
Validacion de datos para agregar imagen de Teoria Exitoso
Existencia de la Interfaz para agregar nuevo ejercicio Exitoso
Validacion de datos para agregar nuevo Ejercicio Sin Exito
Visualizar ejemplo Sin Exito
Resolver ejercicio Sin Exito
Visualizar resultados al Responder ejercicio Sin Exito

5.3.2 Segunda Iteracién

Tabla 21. Resultados de las pruebas aplicadas la herramienta (iteracién 2)

CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 11/07/2018

Existencia de la Interfaz de Home Exitoso
Existencia de la Interfaz de Teoria Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejercicios Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejemplos Exitoso
Existencia de la Interfaz de Solucionar Ejercicios Exitoso
Validacién de datos para guardar texto de Teoria Exitoso
Validacién de datos para agregar imagen de Teoria Exitoso
Existencia de la Interfaz para agregar nuevo ejercicio Exitoso
Validacién de datos para agregar nuevo Ejercicio Exitoso
Eliminar ejercicio Exitoso
Validacién de datos para modificar ejercicio Exitoso
Visualizar ejemplo Exitoso
Responder ejercicio Exitoso
Visualizar resultados al Responder ejercicio Exitoso
Buscar ejercicios por titulo Sin Exito
Buscar ejemplos por titulo Sin Exito
Buscar ejercicios para solucionar por titulo Sin Exito
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5.3.3 Prototipo Final

Tabla 22. Resultados de las pruebas aplicadas a la interfaz de Portal (Producto

Final).
CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 12/04/2019
Existencia de la Interfaz de Inicio Exitoso
Existencia de la Interfaz de Registrarse Exitoso
Existencia de la Interfaz de Iniciar Sesion Exitoso

Tabla 23. Resultados de las pruebas aplicadas a la interfaz de Iniciar de Sesién
(Producto Final).

CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 12/04/2019
Existencia de la Interfaz de Iniciar Sesion. Exitoso

Ingreso de los diferentes usuarios con su respectiva sesion.

Exitoso

Tabla 24. Resultados de las pruebas aplicadas a la interfaz de Registrarse (Producto

Final).
CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 12/04/2019
Existencia de la Interfaz de Registrarse. Exitoso
Validacién de datos para el registro de un usuario. Exitoso

Tabla 25. Resultados de las pruebas aplicadas la herramienta para el rol de Profesor
(Producto Final).

CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 12/04/2019
Existencia de la Interfaz de Home Exitoso
Existencia de la Interfaz de Teoria Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejercicios Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejemplos Exitoso
Existencia de la Interfaz de Solucionar Ejercicios Exitoso
Validacién de datos para guardar texto de Teoria Exitoso
Validacion de datos para agregar imagen de Teoria Exitoso
Existencia de la Interfaz para agregar nuevo ejercicio Exitoso
Validacién de datos para agregar nuevo Ejercicio Exitoso
Eliminar ejercicio Exitoso
Validacion de datos para modificar ejercicio Exitoso
Visualizar ejemplo Exitoso
Responder ejercicio Exitoso

59



Visualizar resultados al Responder ejercicio Exitoso
Buscar ejercicios por titulo Exitoso
Buscar ejemplos por titulo Exitoso
Buscar ejercicios para solucionar por titulo Exitoso
Cerrar sesion Exitoso

Tabla 26. Resultados de las pruebas aplicadas la herramienta para el rol de

Estudiante (Producto Final).

CASOS DE PRUEBA RESULTADO
FECHA: 12/04/2019
Existencia de la Interfaz de Home Exitoso
Existencia de la Interfaz de Ejemplos Exitoso
Existencia de la Interfaz de Solucionar Ejercicios Exitoso
Responder ejercicio Exitoso
Visualizar ejemplo Exitoso
Visualizar resultados al responder ejercicio Exitoso
Buscar ejercicios por titulo Exitoso
Buscar ejemplos por titulo Exitoso
Buscar ejercicios para solucionar por titulo Exitoso
Cerrar sesion Exitoso

5.4 DESCRIPCION DE PRUEBAS DE VERIFICACION
FINAL

5.4.1 Caso de Prueba: 01

Titulo: Existencia de la interfaz de inicio.
Fecha: 12/04/2019

Tabla 27. Caso de prueba 01

PARA EL PRODUCTO

PASO VALOR ESPERADO VALOR
OBTENIDO

Ingresar la direccion url del portal web: | Vista de la interfaz del | Se obtuvo el

http://www.xenxebot.com:8080/elearning/home.xhtml | inicio de portal resultado
esperado.
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5.4.2 Caso de Prueba: 02

Titulo: Registrar usuario.
Fecha: 12/04/2019

Precondicién: Caso de Prueba 01

Tabla 28. Caso de prueba 02

PASO VALOR ESPERADO VALOR
OBTENIDO
Ingresar al mend Registrarse, | Es redirigido a la interfaz inicial del portal
completar todos los campos de | con su sesién iniciada, por lo que al
registro cumpliendo con las siguientes | ingresar al mend de Modelo de Toulmin
condiciones:  Universidad, Titulo, | podra visualizar las opciones disponibles
Nombre y Apellido, deben ser solo | para el rol correspondiente a su usuario | Se obtuvo el
letras; el correo electrénico debe | (para el rol Estudiante se podran | resultado
seguir la estructura “xxx@xxx.xxx”; la | visualizar en el menu las opciones: | esperado.
contrasefia debe tener al menos 8 | Home, ejemplos y desarrollar ejercicio;
caracteres; el rol debe tener | para el rol Profesor: Home, teoria,
seleccionada una opcion. ejercicios, ejemplos y desarrollar
ejercicio)
5.4.3 Caso de Prueba: 03
Titulo: iniciar sesion.
Fecha: 12/04/2019
Precondicion: Caso de Prueba 01, 02.
Tabla 29. Caso de prueba 03
PASO VALOR ESPERADO VALOR
OBTENIDO
Ingresar al menu | Es redirigido a la interfaz inicial del portal con su sesién | Se obtuvo el
Iniciar sesion, llenar | iniciada, por lo que al ingresar al menl de Modelo de | resultado
los campos Correo | Toulmin podra visualizar las opciones disponibles para el | esperado.
Electrénico y | rol correspondiente a su usuario (para el rol Estudiante se
contrasefa. podran visualizar en el menu las opciones: Home,

ejemplos y desarrollar ejercicio; para el rol Profesor:
Home, teoria, ejercicios, ejemplos y desarrollar ejercicio)
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5.4.4 Caso de Prueba: 04
Titulo: Modificar texto de Home.
Fecha: 12/04/2019

Precondicion: Caso de Prueba 03.

Tabla 30. Caso de prueba 04

PASO VALOR ESPERADO VALOR
OBTENIDO
Ingresar al menu Teoria (Solo posible desde el | Se actualiza el texto | Se obtuvo el
rol de profesor), ingresar texto en el recuadro | correspondiente a | resultado
correspondiente a  Descripcion, presionar el | Descripcion en Home. esperado.
botén Guardar.
5.4.5 Caso de Prueba: 05
Titulo: Modificar la imagen de Home.
Fecha: 12/04/2019
Precondicion: Caso de Prueba 03
Tabla 31. Caso de prueba 05
PASO VALOR ESPERADO VALOR
OBTENIDO
Ingresar al menu Teoria (Solo posible desde | La imagen se cargard en
el rol de profesor), presionar el botén | Teoria y se actualizard | Se obtuvo el
Agregar Imagen, seleccionar una imagen, | inmediatamente en Home. resultado
presionar abrir. esperado.

5.4.6 Caso de Prueba: 06

Titulo: Agregar nuevo ejercicio.
Fecha: 12/04/2019

Precondicion: Caso de Prueba 03
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Tabla 32. Caso de prueba 06

VALOR
PASO VALOR ESPERADO OBTENIDO

Ingresar al menu Ejercicios (Solo posible desde | Es redirigido a la interfaz de | Se obtuvo el
el rol de profesor), presionar el boton Nuevo, | ejercicios, donde aparece el | resultado
completar todos los campos del formulario (los | titulo del ejercicio | esperado
campos correspondientes a datos, respaldo y | recientemente agregado con
garantia se ingresan primero a la tabla “Datos — | su respectivo numero id
Resaldos -Garantias” mediante el botdon | dentro de la Lista de
Adicionar/Modificar), presionar el boton Guardar. | Ejercicios.

5.4.7 Caso de Prueba: 07

Titulo: eliminar ejercicio.

Fecha: 12/04/2019

Precondicion: Caso de Prueba 03.

Tabla 33. Caso de prueba 07

VALOR
PASO VALOR ESPERADO OBTENIDO

Ingresar al menu Ejercicios (Solo posible desde el | La Tabla de Ejercicios se
rol de profesor), ubicar el ejercicio especifico | actualiza, donde sin el | Se obtuvo el
(puede guiarse por la id del mismo o ingresando | ejercicio eliminado. resultado
palabras que contenga el titulo del ejercicio en esperado

cuestion en el campo Titulo), presionar el boton
eliminar correspondiente al ejercicio, confirmar que
se desea eliminar este ejercicio seleccionando la
opcién aceptar de la ventana emergente.
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5.4.8 Caso de Prueba: 08

Titulo: Visualizar ejemplo.
Fecha: 12/04/2019

Precondicidn: Caso de Prueba 03, 06.

Tabla 34. Caso de prueba 08

VALOR
PASO VALOR ESPERADO OBTENIDO
Ingresar al menu Ejemplos, ubicar el ejemplo | Se redirige la interfaz de | Se obtuvo el
especifico (puede guiarse por la id del mismo | visualizacién de ejemplos, | resultado
o ingresando palabras que contenga el titulo | donde se puede apreciar el | esperado
del ejemplo en cuestion en el campo Titulo), | ejemplo seleccionado.
presionar el boton Ver.
5.4.9 Caso de Prueba: 09
Titulo: Solucionar ejercicio.
Fecha: 12/04/2019
Precondicion: Caso de Prueba 03
Tabla 35. Caso de prueba 09
PASO VALOR ESPERADO VALOR
OBTENIDO
Ingresar al mend  Solucionar | Se redirige a la interfaz de Resultados, | Se obtuvo el
Ejercicios, ubicar el ejercicio | donde se indica cuantas partes del | resultado
especifico (puede guiarse porlaid del | argumento fueron respondidas de forma | esperado

mismo o ingresando palabras que
contenga el titulo del ejercicio en

cuestion en el campo Titulo),
presionar el boton  solucionar,
Arrastrar los cuadros desde el

recuadro de Disponibles hasta los
recuadros que indican las partes del
argumento, presionar el boton
finalizar.

correcta, un boton con la opcion de
responder otro ejercicio, y se visualiza el
argumento completo, seguido de las
respuestas ubicadas anteriormente en el
esquema de la estructura argumentativa
de Toulmin, resaltando en verde las
partes correctas y en rojo las incorrectas
(para cuando hay errores en las
respuestas), a continuaciéon se muestra
el esquema de la estructura
argumentativa con el ejercicio distribuido
correctamente.
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6. CONCLUSIONES

El proyecto “Aplicacion web de aprendizaje para estructuras argumentativas”
muestra la importancia de la ingenieria de sistemas en el ambito educativo, al
automatizar el modelo argumentativo de Toulmin, mediante una plataforma web
donde los profesores pueden plantear ejercicios y ejemplos, para que
posteriormente sean estudiados y resueltos por los estudiantes desde sus casas, 0

en su defecto, cualquier lugar con un computador y acceso a internet.

El automatizar la estructura argumentativa garantiza que el estudiante pueda poner
a prueba sus conocimientos y capacidades para identificar las partes del argumento
con ejercicios y ejemplos predisefiados, sin verse limitado por la disponibilidad y

presencia de un tutor.
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