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Resumen

Titulo: Humanidades Digitales: su Estado Actual en el Continente Americano”
Autora: Laura Daniela Ramirez Prieto™
Palabras Clave: Humanidades Digitales, América, Trabajo Social.

Descripcion: Este proyecto, es producto de la pasantia de investigacion realizada en el area de
Humanidades Digitales del Centro de Super Computacion y Calculo Cientifico de la Universidad Industrial
de Santander. EI mismo, pretende, a través del Estado del Arte como metodologia de investigacion
documental, exponer el estado actual de las Humanidades Digitales en América; mediante la descripcion
del origen y desarrollo de este campo en el continente, profundizando en el periodo de tiempo comprendido
desde el afio 2000 hasta la actualidad y enfatizando en el papel de los procesos organizativos alrededor de
las Humanidades Digitales como evidencia de la formalizacién e importancia creciente de este campo del
saber en América, llamando la atencion de manera especial en el caso local, donde el principal proceso es
la Red Colombiana de Humanidades Digitales (RCHD). Asi mismo, describe las concepciones y
discusiones sobre la definicién de las Humanidades Digitales y sus principales tendencias y productos en
el continente, a la luz del analisis de algunos proyectos identificados en Sitios Web de procesos
organizativos; Finalmente, pretende establecer y reflexionar sobre el potencial existente entre la relacion
Trabajo Social- Humanidades Digitales, donde el Big Data representa un horizonte de enormes
posibilidades para la investigacion e intervencién profesional, en areas como el disefio y ejecucién de

politicas publicas.

*Trabajo de Grado.

** Facultad de Ciencias Humanas. Escuela de Trabajo Social. Directora Ana Maria Loaiza Giraldo, PhD
en Paz, Conflictos y Democracia. Codirector: Carlos Jaime Barrios, PhD en Informética y Ciencias
Computacionales.
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Abstract

Title: Digital Humanities: their Current State in the American Continent *

Author: Laura Daniela Ramirez Prieto™

Key Words: Digital Humanities, America, Social Work.

Description: This project is the product of the research internship carried out in the Digital Humanities
area of the Center for Super Computing and Scientific Calculation of the Industrial University of Santander.
It intends, through the State of the Art as a documentary research methodology, to expose the current state
of Digital Humanities in America; by describing the origin and development of this field on the continent,
delving into the period of time from 2000 to the present and emphasizing the role of organizational
processes around Digital Humanities as evidence of the formalization and growing importance of this field
of knowledge in America, drawing special attention to the local case, where the main process is the
Colombian Network of Digital Humanities (RCHD). Likewise, it describes the conceptions and discussions
on the definition of Digital Humanities and their main trends and products in the continent, in the light of
the analysis of some projects identified in Websites of organizational processes; Finally, it aims to establish
and reflect on the potential existing between the Social Work-Digital Humanities relationship, where Big
Data represents a horizon of enormous possibilities for research and professional intervention, in areas such

as the design and execution of public politics.

* Bacherol Thesis
** Faculty of Human Sciences. Social Work School. Director Ana Maria Loaiza Giraldo, PhD in Peace,

Conflict and Democracy. Codirector: Carlos Jaime Barrios, PhD in Computer Science.
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Introduccion

Ante el panorama de eclosion de herramientas tecnoldgicas, las Humanidades y las
Ciencias Sociales, “en tanto que lentes con las que mirar y comprender el mundo que nos rodea”
(Romero Frias & Sanchez Gonzales , 2014, pdg. 12) han empleado novedosos métodos de
investigacion y accion, basados en lo digital y computacional; esta relacion es la que da origen a
lo que hoy conocemos como Humanidades Digitales?, las cuales constituyen un campo del saber
que es cada vez mas popular e importante.

La realizacion de este proyecto de investigacion, surge del interés por consolidar el area de

las Humanidades Digitales, en el Centro de Super Computacion y Célculo Cientifico? (CS3) de la
Universidad Industrial de Santander; donde ya se han dado importantes pasos hacia el desarrollo
de las mismas y desde donde se reconoce el enorme potencial del trabajo interdisciplinario.
Este trabajo de grado se enmarca en la modalidad de pasantia de investigacion y pretende ser:
primero, un soporte teérico que contribuya a la formalizacion y continuacién del area de
Humanidades Digitales al interior del CS3; segundo, un insumo para futuros/as pasantes y, por
altimo, un aporte para el desarrollo de proyectos en el marco de las Humanidades Digitales desde
la Escuela de Trabajo Social, donde ya hay un camino recorrido en este ambito.

El presente trabajo investigativo, esta constituido por 3 capitulo; en el primero, se describe
el desarrollo de las Humanidades Digitales en el continente, desde el reconocido ‘“hito
fundacional” del campo en el afio 1949, hasta la actualidad; haciendo énfasis en el periodo de
tiempo comprendido después del afio 2000, donde puede situarse la eclosion del movimiento de lo

digital y donde el surgimiento de procesos organizativos en torno a las Humanidades Digitales, es

L En adelante HD
2 En adelante CS3
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una caracteristica esencial, por tanto, el desarrollo del campo se describe en clave de dichos
procesos.

En el segundo capitulo, se abordan las concepciones existentes sobre las HD,
profundizando en el debate sobre la brecha existente entre las Humanidades Digitales (en América
Latina y Espafia) y las Digital Humanities (en el mundo anglosajon).

En el dltimo capitulo, se presenta la descripcion de las principales teméticas y productos
en el area, mediante el analisis de proyectos referenciados en los Sitios Web de procesos
organizativos Latinoamericanos; también, se tomaron en cuenta para este analisis, los temas o
etiquetas, presentes en algunos blogs de Humanidades Digitales. Asi mismo, se aborda en este
capitulo la relacion de las Humanidades Digitales con la profesion- disciplina de Trabajo Social,
describiendo en qué consisten los estudios que incorporan Big Data y cdmo estos contribuyen en
escenarios relacionados con la actuacion profesional, como el disefio e implementacion de

Politicas Publicas.
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1.Planteamiento del Problema
Las Gltimas décadas han traido consigo avances tecnoldgicos sumamente importantes, que
han impactado de manera diferenciada en todas las dimensiones de la sociedad, generando nuevos
paradigmas de vida, que segin Aguilar (2011), contribuyen al cambio de las percepciones sobre si
mismos, sobre la forma en que interactuamos y sobre la manera en que nos relacionamos con la
naturaleza (pag.125). En este sentido, el vertiginoso desarrollo de la tecnologia, especialmente
desde el surgimiento de Internet, del ordenador personal y la Web, ha modificado de forma

irreversible la experiencia humana en el planeta.

Dichos avances se ven particularmente reflejados en el ambito académico, en donde el
desarrollo y expansion de la tecnologia, abren un abanico de posibilidades que se constituyen en
punto de partida para la produccion de conocimiento cientifico, modificando la forma en que el
ser humano se involucra en los procesos de aprendizaje, docencia e investigacion (Rio Riande,
2014, pag. 21). Ante este panorama, las Ciencias Humanas y Sociales no han quedado inertes, en
cambio, han tomado parte en el proceso, procurando la tecnologia y su dimension social como
objeto de estudio y empleandola, en un sentido mas amplio, como instrumento al servicio de la

investigacion social.

Como bien lo menciona Orihuela (2013) “las humanidades afrontan el desafio de dar razéon
de la revolucion digital y de repensarse a su luz” (pag.35). Asi pues, la irrupcion de lo digital, ha
impactado significativamente la produccion académica desde fendmenos como el “Big Data™: la
capacidad de capturar y de procesar grandes volimenes de datos, asi como el desarrollo de
metodologias y competencias que permiten gestionar y analizar correctamente toda esta
informacién (Rio Riande, 2014, pag.15); lo que supone oportunidades otrora inimaginables para

la investigacion en el ambito de las Ciencias Humanas y Sociales.
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En los Gltimos afios del siglo XXy primeros del XXI, tuvo lugar la eclosion de un novedoso
horizonte que hoy se conoce como “Humanidades Digitales?, las cuales constituyen un campo
plural e interdisciplinar, cuya definicion es imprecisa, sin embargo, goza de una marcada identidad,
donde elementos como: el acceso abierto, el trabajo colaborativo, la tranferencia a la sociedad,
entre otros, enmarcan una serie de metodologias y objetos de estudio que constituyen este campo

del saber, que hoy més que nunca, ha cobrado gran importancia.

Las Humanidades Digitales, son un asunto global, que ha obtenido gran atencién en
América, donde su formalizacion ha sido evidente a través de la conformacion de diversos
procesos organizativos, entendidos estos como: todas aquellas formas en que los colectivos de
Humanistas Digitales deciden autodenominarse y consolidarse, segun su percepcion y mision
dentro del campo. La importancia de dichos procesos organizativos, radica principalmente en que
son un indicador de la consolidacién que experimentan las Humanidades Digitales como campo

académico y en la visibilidad e impacto que le han atribuido a nivel global.

El proceso organizativo més visible es Alliance of Digital Humanities Organization
(ADHO), el cual tuvo su origen en Norte América y hoy pretende ser un escenario de integracion
de las iniciativas de Humanidades Digitales alrededor del mundo; sin embargo, se evidencia una
concentracion del poder en la ADHO y en algunos procesos que hacen parte de ella; esto pone de
manifiesto un panorama de desigualdades y la existencia de una brecha entre las Digital

Humanities (en Norte América) y las Humanidades Digitales (en el centro y sur del continente).

Una de las principales consecuencias de la concentracion de poder en el ambito anglosajon, es la

invisibilizacion, y sub-representacion de los procesos que tienen lugar en regiones como America

3 En adelante también HD
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Latina, donde las iniciativas no son pocas y tampoco menos importantes. Como muestra de ello,
existe la Red de Humanidades Digitales (RedHD), Associacdo das Humanidades Digitais,
Asociacion Argentina de Humanidades Digitales, la Red Colombiana de Humanidades Digitales,
la Fundacion Humanos Digitales/ Chile; entre otras. Que, desde concepciones y tendencias
diferentes a las Estadounidenses, “en parte producto de diferencias, politicas, econémicas, sociales
e incluso hasta lingiiisticas” (Ezquerra, s.f, p.7), han desarrollado a un alto nivel las Humanidades

Digitales.

Por otro lado, es importante mencionar que una de las caracteristicas del desarrollo de las
Humanidades Digitales, y, por ende, de las iniciativas en torno a ellas, es que se encuentran (a
menudo) asociadas a Instituciones Académicas. Para el caso de Colombia, este campo experimenta
una creciente popularizacion, reflejada en la configuracion de grupos de trabajo e incluso
programas académios especificos sobre HD; por ejemplo, la Universidad de los Andes ,cuenta con
una maestria que se define como un espacio “interdisciplinar y colaborativo que estudia, investiga,

reflexiona y crea proyectos digitales en el campo humanistico” (Universidad de los Andes, 2019).

En el caso particular de la Universidad Industrial de Santander, las Humanidades Digitales
tienen lugar en el Centro de Super Computacion y Célculo Cientifico*, donde son entendidas desde
la relacion computacion - investigacion social, considerando que el mundo digital establece un
soporte de las actividades académicas de las Ciencias Humanas y Sociales, permitiendo el
tratamiento de los datos y generando algoritmos que puedan ser utilizados para el modelamiento

y simulacion de estos.

4 En adelante también CS3
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En esta importante tarea, la escuela que se ha visto mayormente implicada es la de Trabajo
Social, que ha planteado proyectos que requieren la utilizacion de Big Data para el cumplimiento
de sus objetivos. Sin embargo, se evidencia que, a nivel general, la produccion intelectual existente
desde esta profesion- disciplina en relacion a las Humanidades Digitales, es escasa, reflejando un
bajo nivel de utilizacion de las herramientas digitales para la investigacion social y las acciones

profesionales desde Trabajo Social.

Segun Vargas (2005), las ocupaciones profesionales en Trabajo Social, “se han
transformado sustancialmente en los ultimos afios, a partir del desarrollo de nuevas areas en
investigacion, asesoria, consultoria, planeacion; basadas en competencias de analisis simbolicos y
no solamente comunicativas e interpersonales, como ha sido tradicional en la profesion”(pag. 134),
en este sentido, el contexto tecnoldgico tiene un papel determinante, como transformador de las
dinamicas sociales, modificando, no solamente las necesidades y condiciones humanas, sino
también, proporcionando nuevos elementos para la investigacion e intervencién profesional desde

Trabajo Social.

Dichos elementos deben, ser constituyentes de la formacion profesional, de cara a las
demandas y retos que plantea la tecnologia como parte fundamental de la experiencia humana; la
formacion profesional en Trabajo Social debe involucrar la tecnologia como objeto de
investigacion en si mismo y el desarrollo de competencias tecnolégicas, no s6lo debe responder a

las condiciones de competitividad, sino al desarrollo del conocimiento en la profesion.

Teniendo en cuenta lo anterior y considerando que el papel de las Humanidades Digitales
es crucial en la actualidad, se considera que las posibilidades que las mismas ofrecen, las

configuran como un campo prioritario, que merece atencion y aprovechamiento.



HUMANIDADES DIGITALES EN AMERICA 16

A la luz de esta investigacion documental que se desarrolla en el marco de una pasantia de
investigacion en el Centro de Super Computacion y Calculo Cientifico UIS, especificamente en el
area de Humanidades Digitales; se quiere responder a la pregunta: ¢ Cual es el Estado actual de las
Humanidades Digitales en América?, teniendo en cuenta elementos fundamentales como el
desarrollo de las mismas desde el afio 2000 hasta la actualidad, la descripcion de los principales
debates alrededor de su definicion; sus tendencias tematicas y los principales aportes que se han
dado en el continente; asi como la relacion existente entre estas y el Trabajo Social, pretendiendo
explorar fundamentalmente, el potencial que las Humanidades Digitales representan para esta

profesion- disciplina.
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2. Objetivos

2.1 Objetivo General

Conocer el estado de la cuestion sobre las Humanidades Digitales en América.

2.2 Objetivos Especificos

Conocer el desarrollo de las humanidades Digitales en América desde el afio 2000 hasta la
actualidad.

Identificar las principales tendencias tematicas y productos de las Humanidades Digitales
en el continente americano.

Establecer la relacion existente entre las Humanidades Digitales y Trabajo Social y sus

potencialidades.
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3. Metodologia
La presente investigacion se enmarca en el paradigma cualitativo, a traves del Estado del
Arte como metodologia de investigacion documental; pretendiendo ir en la linea del Estado del
Arte como punto de partida a lo inédito, propuesta por Jiménez (2004), pues se plantea trascender
de la descripcion y exposicion de balances o inventarios bibliogréaficos, a la interpretacion critica
y reflexiva de la informacion, con el fin de darle sentido y lograr aportes pertinentes para el

momento Y las particularidades en las que se inscribe este proceso investigativo.

La estrategia metodologica para la construccion de este Estado del Arte incluyé dos
grandes fases; la fase Heuristica, que comprendié en primera instancia, el planteamiento de los
objetivos de conocimiento, la preparacion de los instrumentos para la sistematizacion de la
informacion (incluyendo el disefio y aplicacion de una guia de entrevista estructurada) y
posteriormente, la blsqueda, seleccion y compilacién de las fuentes de informacion segun

categorias establecidas, hasta determinar la saturacion de dichas categorias.

La otra fase, la Hermenéutica, que comprendié la lectura profunda de cada fuente de
informacidn, interpretandola, clasificAndola y correlacionandola, segin nucleos tematicos,
haciendo uso de instrumentos disefiados para este fin; lo que permitié pasar a la subfase de
construccién tedrica, en donde tuvo lugar la escritura del texto final y el constante balance de la

informacidn por objetivos.

En este orden de ideas, para efectos de este trabajo se tomaron en cuenta fuentes
documentales primarias y secundarias, delimitadas principalmentalmente por su procedencia
geografica, para este caso, la produccion documental sobre Humanidades Digitales en América,
considerando fundamentalmente que los enfoques y el desarrollo de las Humaidades Digitales en

otros lugares del mundo distan de los de esta region.
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Sin embargo, fueron tomados en cuenta documentos procedentes de Espafia, que hicieran
referencia a cuestiones globales o tdpicos directamente relacionados con las Humanidades
Digitales en espafiol o ligados a América Latina.

Este tipo de textos se incluyeron en consideracion de las relaciones existentes en la esfera
de lo linguistico-cultural de las HD, entre este pais europeo y los paises latinoamericanos y
principalmente, porque en el transcurso de la investigacion se identificaron desafios compartidos,
relacionados con el estatus atn periférico de las HD dentro de facultades de ciencias sociales y
humanas y los retos de evaluar y validar la investigacion y creacion en el campo, entre las regiones
en cuestion (Afanador, y otros, 2020, pag. 229); asi mismo, y como consecuencia de lo anterior,
se identifico la existencia de relaciones entre los procesos organizativos de los diferentes paises
hispanohablantes, a través de redes de Humanidades Digitales en Espafiol.

Para la recopilacién de la informacion se partié de una busqueda basica a través de la
herramienta de investigacion Scopus, que proporcion6 datos referenciales sobre los articulos mas
relevantes en las categorias de busqueda: “Humanidades Digitales”, “Humanidades Digitais” y

“Digital Humanities”.

En busquedas posteriores, se utilizaron otras categorias de forma general, relacionadas con
lo geogréfico y con el idioma (América, América Latina, espafol, portugués) y mas adelante, se
realizaron busquedas avanzadas que permitieron encontrar registros especificos sobre temas
pertinentes con los objetivos de investigacion planteados, por ejemplo, en relacién a Trabajo
Social. Es importante mencionar, que se consultaron los textos citados e identificados por los
diferentes autores, como lecturas fundamentales del area de las Humanidades Digitales o

relacionadas.
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Se utilizé para ello el sistema de consulta PRIMO adscrito a la Universidad Industrial de
Santander, tomando en cuenta todas las bases de datos y recursos disponibles en la Biblioteca
Virtual, especialmente bases de datos multidisciplinarias y agregadores de contenido como
EBSCO HOST y PROQUEST CENTRAL; también se incluyé material bibliografico en bases de

datos de acceso abierto.

Asi mismo, la informacion disponible en las paginas web de los procesos organizativos en
torno a las HD en América (redes, grupos, centros, laboratorios, congresos, instituciones, entre
otras), constituy6 un papel fundamental en la investigacion, pues a través de estas, se encuentran
repositorios, blogs, noticias, revistas, entre otros, que dan cuenta de la situacion de las

Humanidades Digitales en las diferentes regiones.

Cabe resaltar, que no hubo filtros de idioma ni de tiempo de publicacion en las busquedas
realizadas, en este sentido, se tomaron en cuenta fuentes en espafiol, inglés y portugues, publicadas

en cualquier afio.

En primera instancia, se descargaron los registros obtenidos que fueran acorde con la
investigacion, el criterio para determinar esto fue la lectura del resimen en caso de los articulos y
de la tabla de contenido para el caso de los libros. Posteriormente, el material recolectado, fue
leido de manera general y clasificado en el instrumento “matriz bibliografica”, registrando la
informacion necesaria para reconocer plenamente los textos, segun su tipo (articulos, libros,
entrevistas, conferencias, y paginas web), autor/a, principales temas, procedencia geografica y

ubicacion (en la web).

En este primer ejercicio, se obtuvieron 85 registros en la matriz, pero en el transcurso de la

investigacion y tras el constante balance de informacion por nucleos tematicos, el niUmero de
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registros se amplid, hasta obtener finalmente 99. Cada uno de estos fue leido e interpretado a la
luz de unas categorias de analisis definidas, con el fin de organizar la informacion contenida segun

su pertinencia para cada capitulo de este trabajo.

Asi pues, de los 99 registros en el universo bibliografico, 53 correspondieron a articulos
(en revistas, periodicos o paginas web) , 26 correspondieron a paginas web de procesos
organizativos en torno a las Humanidades, 15 correspondieron a libros, 3 correspondieron a
entrevistas (una de ellas fue realizada al director del CS3 al inicio de la investigacion) , y 2

correspondieron a coferencias en eventos de Humanidades Digitales.

Figura 1.

Cantidad de registros segun el tipo de material bibliografico analizado
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Nota: Elaboracion propia.

Para el andlisis de la informacion, se utilizaron otros 3 instrumentos, los cuales aportaron,
por un lado, a la comprension e identificacion de los hechos histéricos significativos en el origen
y desarrollo de las Humanidades Digitales, permitiendo organizar los mismos en términos
temporales; por otro lado, a inventariar los procesos organizativos que existen en el continente,

en torno a las mismas, y finalmente, a identificar elementos comunes entre las definiciones que
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diversos autores proponen sobre las Humanidades Digitales. Se trata de tres matrices con
categorias previamente definidas, que permitieron organizar efectivamente la informacion para la

construccidn del texto final.

Finalmente, la escritura se realizd abordando de manera integrada la informacion vy
realizando un constante balance de la misma, con el fin de determinar si los nucleos tematicos

requerian profundizacion.

4. Aspectos Eticos de la Investigacion

Cualquier investigacion o intervencion profesional, requiere la ejecucion de acciones en el
marco de principios éticos; la investigacion cualitativa, por supuesto, no es la excepcion, en el
ejercicio de esta se plantean diversas cuestiones practicas que demandan una resolucién ética,
independientemente del método en el cual se inscriba.

Si bien las acciones éticas deben ser inherentes al ejercicio investigativo -pues segln
Gonzélez (2002) las conductas no éticas carecen de lugar en la préctica cientifica (pag.93) - es
importante mencionar que cada proceso de investigacion plantea cuestiones €ticas particulares
relacionadas con lo metodoldgico, los aspectos organizacionales en los cudles se inserta, el codigo
ético (profesional, institucional) en el que se enmarca, el contexto sociopolitico; entre otras
singularidades del proceso que actuan, segin Giménez (2014) como “condicionantes” del mismo.

Lo anterior permite afirmar que la investigacion debe verse como un proceso en si, con
elementos caracteristicos y particulares que exigen un abordaje pertinente y situado “investigar,
no es ni puede ser un acto, es un proceso que implica secuencialidad en sus fases, donde cada paso

es til para la construccion siguiente [...] este remite indudablemente a un equipo comprometido,
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donde lo tedrico, lo practico y lo contextual se conjuguen con el ejercicio de profundos y
reconocidos valores éticos” (Hoyos Botero, 2000, pag.15).

De acuerdo con el anterior punto de vista, Abad (2016), menciona que “la investigacion
cualitativa, centrada en procesos, solo puede resolver sus dilemas éticos desde una ética situada
que obliga a la persona investigadora a la reflexidn constante sobre la responsabilidad ética de su
trabajo, asi como a la toma de decisiones ajustadas a cada caso de investigacion especifico”.
(p4g.104).

Para el caso de esta investigacion documental, se toma como base el Cddigo de Etica de
los Trabajadores Sociales en Colombia (Consejo Nacional de Trabajo Social, 2019) ,el cual brinda
orientaciones para el ejercicio profesional en el marco de los derechos humanos. El seguimiento
de este codigo permitird contar con lineamientos para las acciones y la toma de decisiones en
situaciones complejas de la investigacion, ademas, establecer con principios y valores, las actitudes
y practicas que conlleven al logro de los fines de la profesién y actuar con respeto y cuidado por
si mismos y las demas personas. (Capitulo 1, Art. 2).

Es importante mencionar que la construccion de un estado del arte supone una
“responsabilidad ética de asumir el reto de trascender el conocimiento existente” (Londofio
Palacio, Maldonado Granados, & Calderon Villafafiez, 2016. Pag.17), por tanto, un aspecto
fundamental de este ejercicio sera la “fidelidad” que segiin Hoyos (2000) se refiere al respeto y la
ética del investigador frente al manejo de los datos en relacién con la recoleccién de informacién
y la transcripcion fidedigna de la misma, aunado a esto, podria decirse que la fidelidad en la
construccion de estados del arte, tiene que ver con la seleccién comprometida de los documentos
o las fuentes, es decir, procurar informacion confiable, actualizada, especializada y de relevancia

cientifica. En coherencia con este punto, el cddigo de ética menciona que “en el ejercicio
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profesional los trabajadores sociales deben actuar reconociendo los derechos de los sujetos, sus
opiniones, las diferencias culturales y las diversas miradas de la realidad social” (Capitulo 4,
Art.10,e).

En concordancia con lo anterior, es preciso llamar la atencion sobre la practica del plagio,
entendiendo esta como la accidn de tomar y plasmar las ideas de un autor/a, sin realizar la debida
citacion; en este sentido, la presente investigacion se realizard bajo el principio ético del respeto
de los derechos de autor, al tomar como base ideas y documentos preexistentes para la elaboracion
de nuevas perspectivas frente al tema, en el marco de las normas de referenciacion establecidas.

Al ser la entrevista estructurada uno de los instrumentos contemplados en el desarrollo de
esta investigacion, se considera importante asumir, no solo el principio de respeto, sino también el
de confidencialidad, entendiendo que debe otorgarse a la informacion obtenida el caracter de

secreto profesional, respetando la privacidad de los sujetos (Capitulo 4, Art.10,9) .

5. Capitulo 1. Origen y Desarrollo de las Humanidades Digitales en América

Si bien la definicion de las Humanidades Digitales ha sido un tema controversial, no es el
caso para la identificacion de sus antecedentes, al menos con lo que seria el evento mas importante
que les dio origen, existe un evidente consenso entre los diferentes autores y autoras, tanto del
Norte como del Sur del continente; asi mismo, existe cierta claridad acerca de los avances
tecnoldgicos que han determinado el desarrollo y la consolidacion de las mismas.

El presente capitulo tiene por objeto describir los principales sucesos histdricos que han
aportado de manera significativa a la configuracion de las Humanidades Digitales como disciplina
en América; haciendo énfasis en el periodo de tiempo comprendido desde 1990 hasta la actualidad.

Para dicha descripcion, se tomard como referencia la division temporal que propone Hockey en
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The History of Humanities Computing (Hockey, 2004), que esta conformada por cuatro momentos:
el primero, se denomina “el origen”; el segundo, “consolidacion”; el tercero, “nuevos desarrollos”

y el ultimo, serd denominado: “el movimiento de lo digital”.

5.1 El Inicio (de 1949 a 1970)

El enorme proyecto del Sacerdote jesuita, Roberto Busa, en el afio 1949, se configura como
el hito que dio origen a lo que se conoce como Humanidades Digitales; el Padre Busa, como es
conocido, se propuso elaborar un indice de concordancias de las obras de Santo Tomas de Aquino
y autores relacionados; para la ejecucion de este enorme proyecto y tras enterarse sobre la
existencia de la computadora, solicité el apoyo de IBM (International Business Machines
Corporation) en Nueva York; en consecuencia, se utilizd el ordenador para categorizar
alfabéticamente las entradas de un indice de mas de once millones de palabras por lemas, “el
texto de las obras completas fue trasladado a tarjetas perforadas® y posteriormente se escribié un
programa para realizar las concordancias. Se requeria una vagoneta para transportar todas las

tarjetas perforadas” (Hockey, 2004, pag. 1).

5> Una tarjeta perforada es una pieza de cartulina que contiene informacién digital representada mediante la presencia
0 ausencia de agujeros en posiciones predeterminadas. Comenzaron a usarse en el siglo 19 para el control de telares,
aungue no fue hasta mediados del siglo 20 cuando empezaron a usarse en los ordenadores para el almacenamiento de
programas y datos. Actualmente se consideran obsoletas. (Universidad de Malaga, s.f.)
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Figura 2.

Sacerdote Roberto Busa, sosteniendo una tarjeta perforada

Nota:tomada de teknoPLOF, por J. Préstamo Rodriguez,2008.

Segln Rojas (2013), la elaboracion del Index Thomisticus fue ejecutada parcialmente a
mano, pues la creacién de lemas, proceso en que interviene el juicio humano, no puede
automatizarse. Busa supo combinar la tradicion humanistica con las innovaciones técnicas a
sabiendas de que la complejidad, profundidad y riqueza semantica del pensamiento humano no

pueden ser reproducidas ni imitadas por maquina alguna (pag.75).
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Figura 3.

Sacerdote Roberto Busa, en Milan con sus ficheros manuales

Nota: tomada de teknoPLOF, por J. Préstamo Rodriguez,2008

No fue hasta 1974 cuando se publicaron los primeros tomos del conocido “Indice
Thomasticus” que lleg6 a tener 56 volimenes impresos, una version en CDROM (1992) y
posteriormente una version en DVD. En 2005 el Index Thomisticus se publicd en Internet gracias
a la colaboracion de los profesores Enrique Alarcon y Eduardo Bernot, y al soporte de la
universidad de Navarra; y un afio mas tarde Marco Passarotti inicid la anotacion sintactica del

corpus (Rojas Catro, 2013, pag. 7).

Es importante mencionar que la labor de este precursor de las Humanidades Digitales es
considerada tan importante que en el afio 1998 la Alliance of Digital Humanities Organizations

(ADHO) cred el “Premio Busa”, que otorga cada 3 afios a las personas mas destacadas en el area.

En cuanto a este primer momento de las Humanidades Digitales, puede decirse que se
enfocaron en “el andlisis de textos historicos, analisis cuantitativos y estadisticas” (Hockey, 2004,

pag. 2), Rojas (2013) afirma que, para este momento diferentes investigadores aprovecharon el
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ordenador en tareas como la compilacion de diccionarios por parte de los lexicdgrafos y la

atribucion de autoria basada en el analisis del estilo (frecuencia de palabras y longitud de frase)...

Durante la década de los sesenta del siglo pasado la dificultad de codificar otros sistemas
de escritura, como el alfabeto griego o la escritura arabe, o lenguas extintas que no utilizan
caracteres estandares como el cuneiforme, fue sin duda el principal obstaculo de las
Humanities Computing, que no se soluciono por completo hasta la adopcidn del sistema

Unicode en 1991. (Rojas Catro, 2013, pag. 7).

Otro evento significativo de este periodo de tiempo, ocurre en la Universidad de Yale
(Estados Unidos) en 1965, con el congreso “Computers for the Humanities? ”, que seguin del Rio
Riande y Gonzalez (2015) fue el que punto de partida para la configuracion del término-origen
“Humanist computing” (pag. 4). Un afio después (en 1966), Joseph Raben, funda en Estados
Unidos, la primera y mas importante plataforma de difusion de los estudios sobre Humanidades e
Informatica, la revista Computers and the Humanities (que dejé de existir apenas en 2004). Esta
revista, se cred con el fin de compartir las principales investigaciones y avances en la aplicacion
de los métodos informaticos en las diferentes areas de Humanidades. Se publicaba trimestralmente
y en inglés, asi mismo, realizaban publicaciones especiales en temas como el procesamiento del
lenguaje natural, la instruccidn asistida por computadora, la inteligencia artificial y encuestas de
las actividades informaticas en paises como Canada, Francia e lItalia. (Computers and the

Humanities, s.f.).

Estos son los hechos mas sobresalientes en la etapa inicial de las Humanidades Digitales,
es importante llamar la atencion sobre su origen claro en Norte América, determinado por la
existencia del ordenador e intimamente ligado a la filologia; el reconocimiento de un ‘“hito

fundacional” y un autor definido; ademas, su desarrollo prematuro desde las instituciones de
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educacion superior, las cuales, actualmente siguen siendo el nicho de las Humanidades Digitales

en el mundo.

5.2 Consolidacion (1970-1980)

Este momento de las Humanidades Digitales se caracteriza por la puesta en marcha de los
primeros congresos y asociaciones que aportaron al establecimiento de las mismas como un campo
del saber. En este sentido, se destacan 4 sucesos que tuvieron gran impacto en el continente
americano.

La fundacion de Association for Literary and Linguistic Computing (ALLC) en Londres,
en el afio 1973, con el propdsito original de apoyar la aplicacion de la informética en el estudio de
la lengua y la literatura: hoy llamada European Association for Digital Humanities (eadh)
(European Association for Digital Humanities (eadh) , s.f.). Otro suceso importante, lo que seria,
segun Rojas (2013), el posible origen de las bibliotecas digitales, con el inicio en 1976 de: Oxford
Text Archive (OTA) que permitié el acceso a textos electronicos en formato XML, HTML o ePUB
bajo licencia Creative Commons (Pag. 7). También la creacion de Association for Computers and
the Humanities (ACH), en Estados Unidos, en el afio 1978, que pas6 de ser una comunidad
pequefia, a una asociacion muy importante, y finalmente, la publicacion de A Guide to Computer
Applications in the Humanities por Susan Hockey, este texto es producido en Londres y esta
centrado en la lingiistica, sin embargo “iluminé prontamente el camino” (del Rio Riande &
Gonzalez Blanco Garcia, 2015, pag. 4). Mientras esto sucedia en America, en los afios 70 también

se organizaban los primeros congresos en Inglaterra.

5.3 Nuevos desarrollos (1980- 1990)
En este momento historico de las Humanidades Digitales, la revolucion de la tecnologia y

la llegada de Internet, jugaron un papel fundamental; dentro de estos avances, la estandarizacion
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del correo electronico, por ejemplo, supuso una revolucion mundial - en 1988 se da la
profesionalizacion del correo electrénico por parte Microsoft, que publico el primer 'software' para

‘email' comercial llamado Microsoft Mail (Redaccion EI Tiempo, 2001)- . Segin Hockey (2004)

Con la invencion del ordenador personal y la difusion del correo electronico, las
Humanities Computing experimentan importantes avances como la posibilidad de enlazar
varias tarjetas mediante el programa HyperCard desarrollado por Apple o como la creacién

por parte de Willard McCarty de la lista de correo Humanist (pag.7).

Por su parte, Romero (2014), exalta dos acontecimientos determinantes: la creacién de
Internet y la invencion de la Web, como argumento de las profundas transformaciones sociales y

académicas que estos han permitido (Romero Frias & Sanchez Gonzales , 2014, pag. 19) .

Vale la pena recordar que existen diferentes acontecimientos considerados importantes en
la creacion de Internet (en 1969: el establecimiento de ARPANET; en 1982: la declaracion del
protocolo estandar TCP/IP [Transfer Control Procotol/Internet Protocol]; en 1983:
establecimiento de la red militar MILNET). Sin embargo, es a finales de los 80 y principios de los
90, cuando Internet hace un salto hacia el ambito personal, convirtiéndose en un servicio atractivo
para el publico en general; con la elaboracion del HTML, que permite combinar texto, imagenes
y establecer enlaces a otros documentos; esto fue disefiado por Tim Berners-Lee, quien también

fue creador del primer servidor World Wide Web. (Trigo Aranda, 2004)

Finalmente, se destaca la creacion en 1987 de un estandar de codificacion haciendo uso de
SGML para describir la estructura de los textos y para representar algunas de sus interpretaciones,
que fue, segun Rojas (2013), el acontecimiento que marcaria el devenir de la disciplina y mas

especificamente de la edicion digital. (Pag.80).
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5.4 EI movimiento de lo digital (1990- 2021)

En este momento, la red a nivel mundial e Internet, se volvieron partes vitales para
cualquier actividad académicay, para los estudiantes, un recurso de informacion (Hockey, 2004),
este es el nacleo del dltimo periodo histérico de las Humanidades Digitales, que para efectos de
este trabajo y como producto reflexivo del proceso de investigacion, se ha denominado el

movimiento de lo digital” y no “la era del Internet” como lo nombré Hockey en el 2004.

El renombramiento se debe a la consideracion de que la importancia de la tecnologia va
mas alla de internet, al punto que los avances tecnolédgicos han transformado por completo la
experiencia humana en el planeta; en palabras de Spence, nadie duda del vuelco que se ha dado en
la sociedad en general de cara a la cultura digital en la Gltima década, fruto de varios factores como
la utilizacion masiva de aparatos moviles, la proliferacion de los medios sociales y la creciente
mercantilizacion Web (Spence, 2014, pag. 117). Ademas, el término “digital”® cobrara gran

sentido e importancia en este Gltimo momento histdrico, como sera descrito més adelante.

Se pretende con esta nueva denominacién del periodo historico, hacer referencia al
“movimiento digital” en dos sentidos: el primero, frente al vertiginoso avance de la tecnologia que,
especialmente durante el altimo siglo, ha estado en permanente desarrollo, proporcionando
herramientas novedosas y, por supuesto, transformadoras, en todas las esferas sociales; asi, el
movimiento es entendido desde la dindmica imparable de la innovacidén tecnoldgica. Y, por otro

lado, el sentido que se pretende dar a este término, esta relacionado con el movimiento como accion

6 Este término es entendido desde su vinculo con la tecnologia; anteriormente, se usaba para denotar todo lo referente
a los dedos, se comenzé a utilizar cuando la ciencia tecnoldgica hizo su presencia en los diferentes campos en los que
se le conoce. Podria decirse que lo importante en estas definiciones es la interaccién que puede tener el ser humano
con las computadoras o cualquier artilugio digital que comprenda una capacidad que sea aprovechada con los dedos.
(Yirda, 2021).
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colectiva alrededor de algo particular, en este caso, de las Humanidades Digitales, pues se supone
imposible describir su desarrollo eludiendo el significado de la existencia de los procesos

organizativos en torno a estas.

Si en los periodos planteados con anterioridad a lo largo del capitulo era sencillo identificar
eventos de suma importancia y reconocimiento general para la configuracion de las Humanidades
Digitales, no es el caso para este Ultimo; cada vez resulta més dificil distinguir hitos especificos
sobre el desarrollo del campo que hayan hecho un aporte a nivel global. Hay claridad sobre el
contexto tecnoldgico de la época y la relevancia de algunos sucesos que se dieron en los siglos XX
y XXI, pero en este punto y especialmente en las fechas mas recientes, los datos encontrados estan
relacionados con la eclosion de procesos organizativos en torno a las Humanidades Digitales
(hecho que es indicio de la expancion y formalizacion del campo) y que puede ser considerado un

hito en si mismo, principalmente cuando del desarrollo en América Latina se trata.

Como es evidente, en momentos anteriores no se ha encontrado antecedentes que estén
relacionados con paises del centro o el sur del continente, pues es en el siglo XXI donde aparecen
las Humanidades Digitales en esta region; de acuerdo con lo planteado, el énfasis del Gltimo
periodo sera lo concerniente al desarrollo de éstas en Latinoamérica, por tanto, la descripcion se
realizara en clave de la configuracion de procesos organizativos, pues son dichos procesos la
evidencia de un campo del saber que se expande y construye segun las necesidades y posibilidades

de los territorios.

Dicho lo anterior, es importante llamar la atencion sobre dos desarrollos tecnologicos que
fueron determinantes para la configuracion de las Humanidades Digitales a nivel global; en primer
lugar, la invencion a principio de los afios 90 de lo que se conoce como World Wide Web, que

populariz6 conceptos de la comunicacion por red y la publicacion digital rapida y abierta (Spence,
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2014, pag. 2); y en segundo lugar, el desarrollo de la Web 2.0 y los medios sociales, “dos hechos
que permiten compartir gustos e ideas, un paso mas en la supuesta horizontalizacion de la
comunicacion, la importancia creciente del lector/usuario” (Spence, 2014, pag. 2). Ambos,
permitieron  “la apertura de nuevos espacios para la experimentacion, la creatividad, la
colaboracion, el desarrollo de nuevas metodologias y la generacion de nuevos modelos de

produccion y transmision de conocimiento” (Universidad de los Andes, s.f.) .

En concordancia con lo anterior, Romero (2010), indica que Internet, en conjunto con
infraestructuras de comunicacién, pueden concebirse como un banco de datos de inmensas
dimensiones en el que poder analizar fendmenos sociales (pag.20). Estas posibilidades que brinda
internet, unidas al desarrollo de dispositivos cada vez mas auténomos y portables, han generado
espacios en los que todo tipo de actividades humanas dejan su huella digital, abriendo posibilidades
casi ilimitadas de investigacion, desde el Big Data hasta el Small Data (Romero Frias & Sanchez

Gonzales, 2014, pag. 20).

Ademas de los eventos nombrados en los parrafos anteriores, hay un elemento que merece
ser descrito en este apartado: el surgimiento y expansion del término “Humanidades Digitales”,
que, al menos para el continente Americano, significo mas que la sustitucion de una palabra, la

apertura a nuevas concepciones y formas de hacer Humanidades.

5.4.1 De Informética Humanistica a Humanidades Digitales.

La aparicién del término Humanidades Digitales se situa en el afio 2004, con la publicacién
del texto “A Companion to Digital Humanities” editado por Susan Schreibman, Ray Siemens y
John Unsworth; este texto se compone de 37 articulos escritos por diferentes autores, quienes

describen los principios de la Informatica Humanistica y las preocupaciones imperantes de quienes
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se encontraban inmersos en el campo, ademas hace una recopilacion de experiencias en aplicacion
de métodos computacionales a problemas de investigacion, desde el punto de vista de diferentes
disciplinas. Este texto es tan importante, que es considerado el “hito refundacional de las

Humanidades Digitales”.

Varias fuentes aseveran que el término “Digital Humanities” ya era utilizado en Estados
Unidos en el afio 2000, pero es claro que la popularizacion del término en el mundo anglosajon se
dio a partir de la publicacion de A Companion to Digital Humanities. Segun Susan Scheibman,

(como se citd en Rojas, 2012):

El titulo inicial del libro era A Companion to Humanities Computing y el cambio fue una
propuesta de John Unsworth, alentado por Andrew McNelly, editor de Blackwell, a quien
no le gustaba la expresion antigua porque ponia el acento en los ordenadores en lugar de
las Humanidades. La eleccion de la palabra “digital” se fundamenta en que ésta habia sido
utilizada numerosas veces en la conferencia de la Modern Language Association de 2001,
aunque solo el paper presentado por Johanna Drucker unia en el titulo los términos Digital

y Humanities. (Pag.9).

A partir de esta publicacion, se hace evidente la répida expansion del término humanidades
Digitales”, aunque seglin Rojas (2012) no se puede hablar de una sustitucion de términos, al menos
no hasta el afio 2007, pues hay estudios que confirman la utilizacién de la expresion antigua antes
de este afio (como el estudio “La investigacion humanistica en la era digital: mundo académico y
nuevos publicos”, de Paul Spence, 2014); por tanto, es preferible, hablar de “discrepancia” o “co-

existencia” de las expresiones durante los primeros seis afios del siglo XXI (Pag.81).
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Sobre este tema, Rojas (2013), identifica algunos sucesos que dan indicios de la
consolidacion del término; primero, la conferencia anual de la ALL/ ACH pasé a llamarse
simplemente Digital Humanities a partir de 2006; un afio méas tarde (2007) surgio la revista
Digital Humanities Quarterly y en el afio 2009 la universidad de Illinois lanz6 una
coleccion de libros denominada Topics in Digital Humanities. Pero el hecho que indica
con certeza la consolidacion de la expresion es, segin Rojas, el cambio de nombre que en
2011 experimenté el Centre for Computing in the Humanities de King’s College,

actualmente conocido como Department of Digital Humanities. (Pag. 82).

En todo caso, el término “Humanidades Digitales” fue adoptado por las diferentes
personas que se reconocen dentro del campo, no solo por su sonoridad, sino por lo que este
cambio significa, pues la nueva expresion es mas general y abre la posibilidad de ser
interpretada de mas formas en cuanto a perspectivas, andlisis y metodologias. Ademas,
irrumpe con la carga instrumental del término “informatica humanistica”, permitiendo

vislumbrar el fenémeno de lo digital de una manera mas global.

Sobre este punto, los editores de “A companion to Digital Humanities” mencionan
que tras el posicionamiento del término, las Humanidades Digitales fueron reconocidas
como una propia disciplina que ampliaba el campo de estudio pero continuaba con el
objetivo principal que la habia guiado desde el comienzo: usar la informacion tecnoldgica
para enriquecer el registro humano y a su vez tener un entendimiento del mismo para

influir en el desarrollo de la informacion tecnolégica (Schreibman, et al., 2004).

En apoyo de esta postura, del Rio Riande (2015) afirma que:
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los editores del Companion entendieron que la evolucion de los primeros trabajos de
aplicacion de herramientas y recursos electronicos en bases de datos o repositorios —que
muchas veces eran simples CD-Roms— a proyectos de explotacidn y visualizacion de datos
a gran escala, junto con la incorporacion de marcos teéricos de las Ciencias Sociales y la

Informética, constituian un nuevo campo. (Pag. 137).

Por su parte, Spence (2014) identifica que, es probable que el cambio de nombre haya
jugado un papel importante en varias lenguas y regiones del mundo, al abrir el abanico cientifico
amas areas de significado en el espacio entre la cultura humana y la tecnologia; en relacién a esto,
el mismo autor menciona que la nueva expresion, ha supuesto la cercania con otros campos

centrados en la tecnologia, como la cultura digital y las ciencias de la comunicacion. (Pag.39).

Sobre esta transicién de la Informéatica Humanistica a las Humanidades Digitales, es
importante sefialar que, si bien el cambio de la expresion y la apertura que esta conlleva a nuevas
interpretaciones, metodologias y analisis, ha sido un elemento positivo para el campo, también ha
suscitado debates alrededor de su definicion en varios sentidos. Circunstancias como: la
flexibilidad del término “Humanidades Digitales” y en consecuencia el uso indiscriminado del
mismo; asi como la internacionalizacion o expansion de esta disciplina en regiones como
Latinoamérica, que tiene condiciones sociales, politicas, econémicas y culturales, que distan de
las regiones en las cuales las Humanidades Digitales surgieron y se desarrollaron de manera méas
temprana y por estas razones también distan de las formas en que las hacen y conciben ... Llevan
a las pregunta: ;Qué son en si las Humanidades Digitales? ;Cuéles son sus caracteristicas? ...
preguntas cargadas de complejidad y cuyas respuestas seran analizadas y reflexionadas en

apartados posteriores.
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5.4.2 El desarrollo de las Humanidades Digitales en clave de sus procesos organizativos.
Como fue planteado al inicio del apartado “el movimiento de lo digital”, los procesos
organizativos son una parte fundamental para describir el desarrollo de las Humanidades Digitales
en los dltimos afios, principalmente, porque a finales del siglo XXy principio del siglo XXI, tras
la popularizacion del término y su naciente estructuracion como disciplina, tuvo lugar una eclosion

de procesos organizativos a nivel global.

Se entendera para efectos de este trabajo, por la expresion “procesos organizativos” todas
aquellas formas en las que los colectivos de Humanistas Digitales deciden autodenominarse y
consolidarse, segin su percepcion y misién dentro del campo. Este término es propuesto en
consideracion de la diversidad de denominaciones identificadas en el transcurso de la
investigacion, y la necesidad de asumir una manera general de nombrarlas sin que esto implique
la exclusion de alguna. Caben entonces dentro de este término, formas colectivas de organizacion
como: Labs, Asociaciones, Sociedades, Comunidades, Oficinas, Grupos de Investigacion, Centros,

Redes, Programas Curriculares, Organizaciones, entre otros.

La importancia de dichos procesos organizativos, radica principalmente en que son un
indicador de la consolidacidn/formalizacion que experimentan las Humanidades Digitales como
campo académico y en la visibilidad e impacto que le han atribuido a nivel global. Los mismos se
caracterizan principalmente por ser heterogéneos, transdisciplinares y por estar asociados a

instituciones académicas.

La iniciativa Centernet, es la red internacional de centros de Humanidades Digitales mas

reconocida, en ella se recogen 203’ procesos ubicados en varias regiones del globo; esta red

" Cifra respectiva para el dia de consulta 02 de abril de 2021.
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funciona para la accion cooperativa en beneficio de las Humanidades Digitales; la misma, funge
como un “directorio” de procesos y es tomada como referente para la realizacion de
investigaciones en el campo. Dicha Red esta ligada a la Asociacion de Humanidades Digitales mas

grande de América: la Alliance for Digital Humanities Organization (ADHO).

Centernet, por su popularidad y amplitud, es el primer lugar virtual en el que se consultan
los procesos organizativos de Humanidades Digitales, sin embargo, se puede apreciar en este un
sesgo hacia lo anglosajon. Segun la investigacion “Una vision de las humanidades digitales a través
de sus centros” que fue realizada en el afio 2014; “100 de los 156 centros pertenecen a Estados
Unidos, Reino Unido y Canada. Les siguen en cuarto y quinto puesto Alemania (5,8%) y Francia
(5,1%). Estos 5 paises representan el 75% de los centros de DH en el mundo, de acuerdo con la

vision que CenterNet proporciona” (Pag.488).

El mismo estudio, visibiliza resultados sobre el idioma preponderante en los centros
registrados en Centernet, en este sentido, “se evidencia en el idioma en que operan los centros, ya
sea como unica lengua o como lengua prioritaria: inglés (78,2%), seguido a gran distancia por el
francés (8,3%) y el aleméan (5,8%). Al margen, gran parte de las entidades que emplean otra lengua

ofrecen informacion adicional en inglés. (Romero Frias & del Barrio Garcia, 2014, pag. 488).

En esta red solo se encuentra el registro de tres procesos organizativos de Sur Ameérica:
SECRIT (Seminario de Edicion y Critica Textual) Buenos Aires, Argentina; Applied Linguistics
Postgraduate Program - LAEL Sao Paulo, Brasil; Coordenadoria de Politicas de Inclusédo

Informacional Belo Horizonte, Minas Gerais, Brasil®.

8 Consultado el 02 de abril de 2021.


https://dhcenternet.org/centers/secrit-seminario-de-edici%C3%B3n-y-cr%C3%ADtica-textual
https://dhcenternet.org/centers/applied-linguistics-postgraduate-program-lael
https://dhcenternet.org/centers/applied-linguistics-postgraduate-program-lael
https://dhcenternet.org/centers/coordenadoria-de-pol%C3%ADticas-de-inclus%C3%A3o-informacional
https://dhcenternet.org/centers/coordenadoria-de-pol%C3%ADticas-de-inclus%C3%A3o-informacional
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Puede afirmarse entonces, que, si bien Centernet tiene un enfoque internacional, no estan
incluidas las iniciativas existentes en Sur América y Centro América, que al dia de hoy no son
pocas, ni menos importantes; para Rojas y del Barrio (2014) “la imagen que cualquier lector
desconocedor del panorama internacional de las DH podria llevarse a partir de su informacion es
la de que la mayoria de las iniciativas se desarrollan en Estados Unidos o Reino Unido y en inglés.
Existe una comunidad muy activa fuera de este &mbito, como es el caso del mundo hispano” (Pag.

409).

Lo anterior, pone de manifiesto mas que un sesgo hacia las Humanidades Digitales en
espafol, una “concentracion del poder”; en palabras de Rodriguez (2018), las HD existen a nivel
global, no obstante, es un campo con “fuertes cuotas de concentracion de poder”, donde las
asociaciones de la “liga Norte” se han llevado el protagonismo. Con esta expresion “liga Norte”,
se refiere a las cuales hacen parte de Alliance of Digital Humanities Organizations (ADHO), que
desde su surgimiento en 2005 , ha liderado el desenvolvimiento y desarrollo de las Digital

Humanities en el contexto internacional (Pag.147).

Este escenario se fue configurando a lo largo de las dos ultimas décadas como consecuencia
de la apropiacion que el ambito anglosajon operd sobre todo un campo de conocimiento,
atribuyéndose su gestacion y desarrollo, un escenario del que todavia hoy somos herederos

(Rodiguez Ortega, 2018, pag. 147)

De cara a este panorama, han surgido importantes pronunciamientos de individuos y
colectivos que reclaman el reconocimiento de su trabajo en (y por) el campo de las HD. Segun
Rodriguez (2018), es en el afio 2012 cuando algunas voces con amplia trayectoria en el campo,

instalaron un discurso critico hacia las instituciones para poner de manifiesto la concentracion de
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poder existente entre un grupo de paises, y, en consecuencia, la “subrepresentacion” de colectivos
que como es el caso para el centro y sur del continente, han sido excluidos, quedando fuera de la
posibilidad de participar en tomas de decisiones. Frente al discurso critico, “se unieron enfoques
derivados de la teoria critica de la cultura, el pensamiento poscolonial, las teorias feministas, las
metodologias decoloniales... dando lugar a lo que se conoce hoy como Critical Digital

Humanities” (Rodiguez Ortega, 2018, pag. 147).

En todo caso, la exclusion de los procesos organizativos del mundo hispanohablante, que
se traduce en el desconocimiento del importante trabajo que se realiza al interior de estos, no es
sindnimo de su inexistencia. Las Humanidades Digitales en estas regiones, han desarrollado
nuevas lineas investigativas y se han organizado de forma colectiva en grupos plurales donde se
manifiestan teorias, objetos y précticas que son coherentes y relevantes segin sus propias

realidades.

Pueden identificarse “2 olas” de lo que seria el desarrollo de procesos organizativos de
Humanidades Digitales en Latino América; la “primera ola (2011-2015)”, afios entre los cuales se
originan la mayor parte de asociaciones fuera del mundo angléfono, se identifica la fundacion de:
Red de Humanidades Digitales (RedHD) en México (2011), Associacdo das Humanidades
Digitais (AHDig) en Brasil (2013) y Asociacion Argentina de Humanidades Digitales (AAHD) en
Argentina (2013). Y la “segunda ola (2015-2019)”, trae consigo el florecimiento del proceso
Asociacion Uruguaya de Humanidades Digitales (HDU) en el (2016) y en el mismo afio, la Red
Colombiana de Humanidades Digitales (RCHD). Desde 2017 también parece estar en
funcionamiento la asociacion Humanidades Digitales en Cuba, nacida en un curso dictado en la
ciudad de La Habana ese afio por el LINHD y el Laboratorio de Humanidades Digitales del

CAICYT (HD CAICYT) (del Rio Riande, 2019, pags. 6-12)
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Segun del Rio Riande (2016), el asociacionismo ha resultado el mejor aliado en la
constitucion del campo hispanico. Las tres asociaciones de Humanidades Digitales de habla
hispana —Humanidades Digitales Hispanicas (HDH) de Espafia, RedHD de Meéxico, y la
Asociacién Argentina de Humanidades Digitales (AAHD)- han organizado, desde 2012, han
tomado el legado de eventos de alto impacto en la comunidad como el Dia de las Humanidades

Digitales/DayofDH (Péag.4), hecho que da cuenta de un comprometido accionar en torno al tema.

A continuacién, se presentaran los principales procesos organizativos que han aportado a
la configuracion de las Humanidades Digitales en América Latina; RedHD, Associacdo das
Humanidades Digitais, Asociacion Argentina de Humanidades Digitales y Red Colombiana de
Humanidades Digitales. Estos cuatro procesos, tienen lugar en Sur América y a pesar de su corta
trayectoria, han realizado eventos de gran impacto a nivel regional, logrando el reconocimiento y

la consolidacidn, cada vez mayor, de las Humanidades Digitales en esta parte del globo.

5.4.3 La RedHD (México).

En Latinoamérica, la RedHD podria ser el proceso organizativo mas relevante,
considerando que fue el primero en instituirse, en el afio 2011, y que desde alli han surgido
iniciativas importantes que han aportado a la unién de varios procesos en torno al tema, asi como

una representacion formal de los mismos.

La Red, se origin6 en México, que segun Ezquerra (2019)

Es el pais latinoamericano en donde mas se ha expandido el trabajo y la cultura humanista

digital, en todas sus vertientes, en asociaciones y redes de profesionales, tanto académicas
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como por fuera de la Universidad, en difusién a través de blogs, organizacion de eventos y

una serie de practicas relacionadas con la actividad (Pag.2).

La RedHD tiene como objetivo: promover y fortalecer la comunicacion entre los
humanistas digitales de la region, la formacion de recursos humanos, la elaboracion de
documentacion y buenas précticas, la promocion de los proyectos de Humanidades Digitales, la
difusion de eventos, asi como el impulso, la discusién y el reconocimiento del campo.

Adicionalmente promoverd iniciativas regionales a nivel internacional(RedHD, s.f.).

Es importante mencionar que, a partir del 1 de enero de 2019, la Red se vincul6 a la Alliance
of Digital Humanities Organizations-ADHO, como nueva organizacion constituyente; también ha
sido el unico pais latinoamericano que ha tenido la posibilidad de ser sede del considerado
congreso mas importante en el tema: “Digital Humanities (DH)”, en el afio 2018. La RedHD, ha
sido sin duda un proceso que ha inspirado la organizacién en los demas paises, como se evidenciara

mas adelante.

5.4.4 Associagdo das Humanidades Digitais- AHDig (Brasil).

Este proceso se funda en el afio 2013, tras una reunion entre investigadores brasilefios y
portugueses, aunque durante los primeros tiempos un grupo de investigacién en HD de la
Universidade de S&o Paulo, en Brasil, orientd gran parte de sus iniciativas (del Rio Riande, 2019,
pag. 9). La Asociacion se reconoce como “una red de investigadores unidos por el idioma
portugués y la inclusion de la perspectiva digital en sus horizontes de investigacion”. El principal
objetivo de esta es: fortalecer iniciativas en Humanidades Digitales ya activas en el universo de
hablantes de portugues, y promover nuevas iniciativas en este campo entre ellas. (Associacéo das

Humanidades Digitais- AHDig, s.f.).
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5.4.5 Asociacion Argentina de Humanidades Digitales-AAHD (Argentina).

La Asociacion Argentina tiene su origen también en el afio 2013, en la ciudad de Buenos
Aires en el evento THATCamp, pero se consolidd, tras varias reuniones, en marzo de 2014 (del
Rio Riande, 2019, pag. 10). La AAHD funciona desde entonces como una comunidad de practica,

un lugar informal para encuentro entre personas que comparten intereses académicos.

Se reconoce como “una comunidad de practicas abierta cuyo proposito esencial es
promover la investigacion, transmisién y difusion del conocimiento en el campo de las
Humanidades Digitales fomentando, desde un lugar de cruce entre la teoria y la préctica y desde
la pluralidad y la interdisciplinariedad, el intercambio de ideas, métodos y enfoques practicados
por sus miembros: docentes, investigadores, documentadores, criticos, estudiantes e interesados
provenientes de diferentes instituciones y areas”. (Asociacion Argentina de Humanidades

Digitales-AAHD, s.f.)

5.4.6 Red Colombiana de Humanidades Digitales, el caso a nivel local.

En el contexto local, se cuenta con una importante Red de Humanidades Digitales, que
surgio en el afio 2016 y fue presentada oficialmente durante la Semana del Libro y la Lectura en

Digital, que se realiz6 en la Biblioteca Nacional, en Bogota.

En Colombia es precisamente desde instituciones de la memoria y de la gestién del
patrimonio cultural, como bibliotecas, archivos y museos, donde varios proyectos de
digitalizacion y apropiacion de la cultura digital comenzaron a proponer espacios y
oportunidades para pensar y hacer con lo digital. Representantes del mundo de la academia

convergieron luego en este interés, hasta que una todavia naciente comunidad termind
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abrazando a las HD como campo integrador. De este abrazo nace en 2016 la Red

Colombiana de Humanidades Digitales (RCHD). (Afanador, y otros, 2020, pag. 219).

Este proceso organizativo, m&s que una institucion, con las formalidades de oficina,
recepcion y horarios de trabajo, se puede entender mejor como un grupo de investigacion. Esta
conformada por un grupo heterogeneo de personas, de diferentes edades, experiencia y formacion,
los campos disciplinares y de préctica de los miembros de RCHD incluyen disciplinas tradicionales
de las Humanidades como Historia, Historia del Arte, Linguistica, Filosofia y Estudios Literarios.
A esta gama de perfiles se suman: Ingenieria de Sistemas, Artes Visuales, licenciatura en Ciencias
Sociales, Antropologia, Trabajo Social, Sociologia, Disefio, Estética, Medios Audiovisuales,
Economia, Semidtica, Estudios del Desarrollo, Geografia, Comunicacion y Ciencia Politica; todos
trabajando alrededor de asuntos como cartografias digitales, datos abiertos, web semantica,

archivos digitales o narrativas audiovisuales, entre otros (Afanador, y otros, 2020, pags. 127-128).

Sobre la concepcion tedrico-practica de las Humanidades Digitales, se encuentra una
denotada tendencia hacia el reconocimiento y exaltacion de “lo latinoamericano”, en palabras de
Afanador, et.al (2020), “La RCHD naci6 latinoamericana no por adscripcion geografica, sino por

afinidad electiva desde su misma concepcion” (Pag.224).

Dicha concepcion ha sido alimentada y reafirmada a través de la participacién de varios
de los miembros de la Red en eventos importantes como el “Congreso Internacional de la
Asociacion Argentina de Humanidades Digitales: Construcciones locales en contextos globales”
que se llevo a cabo en el 2016 en Buenos Aires, y, la conferencia DH2018 realizada en México;
Eventos que permiten la relacion e intercambio cultural y de experiencias con las comunidades

hispanohablantes que han desarrollado el campo de las Humanidades Digitales y en consecuencia,
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han aportado, segun los miembros de la Red, a interpretar a su manera las HD en pro de una
apropiacion auténoma de la dominante version anglofona de este campo (...) haciendo propio el
compromiso de contribuir a este campo desde los dilemas y retos éticos, epistemoldgicos y

tecnoldgicos propios de la region. (Afanador, y otros, 2020, pag. 225).

Es importante mencionar los principios que han orientado la concepcion de las

Humanidades Digitales en Colombia, desde la RCHD:

Lo digital es una experiencia de sentido y de lo sensible, que expresa nuevos modos de

estar-juntos.

Las HD son interdisciplinares como proceso que pasa del no-saber a la practica de llegar

al conocimiento.

Las HD se guian por el proyecto, articulacion y los flujos.

La narracién HD es un laboratorio cultural en estéticas, formatos y temporalidades.

Los humanistas digitales son activistas criticos de lo tecnoldgico, hackers de la academia,

fans de lo colaborativo y comunal.

En las HD entramos en redes para movernos horizontalmente y sin autoridades.

Sobre los principios en los que se basa la construccion de las HD en el contexto local, es
importante resaltar que desde la Red se manifiesta una interpretacion de lo digital asociada al
ambito de lo comunitario y las posibilidades (novedosas) del desarrollo de relaciones
interpersonales que son posibles a través de esto. Asi como la exaltacion del trabajo experimental

-“es la experimentacion sobre el terreno mas que la institucionalizacion académica la caracteristica
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fundacional de este campo de practicas” (Afanador, y otros, 2020, pag. 218)- que esta fuertemente

ligado a lo colectivo y transdisciplinar, entendiendo esto Ultimo como una riqueza y una

particularidad del proceso, que lo eleva més alla de lo competitivo. Finalmente, resalta una

perspectiva que irrumpe, o critica, las relaciones de poder vertical, atribuyendo la responsabilidad

al mundo de lo digital, de la existencia de posibilidades para la accion colectiva y horizontal.

Considerando que este proceso organizativo es de suma importancia por tratarse del

méaximo exponente del desarrollo de las Humanidades Digitales en el pais, se ha recuperado y

reconstruido la informacion historica del surgimiento de la RCHD, a traves de la siguiente tabla,

con la que se pretende exponer los principales hechos que aportaron a la configuracién del proceso

y brindar un panorama general de lo que ha sido el desarrollo del campo de las HD en el pais.

Tabla 1.

Hitos histdricos sobre el surgimiento de la RCHD

Contexto

ARo

Hito

Descripcion

Los proyectos
desarrollados
alrededor de
investigacion
historica en
universidades e
instituciones
culturales son
reconocidos como
los antecedentes
de lo que mas
tarde se
consideraria
como HD.

1997

Digitalizacion y
publicacion online
de colecciones
documentales por
parte de la
Biblioteca Virtual
del Banco de la
Republica

la Biblioteca Virtual del Banco de la
Republica4, creada en 1997, comenzd un plan
ambicioso de digitalizacion y publicacion
online de sus colecciones documentales (las
de produccién propia, como la revista Boletin
Cultural y Bibliogréafico5, y las de sus fondos
bibliograficos y archivisticos), en su mayoria
sobre Colombia.

2009

Digitalizacion y
desarrollo de
infraestructura
tecnolégica por
parte de la
Biblioteca
Nacional de
Colombia.

La Biblioteca Nacional comienza un plan
digital con el desarrollo de infraestructuras
tecnolégicas para la digitalizacion del
patrimonio bibliogréafico, hemerogréfico y
audiovisual.

2010

La cultura Digital
y las Humanidades
Digitales en el
centro del debate

Hacia la segunda década del 2000 ambas
instituciones articularon iniciativas en pro de
traer al debate nacional la pertinencia de
integrarse en el campo de las HD.
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Mientras en las
instituciones
culturales se abria
esta puerta, en
algunas
facultades de
ciencias sociales
y humanas de
universidades se
comenzaban a
gestar proyectos y
discusiones sobre
la cultura digital y
la digitalizacion.

Mientras se
labraban algunos
terrenos fértiles
en Colombia, las
experiencias
internacionales
comenzaban a
resonar

2011 Edicion del Stefania Gallini, profesora de la universidad
dossier “La Nacional, y Serge Noiret, editaron el dossier
historia digital en  La historia digital en la era del Web 2.0 de la
la era del Web revista Historia Critica, que abria el campo en
2.0” Colombia insertando ademas a autores del

mundo hispanico ya conocidos y activos en el
campo

2015 Inicio del Empieza a funcionar el Laboratorio de
laboratorio de Cartografia Histérica e Historia Digital (Lab
Cartografia CaHID) en la Universidad Nacional de
Historica e Colombia, desde entonces punta de lanza de
Historia Digital las HD en esta institucion.

2015 Apoyo de la En el mismo afio, en la Universidad de los
Universidad de los  Andes se consolidaba el apoyo institucional
Andes al proyecto  para desarrollar el proyecto ARCA (Arte
ARCA (Arte Colonial Americano) de Jaime Borja, una base
Colonial de datos con més de 20.000 iméagenes de las
Americano) Ameéricas entre 1530 y 1830.

2016  Los inicios de la Tras algunas reuniones realizadas enero de ese
Red Colombiana  afio en la Universidad de Los Andes y la
de Humanidades Universidad Nacional de Colombia, quedd
Digitales declarada la intencién de conformar una red

colombiana, inspirada en la experiencia
mexicana de la Red HD (nacida en 2011). Se
decidid alli que tenia que ser en primer lugar
digital: una pagina web artesanal pero con
personalidad reconocible.

2016  Los inicios de la La Facultad de Artes y Humanidades de la

Red Colombiana
de Humanidades
Digitales
Lanzamiento
oficial de la Red
Colombiana de
Humanidades
Digitales

Universidad de los Andes, con apoyo del
Centro de Estudios en Periodismo (CEPER),
convoco entre febrero y mayo, unas reuniones,
para comentar sus proyectos En estas,
participé el Laboratorio de Cartografia
Historica e Historia Digital y representantes
de la Maestria en HD de la Universidad de los
Andes. Resultando en el compromiso de
conformar una red de personas que tuvieran
intereses en forjar el campo de las HD, con un
plan de reuniones periddicas para discutir
proyectos y reflexiones, y aprender juntos de
un campo en el cual nadie era experto.

Durante los meses siguientes, el Seminario
Abierto de Humanidades Digitales en la
Universidad de Los Andes fue la sala cuna de
la RCHD. Se realiz6 entre el 15 de febrero y el
16 de mayo de 2016. El objetivo era mapear el
campo de la HD en Colombia desde sus
practicas.

En septiembre de 2016, la IV Semana del libro
y la Lectura Digital en Bogota brindé la
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ocasion para lanzar publicamente la RCHD,
transformando este evento en fundacional para
el campo de las Humanidades Digitales
colombianas.

Nota: datos tomados de: Afanador, et al., 2020.

5.5 Consideraciones finales sobre los procesos organizativos

En cuanto al tema de procesos organizativos, hay insuficiente informacion acerca del papel
de las Humanidades Digitales en Ameérica central, el caribe y algunos paises del Sur; al parecer,
esta disciplina no goza del mismo reconocimiento y popularidad en estas regiones. En el material
recopilado en el universo bibliografico de esta investigacion, no se identificaron datos referentes
a estos paises, sin embargo, haciendo una busqueda especifica con las categorias Humanidades
Digitales y el nombre de cada pais, se observa la existencia de iniciativas, que, si bien no encajan
en el formato de asociaciones, centros, redes o sociedades, son procesos organizativos que
evidencian trabajo y desarrollo del tema. En concordancia con lo anterior, se encontraron los

siguientes registros directamente relacionados con las categorias de busqueda:

Publicaciones informativas de la Universidad del Salvador (USAL) acerca de un taller
sobre Humanidades Digitales, nombrado: “Textos y mapas en las Humanidades Digitales:
herramientas de anotacion y edicion”, realizado el 10 de mayo de 2019 en la Facultad de Historia,
Geografia y Turismo y un curso iniciado el 2 de septiembre de 2020: “Humanidades Digitales,
cémo hacer una edicion digital minima”, dictado por la misma facultad de la Universidad del

Salvador, junto a “University of Maryland”.

Segun la nota informativa, la actividad surge a raiz de la necesidad de incluir miradas
innovadoras y practicas actualizadas entre las actividades de la Escuela de Historia, reconociendo

que las Humanidades Digitales conforman un area de investigacion que ha avanzado de forma
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exponencial durante la Gltima década y el Salvador esta viviendo un desarrollo temprano. Prueba
de ello son las actividades que iniciaron en el 2018 en el Laboratorio de Humanidades Digitales

del CAICYT-CONICET. (Universidad del Salvador, 2019).

Para el caso de Panama, se hallé en registro dispuesto en la pagina de RedHD sobre un
evento de Humanidades Digitales realizado en el mismo pais, el coloquio Humanidades Digitales,
celebrado el 29 de mayo de 2017, en la Universidad de Panama, (sede regional de Coclé);
constituye el primer evento académico en la Universidad el cual responde a una necesidad
impostergable y tuvo como finalidad dialogar sobre una nueva forma de estudiar, investigar,
innovar y aprender las humanidades en el siglo XXI. Este coloquio por tanto fungié como un curso
exploratorio para formalizar en un futuro, no muy lejano, un diplomado en la unidad académica,

un Centro de Investigacion de Humanidades Digitales. (RedHD, 2017)

En Republica Dominicana, surge el Observatorio de las Humanidades Digitales hacia 2015,
y aunque en Wikipedia es listado como parte de las asociaciones que forman la entrada

“Humanidades Digitales”, hoy dia parece mas bien un proyecto universitario y personal sin

demasiada continuidad (del Rio Riande, 2019, pag. 12)

El caso chileno es particular, segin del Rio Riande (2019), a pesar de que en Chile se
desarrollaron tempranamente proyectos de HD que involucraron tecnologias de mercado en XML,
como las que propone la Text Encoding Initiative, no ha habido hasta el momento una voluntad
por catalizar actividades conjuntas. Tan solo, hacia comienzos de 2019, encontramos en Twitter
un usuario llamado HDigitales Chile, “grupo de humanistas digitales en Chile” (Pag.13). En la
busqueda realizada se encontrd también una pagina en la red social Facebook, llamada

“Humanidades Digitales Chile”, cuyas publicaciones son sobre eventos de HD realizados en la
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Universidad de Chile y la Biblioteca de Chile, sin embargo, no hay actividad en la pagina desde

20109.

A proposito de estos procesos, se encuentran puntos comunes bastante interesantes entre
ellos, en primera instancia, se observa que son iniciativas relativamente nuevas (no mas de 5 afios),
que se han dado en razén del reconocimiento de las Humanidades Digitales como un campo de
gran importancia para la academia, que merece la pena conocer y desarrollar. Son procesos de
orden formativo o divulgativo, es decir, buscan educar, o compartir conocimientos acerca de las
HD vy que se gestan en entidades académicas o bibliotecas. Se realizan bajo modalidades como
talleres, seminarios, coloquios, cursos, etc., que son apoyados en algunos casos por personas (como
Gimena del Rio Riande para el caso de la USAL) o instituciones (como la Universidad de

Maryland), de reconocida trayectoria en el tema.

Asi como en otros paises, los encuentros como talleres o tertulias, pueden constituir el
germen para la configuracion de procesos organizativos mas complejos. En ese sentido, es

importante identificarlos y reconocer en ellos su potencial.

Finalmente, la siguiente tabla pretende mostrar de manera organizada y general, todos los
hechos histéricos de los cuales se ha hablado a lo largo de este apartado, con el fin de facilitar su
identificacion y comprension. También se incluyeron algunos hechos que, si bien no son de
conocimiento general, han sido resefiados por algunos autores como influencia para la

configuracion de las HD en el continente.
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Tabla 2.

Hechos historicos destacados en el origen y desarrollo de las HD en América

HITO ANO HITO SUJETO LUGAR
Creacion del Index Thomisticus- 1949  Padre Roberto Busa- Estados Unidos.
Hito fundacional de las HD IBM

Construccion de la Enciclopedia 1960  Angela Ruiz Robles  Espafia.
mecanica- Antecedente del libro

®) dital y la lectura interactiva
3 Realizacion del congreso: 1965 Universidad de
Z Computers for the Humanities? Yale- Estados
_ Unidos.
w Fundacion de la  revistaz 1966  Joseph Raben Estados Unidos.
Computers and the Humanities
Fundacion de Association for 1973 Estados Unidos.
Literary and Linguistic Computing
Publicacion de los primeros tomos 1974 Estados Unidos.
de Index Thomisticus
Inicio de la Oxford Text Archive 1976 Estados Unidos.
% (OTA)
O Fundacion de Association for 1978 Estados Unidos.
<Df Computers and the Humanities
S (ACH)
@) Publicacion de "A Guide to 1978  Susan Hockey Londres.
2 Computer Applications in the
8 Humanities".
Fundacion de la revista Literary 1986  Association for Estados Unidos.
and Linguistic Computing. Literary and
Linguistic
Computing
n Primer congreso Digital 1990 Universidad de
” 9 Humanities (DH) Siegen-
'®) 5' Alemania.
ﬁ &: Se crea el premio Busa Award 1998
)
i
&)
S '-g Publicaciéon de "A Companion to 2004  Editado por Susan Estados Unidos
130 Digital Humanities" "Hito Schreibman, Ray
W 35 E  refundacional de las HD" Siemens, y John
P 5 Unsworth
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Creacion ADHO Alliance of 2004 Estados Unidos.
Digital Humanities Organizations

Fundacion de Alliance of Digital 2005 Estados Unidos.
Humanities Organizations

(ADHO)

Comienzo de iniciativas tales 2010 Estados Unidos.
como Digital Humanities

Manifesto, THATCamp,

Centernet, Bamboo, Interedition,

etc

Fundacion de Red-HD 2011 México.
Fundacion de Sociedad 2011 Espafia
Humanidades Digitales

Hispéanicas (HDH)

Fundacion  de Sociedad 2011 Espafia.

Internacional de Humanidades
Digitales Hispanicas (HDH)

Fundacion Associacao das 2013 Brasil.
Humanidades Digitais (AHDIg)
Fundacion de Asociacion 2013 Argentina.

Argentina  de  Humanidades
Digitales (AAHD)

Surge la red Global Outlook 2013 ADHO América Latina.
Digital Humanities (GO::DH)

Celebracion evento de 2013  Universidad México
Humanidades Digitales de la RED- Auténoma de

HD México

Fundacion de Asociacion 2016 Uruguay

Uruguaya de  Humanidades
Digitales (HDU)

Fundacion de Red Colombiana de 2016 Colombia
Humanidades Digitales RCHD
Asociacion Humanidades 2017 Cuba

Digitales en Cuba

Celebracion de evento HD de la 2018 México
ADHO en México

Nota: esta tabla es una sintesis de los hechos histéricos descritos a lo largo del capitulo. Fuente: elaboracion

propia.
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6. Capitulo Il (Cémo Definir las Humanidades Digitales?

Aunque mucho se ha escrito acerca de las Humanidades Digitales, no hay un conscenso
sobre lo que éstas son y hacen; el debate sobre su definicion es cada vez mas algido y necesario,
y, aunque ha sido una preocupacion principal en el campo, no hay hasta ahora una definicion
unificada; en cambio, existen multiplicidad de definiciones que las configuran como un campo

abierto y plural.

Como indica Alvarado (2011), en vez de una definicion, tenemos una genealogia, una red
de parentesco de familias entre escuelas de pensamiento, intereses metodologicos y herramientas
preferidas. Es decir, una historia de personas que han decidido autodenominarse como humanistas
digitales, y que en el proceso de definir el término lo estan recreando, como corresponde a toda

definicion generativa. (como se cit6 en Piscitelli, 2013. Pag. 27).

La variedad de definiciones existente, se ve aun mas pronunciada si se hace énfasis sobre
la geografia de las Humanidades Digitales, pues se evidencia una brecha entre las investigaciones,
proyectos y actividades llevados a cabo en el mundo de la Europa y América anglo y la hispana
(del Rio Riande G. , ¢De qué hablamos cuando hablamos de Humanidades Digitales?, 2014), lo
anterior, pone de manifiesto que las diferencias entre las concepciones de este campo, estan ligadas
a su expansion (que es cada vez mayor), a factores geogréaficos, que se traducen en diferencias

politicas, sociales, econdmicas y culturales, entre los diferentes paises y regiones.

Aunque esta flexibilidad del término, conlleva la posibilidad de amparar en si mismo
diversidad de metodologias, perspectivas, anlisis, procesos de experimentacion entre otros, que
enriquecen el campo; el “exceso de indefinicion” , segin Rodriguez (2014), puede acarrear
confusion y desconcierto (Pag.14); el uso indiscriminado del término Humanidades Digitales,

segun Rodriguez, es un sintoma del momento histérico actual, caracterizado por la presencia
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inevitable de la tecnologia y los recursos digitales en la produccién de conocimiento, lo que hace
parecer que todo es susceptible de ser adjetivado como “digital”, unido a esto, se encuentra la
popularizacion del término “Humanidades Digitales”, lo que genera condiciones para que cada vez

cosas mas diversas y variopintas sean consideradas como tales (pag. 14).

En este apartado, se pretende dar una aproximacion general a concepciones sobre las
Humanidades Digitales, tras haber identificado puntos comunes y caracteristicas esenciales que
diversos autores/as exponen para su definicion. Asi mismo, se pretende evidenciar la brecha entre

las Humanidades Digitales y las Digital Humanities.

6.1 Algunas concepciones en torno a las Humanidades Digitales

Etiquetas como: campo interdisciplinario, red virtual, campo no unificado, enfoque,
conjunto de procedimientos, perspectivas metodoldgicas en comun, entre otras; han sido
propuestas para definir las Humanidades Digitales. Segun esto, se tiene una amplia gama de
concepciones planteadas por humanistas digitales en contextos particulares, en donde los procesos
organizativos de los que hacen parte, las instituciones en que se inscriben, la regién donde se
ubican, incluso el idioma en el cual desarrollan sus labores; constituyen un papel determinante en

dicha concepcidn.

Entre los textos analizados que brindan una definicidon sobre las Humanidades Digitales,
pueden distinguirse puntos comunes sobre los aspectos que se consideran esenciales a la hora de
establecer la definicién del campo. En este sentido, se abordaran a continuacion dichos aspectos,
como concepciones generales, que ofrecen un panorama sobre lo que debe ser tomado en cuenta

para responder a la pregunta ¢qué son las Humanidades Digitales?
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Por un lado, hay humanistas digitales, que las contemplan fundamentalmente como un
campo que se define por el potencial que representa la unién de las herramientas tecnoldgicas con
las Humanidades, en este sentido, son las posibilidades, (anteriormente inimaginables) de
produccion del conocimiento, que brinda la union de la tecnologia y las Ciencias Humanas y
Sociales, lo que enmarca la definicion del campo. Un ejemplo de esto, podria ser perfectamente el
uso de Big Data, que segun Ziegler (2020) es esencial actualmente y su gestion, anélisis y
ordenamiento, es tarea de las Humanidades Digitales en amplios niveles de comprension. Sin la
actual tecnologia digital o sin las tradicionales herramientas que las Humanidades han empleado

siempre, el analisis de Big Data seria imposible (pag.31-32).

Dicho potencial ofrece capacidades, no solamente para hacer Humanidades de forma
diferente en el sentido metodoldgico, sino también, para pensar el mundo de formas diferentes. En
relacion a esta concepcion, se pueden encontrar definiciones como la de Rusell Gallina (2011):
“las Humanidades Digitales es un término que engloba este nuevo campo interdisciplinario que
busca entender el impacto y la relacion de las tecnologias de computo en el quehacer de los

investigadores en las Humanidades” (pag.3).

Rodriguez (2014), ofrece también una definicién relacionada, segun ella, lo que define las
Humanidades Digitales frente a otras disciplinas humanisticas que ‘utilizan’ herramientas
tecnoldgicas, es la basqueda de nuevos modelos interpretativos, nuevos paradigmas disruptivos en
la compresion de la cultura y del mundo. Por tanto, las Humanidades Digitales no implican hacer
cosas de modo distinto con la asistencia de la tecnologia, sino ‘pensar’ el mundo de manera
diferente a través de las especificidades que definen el medio digital y el pensamiento

computacional. (pag.14).
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También Megias (2018) se acerca a esta concepcion, indicando que, “las Humanidades
Digitales son una rama de las Humanidades que utiliza las herramientas digitales para profundizar
en su metodologia, ampliar las fuentes y modos de acceder a la informacién, y para difundir sus

conclusiones y resultados cientificos” (pag.4).

Sobre estas “nuevas formas” de ver el mundo y particularmente, los fendmenos sociales;
aparece por supuesto, la relacién que se teje entre el ser humano y la tecnologia, que ha
transformado completamente el modo en que se desarrolla la vida cotidiana; entonces, esta vision
no solo propende por la mirada endégena de los efectos y el potencial de la union de la tecnologia
y las Humanidades, sino también, se ocupa del impacto del uso de las tecnologias en la dimension

social, configurandola como un fendmeno de estudio en si mismo.

Otra concepcién sobre las Humanidades Digitales, apunta hacia su dimensién
colectiva/organizativa, pues como se ha mencionado con anterioridad, los procesos organizativos
son parte fundamental de estas y, por tanto, su definicién no escapa de las dinamicas que tienen
lugar al interior de los grupos de trabajo y las instituciones en las que estos se inscriben, asi,
elementos como el poder, las jerarquias, los procesos de comunicacién grupal, la toma de
decisiones, las contradicciones, entre otros, entran a jugar parte (sin ser el punto fundamental ) en

la forma en que se definen las Humanidades Digitales.

De cara a esta concepcion se encuentra, por ejemplo, la definicion de Rodriguez (2014)
quien, desde una mirada critica, refiere que las Humanidades Digitales “son también estructuras
de poder, politicas de gestion, criterios de inclusion y exclusion, intereses geopoliticos y culturales
[...] toda institucion implica la construccion de un discurso legitimador y la consolidacion de una

estructura de poder que define las relaciones entre sus sujetos” (pag.16).
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En este orden de ideas, el autor norteamericano Kirschenbaum (2010), menciona que las
humanidades digitales también son una “empresa social” que “alberga redes de personas que han
estado trabajando juntas, compartiendo investigaciones, discutiendo, compitiendo y colaborando
durante muchos afios, una cultura que valora la colaboracion, la apertura, las relaciones no

jerarquicas y la agilidad”. (pag.2).

Finalmente, se identificaron concepciones, que exaltan la existencia de principios y valores
de las Humanidades Digitales, como la base para definirlas y diferenciarlas de otros campos que
hacen uso de herramientas digitales; se encuentra dentro de estas interpretaciones, la perspectiva
de Rojas (2013), quien afirma que lo que realmente define a las Humanidades Digitales son una
serie de principios como la interdisciplinariedad y la construccion de modelos, valores como el

acceso libre y el cddigo abierto, y practicas como la mineria de datos y la colaboracion. (pag.94).

Otra definicidn que ilustra esta concepcion es la de Burdick y otros (2012), para quienes
las Humanidades Digitales son plurales, capaces de abordar temas dispares en los medios, el
idioma, la ubicacion y la historia. Pero, por heterogéneas que sean, se unifican por su énfasis en

hacer, conectar, interpretar y colaborar. (Burdick, et al., 2012)

Como se evidencia en los parrafos anteriores, las concepciones identificadas son diversas
y refieren elementos particulares como parte fundamental para la definicion del campo. Asi mismo,
se encontraron puntos comunes sobre lo que “no” son las Humanidades Digitales, principalmente
cuando de negar una persectiva, acritica, superficial, o instrumental, sobre el uso de la tecnologia

en el campo, se trata.

De este modo, es claro que las Humanidades Digitales no son solo un campo que se adapta

a un entorno digital que es cada vez mas amplio, ni de la digitalizacion de un material; hoy la
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definicion del campo va mucho mas alld del uso instrumental de las herramientas digitales,
especialmente, cuando este uso no comporta una perspectiva critica e innovadora, ni tiene como

fin la produccion de conocimiento y la transformacion social.

Si las humanidades digitales pretenden ser algo mas que ‘las humanidades en la era digital’,
es decir las humanidades estudiadas y ensefiadas con herramientas digitales y en un entorno
al menos parcialmente digital, no deben incluir automéaticamente el mero hecho de
digitalizar un material de estudio, o el mero uso de herramientas digitales, como escribir
un blog, publicar una pagina web o crear una base de datos (aunque estas actividades
pueden formar perfectamente parte de la investigacion en el campo cuando realmente

aportan algo nuevo a nivel cientifico). (Spence, 2014, pag. 43)

Quedarse en la definicion superficial acerca del uso instrumental de las tecnologias en las
Humanidades, supondria estar avanzando hacia una tecnologizacion de las Humanidades, lo cual
se encuentra en el polo inverso de lo que, constituye su fundamento real y su relevancia como
agente de transformacion sociocultural y politica: la inclusion critica del pensamiento humanista
en la construccion tecnoldgica y digital del mundo. Por tanto, el compromiso de las Humanidades
Digitales y, por ende, del humanista digital no se establece con el desarrollo tecnolégico, sino con

el Hombre, materializando asi una vuelta a la esencia del Humanismo (Rodriguez Ortega, 2014,
pag. 15).

En este orden de ideas, se expondran a continuacion las caracteristicas del campo que se
identificaron en el transcurso de la investigacion, con el proposito de seguir iluminando el proceso

definitorio.
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6.2 Elementos caracteristicos de las Humanidades Digitales

6.2.1 Un encuentro fraterno entre Humanidades, tecnologia y recursos digitales.

Una de las caracteristicas principales de las Humanidades Digitales, es la confluencia de
las disciplinas adscritas a las Ciencias Humanas, con las posibilidades que brinda la tecnologia; el
potencial de esta relacion, que permite la produccién de conocimiento y la difusion del mismo,

esta determinado por los avances tecnoldgicos de cada momento histérico.

Segun Ursua (2016), lo anterior esta relacionado con la adopcion de las TICs en el campo
académico. Asi, la combinacion de: recursos computacionales, acceso distribuido a conjuntos de
datos masivo, el uso de plataformas digitales para la elaboracién y comunicacion e instrumentos
de visualizacion; son elementos fundamentales que definen el campo de las HD y constituyen una

metodologia que trasciende todas las disciplinas tanto sisteméaticamente como conceptualmente.

(pag.3).

Lo anteriormente dicho, podria sugerir el reemplazo de las metodologias clasicas de
investigacion en las Humanidades, sin embargo, contrario a esto, se trata, segin Bravo (2016), del
uso de técnicas innovadoras, de las cuales las Humanidades tradicionales se valen para
reconfigurar su nuevo espacio, sin que esto comporte una pérdida de importancia frente a las

nuevas formas (Bravo Ramon, 2016).

En palabras de Ziegler (2020), las HD sintetizan las Humanidades tradicionales con la
tecnologia digital, en este sentido, la tecnologia funge como herramienta, que puede ser utilizada
para dar respuesta a las preocupaciones de las Humanidades, sin pretender sustituir el cimulo de

conocimientos que de estas se tienen y que son y seguiran siendo fundamentales para la sociedad

(pag. 31).
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No son entonces las tecnologias (diversas, aplicables en distintos niveles de investigacion,
volatiles, flexibles) de las cuales las Humanidades hacen uso, y tampoco son los métodos y andlisis
que devienen de las Humanidades; lo que constituye un elemento fundamental para la definicién
del campo; sino el encuentro de las dos, las posibilidades que se tejen en esta interaccion, donde
un campo marcado profundamente por la interpretacion y lo cualitativo, logra productos otrora

inimaginables, irrumpiendo sus limites al integrarse con herramientas tecnoldgicas.

6.2.2 Pluralidad, interdisciplinaridad, cooperacion.

Como se ha expresado en parrafos anteriores, las Humanidades Digitales se caracterizan
por ser plurales, por ser un término que abraza y abordar multiples colectivos, tareas, perspectivas,
metodologias y analisis; lo que ha sido sefialado como una de sus caracteristicas principales. Esta
pluralidad representa la capacidad de generar discusiones mas ricas y proyectos contundentes, al
abordar problemaéticas de forma integral y desde diferentes aristas, esto es el reflejo de una

comunidad dinamica, que se enriquece desde la diversidad.

Por supuesto, la pluralidad se manifiesta también al interior de los colectivos de trabajo,
donde participan profesionales de diferentes disciplinas, que hacen aportes necesarios desde su
area de conocimiento. Para el desarrollo de cualquier proyecto que pretenda ser de Humanidades

Digitales el trabajo interdisciplinar es estrictamente necesario, segun Romero (2014):

Desde el momento en que las tecnologias digitales adoptan un papel en las investigaciones
en humanidades y ciencias sociales, la colaboracion entre investigadores de diversas areas
de conocimiento resulta ineludible. No es posible incorporar determinadas tecnologias sin

la incursién de ingenieros informaticos, matematicos, analistas de datos, etc. (pag. 31).



HUMANIDADES DIGITALES EN AMERICA 61

Dicha interdisciplinariedad no se da solo en términos de la vinculacion de profesionales
con formacién académica de diferente indole, sino también, se da en la medida que los didlogos
interdisciplinares, dan lugar a la adaptacién de metodologias, la modificacion de procedimientos,

que enriquecen la investigacion y la dotan de amplias interpretaciones.

En este orden de ideas, lo cooperativo, o colaborativo, se torna también una parte necesaria
del trabajo, pues pensarse como parte de un equipo, en el que cada persona tiene posibilidades de
participacion real, requiere un claro sentido de cooperacion, que se expresa, segun Van de Velde
(2013), en los siguientes aspectos: el ejercicio consciente y permanente de solidaridad
(responsabilidad y equidad); el ejercicio del dialogo sincero, entre pares, entre ‘iguales’ sin pre-
condicionamientos; la identificacion de una coincidencia en intereses, sobre la base de valores
éticos como el respeto profundo; la consideracion de la diversidad como una oportunidad para el
aprendizaje y el desarrollo; el sentimiento de necesidad de aprendizaje y desarrollo desde cada una

de las personas involucradas, sin excepcion y en interdependencia positiva. (pag. 70-71).

Finalmente, esta cooperacion no solo se da al interior de los colectivos y entre sus
miembros; sino también se da en la medida que se construyen espacios, ya sean fisicos o virtuales,
donde haya lugar para la interaccion, el compartir de ideas y practicas, que integren, no solo a
personas vinculadas profesionalmente con las Humanidades Digitales, sino a cualquier persona
que quiera ser parte de dichos espacios. La cooperacion en este sentido, implica una clara postura

hacia el compartir de los conocimientos generados e impulsar el trabajo entre colectivos.
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6.2.3 La cultura del acceso abierto. El acceso libre es una caracteristica fundamental de las
Humanidades Digitales, segtin Suber (2006):
Las politicas de acceso abierto (Open Access) buscan elevar la visibilidad y la difusion de
la investigacion y su impacto, y la insercion de esa investigacion en el &mbito de la
educacién y en la sociedad, favoreciéndose de las posibilidades de difusion masiva de
internet. El acceso abierto posibilita, a través de la web, la consulta y la reutilizacion de los
recursos derivados de la produccidn cientifica o académica, tales como articulos publicados
en revistas de acceso abierto, imagenes, documentos audiovisuales, etc., sin restricciones
econodmicas o derivadas de los derechos de autor (copyright). (como se cité en del Rio

Riande 2018, pag. 138).

En cuanto al campo particular de las Humanidades Digitales, el tema del acceso abierto se
desarrolla segin Bravo (2016), en tres aspectos: primero, en relacién al libre acceso a los datos y
a su gestion; segundo, respecto a las fuentes y los recursos necesarios en las investigaciones, que
deben estar a disposicion de quien los necesite; y finalmente, en cuanto a las licencias, accesos y

formatos en la fase de difusion de los trabajos (pég. 229).
Rojas (2013), también llama la atencion sobre este punto, sefialando que:

Debido, quiza, a que la colaboracion entre humanistas e informaticos solo es posible sobre
las bases del dialogo, los humanistas digitales poseen una fuerte conciencia de los valores
positivos de la comunicacion y estan comprometidos con la difusion libre y gratuita del
conocimiento producido en las universidades y centros de investigacion. Por eso suelen
publicar sus trabajos bajo licencias Creative Commons y acostumbran a difundirlos en

plataformas digitales como Academia, Researchgate, SlideShare o Scribd. (pag.89-90).
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6.2.4 Unas Humanidades de cara a la sociedad.

intimamente relacionada con la caracteristica anterior, se encuentra la transferencia a la
sociedad, que es también uno de los principios de las Humanidades Digitales; el cual se ve
reflejado en la divulgacion abierta de los datos y resultados de los procesos investigativos y en la
constante interaccion de los colectivos de Humanidades Digitales con el pablico en general, con
el fin de generar un impacto positivo a nivel social. El uso de canales de comunicacion de uso
masivo como las redes sociales, hace parte de dicha dinamica de interaccion, entendiendo el poder
que estas, segin Rojas (2013), poseen para acortar la distancia entre la Academia y el resto de la
sociedad, creando nuevos cauces de transmision del conocimiento, para fomentan la creacion de
vinculos comunitarios y aportar a la consolidacion de nuevos géneros didacticos adecuados para

presentar ideas de manera mas informal (pag.90).

Una manera de interaccion que se observo con frecuencia en las plataformas digitales de
los procesos organizativos, especialmente los que estdn directamente relacionados con
instituciones de educacion superior, es el ofrecimiento de talleres o cursos online de diversas
tematicas, con caracter publico y gratuito, al que pueden acceder, no solo las personas inmersas en

el campo, sino cualquier persona que se encuentre interesada.

6.3 Consideraciones Finales Acerca de la Definicion y Caracteristicas de las HD

A lo largo del apartado se llamd la atencién sobre elementos que hacen parte esencial de
lo que se entiende por Humanidades Digitales, a pesar de que no existe una definicion absoluta
sobre el campo, se evidencia consenso sobre sus caracteristicas, 1o que supone que por heterogéneo
que sea el campo, existe una identidad, unas bases o fundamentos, sobre los cuales se erigen las
Humanidades Digitales y que las diferencia de otras disciplinas que hacen uso de la tecnologia

para el desarrollo de sus objetivos.
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Otro punto que vale la pena resaltar, es que, en las concepciones descritas al inicio del
apartado, se observan diferentes tendencias o enfoques para la definicién del campo, sin embargo,

no se hallan contradicciones fundamentales entre las mismas.

Quizas por el momento, lo mas pertinente sea reconocer la pluralidad del campo como una
de sus caracteristicas principales, pues como lo expresa de Bravo (2016), las HD estan lejos de
definirse como disciplina homogénea y mas bien, funcionan como un “concepto-paraguas que da
cobijo a distintas metodologias y objetos de estudio” y que estan realmente definidas por valores
y principios tales como la interdisciplinariedad, el acceso libre, la mineria de datos y la

colaboracion. (pag 94).

7. Humanidades Digitales # Digital Humanities

Las Humanidades Digitales son un campo que procura ser global e inclusivo, sin embargo,
como se ha mencionado someramente en apartados anteriores, existen marcadas diferencias entre
las HD desarrolladas en América Latina y las desarrolladas en Norte Ameérica; evidenciandose el
predominio de Estados Unidos como la cara visible, la representacion del campo en el continente.
Aunque es claro que dicho pais tiene un papel relevante como precursor, y en este sentido, una
historia mas larga con respecto al desarrollo de las Humanidades Digitales; se ha invisibilizado la

importante trayectoria que estas han tenido en el resto de América.

Este apartado pretende traer a colacion los elementos en los que se centra el debate sobre

la brecha entre las Humanidades Digitales y las Digital Humanities, describiendo las principales
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implicaciones, retos y propuestas frente a este panorama de concentracion del poder en “La Liga

Norte™®.

En la linea de analisis de las HD a traves de sus centros, se planted con anterioridad, la
supremacia de la Alliance of Digital Humanities Organization (ADHQO), como el proceso
organizativo que ha sido lider en el escenario internacional. Esta organizacién, aunque nacio para
coordinar los procesos angléfonos, hoy propende por ser global e inclusiva, sin embargo, carece
de mecanismos democréaticos de participacion , “no posee estrucuras, y sobre todo no posee
infraestructuras multilingles: su Web es rigurosamente monolingue, en sus reuniones se habla en
inglés, las actas y los informes se redactan y se difunden en inglés” (Fiormonte & del Rio Riande,
2017); seguin los mismos autores, la ADHO es una organizacion privada que funciona mas o menos
como un Club inglés, donde se puede solicitar una membresia y es el Club quien decide la

admision, o no, de los interesados.

En apartados anteriores se evidencié también el sesgo de la ADHO, manifestado en la
plataforma Centernet, en donde brillan por su ausencia los procesos organizativos de Humanidades
Digitales en el centro y en el sur de América. Es importante recordar este tema de los procesos
organizativos, considerando que es una forma préactica de vislumbrar la brecha, las desigualdades
y las relaciones de poder al interior del campo, al menos desde el punto de vista de las

representaciones.

Fiormonte y del Rio Riande (2017) exponen que “es imprescindible analizar el mundo de

las HD tomando en cuenta las logicas de poder, basadas casi siempre en tres pilares: hegemonia

® Expresion utilizada por Nuria Rodriguez para referirse a los procesos organizativos de Humanidades Digitales que
hacen parte de la Aliance of Digital Humanities Organizations (ADHO).
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geopolitica, hegemonia econdmica y hegemonia linglistico-cultural”, en este sentido y bajo el
andlisis de dichas logicas, surgen varias explicaciones sobre el panorama internacional de las
Humanidades Digitales, en donde el debate que ha suscitado el tema de la subrepresentacion y
exclusion al interior del campo, es de suma importancia, considerando las tajantes diferencias que
tienen lugar en los contextos econémicos, politicos, culturales e institucionales, del Norte Global

y de América Latina.

Es en el Norte Global donde acontece la produccién tecnoldgica, los protocolos y
estandares, desde los cuales se estan construyendo las préacticas reconocidas hoy como parte del
campo de las Humanidades digitales (Afanador Lach, 2020); situacion que ha configurado, segun
Rodriguez (2018), un escenario de apropiacién del campo por parte del &mbito anglosajén,
atribuyéndose la gestacion y el desarrollo de las HD (pag. 147). Para Otero et al., (2017), las
Humanidades digitales son una constatacion de las desigualdades en el logro de saberes
profundizada por condiciones de desequilibrios socioeconémicos. Por ello, mas alla de las
contundentes bondades de las HD, su pensamiento pedagdgico esta geograficamente muy bien

delimitado en los clésicos centros de hegemonismos académicos a ambos lados del Atlantico”.

(pég. 19).

De cara a este panorama, en el afio 2012, segin Rodriguez (2018), algunas voces de amplia
trayectoria en las Humanidades Digitales, inician un discurso de critica institucional “para llamar
la atencion sobre la concentracion de poder que se estaba produciendo en un grupo muy reducido
de paises, y, como consecuencia de ello, sobre la subrepresentacion de un buen nimero de
comunidades que quedaban excluidas de los procesos de toma de decisiones”. (pag.147), lo que

causa un punto de inflexion en el campo para América Latina. Como producto de estas miradas
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criticas, surgen diferentes interpretaciones sobre las dinamicas de las Humanidades Digitales en el
continente. A continuacion, se llamara la atencion sobre las principales explicaciones a cerca de

las mismas.

Segun del Rio Riande (2019), las diferencias entre las Humanidades Digitales y las Digital
Humanities, no son una cuestion relacionada unicamente con la lengua de comunicacion cientifica
(el inglés versus el espariol, el portugués, etc.), sino que devienen de un conjunto de condiciones
que posibilitan el desarrollo de lineas de investigacion e (infra)estructuras, y la financiacion
institucional, que principalmente guian el rumbo del campo en los distintos paises. (pag.6). En este
orden de ideas, para la autora, no es el idioma el meollo del asunto, sino que es “tanto la historia
como los condicionantes econdémicos, sociales y politicos que guian las directivas con relacion a
la gestion del conocimiento en un pais y organizan el &mbito académico y la percepcion que

tenemos de ¢1” (del Rio Riande G. , 2014, pag. 3).

Para Rojas Castro (2013), uno de los principales retos del campo de las HD es la inclusion
de los procesos que tienen lugar fuera del ambito anglosajon. En este sentido, tampoco considera
que dicha falta de inclusion sea un problema relacionado con el idioma, sino que tiene que ver con
la representatividad desde dos perspectivas: “primero, los investigadores anglosajones ignoran que
sus métodos de medicion a menudo tienen un sesgo cultural que invisibiliza a los humanistas
digitales de la periferia, y, segundo, su acceso al gobierno de las principales instituciones de

caracter internacional” (Como se cit6 en Svenson 2015. Pag. 4).

En este orden de ideas, Spence (2014), determina que la ausencia de representatividad
formal en el ambito hispanico, ha sido la principal razon por la cual la investigacion en

Humanidades Digitales en esta parte de mundo, no siempre ha recibido la atencion que merece, en
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este sentido, la existencia de asociaciones como Humanidades Digitales Hispéanicas (HDH) y
RedHD, ayuda a fomentar el campo en lengua castellana, y a avanzar en los debates sobre su
estatus en Espafia e Hispanoamérica. Segun el mismo autor, “lo que mas urge en estos momentos
son publicaciones formales que contribuyan al desarrollo de la disciplina a nivel cientifico en todas
sus dimensiones, por lo que es muy importante la publicacion de libros [...] que abarquen en
realidad muchos aspectos teoricos y practicos de las Ciencias Sociales y Humanidades Digitales.”

(pag. 10-11).

Con respecto a la necesidad de publicaciones formales, Spence indica que deben aportar a

la visibilidad del presente y el pasado del campo, con el fin de contribuir a su internacionalizacion.

Esto tiene varias facetas: una falta de reconocimiento de publicaciones ya existentes; una
falta de estudios sobre su historia en varios paises, tan importantes como referencia; (en
muchas lenguas) una falta de publicaciones sobre el campo; y una falta de representacion
en las publicaciones internacionales en inglés. Es de esperar que, en el futuro, los
volimenes y compendios que pretenden ser ‘representativos’ del campo a nivel
internacional presten atencion a la representatividad geogréafica, por ejemplo: hasta ahora
una proporcién muy alta de estas publicaciones ha estado dirigida por y para investigadores

ingleses nativos; sobre todo, en Norteamérica.

Frente al panorama descrito, se expresan posturas que pretenden exaltar la identidad
diversa de las Humanidades Digitales y plantean resistencia hacia su homogenizacion,
propendiendo por la construccion de organismos/modelos propios para respaldarlas y fortalecerlas

en América Latina, en vez de dejarse absorber por los existentes.
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Fiormonte y del Rio Riande (2017), hacen parte de esta linea de pensamiento y como
respuesta a las condiciones actuales de las HD en la region, indican que no ven la necesidad ni la
urgencia de incorporarse en “instancias internacionales”, en cambio, proponen la posibilidad de
crear una federacion de Humanidades Digitales en Iberoamérica “que tenga como objetivo
concreto, fortalecer y relanzar una idea de Humanidades Digitales vinculadas a los principios de

los bienes comunes (“commons”) y del conocimiento abierto”.

Los autores hacen un llamado a la construccién de modelos pertinentes con los contextos
regionales y a dejar de esperar que el Norte sea quien imponga e incorpore (como Unica posibilidad

para el reconocimiento del campo) estructuras de poder discriminarorias.

Lo anterior, no implica trazar fronteras impenetrables entre unas y otras, sino propender
por unas Humanidades Digitales y unas Digital Humanities, que “que sean capaces de dar cuenta
de la diversidad de conocimientos, y la colaboracion equitativa, y apunten al desarrollo conjunto

sostenible de sus investigaciones. La visibilidad bien entendida empieza por casa”.

Lo que se hace necesario es entonces la disolucion de la vision de la relacion de
subalternidad, dando a los sujetos, las précticas locales, las lenguas y las culturas que las
conforman, un valor que al &mbito académico le cuesta reconocer, como motor de las

transformaciones (Fiormonte, 2018, pag. 23).

8. Capitulo I11. Principales Tendencias Tematicas y Productos de las Humanidades
Digitales en América
Las tematicas abordadas en las Humanidades Digitales son heterogéneas, producto de la

diversidad de disciplinas que confluyen en el campo. Si se toma en cuenta el origen de las HD con
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la creacion del Index Thomisticus, se puede decir que estas hunden sus raices en una tradicion
filologica, relacionada con el andlisis textual; como lo ilustra Rojas (2013), desde el proyecto del
Padre Busa, hasta los afios 90, predominaron proyectos centrados en el texto, la codificacion y el
andlisis textual, pero los modelos o representaciones digitales se han diversificado hasta incluir la
creacion de grafos o la visualizacion de datos. La literatura electrénica, asi como el estudio de los
nuevos medios y artefactos digitales, se han incorporado a la disciplina por derecho propio. (pag.

94).

Segun Afanador (2020), una primera ola de proyectos de humanidades que han integrado
la computacion se han caracterizado por analisis textuales (sistemas de clasificacion, marcado y
codificacion), edicion de hipertexto y construccion de bases de datos textuales. Otro impulso mas
reciente en el campo se ha movido maés alla de lo textual haciendo énfasis en métodos gréaficos y
multimodales de produccion, organizacion y comunicacion de conocimiento y en la construccion

de herramientas, ambientes y plataformas para el trabajo colaborativo (pag.1).

Por su parte, Spence (2014), afirma que se reconocen tendencias histéricas hacia ciertas

disciplinas:

En Estados Unidos parece claro que ha primado la estrecha relacion entre las humanidades
digitales y los departamentos de Inglés (Kirschenbaum, 2010), mientras que en Europa
algunos han observado una tendencia més bien hacia la historia y los estudios clésicos
(Dacos, 2013). En general sigue habiendo una fuerte tendencia hacia la edicion y las

disciplinas o tecnologias textuales, tanto en el plano humanistico como en el técnico.

(pag.42).
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Para Rodriguez (2018), la situacion es mas dificil de establecer, pues la diversidad temética
y las vertientes sobre las que se despliegan, son enormes. Sin embargo, hay temas que impactan
de manera especial en el campo de las HD, por ejemplo, los data studies y todas sus problemaéticas

asociadas.

La aplicacion de los sistemas de representacion geogréafica y cartografica también esta
dando lugar a toda una reformulacion de las disciplinas, de manera que hoy se habla de una
Historia, Literatura o Historia del Arte espacial. Los temas relativos al conocimiento abierto, los
datos abiertos y enlazados y las estrategias de la web semantica; la construccion de nuevas
narrativas digitales; la vision por computadora y las redes neuronales aplicadas al procesamiento
de imé&genes; etc. Todos ellos son temas recurrentes en las publicaciones y congresos de HD. (pag.

149).

La autora reconoce también tematicas preponderantes en la linea de las Humanidades
Digitales Criticas y Globales (que se han desarrollado de forma particular en Espafia y América
Latina), donde la geopolitica del cddigo, la decolonizacion de las Practicas digitales, las nuevas

brechas digitales o la preservacion de la diversidad epistemoldgica y cultural, son imperantes.

En esta linea de indagacion sobre las principales tematicas abordadas en las Humanidades
Digitales, se tomo la decision metodoldgica de observar y analizar los proyectos referenciados por
3 de los principales procesos organizativos de HD en América Latina: Asociacion Argentina de
Humanidades Digitales (AAHD), Red Colombiana de Humanidades Digitales (RCHD) y Grupo
de Pesquisas Humanidades Digitais (AHDig ) - Brasil. Con el fin de identificar tendencias

tematicas e intereses entre dichos proyectos.
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Se tomaron en cuenta 26 proyectos alojados en las paginas correspondientes a los procesos

organizativos, que proporcionaran acceso al Sitio Web (del proyecto), puesto que era necesario

profundizar en la descripcién de los mismos, para identificar pertinentemente los temas que

abordan. En este sentido, se identificaron 9 lineas temaéticas diferentes, en donde los proyectos se

distribuyen de la siguiente manera.

Tabla 3.

Proyectos referenciados en Sitios Web de procesos organizativos de HD.

Lineas Tematicas

Asociacion
Argentina de
Humanidades

Red Colombiana
de Humanidades

Grupo de Pesquisas
Humanidades

Digitales Digitales Digitais
Exposicion Artistica Eesleen \/thual
Virtual Antonia Narl_no.
Lector y Patriota.
Archivo Artistico ARCA_‘_ Arte
(Visual) Colon_lal
Americano.
Dialogo medieval
Estudio y edicion
digital de poesia
cgstellana m_edleval La Gaboteca Sala
dialogada (siglos XII- :
Virtual de
XV) para] a Base de Referencias Caminhos do
Datos DIALOGO '
Romance

Edicién Digital de
Obras Literarias de
Gran VVolumen

MEDIEAL

La produccién clerical
y la emergencia de la
poesia castellana del
siglo XIII: Primera
fase del estudio y
edicion digital de los
poemas en pareados

Iméagenes y Relatos
de un Viaje por
Colombia 1870-
1884.

La Agusta Silaba.

Repertorio Métrico
Digital de la Poesia
Medieval

Castellana, ReMetCa

Cartografia Social e
Historica/ Archivos de
Mapas.

Mapeando
Colombia— La

Atlas — Cartografia
Histdrica,




HUMANIDADES DIGITALES EN AMERICA

73

Construccion del
Territorio.

Mapoteca

Cartografias de
Bogota

Razén Cartografica
—Red de Historia de
las Geografias y
Cartografias en
Colombia.

Digitalizacion (y Memorias de la
critica) de Archivos Patagonia Austral
Historicos/Geogréaficos

(Incluye material

Visual)

Atlas das Paisagens
Literarias de
Portugal Continental

Circulacéo

Transatlantica dos

Impressos — a

globalizagéo da

cultura no século
Neogranadina XIX

Corpus Anotado do
Portugués Historico
TychoBrahe

Corpus Eletronico de
Documentos
Histdricos do

Sertdo (CEDOHS)

Archivo de Fuentes

Y ARCAS
para la Investigacion
Desarrollo de
mz:?zizgﬁggas y MHeDi eDictor: ferramenta
Tecnolaicas para Neogranadina para edicao
gicas p LINHD-AR filolégica eletronica

Consulta e
Investigacion

Comunidad virtual de
practica "Docentes en

Desarrollo de P
linea

Competencias

Digitales Catedra de Datos
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Bibliotecas Digitales Brasiliana USP,

Nota: Elaboracion Propia.

Se observé la mayor presencia de proyectos asociados a la temética: Edicion Digital de
Obras Literarias de Gran Volumen, en donde se encuentran 7 de los 26 proyectos registrados. La
segunda tematica con mayor nimero de proyectos asociados (6 de los 26 proyectos registrados)
fue: Digitalizacion de Archivos Historicos/Geogréficos; finalmente, la tercera temética con mayor
presencia, fue la de Cartografia Social e Histérica/ Archivos de Mapas, con la cual se asociaron 5

de los 26 proyectos registrados.

Para el caso argentino, la teméatica mas recurrente es: Edicion Digital de Obras Literarias
de Gran Volumen; para el caso colombiano, la tematica mas recurrente es Cartografia Social e
Histdérica/ Archivos de Mapas; y para el caso brasilero, la Digitalizacion de Archivos
Histdricos/Geograficos. Sin embargo, aunque se evidencia heterogeneidad entre las tematicas de

la muestra, en general, los proyectos referenciados coinciden en varias categorias tematicas.

Se observa una fuerte tendencia hacia la exaltacion, reconstruccion y preservacion de
material bibliografico y audiovisual, relacionado con procesos historicos locales, desde
perspectivas criticas y decoloniales. Reforzando las afirmaciones, antes citadas, de Rodriguez
(2018), respecto a la presencia de estas perspectivas en las Humanidades Digitales Criticas y

Globales, que tienen gran acogimiento en América Latina.

Asi mismo, se identifica que los proyectos referenciados, guardan estrecha relacion con
Bibliotecas Virtuales y con Instituciones Académicas. En el caso de la RCHD, la Biblioteca
Nacional y Universidad de los Andes; en el caso de AHDig, Universidade Nova de Lishoa,

Universidade de Sao Paulo, Universidade Estadual de Campinas, entre otras; y, para el caso de
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AAHD, Biblioteca Guillermo Obiols, Instituto de Investigaciones en Humanidades y Cs Sociales

(IdIHCS, CONICET/UNLP), Universidad Nacional de la Patagonia Austral, entre otros.

Por otro lado, considerando que los Blogs de Humanidades Digitales, desarrollados por los
procesos organizativos Latinoamericanos, son un lugar fundamental en donde se evidencia la
interaccion entre Humanistas Digitales y el publico interesado, asi como los debates que se suscitan

en torno al campo, se analizaron los temas abordados en dichos Blogs.

Se retomaron en esta tarea, el Sitio Web de la Red Colombiana de Humanidades Digitales,
el de RedHD (México), y el de Grupo de Pesquisas Humanidades Digitais (los elementos tomados
de este ultimo, se tradujeron del portugués al espafiol, para garantizar la concordancia entre los

términos registrados).

También, se tomaron en cuenta las tematicas de los grupos de interés que ofrece la
Asociacién Argentina de Humanidades Digitales, que presentan asuntos relevantes para las
Humanidades Digitales en espafiol. La siguiente nube de palabras, ilustra las principales tematicas

registradas.

Figura 4.

Nube de palabras con teméticas presentes en Blogs de Procesos Organizativos

ad - “Luw‘e“% ""
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Nota: Elaboracién propia
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Se observa en mayor medida la presencia del tema “educacion”, el cual se encuentra
referenciado en 3 de las 4 fuentes consultadas, este tema esta asociado con otras categorias, de la
siguiente forma: Educacion, Educacion y Humanidades Digitales, Educacion en linea, Educacion
permanente; se evidencia la publicacién de material sobre Educacion Virtual (relacionado con el
uso de las TIC), de forma mayoritaria en el afio 2020, posiblemente en razén del cambio de

modalidad educativa tras la crisis por la COVID-19.

intimamente relacionado con el anterior, se observa la presencia significativa de la tematica

“conocimiento”; también presente en inglés como: Knowledge society y Open Knowledge.

Las tematicas “Derechos de Autor” y “Digitalizacidon” resultaron recurrentes. La primera,
con publicaciones relacionadas con la lectura libre y la ética del Acceso Abierto. En cuanto a
“Digitalizacion”, se encontrd una relacion estrecha con la tematica “Edicion Digital”, que es uno

de los grupos de interés de la Asociacion Argentina de Humanidades Digitales.

La edicion digital académica es uno de los pilares fundamentales de las Humanidades
Digitales. Desde los tiempos de la Informéatica Humanistica comenzé a reflexionarse sobre
las posibilidades de los formatos electronicos, mas tarde de las posibilidades de la web,
para encarar proyectos de edicion de grandes corpus textuales. La edicion digital académica
trae consigo un cruce entre la reflexion por el acceso, la disposicidn textual y los nuevos
formatos que vienen a desestabilizar la rigurosidad académica a la hora de abordar un
proyecto tal. El trabajo sobre el texto es practico, se apela a una variedad de herramientas
de edicion y presentacion; hibrido, se busca la interaccion entre filologos, bibliotecarios e
informaticos; y reflexivo, hacia un texto web ideal. (Asociacion Argentina de Humanidades

Digitales, s.f.)
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Sobre este ultimo punto, cabe resaltar la relacion expresa de la digitalizacion con la
filologia y el analisis textual, llama la atencion que varias de las publicaciones en el marco de las
tematicas “Digitalizacion” y “Edicion Digital”, referencian a las Bibliotecas Digitales, las cuales
parecen tener un importante papel en el desarrollo de HD a nivel regional; como se evidencié en
el ejercicio de andlisis de los proyectos; las Bibliotecas Digitales, aplican tecnologias novedosas
para dar acceso a colecciones digitales, creando, administrando y poniéndolas a disposicién, de tal
manera que una comunidad determinada o un grupo de comunidades puedan utilizarlas de manera
rapida y econdmica. (Federacién Internacional de Asociaciones de Bibliotecarios y Bibliotecas

(IFLA) , 2013).

En cuanto a las disciplinas preponderantes, vale la pena llamar la atencién sobre el estudio
MapaHD, que es una exploracion de las caracteristicas de personas que se reconocen como
Humanistas Digitales en espafiol y portugués. EI mismo, determiné a través de una encuesta,
elementos sobre el desarrollo de las HD, su distribucidn geogréfica, sus précticas y aproximaciones

interdisciplinarias; permitiendo el andlisis de su creciente consolidacion.

En este sentido, MapaHD arrojo los siguientes resultados en la indagacion sobre las

disciplinas en las cuales se inscriben los y las Humanistas Digitales.

Segun el estudio, de las personas participantes, el 65% report6 trabajar en al menos dos
disciplinas: 30% en dos, 20% en tres y 5% en cuatro 0 mas. Asi, la mayoria de participantes (56)
manifestaron trabajar en Estudios Literarios, 20 participantes manifestaron trabajar tanto en
Historia como en Ciencias de la Informacion y 13 en Linguistica (Gutierrez & Ortega, 2014, pag.

113).
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Figura 5.

Disciplinas identificadas por frecuencia y porcentaje

OPorcentaje ™ Frecuencia Total
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Historia

Estudios literarios
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Nota; tomado de Gutierrez & Ortega, 2014, pag. 113.

Como se ha mencionado anteriormente, la preponderancia de los estudios relacionados con
lo literario, es evidente y esta ligada quizas al surgimiento de las HD. Las autoras de MapaHD,
sostienen que, aunque las relaciones interdisciplinarias con Estudios Literarios son las
predominantes, no sugieren necesariamente que este campo sea el centro de gravedad de las HD,
sino que “la prominencia de los Estudios Literarios puede ser consecuencia de que el tipo de
conocimientos que ofrece sea una plataforma para llevar a cabo estudios textuales en cualquier
otra disciplina”. (Gutierrez & Ortega, 2014, pags. 114-115). La siguiente figura, demuestra la

frecuencia de conexiones interdisciplinarias entre Estudios Literarios y otras disciplinas.
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Figura 6.
Frecuencia de conexiones interdisciplinarias entre Estudios Literarios y otras

disciplinas.

Est.Lit.+Filosofia
Est.Lit.+Informatica
Est.Lit.+Otros
Est.Lit.+Antr.
Est.Lit.+ArtesVis.
Est.Lit.+Cine,Medios
Est.Lit.+Historia
Est.Lit.+C.Info

Est.Lit.+Ling.

Nota: tomada de Gutierrez & Ortega, 2014, pag. 114.

9. Trabajo Social y Humanidades Digitales

Se evidencia nula produccion académica que relacione las categorias Trabajo Social y
Humanidades Digitales, no obstante, el presente capitulo hara una descripcion de la herramienta
de Big Data, que, como parte fundamental del encuentro de las Humanidades con la tecnologia,
ofrece un panorama de posibilidades que podrian ser aplicables en muchos &mbitos de intervencién

del Trabajo Social.

En primera instancia, hay que considerar que, el alto nivel de desarrollo tecnoldgico que
hoy permea el ejercicio de las Ciencias Humanas y Sociales, ha significado un vuelco en las formas

de investigacion y de accion, desde cada una de las disciplinas adscritas a este campo del saber; el
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Trabajo Social, como parte de este escenario, demanda la adopcion de herramientas tecnoldgicas
que permitan el efectivo y coherente desarrollo de las labores fundamental de la profesion-

disciplina.

Ante el panorama de avances tecnologicos, del que las TIC hacen parte fundamental, se
manifiesta la presencia de novedosas perspectivas en Trabajo Social, “el germen de la
conectividad, potenciado por Internet y, fundamentalmente, por la posterior aparicion de las redes
sociales virtuales, ha generado una concepcién de un sistema social mucho mas pequefio y a la vez
global y sistémico” (Castillo, Palma Garcia, & Goémez Jacinto, padg. 115); Canales (2019),

referencia el Trabajo Social 3.0, segun el autor:

Asistimos a un momento en donde el auge de Internet y el desarrollo tecnoldgico permiten
no solo la creacion de redes sociales, es decir, una “sociabilidad online” o “networking”;
sino, también una nueva oportunidad para la profesion del Trabajo Social en el mundo
virtual. Y es que la comunicacion humana no sélo necesita de un sentido de comunidad,
entendido como un lugar geografico o grupo de relaciones sociales, sino que, ademas,

requiere de la participacion de redes sociales como forma de interaccion y de apoyo social.

(pag.83).

De acuerdo a esto, el “Trabajo Social Online”, incluye: poner en marcha o promocionar
redes sociales adecuadas a las caracteristicas del proyecto de intervencion social; y, disefiar

estrategias para abordar los procesos de exclusion e inclusion social en la Red”. (pag.78).

Aunque esta propuesta de intervencion en linea (Trabajo Social 3.0), no esta relacionada
con las Humanidades Digitales en si mismas, da cuenta de una evolucion inminente de los modos

de accion profesional a la luz de los avances tecnologicos. Por otro lado, es importante llamar la
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atencion sobre la investigacion social como fundamento de la intervencién profesional y sobre las

enormes posibilidades que esta tiene en conjuncion con herramientas tecnolégicas.

Segtn Cifuentes (2013) “La investigacion es condicion insoslayable del fortalecimiento
del Trabajo Social en el actual milenio”. (pag.169). Para que la practica del Trabajo Social sea de

alta calidad, solvente, pertinente y coherente; debe cumplir, por lo menos, dos condiciones:

Primero, ha de ser una practica fundamentada en el conocimiento critico de lo social,
producido por la profesion y por las ciencias sociales —segun sea el caso—, y en los
resultados de la investigacion social, como correlato sine qua non de la practica profesional;
segundo, debe ser una préactica coherente con el compromiso ético de aportar a la
construccién de relaciones sociales fundamentadas en la justicia social y en la dignidad,
tanto en el marco del respeto a los Derechos Humanos, el reconocimiento y la inclusién
social, como en el cuidado por las diferentes formas de vida. (pag.168).
Las herramientas y recursos tecnoldgicos, representan la posibilidad de desarrollar a un
alto nivel, las condiciones mencionadas por Cifuentes. EI conocimiento critico de lo social, supone
la necesidad de reconocer y comprender los elementos que interactdan en la transformacion de las

dindmicas sociales.

En este caso, es necesario plantear las herramientas tecnoldgicas como objeto de
investigacién en si mismas, primero, desde una perspectiva instrumental para la exploracion de
sus posibles usos y el desarrollo de competencias que acerquen a los/as profesionales en Trabajo

Social, a la éptima utilizacion de las mismas.
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Segundo, desde una perspectiva critica, sobre la procedencia de las herramientas
tecnoldgicas, su devenir, las implicaciones de su existencia, asi como el analisis de debates como

el de Acceso Abierto, Derechos de Autor y privacidad, etc.

Tercero, desde el andlisis de la influencia del contexto tecnoldgico sobre esferas como la
educacion, la salud (fisica y mental), la cultura, la comunicacion e interaccion social, el trabajo, el
sentido de lo comunitario, entre otros; identificando las consecuentes modificaciones de las
necesidades y condiciones humanas, y en ese mismo sentido, modificando las respuestas (también
influenciadas por el desarrollo tecnoldgico) desde el Trabajo Social, frente estos eventuales

ambitos de accion.

Fernandez (2019) plantea 3 retos actuales para el Trabajo Social: investigar desde lo
tecnoldgico, integrar desde la innovacion y divulgar digitalmente; segun el autor, el hecho de
asumir estos retos, reconfigura el rol profesional, no en su esencia transformadora y reivindicativa,

sino que impulsa a la renovacion continua y dinamica de la metodologia del Trabajo Social.

(pag.45).

Frente a la investigacion desde lo tecnoldgico, es ineludible pensar en el enorme potencial
que el uso de Big Data, como una de las principales herramientas de las Humanidades Digitales,
representa en esta tarea. A continuacién, se hara una descripcion de las posibilidades que este

desarrollo tecnoldgico podria ofrecer en relacion al Trabajo Social.

9.1 Trabajo Social y Big Data
La navegacion por el Ciber Espacio, el uso del celular, las compras virtuales, la utilizacion
de GPS, Redes Sociales, entre otros; produce lo que se conoce como “Huella Digital”, significa

que, a través de estas acciones, se genera gran cantidad de datos- informacion sobre los usuarios,
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que pueden ser utilizados para diferentes fines. De todos estos datos, se nutre lo que se conoce
como “Big Data”, Segin Ursua (2016), esta herramienta, habla del almacenamiento, analisis y
visualizacion de un gran volumen de datos, provenientes de varias fuentes y en varios formatos,

para su posterior interpretacion y conversion en valores, de manera muy agil. (pag. 35).

Ursua, menciona que, para el desarrollo de Big Data es necesaria la presencia de
arquitectos/as de la informacion; ingenieros/as informaticos/as; expertos/as en estadistica con
informatica para superar problemas de seguridad y privacidad; y sobre todo, la inteligencia humana
(lugar para los Trabajadores y Trabajadoras Sociales), pues no se puede renunciar, aun teniendo
una gran tecnologia, a la interpretacién, construccion, genio, abstraccion y creatividad humana

(pag.36); porque en la ausencia de este Ultimo aspecto, la acumulacion de datos es estéril.

Lo anterior, demuestran que, para el desarrollo de Big Data, se presenta la imperante
necesidad de conformar grupos de trabajo donde las personas, y en particular aquellas del ambito
de las Ciencias Humanas y Sociales; posean capacidades para el trabajo en equipos
interdisciplinares, capacidades de comunicacién asertiva, de abstraccion de la realidad, vision
holistica, capacidad critica y reflexiva, claridad en aspectos teéricos y metodoldgicos de la

investigacion, entre otros.

Respecto a esto, en las Escuelas de Trabajo Social, se requiere una educacion integral,
donde sea posible el desarrollo de dichas caracteristicas. Segiin Vargas (2005), “la formacion en
estas competencias exige altos niveles de formacion en teoria, metodologia y préactica, pero junto
aellarequiere desarrollar el comportamiento social, la aptitud para trabajar en equipo, la capacidad

de iniciativa y la de asumir riesgos” (pag. 135).
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El Big Data, puede ser aprovechado por profesionales en Trabajo Sociales, desde distintas
areas y con el propdsito de obtener mayor precision en las acciones profesionales. Uno de los
campos que se configura para el ejercicio de profesional, es el disefio e implementacion de Politicas

Publicas, donde la presencia de Big Data tiene gran incidencia.

El objetivo del uso de la Ciencia de Datos es producir evidencia que sea pertinente, de
calidad y oportuna, para asi fundamentar y orientar decisiones. Esto significa diagnosticar
problemas que pasan inadvertidos o desapercibidos y, por lo tanto, son imposibles de
accionar. Este proceso se denomina “toma de decisiones guiadas por datos”. Asi el analisis
de datos masivos puede ser utilizado para la mejora de la administracion pablica, a través
de la generacién de mas y mejores soluciones que satisfagan necesidades de salud,
educacién, transporte, vivienda, atencion e inclusion de grupos desaventajados, entre otras,
a partir de contextos sociales, demogréficos y territoriales particulares. (Rodriguez,
Palomino, & Mondaca, 2017, pag. 3).
También llama la atencidn las posibilidades sobre el Anélisis de Opiniones y Sentimientos
(que también se conoce como Mineria de Opinidn), a través del Big Data; que se constituye en
modo de produccién de conocimiento, que permite comprender las percepciones de determinada
poblacion frente a temas especificos, lo que se traduce en la posibilidad de generar investigacion
diagndstica, evaluar, proponer estrategias, predecir eventos sociales, o construir conocimiento en
torno un tema de interé; a través del reconocimiento de patrones de Text Mining y NLP

(Procesamiento de Lenguajes naturales).

Se trata de la capacidad de deteccion, recoleccion y analisis, de informacién (masiva)

contenida en como texto, es decir, opiniones que presentan un nivel de emocion; donde el sistema,
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debe ser capaz de decidir si un texto expresa sentimientos positivos, neutrales o negativos (Sanchéz

Solis, Carabali Rivera, & Jaramillo Valbuena, 2018).

No se puede pasar por alto que, los dos escenarios descritos (Politicas Publicas y “Mineria
de Opinidén”) en relacion al Big Data, presentan desafios éticos en el marco de su desarrollo, que
deben ser tomados en cuenta de manera contundente, pues cualquier intervencion profesional
requiere la ejecucion de acciones en el marco de principios éticos, que propicien su desarrollo

pertinente.

La inmersion del Trabajo Social en nuevos escenarios, como lo es el Big Data, requiere el
analisis de dichos desafios; dado que, almacenar, gestionar y utilizar datos, en muchos casos con
fines lucrativos, plantea renovados problemas relacionados con la privacidad, la propiedad, la

identidad, la intimidad, la confianza o la reputacion.

El Trabajo Social aunado a esta perspectiva digital, debe propender por el impacto positivo
en ambitos como la salud, la inmigracion, el conflicto armado, el envejecimiento, la educacion, las
violencias de género, etc; siempre bajo el compromiso ético, transformador y liberador en el que

se enmarca la accion profesional.

10. Reflexiones Finales

El mundo de las Humanidades Digitales es enorme, no solo por el conjunto de
metodologias y acepciones que engloba, sino también por todas las posibilidades de produccion
de conocimiento que ofrece. De ahi, que el hecho de adentrarse en él, cause cierta fascinacion.

Asumir este proyecto represent0 la inmersion en un mundo desconocido, que rapidamente se
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convirtio en algo muy familiar. A continuacion, se expresan algunas reflexiones suscitadas con

relacion al Trabajo Social y la formacion de Humanistas Digitales al interior de la carrera.

En el proceso investigativo, no se observd la existencia de produccion académica
relacionada con las categorias Trabajo Social/Social Work y Humanidades Digitales/Digital
Humanities. En cambio, se encontraron registros que relacionaron la categoria Trabajo Social con
Big Data, Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones, virtualidad, herramientas
tecnoldgicas, etc. Lo que evidencia, que si bien desde esta profesion- disciplina, se ha generado de
alguna forma la preocupacion (y la utilizacion) por el &mbito tecnoldgico; es posible que no se
haya hecho desde el reconocimiento de las Humanidades Digitales, sus metodologias vy

caracteristicas como campo del saber.

La Red Colombiana de Humanidades Digitales, menciona que cuenta con la participacion
de profesionales de Trabajo Social (Afanador, y otros, 2020, pag. 228), lo que supone que
efectivamente, las HD representan un campo para la insercion desde la profesion- disciplina y que
efectivamente, hay personas trabajando al interior de este. Sin embargo, la produccién intelectual
como aporte a la comprensién del fendmeno de las HD, desde la perspectiva disciplinar, no ha sido

desarrollada.

En las tendencias tematicas identificadas a partir de la Red Colombiana de Humanidades
Digitales, para seguir en este ejemplo; se observo la preponderancia de proyectos enfocados en la
produccion cartografica/ archivos de mapas y la edicion digital de obras literarias. Proyectos donde
por supuesto, el Trabajo Social tiene cabida por sus caracteristicas y naturaleza (principalmente en
relacion al trabajo interdisciplinar). Seria de gran importancia e impacto, generar proyectos que
aporten desde la especificidad de la profesion- disciplina, lo que se configuraria como un elemento

absolutamente novedoso.
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En lo que respecta al plan de estudios de Trabajo Social en la Universidad Industrial de
Santander, no se evidencia la existencia de materias relacionadas con las Humanidades Digitales,
aunque hay un claro enfoque hacia la investigacion; lo que sugiere que podrian eventualmente ser
tratadas como un eje tematico en asignaturas como Investigacion Cualitativa. Este mismo
panorama se observa en Instituciones de Educacion Superior como la Universidad Nacional de
Colombia, la Universidad de Antioquia y la Universidad de Caldas, donde se oferta el programa
académico de Trabajo Social, que incluye materias de Investigacion, pero ninguna directamente
relacionada con el uso de herramientas digitales para la investigacion, o relacionadas directamente

con las Humanidades Digitales.

De cara a la realidad social permeada en todas sus dimensiones por la tecnologia, se
considera que hay una demanda de profesionales en el &mbito de lo social, que respondan a dicha
realidad; en este sentido, la formacién de Trabajadores y Trabajadoras Sociales, debe ser integral,
“los curriculos han de estar orientados a permitir que las y los estudiantes reconozcan el
heterogéneo y desigual tejido social en el que se inserta la préctica profesional, y se comprometan
con los fines del Trabajo Social (con la justicia, la inclusion social y los derechos” (Cifuentes
Patifio, 2013); asi mismo, la formacion profesional debe tener por elemento integrante, el
desarrollo de competencias digitales enfocadas a la investigacion y la intervencidn social haciendo

uso de herramientas tecnoldgicas.

Es momento de pensar en la importancia de integrar asignaturas que permitan desarrollar
las competencias Digitales en los y las estudiantes de Trabajo Social en el pais, de cara a una
evidente realidad: la investigacion social en ausencia de la tecnologia, es hoy inimaginable y, como
lo menciona Cifuentes (2013) “La investigacion es condicion insoslayable del fortalecimiento del

Trabajo Social en el actual milenio”. (pag.169).
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Se considera que existen las condiciones necesarias para la apropiacion y consolidacién
del campo en la Universidad Industrial de Santander y que el trabajo mancomunado entre el Centro
de Super Computacién y Calculo Cientifico y la Escuela de Trabajo Social, por su enorme
potencial, puede constituirse en la cuna de grandes producciones cientificas, con un impacto util y

novedoso en el mundo académico.

11. Recomendaciones

El reconocimiento de las Humanidades Digitales desde su vigencia y enorme potencial
para la produccion de conocimiento cientifico, especialmente en esta época caracterizada por la
presencia de la tecnologia en todas las dimensiones de la vida social, y, particularmente en la
academia; debe ser un tema de caracter primordial en las Instituciones de Educacion Superior. Para
el caso de la Universidad Industrial de Santander, que cuenta con la infraestructura (fisica y
tecnoldgica) y personas, no solamente interesadas, sino también capacitadas; dicho
reconocimiento de las Humanidades Digitales, debe pasar a la materializacién a través de
produccidn cientifica desde esta area, considerando que se cuentan con las condiciones necesarias

para que esto ocurra.

En este proceso de materializacion, donde la Escuela de Trabajo Social estad implicada, vale

la pena llamar la atencidn sobre algunos aspectos:

1. La brecha existente en la comprension del mundo académico, frente a lo Humanistico y lo
Digital, es uno de los principales obstaculos para el desarrollo de proyectos en donde
confluyan los dos campos del saber. Es necesario asumir una postura desde donde la

educacion, en consideracion de la realidad actual, apueste al cierre de esta brecha, a traves



HUMANIDADES DIGITALES EN AMERICA 89

de la integracion de la tecnologia y las humanidades como parte fundamental del proceso
formativo.

2. La integracion de Humanidades y tecnologia en la formacion en Trabajo Social, supone
por supuesto, superar la vision instrumental y reduccionista de las competencias digitales
como sindnimo del uso de herramientas ofimaticas.

3. Es necesario abordar de forma critica y reflexiva el contexto tecnoldgico actual,
asumiéndolo como un objeto de conocimiento en si mismo, para vislumbrar sus beneficios
y desafios; como punto de partida para comprender el potencial de las Humanidades
Digitales en el marco de acciones éticas y pertinentes.

4. Finalmente, es necesario poner atencion en escenarios que pueden aportar de manera
contundente en la formacion de Humanistas Digitales al interior de la Universidad. Estos
deben ser lo que Cifuentes (2013), denomina “ambientes fecundos” para el desarrollo y
conocimiento de la practica social. Esto implica que dichos escenarios permitan a los y las
estudiantes, investigar, desarrollar practicas sociales, examinarlas criticamente, aprender
de ellas, someterlas al debate académico y revisarlas; fuera del &mbito curricular (pag.

178).

Frente a este Ultimo aspecto, se han identificado algunos escenarios que pueden aportar en
tanto posibles “ambientes fecundos” para la formacion de Humanistas Digitales: la Biblioteca
Virtual, los Grupos de Investigacion adscritos a la Facultad de Ciencias Humanas y Sociales, y el

Centro de Super Computacion y Calculo Cientifico.

La Biblioteca Virtual, puede constituir un primer &mbito de acercamiento al manejo de la
tecnologia con fines investigativos, mucho mas alla de lo ofimatico, pues cuenta con estrategias

formativas en el manejo de bases de datos y recursos electrénicos, a través de capacitaciones
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abiertas y enfocadas a publicos especificos, que permiten que, tanto estudiantes como docentes,

profundicen en herramientas de investigacion pertinentes para sus areas de conocimiento.

Por otro lado, los Grupos de Investigacion de la Facultad, son escenarios alternativos al
programa académico de las diferentes Escuelas, en donde estudiantes y docentes pueden aprender
y desarrollar proyectos de investigacion segun sus intereses; en dichos Grupos, se ofrecen
experiencias formativas que potencian las habilidades investigativas y que frecuentemente estan
relacionadas con el uso de Software y herramientas tecnoldgicas para la investigacion. Ademas,
son espacios en donde se posibilita un acercamiento méas personal entre estudiantes y docentes,
permitiendo el intercambio de conocimientos y como consecuencia, una orientaciébn mas

pertinente hacia las areas de interés de los/as profesionales en formacion.

Finalmente, el Centro de Super Computacién y Calculo Cientifico (CS3), en donde reside
el conocimiento sobre el uso de la infraestructura tecnoldgica con la que cuenta la Universidad
para el tratamiento de grandes cantidades de datos, su modelamiento y simulacion; y el interés
manifiesto de la formalizacién del area de Humanidades Digitales en la institucion. Desde este
escenario se han ofrecido diversos eventos encaminado hacia la integracion de la Comunidad

Universitaria con la tecnologia y se propone seguir en esta via.

En este orden de ideas, los tres escenarios descritos, tienen, en distintos niveles, un papel
fundamental en el desarrollo de Humanidades Digitales al interior de la Universidad. El
fortalecimiento de dichos escenarios y ¢por qué no? Su integracion, enfocada de forma mas
contundente hacia el tema de las Humanidades Digitales, representa una gran oportunidad para la

continuacion y el impulso de las mismas en la Institucion.
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Por otro lado, la implementacion de estrategias de difusion entre estudiantes y docentes de
la Facultad de Ciencias Humanas, sobre las posibilidades que brinda la infraestructura tecnoldgica
con la que cuenta la Universidad, puede incentivar de manera significativa la participacion en el
area de Humanidades Digitales. Esto mediaria para que proyectos ya existentes, de manera
independiente en las aulas, que puedan enmarcarse de alguna forma como parte del area de
Humanidades Digitales, sean integrados al CS3 para que, a través del trabajo interdisciplinar, se

haga efectivo su desarrollo.

Finalmente, es importante apostarle al desarrollo de mas procesos de investigacion a través
de pasantias, donde la participacion de los y las estudiantes de Trabajo Social, le dé continuidad a
este primer aporte y siga nutriendo la consolidacién del area de Humanidades Digitales al interior

del CS3, mediante el disefio e implementacion de proyectos en el marco de las mismas.
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Apéndices

Apéndice A. Guia de Entrevista Estructurada

GUIA DE ENTREVISTA Cod. de entrevista:
Fecha: miércoles 15 de julio de 2020

Participante: Profesor Carlos Barrios
Entrevistadora: Laura Daniela Ramirez

Hora de inicio: Hora de finalizacion:

1.ASPECTOS ORGANIZATIVOS Y OPERATIVOS DEL CENTRO DE SUPER
COMPUTACION Y CALCULO CIENTIFICO

1.1 ;/Qué es el Centro de Super computacién y Calculo Cientifico? (Como se encuentra

conformado?

1.2 ;Qué actividades realizan? ;En qué areas trabajan?

2. HUMANIDADES DIGITALES (HD)

2.1 HD en el Centro de Super Computacion

2.1.1 ;Cdémo se entienden las HD desde el Centro de Super Computacién?

2.1.2 ;COomo surgio la iniciativa de trabajar en torno a las HD?

2.1.3 ¢ Qué se ha hecho hasta ahora frente al tema de las HD en el Centro de Super Computacion?

2.1.4 ;Cuadl es la expectativa a futuro en el area de HD en el Centro? / ;Como se espera que la
realizacion de la investigacion documental que estoy llevando a cabo, aporte al desarrollo de esta

area?

2.1.5 ¢Cuadles son los principales retos que plantea el desarrollo de las HD en la UIS?
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2.2 Las Humanidades Digitales desde la experiencia personal

2.2.1 De las experiencias en HD que usted ha tenido la oportunidad de conocer ¢cual ha sido la

maés significativa segun el impacto y potencial de transformacion social?

2.2.2 ¢Cuéles considera que son las principales tendencias tematicas de las HD seglin su

experiencia?

2.2.3 ¢Cuadl es para usted el panorama general de las Humanidades Digitales en la actualidad? /
¢ Como el auge de la virtualidad por la contingencia actual, refuerza o debilita el desarrollo de las

Humanidades Digitales?

2.2.4 ;qué expectativas y retos tenemos para el desarrollo de las HD en América Latina?
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Apéndice B. Matriz Bibliogréafica

Categoria de Tipode  Titulo Descripcion Autor (a)/Centro de Procedencia Afio  Ubicacion Nuevas Busquedas
basqueda material /Aportes documentacion Sugeridas
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Apéndice C. Matriz del Tiempo: Origen y Desarrollo de las HD en América

Hito Afo Hito Sujeto Lugar Descripcion Importancia/lncidencia
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Apéndice D. Matriz: Rastreando Procesos Organizativos

Nombre Categoria/Autodenominacion Procedencia Pais/Institucion Sitio Web



