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Resumen

Titulo: Material didactico como apoyo al aprendizaje de la lectura en momentos ludicos para nifios de
tres a cinco afios de la fundacion hogar Piccoli Saggi en Bucaramanga”
Autor: Camilo Andres Bolafio Rey”™”

Palabras Clave: atencion, didactico, ludico, aprendizaje, nifios, lectura

Descripcion: El uso de materiales didacticos apoya de forma directa el proceso de alfabetizacion
temprana de los nifios en edades entre los tres y cinco afios, donde sus principales focos de atencidén son
los estimulos auditivos, visuales y tactiles. En esta etapa, sus tiempos de atencion no son superiores a los
diez minutos, por ello la informacion debe ser llamativa y lo suficientemente explicita y sencilla para
mantener estos grados de atencion a lo largo de las actividades planteadas. Este proyecto abordoé el disefio
y la prueba piloto de un material didactico durante el ejercicio de la lectura en momentos ladicos
adaptando la metodologia de Design Thinking a las necesidades propias del proyecto, dando
cumplimiento a cada uno de los objetivos especificos. Esta implementacion arrojo resultados en los que se
evidencio el aumento en los tiempos de atencion y el nivel de comprension de los nifios que utilizaron el
nuevo recurso en relacion con los nifios que solo utilizaron un audio como recurso. De este modo se deja
el camino trazado para continuar con el proceso de implementacion de nuevas tecnologias en la
Fundacion Hogar Picolli Saggi que apoyen la labor de los educadores y beneficie el proceso de
aprendizaje de niflos y nifas en estado de vulnerabilidad de Bucaramanga y su area metropolitana.

*Trabajo de grado
**Facultad de Ingenierias Fisicomecénicas. Escuela de Disefio Industrial. Director: Vaslak Rojas Torres. Magister
en Diseflo y Creacion Interactiva.



Abstract

Title: Didactic material to support the learning of reading in playful moments for children from three to
five years of age at the Piccoli Saggi home foundation in Bucaramanga *
Author: Camilo Andres Bolafio Rey!

Key Words: attention, didactic, playful, learning, children, reading

Description: The use of teaching materials directly supports the early literacy process of children
between the ages of three and five, where their main focus is on auditory, visual and tactile stimuli. At
this stage, their attention times do not exceed ten minutes, so the information must be striking and explicit
and simple enough to maintain these degrees of attention throughout the activities proposed. This project
addressed the design and pilot test of a didactic material during the exercise of reading in playful
moments, adapting the Design Thinking methodology to the needs of the project, fulfilling each of the
specific objectives. This implementation yielded results that evidenced the increase in attention times and
the level of understanding of children who used the new resource in relation to children who only used
audio as a resource. In this way, the path outlined to continue with the process of implementing new
technologies in the Fundacion Hogar Picolli Saggi that supports the work of educators and benefits the
learning process of vulnerable boys and girls in Bucaramanga and its area is left metropolitan.

* Bachelor Thesis
**Faculty of Physicomechanical Engineering. Industrial Design School. Director: Vaslak Rojas Torres. Master in
Design and Interactive Creation.
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Introduccion

Los materiales didacticos hacen una reunion de medios y recursos educativos buscando facilitar
la ensefianza y el aprendizaje, dichos recursos suelen utilizarse dentro del ambiente educativo
logrando mejorar la adquisicidén de nuevos conceptos, habilidades y destrezas, por ello es
importante destacar que estos materiales deben hacer uso de elementos que refuercen un
aprendizaje especifico. En esta investigacion se abordd como hipoétesis la implementacion de
estos recursos educativos produce un aumento significativo en los tiempos de atencion y niveles
de comprension de los nifios en etapa prescolar (tres a cinco afios) apoyando de este modo el
ejercicio de la lectura, entendida como el conjunto de diferentes formas de interpretacion como
pueden ser la lectura fonética, musical y pictografica.

Actualmente, la Fundacion Hogar Piccoli Saggi ha implementado un recurso de audio-cuentos
para apoyar el ejercicio de la lectura en momentos ludicos, sin embargo, los resultados de este no
han arrojado cambios significativos en el proceso de aprendizaje de los nifios, es por ello que
este proyecto planted el disefio de un nuevo material didactico que hiciera uso de elementos
multimedia y didacticos invitando al nifio a ser parte activa del proceso de contar una historia.
Para ello se realizaron cinco etapas adaptando la metodologia de Design Thinking (capitulo 7)
con las que se buscé dar cumplimiento a los objetivos especificos planteados para el proyecto,
obteniendo como resultado un dispositivo que permite la narracion de historias interactivas para

ser utilizado como nuevo recurso dentro del proceso de alfabetizacion temprana de los nifios.
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1. Planteamiento del problema

El aprendizaje de la lectura, cuyo inicio tiene lugar en la etapa preescolar, es un reto para todos los
maestros. “Actualmente el docente aborda la situacion tomando como referente las practicas de
ensefianza provenientes desde la familia misma, utilizando métodos tales como recortes de letras,
lecturas homogéneas desde textos guias y transcripciones” (Oliva Herrera Cano, 2013) . Estos
métodos terminan por limitar al educador, la idea de que la lectura, al igual que la escritura, son
contenidos para ensefar y deben ser proporcionados de forma jerarquica en ordenes formales.
Asi mismo, otro de los grandes retos al que se enfrentan los educadores es el ;como mantener a
los nifios concentrados y con interés en el proceso de aprendizaje de la lectura y en las actividades
planteadas para esto?, teniendo en cuenta que la atencidon en esta etapa preescolar comienza a ser
voluntaria y dicha atencion va en un tiempo promedio de diez a quince minutos. (Caraballo, s.f.).
Este reto puede ser abordado desde las instituciones educativas, como evidencia la investigacion
de la Universidad de La Sabana la cual dice que el 93% de los problemas de aprendizaje referidos
a la lecto-escritura en nifios tiene solucidn en el aula de clases. Explica Rosa Julia Guzman que los
problemas radican en como la escuela y gran parte de la sociedad entienden el ejercicio de la
escritura y la lectura, mencionando que “Los profesores confunden la escritura con la copia y
ponen a los nifios a hacer planas, y relacionan erréneamente la lectura con la codificacion de
caracteres” (Rosa Julia Guzman, 2014).

Con base en la observacion, se encuentran oportunidades en las que se abre una gran oportunidad
para el disefio industrial ya que puede intervenir proponiendo alternativas en las formas como es
presentada la informacion, cémo los nifios pueden interactuar y proponer con ella creando

experiencias significativas que apoyen el proceso de aprendizaje de la lectura por medio del
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aumento en la atencion prestada en este proceso por parte de los nifios, ya que en la actualidad el
tiempo promedio en la que estos prestan atencion a las actividades es de aproximadamente dos
minutos sobre el tiempo ideal, que va de los seis a los quince minutos de atencion. Estos datos
fueron tomados en la visita realizada a la institucion donde se registré como se desarrollaba la
actividad en la que hicieron uso del material didactico que utilizan actualmente (audio-libros). No
obstante, la solucién aqui se plantea podria ser replicado en cualquier institucion de educacion

preescolar.
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2. Objetivos
2.1 Objetivo General
Disefiar material didactico para apoyar el ejercicio de la lectura en nifios de tres a
cinco afos de la Fundacion Hogar Piccoli Saggi en Bucaramanga que permita mejorar
la concentracion de estos (caso de estudio base de datos conocida).
2.2 Objetivos Especificos
1. Analizar con base en la bibliografia los métodos pedagdgicos y el uso de recursos
ludicos dentro de la institucion para la elaboracion de un material didactico que
funcione como apoyo al ejercicio de la lectura en nifios de tres a cinco afios.
2. Proponer alternativas que hagan uso de elementos multimedia y didacticos con
base en los requerimientos de disefio.
3. Desarrollar un modelo funcional del material didactico como apoyo al ejercicio de
la lectura en nifios de tres a cinco afios.
4. Validar el grado de concentracion y la retencion de informacion de los nifios por
medio de una prueba piloto realizada con el acompafiamiento de los padres o
adultos encargados antes y después de la implementacion del nuevo material

didactico.
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3. Justificacion

“El uso del material educativo en los nifios influye sustancialmente en su desarrollo porque actia
como mediador entre ellos y sus aprendizajes; el hecho de que los materiales didacticos sean
recursos que van directamente a sus manos refuerza la experiencia del aprendizaje” (Habilidades
y destrezas, 2014).
Actualmente, la fundacion hogar Picolli Saggi estd implementando el proyecto de audiolibros, el
cual, segtn los docentes, no ha dado los resultados esperados. En palabras de Karen Rodriguez,
una de las docentes a quien se le realizo una entrevista posterior a la emision de uno de los
cuentos “‘es muy dificil captar la atencion de los nifios solamente con audios sin un estimulo
visual que facilite la comprension de lo escuchado, ademas la duracion de los cuentos y la
coincidencia con la actividad de la merienda dispersan aun mas la atencion de los nifios”.
De manera que, desde el ejercicio proyectual, se encuentra la oportunidad de proponer una
alternativa que facilite la interaccion entre los nifios y el cuento narrado, para generar mejoras en
la capacidad de atencion e interés del nifio por el ejercicio de la lectura como en la atencién
prestada al mismo por medio de recoleccion de experiencias, haciendo de esta un juego de
aprendizaje.
Segtn el medico estadounidense G. J. Doman en su libro “Como ensefiar a leer a su bebe”
realiza las siguientes afirmaciones sobre los nifios:

1. Elnifo alos 2, 3 y 4 afos tiene sed de conocimientos que se manifiesta en una gran

hiperactividad, con lo cual, si le damos esa oportunidad de saciar su sed, se sentira mas

tranquilo y disminuird la inquietud.
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2. Durante los primeros meses es cuando el nifio puede aprender varias lenguas
simultaneamente sin esfuerzo adicional. Destaca también su gran capacidad y actitud para
el aprendizaje.

3. Se obtienen mas éxitos en los intentos de ensefianza temprana que en edades posteriores,
debido a esto, tienen mayor capacidad para adquirir habilidades lectoras.

4. No le temen a nada y no consideran la lectura como una asignatura obligatoria sino como
un mundo lleno de cosas que aprenden.

5. De igual modo que el nifio es capaz de oir y transformar ondas sonoras en impulsos
nerviosos que son comprendidos por el cerebro, asi también podré realizar el mismo
proceso con las sefiales visuales.

6. El proceso cerebral comienza en el mismo momento de la concepcion, a los 12 dias ya se
puede distinguir el cerebro del feto y desde ahi ya estd funcionando y creciendo las
conexiones neuronales de forma sorprendente, hasta aproximadamente los 8 afios que
decrece el crecimiento. Hay que aprovechar ese ritmo vital, esa plasticidad cerebral.

7. Al nino le divierte leer y a nosotros los adultos también puede enriquecernos mucho este
proceso.

(Doman, 1970 y 1989).
3.1 Pregunta de diseiio
(En qué medida se puede aumentar el grado de concentracion y atencion de los nifios
en edades entre tres a cinco afios de la Fundacion Hogar Piccoli Saggi por medio del
desarrollo de un material didactico que apoye el ejercicio de la lectura en momentos

ladicos?
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4. Alcances

Mediante este proyecto se disefié un material didactico como apoyo al ejercicio de la lectura en
momentos ludicos para nifios de tres a cinco afios de la fundacion hogar Piccoli Saggi en
Bucaramanga, para ello se realizd un analisis de fuentes bibliogréaficas sobre métodos
pedagogicos y el uso de las tics en el desarrollo de material didactico, posteriormente se propuso
alternativas que hicieran uso de elementos multimedia y didacticos con base en los
requerimientos de disefio, se desarrollé un modelo funcional del material didéctico y se valido el
tiempo de atencion y el grado de concentracion en los nifios por medio de una prueba piloto

realizada con el acompafiamiento de los padres.

5. Marco Teorico

Una investigacion de la universidad del Rosario que lleva por titulo “Promocion del alfabetismo
inicial y prevencion de las dificultades en la lectura: una experiencia pedagogica en el aula de
preescolar” (FLOREZ-ROMERO, RESTREPO, & SCHWANENFLUGEL, 2009) enuncia que el
periodo adecuado donde se asegura la igualdad de oportunidades para que el menor desarrolle su
maximo potencial, ocurren en los primeros cinco afios de vida. Es alli cuando el
acompanamiento docente se hace de vital importancia, ya que en primer lugar, los nifios y nifias
necesitan que en esta etapa su educador tenga la capacidad de establecer relaciones positivas o
auténticas con ellos, es decir, que los nifios y nifias puedan ver a los docentes como seres
humanos accesibles, interesados y que les brindan de manera equitativa los apoyos necesarios
para alcanzar el éxito en la realizacion de cada una de sus tareas y, en segundo lugar, los

docentes deben basar sus practicas no solo en su experiencia sino también en conocimientos
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cientificamente basados en aspectos como el desarrollo de los nifios y nifias y las practicas del
alfabetismo evolutivamente apropiadas.
A propdsito, la falta de concentracion en los nifios, sin llegar a tomar la etiqueta de TDAH
(Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad), es uno de los factores mas influyentes en el
proceso de adquirir nuevos conocimientos y aumentar el desempefio durante las actividades
escolares. Al responder tan facilmente a estimulos externos, la atencion de los nifios suele
dispersarse de manera rapida, esto genera no solo la perdida de concentracion en un individuo
aislado, sino una especie de efecto domin6 que logra perturbar la atencion de todo el grupo.
Es por ello por lo que en esta etapa de desarrollo que va de los dos a los cuatro afios, se da la
aparicion de la atencion voluntaria en los nifios que oscila en periodos entre los seis a quince
minutos y a medida que este va creciendo también crece la capacidad que tiene para prestar
atencion sostenida sobre un tema concreto ya sea que le atraiga mas o menos.
5.1 La atencion
Para esta definicion, se tomo6 como referencia el texto “La atencidn: activando el lenguaje” el
cual define la atencion como el mecanismo que poseemos cada uno de los seres humanos para
seleccionar los estimulos externos que son relevantes o necesarios. Teniendo en cuenta esto, se
observa que los nifos requieren un grado de atencion para poder adquirir el aprendizaje, por
consiguiente, la disminucion o falta de esta, tendré repercusiones evidentes en la eficacia de esta
accion.
De esta definicion se desprenden varios tipos de atencion las cuales son:

e Atencion externa e interna

e AtencioOn abierta y encubierta

e Atencidn voluntaria e involuntaria
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e Atencion visual y auditiva
Esta ultima cobra suma importancia para el desarrollo de este proyecto ya que se refiere a la
modalidad sensorial de cada uno de los estimulos y sus caracteristicas. Existen varias diferencias
entre estos dos tipos donde se suelen destacar la capacidad de asociacion visual con la
espacialidad y la capacidad de asociacion auditiva con la temporalidad.
A su vez este tipo de atencion se ve afectada por tres clasificaciones mas que son:
5.1.1 La atencion selectiva o focalizada
Este tipo de atencidn surge cuando el individuo atiende de forma selectiva a un estimulo
especifico por sobre todo los demas. Tiene como contra la capacidad limitada de la atenciéon y
puede darse de dos formas:
-Seleccion de los estimulos o informacion
- Seleccion de respuestas y/ o procesos, la cual se da una vez se ha procesado toda la informaciéon
previa.
5.1.2 Atencion dividida
A diferencia de la atencion selectiva, en esta el individuo atiende a por lo menos dos estimulos o
tareas a la vez y su funcidn es procesar en simultanea diferentes fuentes de informacion o en su
defecto ejecutar diferentes tareas
5.1.3 Atencion sostenida.
El sujeto en este caso tiene la capacidad de mantener el foco de atencidon sobre un estimulo por
periodos més largos de tiempo. Se caracteriza por su disminucidn proporcional al aumento del
tiempo en la que el individuo esté atento.
Con base en esto establecemos tres funciones principales que realiza la atencion. Esta se encarga

de seleccionar todos los estimulos que se reciben, discriminando las importantes, valorar la
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importa de los estimulos segin experiencias y expectativas y finalmente se encarga de tomar

decisiones, repetir acciones para que no se olviden.

5.2 Educacion inicial en América Latina.

El panorama de la educacion inicial en Latinoamérica es bastante desalentador.

Aunque la inversion en educacion es una de las més rentables del mundo, el gasto publico en
educacion inicial por estudiante latinoamericano es apenas un tercio que en las naciones
desarrolladas segun informe publicado por el banco mundial en su portal web.

En México, el gasto anual en instituciones publicas de educacion infantil (desde los 3 afios) por
estudiante fue de 2.217 doélares en 2010. En Argentina, fue de 2.427 dolares, en Brasil de 2.111
en el mismo afio y en Colombia fue de 3.491 dodlares, Por contraste la media de la OCDE fue de
6.275 dolares en 2010, segtin calculos de la propia organizacion.

Son varias las razones, entre esas, las condiciones de pobreza y marginalidad, una adscripcion
laboral temprana y grados de vulnerabilidad social, por las que los nifios no estan desarrollando
sus habilidades de la mejor manera e ingresan al sistema educativo con rezagos muy grandes.
Ciro Avitabile, economista y gerente del proyecto de educacion inicial del banco mundial en
México, afirma que esos rezagos son de tipo cognitivo, es decir, la capacidad de concentracion
o de memorizar palabra, y hasta no cognitivos, como la capacidad de superar retos o el hecho
de tener autocontrol.

5.2.1 Calidad de la educacion inicial.

A finales de los afios noventa el panorama empezaba a tefiirse de una mayor preocupacion por la
calidad de los programas de educacion de la primera infancia, principalmente en aquellos paises,

de los que Colombia hace parte, donde se ha logrado una tasa alta de cobertura (UNESCO-
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OREALC, 2001). Las estrategias para mejorar la calidad de los programas de educacion inicial
se han realizado a través de:
o Elaboracién y evaluacion de curriculos de atencion integral de la primera infancia,
junto con su articulacion con la educacion primaria.
o Elaboracion de materiales didacticos adecuados y culturalmente pertinentes.
. Formacion y capacitacion de los educadores, padres y otros agentes que participan
en el cuidado y proteccion de los nifios y nifias.
. Educacion y formacion de los padres en las necesidades de la primera infancia y
las pautas de crianza, para que sean educadores principales y activos de sus hijos e hijas
en el hogar.
5.2.2 Uso de materiales didacticos.
Sin duda uno de los recursos mas valiosos al momento de implementar una metodologia de
ensefianza para nifios en etapa preescolar son los materiales didacticos. De esta forma los
describe Anyela Milena Manrique en su texto “El material didactico para la construccion de
aprendizajes significativos”.
Con base en esto, es bien sabido que en esta etapa los infantes aprenden por medio de sus
experiencias y la practica, por ello vital que cuenten con materiales con los que puedan
experimentar y aplicar un aprendizaje activo. De este modo los nifios tendran una mayor nocion
de los hechos y fenomenos que se quieren ensefiar.
Fernando Tamez enuncia seis beneficios que obtienen los nifios al ser expuestos a este tipo de
recursos pedagogicos que son; la observacion, investigacion, reflexion, trabajo en equipo,

intercambio de experiencias y el desarrollo de nuevas destrezas, habilidades y actitudes.
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o Observacion: Todos los estimulos recibidos por el nifio tales como sonidos,
formas y colores seran foco principal de la atencion de este quien de inmediato querra
experimentar con el generando una actividad creativa y un pensamiento critico de todo lo
que lo rodea.

o Investigacion: El humano, de naturaleza curiosa mantiene mas activa esta
caracteristica en la etapa de su nifiez, por tanto, los recursos didacticos estimulan esta
habilidad hasta convertirla en un gusto por la investigacion.

J Reflexion: Preguntas como: ;Qué significa?, ;Existiran relaciones entre los
colores, las palabras y los sonidos? Hara que el nifio reflexione en su interior ayudandolo
al desarrollo de su nuevo aprendizaje y sobre todo a recordar ese nuevo conocimiento.

. Trabajo en equipo: La participacion con una o mas personas y el tener que
compartir informacion o hacer uso de material junto con alguien mas para cumplir un
objetivo fomenta en los nifios la comunicacion, la unidn con los otros y el verdadero
trabajo en equipo.

. Intercambio de experiencias: Los nifios en la mayoria de los casos cuentan con
cierta facilidad para comunicarse entre ellos, dentro del salon de clase y como
consecuencia del manejo de materiales didécticos, es posible que surjan preguntas entre
ellos tales como ;Qué fue lo que aprendiste?, ;Como se usa esto?, ;Coémo puedo hacerlo
yo?, ayudan a intercambiar experiencias entre ellos y generar nuevo conocimiento
fomentando la curiosidad y el deseo de aprender algo nuevo.

o Desarrollo de nuevas destrezas, habilidades y actitudes:
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5.2.3 Las TIC como material didactico.

Las tecnologicas de la informacion y la comunicacion representan un recurso valioso para
abordar desde otra perspectiva la manera en la que se estan nutriendo de conocimiento los nifios.
Entendiendo desde la definicion sobre las TIC que propone el Plan Nacional de TIC, son “el
conjunto de herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios que
permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion como
voz, datos, texto, video, e imagenes”.

Su implementacion como recurso didactico abre el panorama hacia nuevas formas de desarrollar,
promover y motivar en los nifios su aprendizaje y desarrollo dentro del aula de clases.
Actualmente la fundacion Hogar Piccoli Saggi tiene en ejecucion como proyecto ludico y
educativo la transmision de audiolibros por medio de los sistemas de sonido de toda la
institucion. Cuentan con una biblioteca de treinta y dos titulos, los cuales son narrados a los
nifnos en la modalidad de un cuento por dia seleccionado de manera aleatoria hasta finalizar la

totalidad de cuentos.
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6. Metodologia

Figura 1

Diagrama de metodologia
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P HERRAMIENTA
Para el desarrolld de este proyecto se parti6 de la metodologia de “Design Thinking” la cual fue

adaptada a las necesidades propias del proyecto, secciondndola en cuatro etapas que le dieron
cumplimiento a cada uno de los objetivos especificos. Como primera etapa, se realizé un analisis
de la metodologia pedagogica de la institucion, una encuesta a los nifios de dicho
establecimiento, se recopild informacion de métodos pedagdgicos usados por los docentes y se
indag6 sobre los recursos didacticos y su uso en la institucion. Posterior a ello, se reviso el
estado del arte, la busqueda y generacion del concepto de disefio, se disefiaron alternativas que

cumplieran con los requerimientos de disefo, se realizo la evaluacion de las alternativas
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enfrentandolas a los requerimientos previamente planteados. Paso siguiente se elaboraron
modelos conceptuales para realizar verificaciones, asi como posteriores correcciones dando paso
a la construccion de un modelo funcional. Por ultimo, se elabord una prueba piloto con el
material junto al método utilizado actualmente, recolectando asi las opiniones de los padres o
adultos encargados y el diagnostico de los nifios, se elabor6 con estos datos una nueva prueba
implementando el nuevo recurso didéctico, con ello se produjeron las conclusiones y resultados

del proyecto.

7. Proceso de diseiio.
7.1 Etapa 1 Empatizar: Recopilacion y analisis metodolégico
Para el andlisis pedagogico de la institucion se realizo una visita inicial precedida por una
reunion con las directivas y docentes donde se indagd sobre cuéles eran los métodos pedagdgicos
que implementaban dentro del aula de clases.
En palabras de Gloria Villamizar, directora de la fundacion, expresé que “El método pedagogico
que se utiliza actualmente en la institucion es el constructivista en el que el nifio, por medio de
sus experiencias construye su conocimiento”, asi mismo, expresaron su compromiso con el uso
de materiales didacticos y la implementacion actual de recursos pedagogicos como audio cuentos
para utilizar en las clases.
Con base en esta reunion con las directivas y los docentes, se realiz6 una busqueda bibliografica
con el fin de contrastar los conceptos alli recopilados con la vision de diferentes autores sobre
métodos pedagogicos y el uso de material didactico para la educacion.
Una vez compilada dicha informacion se realizé una prueba diagnoéstica a los nifios acompafiada

de una encuesta a los docentes (Ver apéndice A) para comprobar la pertinencia del uso de este
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recursos y posibles fallos que presentaba su implementacion. Los resultados de la encuesta
evidenciaron que todas las docentes de la institucion tenian en cuenta el recurso del audio cuento
dentro de su plan de aula planteado semana a semana como un apoyo a la metodologia
pedagobgica utilizada, sin embargo, enunciaron aspectos deficientes de este recurso como:

o Carencia de recursos visuales para captar la atencion del nifio

o Duracion prolongada de las historias facilitando la distraccion de los nifios

o Poca variedad en los cuentos reproducidos ya que esta galeria era repetida semana tras

semana.

o Distraccion de los nifios por estimulos externos durante la reproduccion del cuento.
Por otro lado, la prueba diagnostica con los nifios, que consistia en dibujar alguno de los
personajes presentados en el cuento para comprobar la compresion y contextualizacion de la
historia, arrojaron resultados que mostraban que los nifios no lograban determinar de qué
personajes estaba hablando el cuento aun cuando este ya habia sido escuchado anteriormente en
diferentes ocasiones.
Bajo solicitud de la institucion se toma la decision de continuar con el desarrollo de un recurso
didactico a partir de los audios cuentos y se propone que el enfoque de dicho recurso sea el

apoyo al ejercicio de la lectura.
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7.2 Etapa 2 y 3 Definir e idear: Generacion de concepto y alternativas preliminares.
7.2.1 Estado del arte.

Se indago sobre los diferentes recursos didacticos utilizados para contar historias y se
Figura 2

Recopilacion, estado del arte

Material Descripcion

Microsoft Lector [nmersivo

Se trata de una herramienta de aprendizaje
gratuita disefiada por Microsoft vy
disponible en espafiol en sus programas
Word y OneNote. En concreto, Lector
Inmersivo es un visor que puede dictar los
textos que escriben los alumnos, pero
también subraya determinadas palabras
(como, por ejemplo, nombres, verbos y
adjetivos) y separa por silabas. Ademas, es
completamente personalizable (al elegir la
velocidad del dictado, el tamafio de la letra
o la tipografia empleada) y puede utilizarse
tanto en Infantil como en Primaria.

Fuente:www.microsoft.com

Ventajas Desventajas
» Integracion completa con Microsoft * No genera una interaccion directa con
Office el usuario.
* Dictado de textos a partir de la » Requiere de un computador para ser
escritura del alumno utilizado.
» Totalmente personalizable; velocidad * De uso individual.

de lectura, tamano de letra, etc
* No esta enfocado en el uso infantil por
» Separacion de silabas, palabras, lo que su interfaz no resulta llamativa.
nombres, verbos.
+ Falta de recursos graficos.

encontraron las siguientes alternativas.
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Material

Ludiletras

L We 8 e/@ Oy
{j ﬁ\‘ » J.r{! @

¢ - o i o

Fuente:www.tekmaneducation.com

Ventajas

Material enfocado en nifios de 3 a 8
anos.

Hace uso de actividades manipulativas
Su base pedagogica es el trabajo de la
lectoescritura de manera

contextualizada.

Interfaz amigable y llamativa con tono
facil de comprender por los nifios.

Uso de recursos graficos

Descripcion

Ludiletras es un programa de lectoescritura
creativa cuyo objetivo es el desarrollo
neurologico de los nifios de 3 a 8 afos. El
proceso de ensefanza-aprendizaje de la
lectoescritura en Ludiletras se lleva a cabo
poniendo especial atencion en el desarrollo
de la creatividad y a través de actividades
manipulativas.

Desventajas

» Separar los recursos sonoros y
visuales en paquetes diferentes para el
uso en el aula.

* Requiere el acompainiamiento guiado
del docente en el desarrollo de la
actividad.

* No involucra activamente al nifio
dentro de las historias (cuentos)
propuestos.

26



DISENO DE MATERIAL DIDACTICO

Material

9 meses, 9 cuentos

Fuente:.www.educaciontrespuntocero.com

Ventajas

* Retroalimentacion inmediata por
medio de la docente y el nifo.

* No requiere recursos extras para poder
ser utilizado.

» Control absoluto de la historia y el
contenido de esta por medio del
educador.

Descripcion

Experiencia de Irene Gonzalez Collado,
maestra de Educacion Infantil para iniciar
a sus alumnos en la lectura. El espacio
elegido para su puesta en marcha fue la
biblioteca de aula y los objetivos a lograr
los siguientes: maximo partido a la
imaginacion, afianzar los habitos de
escuchar, respetar el turno de palabra,
participar en actividades de grupo, cuidar
el material del aula, potenciar las
representaciones tanto graficas como
teatrales, fomentar el gusto por los cuenta-
cuentos y avivar el interés por iniciar el
aprendizaje de la lecto-escritura de forma
espontanea.

Desventajas

+ No involucra de manera activa al nino
en el desarrollo de las historia.

* No impulsa la creatividad del nifio
pues se parte de una historia ya
elaborada a la que se le realizara un
analisis.

+ No cuenta con recursos visuales.
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Material

Glifing

Fuente:www.glifing.com

Ventajas

Evaluacion diagnostica del estado del
alumno.

Informacion inmediata del nivel de
lectura del nifio.

Enfoque en nifos de educacion basica
y primaria.

Programaciones de 20 minutos 4 dias
a la semana.

28

Descripcion

Desarrollado por especialistas, se trata de
un método de entrenamiento lector a través
de las TIC.

Este método permite detectar precozmente
las dificultades de lectura, prevenir sus
efectos negativos e intervenir eficazmente
para ayudar a los nifios. El resultado es una
lectura mas fluida y wuna mejor
comprension.

Desventajas

* Requiere de acompaniamiento
profesional frecuente quien guiara el
proceso de aprendizaje.

* Requiere conexion a Internet.

*  Proceso individual
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Material Descripcion

Ymagina

App disenada para iPad que combina las
nuevas tecnologias con el aprendizaje de la
lectura y escritura como herramientas
fundamentales de comunicaciébn e

ym agln o integracion en el entorno.

Fuente:www.ymagina.com

Ventajas Desventajas

Division de las tematicas por * Requiere dispositivo electronico.
categorias facilitando el enfoque.

* No hay propuestas por parte del nifio
Gratuita dentro de los recursos que se utilizan.

Disponibilidad en 10S y Android » Cuentos y ejercicios preestablecidos.

Seguimiento de la evolucion del nifio



DISENO DE MATERIAL DIDACTICO

Material

Pixton

Fuente:www.pixton.com

Ventajas

Libertad de tematicas.

Posibilidad de interaccion y de
propuestas por parte del nifo.

No requiere supervision permanente
del docente o tutor.

Uso de recursos graficos
principalmente.

Descripcion

Se trata de una herramienta destinada a la
creacion de comics. Cuenta con una gran
libertad creativa, ya que permite a los
alumnos disefiar su propio guion grafico,
dotar a sus personajes de la personalidad
que deseen, editar la posicion y forma de
los paneles e incluso la forma de las
burbujas de dialogo, disponibles para
cualquier idioma. Ademas, incluye
diferentes plantillas para que asi resulte
mas sencillo desarrollar una historia bien
estructurada desde el principio.

Desventajas

* Requiere conexion a Internet contaste

* Trabajo individual por medio de un
dispositivo
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Material

Storybird

Fuente:www.storybird.com

Ventajas

Libertad de tematicas.

Posibilidad de interaccion y de
propuestas por parte del nifo.

No requiere supervision permanente
del docente o tutor.

Uso de recursos graficos
principalmente.

Descripcion

Este recurso tiene un fuerte caracter visual,
y su objetivo es facilitar la creacion de
cuentos ¢ historias online para luego
compartirlas con su comunidad. Con una
gran biblioteca de imagenes clasificadas
por categorias, los alumnos tienen que
seleccionar una de ellas para iniciar su
historia. Todas las imagenes traen consigo
distintas escenas relacionadas, lo que
facilita a los estudiantes un hilo visual que
pone a prueba su creatividad a la hora de
crear una narracion acorde con las
fotografias.

Desventajas

* Requiere conexién a Internet contaste

» Trabajo individual por medio de un
dispositivo
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Tras el andlisis del estado del arte se encontraron diferentes desventajas en las
alternativas que actualmente ofrece el mercado desde las cuales puede ser abordado el

disefio del nuevo material didactico. Estas desventajas se enuncian a continuacion:

o Requiere conectividad a internet constante

o Enfoque exclusivo hacia dispositivos méviles y computadores.

. El nifio no esta invitado a proponer ni ser parte activa de la historia
. Enfoque exclusivo en el aprendizaje de la lectoescritura

Levantamiento de requerimientos

A partir de la busqueda del estado del arte y teniendo en cuenta los objetivos y

32

necesidades de la institucion, se establecen los requerimientos minimos con los que debe

cumplir la propuesta teniendo en cuenta las ventajas y desventajas de las alternativas

encontradas en el mercado. Todo esto se registro en la tabla de “Especificaciones de

diseno de producto (PDS)” (ver apéndice B) para posteriormente evaluar las alternativas

propuestas. Asi mismo se elabord una tabla de criterios de evaluacion (ver apéndice C)

con la que se evaluaron, en primera instancia las alternativas encontradas en el mercado y

posteriormente todas las alternativas planteadas para el proyecto.

De esta evaluacion se destacan caracteristicas listadas a continuacion que para el presente

proyecto se deben tener en cuenta partiendo de la intencion de generar alternativas con

valor diferenciador frente a lo encontrado en el mercado:

. Captar la atencion del nifio durante su uso
J Prevenir posibles distracciones durante su uso.
J Contener estimulos visuales

. Promover la alfabetizacion temprana de los nifios
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o Reestablecer relaciones sociales entre los nifios del aula
o Duracion corta de cada historia

o Permitir al nifio varias la historia

o Proporcionar informacion en formato de audio

o Considerar necesidades individuales de los nifios y nifias
J Facilita el proceso de ensefianza para los docentes

7.2.3 Generacion de alternativas

7.2.3.1 Alternativa 1.
Figura 3

Alternativa numero uno

Esta primera alternativa consiste en un dispositivo modular en el que las escenas de los
cuentos se encuentran divididas en diferentes cubos que pueden ser unidos por sus cantos por
medio de una tira de velcro o una lamina metélica atraia por la accién de un iman. Asi mismo

el conjunto de piezas cuenta con un pulsador de la historia el cual permite al nifio seleccionar
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por medio de pulsadores el desarrollo de la historia a gusto propio y en tiempo real escuchar
la historia contada por un narrador a través de un altavoz integrado en el dispositivo. De igual
forma cada uno de los personajes de la historia seran piezas individuales imantadas las cuales
se puede adherir a las superficies de las escenas para que el nifio recree la historia que esta
siendo contada y construida por ¢l mismo a partir de oraciones guia.

7.2.3.2 Modo de uso.

1. El nifo acciona el pulsador de inicio de historia

2. La historia que se reproduce ira dando los espacios previamente
determinados para que el nifio selecciones por medio de los
botones, tanto escenas como personajes.

3. A medida que la reproduccién del audio ocurre, el nifio debera
recrear la escena con los elementos que previamente ha
seleccionado en el panel de pulsadores

4. Se puede repetir el proceso tantas veces como el nifio quiera con

diferentes combinaciones de escenas y personajes.
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7.2.3.2 Alternativa 2.

Para esta segunda alternativa se propone el uso de cubos como elemento utilizado para
Figura 4

Alternativa numero dos

seleccionar cada una de las escenas de la historia, cada seccion de cubo cuenta con pulsadores
en su parte inferior donde se podra seleccionar tanto la escena que el nifio desee, como el
personaje o los personajes que hagan parte en esta. La historia ira siendo contada por medio
de un audio que se reproducira en las bocinas inferiores inscritas a la estructura que estara
anclada al piso, para mayor seguridad. De la misma forma que en la alternativa anterior, la
interaccion para seleccionar los personajes se dard por medio de personajes imantados que
podran adherirse a las caras del cubo que contengan escenarios.
7.2.3.3 Modo de uso.
e El nifio selecciona la primera escena (primera cubo) y presiona el pulsador con la imagen

de la escena que organizo en el primer cubo.
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e La historia comenzara su reproduccion e ira haciendo pausas solicitdndole al nifio la
seleccion de personajes para continuar con la historia.

e Una vez terminada la seccion de la primera escena el audio le indicara al nifio continuar
al siguiente cubo donde realizara el mismo proceso

e El finalizar la historia el nifio puede comenzar todo el proceso de nuevo escogiendo

nuevas combinaciones.

Figura 5

Alternativa numero 5

Escenasio

iz
7.2.3.4 Alternativa 3

Como tercera alternativa se propone un tablero simulando el avance dentro de un juego de
mesa. El tablero estara adecuado con bombillos led que indicaran el avance de la historia y los
puntos donde el nifio tendra la posibilidad de interactuar con la historia base previamente
establecida, escogiendo entre diferentes opciones de personajes, acciones y objetos por medio
de los pulsadores situados en la parte inferior del tablero mientras la historia ira siendo

narrada por medio de las bocinas instaladas a los laterales del tablero.
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7.2.3.5 Modo de uso

5. El nifio accionara el pulsador de inicio de la historia

6. A medida que la historia avance una fila de leds ira indicando al
nifio en que punto de la historia se encuentra

7. Los leds mas grandes indicaran al nifio el momento en el que
puede interactuar con la historia por medio de los pulsadores
inferiores

8. Después de seleccionar alguna de las opciones la historia
continuara hasta el siguiente punto de interaccion donde el nifio
nuevamente tendrd que volver a seleccionar alguno de los
elementos para darle paso a la reproduccion del audio.

9. Al finalizar la historia el nifio puede volver a comenzar el proceso
haciendo nuevas combinaciones.

7.2.4 Evaluacion de alternativas
7.2.4.1 Evaluacion PDS y criterios
Con base en apéndices b y c, se disefid una rejilla de evaluacion la cual contiene
veinte requerimientos y dieciocho criterios con los que se evaluaron cada una de
las alternativas planteadas anteriormente dando valores de 0 a 5 donde 0 es “no
cumple en absoluto” y 5 “Cumple completamente” y una opciéon de NA (no

aplica) cuando este criterio no aplique para dicha alternativa.

Figura 6

Tabla de evaluacion

ftems Alternativa 1 Alternativa 2 | Alternativa 3
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Accionadores acordes al
tamano de las manos de los

niflos y nifias

Pulsadores faciles de

accionar

Estimulos visuales a partir de
colores o luces dispuestos en

cada elemento

Textura adecuada en los

accionadores

Altura de elementos
verticales debe asegurar que

el nifio pueda alcanzarlos

Evitar elementos salientes 4 3 3
dentro de la estructura que

puedan ocasionar pinchazos

o cortes.
Evitar las esquinas en punta | 5 3 3
Anclajes resistentes por siel | NA 4 NA

nifio decide colgarse de la

estructura
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Evitar los orificios en los que
puedan ser introducidos los

dedos de los nifios

Evitar el uso de bisagras o
mecanismos plegables que
puedan producir

atrapamientos

Componentes desmontables

para reparaciones

Resistencia a los golpes

Seguridad en los acabados

Gamas de colores preferidos

por los nifios

Texturas estimulantes para
los nifios y nifias, de agrado

visual

Proteccion contra la humedad

Accesibilidad al sistema

eléctrico del producto

Facilidad de limpieza

Posibilidad de desmontar la

estructura en pocos pasos
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TOTAL, DE RESULTADOS | 105 126 103

Esta evaluacion arrojo como resultado que la alternativa dos cumplia en mayor
medida con los requerimientos y criterios planteados para el desarrollo del
producto, sin embargo, esto no descarta las otras dos alternativas restantes como
complemento a la idea principal ya que, de igual forma los puntajes obtenidos por
dichas alternativas representan el cumplimento de gran cantidad de estos
requerimientos y criterios. De esta evaluacion se rescatan ventajas y desventajas
de las tres propuestas presentada para ser tenidas en cuenta en la generacion de

una nueva alternativa.

7.2.4.2 Ventajas

. Accionadores acordes al tamafio de las manos de los nifios y nifias
o Pulsadores faciles de accionar

. Textura adecuada en los pulsadores

. Evitar el uso de bisagras o mecanismos plegables que puedan producir
atrapamientos

. Componentes desmontables para reparaciones

. Capta la atencion del nifio durante su uso

. Pueden hacer parte de un modelo pedagogico construccionista

. Contiene estimulos visuales como luces y colores vivos

. Duracion media de cada historia (corta)

o Proporciona informacion en formato de audio

J Facilita el proceso de ensefianza de los profesores
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J Reduce el esfuerzo o cansancio del profesor

7.2.4.3 Desventajas

No contiene estimulos visuales a partir de colores o luces dispuestos en cada elemento

Contiene orificios en los que pueden ser introducidos los dedos de los nifios

No contiene texturas estimulantes para los nifios y nifias, de agrado visual

Dificultad de limpieza

No recibe informacion por voz

7.2.4.4 Malla receptora
Teniendo como objetivo el conocer diferentes opiniones con respecto a las
alternativas planteadas, se realiz6 una evaluacion colaborativa con la intervencion
de docentes, trabajadores sociales y otros profesionales en el area de disefio
utilizando como método una malla receptora (apéndice D) en la que cada uno de
los participantes consigno, “Cosas interesantes, criticas constructivas, preguntas
nuevas y nuevas ideas” para cada una de las alternativas. De lo anterior se halla
que la alternativa dos cuenta con una mejor interfaz agregando linealidad a las
escenas planteadas, asi como sus variaciones a partir de las caras de los cubos, por
otro lado, se encuentra que la alternativa dos cuenta con la posibilidad de
interactuar con la representacion de la historia de manera ordenada llevando un

hilo conductor con lo que se es contado.
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7.3 Etapa 4 Prototipado: Verificaciones, alternativa final y modelo final de validacion.

7.3.1 Prototipo de verificacion

Figura 8

Modelo de verificacion

Figura 7

Prototipo de verificacion

Teniendo en cuenta los resultados de las evaluaciones anteriores, se elabor6 un prototipo de
verificacion a partir de una estructura cubica, con el fin de comprobar la pertinencia del uso de
recursos como pulsadores, texturas y el sistema de eleccion de escenas por medio de cubos sobre

un eje planteados en la alternativa nimero dos. Este prototipo se presentd a diez nifios en el
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rango de edades de los tres a los cinco afios permitiéndoles interactuar con el de manera libre y
luego indagando sobre sus preferencias en cuanto a las texturas presentadas, el tamafio y
sensaciones tactiles de los pulsados y la comprension del sistema de eleccion. De esto se
concluye que:

e Los pulsadores con mayor radio fueron los preferidos por el 90% de los nifios ya que su
resistencia al ser oprimidos era menor que en los demas y entregaba al nifio un recurso
sonoro al ser oprimido.

e FEl80% de los nifios prefirio las texturas lizas por sobre las que contaban con algun tipo
de rugosidad

e Al plantear el sistema de eleccion de escenas no se tuvo en cuenta la relacion directa con
el medio en la que el avance de la historia se percibe de manera horizontal y no vertical

e EI 80% de los nifios no comprendieron el sistema de eleccion de escenas

e Se realizaron las verificaciones en el uso de personajes imantados y la posibilidad de
superponer elementos a partir de este recurso. En este sentido se aprueba el uso de estos
ya que representa una forma sencilla de agregar o eliminar elementos (personajes) a una

€scena.
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Figura 9

Renderizdo alternativa final

7.3.2 Generacion de alternativa final

A partir de la informacion recolectada en las evaluaciones y verificaciones efectuadas. Se
propone una nueva alternativa en donde se reemplaza el sistema de eleccion de escenas en forma
de cubo por un sistema en plancha donde se facilita la comprension del avance de la historia de
forma lineal. Por otro lado, se mantiene el recurso de las laminas imantadas tanto en escenas
como en personajes, asi como los indicadores leds que le irdn entregando feedback a los nifios de

en qué punto de la historia se encuentran. Adicional a esto, se afiada un nuevo componente en la
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parte superior, el cual es una lamina de acrilico en la que el docente podra realizar anotaciones

con respecto a la historia contada.

Figura 10

Render explosionado

6. )" --

7.3.2.1 Detalles del diseno

47
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En la siguiente tabla se describen uno a uno los elementos que conforman el disefio final del

producto.

Tabla 1.

Listado de componentes

Numero Componente Descripcion Material Medidas
(cms)
1 Estructura externa Marco externo Pino 116x46x10
2 Lamina para Permite al docente hacer Acrilico  10x110
escritura anotaciones sobre el cuento
3 Lamina para Permite adherir por medio de Aleacion  90x24
adherir imanes imagen tanto escenas como de metal
personajes magnétic
0.
4 Imagen Indica el orden de las escenas Vinilo 88x22
descriptiva adhesivo
5 Tapa frontal Recubrimiento frontal del Pino 116x46
producto donde estan dispuestas
las escenas y personajes
6 Pulsadores Permiten al nifio interactuar con la Polimero 2.4cms
historia avanzando o deteniéndola (diametro)
7 Bombillos leds Indican el avance de la historiaa  Polimero 0.2mm

lo largo de las escenas

48
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8 Rapsberry Pi 3 Hardware para controlar la 8.4x4.5
reproduccién del cuento y la cms
programacion de las luces led y
pulsadores
9 Bocina Reproduce el audio del cuento 10 cms
(didmetro)
10 Conexidn a Suministra la energia a los Metal Plug 3.5
corriente componentes eléctricos mm
11 Entrada SD Permite cargar historias de forma  Metal 3mm
externa
12 Salida de audio Posibilidad de conectar sistemas Metal 3.5 mm
auxiliar de audio externos a la estructura

Se selecciond como cuento guia para el modelo, la historia de “El elefante que queria ser

fotdgrafo” del escritor Pedro Pablo Sacristan (ver apéndice E), y a partir de esta historia, se

7.3.2.2 Diseiio de recursos graficos

49

extrajeron cinco personajes y cuatro objetos con los que los nifios podrian interactuar dentro

de las escenas. Asi mismo se adquiri6 la ilustracion del estudio de disefio “Good Studio

Minsk™ para ser utilizada en las laminas de las escenas de la historia.

El proceso de produccion de los personajes se realizd en dos etapas en donde se elaboraron

primero en papel y posteriormente se digitalizaron para ser impresos en vinilos adhesivos.
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7.3.2.2.1 Ilustraciones en papel
Figura 11

llustraciones en papel

50
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7.3.2.1 7.3.2.2.2 Imdgenes Digitalizadas
Figura 12

llustraciones digitales

51
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7.3.2.2 7.3.2.2.3 Escena “Good Studio Minsk”

Figura 13

Ilustracion escenario

7.3.2.3 Produccion de material auditivo

Se realizo toda la captacion, mezcla y masterizacion de audio utilizando el software Ableton
Live, una interfaz de audio Behringer Uphoria UMC202 y un micréfono de condensador
Marshall VG- 67 en una Uinica toma que posteriormente fue seccionada teniendo en cuenta las
interacciones del nifio dentro de la historia indicando los pasos a seguir por este dentro de la

narracion (ver apéndice F).
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7.3.3 Modelo final de validacion S.1.C.I (Sistema integrado de cuentos interactivos)
Figura 14

Modelo final

Figura 17

Personajes imantados

S
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Figura 20

Sistema eléctrico

Figura 23

Vista en detalle modelado
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Figura 26

Pulsadores

Figura 29

Luces led
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7.4 Etapa S Testear: Validaciones
7.4.1 Proceso de validacion
7.4.1.1 Hipotesis de validacion
El uso del S.I.C.I por parte de los nifios aumenta el tiempo de atencion y el nivel de comprension
de las historias presentadas.
7.4.1.2 Variables independientes
Como variables independientes de esta validacion se presentan los dos métodos de prueba
presentados a los nifios. El primero de ellos consta de un audio-cuento “El elefante fotografo” y
el segundo método afiade un sistema con el que el nifio pueda interactuar mientras la historia esta
siendo contada.
7.4.1.3 Variables dependientes
Las variables dependientes para esta prueba son el tiempo de atencion prestado por el nifio a
la historia presentada y el nivel de comprension de esta, asi como el grado de satisfaccion del
nifo frente al recurso presentado.
7.4.1.4 Variables controladas
e Hora del dia en la que se realiza la prueba: Rango de 9:00 a. m. a 11:00 a. m.
e Lugar de la casa donde se realizada la prueba: Sala de estar
e Volumen del recurso auditivo: Volumen al 50%
e Altura del material didactico: 81 cms desde el piso a la parte superior del S.I.C.1
e Numero de personas en la prueba: Tres personas

e Numero de elementos interactivos: Nueve elementos
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7.4.1.5 Procedimiento de la prueba

En la siguiente tabla se presentan los protocolos elaborados para la ejecucion de las validaciones

Figura 32

Protocolo de validacion

PROCEDIMIENTO
DE VALIDACION
PRUEBA PILOTO

Explicacion del
protocolo a los padres

Presentacion de la
prueba a los nifos

ANTES

Tiempo de preparacion
para los ninos

Ejecucion de la actividad

Registro de la prueba en
video
Aplicacion de la encuesta

DURANTE

Retroalimentacion por
parte de padres

DESPUES

Entrega de refrigerios
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7.4.1.6 Interpretacion
Con respecto al nivel de atencidn se plantearon una serie de criterios que fueron interpretados
de la siguiente forma:
Numero de preguntas durante la reproduccion de la historia:
e <2 Buena atencion
e <4 Atencidon moderada
e >4 Baja atencion
Numero de solicitudes de repeticiones del audio:
e <2 Buena atencion
e <4 Atencidon moderada
e >4 Baja atencion
Por otra parte, para evaluar el nivel de comprension de los nifios los criterios fueron:
Numero de respuestas correctas en la encuesta:
e 3 respuestas, compresion buena
e 2 respuestas, comprension moderada

e 1 respuestas, comprension baja
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7.4.2  Prueba piloto
Figura 35 Figura 38

Grupo [ nifio 1 Grupo 1 Nifio 2

7.4.2.1 Grupo Uno

El grupo de validacion nimero uno, realizd la prueba utilizando el recurso de audio, a partir de

Figura 41
Tabla de evaluacion grupo 1
Grupo A
. Preguntal
Numero de pruebaNumero de reproducciones| Numero de preguntas . Pregunta 2 Pregunta 3
(Numero de personajes)
1 4 0 2 NO NO
2 3 0 2 NO NO

alli se tomaron los datos de las variables y se obtuvieron los siguientes resultados:

e El tiempo de atencion prestada por los nifios a la historia fue deficiente ya que al no tener

ningln otro estimulo, cualquier factor externo lograba distraerlos perdiendo asi el hilo
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conductor de la historia y obligando a repetir la misma un numero de cuatro veces para la
primera prueba y tres veces para la segunda.

e La identificacion de los personajes fue baja, siendo la jirafa y la tortuga los dos
personajes que los nifos no lograron identificar

e Ambos nifios respondieron bien a solo una de las preguntas realizadas, no logrando
identificar los personajes en su totalidad ni el lugar donde esta historia se desarrollaba.

7. 4.2.2 Grupo Dos

Figura 47

Grupo 2 nifio 1 Figura 44

Grupo dos nifio dos

Figura 50
Resultados grupo dos
INumero de pruebalNumero de reproducciones| Numero de preguntas Pregunta 1 . Pregunta 2 Pregunta 3
(Numero de personajes)
1 2 0 5 Sl Sl

2 2 0 5 Sl NI
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El grupo de validacion dos realizo la prueba utilizando el audio del cuento acompafiado del
S.I.C.I. De este modo se tomaron los datos de las variables especificadas en la hipdtesis del

protocolo y se obtuvieron los siguientes resultados:

e La comprension de la historia fue del 100% en ambas pruebas

e Ambos nifos lograron identificar todos los personajes de la historia por medio de las
fichas.

e Ambos nifios lograron identificar el argumento central de la historia siendo este el deseo
del Elefante de convertirse en fotografo.

e La historia fue reproducida en dos ocasiones para cada uno por solicitud de los nifios para
nuevamente recrear las escenas.

e Aunque los padres estaban presentes en la prueba y esta fue realizada en cada una de las
casas de los nifios, al inicio fue dificil la interaccion con ellos ya que no tenian tanta
confianza. Una vez superada esta barrera la prueba se realizo con éxito.

e FEluso de los leds ayudo6 a los nifios a identificar la escena de la que les hablaba el cuento
para posteriormente interactuar con las fichas

e Eluso de la interfaz (pulsadores) fue claro para ambos nifios, no se presentaron errores de
interaccion.

En esta ocasion se recibid feedback por parte de los padres quienes hicieron algunas

observaciones sobre el modelo de pruebas.
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Tabla 2.

C) para detectar puntos positivos y aspectos a mejorar.

Tabla de evaluacion requerimientos y criterios, modelo funcional. Adaptacion propia. Rojas 2019

Capta la atencion del nifio durante su uso 5
Previene posibles distracciones durante su uso 4
Pueden hacer parte de un modelo pedagdgico 5
construccionista

Contiene estimulos visuales como luces y colores vivos 5
Promueve la alfabetizacion temprana de los nifios 4
Restablece relaciones sociales entre nifios en el aula 4
Interfaz de uso sencilla 5
Duracion media de cada historia (corta) 5
Implementacion de nuevos elementos (historias inéditas) 5
Personajes caricaturescos e ilustraciones 5
Permite al nifio proponer su historia 0
Recibe informacion por voz NA

62

Posterior a esta prueba se enfrenta el S.I.C.I frente a la rejilla de criterios (ver apéndice
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Proporciona informacién en formato de audio 5
La integridad del aula se respeta 5
Se consideran las necesidades individuales de los nifios 4
Facilita el proceso de ensefianza de los profesores 5
Reduce el esfuerzo o cansancio del profesor 5
TOTAL, DE RESULTADOS 71

La evaluacion del S.I.C.I con respecto a los criterios de evaluacion arrojo un resultado de 71
puntos de 76 posibles obteniendo un resultado satisfactorio y presentado dos aspectos de mejoria
como lo son la posibilidad del nifio de proponer su propia historia y la retroalimentacion del nifio

por medio de audios de la interfaz.
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7.4.3 Planteamiento de mejoras

Teniendo en cuenta los resultados de las validaciones, se puede evidenciar que el uso de
materiales didacticos durante la presentacion de audio cuentos a los nifios influye de manera
proporcional en el tiempo de atencion y nivel de comprension que logran con la historia. Con

base en esto y teniendo en cuenta los comentarios de los padres también se sugieren algunas

Figura 53

Mejoras render final
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mejoras que se consideran pertinentes y facilitarian aun mas la comprension del uso de la
interfaz:
e Sustitucion de bombillos led por tiras led iluminando toda la escena indicando de forma
mas clara la escena en la que se encuentra la historia.
e Planteamiento de tablero retroiluminado en la parte superior para resaltar lo que alli se
escriba
e Implementacion de parlante izquierdo generando asi un sonido inmersivo estereofénico
e Seccion para guardar los elementos adhesivos (personajes y escenas) integrado en el
mismo dispositivo.
e Seleccion de botones mas grandes teniendo en cuenta el ancho metacarpial de la mano

del nifio

Figura 56

Simulacion de montaje
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8. Conclusiones

8.1 Reflexiones por etapas.

En el desarrollo metodolégico planteado para la ejecucion de este proyecto y en la busqueda de
dar cumplimiento a los objetivos especificos planteados, nos encontramos con diferentes retos y
experiencias enriquecedores en cada una de estas etapas. Es justo tomarse el tiempo de describir,
abordando una vision personal, cada una de ellas para de este modo contarle al lector como estas

experiencias fortalecieron mucho mas el proceso de disefio aqui descrito.

8.1.1 Etapa de empatizar.

Para el desarrollo de esta etapa fue vital el contacto directo que nos otorgd la Fundacion Hogar
Picolli Saggi con sus docentes y directivos, permitiéndonos conocer de primera mano las
opiniones que estos tenian con respecto a la metodologia base de la institucion, asi como su
manera de implementar el recurso didactico de audio cuentos, actualmente establecido como
apoyo a su proceso de ensefianza en el aula. De igual forma, el acompafiamiento constante de los
profesores en esta primera etapa facilit6 la interaccion con los nifios dentro del aula al momento
de ejecutar la prueba diagnostica con el recurso mencionado anteriormente.

8.1.2 Etapa de definir e idear.

Esta es la etapa en la que el proceso creativo ocurre, valiéndonos de recursos que facilitan la
labor de disefio como la elaboracioén de un robusto estado del arte donde se evidencia el
panorama actual existente y soluciones ya planteadas para los problemas de disefio similares, en
este caso el estado del arte nos arrojé un gran nimero de requerimientos que como disefiador

consideré pertinentes. Asi mismo, procesos tales como el brainstorming, brainsketching y el
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ejercicio de mallas receptoras fueron de gran ayuda al permitirnos conocer visiones diferentes de
un mismo problema y posibles soluciones abordadas desde diferentes ambitos como la
psicologia, la docencia y el disefio.

Una sola alternativa por si sola puede que no cumpla de la mejor manera con todos los
requerimientos planteados para el problema abordado, es por esto que el aplicar matrices a cada
una de las alternativas, donde fueron enfrentadas a los requerimientos y entre si, nos permitid
consolidar diferentes puntos positivos de cada una de estas, generando asi una alternativa mucho
mas robusta que cumpliera con la gran mayoria de criterios y requerimientos que se buscaban
conseguir.

8.1.3 Etapa de prototipar

Una vez planteada la solucion, teniendo en cuenta requerimientos de disefio, criterios de
evaluacion y opiniones de terceros afines a la problematica tratada, fue conveniente realizar un
prototipo de verificacion el cual nos ayudé a despejar algunas dudas sobre la interfaz que se
estaba planteando inicialmente y otros aspectos estético-formales por medio de unas sencillas
pruebas con el prototipo a nifios entre las edades de tres a cinco afios. Esto nos obligo6 a
replantear la forma en la que queria presentarse la linealidad de la historia por una mucho mas
simplificada y acorde a las necesidades propias de esta etapa de aprendizaje, generando asi un
modelo funcional a partir de todos los inputs recibidos en esta etapa.

8.1.4 Etapa de testear

Con esta etapa finalizamos nuestro proceso de disefio aplicando una prueba piloto a una muestra
pequefia que nos diera como evidencia el aumento en los tiempos de atencion y en el nivel de
comprension de los nifios al utilizar la nueva propuesta (S.1.C.I) frente a los nifios que solamente

utilizaron recursos auditivos para la presentacion de la historia.



DISENO DE MATERIAL DIDACTICO 68

Al realizar las validaciones, encontramos que la interaccioén con los nifios al iniciar cada una de
las pruebas fue dificil ya que éramos personas desconocidas para ellos y no contaban con el
grado de confianza como si existe con sus docentes y padres, aun estando estos ultimos presentes

en el momento de realizar la validacion con cada uno de ellos.

Como resultado de esta investigacion pudimos observar que es pertinente la implementacion de
materiales didacticos para la ensefianza de la lectura en etapas tempranas del aprendizaje de los
nifos, ya que estos aumentan el nivel de comprension y tiempo de atencion que le prestan a los
estimulos presentados facilitando la labor de los educadores o tutores, dotandolos de nuevas
herramientas con las que los nifios no solo estan presentes sino que tienen la posibilidad de
interactuar con dicho recurso dandole continuidad a la historia y ubicando cada uno de sus

personajes en el lugar al que corresponde.
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Apéndices

Apéndice A: Encuesta diagnostica para la fundacién

Apéndice B: Especificaciones de disefio de producto (PDS)

Apéndice C: Cuadro de criterios de evaluacion

Apéndice D: Malla de recoleccion

Apéndice E: Historia “El elefante fotderafo”

Apéndice F: Protocolo de validacion.

Nota: Los apéndices estan adjuntos y puede visualizarlos en la base de datos de la biblioteca UIS
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