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RESUMEN

TITULO: DISENO Y DESARROLLO DEL SITIO WEB DEL PROGRAMA
EMPRENDIMIENTO DE LA UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER."

AUTOR: ) .
JULIANA MARCELA RUGELES HERNANDEZ
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SITIO WEB, EMPRENDIMIENTO, EMPRENDEDORES, EMPRESA.

DESCRIPCION DEL PROYECTO

Con el apoyo de la rectoria se inicio el Programa de Emprendimiento de la Universidad
Industrial de Santander mediante resolucion N° 910 de octubre de 2005 el cual tiene como
objetivo orientar a los profesionales con potencial emprendedor para dirigir sus
conocimientos y habilidades hacia la iniciacién y manejo de nuevas empresas

El principal objetivo del siguiente proyecto fue desarrollar un Sitio Web para divulgacion de
informacion de interés del Programa de Emprendimiento de la UIS buscando ampliar su
difusion en la comunidad universitaria.

El Sitio Web permite a los usuarios inscribir nuevas ideas de proyectos para ser orientadas
por los miembros del programa y visualizar un historial de los proyectos desarrollados por
estudiantes UIS 'y que han sido aprobados por las entidades que apoyan y financian el
emprendimiento en el pais como son Fondo Emprender, Ventures, Fundacion Corona,
Fundacion Producir , Desafio Sebrae, entre otras.

Ademas el programa de emprendimiento mantendra una constante comunicacion con los
usuarios a través de la realizacion de encuestas, foros, envié de correos con la plataforma
google app, publicacién de noticias, publicacién de convocatorias de entidades, enlaces de
interés, registro de nuevos usuarios, recuperacion de contrasefias; invitando asi a la
comunidad universitaria que se interesen en el tema de emprendimiento y en la creacién de
nuevas empresas.

* Proyecto de Grado — Modalidad Investigacion.
**Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica. Director ALBARRACIN
FERREIRA, Jaime Octavio.



ABSTRACT

TITLE: DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE EMPRENDIMIENTO PROGRAMME OF
THE INDUSTRIAL UNIVERSITY OF SANTANDER*.

AUTHOR:

JULIANA MARCELA RUGELES HERNANDEZ**

KEYWORD :
WEBSITE, ENTREPRENEURSHIP , ENTREPRENEUR , ENTERPRISE.

PROJECT DESCRIPTION

With the rectorate’s support startup Emprendmiento programme at the University Industrial
de Santander through resolution No. 910 of October 2005 which aims to guide practitioners
with entrepreneurial potential to lead their knowledge and skills towards the initiation and
management of new Enterprises.

The main objective of the next project was to develop a Web site to disseminate information
of interest to pursue in the UIS"s Emprendimiento Programme looking to expand and use its
outreach in the university community.
The Web site allows users to register new ideas for projects to be targeted by members of
the agenda and display a history of projects developed by UIS students and that have been
approved by entities that support and finance the Entrepreneurship in the country such as
Fondo Emprender, Ventures, Fundacién corona, Fundacion producer, Desafio Sebrae
among others that may be included in the website of emprendimiento program.

In addition, the Emprendimiento program will maintain a constant communication with users
through surveys, forums, mailing with platform google app, publication of news, publication of
summons of entities, links of interest, record of new users, recovery of passwords; thereby
inviting the university community who are interested in the topic of entrepreneurship and
creating new companies.

* Draft Grade - Research mode.

=+ Faculty of Engineering Fisicomecanicas.

School of Engineering and Computer Systems. Director Albarracin Ferreira, Jaime Octavio.



TABLA DE CONTENIDO

1.PRESENTACION DEL PROVYECTO ....cueeueeueeerreueeeereeeeeeesseeseessnsseessessesssnssnsssnssnssenns

1.1, OBJETIVOS ..ottt ettt e ettt e e et e e et te e e et e e e baee e eaaaeeenteeeaabaaesnbasesassaseensseeeanseaesnsenennes
1.1.1. Objetivo General...........
1.1.2. Objetivos Especificos. ...
O 00 I 1V o Yo [0 T U R U - o o 1 USSR
1.1.2.2. MOAUIO NOTICIAS. .. uvieietieeeciiee ettt ettt e e tee e et e e e tee e sbteeseabaeeensteeesasaeessaeasesresannes
1.1.2.3. MOAUIO PrOYECEOS. ..ccuviiieiiieecitieiee sttt es
1.2.2.4. MOAUIO BiblIOtECA. . eeiiiiieiiiii ettt et e e st e e e e bee e ebte e e sabae e srbeeeenbeeeenes
1.2.2.5. Modulo Historial de proyectos
1.2.2.6. MOAUIO ENVIO 08 COMTEOS.....eiiuiieieiieeciieeceiteeeiteeeeteeeetveesetreeeeabaeesbaeeesaeaeesnsaeesnnreesnnees
02 A 1V, [ Yo [0 T 3 o o Y- USSR
20 TV, Fo Yo [¥] Fo 1Yo [ 411 o £ 4 e [o ] o USSRt
L3 JUSTIFICACION ...t s s et se s e st e et et en st en s enenan e
O 11 =X o I U US PRt
L5, VIABILIDAD. ....oeeeteee ettt ettt ettt e e ettt e e et e e e tte e e e bt e e eateeesabaeesasbeasasbaseansasaeasssseanseeasnsseaeantes sreaesn
R I 1=l o o TR PP PRPPRRNE 19
T =T £- | F USRS 20
1.5.3. OPRIATIVA. eueeiiiieieiiiiiiie ettt ettt e et e e e e et e e e e e s b r bt e e e e s nbrteeeese e nreeeeeee e nrreaeeeennrnee 20

2. EXPLICACION PROGRAMA DE EMPRENDIMIENTO UIS. .cceeeeeeeirrenneeneenees 22
R 0] 1€ =1 SRR 22
2.2, MISION ..ottt sttt 22
2.3 VISION ootttk s 22
2.4. FUENTES DE FINANCIACION PARA EMPRENDEDORES EN COLOMBIA. .....c.oveeveverreeererenne 22
2.5. PROCESOS DESARROLLADOS ......otiiiiieeiitieeeciieeeeieeeeieeessiaeesssneesnseeesseassseesssssesesssssesssseenns 27
2.6. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA .......ueieieceieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e s eseses s se s ese e seanen 29

3. METODOLOGIA e eeceertteeieerteteneeeteeesseeeteesssesseessssesssssssssesssssssssesesnssssessssnsssseses 30
3.1. METODOLOGIA EMPLEADA EN EL DESARROLLO DEL PROYECTO. .....coeuveeeeereeerereeseeereeeeens 31
3.2. FASES DE DESARROLLO DEL SITIO. c.uutiiiiieeeeiieecteeeesite e eetee e et e e sitee e stee e seaveeeeaaeessnaaeesnnnaeens 32
I B Vo ¥ | L1 LSRR UPRRSPRPROt 33
0 A b 1 1= To T PO TP PUPPPPRUPTPPPPRNt 34
3.2.3. Implementacion Yy CodifiCation ........cccueeeeiieiciiee ettt e e e e e saee e 34
I B T =Y o - 1SRN 35
3.2, 5. IMPIANTACION ..ottt e e te e e et e e e bt e e e e aae e eate e eeateaeeraeeeasraeenes 35
3.2.6. DOCUMENTACION. ...eiiiiiieecieee ettt et ceeee e ee e e ete e e e eabeeeeateeeeeteeeeetseeeesaeeensteeesnteeesasseeensseeennes 35

4, RECURSOS UTILIZADOS ...eecieeiiieieteteteeeennsssieseseeseeeseesesssssssssssessssesssssssnnassssnns

4.2. CARACTERISTICAS DEL SITIO DESARROLLADO
4.2.1. Tipo de sitio web desarrollado
4.3. RECURSOS SOFTWARE
4.3.1. Lenguajes
4.3.1.1.1 HTML............

4.3.1.2. PHP oot
4.3.1.2.1. Caracteristicas de PHP .........
4.3.1.2.2.Ventajas...cccccceeeeeieieeiienennnnn,
4.3.2. Bases de datos
A.3.2.0. IMYSQL..ctiniiieiie ettt ettt et ettt s at e et a bttt e st e e bt e sate e nbe e st e e beeeateenaeesares



. T o T LU= oL OSSP PUP PP 43

4.3.3.1. HTIMLAREA ...ttt sttt st e b e sttt e st e e sbe e sabe e sbeeeabe e bt e enbeesanesanas 43
4.3.3.1. VSO IMAGE RESIZER......ciittitieiieeiteeeitesite sttt sttt s bt site et e st esaeesbaesar e e beesaneenns 44
PARTE Il. DESARROLLO DE LA HERRAMIENTA ........cuueeeieeiriireiireiinscressnssncsiessnssenns 45
5. FASE DE ANALISIS .. iiiiiiiiieetttencssiceiiiinniteeestnnnnsesssssisssssssssesssnnssssssssssssssssssssens 45
5.1. Determinacion de requerimientos del Sitio .......ccccceveiriierriiiien e 45
5.1.2. ReqUISITOS FUNCIONAIES ... .vveiiiiieccieee ettt e te e e be e e s bae e serbeeeenbeeeenes 47
5.1.3. Requisitos de iNfOrmaciOn. .........ccceiiiiiee ettt et e e e ae e e aae e e saaee e 52

6. DISENO DEL SITIO WEB .evvueureerenseessesessessesessessssessessssessesessessssssessssessssssssaes

6.1. DISENO UML ..ot
6.1.1. Casos de uso
6.1.1.1. Actores de la Herramienta
6.1.1.2. Diagramas de Casos de uso del Sitio
6.1.1.2.1. Diagramas usuarios e invitados.........

6.1.1.2.1. Diagramas administrador...........ccccceeerveeernnnnnn.
6.1.1.4. Permisos otorgados a los actores.........cceeunee..

6.2. Modelo entidad relacion........ccccceevveveeriieenieeniieennen.

Tabla 18. Descripcidn de la base de datos.........ccceeevveeecieeeccvieennns
6.3. INTERFAZ SITIO WEB PROGRAMA EMPRENDIMIENTO
6.3.1 AdMINIStrador. ....cooveeiieeieeie e s
6.3.1.1. Ingreso al sitio
6.3.1.2. Opcion Administradores. ........
6.3.1.3. OPCION 1AEAS ..cvveueereeeiiriieieeiteseeite sttt
6.1.3.4. Opcidn Bienvenida y nosotros. ........cccceeeveeennenn..
6.1.3.5. Opcidn noticias y convocatorias .......cceceveerverneens
6.3.1.6. Opcion Proyectos aprobados
6.3.1.7. OPCION FOOS..c..eiiirieeiiriienienienieriee sttt ee et sreens
6.3.1.8. Cada foro contiene Tituloy Tema........cccceeeuneen.
6.3.1.9. OPCiON ENCUESTAS. ..cverueeuririieiieienieeeeeieeee e
6.3.1.10. Opcidn Enlaces.........
6.3.1.11. Opcién Metatags. ....
6.3.1.12. Envié de Correos......
6.3.2 USuarios. ......ccceuveeeerrennne
6.3.2.1. Enlaces...........
6.3.2.3. Noticias.....ccccceeeereennne
6.3.2.4. Convocatorias
6.3.2.5. Contacto ........ccceeeunnee
6.3.2.6. Registro..........
6.3.2.7. Ideas...............

8. PRUEBAS Y INSTALACION
8.1 .PRUEBAS DE UNIDAD.......ciiiiiiiiiiiii ittt aa e
8.2 .PRUEBAS DE INTEGRACION. .....cvuiviriiiriieiscieiecie ettt sae bbb sae s st sna s 99
8.4 .PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO. ...ioiiuiiiiiiiiiiiiiiiite ittt 100
8.5 .INSTALACION DEL SITIO WEB EN EL SERVIDOR. .....oeovveereceerereeeteseseesaesesesessesesesesaesesesenens 102

10



RECOMENDACIONES......covvvviiivvveeenuunnssssssisiicrsrssssnessmemnnmmmssssssssssssscessssssssssssmssnnes 105
BIBLIOGRAFIA. ........uueiveeeesiirrieenissinniieniisinessiemsssiiesismmssiesssesssssssssssssssssesssnssssssens 106

LISTA DE FIGURAS

Figura 1. Desarrollo de un prototipo..........ccooevvviviiieiiiiiiiiiice e 31
Figura 2. Evaluacion del ciclo de vida. Prototipado evolutivo............ 32
Figura 3. Fases de desarrollo de un sitio Web...........coouvvvviiiiiiiinnnenn. 32
Figura 4. Diagrama Cas0S d€ USO........cceueeeeeeiiiiiiiieeeiiiiiiiiien e 74
Figura 5. Disefio Base de datos. ... 77
Figura 6. PAGING INAEX .....cooiiiiiiiiiiieieee e 82
Figura 7. Ingreso AdminiStrador ..........coooveieeeieeeieiiii e 83
Figura 8. Vista AdMINISrador ..........ccoooiiiieiiiiiiiiieeeeeee e 83
Figura 9. Agregar AdMINIStrador ..........ccooeeeeeiiiiiiiiieeee e 84
Figura 10. Agregar Ideas............ciiiiiiiiiiee e 85
Figura 11. Bienvenida y NOSOLrOS .......cccoeviiiieieiiiiiiiiieieiiiicee e 85
Figura 12. Noticias Yy CONVOCAIONaS. .......cceeeeeeeiiiiieieeiiiiiiiiiiiiiienee e 86

11



Figura 13.
Figura 14.
Figura 15.
Figura 16.
Figura 17.
Figura 18.
Figura 19.
Figura 20.
Figura 21.
Figura 22.
Figura 23.
Figura 24.
Figura 25.
Figura 26.
Figura 27.
Figura 28.

Proyectos AprobadosS..........coovviiiiiiiiiiiiiiiiiii e 87
Agregar imagen Proyecto.........ccceeeevveiieieeiiiiiiiiiiinsn e 88
AGregar FOrO ... 88
FOIO. e 89
ENCUBSTA. ..o 90
Participacion ENCUESIA. ..........ueviiiiiiiiieieeeieeeeeecieeeeee 90
ENIACES ..o 91
METALAGS ...vvneeeeeeeitie e et e e e e e e eees 92
ENVIO de COMMeOS ....oiviiiiiiiiccii e 93
ENIACES. ..o 94
NOLICIAS 1eevvvvviviiiii i e e e e e e e e e eeees 94
CONVOCALONAS. ...vvvrrireiieiiieieeeee e e e e e a e e e e e 95
CONLACTO......ciiieiii et 96
REQISIIO. c.eiieiiiiiiiiitee et 97
Recuperar CoNtrasena..........oooeeeeiiiiiiiiieiiiiiii e 97
IAEAS ... e 98

12



LISTA DE TABLAS

TABLA 1.REQUISITOS FUNCIONALES DE LA HERRAMIENTA. 48
TABLA 2.ACTORES DE LA HERRAMIENTA 56
TABLA 3.CASO DE USO REALIZAR REGISTRO 57

TABLA 4.CASO DE USO RECORDAR USUARIO Y CONTRASENA 58

TABLA 5.CASO DE USO INGRESAR AL MENU USUARIOS PARA EL

SITIO. 60
TABLA 6. CASO DE USO CREAR MENSAJE FORO 61
TABLA 7. CASO DE USO ENLAZAR A SITIOS DE INTERES 62
TABLA 8. CASO DE USO REGISTRAR NUEVO PROYECTO 64
TABLA 9. CASO DE USO RESPONDER ENCUESTA. 65

TABLA 10. CASO DE USO GESTIONAR HISTORIAL DE PROYECTOS.66

TABLA 11. CASO DE USO GESTIONAR ENCUESTAS. 69

TABLA 12. CASO DE USO ENVIAR CORREOS A ADMINISTRADOR 71

TABLA 13. PERMISOS PARA LOS USUARIOS. 75

13



INTRODUCCION

Actualmente Internet es un medio clave de comunicacion y difusion de la
informacién, la presencia en la web resulta imprescindible para cualquier

organizacion.

Este sitio Web va dirigido a los estudiantes UIS los cuales en su gran

mayoria han convertido a la Red en su principal medio de informacion.

Por medio de este proyecto, basado en el andlisis de las necesidades
actuales del programa emprendimiento se pretende lograr una mayor
difusion y ser reconocido en la Universidad como la entidad encargada de

asesorar alos emprendedores UIS.

En este documento se hace un bosquejo general del proyecto de
investigacion realizado en el Programa Emprendimiento. Se presentan los
objetivos del proyecto, los fundamentos del programa emprendimiento, el
software utilizado para la implementacion del sitio , las pruebas realizadas al
sitio web, la implantacion definitiva en el servidor, la documentacion, las

conclusiones y la bibliografia consultada para el desarrollo del mismo.
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PARTE I. FUNDAMENTOS

1.PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1. OBJETIVOS

1.1.1. Objetivo General.

Construir un Sitio Web que sirva como soporte para la gestiéon de Base de
Datos, apoyo para la inscripcion de proyectos y divulgacion de informacion

de interés del Programa de Emprendimiento de la UIS

1.1.2. Objetivos Especificos.

Desarrollar un Sitio Web a partir de las especificaciones expresadas por los
encargados del Programa de Emprendimiento que permita acceder a los

siguientes médulos:

1.1.2.1. Modulo Usuario

e Registrar informacién de usuario por medio de un formulario.

e Actualizar informacion de usuario.

1.1.2.2. Modulo Noticias

15



Publicar noticias e informacion de interés del programa
emprendimiento en la pagina principal.

Publicar avisos en una marquesina vertical en la pagina principal.
Realizar sondeos o encuestas a los visitantes acerca de temas de
interés para el grupo.

Presentar informes de cada encuesta realiza

1.1.2.3. Modulo Proyectos

Permitir la inscripcién de nuevos proyectos en un formulario de registro de

datos bésicos solicitados por el grupo.

Actualizar y modificar informacion referente a los proyectos inscritos en la

base de datos.

Permitir al administrador agregar, modificar y eliminar informacién de

proyectos inscritos.

1.2.2.4. Modulo Biblioteca

Enlazar sitios de interés de emprendimiento.

1.2.2.5. Modulo Historial de proyectos

16



Publicar una breve resefia de proyectos aprobados en el programa de

emprendimiento.

Actualizar o eliminar informacién del historial proyectos.

1.2.2.6. Modulo Envio de correos

Enviar correos a usuarios.

1.2.2.7. Modulo Foros

Administrar las funciones del Foro.

Ingresar a las discusiones del Foro.

1.2.2.8. Modulo Administrador

Actualizar o eliminar usuarios registrados.

Acceder a los médulos noticias, envio de correos, historial de proyectos.

1.3 JUSTIFICACION

Las oportunidades para la creacibn de Empresas estan presentes para los
estudiantes de la Universidad Industrial de Santander, pero existen
obstaculos como la falta de informacioén al respecto; buscando solucionar

estas falencias, la Universidad Industrial de Santander cuenta con un

17



Programa de Emprendimiento, destinado a asesorar a los estudiantes y

profesionales con interés de plantear nuevos planes de negocios.

Aunque este programa se encuentra al alcance de toda la comunidad
universitaria, ain se cuenta con muy poca participacion de estudiantes y

profesionales, debido a la pobre difusién de informacion.

Con el fin de llegar a mayor audiencia universitaria, se busca el uso de las
tecnologias de la informacion, especialmente aquellas de mayor impacto

como lo es un sitio Web.

El Sitio Web es una herramienta que permitira acercar gran informacion a los
beneficiarios del programa, los estudiantes. Ademas, permite estar en
permanente contacto con los interesados, ofreciéndoles informacién que
permite familiarizar a la comunidad con nuevas iniciativas e ideas de

negocios.

1.4. IMPACTO

La comunidad estudiantil contara con un medio versatil para la inscripcion de
nuevas ideas de negocios, permitiendo ampliar el campo de accién de este
programa en la Universidad y a su vez dar a conocer las actividades que

realiza el grupo.

18



Los encargados del Programa Emprendimiento podran contar con una
herramienta tecnolégica que permita hacer llegar a la comunidad
universitaria la mayor informacion acerca de su trabajo en la Universidad e

invitar a generar nuevas ideas de de Negocio.

1.5. VIABILIDAD

En la practica, los proyectos de desarrollo de software se caracterizan por la
escasez de recursos Yy la dificultad para cumplir los plazos establecidos. Por

tanto antes de proceder con un desarrollo debe evaluarse su viabilidad.

1.5.1. Técnica.

Se analiza si la funcionalidad, el rendimiento o las restricciones marcadas

son realizables.

e La Universidad Industrial de Santander y en especial la Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informatica, apoyan el desarrollo de software
orientado a la web porque éstas representan grandes beneficios a

sus usuarios al brindar independencia de tiempo, espacio, permitir la

19



facilidad de uso, y por ser una de las herramientas mas empleadas en

la actualidad para la comunicacion.
e El software a utilizar en el desarrollo del proyecto es libre.

e Disponibilidad de los recursos informaticos e infraestructura necesaria

para su realizacion.

e El programa de emprendimiento tiene disponible el servidor de la
Escuela de Ingenieria de Industrial para su almacenamiento, ademas

cuenta con los recursos necesarios para adquirir un dominio.

1.5.2. Legal.

Dilucidar si los requisitos atentan contra alguna ley o reglamento o contra
disposiciones legales de contratos, responsabilidad civil, propiedad

intelectual, etc.

e El programa cuenta con todas las licencias necesarias para el

desarrollo del proyecto.

1.5.3. Operativa.

Determinar si se puede implantar de manera efectiva en la organizacion.

20



e Se cuenta con el tiempo de los integrantes del programa
emprendimiento para determinar adecuadamente los requisitos del
software.

e El personal cuenta con un equipo dentro del programa el cual permite
un mayor aprovechamiento y constante actualizacion de parte del

administrador del sitio.

Teniendo en cuenta estos factores, el desarrollo del sitio Web propuesto se
puede llevar a cabo como una solucién factible a una necesidad presentada

en el interior del Programa de Emprendimiento.
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2. EXPLICACION PROGRAMA DE EMPRENDIMIENTO UIS. 2

2.1. ORIGENES

Con el apoyo de la rectoria se ha iniciado el Programa de Emprendimiento
de la UIS y mediante resolucion N° 910 de 2005 a partir del mes de octubre

se asigno la coordinacion de dicho programa a Guillermo Arenas Seleey.

2.2. MISION

Crear cultura de emprendimiento en la UIS y fomentarla en la region para el

desarrollo del pais.

2.3. VISION

Ser un centro de excelencia en emprendimiento a nivel suramericano.

2.4. FUENTES DE FINANCIACION PARA EMPRENDEDORES EN
COLOMBIA.

Los estudiantes vinculados a un proyecto de emprendimiento en Colombia
pueden contar con el apoyo financiero y de asesoria de diversas entidades

entre las que se encuentran las siguientes:

2 https://www.uis.edu.co/portal/estudiantes/emprendimiento/emprendimiento.html
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Fondo emprender: Es un Fondo creado por el Gobierno Nacional para
financiar proyectos empresariales provenientes de Aprendices,
Practicantes Universitarios (que se encuentren en el Ultimo afio de la
carrera profesional) o Profesionales que no superen dos afos de
haber recibido su PRIMER titulo profesional.
El objetivo del fondo es apoyar proyectos productivos que integren los
conocimientos adquiridos por los emprendedores en sus procesos de
formacion con el desarrollo de nuevas empresas. ElI Fondo facilita el
acceso a capital al poner a disposicion de los beneficiarios los
recursos necesarios en la puesta en marcha de las nuevas unidades
productivas.

Ventures: Ventures tiene la misiébn de promover el emprendimiento,
atraer capital y generar empleo, y en ese sentido se convierte en un
medio para captar y canalizar buenas ideas de negocio y para
ayudarle a los participantes a aterrizar sus ideas empresariales a
través de la capacitacion que se ofrece para elaborar los planes de
negocio.

El concurso tiene la ventaja de ser flexible, pues esta abierto a
participantes de todas las edades con proyectos en cualquier sector
de la economia, que tengan una buena idea de negocios y ganas de

sacarla adelante. Ventures busca darle un empujon a quienes estan
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empezando con una idea de negocio, por eso el concurso recibe ideas
de negocio nuevas, en proceso de elaboracion o en fase de
implementacion.

Los mejores proyectos recibirAn premios en efectivo y/o en especie
para la iniciacion de su negocio. El monto dependerd de los
patrocinios que los organizadores del concurso puedan conseguir
durante el afo.

Fundacion Corona: La Fundacion Corona es una fundacion
empresarial y privada, que pretende a través de sus intervenciones
disminuir los niveles de inequidad y falta de oportunidades de la
poblacion mas pobre del pais. Para lograrlo apoya y financia iniciativas
ejecutadas por entidades privadas o publicas (ONG, universidades,
fundaciones, corporaciones, organizaciones ciudadanas, centros de
investigacion) que contribuyan a fortalecer la capacidad institucional
del pais en cuatro sectores sociales estratégicos: educacién, salud,
desarrollo local y comunitario y desarrollo empresarial.

Para alcanzar los objetivos del area de Desarrollo Empresarial, la
Fundacién Corona cre6 en 1986 el Fondo de Desarrollo Empresarial,
FDE, un programa que tiene como mision fomentar el espiritu
empresarial y la generaciéon de empleo e ingresos, promoviendo la

creacion y expansion de micro y pequefias empresas, en los sectores
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economicos de la industria, el comercio y los servicios. En diciembre
de 2002, se crea como Fundacion Fondo de Desarrollo Empresarial,
una entidad auténoma, enmarcada en filosofia y politicas de la
Fundacién Corona.

La Fundacion Fondo de Desarrollo Empresarial tiene como objetivo
apoyar en forma directa al emprendedor en los procesos de creacion y
puesta en marcha de empresas, asi como en mejorar la competitividad
y sostenibilidad de las empresas de menor escala, a través de

asesoria y capacitacion directa.

Fundacion producir: La Fundacién Producir es una empresa social
de caracter privado y sin animo de lucro, asociada a Vision Mundial

Colombia y especializada en servicios de micro finanzas.

Fundacion Producir se creé en el afio 1996 con el objetivo de proveer
oportunidades reales de desarrollo en las comunidades mas pobres
del pais, a través del financiamiento de sus unidades productivas e
iniciativas de generacion de ingreso para las familias. Nuestro modelo
de desarrollo econémico busca el mejoramiento integral de la vida de
las personas vinculadas o en el area de influencia de Vision Mundial

Colombia, haciendo del crédito un recurso complementario a las
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acciones de acompafiamiento psicosocial que ésta les brinda en su

proceso para superar la pobreza.

Fondo de biocomercio: Tiene por objetivo disefiar y desarrollar
mecanismos que impulsen la inversion y el comercio de los productos
y servicios de la biodiversidad o amigables con ella para alcanzar los
objetivos del Convenio de Diversidad Biol6gica (CDB) y el desarrollo

sostenible en Colombia.

El Fondo Biocomercio Colombia-FBC, asiste financieramente la
operacion de las micro y pequefias empresas que aprovechan de
manera sostenible los bienes y servicios de la biodiversidad. El Fondo
Biocomercio Colombia-FBC, ofrece tres servicios a las empresas: 1)
préstamos, 2) capital de inversion y 3) enlace con otras entidades del

sector financiero.

Desafio sebrae: El Desafio Sebrae es un juego simulacién de gestion
de empresas dirigido a estudiantes que estén matriculados en la
Educacién Superior (Técnica, Tecnoldgica y Formacion Universitaria a

nivel de Pregrado) de todo el territorio Colombiano.
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El juego utiliza un software exclusivo y la competencia tiene como
objetivo perfeccionar los conocimientos del area de negocios para
todos los participantes, independientemente de la carrera que estén
cursando.

El equipo ganador obtendra un viaje a Rio de Janeiro para conocer

incubadoras de negocios y universidades y empresas.

Las decisiones que tomen los podran convertir en exitosos empresarios o tal
vez los conduzcan a una pérdida dificil de recuperar, con la ventaja de saber
que el riesgo es solo “virtual”. Los invitamos a asumirlo y a comenzar a

decidir sobre el destino de su propia compaiiia.

2.5. PROCESOS DESARROLLADOS

Las actividades del Programa de Emprendimiento estardn enfocadas en

varias direcciones, entre las cuales podemos mencionar:

e Consolidacion. Proyecto para consolidar su organizacion vy
estructura; definir su mision y frentes de trabajo

e Coordinacion de la Unidad de Emprendimiento UIS-SENA, que
comprende asesoria y apoyo a los emprendedores UIS para las

convocatorias del Fondo Emprender
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Céatedra de Emprendimiento. Ampliaciéon gradual de la catedra de
Creacion de Empresas ofrecida actualmente por Ingenieria Industrial a
todas las facultades y crear la Catedra de Emprendimiento a nivel
institucional

Extension. Diseflar y poner en ejecucion cursos de extension y
asesoria de proyectos; fomentar la cultura emprendedora en la regiéon
como una vinculacion de la universidad a la comunidad

Asesoria a emprendedores. Estructuracion de ideas, planes de
negocios y acompafamiento en las diferentes etapas del proyecto,
incluida la bausqueda de capital semilla y fuentes de financiacion
Integracion. Unificacion de esfuerzos con entidades externas de
diverso tipo, de manera que haya presencia de los diferentes sectores
en la formacion y apoyo a los emprendedores.

Informacion y divulgacion. Pagina Web, publicacion de articulos,
noticias, blogs, y difusion de proyectos de emprendimiento.

Aula emprendedora. Desarrollo de eventos, conferencias, foros, en
seminarios, congresos y simposios.

Proyectos de grado. Orientacion de proyecto de grado con enfoque
emprendedor

Coordinacién del Desafio SEBRAE. Difusion, inscripciones y

asesoria a los equipos participantes de la UIS.
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2.6. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

El Programa de Emprendimiento de la Escuela de Estudios Industriales y
Empresariales, no cuenta con un medio de comunicacion en Internet que les
permita realizar un mayor impacto en la comunidad UIS para invitar esta
manera a los estudiantes a que se interesen en el tema de emprendimiento y

planteen nuevas ideas de negocio.

El programa no posee un medio por el cual se pueda publicar informacion y
por lo cual no se ha podido extender a toda la comunidad universitaria.
Ademds, hay una alta demanda en la asesoria en formulacion de ideas de
nuevos proyectos los cuales se llevan a cabo sin el apoyo de las tecnologias

de la informacion y comunicacion.
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3. METODOLOGIA 3

La metodologia seleccionada en un proyecto, influira en el éxito del mismo, y
puede ayudar a asegurar que cada paso que se de, acorte mas la
consecucion del objetivo. Dependiendo de la metodologia que se seleccione,
se puede aumentar la velocidad de desarrollo, mejorar la calidad, el control y
el seguimiento del proyecto, minimizar gastos y riesgos, o mejorar las

relaciones con los clientes.

La metodologia de Prototipado evolutivo se utiliza en proyectos en los que se
tiene poco conocimiento de los requerimientos 0 son muy cambiantes o en
los que el desarrollador no tiene suficientes conocimientos en las

herramientas a utilizar como en este caso.

Existen diversas metodologias, para el desarrollo de este proyecto se ha
escogido el Modelo de prototipos. En este capitulo se presentan los

fundamentos tedricos de la metodologia empleada.

% JOAQUIN CERVERA. Aplicaciones Informaticas de Gestion. Alfaaomega.
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3.1. METODOLOGIA EMPLEADA EN EL DESARROLLO DEL
PROYECTO.

Este modelo empieza desarrollando los requerimientos mas necesarios en el
sistema, que seran probados y mostrados al cliente para detectar errores, lo
cual permitira al obtener realimentacion de cada prototipo creado
consiguiendo asi avances en el proyecto, el cual finalizara una vez que el

prototipo sea lo suficientemente bueno para considerar terminado el sistema.

Comienzo

Figura 1. Desarrollo de un prototipo

El inconveniente de este modelo es la imposibilidad de conocer al comienzo

del proyecto el tiempo que transcurrira antes de crear un producto aceptable.
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La Figura 2 y 3 explica de manera sencilla y clara el desarrollo de este

modelo de ciclo de vida.

Producto
Inidal —_— Final

Prototipo

Modficacdones

Figura 2. Evaluacién del ciclo de vida. Prototipado evolutivo.

El uso principal de esta metodologia es la ayuda a los clientes y
desarrolladores para entender los requerimientos del sitio. El prototipo
puede ser usado para entrenamiento antes de que el sitio final sea

entregado. El prototipo puede ser utilizado para pruebas.

3.2. FASES DE DESARROLLO DEL SITIO.

Analisis Preliminar
Requerimientos
Obletivos

Disefia

Disefiavisual ¢ Informacitn a Implemantar
Prototivos
Codificacion

Aplicacion de elementos, scripts.,

Testeo

Capacitacion

Documentacien
Manual de Administrador
Puesta en Funclonamiento

Sltlo en Internet

Figura 3. Fases de desarrollo de un sitio web
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3.2.1. Analisis

En esta primera etapa se analizan los requerimientos basicos del cliente, se
define el objetivo del sitio y se estudia la factibilidad del proyecto.
Considerando esto se elabora una propuesta en la cual se determina el
alcance, y se estiman plazos y costos. Si bien esta es una primera
aproximacion sirve de limite para las siguientes etapas.

Las principales actividades que se realizan en esta etapa son las siguientes:
Extraccion o determinacién de requisitos; en este proceso el personal
encargado del Programa de Emprendimiento descubre, revela,
articula y comprende los requisitos que desean. Esto se realizara
mediante técnicas de levantamiento de informacion como entrevistas,
observacion y fuentes de informacion como documentos.

Andlisis de requisitos; Se efectta un razonamiento sobre los
requisitos obtenidos en la extraccion de requisitos, detectando y
resolviendo posibles inconsistencias, coordinando los requisitos
relacionados entre si, etc.

Especificacion de requisitos; se lleva a cabo un registro de los
requisitos.

Validacion de los requisitos; se realiza un proceso de confirmacion,
por parte del personal del Programa de Emprendimiento de que los

requisitos especificados son validos.
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Estas actividades no se realizan en secuencia ya que hay continuas

iteraciones y solapamientos entre ellas.

3.2.2. Disefo

Se define el sitio con maximo nivel de detalle, se generan modelos del
aspecto grafico, del contenido, y del funcionamiento. Estos modelos son
prototipos del sitio y lo reflejan con exactitud, se trabaja con el cliente
evoluciondndolos hasta que quede satisfecho con todos los aspectos. Es
fundamental la aprobacion del cliente para seguir avanzando, pues los
cambios en etapas posteriores serdn mas costosos. Ahora que se conoce al

detalle el sitio se corrigen los plazos y costos de las siguientes etapas.

3.2.3. Implementacion y Codificacion

Se hace realidad el modelo de disefio, es decir que se elaboran y adaptan
los elementos gréficos y multimediales, se codifican las paginas, los
programas y scripts, se definen y preparan las bases de datos para que el
sitio quede en funcionamiento.

En esta etapa se realizan pruebas para asegurar el perfecto funcionamiento

del mismo, se prueba la integracion con los sistemas internos del cliente,
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todo esto se hace primero en el ambiente de desarrollo y luego en el servidor

de Internet en el que realmente funcionara.

3.2.4. Pruebas

Las pruebas se realizan para verificar la conformidad de los servicios del

sitio con respecto a las especificaciones técnicas del cliente.

3.2.5. Implantacion

Se suben los archivos al servidor y se habilita el sitio en la web, para que los

usuarios accedan a él a través de internet.

3.2.6. Documentacioén

El desarrollo del proyecto en forma evolutiva requiere un especial cuidado en
la manipulacion de documentos, datos etc. desarrollados para distintas
versiones del sitio. Cada paso debe ser registrado, la documentacion debe
ser recuperada con facilidad, los cambios deben ser efectuados de una

manera controlada.
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Se considera fundamental para garantizar la calidad y escalabilidad del sitio
la elaboracibn de manuales que soporten en primera instancia las
caracteristicas de administracion del mismo. El manual de administrador es
un escrito corto que de manera didactica plasma los requerimientos de uso y

tratamiento del sitio, constituye una guia en el aprovechamiento del mismo.
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4. RECURSOS UTILIZADOS

4.2. CARACTERISTICAS DEL SITIO DESARROLLADO

Los sitios Web dindmicos son aquellos que permiten crear aplicaciones
dentro de la propia Web, otorgando una mayor interactividad con el
navegante. Aplicaciones dinamicas como encuestas y votaciones, foros de
soporte, libros de visita, envio de e-mails inteligentes, reserva de productos,

pedidos on-line, atencion al cliente personalizada ....

El desarrollo de este tipo de Web son mas complicadas, pues requieren
conocimientos especificos de lenguajes de programacion asi como creacion
y gestion de bases de datos, pero la enorme potencia y servicio que otorgan

este tipo de paginas hace que valga la pena.

El sitio web desarrollado es dindmico, el cual permite modificacion y
eliminacion de informacion en linea por parte del administrador y la
participacion de los usuarios en aplicaciones dindmicas como lo son foro,

encuestas, inscripcion de ideas de negocio.
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4.2.1. Tipo de sitio web desarrollado

Existen muchas variedades de sitios web, cada uno especializandose en un
tipo particular de contenido o uso, y puede ser arbitrariamente clasificados de

muchas maneras. Unas pocas clasificaciones pueden incluir:

e Sitio weblog (o blog).

e Sitio de empresa.

e Sitio de comercio electrénico.

e Sitio de comunidad virtual.

e Sitio de Base de datos.

e Sitio de desarrollo.

e Sitio de descargas.

e Sitio archivo.

e Sitio de informacion.

e El tipo de sitio Web desarrollado para el programa de emprendimiento

esta clasificado como un sitio de informacion.

e Sitio de informacion: contiene contenido que pretende informar a los
visitantes, pero no necesariamente de propdsitos comerciales. La
mayoria de los gobiernos e instituciones educacionales y sin &nimo de

lucro tienen un sitio de informacion.
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e El programa de emprendimiento es una entidad que pertenece a la
universidad industrial de Santander sin &nimo de lucro y tiene como
principal objetivo asesorar a los estudiantes con ideas de
emprendimiento

4.3. RECURSOS SOFTWARE

Para el desarrollo de este sitio se utilizaron diferentes herramienta software
de programacion y bases de datos asi como paquetes predisefiados que se
pueden descargar y modificar para que cumplan algunas funciones

especificas del sitio.

4.3.1. Lenguajes

4.3.1.1.1 HTML

HTML, siglas de HyperText Markup Language (Lenguaje de Marcas de
Hipertexto), es el lenguaje de marcado predominante para la construccion de
paginas web. Es usado para describir la estructura y el contenido en forma
de texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como
imagenes. HTML se escribe en forma de “etiquetas”, rodeadas por corchetes
angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta un cierto punto, la

apariencia de un documento, y puede incluir un script (por ejemplo
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Javascript), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores web vy

otros procesadores de HTML.

HTML también es usado para referirse al contenido del tipo de MIME
text/html o todavia mas ampliamente como un término genérico para el
HTML, ya sea en forma descendida del XML (como XHTML 1.0 y
posteriores) o en forma descendida directamente de SGML (como HTML

4.01 y anteriores).

4.3.1.2. PHP*

Es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de péaginas web dindmicas. Es usado principalmente en

interpretacion del lado del servidor.

PHP es un lenguaje interpretado de propdsito general ampliamente usado y
que esta disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser embebido

dentro de codigo HTML, XHTML.

4.3.1.2.1. Caracteristicas de PHP

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia

a la hora de programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun

* http://es.wikipedia.org/wiki/.php
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estando dirigido a alguna metodologia en patrticular, el programador puede

aplicar en su trabajo cualquier técnica de programacién y/o desarrollo que le

permita escribir codigo ordenado, estructurado y manejable.

4.3.1.2.2. Ventajas

Es un lenguaje multiplataforma.

Capacidad de conexion con la mayoria de los manejadores de base
de datos que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con
MySQL

Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos (llamados ext’'s o extensiones).

Posee una amplia documentacion en su péagina oficial ([2]), entre la
cual se destaca que todas las funciones del sistema estan explicadas
y ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso
para todos.

Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicién de tipos de variables.
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e Tiene manejo de excepciones (desde php5).

4.3.2. Bases de datos

432.1. MYSQL®

MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional, multihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instalaciones. MySQL AB desde
enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems desarrolla MySQL

como software libre en un esquema de licenciamiento dual.

MySQL es un gestor de base de datos sencillo de usar y increiblemente
rapido. También es uno de los motores de base de datos mas usados en
Internet, la principal razén de esto es que es gratuito para aplicaciones no

comerciales.
Las caracteristicas principales de MySQL son:

e Es un gestor de base de datos.

e Es una base de datos relacional.
e Es Open Source.

e Es una base de datos muy rapida.

e Existe una gran cantidad de software que la usa.

® http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
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4.3.3. Paquetes

4.3.3.1. HTMLAREA®

Vamos a presentar una herramienta gratuita que sirve para crear elementos
de formulario, parecidos a los <textarea>, pero con la particularidad de que
permiten introducir texto con estilos, como negritas, subrayados, distintos
tipos de fuentes e incluso, tablas o imagenes. En definitiva, provee de las
funciones tipicas de los editores HTML WYSIWYG (what you see is what you

get), pero dentro de un campo de formulario de una pagina web.

htmlArea se incluye en la pagina con unas pocas lineas Javascript faciles de

escribir. Con ello obtenemos un editor que permite funcionalidades como:

Formatear texto con negritas, cursivas y subrayados.

Cambiar la tipografia y el color

Alinear los distintos parrafos

Incluir listas, lineas horizontales, links, images...

Como el programa esta realizado en Javascript y trabaja Unicamente del lado

del cliente, lo podremos utilizar en cualquier tipo de servidor (no requiere

® http://ww.htmlarea.com/
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programacion ASP o PHP). La desventaja es que funciona Unicamente en
versiones de Internet Explorer 5.5 o superiores. Por lo menos, en otros
navegadores, no dard errores, sSino que se vera un campo <textarea>

normal.

4.3.3.1. VSO IMAGE RESIZER

Con este software gratuito, puedes enviar tus fotos mas comodamente por
email, cargarlas mas rapidamente, desplazarlas facilmente de una carpeta a
una otra, cambiar su formato, editar un gran nimero de imagines a la vez y
economizar espacio en su disco duro.
VSO Image Resizer esta integrado en Windows Explorer, clicka derecho en

sus fotos, y se lanza el programa.
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PARTE Il. DESARROLLO DE LA HERRAMIENTA

5. FASE DE ANALISIS

El sitio Web se desarrollo a partir de la necesidad de difusion en la

comunidad universitaria que tiene el programa emprendimiento

De acuerdo a la metodologia de desarrollo escogida, se presentan a
continuacién las principales fases del proyecto y el plan de trabajo seguido

en cada una:

5.1. Determinacion de requerimientos del sitio ’

En esta primera etapa se analizaron los requerimientos basicos del cliente,
se definid el objetivo del sitio y se estudio la factibilidad del proyecto.
Considerando esto se elabora una propuesta en la cual se determina el
alcance, y se estiman plazos y costos. Si bien esta es una primera

aproximacion sirvié de limite para las siguientes etapas.

Las principales actividades que se realizaron en esta etapa son las

siguientes:

" JOAQUIN CERVERA. Aplicaciones Informaticas de Gestion. Afaomega
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Extraccion:

Las técnicas de recoleccion de informacion surgen como un medio para

mejorar la comunicacion entre usuarios/clientes y los desarrolladores de

software en la extraccién o determinacion de requisitos.

El hecho es que en este caso no se conocian todos los detalles del programa

emprendimiento para el cual se desarrollo la aplicacion. Para facilitar la

colaboracion con el programa en este proceso se recurrié a las técnicas de

comunicacion y recopilacion de informacion.

En esta fase se utilizaron tres técnicas de recoleccién de informaciébn como

lo son las entrevistas, observacion, estudio de documentacion.

Entrevistas: Para la especificacion final de los requerimientos del sitio
web se llevaron a cabo reuniones y entrevistas con los encargados del
programa emprendimiento, en estas identifico que la mayor necesidad
del programa es ampliar su difusiébn dentro en la comunidad UIS y
basados en esto se plantearon los requisitos funcionales, los cuales
describen todo aquello que supone debe realizar el producto final.

Andlisis de requisitos: Se efectué un razonamiento sobre los requisitos
obtenidos en la etapa extraccibn de requisitos, detectando y
resolviendo inconsistencias, coordinando los requisitos relacionados

entre si, etc.
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e Especificacibn de requisitos: Se llevo a cabo un registro de los
requisitos.

e Validacion de los requisitos: Se realizo un proceso de confirmacion,
por parte del personal del Programa de Emprendimiento de que los

requisitos especificados son validos.

Estas actividades no se realizaron en secuencia ya que hubo continuas

iteraciones y solapamientos entre ellas.

Los requisitos se definieron en los siguientes componentes:

5.1.2. Requisitos funcionales

La herramienta cumple con las siguientes funcionalidades generales:

e Otorgar el acceso a usuarios manteniendo la confidencialidad e
integridad de los datos, siendo el administrador el Gnico actor que
tiene acceso a toda la informacién en el sitio.

e La herramienta fue desarrollada en base a algunos de los procesos
que realiza el programa emprendimiento y en la cual se permite:

- Registrar usuarios, en caso de pérdida u olvido de la
contrasefa se realiza el envio de esta via e-mail.

- Registrar proyectos.
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- Publicar un historial con los proyectos que han sido
desarrollados y aprobados por las diferentes entidades como
ventures, fondo emprender entre otras.

- Ingresar, modificar, actualizar y eliminar datos.

- Envid de correos de administrador a usuario.

- Publicacién de noticias, eventos y vinculos de interés por parte
del administrador.

- Participacion en foros de discusién entre usuarios y
administrador.

- Realizacion de encuestas acerca de las preferencias de los

usuarios y temas relacionados con el emprendimiento.

Basado en la informacion acerca de las actividades que realiza el fondo

emprender y que pueden ser apoyadas por una herramienta web se

plantearon las funcionalidades del sistema. Ver tabla 1.

Tabla 1. Requisitos funcionales de la herramienta.

Proceso El sitio debe
A- Consolidacion. EIl programa - Brindar informacion referente
de emprendimiento de la a al programa de

48



universidad industrial de

emprendimiento tales como:

Santander debe darse a Mision, vision, objetivos,
conocer a toda la comunidad ademas de toda aquella
académica informacibn  que permita
socializar el programa con la

comunidad.
B- Extension. Asesoria de Difundir informacion de

proyectos; fomentarla cultura
emprendedora en la region
como una vinculacién de la
industrial de

universidad

Santander.

interés para la comunidad
emprendedora tales como
noticas eventos y demas

actividades que el programa

apoya.
Permitir la inscripcion y
asesoria de nuevos
proyectos:

Almacenar informacién

referente a las nuevas ideas
de negocios mediante la
utilizacion de un formulario
de inscripcion de nuevos

proyectos el cual se

49




encuentre disponible para
usuarios y debe estar
relacionado con los datos de
los autores.

Los usuarios deben poder
solicitar asesoria al
programa por medio del
envio de correo desde la
herramienta al los
encargados del sitio los
cuales le prestaran la

asesoria al mismo.

C- Estructuracion de ideas de

planes de negocio.

Permitir ver el listado de
proyectos inscritos en la
herramienta y corregir la
informacién almacenada vy
notificar a los autores de los
proyectos de los cambios

hechos en su propuesta.

D- Integracion con entidades

Ofrecer informacion y
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que apoyan el

emprendimiento en el pais.

enlaces a las entidades que
apoyan el emprendimiento

en Colombia.

E- Aula

emprendedora.
Desarrollo de eventos,
conferencias, foros, en

seminarios, congresos Yy

simposios

Contar con una biblioteca de
archivos que le ofrezca al
usuario toda la informacién
necesaria para la realizaciéon
e inscripcion de proyectos
de  emprendimiento en
fondo

entidades como el

emprender, ventures entre

otras.

Permitir a los usuarios
participar en foros de
discusién de temas
relacionados con

emprendimiento.
Permitir al administrador
enviar correos a todos o
algunos de los usuarios con

informacién de eventos,
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seminarios y congresos que
se realizaran en la
universidad o en otras

entidades relacionadas con

el programa.
F- Coordinacién del desafio - Bridar informacién acerca de
sebrae. las fechas en las que se

desarrollan estos eventos e
informacién referente a las
inscripciones y demas temas

relacionados.

5.1.3. Requisitos de informacién.

Estos requisitos describen que informacion debe almacenar el sistema para
satisfacer las necesidades del cliente y del usuario. Identifican los conceptos
relevantes sobre los que se debe almacenar informacién y los datos

especificos que son de interés.

Modulo Usuarios:
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e Formulario de Inscripcion al sitio web

e Formulario de Modificacion y borrado del sitio web

e Formulario de apuntarse y desapuntarse a los diferentes proyectos
existentes en el sitio web.

e Formulario de visualizacion y eliminacion de un usuario por parte del
administrador.

Modulo Noticias:

e Formulario de crear nueva noticia al sitio web por parte del
Administrador.
e Formulario de modificacion y borrado de noticia del sitio web por parte

del administrador.

Modulo Encuestas

e Formulario de creacion de nuevas encuestas por parte del
administrador.

e Formulario de modificacion y eliminacion de encuestas por parte del
administrador.

e Formulario para realizar encuestas y mostrar resultados de las

encuestas

Modulo Proyectos
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e Formulario de creacion de nuevos proyectos por parte del
administrador
e Formulario de modificacion y eliminacion de los proyectos por parte

del administrador.

Modulo Historial de proyectos

e Formulario de creacion del historial de proyectos por parte del
administrador.
e Formulario de modificacion y eliminacion del historial de proyectos por

parte del administrador.

Modulo Biblioteca

e Formulario de enlace de sitios de interés

Modulo de correos

e Envio de correos a usuarios

Modulo de foros

e Administracion de un foro. Implementacion del foro.
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6. DISENO DEL SITIO WEB

6.1. DISENO UML

6.1.1. Casos de uso

Son aquellos que describen el comportamiento del sistema frente al usuario y
su estado a través del tiempo. Se definen los usuario y se detallan los

diagramas de caso de uso y de secuencia.

En el diagrama de casos de uso se presenta las partes funcionales del
sistema teniendo en cuenta las funciones de los actores y de los

requerimientos planteados del proyecto.

Un diagrama de casos de uso (Use Case Diagram) es una representacion
grafica de parte o el total de los actores y casos de uso del sistema,
incluyendo sus interacciones. Todo sistema tiene como minimo un diagrama
Main Use Case, que es una representacion grafica del entorno del sistema

(actores) y su funcionalidad principal (casos de uso).

e Los casos de Uso describen bajo la forma de acciones y reacciones el
comportamiento de un sistema desde el punto de vista del usuario.
e Los casos de uso son descripciones de la funcionalidad del sistema

independiente de la implementa.
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6.1.1.1. Actores de la Herramienta

Tabla 2. Actores de la herramienta

ACTOR

DESCRIPCION

Administrador

Encargados en el programa de
modificar, actualizar e eliminar

la informacion del sitio.

Lider del proyecto

Puede visualizar los enlaces |,
noticias, Historial de Proyectos
convocatorias, publicados,
participar en el Foro, Encuesta, ,

e inscribir ideas de negocios.

Invitado

Puede visualizar los enlaces ,
noticias, convocatorias,
publicados, Historial de
Proyectos, y registrarse en el

sitio
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6.1.1.2. Diagramas de Casos de uso del Sitio.

6.1.1.2.1. Diagramas usuarios e invitados.

Tabla 3. Caso de uso realizar registro

Nombre: REALIZAR REGISTRO
Actores: Invitado
Descripcion:

Permite al actor acceder al formulario de registro.

Precondiciones:

El usuario debe no estar registrado.

Flujo Normal:

1. El actor pulsa sobre el link de registro en la pag. principal.
2. El sistema muestra un formulario de registro el cual incluye datos del
usuario y de la idea de negocio.

3. El actor introduce los datos en el formulario.
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4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alternativo:

4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son

correctos, se avisa al actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:

Los datos han sido almacenados en el sistema.

Tabla 4. Caso de uso recordar usuario y contrasefia

Nombre: RECORDAR USUARIO Y CONTRASENA
Actor: Lider del proyecto
Descripcion:

Permite solicitar contrasefia en caso de pérdida, digitando el correo de

usuario.
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Precondiciones:

Debe estar registrado en el sistema.

Flujo Normal:

1. El actor introduce los datos de ingreso Usuario y Contrasefia en la pag
principal..

2. El sistema muestra el mensaje que el login , contrasefia es incorrecta
y la opcion de olvido de contrasefia .

3. El actor da click en olvido de contrasefia.

4. El sistema envia usuario y contrasefia al correo registrado del actor.

5. El actor accede al sitio web con el usuario y contrasefia enviados.

Flujo Alternativo:

4. EIl correo del usuario no ha sido correctamente registrado y no

envia los datos al correo del actor.

Poscondiciones:

Usuario y Login han sido enviados al correo del usuario.
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Tabla 5. Caso de uso ingresar al menu usuarios para el sitio.

Nombre: INGRESAR AL MENU PARA USUARIOS DEL SITIO
Actores Lider del proyecto
Descripcion:

Permite al actor ingresar al mena para usuarios del sitio.

Precondiciones:

El actor ingresa al index del sitio web.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa digitando usuario y contrasefia en el index
2. El sistema comprueba la validez de los datos.

3. Comprobados los datos permite el acceso al sitio.

Flujo Alternativo:

4. El sistema comprueba la validez del usuario y contrasefia, si los datos
Nno son correctos, se avisa al actor de ello permitiéndole que los corrija

0 en caso de que no se encuentre registrado tiene un vinculo al
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formulario de registro

Poscondiciones:
El actor se encuentra dentro del menu para usuarios del sitio web para

iniciar su uso.

Tabla 6. Caso de uso crear mensaje foro

Nombre: CREAR MENSAJE FORO
Actores Usuario
Descripcion:

Permite crear un mensaje en el foro de discusion.

Precondiciones:

El actor debe haberse logueado en el sistema.

Flujo Normal:
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1. El actor pulsa sobre el botdn para crear un nuevo mensaje.

2. El sistema muestra una caja de texto para introducir el titulo del
mensaje y una zona de mayor tamafo para introducir el cuerpo del
mensaje.

3. El actor introduce el titulo del mensaje y el cuerpo del mismo.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alternativo:

5. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son

correctos, se avisa al actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:

El mensaje ha sido almacenado en el sistema.

Tabla 7. Caso de uso enlazar a sitios de interés

Nombre: ENLAZAR A SITIOS DE INTERES
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Actores: Usuarios, Invitados.

Descripcion:

Permite acceder a sitios de interés de emprendimiento.

Precondiciones:

El usuario debe haberse logueado en el sistema.

Flujo Normal:

1. El actor pulsa sobre la opcién biblioteca del menu.
2. El sistema muestra varias opciones para enlaces de interés.

3. El actor accede a uno de los enlaces de interes.

Flujo Alternativo:

No hay flujo alternativo

Poscondiciones:

El mensaje ha sido almacenado en el sistema.
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Tabla 8. Caso de uso registrar nueva idea.

Nombre: REGISTRAR NUEVO PROYECTO
Actor: Usuario
Descripcion:

Permite al actor registrar un nuevo proyecto.

Actores:

Usuario .

Precondiciones:

El usuario debe haberse logueado en el sistema.

Flujo Normal:

1. El actor pulsa sobre la opcién proyecto del menu.

2. El sistema muestra un formulario para introducir los datos de la
inscripcion de un nuevo proyecto.

3. El actor introduce los datos.

4. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alternativo:
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4. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son

correctos, se avisa al actor de ello permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:

Los datos acerca del proyecto han sido almacenados en el sistema.

Tabla 9. Caso de uso responder encuesta.

Nombre: RESPONDER ENCUESTA
Actores Invitados, Usuarios
Descripcion:

Permite a los actores responder una encuesta relacionada con un tema

de emprendimiento.

Precondiciones:

El actor debe encontrarse en el sitio web.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa al modulo de encuestas.

65




2. El sistema muestra un formulario con la encuesta.
3. El actor la responde.
4. El sistema almacena la respuesta.

5. Muestra las estadisticas de la encuesta realizada

Flujo Alternativo:

No hay flujo alternativo

Poscondiciones:

la respuesta ha sido almacenada en el sistema.

6.1.1.2.1. Diagramas administrador

Tabla 10. Caso de uso gestionar historial de proyectos.

Nombre: GESTIONAR HISTORIAL DE PROYECTOS

Actores: Administrador
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Descripcion:

El administrador registra una nueva descripcion de un proyecto
desarrollado por estudiantes UIS y que ha sido aprobado por las entidades
gue apoyan la creacion de nuevos empresas en Colombia.

Puede visualizar todos los proyectos que han sido almacenados, o

modificarlos.

Precondiciones:

El administrador debe haberse logueado en el sistema.

Flujo Normal:

1. El administrador ingresa al modulo historial de proyectos del
administrador.

2. El sistema muestra las siguientes opciones:

e Ver todos.
¢ Nuevo.

e Modificar.
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e Eliminar.

3. El actor escoge cualquiera de las opciones.

4. El sistema Presenta la informacion correspondiente, dependiendo de
la opcion elegida.

5. El actor modifica, elimina la informacién del formulario de inscripcion
de proyectos si escogio estas opciones y se actualiza en la base de
datos.

6. Si el actor escogi6 la opcion Ver todos, muestra un listado de

proyectos que han sido registrados.

Flujo Alternativo:

5. El sistema comprueba la validez de los datos modificados o
eliminados, si estos no son correctos, se avisa al actor de ello

permitiéndole que los corrija.

Poscondiciones:
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si se realizaron cambios estos han sido almacenados en el sistema.

Tabla 11. Caso de uso gestionar encuestas.

Nombre: GESTIONAR ENCUESTAS
Actores Administrador
Descripcion:

Permite al administrado crear una nueva encuesta.

Precondiciones:

El administrador debe haberse logueado en el sistema.

Flujo Normal:

1. El actor ingresa al modulo de encuestas para administrador.
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2. El sistema muestra las siguientes opciones:

Cargar preguntas.
e Nueva pregunta.

¢ Modificar pregunta.
e Eliminar pregunta.
e Preguntas Visibles.

Generar informe.

3. El administrador escoge cualquiera de las opciones.

Flujo Alternativo:

Poscondiciones:

Los cambios en la encuesta han sido almacenados en el sistema.
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Tabla 12. Caso de uso enviar correos a u administrador

Nombre: ENVIAR CORREOS A ADMINISTRADOR
Actores: Usuarios
Descripcion

Permite enviar correos al administrador del sitio.

Precondiciones:

El usuario debe haber logueado en el sitio web.

Flujo Normal:

1.

2.

El actor pulsa sobre la opcion Correo en el menu.

El sistema muestra una caja de texto para introducir el titulo del
mensaje y una caja de mayor tamafio para introducir el cuerpo del
mismo.

El actor introduce el titulo del mensaje y el cuerpo del mismo.

Permite, seleccionar los usuarios filtrandolos por, Carrera, usuarios
pertenecientes a los diferentes proyectos, o a todos los que estén
registrados en la base de datos.

Envia el correo a los usuarios seleccionados o a todos en el caso que
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se haya elegido esta opcion.

Flujo Alternativo:

El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos,

se avisa al actor de ello permitiéndole que los corrija

Poscondiciones:

El correo ha sido enviado al administrador del sitio.

Tabla 13. Casos de uso Enviar correos a los usuarios

Nombre: ENVIAR CORREOS A LOS USUARIOS
Actores: Administrador
Descripcion

Permite enviar correos a usuarios registrados en la base de datos.

Precondiciones:
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El administrador debe haber logueado en el sitio web.

Flujo Normal:

1. El actor pulsa sobre la opcién Correo en el menda.

2. El sistema muestra una caja de texto para introducir el titulo del
mensaje y una caja de mayor tamafio para introducir el cuerpo del
mismo.

3. El actor introduce el titulo del mensaje y el cuerpo del mismo.

4. Permite, seleccionar los usuarios filtrandolos por, Carrera, usuarios
pertenecientes a los diferentes proyectos, o a todos los que estén
registrados en la base de datos.

5. Envia el correo a los usuarios seleccionados o a todos en el caso que

se haya elegido esta opcion.

Flujo Alternativo:

El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no son correctos,

se avisa al actor de ello permitiéndole que los corrija

Poscondiciones:

El correo ha sido enviado a todos los destinatarios seleccionados.
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6.1.1.3. Diagrama general de casos de uso

Administrador

Sitio emprendimiento UIS

),

Usuario

Figurab. Diagrama Casos de uso.
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6.1.1.4. Permisos otorgados a los actores

A continuacion se presentan los permisos otorgados a los actores de la

herramienta. Ver tabla 17.

Tabla 7. Permisos para los usuarios.

Caso de uso

Permiso

administrador

Permiso usuario

Permiso invitado

Realizar registro | No No Si
Recordar Si Si No
usuario y

contrasefa

Ingresar al menu | Si Si No
para  usuarios

del sitio

Crear mensaje | Si Si No
foro

Enlazar sitios de | Si Si Si
interés

Registrar nuevo | No Si No

proyecto
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Responder Si Si No
encuesta

Editar proyectos | Si Si No
Gestionar Si No No
Historial de

proyectos

Gestionar Si No No
encuesta

Enviar correo al | No Si No
administrador

Enviar correos a | Si No No
los usuarios

6.2. Modelo entidad relacién

Un diagrama o modelo entidad-relacion (a veces denominado por su siglas,
E-R “Entity relationship”) es una herramienta para el modelado de datos de

un sistema de informacion.

La base de datos permite guardar grandes cantidades de informacién en

forma organizada para que luego se pueda encontrar y utilizar facilmente.
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Figura 6. Disefio Base de datos.

A continuacion se describen las tablas definidas a nivel fisico para el sitio

web con su respectiva descripcion. Ver tabla 18.
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Tabla 18. Descripcion de la base de datos

Descripcion Tabla. Descripcion.
Tabla Usuario. Permite almacenar | wsusa
¥ I0: NT(10)

toda la informacion del formulario
de registro de los usuarios.

e Tablas relacionadas:
Carrera, tipo_usuario,
archivo, usuario_proyecto.

e Llave primaria: ID.

o Llaves Foraneas:
CARRERAID,
TIPOUSUARIOID. (llaves

forAneas de las tablas con
las que esta relacionadas,

tipo_usuario, carrera).

o NOMERE: VARCHAR (255)
& CORREC: VARCHAR(100)
@ TELEFONO: BIGINT(7)

& MOVIL: BIGINT(10)

& SEXO: ENUM(T, M)

& FECHANACTMIENTO: DATE
@ CARRERAID: INT(10) (FK)

@ TIPOUSIARIOID: IMTI(2) (Fe)

@ LOGR: VARTHER(20)
@ CLAVE: VARCHAR (32)
3 Lmarn K carrerd
& CARRERAI
Lg wsuarn A NP usuand
w TS AR SO
3 suan_urco
@ LOGIN

Tabla Carrera. Contiene las

carreras de la Universidad

Carrera s
W ID: INT(10)
<% NOMBRE: WARCHAR(100)
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Industrial de Santander con su
respectivo cédigo.
e Tablas relacionadas:
usuario.

e Llave principal: ID

Tabla tipo_usuario. Hipo_LsLiario -
# ID: INT(2)
@ NOMBRE: VARCHAR{100)

Tabla usuario_proyecto. UsLiario_proyecto M

¥ USUARIOID: INT(10) (FK)

Esta tabla permite convertir la | [# PROYECTOID: INT(10) (FK)
|3 wsuanin has pravacta Angayd

relacion usuario de M-M a 1_M en # USUARICID
| wsuanin fhas prayecta ATmgens

¥ PROYECTOID

la relacion entre usuario proyecto.

Tabla proyecto. Permite | |prayecta =
# ID: INT{10)
almacenar la informacién del | & MOMBRE: WARCHAR({ZSS)
& CONCEPTO: TEXT
formulario de inscripcién de nuevos | | & PROPUESTA: TEXT
& MODELD: TEXT
proyectos. & WENTAIAS: TEXT

& FUENTES: TEXT
& CLIEMTES: TEXT
& FINANCIACION: TEXT
& EXPERIENCIA: TEXT

e« Tablas relacionadas:

Usuario, usuario_proyecto.

o Llave primaria: ID
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Tabla archivo. Permite almacenar
la informacién de los archivos
subidos para el usuario con temas
de emprendimiento.

e Llave primaria: ID

archivo -
'@ 1D: INTEGER

' & NOMERE: WARCHAR()(255)
' FECHASUBIDA: DATETIME
1% UBICACION: WARCHAR (255)
1 PESO: DOUBLE

Tabla historial_proyecto. Permite
almacenar la informacion de los
proyectos desarrollados por los
estudiantes y que han sido
aprobados.

e Llave Primaria: ID

historial_proyecto -
¥ I INT(10)

& MOMERE: WARCHAR(255)
& IMAGEM: WARCHAR(100)

& DESCRIPCION: TEXT

Tabla noticia. Almacena las
noticias publicadas en el tablon de
noticias.

e Llave Primaria: ID.

nioticia hd
B ID: INT(4)

@ TITULD: WARCHAR(25S)
& FECHA: DATE

@ COMTEMIDO: TEXT

80




Tabla encuesta. Almacena las
preguntas de la encuesta.

e Llave primaria: ID

e Tablas relacionadas:

encuesta_respuesta.

encLesta A
B I0: INT(4)

@ PREGUMNTA: WARCHAR(25S)
@ WOTO_TOTAL: INT(S)

@ WISIBLE: BIGIMT(1)

@ CANTIDAD: INT(2)

Tabla encuesta_respuesta

encuesta_respuesta -

W ENCUESTAID: INT(4) (FK)

W RESPUESTAID: INT(4) (FK)

@ WOTO_PARCIAL: INT(4)

3 ancuesta_has_respuesta AKincexl
¥ EMCLESTAID

& encuesta has_respuesta Flndex?
¥ RESPLESTAID

Tabla respuesta

resplesta -
B ID: IMT(4)

& RESPUESTA: WARCHAR(255)
< CORRECTA: BIGIMT(1)
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6.3. INTERFAZ

SITIO WEB PROGRAMA EMPRENDIMIENTO.

Usuario

L 1

Contrasefia

UIS EMPRENDE

>> Bienvenidos

La cultura del emprendimiento es Una manera de pensar y actuar, orientada hacia la creacion de
rigueza, a fravés del aprowechamiento de oportunidades, del desarrallo de una visian global y de un
liderazga equilibrado, de la aestidn de un riesgn calculadn, cuyo resultadno es |a sreacion de valar
que beneficia a los emprendedores, la empresa, la ecanamia v la sociedad

Ingresar

» Noticias

“Muchas veces en la investigacion se cierran los
oios a las oporunidades. Fueron Ins jovenes
Guienes me ensefiaron a ser emprendedaor”,
comenta el manizalita Luis Flérez. Consagrado
ingeniers guimico con cerca de 30 afins de
experien

noticia prueba 1
testo completo noticia prueba

> Convocatorias

EC EMPRENDER

ND

ampliacion de primera convocatoriaaaaaa

ampliacion de la noticia corespondiente a la
primera convocatoriaas

desafio sebrae

ha

icia pr 2
texto completo de Ia noticia

ampliacion desafio sehrae

6.3.1 Administrador.

6.3.1.1. Ingreso al sitio

Figura 7. Pagina Index

El administrador digita usuario y contrasefia para ingresar al sitio.
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En esta aplicasion usted encontrard las henamientas necesarias para editar, agregar o eliminar informacion en su sitio

Ingreso
usuatio
contrasefia

(E—

s —

Figura 8. Ingreso Administrador

El administrador visualiza las opciones de administracion

Biervenido julizna rugeles x Cerrar Sesion

‘ : ‘:' <;§;§iz_ . -
YV = S
Bienvenid: Noticia Proyect
Administradores Ideas erwenids v oot das aprabados
Foros Encuestas Enlaces Metatags

Figura 9. Vista Administrador
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6.3.1.2. Opcion Administradores.

En esta opcion puede agregar o eliminar administradores existentes.

MODULO ADMINISTRADOR

Bienvenido juliana rugeles 45 Volver al Ment x Cerrar Sesion

- Administradores Existentes

2 juliana rugeles @ %
3 ingeniera pisdad é %

Figura 9. Agregar Administrador

6.3.1.3. Opcion Ideas

Existen tres estados de las ideas aprobado no aprobado y sin revisar
Visualiza todas las ideas que han sido inscritas las filtra por carrera o

por estado, aprobado o no aprobado.
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Bierverido juliana rugeles

- 2% cenrar Sesion
slr
"< > Ideas
=
z
Mostrar las ideas de |2 carrera | Matematicas
Mostrar Ias ideas por estado | Aprobada (v
Usuario Nombre Corren Canera Estado Ideas
juliana juliana marcela iulianita_abc@hotmail cam  Ingenieria de Sistermas Estudiante \!
2
Usuario Norbre Corren Carrera Estato Ideas
test Oscar asenano@solucionesinfa net Ing. Sisternas

L -

Figura 10. Agregar Ideas.

6.1.3.4. Opcion Bienvenida y nosotros.

El administrador edita la informacién correspondiente a la Bienveniday
Nosotros.

Bienvenido juliana rugeles

- 2% cerrar Sesion
A « Bienvenida y Nosotros / Editar

Texto de Biervenida

Times M

~ | [3aze s [nor
o o

B US|%< By B
BT Ty | — == 0 <>

La culfira del emprendimiento e5 una man:

creacién de riqueza, a través del

era de pensar ¥ actuar, orientada hacia la

: de op Jades, del d lo de
una wisién global y de un liderazgo equilibrado, de la gestisn de un riesgo caloulado, cuyo
resultado es la creacisn de valor que beneficia a los emprendedores, la empresa, la
economia v la sociedad.

Figura 11. Bienvenida y Nosotros
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6.1.3.5. Opcion noticias y convocatorias

Se puede agregar o editar informacién de noticias y convocatorias.
Por cada noticia y convocatoria se publica un resumeny un
texto ampliando la informacion de la misma. En noticias se puede

agregar o no una imagen correspondiente a la noticia.

| —
MODULO ADMINISTRADOR

Bienvenido juliana rugeles &8 Volver al Menn x Cerrar Sesién

.ﬂ-‘
<‘:)*\ Moticias y Convecatorias

il
Agreqar una nueva convocatoria e
2009-

2009-
01-08 CADA PASO SE ABONAN @ % 01-08 Wentures @ %
2008- 2009-
01.pg "oticia prueba 2 ,@ x 01.pg Desano Sebrae @ %

— o

Figura 12. Noticias y Convocatorias

6.3.1.6. Opcion Proyectos aprobados
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En esta opcidon el administrador puede publicar o editar proyectos que
han sido aprobados por entidades que apoyan el emprendimiento en

Colombia.

Bienvenido juliana rugeles - x Cerrar Sesion
ﬂ Proyectos aprobados

2008-
01-09 TROCAMERA

[ ]
|

%

2009-
01-08 proyecto de prueba 1

%

2009-
01-09 proyecto de prueba 2

@ @ @
x

- o

Figura 13. Proyectos Aprobados

Los modulos de noticias, proyectos aprobados y enlaces cuentan con una
herramienta vso_image_resizer_setup.exe para descargar que permite

reducir el tamafio de las imagenes.
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e
MODULO ADMINISTRADOR

Bienvenido juliana rugeles € Vovor al Wit J Corrar Sesiin

‘ Secciones / Agregar foto de proyecto

Seleccione y suba laimagen puede usar el siguiente software para.
radimansianar |2 imagen.

La imagen no debe sobrepasar el tamafio de
800 pixeles de ancho

| ‘ Examinar... |

Subir Imagenes Caontinuar sin subir Imagenes

Figura 14. Agregar imageén proyecto

6.3.1.7. Opcion Foros

El administrador publica o elimina diferentes foros

e
UIS[EMPRENDE

MODULO ADMINISTRADOR

Biervenido juliana rugeles ﬁ Volver al Merwi Cerrar Sesion

e

o foro programa emprendimienta

01-13 fOre prog P

2008-

0112 Primera version sitio programa emprendimienta

s

Figura 15. Agregar Foro

i egai un nuevo foro
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6.3.1.8. Cada foro contiene Tituloy Tema

Bienvenido juliana rugeles ﬁ Volver al Menu x Cerrar Sesion

& Foros / Agrega foro

Titulo

Tema

S ——

Figura 16. Foro

6.3.1.9. Opcién Encuestas.

El administrador publica o elimina encuestas de una sola pregunta con hasta

10 respuestas.
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Bienvenido juliana rugeles @ Volver al Meni x Cerrar Sesion

Encuestas
evo encuesta %

2008 v encuesta

01-13

2008-

01-13 2% @ x
2009- nE "

01-08 Como e parece el disefio del sitio @ x

o

Figura 17. Encuesta.

Aaregar un

Siemvenido juliana rugeles €= Volver al Meni x Cerrar Sesion
Encuestas
Los campos con *“ son obligatorios
Titul ‘*
Respuasta 1 \*
Respuesta 2 ‘*

Respuesta 3

Respuesta +

Respussta b

Respuesta 7

Respuesta &

Respuesta 8

\
\
\
\
\
Respuesta 5 ‘
\
\
\
\
[

Pacnuactain

Figura 18. Participacién Encuesta.
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6.3.1.10. Opcion Enlaces.

En esta opcién el administrador podra publicar enlaces con su respectiva

descripcion e imagen.

Biervenido juliana rugeles . b4

Enlaces

< »‘-“'\

|
|

17  DESAFIO SEBRAE

%

14 FOMNDO DE BIOCOMERCIO

x

13 FONDO EMPREMNDER

12 FUNDACION CORONA

x

@ @ @& @ @@=
X

15 FUNDACION PRODUCIR

x

Figura 19. Enlaces

6.3.1.11. Opcion Metatags.

El administrador edita la informacion del titulo que aparece publicado del sitio

web, las palabras claves y la descripcion.
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=MPREN
B o ADM'N'STRAD%-

Bienvenido juliana rugeles 8 volver al Ment x Cerrar Sesion
<> Metatags / Edita

Titulo |..:UI5 Erprende ;. Bucararnanga - Colormbia |

Autar |Ju|\anaRuge\es Heméndez |

Plabras claves |Umvers|dad Industrial de Santander, UIS, ideas, proyectos, Bu:aramangﬁ.l

Descripeion |Mc'|du\u de |deas de Megocios, |

— [

Figura 20. Metatags

6.3.1.12. Envi6 de Correos.

Se utilizara la plataforma google apps como opcion de envio de correos,

debido a que es la mejor opcién para el envio de correos que lleguen de

forma rapida a los usuarios.

92



uis
@ Emprende Te damos la bienvenida a UIS Emprende

Una selucien de Google para el correc electronice
Accode 3 b cuenta en

UIS Emprende Buervenida al coma witb die UIS Emprande _ con la tecnologia de Googhe. Agraicha | innovadora tecnalogia di comen web die Gangle y
] disfuta die la comadidad de accedin a tu comeo desde practicaments cualquer lugar
@uls-emprende.com o Busca, no ondenes.
T Utiliza la biisguida die Google para encontrar el mensaje exacto que desias, sin tener en cuenta cudnda fur ersado o recibido
[) Recardarma en aste « Mo alimines nada.

aquipa. Tu cuerita dispane dé una gran cantidad de espatio de almatenamients, poe b que nunca tendris que vahwer a borrar ningin ciro

[ Arcater ] mensaje.

a Slempre en contexto
b ey ceier i cumndn, CHgS MeNssje 58 GgIUPa Con 10d5S SUS MESPUSTIS ¥ S8 MUSSIa COMD UNG COMVErEACION

snogle Polifica @ privacidsd - Condiclons i on I tacnalogia de Googhe

Figura 21. Envi6 de correos

6.3.2 Usuarios.

6.3.2.1. Enlaces

Todos los usuarios registrados y visitantes visualizan los enlaces publicados.
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»» Enlaces
Bienwvenido

na maicela

jul

El Desafio Sebrae es un juego simulacian de gestion de empresas dirigido a
estudiantes que estén matriculados en la Educacion Superior (Técnica,
Techoldgica y Formacidn Universitaria a nivel de Pregrado) de todo el territorio
Colombiano. El juego utiliza un software exclusivo y la competencia tiene como
objetivo perfeccionar los conocimientos del area de negocios para todos los
participantes, independientemente de |a carrera que estén cursando

FUNDA(

La Fundacién Producir es una empresa sorial de caracter privado
y sin &nimo de lucro, asociads a Wision Mundial Colombia y
especializada en servicios de micrafinanzas

Fondo de Biocomercio @8 una entidad $in anirmo de lucro gue tiene como okjeto
contribuir al cumplimiento de los objetivas de la convencion de Diversidad
Biologica, a partir del mejoramienta de la cobertura de los servicios del sector
financiera para el desarrollo del biocomercio en el pais

NDO EMPRENDER

|ﬁrsnLg f’

Es un Fondo creado por el Gobierno Macional para financiar proyectos

Figura 22. Enlaces.

6.3.2.3. Noticias

Todos los usuarios registrados y visitantes visualizan las noticias publicadas.

»» Noticias
Bierwenido

2008-01-09
CADA P,

ABON

"Muchas veces en la investigacian se cierran los ojos a las oportunidades
Fueron los jovenes guienes me ensefiaron a ser ermprendedor’, comenta el
manizalita Luis Florez. Cansagrado ingeniers quimico con cerca de 30 afios de
experien

2008-01-09
noticia prueba 2

texto completo de |a noticia

,, IR ——————

Figura 23. Noticias
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6.3.2.4. Convocatorias

Todos los usuarios registrados y visitantes visualizan las convocatorias

publicadas.

» Convocatorias
Usuatia

2009-01-08

Ventures

Gontrasefia
| | Inscripeiones 25 de felirera 2 de rayo

Ingresar

2009-01-08
Desafio Sebrae

Eljuego de empresas dirigida a estudiantes

Preinscriptiones. Gerén hethas exclusivamerte via Intemet, en el periodo del jueves 5 de junio a
1as 12:00 meridiano, hasta el viemnes 15 de agosto de 2.009 a las 16:00 horas ds

Figura 24. Convocatorias.

6.3.2.5. Contacto

Todos los usuarios registrados y visitantes pueden enviar correos de

sugerencias al administrador.
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> Contacto
Usuatia

Los eampos con * son obligatorios

Contrasefia

e —-— Horire completo: | |*
Eman | E

Teléfona: ‘ ‘*

Direccién: | |

Mensaje *

Enviar

Figura 25. Contacto

6.3.2.6. Registro

Usuarios visitantes se registran con sus datos personales y con una idea de

negocio, el usuario y contrasefia digitados son enviados al correo.
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% Registro
Usuario

Contrasefia

l:l Normbre completa | |
; Correo [ |

Usuario [ |

Contrasefia [ |
Carrera | Bacteriologia y Lab. Clinico v
Estada © Egresado © Estudiante

ldea

Nombre de la idea

Equipo de frabajo (descripcidn, integrantes, perfil academico, capacidades,
emprendedoras, redes de contactoy

Descripeion de la motivacion (razones por las cusles le interesa llevar a cabo la
idea)

Figura 26. Registro.

En caso de pérdida de contrasefia se puede recuperar digitando el correo

con el que se registro.

UIS EMPRENDE

ENLACES NOTICIAS CONVOCATORIAS

>» Recuperar contrasefia
Usuario

L 1 S correo etectronics es

Contrasefia

Reqistrate

Figura 27. Recuperar contrasefia
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6.3.2.7. Ideas

Aparecen publicadas las ideas que ha agregado y puede agregar hasta 3

ideas.

UlS EMPRENDE

IDEAS ENLACES NOTICIAS CONVOCATORIAS CONTACTO

juliana marcela
[= sion

Bienvenido
Aaregar idea

‘ » Mis ideas

Aprobada

Mo aprobada

Figura 28. Ideas

Una vez aprobada la idea por parte del administrador se registra la idea

estructurada de negocio.
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8. PRUEBAS Y INSTALACION

Una de las ultimas fases del ciclo de vida antes de entregar un programa

para su explotacion, es la fase de pruebas.

Se estima que la mitad del esfuerzo de desarrollo de un programa se va en
esta fase. Si hablamos de programas que involucran vidas el costo de la fase

de pruebas puede facilmente superar el 80%.

En esta etapa se llevan a cabo pruebas de Unidad, Integracion,

Funcionamiento, Aceptacion.

8.1 .PRUEBAS DE UNIDAD.

La prueba de unidad ayuda a que el modulo se haga independiente. Esto
quiere decir que un modulo que tiene una prueba de unidad se puede probar
independientemente del resto del sistema. Una vez que un gran porcentaje

de su programa cuente con sus pruebas de unidad.

8.2 .PRUEBAS DE INTEGRACION.

Pruebas de integracion son aquellas que se realizan en el ambito del

desarrollo de software una vez que se han aprobado las pruebas unitarias.
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Unicamente se refieren a la prueba o pruebas de todos los elementos

unitarios que componen el sitio web, hecha en conjunto, de una sola vez.

Consiste en realizar pruebas para verificar que un gran conjunto de partes

del sitio web funcionan juntos.

En esta fase de testeo de software los modulos individuales de software se
combinan y testeados como un grupo. Son las pruebas posteriores a las

pruebas unitarias.

8.3 .PRUEBAS DE ACEPTACION.
Las pruebas se realizan para verificar la conformidad de los servicios del
sitio con respecto a las especificaciones técnicas especificadas en los

objetivos planteados

8.4 .PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO.

Antes de cargar el sitio en el servidor y dejarlo listo para visitas, se comprobo
localmente. De hecho, y también se comprobd y se solucionaron los
problemas del sitio con regularidad durante su proceso de construccion, para

asi poder solucionar los problemas cuanto antes y evitar repetirlos.
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Se aseguro que las paginas tengan la apariencia y el funcionamiento
esperado en los navegadores de destino, de que los vinculos funcionen bien

y de que las paginas no tarden demasiado en cargarse

La pagina fue disefiada principalmente para ser visualizada en Explorer 7.0
y Motzilla en ambiente Windows, sin embargo al realizar pruebas en las

principales plataformas no se encontraron fallas en el disefio,

Se obtuvo una vista previa de las paginas diferentes navegadores y

plataformas.

Plataformas:

e Windows XP
e Windows Vista
e Linux (Ubuntu, Opensuse, Debian)

e Mac

Navegadores:

e Explorer (Windows)

e Motzilla (Windows, linux)

El sitio funciona de forma adecuada en las plataformas y navegadores antes

mencionados.
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8.5 .INSTALACION DEL SITIO WEB EN EL SERVIDOR.

El sitio web se instalo en un hosting y dominio privados, con dominio

Www.uis-emprende.com.

El servidor cuenta con sistema operativo Windows 2000 server

Se instalo:

*  Appserver
*  MySQI 5.
Para la visualizacion desde cualquier equipo se recomienda Explorer 7 y

motzilla Firefox , puesto que esta disefiado para estos navegadores.
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CONCLUSIONES

La realizacion de este proyecto cumplié con los objetivos planteados y con

las expectativas de los usuarios finales y de la desarrolladora.

La metodologia de Prototipado evolutivo, garantizé el cumplimiento de los
requerimientos definidos, realizando un primer prototipo que permitié hacer

las correcciones necesarias mejorando asi la primera version del sitio web.

El empleo de herramientas de desarrollo que brindan un adecuado soporte y
facilitan la programacion de sitios web, ayudd en la sistematizacion del
proceso de inscripcion de ideas de negocios y de la difusion del programa

emprendimiento.

El desarrollo del Sitio Web en un medio real permitié: poner en practica los
conocimientos adquiridos en las asignaturas cursadas, obtener conocimiento

a través de la investigacion y adquirir experiencia.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda actualizar constamente el contenido del sitio ya que

esta actividad se puede realizar en linea.

Para una posterior version del sistema se podria sugerir que se
contara con la base de datos de los egresados y estudiantes para

agilizar el proceso de registro.
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