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Resumen

Titulo: La competencia lectora, una inmersion en el juego?*
Autor: Johana Andrea Delgado Mendoza, Gerardyn Mendoza Marifio y Maria José Soto
Guevara®

Palabras Clave: Gamificacion, comprension lectora, Literatura, motivacién

Descripcion: Este proyecto se enfoc6 en analizar la influencia de la gamificacion en el desarrollo de la
competencia lectora en estudiantes de 10° del Instituto Tecnoldgico Eloy Valenzuela, teniendo en cuenta
las deficiencias que presentan los estudiantes a nivel nacional en la comprension, interpretacion, lectura
critica y redaccion. Para esto, se realiz6 un estudio cualitativo centrado en la gamificacion como
herramienta didactica y mediadora en un grupo de 39 estudiantes, los cuales desarrollaron actividades
dinamicas con base en textos literarios situados en la época Medieval y la época actual. Para tal fin, se
aplicaron pruebas de comprension lectora tipo ICFES, encuestas, entrevistas, talleres y observaciones in
situ que determinaron el desempefio lector, las habilidades cognitivas y el interés al momento de enfrentarse
ala lectura. Lo anterior, se realiz6 con ayuda de dos juegos, uno fisico y otro digital que permiten desarrollar
niveles de inferencialidad. Sin embargo, se evidenci6 una falta de autonomia y responsabilidad en lecturas
extra-clase, una ausencia en la formacién del habito lector y un condicionamiento hacia una nota
cuantitativa. Los resultados concluyeron que la implementacién de actividades gamificadas en el aula
influyen en la motivacion, interés y desarrollo de la competencia lectora, sin embargo, se deben
implementar estrategias y herramientas didacticas que mantengan constantemente activo al estudiante para
evitar distracciones, sabotajes e indisciplina. De igual forma, se debe manejar un balance entre actividades
dinamicas y actividades necesarias obligatorias, a fin de evitar el incumplimiento de trabajos no

gamificados o tradicional.

* Trabajo de Grado

2" Facultad de Ciencias Humanas. Escuela de Idiomas. Licenciatura en Literatura y
Lengua Castellana. Director: Rafael Alexander Ortiz Montafiez. Magister en didactica de la
literatura. Codirector: Juan Leonardo Gonzalez Vargas. Magister en pedagogia.
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Abstract

Title: Reading comprehension, an immersion in the game®”
Authors: Johana Andrea Delgado Mendoza, Gerardyn Mendoza Marifio y Maria José Soto
Guevara*”

Key Words: Gamification, reading comprehension, literature, motivation

Description: This research project focused on analyzing the influence of gamification on the development
of reading competence in 10th grade students of the Eloy Valenzuela Technological Institute, taking into
account the deficiencies that students present at the national level in comprehension, interpretation, critical
reading, writing and spelling. For this, a qualitative study focused on gamification as a didactic and
mediating tool was carried out in a group of 39 students, who developed dynamic activities based on literary
texts located in the Medieval and current times. For this purpose, ICFES-type reading comprehension tests,
surveys, interviews, workshops, and on-site observations were applied to determine reading performance,
cognitive abilities, interest, and attitude when facing reading. This was done with the help of two games,
one physical and the other digital; each game was built from short readings that allow for the construction
of inferences, deductions, and text-text or text-image relationships. However, from the activities carried
out, it was possible to demonstrate the lack of autonomy and responsibility quantitative note, since the
students question the relevance of the activity proposed in class according to its numerical value. At the
end of the analysis of the results obtained, it was possible to conclude that the implementation of gamified
activities in the classroom influence the motivation, interest and development of reading competence,
however, didactic strategies and tools must be implemented that keep the student constantly active. to avoid
distractions, sabotage and indiscipline. In the same way, a balance must be managed between dynamic

activities and mandatory necessary activities, in order to avoid non-gamified or traditional work.

¥ Degree Work

4 Facultad de Ciencias Humanas. Escuela de Idiomas. Licenciatura en Literatura y
Lengua Castellana. Director: Rafael Alexander Ortiz Montafiez. Magister en didactica de la
literatura. Codirector: Juan Leonardo Gonzalez Vargas. Magister en pedagogia.
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Introduccién

1. Contextualizacion

1.1 Contexto del problema

La educacidn atraveso a lo largo de la historia por distintas transformaciones, una de ellas
fue la ensefianza de la Literatura, asignatura que afianza, promueve y propende por el disfrute de
la lectura en los estudiantes. Respecto a ello, es importante contemplar que el paso del tiempo
implica diferentes cambios y transformaciones en diversos ambitos del contexto social, en especial
el educativo, donde varian cada vez mas las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, es decir,
las habilidades y los retos que enfrentan los nuevos lectores cambian constantemente dependiendo
de la situacion enunciativa en la que se encuentren. Debido a esto, es necesario que haya una
constante resignificacion de las metodologias y estrategias empleadas por los maestros en la
consolidacion y reconocimiento de la importancia de la comprension lectora y lectura critica en la

vida de los estudiantes.
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Por tal motivo, el Consejo Nacional de Politica Econémica y Social (2021), resalta la
importancia que tiene la lectura, escritura y oralidad en el desarrollo integral de los seres humanos
desde una edad temprana hasta la adultez. No obstante, es alarmante observar que en Colombia no
hay un desarrollo eficiente de estas habilidades en vista de que en los Gltimos resultados de la
prueba PISA realizada en el 2018, se evidencid que poco menos de la mitad de los estudiantes que
estan proximos a terminar la educacion media, Unicamente saben reconocer el sentido literal de lo
que leen, es decir, no son capaces de inferir informacion implicita de un texto, por ende, no
desarrollan el pensamiento critico necesario al momento de enfrentar y participar en la vida
cotidiana.

A causa de la insuficiencia que se evidencia en el desarrollo de la lectura, escritura y
oralidad en los estudiantes del pais, los Ministerios de Educacion y Cultura implementaron desde
el 2011, medidas para el desarrollo y la incorporacion de la lectura y escritura en la vida cotidiana
de los nifos, adolescentes y jovenes, por medio del Plan Nacional de Lectura y Escritura “Leer es
mi cuento”, el cual es puesto en practica a través de distintas estrategias. Entre estas estrategias se
encuentran: i) el fortalecimiento en la creacion de bibliotecas mediante una coleccidn de libros que
refuerce los procesos de ensefianza y aprendizaje; ii) asesoramiento a las secretarias de educacion
e instituciones educativas para la consolidacion de la capacidad de gestion; iii) formacion de
docentes, familias y estudiantes para el fortalecimiento de las practicas de lectura y escritura,

presentes en contextos académicos y sociales.
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Por consiguiente, las instituciones educativas colombianas en el margen del Ministerio de
Educacién Nacional iniciaron con el desarrollo de planes institucionales que fomentan el proceso
de lectura y escritura en las aulas de clase, preocupados, en primer lugar, por los bajos niveles de
calidad en la comprension, interpretacion, lectura critica, redaccion, ortografia y disposicion para
enfrentar un texto literario o académico en el desarrollo de cualquier actividad institucional.
Asimismo, el desconocimiento de modelos, estrategias y técnicas que faciliten la asimilacion,
adaptacion y aplicacién de los 3 niveles de lectura (literal, inferencial y critico) debido a la
incidencia que tienen en el aprendizaje. Ademas de, la falta de motivacion e interés por dichas
actividades.

Por todo lo anterior, y a causa de factores como la desmotivacion, la desercion escolar y el
desinterés que se presentan constantemente como dificultades en las escuelas tradicionales, se
propone a la gamificaciéon como herramienta didactica que aporte cambios significativos en la
metodologia de la ensefianza y aprendizaje en el aula. De esta manera, se procura que el salon de
clase sea un ambiente seguro, placentero y dindmico en la obtencion y desarrollo del aprendizaje.
De este modo, la gamificacion tiene como objetivo “hacer el aprendizaje explicito, utilizar
elementos y pensamientos de juegos para facilitar este aprendizaje y posibilitar la permanente
reflexion del estudiante sobre lo que aprende”. (Castro, 2016, pp. 7-8). Un ambiente gamificado
desarrollaria habilidades comunicativas en el estudiante que le permitan establecer relaciones

sociales con la comunidad en general al desarrollar competencias comunicativas.
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De ahi que, la presente investigacion tenga por objetivo general analizar la influencia de la
gamificacion en el desarrollo de la competencia lectora en los estudiantes de 10° del Instituto
Tecnoldgico Eloy Valenzuela, para dinamizar el aprendizaje en el aula de clase y, ademas,
promover las habilidades critico-literarias, a fin de identificar el impacto en la comprension de
textos académicos, literarios, criticos y publicitarios presentes en el diario vivir del estudiante. Por
ende, esta investigacién pretende disefiar y ejecutar una secuencia didactica utilizando la
gamificacién como actividad principal en el desarrollo de las clases de Lectura Critica, teniendo
como finalidad que se aborde la Literatura desde una perspectiva mas placentera (contagio),
ademas de, mejorar la comprension y el analisis de los estudiantes para que logren ampliar el

conocimiento y transformar su vision del mundo.

1.2. Pregunta de investigacion
¢Es posible mejorar la competencia lectora de los estudiantes de 10° del Instituto
Tecnologico Eloy Valenzuela por medio de la gamificacion?

1.3. Justificacion
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En Colombia a partir de la década de los cincuenta aparecen las primeras bibliotecas
modernas, como la Biblioteca Pablica Piloto (Medellin), o la Luis Angel Arango (Bogota). Esta
inversion estatal afirma la importancia de la lectura y la cultura para el desarrollo de la sociedad.
En 1992, el Centro Regional para el Fomento del Libro en América Latina y el Caribe (CERLAC),
propone el establecimiento de la lectura como politica publica en los paises latinoamericanos,
ratificando lo dicho anteriormente. No obstante, al iniciar el nuevo siglo, se evidencia que el pais
se encuentra en condiciones precarias respecto a los indices de lectura, puesto que se hallan por
debajo del promedio regional, debido, entre otras razones, a que el acceso a fuentes de informacion
y la circulacion de estos es limitada a solo una poblacion favorecida social y econémicamente,
ademas de la centralizacion de las bibliotecas pablicas que disminuye la posibilidad a la ciudadania
de acceder a estas instituciones.

En 2003, con el Plan Nacional de Bibliotecas Publicas (PNLB) se intensifican los esfuerzos
por llegar a cada rincon del pais y trabajar en la formacion de ciudadanos lectores y criticos.
Producto de ello, en la actualidad cada municipio cuenta con una biblioteca publica dotada de
material diverso, Util para todos los miembros de la comunidad. Asimismo, desde el afio 2011 la
politica de lectura en el pais se ancla al Plan Nacional de Lectura y Escritura (PNLE), Leer es mi
cuento, que integra ideas preconcebidas con nuevos proyectos en los cuales participan diferentes
actores sociales del sector publico, privado y entidades internacionales, con el proposito de
combatir los bajos niveles de lectura, escritura, competencia comunicativa, aprovechamiento de

las bibliotecas y consumo cultural en Colombia.
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Pese a la implementacion de los planes gubernamentales dirigidos a fomentar y mejorar la
lectura, los resultados no cumplieron con los objetivos proyectados. Segin el DANE (2017), en la
altima Encuesta Nacional de Lectura, se observa que el promedio de libros leidos por personas
mayores de cinco afos es de 2.7, cifra inferior comparada a otros paises Latinoamericanos y del
mundo. Por otra parte, los resultados promedio en el area de lectura critica de la prueba
internacional PISA sitian a Colombia, por debajo de otros paises de la region y de los
pertenecientes y no a la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE).
De la misma manera, los resultados a nivel municipal y departamental de Lectura Critica en las
pruebas Saber 11 son preocupantes, pues los estudiantes del Instituto Tecnolégico Eloy Valenzuela
no superan los 60 de 100 puntos en dicha area, siendo uno de los mejores de la regién. Por lo tanto,
la presente investigacion buscara dar respuesta a la siguiente pregunta problema: ¢Es posible
mejorar la competencia lectora de los estudiantes de 10° del Instituto Tecnoldgico Eloy Valenzuela
por medio de la gamificacion?

Es por lo anterior, que surge la necesidad de implementar un nuevo método o estrategia
didactica que contribuya al mejoramiento de la competencia lectora y critica en los alumnos de
secundaria, a fin de motivar al educando a adquirir y leer textos literarios, asi como, a identificar
y desarrollar los procesos cognitivos presentes al momento de analizar un escrito. Asi pues, se
propone la gamificacién como herramienta didactica y mediadora para realizar dichos procesos,
debido a la capacidad de potenciar las habilidades comunicativas del joven gracias a la union del
juego y el aprendizaje que crea un ambiente propicio para el desarrollo de un aprendizaje

significativo.
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En palabras de Castro (2016), se define la Gamificacion “como una estrategia para
estructurar secuencias didacticas utilizando elementos de los juegos, cuyo objetivo no es la
creacion de experiencias ludicas en si, sino hacer explicito el aprendizaje.” (p.6), esto es, entender
que la gamificacion se emplea para crear ambientes de aprendizaje en el cual, el educando tenga
claro lo que debe aprender y como reflexionar ante ello. Por lo tanto, la presente investigacion
buscara dar respuesta a la siguiente pregunta problema: ;Cémo mejorar la competencia lectora de

los estudiantes de 10° del Instituto Tecnoldgico Eloy Valenzuela por medio de la gamificacion?

2. Objetivos

2.1 Objetivo General

e Analizar la influencia de la gamificacion en la competencia lectora de los

estudiantes de 10° del Instituto Tecnologico Eloy Valenzuela.

2.2 Objetivos Especificos
Identificar el nivel de comprensidn lectora en textos literarios de los estudiantes de 10°
a través de una prueba escrita.
Disefiar una secuencia didactica utilizando la gamificacién con base en los resultados
obtenidos en la prueba inicial.
Evaluar el impacto de la secuencia didactica en la competencia lectora de los

estudiantes y los resultados del proyecto.
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3. Marco teorico

3.1. Antecedentes

A causa de los bajos niveles de lectura critica y comprension lectora que arrojaron los
resultados de pruebas estandarizadas a nivel nacional e internacional, algunos investigadores,
pedagogos y docentes optaron por estudiar e implementar el juego en el aula de clase como
estrategia para introducir y desarrollar conocimientos, habilidades sociales, emocionales y
comunicativas en el proceso de ensefianza/aprendizaje del educando. Como consecuencia
surgieron metodologias y enfoques como el Aprendizaje basado en juegos (ABJ), que nace con la
finalidad de motivar al estudiante facilitando las experiencias de aprendizaje con la utilizacion de
diversos métodos y estrategias gamificadas.

Por tal motivo, autores como Gloria Aldana, en su investigacion titulada La gamificacion
como estrategia pedagogica para mejorar los procesos de comprension lectora en los estudiantes
de quinto de primaria (2021), propone como técnica para innovar la practica educativa, mediante
la plataforma Genially, crear diversas actividades en linea que ahonden en la lectura de manera
literal, inferencial y critica, textos como el cuento, la fabula, la leyenda, el mito y la historieta.
Todo ello, a partir de un juego ambientado en los escenarios de la pelicula Avengers Endgame que
consta de seis misiones ubicadas en un mapa, las cuales deberan superar y avanzar por medio de
videos, etiquetas, retos, lecturas, etc. Para la implementacion, realizaron previamente una encuesta
de caracterizacion de intereses a los estudiantes de quinto de primaria del IED Rafael Bernal

Jiménez, asi como un cuestionario de comprensién lectora.
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Después de observados los procesos y metodologias empleados en el desarrollo del informe
de Aldana, es pertinente resaltar la importancia de utilizar un escenario conocido por el estudiante,
en este caso el de una pelicula, para el tratamiento del plan de aula propuesto en un principio;
asimismo, desde la perspectiva de la gamificacion es conveniente implementar un formato de
juego que le permita al alumno retarse, sobrevivir, enfrentar y controlar a un personaje para
cumplir un objetivo dentro de unas reglas especificas. Asi pues, la presente secuencia didactica
contara con tales elementos llevados a un contexto de basica secundaria (10°) puesto que
comprende dinamicas que favorecen la actitud que adopta el estudiante frente a la adquisicion del
saber literario.

De igual manera, GOmez Rocio en su investigacion el juego como método en la ensefianza
de la literatura (s.f), ahonda en la importancia de vender la idea de leer un libro al nifio o
adolescente. Para ello, cita a algunos autores que proponen diversas metodologias y tendencias en
la ensefianza de la Literatura, los cuales coinciden en tres estrategias didacticas aplicables para
cualquier nivel de escolaridad, entre las cuales estan: i) la teatralidad como técnica para afianzar,
recordar y reflexionar acerca del contexto y del actuar de los personajes de la obra; ii) la pertinencia
en la eleccion de textos literarios dado que, en un primer momento, la familiaridad del texto con
el contexto cercano del alumno facilita la comprensidn, el acercamiento y el disfrute de la lectura;
iii) por Gltimo, mencionan que la clase debe ser un ambiente seguro y de libre expresion, donde el
estudiante encuentre la oportunidad de compartir opiniones con sus pares a fin de romper la mudez

en el salon de clase.
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Por tal motivo, Gomez define la literatura como un juego de palabras, imagenes, sonidos y
miradas representadas en palabras que exponen una vision especifica del mundo. Asimismo,
menciona que existen tipologias de juego divididas entre: libres o imaginativos y regulados o
sistematicos “cuya realizacion constituye un triunfo.” (p. 4). En relacion con lo indagado, este
trabajo muestra la importancia de un espacio seguro, libre y guiado, en donde el estudiante
experimente una liberacion, espontaneidad y autonomia en la formulacion de las inquietudes y
puntos de vista, en aras de crear un pensamiento critico mediante dialogos metddicos, como la
mayéutica. En este sentido, es esencial tener en cuenta lo mencionado anteriormente con la
finalidad de fortalecer la comprension lectora a través de la didactica del juego fisico.

Por otro lado, la investigacion de Castro et al, titulada Juego de roles: una metodologia
innovadora para la comprension lectora (2020), reconoce al juego de roles “como una
metodologia activa que mejora la motivacion, la capacidad para debatir, la fluidez oral, entre otras”
(p. 8), debido a que permite la conexion entre el conocimiento, el anélisis y la creatividad ante la
lectura realizada con base en el papel desarrollado, ya sea lider, moderador, secretario o encargado
de los materiales. La propuesta inicia con la aplicacion de un pre-test que recolecta los resultados
de items como la elocuencia, la comprension de actividades, el uso del diccionario, la
interpretacion y respuesta a preguntas de nivel literal, inferencial y critico. Contintia con la entrega
del material literario, la lectura en voz alta, la integracion de grupos y la asignacion de roles, para
finalmente, evaluar el proceso de comprension lectora. La presente investigacion aporta dos
componentes muy esenciales para el trabajo en curso: en primer lugar, la lectura guiada y en voz

alta y, en segundo lugar, la implementacién de distintos roles acerca de un mismo tema.
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Lo anterior permitiria conocer y comprender diferentes percepciones e interpretaciones de
una misma lectura académica y/o literaria que facilite al estudiante apropiar una conciencia critica
para enfrentar la sociedad y sumergirse en la realidad. Del mismo modo, la lectura guiada y en voz
alta favorece una mejor organizacion, recitacion y retroalimentacién al momento de retomar
conceptos e ideas ambiguas para el educando.

De igual forma, Fabiola Lopez Silva plantea en el afio 2021 una investigacion titulada El
juego como estrategia didactica para fortalecer la comprension lectora, donde presenta una
estrategia didactica que busca fortalecer la comprension lectora de los estudiantes de tercer grado
de la Institucion educativa Eduardo Camacho Gamba del municipio de Curiti, Santander
denominada “Mi carta 187 narrativa” la cual permitid6 por medio del juego que los alumnos
fortalezcan las habilidades y afiancen los saberes en los diferentes niveles de la lectura
comprensiva ( literal, inferencial y critico). El juego consta de una baraja de 22 cartas en las cuales
20 cartas contienen fragmentos en desorden de un cuento en especifico, la carta 21 contiene las
reglas del juego y la carta 22 contiene un breve analisis que los estudiantes deberan hacer al
finalizar el juego. El juego se desarrollara en grupos de a 2 estudiantes y cada grupo debera leer
cada fragmento y ordenar de manera secuencial el cuento, para finalizar destapando la carta
namero 22 y respondiendo a las preguntas que fueron planteadas a partir del cuento leido. En este
caso, cada sesion de clase serd desarrollada con diferentes tipologias textuales que permitan el

andlisis de las tematicas desde diferentes intencionalidades.

3.2. Marco conceptual
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Este capitulo tiene como propdsito realizar una estructura tedrica de los conceptos méas
importantes del presente trabajo. Para ello, se citaran autores con una amplia carrera en el campo
pedagogico y didactico que proporcionen una definicién precisa, permitiendo asi, conocer,
delimitar y establecer una relacion entre las nociones de esta investigacion. Por ende, el proyecto

abordara conceptos referentes a la literatura, el contagio, la promocidn y el disfrute de la literatura.

3.2.1. EIl Concepto de literatura

En el desarrollo de este proyecto el término literatura sera recurrente, sin embargo, estara
sujeto a una determinada funcion que, en este caso, sera abordada desde la perspectiva de medio
que posee cualidades que permiten el desarrollo de la comprension lectora. Asimismo, Charles Du
Bos, plantea que las virtudes que el lector adquiere al interactuar con la literatura es revelacion e
iluminacion, es trascendencia, es ascension de lo confuso a lo consciente ludico, de lo infuso a lo
trascendental, es decir, la literatura toma un aspecto estético y revelador que brinda al lector la
posibilidad de conocer nuevas realidades e implementar estimulos emotivos que vivifican en el
sujeto larealidad leida. Ademas de, suscitar en el lector un conjunto de ideas y pensamientos sobre
un tema en especifico, de ahi que, el autor concibe este término como cargado de imaginacion y
emocion.

En apoyo a esta nocidn, y siguiendo la concepcion de Aristoteles al mencionar a la literatura
como “el arte de la palabra”, el lingiiista ruso Voloshinov (2009), plantea a la palabra como “el
fendmeno ideologico por excelencia”. Esta teoria nace de la idea del signo como unidad pura y
neutral que puede ser multi acentuada; por lo tanto, la palabra torna a acentuarse en diversas
orientaciones permitiendo a los grupos sociales otorgar y delimitar la concepcién de cierto signo

linglistico.
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A su vez, Maria Moliner define la literatura como “el arte que emplea la palabra como
medio de expresion, la palabra hablada o escrita”. De ahi que, en los procesos de creacion literaria
se vele por una escritura, argumentacion y critica coherente para la literatura como arte.

De igual forma, EI MEN define la lectura en los Lineamientos curriculares de lengua

castellana como:

un proceso de construccion de significados a partir de la interaccion entre el texto, el
contexto y el lector. El significado...no esta solo en el texto, sino en la interaccion de los

tres factores que son los que juntos determinan la comprension (p. 47)

Por estarazon, la comprension del texto pasa a ser un proceso interactivo en el que la unién
de los tres factores mencionados anteriormente, construyen el significado. Asi pues, su importancia
radica en concebir la lectura como herramienta de conocimiento, de pensamiento critico, de
construccion social participando en mediaciones sociopoliticas, ademas, de fortalecer las
competencias linglisticas basicas, comunicativas y argumentativas. Asimismo, el Plan Nacional
de Lectura y Escritura (PNLE) menciona que la lectura “desarrolla el intelecto y permite ampliar
los horizontes vitales. Es la forma de adquirir informacion y conocimientos y, en general, de
acceder a la educacion y a la cultura.” (s.f) por tal motivo, un ciudadano con capacidad para escribir
y comunicar sus ideas tiene mayores posibilidades de participar en la vida social, cultural y
econdmica y por lo tanto tiene mejores oportunidades para desarrollarse como persona y mejorar
sus condiciones de vida y la de quienes lo rodean. De ahi que, una nacion en la que su gente tiene
la capacidad para leer, entender lo que lee y comunicar sus ideas es un pais con condiciones para

alcanzar mejores niveles de desarrollo y mayor competitividad.
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3.2.2. Conceptos de Contagio, promocidn y disfrute de la literatura

En primer lugar, el término contagio es tomado de la investigacion de Altamirano titulada
Didéactica de la literatura: ;como se contagia la literatura?, donde postula como funcién de la
literatura el concepto de contagio, que define como la “transmision de un sentimiento estético por
la literatura a través de la provocacion literaria para despertar el entusiasmo por la lectura literaria
con el fin de que el lector viva y disfrute la verdadera literatura de manera directa y personal”. Por
lo tanto, esta transmision debe ser dirigida por un docente apasionado y competente que guie el
proceso de formacion y expresion de la sensibilidad literaria en los educandos (p. 233). De esta
manera, en la presente investigacion el término contagio hara referencia a la actitud y la capacidad
del docente de transmitir la pasion literaria, a fin de que los estudiantes accedan a la lectura directa
y placentera, es decir, al conocimiento de la literatura (Carter y Long, 1991).

Asimismo, el término promocion y disfrute citado por Altamirano se relacionan con el
concepto mencionado anteriormente, el cual funciona como proceso y resultado de la literatura, es
decir, para que suceda el contagio se debe promover a la materializacion del placer del texto
literario (p.233). Por lo tanto, el desarrollo del contagio esté ligado a la promocion de la literatura,
a través de estrategias didacticas que permitan el acercamiento y la sensibilizacion del estudiante,
con el objetivo de facilitar el acceso al disfrute o placer de la lectura literaria.

De tal forma, la promocidn y el disfrute en esta investigacidén haran alusion al proceso en
el cual el docente transmite la pasion y el goce de la lectura de textos literarios mediante técnicas
vinculadas a la gamificacion, logrando asi, el disfrute y el contagio del arte de la expresién verbal
y escrita. Asi pues, los estudiantes accederan a la lectura directa y placentera que, en palabras de

Carter y Long (1991), denomina conocimiento de la literatura.
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3.3.  Bases teoricas

En el presente trabajo se abordaran algunos tedricos que encaminaron el curso de esta
investigacion a fin de guiar y responder a la pregunta problema planteada, entre los autores se
encuentran: Vasquez, Bombini, Solé y Altamirano. En primer lugar, Vasquez en el texto La
ensefianza literaria. Critica y didactica de la literatura (2019), expone la importancia de presentar
una literatura cercana al mundo del arte, es decir, desligar la literatura de la ensefianza de la lengua,
historia o geografia para enfocarse en su esencia, es decir, el placer estético. En este caso, Vasquez
(2019), enfoca sus intereses en el lector, debido a que prevalece la manera como recibe la obra un
primer lector y, como varia dicha recepcion segun el tipo de lector que acceda al texto, por lo cual,
mas que centrarse en la estructura interna del texto lo que se pondera es el impacto, la emocion, el
gusto o el placer que produce. Puesto que como el mismo autor lo expone, “leer es una forma de
gozar, un placer de los sentidos y de la imaginacion, un deleite tan cercano a la dicha perfecta.”

De igual forma, Mata en la obra 10 ideas clave animacion a la lectura (2008), afirma que
la ensefianza literaria debe enfocarse en la concepcion de la obra literaria como algo extrafio e
inquietante, que permita al lector interrogarse acerca del modo de pensar y de vivir. Por lo cual, el
docente debe tener un papel mas taimado, méas subversivo, menos complaciente de tal forma, que
posibilite espacios de discusion, de libre intercambio cultural e intelectual entre alumnos y
profesores. No obstante, se debe tener en cuenta que el libro por si solo no puede atraer la atencion
de un posible lector, por ello es preciso de los mas diversos e imaginativos acompafiamientos para

hacerla atrayente, deseable y satisfactoria.
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Por tal motivo, Flores en el texto “El contagio de la literatura: otra mirada de la didactica
de la literatura” (2012), afirma que el profesor tiene como objetivo principal despertar el placer
por la lectura de textos literarios. En este caso, el contagio de la literatura consiste en transmitir un
sentimiento estético a través de la provocacion literaria, con el objetivo de despertar el entusiasmo
por la lectura a fin de lograr que el lector viva y disfrute la verdadera literatura de manera directa
y personal y, de esta forma, comprenda y produzca textos literarios. En este caso, la lectura literaria
es un disfrute que genera placer, debido a que esta hecha para ser sentida y transformar emociones,
por lo cual, un lector disfruta realmente de una obra cuando sufre descargas emotivas y afectivas,
ya que el sentimiento es el Unico vehiculo para llegar a la esencia de un texto literario.

Por otra parte, Bombini en La literatura entre la ensefianza y la mediacion (2017), expone
que los lectores llegan a los textos en busca de respuestas sobre el mundo, la existencia, el lenguaje
y las ficciones que invitan a pensar e imaginar sobre las diferentes cuestiones de la humanidad. De
manera que, las lecturas elegidas por el docente deben apuntar a reafirmar la identidad de los
lectores, es decir, se busca interpelar, independientemente del aspecto, el lado humanistico,
filosofico, existencial, entre otros. Asimismo, Bombini (2017), afirma que en multiples ocasiones
se ha pensado al mundo de la ensefianza de la lengua y la literatura como una seccion separada del
mundo de la promocidn, por lo que la ensefianza ha sido asociada a la obligacion de una lista de
textos, de programas, de tareas fatigosas y tediosas; mientras que, la promocidn se asocia a una
experiencia de libertad y placer de lecturas elegidas, en algunos casos, por los propios lectores. En
este caso, la promocion no es una forma de alejarse de los objetivos escolares, sino de darles nueva

forma y significado a la tarea de ensefianza de la lengua y la literatura.
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Por otro lado, Solé en el texto Estrategias de comprension de la lectura (1992), sostiene
que para que una persona pueda implicarse en una actividad de lectura, es necesario que se sienta
capacitado para comprender el texto, ya sea de manera autbnoma o contando con la ayuda de otros
expertos, en este caso el docente, que sirvan de soporte y recurso. De otro modo, el reto de elaborar
una interpretacion adecuada puede convertirse en una carga que provoque desanimo, abandono y
desmotivacion. Es por tal motivo, que en los lectores que se genera la expectativa del fracaso, les
sea dificil asumir el reto que conlleva la lectura, si no se interviene de tal forma que la expectativa
se transforme en un sentido positivo. Por lo cual, es necesario que la tarea de lectura resulte por si
misma motivadora. No obstante, tal como lo expone Solé (1992), el interés también se crea, se
suscita y se educa, y depende en muchos casos del entusiasmo y la presentacion que hace el docente
de una determinada lectura y de las posibilidades que sea capaz de emplear. Por tal motivo, el
docente debe asegurar en la medida que sea posible, un desajuste dptimo entre el texto y el lector,
de modo que tenga sentido para el estudiante implicarse en la actividad constructiva que implica
elaborar una interpretacion. Como consecuencia, el autor sostiene que leer es comprender, y este
supone un proceso de construccion de significados acerca del texto que se busca asimilar, lo cual
implica un rol activo por parte del lector. Por ello, resulta indispensable que el lector encuentre
sentido en el esfuerzo cognitivo que supone leer, que disponga de recursos y disponibilidad de
ayudas necesarias, lo cual exige que se sienta motivado y que esa motivacién se mantenga a lo

largo de la lectura.
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3.4. Referente legal

3.4.1. Ley 115 de 1994

La Ley 115 de febrero 8 de 1994, fue disefiada con el fin de “regular el Servicio Publico
de la Educacion que cumple una funcion social acorde con las necesidades e intereses de las
personas, de la familia y de la sociedad”, dicha norma estd apoyada en el derecho a la educacion
que sefiala la Constitucion Politica de Colombia. Debido a ello, la Ley 115 establece normas para
la formacion integral del educando en las instituciones educativas del pais, en el cual el Articulo
13 patenta el desarrollo integral como objetivo comun de todos los niveles, por lo que se busca
formar la autonomia, responsabilidad, derechos y deberes, ética, buena sexualidad, respeto,
contenidos y conocimientos, entre otros. Por esta razon, el Articulo 23 sefiala el 80% de las
asignaturas obligatorias y fundamentales que el plan de estudios debe contener, entre las que se
distinguen: Humanidades, Lengua Castellana e Idiomas Extranjeros, por lo cual, se justifica la
practica pedagdgica de dicha area.

Asimismo, la ensefianza de una Lengua nativa-étnica esta explicada y respaldada por el
capitulo 3 en el cual la educacién para grupos étnicos sera intercultural y bilingte. Por otro lado,
el Articulo 76 se ocupa de puntualizar el concepto de curriculo definiéndolo como el conjunto de
criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen a la formacién
integral y social. Cabe resaltar que, es la Secretaria de Educacién la encargada de direccionar el
disefio y desarrollo del curriculo en las instituciones del estado y estas a su vez, tienen la autonomia

de establecer la organizacidn de las materias bases por niveles y la inclusion de otras asignaturas.
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Conforme a ello, el Articulo 79 expone el plan de estudios conceptualizando el esquema
estructural de las materias ya sean obligatorias y fundamentales u optativas, uniendo dichas
materias a la definicion de curriculo nombrada anteriormente, este plan de estudios designa normas
en la institucion educativa en la que se vaya a emplear, ayudando de esta manera a instruir a los
docentes sobre los temas mencionados en el plan de estudios, buscando que el estudiante adquiera
responsabilidad y consciencia en su futuro como profesional y su impacto y/o aporte en la
sociedad.

3.4.2. Decreto 1860 de 1994

Inicialmente, a modo de introduccion, se especifica que la responsabilidad de la educacion
recae sobre el Estado, la sociedad y la familia. Seguidamente, se menciona la organizacion que
cada institucion educativa debe tener en cuenta, alli se esclarecen los niveles, ciclos y grados que
deben cursarse a fin de obtener el titulo de bachiller en Colombia. Por esta razon, se hace énfasis
en que la educacion debe estar seccionada en: preescolar, educacion basica y educacion ciclo
secundario. Asimismo, el Decreto 1860 explica la finalidad del Proyecto Educativo, el cual es
lograr la formacion integral de los educandos, incluyendo las normas, derechos y deberes que
poseen todas las personas inmiscuidas en el proceso de educacion. Por otro lado, se demarcan los
lineamientos presentes en la formacion y desarrollo del gobierno escolar y la organizacion
estudiantil, por ende, se hace hincapié en la necesidad de que tanto docentes como padres de
familia y educandos, sean participes en las decisiones de mejora para la educacion, logrando de

esta manera, la formacion de un colectivo que incentive la democracia escolar.
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Las orientaciones curriculares expuestas en este Decreto, permiten conocer los criterios
pertinentes en la elaboracion del curriculo, el cual es definido como el conjunto de actividades
organizadas y contundentes a la definicion y actualizacion de los criterios, los procesos que
contribuyen a la forma integral y a la identidad cultural nacional, a su vez se entiende que debe
contener de manera casi obligatoria el curriculo, y un plan de estudio 6ptimo para el aprendizaje,
entre ellos, areas, desarrollo de asignaturas, proyectos pedagdgicos, plan de estudios y los servicios
de orientacion. Finalmente, se mencionan aspectos referentes a la evaluacion y promocion en el
aula de clase, entre los que se destacan: en el plan de estudios debera incluirse el procedimiento
de evaluacion de los logros del alumno, entendido como el conjunto de juicios sobre el avance en
la adquisicion de los conocimientos y el desarrollo de las capacidades en los educandos, atribuibles
al proceso pedagogico. Ademas de, la necesidad de crear un calendario académico que permita la
diversidad de espacios a fin de lograr un aprendizaje y educacion integral.

3.4.3. Resolucion 2343 de 1996

La resolucion 2343 de junio 5 de 1996, “adopta un disefio de lineamientos generales de los
procesos curriculares del Servicio Pablico Educativo y establece los indicadores de logros
curriculares para la educacién formal”, apoyada por la ministra de Educacion Nacional, en
ejercicio de las funciones conferidas en los articulos 77, 78 y 148 de la Ley 115 de 1994 y en
desarrollo de lo dispuesto en los articulos 33, 34, 54 Y 55 del Decreto 1860 de 1994. EIl Articulo
4 de la resolucion 2343, establece que las instituciones educativas pueden ejercer autonomia con
respecto a los procesos curriculares, siempre y cuando sigan las orientaciones establecidas por la
Ley 115 de 1994, con el objetivo de mejorar la calidad educativa. De esta manera, el ejercicio de
esta autonomia comprendera la conformacion de una comunidad pedagogica e investigativa que

trabaje constantemente en la pertinencia del curriculo y el aprendizaje significativo.
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De igual forma, el Articulo 6 menciona los referentes, componentes y estructuras del
curriculo, los cuales se deben ajustar a los objetivos de la educacion establecidos en la Constitucion
Politica y en la Ley, adicional, a los factores pedagdgicos, culturales, étnicos, sociales y
ambientales. Ademas, debe contener los fundamentos conceptuales que orientan la actividad
pedagogica, mencionados en el Articulo 19 de la Ley 115 de 1994, los cuales son: los objetivos de
la educacién en el nivel correspondiente, los indicadores de logros, los planes de estudio, los
actores involucrados, los métodos y los criterios de evaluacién. Es decir, para que un curriculo sea
pertinente, debe tener en cuenta las caracteristicas y necesidades de la comunidad educativa, del
nivel de educacion y de los educandos. Por otra parte, el Articulo 7 expone acerca del curriculo
comun en la educacion basica y media, por medio del cual el curriculo especifico tendré en cuenta
el concepto de educacion y formacion del educando, los fines, los objetivos y las areas obligatorias
que segun la Ley 115 de 1994 es de caracter obligatorio. Esto es fundamental para contribuir en el
reconocimiento de la diversidad cultural colombiana.

3.4.4. Decreto 230 de 2002

Este Decreto se cred con el fin de dictar normas acerca del curriculo, evaluacion y
promocion de los estudiantes y evaluacion institucional, teniendo en cuenta lo establecido en la
Ley 115 de 1994 y la Ley 715 de 2001. Segun lo anterior, se desarrollan las orientaciones para la
elaboracion de las estrategias educativas de las instituciones. Lo anterior, tiene gran importancia
en la elaboracion de un curriculo, el cual es la herramienta organizacional que estructura y engloba

todas las partes del proceso educativo.
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De esta manera, el curriculo se enmarca en un plan de estudios que contiene la distribucion
del tiempo vy las secuencias del proceso educativo; los logros, competencias y conocimientos para
lograr los desempefios y disefiar planes de mejora o actualizacion. Por ultimo, contiene los
lineamientos para la evaluacion y promocion de los educandos, los cuales deben ser continuas,
integrales, revisadas y actualizadas para plantear estrategias de mejora en el proceso educativo.

3.4.5. Decreto 1290 de 2009

Segun el Decreto 1290, el objetivo fundamental para lograr una educacion de calidad en el
pais, la evaluacion debe describir, valorar y conocer sobre los aprendizajes que estan alcanzado
los estudiantes. De esta manera, el Decreto 1290 ofrece un tipo de evaluacion formativa para el
pais, en el cual el aprendizaje se percibe como un proceso y la evaluacion pasa de considerarse
unicamente como el producto final, a concebirse como un mecanismo que describe y conoce los
procesos de aprendizaje de los estudiantes, aparte de, corregir a tiempo las falencias y los vacios
conceptuales del alumno, en vista de que la evaluacion ofrece informacion a “las acciones de
seguimiento para el mejoramiento de los desempefios de los estudiantes durante el afio escolar”
(pag. 3). De este modo, se cumple con los estandares de evaluacion formacion y evaluacion por
procesos. Asimismo, la evaluacion sirve para flexibilizar y adaptar los contenidos del curriculo en
funcion de las circunstancias y necesidades que se presentan en la diversidad de casos especificos
de cada estudiante, por ejemplo, casos de incapacidad o mayor atencién de acompafiamiento por

parte del docente.
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El articulo 1, menciona que la evaluacion de los estudiantes se debe articular en los
siguientes ambitos: internacional (pruebas PISA, entre otras), nacional (pruebas ICFES) e
institucional (evaluaciones dentro del aula). Segun el Decreto, el pais “promovera la participacion
de los estudiantes del pais en pruebas que den cuenta de la calidad de la educacién frente a
estandares internacionales” (pag. 1), es decir, el Estado debe ajustar y articular la evaluacion segln
los estandares de las pruebas internacionales, al igual que las nacionales, como el ICFES el cual
se realizan “ con el fin de monitorear la calidad de la educacion de los establecimientos educativos
con fundamento en los estandares basicos” (pag. 1). Es decir, de esta manera el Estado usa como
herramienta diagndstica para saber, en primer lugar, como esta la calidad de la educacion a nivel
nacional como, por ejemplo, en qué departamentos hay un déficit educativo. Por otro lado, con las
pruebas internacionales el estado, segn el Decreto 1290, analiza “los resultados de las pruebas
externas de los establecimientos educativos de su jurisdiccion y contrastarlos con los resultados de
las evaluaciones de los sistemas institucionales de evaluacion de los estudiantes” (pag. 1), y asi,
ajustar y articular los curriculos, los contenidos y los objetivos de las instituciones educativas en

los tres ambitos de la educacion.
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4. Disefio metodoldgico

4.1.Tipo de investigacion

La presente investigacion sera desarrollada desde un enfoque cualitativo con el fin de
ahondar en las percepciones del proceso que permitan determinar el nivel de impacto de la
gamificacién en el aula. Asimismo, con base en el objetivo general postulado en el presente trabajo
y como respuesta al plan de aula entregado por la docente a cargo de la asignatura de Lengua
Castellana del Instituto Tecnologico Salesiano Eloy Valenzuela, se pretende desarrollar un
programa que haga uso de la gamificacion fisica, es decir, el juego con materiales, recursos y
herramientas tangibles o fisicas, que permitan dinamizar el aprendizaje de los estudiantes, a fin
de desplegar temas propios de la literatura, lectura y escritura de acuerdo con los Lineamientos
Curriculares de Lengua Castellana, los Estandares Béasicos de Competencia y los Derechos Basicos
de Aprendizaje.

4.2. Poblacién y muestreo

La presente investigacion se implementara en el Instituto Tecnoldgico Salesiano Eloy
Valenzuela, institucion colombiana de caracter publico ubicada en la ciudad de Bucaramanga,
capital del departamento de Santander. Dicha poblacion esta compuesta por 38 estudiantes varones
de 10°, que en su mayoria se encuentran ubicados en la zona urbana de la ciudad. La edad promedio
de los estudiantes del grupo 10-1 del Instituto Tecnologico rodea los 15 afios y pertenecen
mayormente al estrato 2y 3.

Asimismo, el establecimiento educativo seleccionado para la presente investigacion, se
encuentra ubicado en una zona céntrica de la capital santandereana, que principalmente esta

dirigido a la venta de repuestos y productos automotrices, asi como de talleres mecanicos.
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En consecuencia, el Colegio esta situado en un sector conflictivo e inseguro que esta
expuesto a la venta de sustancias alucindgenas.

4.3.Hipotesis, variables e indicadores

1. Competencia lectora (dependiente)
2. Gamificacion (independiente)

Hipdtesis 1: A través de la gamificacion se fortalece la competencia lectora de los
estudiantes de 10° del Instituto Tecnoldgico Eloy Valenzuela.
Hipatesis 0: La gamificacion no fortalece la competencia lectora en los estudiantes de 10°

del Instituto Tecnoldgico Eloy Valenzuela.

4.4.Instrumentos de recoleccion de datos

El instrumento seleccionado y empleado para la recoleccion de datos en el presente trabajo
fue la encuesta. Dicho procedimiento permitié conocer tanto los intereses, gustos y preferencias
de los estudiantes, como las condiciones sociales y demogréaficas en las que se encuentran. Para
ello, se utiliz6 la herramienta Google Forms que permitié a las docentes realizar una serie de
preguntas abiertas dirigidas a los intereses literarios del grupo 10-1; dicha plataforma recolectd
datos, comparé y analizo las diferentes respuestas proporcionadas por cada alumno, posibilitando
la observacion por medio de graficas que representen de manera visual y a modo de texto

discontinuo, los datos arrojados.
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Asimismo, la prueba inicial que tendra el objetivo de identificar el nivel de comprension
lectora en los estudiantes de 10° se dividira de la siguiente manera: la primera seccion se encuentra
conformada por un texto de caracter expositivo el cual comprende 3 preguntas de tipo inferencial
y critico-literario. La segunda y tercera seccion de la prueba esta conformada por dos textos de
caracter argumentativo e informativo, los cuales cuentan con alrededor de 5y 8 preguntas cerradas,
respectivamente, a fin de observar e identificar los desaciertos y/o aciertos del alumno al momento
de realizar una lectura comprensiva y critica de los diferentes tipos de texto. Por ultimo, la cuarta
seccion de la prueba corresponde a una infografia que cuenta con 8 preguntas que interrogan acerca
de los tres niveles de comprension lectora. Del mismo modo, la prueba final comprendera tres
tipos de texto de caracter narrativo, informativo y argumentativo, diferentes a los de la prueba
inicial, los cuales tendran como objetivo analizar el progreso en los niveles de comprension lectora
del grado 10-1. Lo anterior, evidenciara la influencia que tuvo la gamificacion en la ensefianza y
aprendizaje de los temas llevados al aula.

La prueba inicial fue tomada del Instituto Colombiano para la Evaluacion del Saber
(ICFES) Prueba Saber 11, la cual permitié por medio del instrumento nacional de evaluacion
estandarizada para la Educacion Media, medir el nivel de comprension lectora en los estudiantes
de los grupos 10-1y 10-2. Dicha prueba diagndstica consta de 24 preguntas de la prueba de Lectura

Critica implementada por el ICFES.
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4.5.Etapas y actividades ejecutadas

e Semana 1: Inicialmente se presentaran las docentes a cargo del grupo 10-1,
seguidamente, se hara una breve dinamica en la cual cada uno de los estudiantes del
curso se presentard ante todos, a fin de conocer sus nombres, edades y preferencias
literarias. Por otro lado, se realizara un pacto de aula que permita crear un acuerdo de
didlogo y respeto en el aula. Ademas, se desarrollara una encuesta con el fin de conocer
tanto los datos socioecondmicos y demograficos como los gustos y preferencias de cada
estudiante en el aula (Anexo 1). Asimismo, se implementara una prueba inicial (Anexo
2) con la finalidad de identificar el nivel de comprension lectora del grupo 10-1.
Asimismo, se presentara el sistema de evaluacion para contextualizar al educando en

funcion de las estrategias evaluativas.

e Semana 2: Se realizard una explicacion, correccion y retroalimentacion de la prueba
inicial implementada en el aula a fin de conocer las opiniones, relaciones y analisis que
realizan los estudiantes en el proceso de aprendizaje. De esta manera, se guia al discente
a desarrollar procesos de inferencia y deduccion que lo orienten al momento de

comprender un texto.
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Semana 3-4: Se iniciara la unidad tematica propuesta en la planeacion de la
asignatura, asi como, la secuencia didactica gamificada desarrollada a partir de los
resultados de la prueba inicial. Por ello, se comenzara con el tema “origenes de la
Lengua espafiola. Contexto historico. Aportes de otras lenguas”. Para tal fin, se
implementara en el aula una guia que contenga preguntas exploratorias, teoria, recursos
audiovisuales, trabajos individuales y grupales que exploren y profundicen en el tema

en cuestion. (Anexo 3)

Semana 5: Se continuara con la explicacion del tema, asi como del desarrollo de las
actividades propuestas. Para ello, se emplearan plataformas digitales y gamificadas
como Canva, Youtube, Wordwall y Educaplay que permitan el acceso a la informacion
desde otro panorama. Estas actividades van desde preguntas cerradas, mapas mentales,
lineas de tiempo e intervenciones y participaciones obligatorias por parte del alumnado
con el objetivo de introducir la gamificacion en el aula y observar la recepcion del juego

en el aula como estrategia de ensefianza y aprendizaje.

Semana 6: Por motivo de la Semana Santa, no habra clase. Sin embargo, las docentes
utilizaran esta semana para la construccion de la segunda guia de clase que sera
implementada al regreso del receso de las clases. Esta guia tendrd como base el tema

Literatura Medieval espafiola. (Anexo 4)
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e Semana 7: Se dara inicio con la segunda unidad temética propuesta en la planeacién
de la asignatura, la cual serd Literatura espafiola en la Edad Media. Asi pues, se
empezard con un momento de exploracion en la cual los estudiantes identificaran los
conocimientos previos acerca del tema. Seguidamente, con ayuda de la plataforma
Canva y Youtube, se hard un recorrido histérico, conceptual, tematico y literario de la

época.

e Semana 8: Se proseguira con la explicacion del tema, asi como la primera actividad
individual propuesta para desarrollar en el salon de clase. Sin embargo, por distintas

actividades institucionales y culturales no se pudo avanzar en la guia.

e Semana 9: Se continuara con las actividades grupales e individuales planteadas sobre
Literatura Medieval, entre las que se encontraran: esquemas, cuadros comparativos,
lecturas y andlisis de textos. Ademas, se destinaran dos clases para realizar la

autoevaluacidn, actitudinal y acumulativa.

e Semana 10: Por motivo de festividades y actividades institucionales no se realizaron
las clases planeadas. No obstante, las docentes destinan esas clases a subir notas finales
a la plataforma educativa. Asimismo, se realizara la recuperacién para el grupo 10-1

que serda resuelto en la siguiente semana.
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Semana 11: Se realizara la correspondiente recuperacion de los estudiantes que hayan
perdido la asignatura en el primer periodo académico. Asimismo, se analizaran las
diferentes pruebas realizadas hasta el momento, y a partir de ello, se elaborard una
actividad individual la cual tendra como objetivo servir de taller de comprension
lectora, en el cual las docentes orienten y brinden técnicas que fortalezcan dicha
habilidad. Para ello, se serviran de textos cortos como La aventura de la cueva de las

serpientes de Gerald Durrell y La marcha por la libertad de Ramiro Pinilla. (Anexos 5)

Semana 12: Se continuara con las actividades grupales, para ello se destinaran las
clases a la lectura de textos cortos del libro EI Decamerdn de Giovanni Boccaccio
(Anexo 6) con la finalidad de realizar un comic alusivo al cuento seleccionado.
Asimismo, se realizard un juego a partir de cartas de colores el cual consistird en 6
preguntas abiertas de caracter inferencial las cuales tienen como base un cuento del
libro EI Conde Lucanor y El Libro del buen amor. (Anexo 7). Este juego pretende que
los discentes realicen una lectura comprensiva y critica del texto para construir

inferencias, deducciones y relaciones texto-texto y texto-imagen.



LA COMPETENCIA LECTORA, UNA INMERSION EN EL JUEGO 39

e Semana 13: Se realizara un ultimo juego el cual consta de una ruleta virtual que decide
al azar el texto a leer por cada hilera, ademas de una serie de cartas, realizada en la
misma pagina online, que permita seleccionar la actividad a desarrollar por cada fila
con base en el texto leido. Para ello, se seleccionaran tres columnas de opinién cortas
tituladas Elogio del piropo, Increible pero cierto y Made in Colombia (Anexo 8), las
cuales se leerdn en clase en un tiempo aproximado de 15 minutos. Seguidamente, de
manera individual cada alumno comenzard a desarrollar la actividad que le
correspondio las cuales buscan ahondar y reflexionar en la intencion del autor al
escribir el texto. Asimismo, se destinard una clase a la retroalimentacion y correccion

de las actividades propuestas.

Sera implementada la prueba final como ultimo control y recurso de analisis. (Anexo 9).
Asimismo, se hara una retroalimentacion con el grupo. Por otro lado, se analizaran los resultados
con el fin de determinar si a traves de la gamificacion se puede fortalecer la competencia lectora

en estudiantes de 10°.
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5. Resultados

5.1. Anédlisis de la prueba final

Como se menciono en el cronograma, la primera semana de clase inici6 con la aplicacién
de una prueba diagndstica de lectura critica tipo ICFES, la cual contenia 23 preguntas de caracter
literal, inferencial y critico intertextual aplicadas al grupo 10-1y 10-2 de la Institucién Educativa
Tecnoldgico Salesiano Eloy Valenzuela. Dicha prueba tenia como objetivo evaluar la capacidad
de los estudiantes para comprender, interpretar y adoptar una postura critica frente a diversos textos
que puedan encontrar en la vida cotidiana o en el ambito académico. Por tal motivo, a través de
esta prueba, los estudiantes demostraron la capacidad que tienen para comprender el significado
de las palabras, expresiones, y frases que aparecen de manera explicita e implicita en el texto.

Por otra parte, como método de evaluacidn seleccionado para la calificacion de la prueba
diagnostica y del desempefio académico en las actividades a lo largo de las 14 semanas, se decidio
la implementacion de un sistema por colores® para la calificacion del desempefio académico. Estos
se dividen de la siguiente manera: el azul (calificacion maxima) para los estudiantes que obtuvieron
23 aciertos; el verde (bien) para los alumnos que obtuvieron de 20 a 23 aciertos; el amarillo
(regular) para quienes alcanzaron de 15 a 19 respuestas correctas; el naranja (mal) para los
estudiantes que tuvieron de 7 a 14 aciertos; el rojo (pésimo) para quienes no acertaron en ninguna
pregunta; y, finalmente, el morado para quienes no presentaron la prueba. Lo mencionado

anteriormente, se puede evidenciar en la siguiente tabla:

% Ortiz, R. (2018). Sistema de evaluacion por colores.
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20a 22 80%
15a19 62,50%
7al4 30%

Teniendo en cuenta lo anterior, en el grado 10-1 un total de 37 estudiantes (de 41)
presentaron la prueba. De igual forma, ningun educando acertd el nimero de respuestas necesarias
para obtener calificacion azul o verde, mientras que, Unicamente 3 alumnos lograron obtener el
color amarillo, es decir, el equivalente a 8,11% de los evaluados. Por otra parte, la mayoria de los
estudiantes, es decir, 25 de los 37 acertaron entre 7 a 14 respuestas en la prueba, equivalente a un
67,57% del total del grupo, obteniendo calificacion color naranja. Asimismo, 9 estudiantes
(24,32%) obtuvieron el color rojo, esto es, acertaron solo entre 1 a 6 preguntas. De lo anterior, se
puede afirmar que el 95% de los educandos no lograron acertar mas del 30% de las preguntas

presentadas en la prueba, tal como se puede evidenciar en la figura 1.
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Figura 1.

Calificacion por colores del grado 10-1.

CALIFICACION 10-1

AMARILLO

ROJO
g

NARANJA
23

67.97%

Del mismo modo, las preguntas mas acertadas por los estudiantes del grado 10-1, fueron
las siguientes: en primer lugar, la pregunta 31 obtuvo un total de 25 aciertos, seguida de la pregunta
35 y 45 las cuales alcanzaron un total de 20 aciertos cada una. Asi pues, un poco mas de la mitad
de los estudiantes del grupo lograron resolver con éxito dichas preguntas. Estas se responden con
base en los siguientes fragmentos de textos: Platon (1986), Republica, traduccién y notas de C.
Eggers Lan; Sabadell, Miguel Angel (2013), “Lios de familias”y OMS, informe sobre la situacion

mundial de la seguridad vial 2013. Lo anterior, se puede evidenciar en la figura 2.
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Figura 2.

Preguntas con mayor indice de aciertos en el grado 10-1

ACIERTOS 10-1

25

20

CANTIDAD

31 35 45 29 42 47 36 40
PREGUNTAS

En el caso de la pregunta 31, véase la Figura 3, se observa que esta es de caracter literal,
puesto que pretende que el estudiante identifique proposiciones especificas del texto, sin
reformular o interpretar la informacion de esta misma, es decir, lo que busca este tipo de preguntas
es que el estudiante sea capaz de relacionar una parte del texto con su todo, reconociendo la
estructura y funcionalidad basica de los elementos de un texto. Por lo tanto, la pregunta solicitaba
a los estudiantes que seleccionaran una de las afirmaciones que sustentan la tesis principal del
texto, la cual era: “cuando alguien actua justamente lo hace por obligacion y no voluntariamente”,
de ahi que, la respuesta correcta sea la D: “Siempre que una persona cuente con la libertad para
cometer injusticias lo hara”. En consecuencia, se puede evidenciar que la pregunta no implicaba
la obtencion de un conocimiento no explicitado en el texto, ni requeria evaluar aspectos como el
tema, personaje, mensaje, ni tampoco establecer relaciones entre otros escritos para inferir

informacion que no esta explicita.
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Figura 3

Pregunta 31 extraida de la prueba inicial de 10°

31. iCudl de las siguientes afirmaciones
constituye una razdn a favor de la tesis
principal del texto anterior, a saber, que
cuando alguien actia justamente lo hace
por obligacion y no voluntariamente?

A. La gente se ve obligada a actuar
justamente.

B. Solo la igualdad garantiza el respeto
por la ley.

C. La injusticia brinda las mismas ven-
tajas individuales que la justicia.

D. Siempre gue una persona cuente con la
libertad para cometer injusticas lo hara.

Por otra parte, la segunda pregunta que mas aciertos tuvo fue la nimero 35, la cual obtuvo
un total de 20 aciertos ¢ indagaba sobre la funcion del conector “sin embargo”, con base en el texto
de Sabadell (2013) titulado Lios de familia, siendo correcta la respuesta D: “contrastar la
informacion anterior sin llegar a invalidarla”. Como resultado, se observa que dicha pregunta era
de caracter inferencial debido a que se necesitaba del analisis de la informacidn suministrada antes
y después del uso del conector “sin embargo” para identificarlo como nexo que indica oposicion
0 contraste respecto de una idea o accion enunciada anteriormente y, de esta manera, interpretar la

funcion que cumple dentro del texto. VVéase Figura 4.
Figura 4.

Pregunta 35 extraida de la prueba inicial de 10°

35. La funcidn del conector “sin embargo”
del pendltimo parrafo es:

AL introducir un nuevo tema de reflexidn,

B negar informacidn  suministrada
previamente.

C. agregar nuevos detalles acerca de lo
dicho anteriormente.

D contrastar la informacidon anterior
sin llegar a invalidaria.
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Del mismo modo, la tercera pregunta méas acertada del grupo 10-1 fue la 45, la cual obtuvo
la misma cantidad de aciertos que la nimero 35, es decir, un total de 20 logros. Dicha pregunta
tenia como base el analisis de una infografia realizada por la OMS acerca de “Traumatismos
causados por el transito” publicada en el informe sobre la situacion mundial de la seguridad vial
2013. De modo que, como se observa en la Figura 5, los estudiantes infieren informacién de una
parte especifica de la infografia en la que se presentan estadisticas sobre la cantidad relativa de
muertes por accidente de transito en funcién de la region. En atencion a lo cual, el alumno establece
relaciones entre imagen y texto con la finalidad de inferir y determinar cudl era la intencion u
objetivo del recuadro dentro de la infografia misma, razén por la cual, el estudiante completa la
informacion suministrada deduciendo el lenguaje figurativo. En este orden de ideas, la respuesta

correcta era la C: “cual es el riesgo de morir en un accidente de transito segun la zona geografica”.

Figura 5.

Pregunta 45 extraida de la prueba inicial de 10°

45, De la informacién del cuadro infe-
rior izquierdo, donde se presentan
estadisticas sobre la cantidad relati-
va de muertes por accidentes de
transito en funcion de la region, se
puede inferir

A. cuales son los paises donde menos
se utilizan vehiculos motorizados.

B. que en el Pacifico y en Asia hay el
mismo numero de muertes por ac-
cidentes de transito.

C. cual es el riesgo de maorir en un ac-
cidente de transito segun la zona
geografica.

D. cuadles son las zonas geograficas
en donde se requiere un mejora-
miento de las vias.
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Asimismo, la cuarta pregunta con més respuestas correctas fue la nimero 29 la cual obtuvo
un total de 19 aciertos; dicha pregunta, al igual que la 31, se respondia teniendo en cuenta el
fragmento del texto de Platon (1986) Republica, traduccién y notas de C. Eggers Lan. Como se
evidencia en la Figura 6, dicha pregunta refiere a un nivel literal, puesto que requiere de una
minima decodificacion e interpretacion del texto, en la que el alumno ubica e identifica las
estructuras linglisticas del texto (macroestructura), reconociendo la idea que contradice o refuta
la intencién principal del escrito. Por esta razon, se determina que la respuesta correcta a dicha
pregunta sea la A: “algunas personas actuan justamente a pesar de poder actuar de manera injusta”,
afirmacion que contradice la idea planteada por Platon.

29. /Cual de las siguientes afirmaciones contradice las ideas que presenta el autor?

Algunas personas actlan justamente a pesar de poder actuar de manera injusta.
La injusticia, contrariamente a la justicia, es natural en el ser humano.

Actuar con justicia brinda menos ventajas que hacerlo con injusticia.

La injusticia, contrariamente a la justicia, se comete voluntariamente.

0w

Por otro lado, las preguntas que obtuvieron una mayor cantidad de desaciertos son las

presentadas en la figura 6:
Figura 6

Preguntas con mayor indice de desaciertos en el grupo 10-1

DESACIERTOS 10-1

Hittanns

46 44 27 43 30 33 37 48 49
PREGUNTAS

CANTIDAD
N B
o o

o
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De la gréfica presentada, se observa que la pregunta 46 y 44 planteadas en la prueba inicial,
fueron las que obtuvieron los indices mas altos de equivocacion, alcanzando un total de 36 y 35
desaciertos en el aula, respectivamente. Dicho de otra forma, mas del 90% de los evaluados tuvo
complicaciones a la hora de resolver dichas preguntas, las cuales tenian como base el analisis de
la infografia realizada por la OMS acerca de Traumatismos causados por el transito. Por tanto,
dichas preguntas requerian el desarrollo de un nivel inferencial debido a que, cada enunciado
solicitaba al alumno establecer relaciones entre textos, graficos y porcentajes, a fin de extraer un
juicio o conclusion implicita del diagrama. Dado lo anterior, se evidencia que los educandos
poseen dificultades al momento de leer e interpretar diagramas visuales que implementan distintos
medios multimodales. Asi pues, la opcidn correcta a la pregunta 46 es la C: “es mas educada en
materia vial” puesto que, los estudiantes debian relacionar dos graficas, la de relacién entre nimero
de vehiculos y la de numero de muertes en accidentes de transito y, posteriormente, compararlas
con la poblacion de los paises con ingresos medios y con ingresos altos. Por otro lado, la opcion
correcta de la pregunta 44 era la D: “en otro tipo de vehiculo” en la cual debian revisar el nimero
de porcentajes dados e identificar la mayor probabilidad de muerte por tipo de vehiculo segln las

cifras, como se presenta en las siguientes graficas. Véase la figura 7.

Figura7

Preguntas 46 y 44 extraidas de la prueba inicial de 10°

44. De acuerdo con la informacion pre-
sentada sobre el porcentaje de muertes
por tipo de vehiculo, se puede afirmar
que es mas probable que alguien que ha-
ya muerto por accidente de transito hu-
biera estado desplazandose

A. a pie.

B. en moto.
(o2 en bicicleta.
D.

en otro tipo de vehiculo.

46. A partir de las graficas sobre la re-
lacién entre el nimero de vehiculos y el
nimero de muertes en accidentes de
transito se puede inferir que, comparada
con la poblacién de los paises de in-
gresos medios, la de los paises de in-
gresos altos

tiene mas vehiculos por persona.
usa menos el vehiculo particular.

es mas educada en materia vial.

[~ i

esta mas expuesta a multas de transito.



LA COMPETENCIA LECTORA, UNA INMERSION EN EL JUEGO 48

Por el contrario, la tercera pregunta con méas desaciertos es la nimero 27 con un total de 30
alumnos errados, véase la figura 8, la cual se respondia con base en el texto de Gombrich, E. H.
(2003) titulado La historia del arte. Esta se trataba de un enunciado que evaluaba la lectura y
comprension literal, asi como, el conocimiento del estudiante acerca de términos como “juicio de
valor”, dado que el postulado requeria comprender dicho concepto para descartar las otras
posibilidades de respuesta que remiten a ideas explicitas del texto, es decir, solo la respuesta B:
“los golfillos del pintor espaiiol Murillo tienen gran encanto” presenta una opinion subjetiva sobre
lo expuesto en el texto. Por ende, si el alumno desconoce la terminologia basica empleada en los
escritos lo mas probable es que presente dificultades en la interpretacion literal, inferencial y critica

de textos.

Figura 8

Preguntas 27 extraida de la prueba inicial de 10°

27. éCudl de los siguientes enunciados ex-
presa un juicio de valor presente en el texto?

A.  Mientras Rubens dibujo la juventud,
Durero dibujé la vejez.

B.  Los golffillos del pintor espafiol Muri-
llo tienen gran encanto.

C.  Rubens estaba orgulloso de su hijo y
deseaba que lo admiraramos.

D. Para el plblico la hermosura de un
cuadro reside en la belleza de su tema.
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Por otra parte, la cuarta pregunta con el menor éxito en aciertos fue la 43 con 30 faltas, una
pregunta que, al igual que la 44 y 46, se basaba en el analisis de la infografia realizada por la
Organizacion Mundial de la Salud. En este caso, véase la figura 9, el postulado es de caracter
literal, en vista de que requiere que el alumno realice una lectura textual del diagrama, comprenda
las ideas que se exponen de manera directa y compare la informacién que esta en la infografia con
la informacion que se expone en la descripcion del enunciado, de manera que, esta relacion le
permita descartar posibles respuestas. Por tal motivo, la respuesta correcta era la C: “menciona

informacion que no esta presente en la infografia”.

Figura 9

Pregunta 43 extraida de la prueba inicial de 10°

43. Considere la siguiente descripcion del
contenido de la infografia:

«La infografia muestra datos sobre la
frecuencia de los accidentes de transito
en el mundo, y ejemplos relacionados.
Ademas, informa sobre la mortalidad por
género, por ingresos, por nimero de vehi-
culos, por tipo de vehiculo y por ubicacion
regional.»

Esta descripcion es insatisfactoria porque

A. pasa por alto informacidén esencial
contenida en la infografia.
B. el orden de su contenido no corres-

ponde con el de la infografia.
C. menciona informacion que no esta
presente en la infografia.

D. omite evidencias que sustentan la
informacion de la infografia.
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Teniendo en cuenta lo anterior, se puede concluir que en el grado 10-1 la cantidad de
desaciertos es mayor a la cantidad de aciertos, puesto que de las 24 preguntas 14 obtuvieron una
cifra alta de equivocaciones, con una total en cada pregunta de 22 a 36 estudiantes que no lograban
descifrar la respuesta correcta. Mientras que, segun la tabla de aciertos, de las 24 preguntas 8
fueron de las mas acertadas con cifras que no superan los 25 logros en cada pregunta. Por otra
parte, las preguntas con mas éxito en las respuestas fueron enunciados de caracter literal, mientras
que, las preguntas con mas fallas fueron las que requerian un nivel de inferencia de textos gréficos,
debido a que, estos demandan un alto grado de abstraccion por parte del lector al construir

relaciones, asociaciones y comparaciones de la estructura semantica del texto.

Por otra parte, cabe sefialar que en el grado 10-2 del Instituto Tecnolégico Salesiano Eloy
Valenzuela, se aplicd la misma prueba a un total de 38 estudiantes. Dichos resultados evidenciaron
que existe una correspondencia entre las preguntas con mayor desacierto en los grados 10-1y 10-
2. Es por esto que, como se refleja en la figura 10, se hallaron coincidencias sustanciales en 7
preguntas presentadas en la prueba inicial, entre las que se encuentran: la pregunta 46, 44, 27, 43,
30, 37 y 49. Dado lo anterior, se determina que con un total de 77 alumnos de décimo grado, 63
personas obtuvieron desaciertos en el enunciado 44 y 27 del cuestionario, es decir, un equivalente
al 81,8% del total de los 2 grupos, lo que indica que estos presentan dificultades en preguntas que

requieren de informacidn explicita e implicita de un texto.
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Figura 10

Tabla comparativa de desaciertos del grado 10-1y 10-2

COMPARATIVO DESACIERTOS
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Debido a ello, se concluye, en primer lugar, que los estudiantes de ambos grupos presentan
dificultades similares al momento de analizar e interpretar textos de tipo expositivo e informativo,
como es el caso de los diagramas visuales, los cuales implementan distintos medios multimodales
que requieren de relaciones y asociaciones entre partes de una infografia, a fin de inferir
informacion implicita o extraer conclusiones de esta misma. En segundo lugar, se evidencié que
los evaluados carecen del conocimiento de la terminologia basica empleada al momento de
profundizar en los conceptos o ideas de un texto, ya que no logran comprender términos como
“juicio de valor”, en consecuencia, no consiguen evaluar u opinar sobre un hecho o una situacion

gue se presenta en un escrito a partir del abordaje subjetivo de los mismos.



LA COMPETENCIA LECTORA, UNA INMERSION EN EL JUEGO 52

Segun lo expuesto anteriormente, la capacidad de leer y comprender textos multimodales
se ha convertido en una necesidad para la sociedad en general. Lo anterior, debido a que en la
actualidad ha proliferado la creacion de textos que integran dos 0 méas sistemas semioticos, es
decir, textos que emplean diversos recursos o0 modos de comunicacion que comparten un
significado entre si. Por tal motivo, es fundamental que los alumnos comprendan la importancia
del andlisis inferencial y critico de diagramas visuales de caracter expositivo o argumentativo
presentes en pruebas académicas y en el diario vivir. Por ello, autores como David Ausubel 8y
Joseph Novak mencionan que los organizadores graficos o previos son una herramienta que
generan un aprendizaje significativo y, de esta manera, fortalecen y posibilitan la comprension
lectora en el alumno dado que dichos organizadores pueden “reactivar significados obliterados” y
detectar en la estructura cognitiva del estudiante conocimientos previos ocultos que no han sido
utilizados en la asignatura (pp. 89-197). Esto permitiria que el alumno establezca relaciones y
asociaciones entre ideas, conceptos, imagenes, sonidos y porcentajes presentes en el material
estudiado. Sin embargo, debido a la complejidad de dichos textos, el alumnado suele presentar
dificultades al momento de realizar inferencias y deducciones de tales instrumentos de ensefianza

y aprendizaje.

® Ausubel, D., Bruce, J. (1985). Los Organizadores Previos: mejorar la eficiencia de los
estudios y de otros modos de presentacion de informacién. En Modelos de Ensefianza (pp. 89-

107). Madrid: Anaya.
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Por otro lado, una escasez léxica o pobreza en la terminologia es otra de las causas que
dificulta una buena comprensién lectora, puesto que, el poco o nulo conocimiento de conceptos
empleados en el texto produciria una limitada e insuficiente lectura literal y/o explicita del libro,
razon por la cual, se dificultara la extraccion del sentido global del texto, asi como, de la finalidad
comunicativa de este mismo. Por el contrario, la existencia de un vocabulario amplio, rico y
cohesivo hara un lector habil y permitiria el entendimiento y enriquecimiento total de la lectura.
Sin embargo, aunque ‘“‘se ha demostrado que el vocabulario que posee el lector es un factor
influyente, tampoco este conocimiento léxico es una condicion suficiente para asegurar la
comprension lectora” (Federacion de Ensefianza de Andalucia, 2012, p. 3), en vista de que, se
necesita mas que de un nivel léxico conocido para analizar un texto, ya que estos también integran

niveles sintacticos, semanticos, pragmaticos y sociolinguisticos.

5.2. Implementacion de la gamificacion

El primer juego implementado en el aula de clase tuvo como base la lectura de dos cuentos
cortos tomados del libro EI buen amor de Arcipreste de Hita y el Conde Lucanor de Don Juan
Manuel Infante. El juego consistio en una baraja de 6 cartas con preguntas abiertas y cerradas de
caracter inferencial y critico intertextual, las cuales se desarrollaban con un limite de tiempo de 5
minutos, para luego estas ser rotadas a la fila lateral, es decir, el grupo de clase se dividio en 6
hileras, cada uno tenia una tarjeta con un color especifico que contenia una actividad o pregunta

determinada.
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Entre las actividades se encontraban las siguientes: i) analizar el contenido de un fragmento
del cuento y relacionarlo con una imagen, ii) leer un comentario critico corto sobre uno de los
libros y relacionarlo con la lectura de este, iii) responder una pregunta inferencial de opcién
multiple y representarla por medio de un dibujo y iv) preguntas inferenciales abiertas que
interrogaban por la finalidad comunicativa del texto. Asi pues, se hicieron las siguientes preguntas:
¢Por qué los hombres disfrutaban estar a la sombra del &rbol? ;Qué mensaje implicito transmite la
figura de la sombra del arbol?; segin el cuento 26 ¢Qué representan los muertos y los malheridos
que dejé el arbol cuando se derrib6?; ¢EI cuento de Aristoteles y el cuento 26 cumplen con la
funcion moralizante que plantea la Literatura Medieval? ;Por qué?

Dicha actividad se realiz6 en la penaltima hora de clase, después de una clase de educacion
fisica, motivo por el cual los estudiantes mantuvieron una energia muy activa, intensa y euforica
que dificulto el proceso de control y orden al momento de implementar el juego. Asi mismo, los
resultados de la actividad evidenciaron cierta apatia por parte de los estudiantes hacia la lectura,
puesto que muchos manifestaron no haber leido los cuentos a pesar de su brevedad, razon por la
cual se concluye que: existe una falta de autonomia y responsabilidad de los estudiantes a la hora
de realizar lecturas fuera del aula; existe una ausencia de la formacion de un habito lector a lo largo
de su vida estudiantil y, por altimo, se evidencia un fuerte condicionamiento hacia una nota
cuantitativa, es decir, los estudiantes cuestionan la relevancia de la actividad propuesta en clase
segun su valor numérico. Sin embargo, a pesar de que la mayoria de las actividades poseen un
valor académico, los estudiantes, como consecuencia de la falta de motivaciéon y desinterés,

deciden no realizar dichas lecturas transformandolo en un proceso mecanico.
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Por las razones antes mencionadas, los resultados obtenidos para dicha actividad fueron
desalentadores, debido a que, la mayoria de las respuestas fueron respondidas de manera
improvisada, inconsciente y precipitada. Por lo tanto, como se evidencia en la figura 11, se obtuvo
que un total de 16 estudiantes de 39 manifestaron explicitamente no haber leido ninguno de los
textos y, un aproximado de 23 estudiantes respondieron de manera errénea e incongruente
evidenciando su poco o nulo conocimiento de la lectura propuesta, de manera que, las preguntas
de las tarjetas rojo, verde y azul sean las que menos aciertos tuvo, con un total de 0 a 5 respuestas
correctas. Sin embargo, dos de las preguntas que empleaban o solicitaban realizar un dibujo fueron
las que mas aciertos tuvo dado que, el nivel de inferencia no requeria de mucha relacion o
asociacion con informacion explicita, ademas, una de ellas era de opcién multiple lo que limitaba
el margen de error. Por lo tanto, con el fin de conocer y mejorar el proceso y desarrollo del juego,
se realizo una encuesta donde el estudiante expone: las razones por las cuales no realizo las lecturas
de los dos textos previamente seleccionados para la actividad; el tipo de textos que hubiera
preferido que se implementaran en la actividad; las razones por las cuales cree que sus compafieros
también evadieron la lectura; los temas que le gustaria encontrar en futuras lecturas y finalmente,

los factores que mas influyeron para evadir la lectura.
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Figura 11

Resultados primera aplicacién del juego de cartas

No leyeron
41%
16 estudiantes

Respondieron
erroneamente
59%

23 estudiantes

H No leyeron Respondieron erréneamente

Como se evidencia en la figura 12, dicha encuesta arrojo que un 80% de los discentes no
realizaron la lectura de los dos textos seleccionados debido a la falta de tiempo e irresponsabilidad
0 pereza. Por otro lado, los tipos de textos o temas que les gustaria encontrar en futuras actividades
varian entre cuentos o novelas cortas que remitan a historias mitologicas, de terror, comedia,
misterio, accion o textos “con los que nos identifiquemos”. Sin embargo, entre las respuestas se
encontraban observaciones como “yo lei, pero no entendi muy bien” y “porque pensé que la lectura
era en clase no desde casa”, por ello, se decidié volver a realizar el mismo juego en clase pero esta
vez, llevando a cabo la lectura y el analisis de esta misma en el aula, con la finalidad de garantizar
que los estudiantes lean los textos y aclaren conceptos e ideas desconocidas al momento de

comprender y analizar los cuentos de manera general.
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Figura 12.

Encuesta de gustos y preferencias del grupo 10-1

De los siguientes factores, ;cudles fueron los que mas influyeron para evadir la lectura? (puede

seleccionar varias opciones)
25 respuestas

Tiempo 16 (64 %)

Pereza

Poca disponibilidad de aparato... -2 (8 %)

Lei pero no entendi los textos 7 (28 %)
No recordé que debia realizar I... 12 (48 %)
No me llamd la atencion el tem... 5(20 %)

Mo me interesa leer 5 (20 %)
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Paratal fin, se dedicd una hora de clase a fin de realizar las lecturas individuales y conjuntas
de los dos cuentos mencionados anteriormente. Dichas lecturas permitieron que los estudiantes
sefialaran las dificultades que les suponia la lectura, entre las que se encontraban: confusion de
conceptos, asociacién de metaforas, relacion con el contexto social y literario de la época, entre
otras. Al momento de implementar por segunda vez el juego de cartas, se evidenci6 una actitud y
un orden diferente al anterior. En esta oportunidad cada estudiante demostré mayor seguridad,
rapidez y conocimiento a la hora de responder a cada una de las 6 diferentes preguntas literales e
inferenciales planteadas en las tarjetas de colores. No obstante, hubo estudiantes que manifestaron
0 demostraron su cansancio o desinterés en la actividad de lectura comprensiva, evidenciando una
vez mas la problematica de la lectura en ambientes académicos. Asimismo, por lo que respecta a
los nuevos resultados obtenidos acerca de la repeticion del juego, se observa que los discentes
tienen un mayor manejo y dominio de la tematica evaluada y esta se ve reflejada en la forma de
responder y justificar a las preguntas planteadas, en comparacion a la primera aplicacion de la

actividad la cual puso en evidencia la evasion de la lectura por parte del estudiante.
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Por consiguiente, si analizamos los resultados de los estudiantes con base en el sistema de
evaluacion por colores propuesto en el presente trabajo de investigacion, y como se evidencia en
la figura 13, se tiene que 8 estudiantes alcanzaron una calificacion color verde y 1 estudiante logro
el color azul, es decir, la puntuacion més alta dentro del método evaluativo, equivalente a un
25,7%. Por otro lado, 11 estudiantes (31,4%) consiguieron color amarillo, 6 alumnos color naranja,
esto es un 17,1% de los evaluados y 9 educandos obtuvieron la calificacion mas baja, es decir, el
color rojo alcanz6 un 25,7%. Lo anterior, demuestra lo siguiente: en primer lugar, hubo un aumento
significativo en los aciertos por parte de los estudiantes, en el cual un poco mas de la mitad de las
personas que respondieron a la actividad, es decir, 19 de 35, lograron una calificacion aceptable.
Esto, en comparacion a la primera aplicacion del juego, demuestra que se pasé de una calificacion
color rojo que dejé en evidencia la evasion de la lectura y en algunos casos, la no comprension de
los textos, a un color verde y amarillo, en el cual mas de la mitad de los estudiantes logro ubicarse

reflejando resultados positivos en la comprension del texto.
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En segundo lugar, que las lecturas desarrolladas en clase garantizan el cumplimiento del
requerimiento minimo y necesario para avanzar en cualquier labor pedag6gica, asi como una mejor
comprension de los textos. En tercer lugar, se corrobor6 que una de las necesidades en el rol como
docente de Lengua Castellana y Literatura, es conocer previamente los intereses y preferencias
literarias del grupo de clase, con el fin de seleccionar, en un primer momento, lecturas que sean
placenteras, llamativas y cercanas al estudiante, a fin de generar un contagio y acercamiento
placentero a la lectura; asi como, un ambiente seguro y propicio para el desarrollo y comprension
de los textos, tal como menciona Gomez Rocio en su investigacion el juego como método en la
ensefianza de la literatura (s.f). De igual forma, se tuvo en cuenta conceptos como “contagio” y
“promocion” propuestos por Altamirano, los cuales pretenden transmitir el sentimiento estético de

la literatura a traves de estrategias didacticas, en este caso, gamificadas.

Figura 13

Resultados por colores de segunda aplicacion de juego de cartas

azul
1 est. (3%)
rojo
9 est.(26%) verde
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naranja
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amarillo
11 est. (31%)
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Por otro lado, el segundo juego implementado tiene como base tres columnas de opinién
del escritor colombiano Alberto Salcedo Ramos, las cuales se titulan: Elogio del piropo, Made in
Colombia e Increible pero cierto. La eleccion de los textos se debe a dos factores, en primer lugar,
a la cercania de las tematicas con el contexto de los estudiantes, es decir, un contexto que abarca
diversas problematicas del pais donde residen y, en segundo lugar, a algunas sugerencias de las
estudiantes manifestadas en la encuesta de gustos y preferencias, tal como se evidencia en la
siguiente expresion: “con los que nos identifiquemos”. Asimismo, la extension de los textos
también fue importante al momento de la seleccidn, debido a que, los estudiantes mencionaron la
falta de tiempo, como uno de los factores principales para la evasion de la lectura. Ahora bien, el
juego se realizé con ayuda de la plataforma Wordwall, la cual permitié disefiar una ruleta que
contenia los textos a leer y unas tarjetas con las actividades a realizar. La clase se desarrollé de la
siguiente manera: en primer lugar, cada representante de las 6 filas debia girar la ruleta que les
asignaba uno de los tres textos, una vez asignados, se les otorgo 15 minutos para realizar la lectura.
Al terminar, una vez mas, el representante de cada fila elige una de las fichas que contiene las
actividades a realizar, entre las cuales se encuentran: i) escribir una respuesta al autor sobre el
texto; ii) realizar un meme con critica social y iii) compartir una reflexion a partir del texto y una

anécdota personal. Lo anterior, se desarrollaba con un limite de tiempo de 25 minutos.
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Asi pues, como se presenta en la figura 14, los resultados obtenidos con base en el sistema
de colores fueron los siguientes: 6 estudiantes de 31 se ubican en el color azul, 12 en el color verde,
12 en el amarillo y 1 alumno se encuentra en el color naranja, es decir, un solo estudiante no
alcanzo a obtener una calificacion aceptable aprobatoria. Con respecto a los items que se tuvieron
en cuenta al momento de calificar, se evaluaba segin la extension, redaccion, ortografia,
comprension de la actividad y comprension de la lectura evidenciada en los productos, por lo tanto,
quienes se ubican en el color amarillo presentan una lectura literal del texto, razén por la cual, sus
escritos o dibujos no presentan inferencias o deducciones, es decir, se limitaban a plasmar
informacion explicita del texto. Por otro lado, los estudiantes que se ubican en el color verde
muestran no solo un nivel textual sino a su vez, inferencial; quienes se ubican en el color azul

reflejan un dominio de los tres niveles de comprension lectora del texto leido.

Figura 14

Resultados por colores de altimo juego en el aula

naranja
1 est. (3%)

azul
6 est. (19%)

amarillo
12 est. (39%)

verde
12 est. (39%)
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Asi pues, analizando los resultados obtenidos del primer juego, la repeticion de este y el
segundo juego, se evidencia un avance progresivo en cuanto al desarrollo de la competencia
lectora, debido a que, como se evidencia en la figura 15, la cantidad de estudiantes del primer
juego que se ubicd en el color naranja y rojo, los cuales simbolizan un desempefio negativo y
desaprobatorio, fueron de 10 y 29 respectivamente, pasando de un 6 a 9 estudiantes en la segunda
aplicacion del primer juego y, terminando con 1 estudiante en el color naranja y 0 estudiantes en
el color rojo del dltimo juego. Lo anterior, refleja que hubo un avance y un logro del 100% con
respecto a la cantidad de estudiantes que obtuvo las dos calificaciones mas bajas de la escala de
colores, a causa de la evasion de la lectura o la incomprension de los textos seleccionados. Ahora
bien, los discentes que se ubican en el color amarillo, es decir, se posicionan entre una nota regular
y una minima aprobatoria, son de 0 alumnos en el primer juego, 11 en la segunda aplicacién y 12

en el ultimo juego.

De igual manera, el color verde reine una cantidad de estudiantes que, en conjunto con la
anterior, supone un total de 24 estudiantes de 32 que presentaron dicha actividad. Asi pues, 0
estudiantes del primer juego se ubicaron en el color verde, 8 en el segundo y 12 en el tercero,
evidenciando que mas de la mitad del grupo de clase se sittio entre estos dos colores que
demuestran un nivel satisfactorio de comprension lectora. No obstante, existe un porcentaje que
expone una cantidad considerable de alumnos que no pasan de un nivel explicito y literal de la
informacion de los textos. Por altimo, el color azul obtuvo un resultado de 0 en el primero, 1 enel
segundo y 3 en el tercer juego, es decir, sus respuestas evidencian claramente el nivel de inferencia
y deduccidn que realizaron al momento de desglosar la informacion y la intencionalidad de los

textos.
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Figura 15

Comparacion resultados de los juegos aplicados
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5.3. Analisis de prueba final

Finalmente, se realiz6 una prueba tipo ICFES que contiene 18 preguntas de caracter literal,
inferencial y critico intertextual, a fin de analizar y valorar si hubo un desarrollo y fortalecimiento
en la comprension lectora de los estudiantes del grupo 10-1 a lo largo de la intervencion realizada
en clase con base en la gamificacién como herramienta didactica. Por lo tanto, en la seleccion de
preguntas y textos de dicha prueba se tuvo en cuenta las falencias reflejadas en la prueba inicial,
por lo cual, esta Gltima cuenta con fragmentos de textos escritos y diagramas visuales que permiten
analizar la informacion a partir de diferentes tipologias textuales. Asimismo, para la evaluacion de

dicha prueba se utilizara la siguiente tabla presente en la figura 16:

Figura 16

Sistema de evaluacion por colores y por nimero de preguntas acertadas
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14a16 80%
11a13 62,50%
8al0 30%

Teniendo en cuenta lo anterior, un total de 33 educandos (de 39) presentaron la prueba
final, es decir, 6 estudiantes menos de los cuales presentaron la prueba inicial. Ahora bien, con
base en el sistema de calificacion por colores y como se evidencia en la figura 17, se obtuvo que
ninguno de los evaluados alcanzo el color azul, 4 alcanzaron el color verde, es decir, el 12,1% del
total del grupo, 13 discentes lograron ubicarse en el amarillo y 13 en el color naranja, esto es,
39,4% cada uno, por ultimo, 3 educandos (9,1%) se situan en el color rojo. Asimismo, 17
estudiantes acertaron entre 11 a 16 preguntas de la prueba, lo cual equivale al 51,5% del grupo,
por lo tanto, este porcentaje de estudiantes indica que un poco mas de la mitad del grupo acerto y
aprobd la prueba final, ubicandose en colores de calificacion aceptable como el verde y amarillo.
Por consiguiente, 16 evaluados se posicionan en los colores rojo y naranja que reflejan un nivel de
comprension de la informacion del texto muy bajo, lo que dificulta su proceso de inferencia. De
ahi que, un 48,5% de los que presentaron la prueba no lograran acertar mas del 30% de las

preguntas planteadas.
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Figura 17

Calificacion basada en el sistema de colores

Calificacidn 10-1 por colores
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Por lo dicho anteriormente, se tiene que las preguntas con mas aciertos en el grupo 10-1
sean el nimero 8, 9, 18, 7 y 6, las cuales cuentan con un margen de 33 y 22 respuestas correctas
como se muestra en la figura 18. Dichas preguntas tienen como base fragmentos de textos de:
Hobbes (1999), Tratado sobre el ciudadano; Semana (2014), mapa mundial de la familiay Lavado
Tejon (s.f), historieta Mafalda. Lo anterior, muestra que tres de las preguntas con mas aciertos
sean enunciados de caracter literal que remiten a informacion explicita de la infografia realizada

por Semana.
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Figura 18

Preguntas con mayor indice de acierto en el grado 10-1
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En primer lugar, se ubica la pregunta nimero 8 con un total de 33 logros, es decir, la
totalidad de los estudiantes que presentaron la prueba final. Dicha pregunta tenia como base una
infografia realizada por la revista Semana titulada Mapa mundial de la Familia, la cual se basa en
un capitulo realizado por investigadores de la Universidad de la Sabana dedicado a Colombia. El
enunciado contenia una pregunta de tipo literal que cuestiona el nivel de lectura textual que realiza
cada estudiante, debido a que, la lectura no contaba con ninguna dificultad con respecto a niveles
de asociacion, intertextualidad, conclusion, etc., sino que, por el contrario, pedia estar atento a la
lectura y verificar un porcentaje que se menciona en la infografia. Por lo tanto, la respuesta correcta

era la D: “Argentina”.



En segundo lugar, se ubica la pregunta nimero 9 como se evidencia en la figura 19, la cual
tuvo un total de 32 respuestas correctas; asimismo, la pregunta nimero 7 ocupa el puesto 4 en la
escala de mayores logros. Estos enunciados se respondian con base en la infografia de Semana
sobre la Familia colombiana y dirigen a preguntas de caracter literal, ya que sus interrogantes no
van mas alld de una lectura consciente y detallada de la informacion del texto. De modo que, al
igual que la pregunta nimero 8, el estudiante debia estar atento a la lectura, descartar las opciones
que no se mencionan en la infografia y seleccionar la Gnica opcion que representa un dato real del
texto. Por ende, la respuesta correcta de la 9 es la A: “el 35% de los adultos viven en union libre”,

y del enunciado 7 es la B: “En Latinoamérica la mayor tasa de orfandad esta en Colombia”.
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Figura 19

Pregunta 7, 8 y 9 extraida de la prueba final de 10°

7.

B.

8.

Segun la informacién de la infografia:

A. Menos del 50% de los bebés nacidos en Colombia nacen fuera del matrimonio.
B. En Latinoamérica la mayor tasa de orfandad esta en Colombia.

D. en Colombia, casi todas las parejas amorosas estan casadas.

D. En el pais, con respecto al resto del mundo pocas personas viven en union libre.

El pais que tiene el 4% de nifios huérfanos es:
A Perd

B. Bolivia

C. Chile

D. Argentina

En Colombia:

A el 35% de los adultos vive en unidn libre

B. el 20% de las personas no se quisieron casar
C. 10% de los nifios son huérfanos

D. mas del 55% de la poblacion es soltera.
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Por otro lado, la tercera pregunta con el mayor indice de aciertos es la nimero 18. Esta,
cuenta con un promedio de 31 estudiantes que respondieron de manera satisfactoria al interrogante
que requeria de informacion inferencial basica acerca de la funcionalidad de los elementos que se
emplean en las historietas, en especifico, de los globos de textos. Lo anterior, con base en una
historieta corta de Mafalda del autor apodado “Quino”, por ende, la opcion correcta al interrogante
es la B: “Mafalda pens6 algo”. El evaluado en esta ocasion, debi6 revisar las tres vifietas que
conforman la historieta, revisar el globo de texto utilizado en el personaje de Mafalda y
relacionarlo con un pensamiento, mas que con un comentario que menciona el sujeto a los demas

participantes del acto.

Figura 20

Pregunta 18 extraida de la prueba final de 10°

18. Segun el globo que aparece en la tira comica:

A. Hay tres escenas

B. Mafalda penso algo

C. Mafalda hablé muy pasito
D. Es una historieta corta

Por ultimo, la pregunta nimero 6 posee 22 logros de 33 que se encontraban en el aula. Esta,
en comparacion a los enunciados anteriores, tiene como base un fragmento del texto de Hobbes
(1999) titulado Tratado sobre el ciudadano. Dicho interrogante era de tipo inferencial, el cual
pretendia que el discente determinara la postura o posicion del autor con respecto al tema
establecido y, seguidamente, relacionara la postura con una de las afirmaciones mas compatibles
con el autor. La pregunta exige que el estudiante sea capaz de inferir la intencionalidad del escritor
a fin de descartar las opciones que contradicen, refutan o rechazan la posicion inicial. Por tal
motivo, la respuesta correcta es la C: “El dominio es una inclinacion ineludible, pues resulta mas

eficiente para alcanzar comodidades que la ayuda mutua.”.
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Figura 21

Pregunta 6 extraida de la prueba final de 10°

6. De acuerdo con el texto ;jcual de las siguientes afirmaciones es compatible con
la posicion del autor sobre la inclinacion natural del hombre hacia la dominacién
de los demas?

A. El dominio es una inclinacion desfavorable en tanto que no aumenta las
comodidades de la vida.

B. El dominio es una inclinacion deseable en tanto que favorece la cooperacion entre
los hombres.

C. El dominio es una inclinacion ineludible, pues resulta mas eficiente para alcanzar
comodidades que la ayuda mutua.

D. El dominio es una inclinacion admirable en tanto que causa el miedo que conlleva a
la creacion de la sociedad.

Por otro lado, las preguntas con mayor nimero de desaciertos son la nimero 14, 12, 16, 1
y 3, las cuales se sitian en un margen de 29 a 20 respuestas no acertadas como se presenta en la
figura 22. Asimismo, las preguntas 1 y 3 se basan en un fragmento de la traduccion de Rodriguez
Feo al “Tratado sobre el ciudadano” de Hobbes (1999); la nGmero 12 y 14 en el fragmento “;Qué
es justicia?” de Kelsen (1992) y, finalmente, la nimero 16 en la historieta Mafalda de Lavado
Tejon (s.f). Por lo tanto, 2 de las preguntas con mas desaciertos se asocian al nivel critico

intertextual de una tipologia textual argumentativa; las otras dos
Figura 22

Preguntas con menor indice de acierto en el grado 10-1
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En primer lugar, la pregunta nimero 3 cuenta con un total de 29 estudiantes, es decir, el
87,9% de los evaluados. Para la solucion del interrogante, se solicitaba la lectura del fragmento de
Hobbes titulado “Tratado sobre el ciudadano”, €l cual, requeria que el estudiante identificara las
ideas expuestas del autor segun su categoria o funcién dentro del texto. Por esta razdn, la pregunta
pertenece al nivel critico intertextual, ya que para dar respuesta se debe tener en cuenta las
intenciones comunicativas que subyacen del fragmento, de esta manera, la respuesta correcta es la

B: “(i1) es una premisa y (i) la conclusion” presentada en la figura 23.
Figura 23

Pregunta 3 extraida de la prueba final de 10°

3. Por un lado, el autor afirma (i) que el miedo corigina las sociedades. Por otro lado,
(ii) que si no existiera el miedo el hombre buscaria dominar a los demas. ;Cual es
la relacién argumentativa entre estas dos afirmaciones?

A. (i) es una premisa y (i) la conclusidn.

B. (i) es una premisa y (i) la conclusion.

C. (i) y (i) son premisas de un mismo argumento.

D. (i) y (i) presentan la misma conclusién de diferente manera.

En segundo lugar, se sitda la pregunta namero 16, expuesta en la figura 24, con un total de
24 estudiantes, esto es, el 72.7% del grupo. Dicho enunciado tenia como base una tipologia de
texto discontinuo, en este caso, una historieta alusiva a la violencia en el hogar. Asimismo, dicho
interrogante se sitda en un nivel inferencial, lo cual indica que, para el desarrollo, el estudiante
debe elaborar una interpretacion a partir de las pistas o evidencias rastreadas en la historieta. Por
ende, la respuesta correcta es la C, “Con la guerra no se alcanza la paz”, debido al vinculo de las

expresiones e imagenes presentadas en la vifieta 2 y 3.
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Figura 24

Pregunta 16 extraida de la prueba final de 10°

16. El texto podria sugerir que:

A. Solo las palmadas logran la paz

B. La violencia nunca soluciona nada

C. Con la guerra no se alcanza la paz

D. Para alcanzar la paz es necesaria la guerra.

Como se evidencio en la figura 22, el tercer puesto lo ocupa la pregunta nimero 1 que
posee 22 estudiantes con respuestas insatisfactorias, que tienen como punto de partida el fragmento
de texto de Hobbes (1999). Este enunciado indaga sobre el conocimiento previo y conceptual del
estudiante respecto a términos que califican 0 nombran objetos, lugares o personas (adjetivos y/o
sustantivos), en especifico, se cuestionaba por el anténimo de la expresion “mutua benevolencia™.
Para tal fin, el alumno debia contar con ciertos conocimientos o nociones sobre la palabra; no
obstante, también era importante entender la situacién comunicativa en la cual se emitia dicha
palabra. Por lo tanto, se entiende que este enunciado remita a habilidades inferenciales que
permitan la seleccion de la opciodn correcta, la cual es la D: “mutua hostilidad”. Por otro lado, la
eleccion de este tipo de preguntas deja en evidencia la escasez léxica 0 pobreza en la terminologia
gue manejan los estudiantes del grado 10-1, dado que, tanto la pregunta mencionada anteriormente
como la prueba en general, permitié que los estudiantes manifestaran las dudas sobre conceptos
desconocidos como fueron: discrepancia, negligencia, premisa, antitesis, (temas) subyacentes,

ilustrar e ineludible.
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Figura 25

Pregunta 1 extraida de la prueba final de 10°

1. Segun el enunciado anterior, ;cual de las siguientes palabras seria el antdnimo
mas adecuado para la expresion “mutua benevolencia™?

Mutua discrepancia.
Mutua negligencia.
Mutuo desagrado.
Mutua hostilidad.

cCowx>

De igual manera, en el cuarto lugar se posicionan 2 preguntas, la nimero 12 y 14
presentadas en la figura 26, con un total de 20 logros cada una, es decir, un 60.6%. Asimismo,
dichas preguntas tenian como base un fragmento del texto de Kelsen, titulado ¢Qué es justicia?
Sin embargo, las preguntas difieren en cuanto al nivel al que pertenecen, por un lado, la nimero
12 refiere a un nivel inferencial, debido a que el estudiante debe identificar y entender la funcion
de los conectores “ya que” y “pero”, es decir, debe tener conocimiento previo en cuanto a la
concepcion y funcién de dichos conectores, asi como el sentido local que aporta al texto. Por lo
tanto, la respuesta correcta es la B, debido a que presenta la funcion de lo subrayado dentro del
texto: “una aclaracion y una razén”. Por otro lado, la pregunta nimero 14, compete al nivel critico
intertextual puesto que para su desarrollo el estudiante debe reflexionar a partir del texto y evaluar
su contenido, en este caso, debe indagar en la idea principal del texto y rastrear en las preguntas la
idea que la refute, por ende, la respuesta correcta es la D: “Un orden social puede ser justo y aun
asi no regular de modo satisfactorio el comportamiento de todos los miembros de la comunidad

donde tal orden rige”.

Figura 26

Pregunta 12 y 14 extraida de la prueba final de 10°
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12. Considere el siguiente fragmento: “La Justicia es en primer lugar una cualidad
posible, pero no necesaria, de un orden social que regula las relaciones mutuas
entre los hombres. Soélo secundariamente es una virtud humana, ya gue un
hombre es justo solo si su conducta se adecia a las normas de un orden social
supuestamente justo”. Las palabras subrayadas indican respectivamente.

A. una oposicion y una salvedad.
B. una aclaracion y una razén.

C. una aclaracién y una oposicion.
D. una oposicién y una conclusion.

14. Considere el siguiente fragmento: “;Qué significa decir que un orden social es
justo? Significa que este orden social regula la conducta de los hombres de un
modo satisfactorio para todos, es decir, que todos los hombres encuentran en él
la felicidad”. ;Cual de las siguientes opciones es una antitesis de las ideas
presentadas?

A. El orden social justo beneficia a todos los miembros de la comunidad donde tal
orden rige.

B. Un orden social no puede ser justo y no regular de modo satisfactorio el
comportamiento de todos los miembros de la comunidad donde tal orden rige

C. Los ordenes sociales justos proveen felicidad para todos los miembros de la
comunidad donde tales ordenes rigen.

D. Un orden social puede ser justo y aun asi no regular de modo satisfactorio el
comportamiento de todos los miembros de la comunidad donde tal orden rige.

En resumen, los evaluados superaron algunas de sus dificultades para analizar e interpretar
textos discontinuos de tipo expositivo, informativo o narrativo, como es el caso de diagramas
visuales e historietas, mejorando el desarrollo de relaciones o asociaciones entre la informacion
explicita e implicita y en la extraccion de conclusiones. Sin embargo, los estudiantes presentan
mayor dificultad en las preguntas de tipo critico intertextual, no solo por la falta de conocimiento
previo en terminologia, también por la falta de reconocimiento de las intenciones comunicativas

que subyacen de los textos continuos o discontinuos.
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Ahora bien, realizando un comparativo entre la prueba inicial y la final, presentada en la
figura 27, se puede concluir lo siguiente: en primer lugar, la primera prueba consta de un mayor
namero de evaluados, es decir, 37 en total, en comparacion a la prueba final que cont6 con la
participacion de 33 estudiantes. En segundo lugar, la prueba inicial cont6 con 23 preguntas que
estudiaban los 3 niveles de comprension y lectura critica, por el contrario, la prueba final sostuvo
un total de 18 preguntas que ahondan en dichos niveles de criticidad; no obstante, cada prueba
dispone de la misma tipologia textual para ser analizada, tal es el caso de diagramas visuales, textos
argumentativos y expositivos. En tercer lugar, el color verde debut6 con un resultado del 12,1%
en la prueba final, dado que en la inicial no alcanzé ni un porcentaje positivo. Asimismo, el color
amarillo tuvo un incremento considerable, ya que paso de 3 a 13 estudiantes, el equivalente de un
8.1% a un 39.4%. Por el contrario, el color naranja disminuyo puesto que, al inicio mas de la mitad
de los evaluados del grupo se encontraban ubicados en dicho color, sin embargo, al finalizar, se
evidencia que menos de la mitad del aula se sitdo en el color naranja, es decir, se pasé de un 67,5%
a un 39.4%. Del mismo modo, el color rojo pas6 de un 24,3% a un 9,1%, de tal forma que, se
aprecia un avance positivo en el proceso de lectura y desarrollo de la competencia lectora, con
base en el incremento de los colores del sistema evaluativo que indican un nivel de comprension
alta o aceptable y, por otro lado, se aprecia la disminucion en los colores que evidencian una baja

comprension de los textos.
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Figura 27

Comparativo de prueba inicial y final del grado 10-1
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5.4. Percepcion de la gamificacion en el aula

Como ejercicio de retroalimentacion, se implementd una entrevista estructurada que consta
de 13 preguntas abiertas que indagan sobre la percepcion de los estudiantes, con respecto a la
gamificacion en el aula y al proceso de aprendizaje propio. Como resultado de la aplicacion se
obtuvo la siguiente informacion: En primer lugar, en la pregunta ¢;Crees que el uso de juegos y
herramientas tecnoldgicas dinamizan la clase y permiten un mayor entendimiento? ;Qué cambia
en comparacion a las clases habituales?, la mayoria de los estudiantes expreso que se les facilitaba
el aprendizaje con el uso de juegos y herramientas digitales debido al interés que les genera, tal
como se refleja en la figura 28. Asi pues, en comparacion a las clases habituales los estudiantes

2% ¢

manifestaron “cambia, es mas entretenida” “en una clase normal hay veces que dan ganas de

quedarse dormido”.
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Figura 28

Respuesta nimero 5 extraida de la entrevista al grado 10-1
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De igual manera, en la pregunta ;Consideras importante el uso de mas juegos para el

desarrollo de las clases de Lengua Castellana?;Consideras que es una buena idea para las demas
asignaturas?, la mayor parte de los entrevistados estuvo de acuerdo en que la implementacion de
mas juegos en la asignatura permite su participacion activa y el dinamismo de la clase genera un
mayor estimulo en la atencion, en palabras de los estudiantes “es una forma muy didactica y
bastante, porque el saldon participa y intenta responder”, “nos da mas conocimiento y
entretenimiento” y “ si considero que es una buena forma de explicar porque, gracias a los juegos
nos pueden motivar a aprender el tema”. Sin embargo, algunos estudiantes presentaron un punto
de vista diferente al anterior, es decir, expresan que no consideran importante la implementacion
de juegos en la asignatura o mas de los necesarios e indispensables en el aula, ya que “saturar con
juegos puede ser pesado” y manifiestan la importancia de “buscar un balance entre lo dinamico y
las lecturas necesarias para mejorar nuestro nivel de comprension lectora, porgue si no al ser todo
juego cuando nos pongan otra actividad fuera en otra materia no la vamos a hacer”. Por otro lado,
la mayoria de los estudiantes consideran buena idea la implementacién de juegos en otras

asignaturas.



LA COMPETENCIA LECTORA, UNA INMERSION EN EL JUEGO 78

En resumen, las entrevistas presentan una perspectiva positiva de los estudiantes en cuanto
a la implementacion del juego en el proceso de aprendizaje, la mayoria manifiesta la relacion o
influencia del juego con la motivacion, entretenimiento y participacion activa que conlleva el
desarrollo de dicha implementacion. Asi como, una mayor facilidad en la adquisicion del
conocimiento. No obstante, varios estudiantes concordaron en la Gltima pregunta que indagaba por
el nivel de comprensién lectora alcanzado en las intervenciones pedagdgicas de las practicantes,
mencionando que, aunque hubo un proceso en el ejercicio de entender la idea y estructura de un
texto, faltdé un mayor desarrollo, tiempo y clases academicas para lograr evidenciar un cambio

significativo al momento de leer criticamente cualquier texto.

6. Conclusiones

En resumen, se concluyo que cada una de las actividades realizadas durante la intervencion
pedagdgica evidenciaron las dificultades que presentan los estudiantes al momento de leer
criticamente un texto literario, debido a que, su interpretacion se limita a un nivel literal impidiendo
reconocer aspectos como: la intertextualidad, la intencion comunicativa, los temas subyacentes, la
tipologia textual y los argumentos que apoyan la idea principal. Por tanto, el docente debe apoyarse
en herramientas y estrategias didacticas que favorezcan una actitud activa y constante en el
alumno, a fin de subsanar las dificultades y mejorar en aspectos que obstaculizan el desarrollo de
la competencia lectora, como son: la pobreza léxica, la falta de concentracion, el desinterés y el

condicionamiento por la nota.
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La implementacion de la gamificacion como herramienta didactica y estimulante en los
procesos de lectura, favorece la formacion de un habito lector e incentiva la participacion activa
del estudiante en el proceso del aprendizaje. De esta manera, se aprovecha la motivacion intrinseca
y extrinseca del estudiante como medio para avanzar y reforzar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, permitiendo que los alumnos se involucren de manera significativa y creativa con la
lectura, debido a que los espacios desafiantes, retadores y competitivos con limite de tiempo,
generan una sensacion de logro en el educando. No obstante, la herramienta didactica de la
gamificacion debe usarse de manera adecuada y en momentos apropiados, en vista de que, las
actividades dinamicas referentes al juego suelen ser entendidas en estudiantes de primaria y
secundaria como momentos de indisciplina, sabotaje, desorden y de mofa, transformando la clase

y las actividades en juegos y burlas sin ninguna finalidad.
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Finalmente, la proliferacion de textos multimodales en ambientes profesionales,
académicos, culturales y comerciales del diario vivir evidencian la necesidad de capacitar al
estudiante en el estudio, interpretacion y valoracion de textos discontinuos. Por ello, el aula debe
servir como espacio de exposicion y fortalecimiento de diagramas visuales que formen al
estudiante en el analisis de diversas tipologias textuales presentes en textos discontinuos tales
como el cdmic, la infografia, las lineas de tiempo, entre otros. Ademads, la eleccion de textos
discontinuos para trabajar en el aula, por su naturaleza fragmentada y su estructura no lineal,
exigen una mayor atencidn, participacion activa y compromiso de los lectores. De igual manera,
el uso de material multimodal en la explicacion de contenidos curriculares facilita la abstraccion y
retencion de la informacidn por parte de los estudiantes, asi como, la realizacion de actividades
que les permitan trasladar informacion de una representacion visual a una escrita o viceversa, dado

que favorece el dominio de saberes y juega un papel importante en el aprendizaje significativo.
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Apéndice A: Prueba inicial

RESPONDA LAS PREGUNTAS 26 A 28 DE ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACTC

A mucha gente le gusta ver en los cuadros lo que tambign le gustaria ver en la realidad.
Se trata de una preferencia perfectamente comprensible. A todos nos atrae lo bello en la na-
turaleza y agradecemos a los artistas que lo recojan en sus obras. Esos mismos artistas no
nos censurarian por nuestros gustos. Cuando el gran artista flamenco Rubens dibujd a su hi-
jo, estaba orgulloso de sus agradables facciones y deseaba gue tambien nosotros admirara-
mos al pequeno. Perg esta inclinacion a los temas bonitos y atractivos puede conwvertirse en
nociva si nos conduce a rechazar obras gue representan asuntos menos agradables. El gran
pintor aleman Alberto Durero seguramente dibujd a su madre con tanta devocian v carifio co-

mo Rubens a su hijo. Su verista estudio de la vejez ¥ la decrepitud puede producirnos tan viva
impresion gue nos haga apartar los ojos de el y, sin embargo, si reaccionamaos conktra esta
primera aversion, guedaremos recompensados con creces, pues el dibujo de Durero, en su
tremenda sinceridad, es una gran obra. En efecto, de pronto descubrimos gue la hermosura
de un cuadro no reside realmente en la belleza de su tema. Mo =2 si los golfillos que el pintor
espafiol Murillo se complacia en pintar eran estrictamente bellos o no, pero tal como fueron
pintados por l, poseen desde luego gran encanbo.

Tomado de: Gomibrich, E. ML (2003). La Ainoria def arre. Madrict Random House Mondadar.

26. En & texto, el autor hace referencia a Rubens para mostrar gue

Al a todos nos atrae ko bello y por fortuna &l arte lo recoge en la pintura.

B. el plblico sismpre exige que el artista refleje la realidad en los cuadros.

C. algunas artistas plasman en sus obras ko gue nos gusta ver en la realidad.

L.  laindinacion en el arte por los temas bonitos y atractivos es bastanke nociva.

27. #01al de los siguientes enundados ex- 28. iCual de los siguientes titulos seria el
[presa un juicio de valor presente en el texts? mas adecuado para el texto anberior?

A.  Mientras Rubens dibujé la juventud,  :
Durera dibuié la vejez. : A, Endefensa del mal gusto en &l arte.

B. Los goffillos del pintor espafiol Muri- B. El arte como modelo de la realidad.
llo tienen gran encanto. :

C. Rut kil fioso de su hijo ¥ . ;arterepnsmlan:i:m de la belleza en el
deseaba que lo admiraramos. : .

D. Para e plbico B hermosura de un | 0.  Rubens, Durero y Murillo: el arte de
uadro reside en la bellera de su tema. . la pintura.

RESPONDA LAS PREGUNTAS 29 A 33 DE ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACION

Madie es justo por voluntad sino porgue no tiene el poder de cometer injusticias. Esto lo per-
cibiremos mejor si nos imaginamos |las cosas del siguienbe modo: demos tanto al justo como al
injusto el poder de hacer lo que cada uno de ellos quiere, y a continuacion sigdmaoslos para ob-
servar hasta dénde lo lleva a cada uno el desen. Entonces renderemos al justo tomando el
mismo camino gue &l injusto, siguiendo sus propios intereses, lo gue toda criatura persigue por
naturaleza como unm bien, pero gue la fuerza de la ley obliga a seguir el camino del respeto por
la igualdad.

Costisda es lb siguienie péging
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El poder del gue hablo seria efiectivo al maximo si aquellos hombres adguirieran una fuerza tal co-
mo [a que se dice que cierta vez tuvo Giges, el antepasado del lidio. Giges era un pastnrme&um
al entonces rey de Lidia. Un dia sobreving una gran tormenta v un terremoto gue rasgo la tierma y pro-
dujo un abismo en el lugar en que Giges ||E'|'HEE &l ganado a pastorear. Asombrado al ver esto, des-
cendid al abismo y halla, entre otras maravillas que narran los mitos, un cabalio de bronce, hueoo y
con ventanillas, a ln'n.-E de las cuales divisd adentro un cadaver de tamaiio mas grande que el de un
hombre, ﬂag_n parecia, y que no tenia nada excepto un anillo de oro en la manao. Giges ke quito el ani-
llo ¥ =alid del abismio. Ahora bien, los pastores hacian su reunion habitual dar al rey &l informe
mensual concemients a la hadenda, cuando llegd Giges llevando el anillo. Tras sentarse entre los de-
mds, casualmente volvid el engaste del anillo hacia e interior de su mano. Al suceder esto se toma
imvisible para los que estaban sentados alli, quienes s= pusieron a hablar de &l como si se hubiera ido.
Giges se asombrd, ¥ luego, examinando el anillo, dio vuelta al engaste hada afuera y mrnnahacerse
visible, Al e entd con el anillo para ver si tenia tal iedad, obd que asi era:
cuando gﬂ:ﬂadﬁuéﬁrhrargastew;“xm adentro, su dupe.;u se hacia i invisi r'::"fr“i:l.liln-l:l-g E;Eba I'quua afuera,
se hacia visible. En cuanto se hubo cerciorado de ello, magquing el modo de formar parte de los que
fueron a la residencia del rey como informantes y, una vez alli, sadujo a la reina y con ayuda de =lla

matd al rey y se apoderd del reino.

Por consiguiente, si hubiesen dos anillos como 2l de  Giges y se diera uno a un hombre justo ¥
otro a uno injusto, ninguno perseveraria en la justida ni soportana abstenerse de bienes ajenos,
cuando podnia tanto apoderarse impunemente de lo que quisiera del mercado, coma, al entrar en las
casas, acostarse con 3 mujer gue prefiriera, y tanko matar a wnos comao librar de [as cadenas a otros,
segin su voluntad, y hacer todo como si fuera igual a un dios entre los hombres. En esto, el hombre
justo no haria nada {iferate del injusto, sino gue ambos marcharian por el mismo camino. E incuso
Edlmmﬂﬁmesuﬁl|n'q:a13ntepmhadeqmnaﬁea;@smsfmaduamh,pummn
siderarse a la justicia como un bien individual, ya que alli donde cada uno se cree capaz de cometer
imjusticias, las comete. En efectn, todo hombre pé gue la injusticia le brinda mas ventajas indivi-
duales gue la justicia, v esta en ko dierto, si habla de acuerdo con esta teoria.

Tomado de: Flatdn IV, O. (1986). Repdblica, Traducoion y notas de C. Eggers Lan, Madrid, Gredos.

8. (Cual de las siguientes afirmaciones contradice las ideas que presenta el autor?

A.  Algunas personas actUan justaments a pesar de poder actuar de manera injusta.

B. La imjusticia, contrariamente a la justicia, es natural en el ser humamo.

C.  Actuar con justicia brinda menos ventajas que hacerlo con injusticia.

0. La inmjusticia, contrariamente a la justicia, se comete voluntariamente.

30. De los siguientes enunciados, 4cual 31. iCwal de las siguientes afirmaciones
presenta un supuesio subyacente a la afi- una razon a favor de la tesis
macion *Todo hombre piensa que la injus- ¢ principal del texto anterior, a saber, gque
ticia ke brinda mas ventajas individuales ¢ cuando alguien actla justamente lo hace
que la justicia, y esta en lo derto, si habla por obligacian ¥ no voluntariamente?

de acuerdo con esta beora™?
4. La gente se ve obligada a actuar

A.  La injusticia hILIdE |EIShI'I1I5I11-EE wen- : justamente.
tajas indviduales que la justicia. F : }

B L3 justicia, al igual que b injustila, £ B. Ednhhgualdad garantiza el respeto
brinda ventajas individuales. ; poraey. .

€.  lainjusticia, a diferenca de la justicia, €. lainjusticia brinda las mismas ven-
brinda pocas ventajas individuales. E tajas individuales que [a justicia.

i) La justida no brinda ninguna de lBs ven- | .  Sempregue una persona ouente con b

tajas imdhviduales gue b injusticia brinda. ibertad para cometer injusticias lo hara.
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32. iCual de las siguientes afirmaciones sintetiza adecuadamente las ideas contenidas en el
primer parrafo?

A Esqll'ﬁ alguim 583 justo es un deber gue se derva de la conciencia moral gQue tienen todos

B. E que alguren resulta de una imposicion, pues toda persona sin las restricciones
y exigencias de la ley buscara satisfacer sus deseos.

. La justicia es una ilusian, ya gue lo natural es que una persona busgue cumplir sus deseos
y alcanzar sus interesas, sin reparar en la iguakdad gue exige b ley.

D.  La justicia es un ideal inalcanzable, ya que toda persona, por mas justa que aparente ser,
tiene intereses propios gue pueden llevarla a cometer injusticias.

33. Dada la estructura del texto anterior, {qué proposito general tiene el awtor al introducir el
relato sobre el anillo de Giges, y como lo alcanza?

A Fromover en la audiencia la idea de que es mas ventajoso seguir el camino de la injustica.
El caso de Giges muestra como obtuwo beneficios gracias al comportamiento injusto que
le posibilita el anillo.

B. Comvencer a la audienda de gue todo hombre comstera injusticias cuando tenga |a opor-
tunidad. Asi lo hizo Giges una vez descubrid el poder gue le otorgaba el anillo.

.  Reforzar en la audiencia la idea de gue todos cometemos injusticias. El caso de Giges ilus-
tra como las personas aparentemente justas en realidad cometen grandes injusticias.

D. Persuadir a la audiencia de gque actuar justamente requiere mucha fuerza de woluntad. En
el caso de Giges, la tentacion derivada del poder del anillo doblego su voluniad.

= e N ENEEE NN NN EEEEEEE NN NN NN NN RN NN NN W N O O O O N O O S O O - ot L

RESPONDA LAS PREGUNTAS 34 A 41 DE ACUERDOD CON LA SIGUIENTE INFORMACIC

En nuestra sociedad, se tiende 3 pensar que &l matrimonio, la base de la familia, se sostiene si
hay confianza mutua y buena comunicacion, asi como si ambos miembros de lalFlaaE]a I:EIIJEI]EII'I unidos
para resolver los conflictos y pasan tiempo juntos. En resumen, su piedra angular es un amor maduro
y sincero. No obstante, la idea de gue este deba ser la razon (ittima del enlace es bastante reciente:
aparece en & siglo XVIII y se afianza en el XIX, con el movimiento romantico. Hasta entonces, el ma-
trimonio era ante todo una institucion econdmica v politica demasiado trascendente como para dejar-
la en manos de los dos individuos implicados. En general, resultaba inconcebible gue semejante
acuerdo sz basara en algo tan irracional como el enamoramiento. De hecho, no se inventd ni para que
los hombres probegieran a las mujeres ni para gue las explotaran. Se trataba de una alianza entre
grupos gue iba mas alla de los familiares mas cercanos o incluso los peguefios grupos.

Para las &lites, era una manera excelente de consolidar la riqueza, fusionar recursos y forjar unio-
nes politicas. Desde la Edad Media, la dote de boda de la I'I'IIJ]!I"-I:I:I-I'IEI:I‘I:IJI-EI &l mayor ingreso de dinero,
bienes o tierras que un hombre iba a recibir en toda su vida. Para los mas pobres, también suponia
una transaccion econamica que debia ser beneficiosa para la familia. Asi, se solia casar al hijo con la
hija de quien tenia un ca colindante. Bl matrimonio se convirtio en la estructura que garantizaba
la wmmemadelafanqﬁemﬂh cp.lein-l:hgleal:l.leim hermanos, sobrinos... Al contrario de lo
gue solemos creer, ka imagen del marido trabajando fuera de I casa y la mujer hadéndose cargo de
la misma es un pruduu:m reciente, de los afios 5. Hasta entonces, |a familia no 52 sostenia con un uni=
co proveedor, sino que todos sus integrantes contribuian al Unico negocio de la que esta dependia.

Que el matrimonio no se basara en el amor no guiere decir que las personas No se enamoraran.
Sin embargo, en algunas culturas se trata de algo incompatible con el matrimonio. En la China radi-
cional, por ejemplo, una atracdon excesiva entre los esposos era tenida como una amenaza al respe-
to y solidaridad debida a la familia. Es mas, en tal ambiente, la palabra amor solo se aplicaba para
describir las relaciones ilicitas. Fue en la década de 1920 cuando se invento un término para designar
el carifio entre conywges. Una idea tan radicalmente nueva exigia un vocabulario espeaal.

Comting en la vigeirnte pigina
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Cordinsackin IKEDEMACT N

Aln hoy, muchas sociedades desaprueban la idea de gue el amor sea el centro del matrimonio.
Es &l caso de los fulbes africanos, del norte de Camenin. “Muchas de sus MUujerss niegan venemen-
terments mplquierm hacia el marido”, asegura Helen A. Regis, del Departamento de Geografia y
Antropologia de la Universidad Estatal de Luisiana. Otras, en cambio, aprueban el amor enbre espo-
505, pern nunca antes de que el matrimonio haya cumplido su objetivo primorndial

Adaptado de: Sabadel], Miguel .Iil.I'III;EI:HI]]].'LFI:E de famiizs". Erc Moy Interecante, Moo 354, pp. 72-75,

.............................................................................................

34. Para el autor, el amor o el enamoramiento son

las basss fundamentales del matrimonio v de la familia.

amenazas al respeto y la solidaridad debida a la familia.

ideas solo recientemente vinculadas al matrimonio y a la familia
sentimientos iradonales que contradicen el deber ser del matrimonio.

.............................................................................................

35. La funcion del conector “sin embargo”
del pendttimo parrafo es:

38. iCuwal de los siguientes enundados
apoya la idea de que el amor maduro y sin-
cero no sempre ha sido considerado comeao

A.  introducir un nuevo tema de reflexidn. la base de la familia?
B. negar informacion  suministrada
previamente. ! . .
C.  agregar nuevos defalles acercade bl A.  En los anios 50 se produjo una mar-
dicha anbskameie : cada distincion entre los roles mas-
D omisriy b oo akaky | culino y femening en ka familia.
sin lliegar a imvalidaria. B. La idea del amor como |a razin que
T ——— - ha de llevar al matrimanio surgio con
) : &l movimiento romantico en el siglo
36. La palabra 'dutE"_dEI segundo paI_'r:lﬁ:l : XVIIL
ﬁegnm?"*‘ﬂﬁpfﬁ snquelafrasepierda  § -~ 4 rbos miembros de la parejs deben
- poner mucho empeno para que &
A.  ahorros de la futura esposa : maimmnG 52 Sstengs.
B. dinero de los familiares D. B matrimonio se consolido en el sigho
C. aporte patrimonial H XIX como la principal forma de insti-
L. ceremon@a matrimonial : tucionalizacion del amor conyugal.
37. El tercer parrafo del texto 39. éCual de los sigui ejemplos ilustra

la idea de la familia como una institucion

A.  presenta Ll;lielparﬂdu entre las con- politica y econdmica?
CEpdOnes amor y el matrimonio
mh&mmﬁl?mﬂuﬁm A.  En la Edad Media la mujer aportaba
B. demuestra que en China el enamo- una dote en el momento de casarss.
ramiento  entre Ba una : )
amenaza al respeto y la solidandad B. Enitre los fulbes africanos es comdn
de la familia. : que |as mujeres nieguen amar a sus
€. sintetiza las razones por kas cuales  : maridos.
en algunas ouliuras el enamora- 3 i
ety & marmoni s comsde. | © Srmagor ML XX cartid o
ran incompatibles. tiene la familia.
0.  provee un ejemplo de que la asocia- ) ) )
(18 Eni la sociedad china solo hasta a da-

cion entre &l amor y e matrimonio
no &5 algo propio de todos los tiem-
pos y culturas.

cada de 1920 se acufid un término
[para designar & carifio entre esposos.

---------------------------------------
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40. {Qué implicacion sobre el matrimonio
entre los fulbes africanos puede derivarse

a partir de lo dicho por el autor?

A. Que en esa comunidad no sucede
que haya amor entre esposos.

B. Que en esa comunidad el amor no
es una condicion necesaria para el
matrimonio.

C.  Que las mujeres de esa comunidad
sienten temor a enamorarse de sus
esposos.

D. Que las mujeres de esa comunidad

no ven su amor correspondido por
SUS e5p0s0s.

41. De acuverdo con el texto, {qué se pue-
de concluir acerca del matrimonio?

A.  Quees una institucion que tiene Gni-
camente propdsitos economicos y
politicos.

B. Queesla base de la familia en cultu-
ras tan diversas y complejas como
las nuestras.

C. Que es una institucion que varia
dependiendo del contexto historico
y social.

D. Que es un pacto entre dos indivi-
duos que debe basarse en el amor y
la confianza.

RESPONDA LAS PREGUNTAS 42 A 49 DE ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACIO

Traumatismos causados por el transito: los hechos

1,24 millones ek

mmawmwm Lot paises € ingreses medies sen

s mitad de bos vehicalos existences em ol los gue tienen mayores tasas de
munde y 2 pesar de eso sufren of 89% d¢  marcaidad par sccifendes de transite,
a5 muerees per sccidents de trinsits,
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42, Segunlain
tentes en &l mu

rafia, "los paises de ingresos medios sodo tienen la mitad de los vehiculos exis-
o Y, @ pesar de eso, sufren el 80% de las muertes por accidente de transito”.

En este enunciado, la conjundon “a pesar de” cumple la funcion de

A.  resaltar que el indice de muertes por acridente de transito en paises de ingresos medios
es bastante elevado dadas sus condiciones particulanes.

B.  oponer el alto nimero de wehiculos en paises de ingresos medios frente al bajo porcentaje

de muertes por accidente de transito.

C.  aclarar gue & alto indice de muertes por accidente de transito en paises de ingresos me-
dios esta estrechamente relacionado con el nimero de autos.

.  sefialar gue el indice de muertes por accidente de transito en paises de ingresos medios
puede ser aun mas alto de lo dicen las cifras ofidales.

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

43. Considere la siguiente descripcion del
contenido de la infografia:

=L a infografia muestra datos sobre la
frecuencia de los accidentes de transito
en & mundo, v ejemplos reladonados.
Ademas, informa sobre la mortalidad por

generg, por ingre r namero de vehi-
culos, por tipo dEﬁlﬁhJ y por ubicacion

regional.»
Esta descripcion es insatisfactoria porgue

A. pasa por alto informacion esencial
contenida en la infografia.

BE. el orden de su contenido no cormes=
ponde con el de ka infografia.

C. menciona informacion que no esta
presente en la infografia.

0. omite evidendas que sustentan la
informacidn de la infografia.

L P LA T AU RN R R R R R R R EE L L L]

44. De acuerdo con la informacian pre-
sentada sobre &l porcentaje de muertes
por tipo de wvehiculo, se puede afirmar
que es mas probable gue alguien que ha-
ya muerto por accidente de transito hu-

biera estado desplazandose
A a pie.

B en moto.

C.  en biddeta.

D en ofro tipo de vehioulio.

FA AR RS R R

45, De la informacion del cuadro infe-
rior izguierdo, donde se presentan
estadisticas sobre la cantidad relati-
¥a de muertes por accidentes de
transito en funcion de la regidon, se
puede infarir

A.  cudles son los paises donde menas
ze utilizan wehiowlos motorizados.

B. gue en el Pacifico y en Asia hay
mismo nimero de muertes por ac-
cidentes de transito.

C. cualeseln de morir en un ac-
cidente de transito segln la zona

geografica.

D. cuales son las zonas geograficas
en donde se requiere un mejora-
miento de las vias.

------ T LA SRR R R R R P LEE R L L

46. A partir de las graficas sobre la re-
lacian entre el ndmero de vehiculos y el
numem de muertes en accidentes de

transito se puede inferir gue, comparada
con la poblacion de los paises de in-
gresos medios, la de los paises de in-
gresos altos

tiene mas vehiculos por persona.
usa menos 2l vehiculo particular.
es mas educada en materia vial.

BN EE

esta mas expuesta a multss de rEnsto.
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47. A propdsito del cuadro que presenta la informacion segin k& cual 3 de 4 de los fallecidos en acd-
dentes de transito son ded sexo masculing, se puede afimmar que las figuras que acompanian el texto

A, ilustran la informacion presentada.

B. profundizan la informadion dada.

C. proporcionan informacian adicional.

D.  ejemplifican la informacion descrita.

48. A partir de la informacion presentada, 49. De acuerdo con el contenido de la in-

s& puede afirmar que el autor de la infogra- ! formacion presentada, éa cudl de los si-

fia tiene como propdsito guientes contextos se adecuaria mejor la
infografia?

A, sensibilizar al espectador sobre los
riesgos de maorir en un accidente de

trénsito. A, Una protesta ecologica en contra del

B. nentiver ol a que use for - uso de vehiculos motorizados.
mas de movilidad albernas al automcwil, : B. Una exposicion sobre el transporte
C. conmover al espectador presentan- . plblico como alternativa de movilidad.
do datos sobre el nimero de acci- '. C.  Una campafia disefiada para promo-
dentes de transito. : ver la adquisicion de seguros de vida
0.  sensibilizar al espectador acerca de ‘
la necesidad de manejar sobrio y D. Un estudio sobre asesinatos segin &l
despacio. género ¥ la condicion socoecondmica.

Apéndice B: Encuesta de gustos e intereses

Encuesta de gustos e intereses

La presente encuesta es conducida por Johana Andrea Delgado, Gerardyn Mendoza y
Maria José Soto, estudiantes del programa de Licenciatura en Literatura y Lengua
Castellana de la Universidad Industrial de Santander. La informacion suministrada serd
recolectada y no sera usada para ningun otro propdsito fuera del académico, ademas, las
respuestas de |la encuesta se manejaran bajo parametros éticos de confidencialidad.

Asimismo, la encuesta va dirigida a los estudiantes del curso 9-4 del Instituto Tecnologico
Salesiano Eloy Valenzuela con el fin de conocer los gustos y preferencias del alumno
referentes a la literatura.

Cambiar cuenta )
Ea Mo compartido

Correo electrénico:

Tu respuesta

INSTRUCCIONES

A continuacion, te vamos a hacer algunas preguntas sobre ti y tu institucion educativa. Es
importante que primerc leas bien las preguntas y selecciones las respuestas con toda
sinceridad, no hay respuestas correctas o incorrectas y tu identidad no se revelar3, asi que
nadie sabra lo que respondiste.

Marca la opcidn que consideres.
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Aspectos sociodemograficos

1. iQué edad tienes? *

() 13 afios
() 14afios
() 15afios
) 16 afios

O 17 afos o mas

2. Estrato socicecondmico: *

O Estrato 1
O Estrato 2
O Estrato 3

O Estrato 4

() Estrato 5 omés
3. Actualmente estas: *

() Estudiando
() Trabajando
() Estudioy trabajo

4_En qué parte de Bucaramanga o €l drea metropolitana vives: *
Bucaramanga

Floridablanca

Piedecuesta

Giran

Lebrija

Otros:

©CO0O00O0O0



LA COMPETENCIA LECTORA, UNA INMERSION EN EL JUEGO 93

GUSTOS Y PREFERENCIAS LITERARIAS

5. ;QuUé tipo de textos prefieres a la hora de leer? (pusdes seleccionar varias
opciones)

Poemas

Movelas

Cuentos

Crdnicas

Mitos y Leyendas

Obras teatrales

Textos académicos

Historietas

Mangas

N O A

Qtros:

6. ;Qué temas te gustaria encontrar en un texto literario? ;Por qué? (palicial,
Ciencia ficcidon, terror, etc)

Tu respuesta

7. iQué tipo de personajes te gustaria encontrar en un texto? *

Tu respuesta

8. ;Tienes algin autor o autora literaria que te guste o quieras leer? ;Quién? *

Tu respuesta
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9. ;i Preflieres relatos basados en la vida real o por el contrario, textos ficticios?
i Por que?

Tu respuesta

10. j5ueles terminar las lecturas que empiezas? *

() si
DND

11. Situ respuesta anterior fue "Mo” o *"Si* escribe brevemente el porque *

Tu respuesta

12. ;Cual ha sido tu experiencia con el juego en el aula de clase? *
Tu respuesta
13. Nombra 3 de tus series o peliculas favoritas hasta el momento.

Tu respuesta

14. ;Cuales son tus Youtubers o Tiktokers favoritos?

Tu respuesta
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15. ;Qué tipo de contenido te gusta ver en plataformas come Tik Tok, Instagram,
Facebook o YouTube?

Tu respuesta

16. Cuando juegas lo haces por:

[] Ganar

Aprender

Medir capacidades y conocimientos

Diversidn
Compartir con amigos

(Otros:

[
[
[ ] recompensas
[
[
[
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Apéndice C: Guia origenes de la Lengua

Metas de aprendizaje:
+ Entiendo la importanca de los momentos trascendentales en la historia del ongen de la lengua espafiola
*  Disefio un esquema de interpretacion, teniendo en cuenta al tipo de texto, tema. interlocutor ¢ mtencion
comumnicativa.
*  Leo textos Isteramos pertencesentes a ka Ifteratura espafiola y lo amalzo critica y creativamente.

PREGUNTA EXPLORATORIA
sPor qué es importante conocer el origen de la lengua espaiiola? Expliquelo de manera breve

CONTEXTUALIZACION

cPueces

o g(‘)'

El idioma espanol se origing en la region suroeste de Europa conocida como la Peninsula
Ibérica. En algun momento a finales del siglo & AC, los primeros habitantes de la region, los
ibéricos, comenzaron a mezclarse con los celtas, pueblos némadas de Europa central. Los dos
grupos formaron un pueblo denominado Celtibéricos, hablantes de una forma de celta. La
lengua castellana o simplemente castellana es una de las lenguas romances derivadas del latin
hablado. Se dice castellana porque su lugar de origen fue Castilla, un reino medieval de la
peninsula ibérica que fue conquistando el resto de los reinos hispanicos de la época, tanto
moros como cristianos. La lengua castellana es hablada en Espafia e Hispanoamérica, y es
oficial en Guinea Ecuatorial, aunque como lengua materna sclo |a tiene una muy pequena
parte de la poblacion. En Guam y Filipinas quedan muy pocos hispanchablantes, y como
segunda lengua la hablan mas de 489 millones de personas. Es la segunda lengua mundial
segun la cantidad de hablantes nativos, y si se incluyen a quienes hablan el castellano como
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AUDIOVISUAL: hitps/ /www.youtube.com/watch?v=Am7-bYHcudc

Existia el latin culto o literario (la lengua de la escritura), y el latin vulgar, es decir, el que se
hablaba comunmente. Com la caida del Impeno romano tras la imvasion de los pueblos
germanos, en el siglo V, es cuando comienza el proceso de formacion del castellano y de las
otras lenguas romances, ibéricas o no. e incorporan vocablos provenientes de las tribus

germanicas, sobre todo de los godos y visigodos (como guerra, ¥ nombres propios como
Rodrigo, Fernando, Alvaro). Con la posterior invasian de los musulmanes, en el siglo VI, y tras
& siglos en estas tierras, la indiscutible influencia del arabe en el espaficl dejd en nuestro
idioma al menos 4.000 palabras, conocidas como arabismos: Los romanos llegaron a Espafia en
€l sigho II antes de Cristo. Trajeron su civilizacion mas avanzada, sus costumbres y su lengua: el
latin. Pero no el latin dasico de las personas cultas, sino el latin vulgar que utilizaban los
soldados y la gente normal. cuando los cartagineses lucharon contra los romanos y fueron
vencidos por ellos, trajo como consecuencia un acontecimiento de importancia fundamental
para la futura nacion espanola: La presencia, en el suelo ibérico, del pueblo, la cultura y la
lengua de Roma. La Peninsula Ibérica fue romana desde finales del Siglo I A.C. hasta los
comienzos del 5. V d.c. Tan honda fue la huella que en esta tierra dejd la civilizacion romana,
que no sodo quedo casi totalmente olvidado o anterior, sino que quedo definitivamenite
marcado por ella todo ko que vino despues De todas las lenguas que existian en la Peninsula
antes de |a dominacion romana y que por ello llamamos prerromanas Las lenguas prerromanas
compitieron con el latin durante algun tiempo, hasta que poco a poco éste las domind. El Pais
Vasco no sufrio la dominacion romana como el resto de la Peninsula y por eso consenva su
propia lengua. La mayoria de las palabras del castellano proceden del latin (70 %) los dias de la
semana (menos el sabado), los meses del afo, muchos nombres de ciudades y pueblos
(Pamplona, Leon, Zaragoza, Lugo, Mérida, Astorga...), los numerales, etc Almohada, aceite,
alcabala, daga, divan, barrio, bafo, hazafia, oliva, limon, nacar, naranja, ojala, rehen, zanahoria,
tal:nque, son apenas algunos de estos arabismos

""\.

I..IEHEIIAE QUE SE DERIVARON DEL LATIN. LAS LENGUAS nnm

y T /T /’j l/w

\/\ Yy | A A
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TRABAJO INDIVIDUAL

1. Teniendo en cuenta la lectura de la guia, selecciona la respuesta correcta y justifica

cada respuesta que selecciones.

# Muchos siglos atras antes que existiera el castellanc, los primercs pobladores que
habitaron en la peninsula bérica hablaron una Lengua que hoy sobrevive en el idioma:
A Wasco
B. Castellano
. Latin
D. Portugues

# La epoca en la que habitaron los primeros pobladores, antes que existiera el Castellano
fue:
& Romana
B. Prerromana
C. Visigoda
0. Espanola

# Los romanos que llegaron a Espafia en el siglo T antes de Cristo, trajeron su civilizacion
mas avanzada, sus costumbres y su lengua. Por tanto, es posible decir que la Lengua
hablada por los romanos es:
A. Elinglés
B. Elwvascuence
C. El latin
D. El arabe

# [Para la formacion del castellano muchos pueblos invasores hicieron su aporte
linguistico. Es asi como hoy en dia se recomoce que esta lengua nacio en:
A, Castilla: en el sur de Espafia
B. Castilla: en el norie de Espafia
C. Cantabria: sur de Espafa
D. Burgos: norte de Espafia

2. Realiza un mapa mental en tu cuaderno, con el texto que estd plasmado en esta guia.

3. De acuerdo a la temética trabajada en esta guia, con tus propias palabras describe
cdmo te parecié la historia del castellano y argumenta tu punto de vista. (Escribe dos
parrafos en el cuaderno)

' TRABAJD GRUPAL

' 1. Investigar las fechas mas impertantes de la historia de la Lengua espaifola.

2. Realice en grupos de cuatro (4) personas una linea del tiempo con dibujos en una hoja
; para entregar. (se emtregara una hoja por grupo).

Ribrica de evaluacidn de linea del tiempo 51413 2 |1

i
,| Fechas: Incluye en zu linea del tiempa las fechas mas relevantes de |3 historia

' Imégenes: Realice dibujos coherentes a ko gue sucedid en la época

Texto: es un escrito corto y muestra su capacidad de sintesis de informacion

¥ . -
sin omitir datos relevantes.
¥
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Organizacidn de los textos e imagenes: ordenado y jerarquizado

Color: el uso del color contribuye a asociar o enfatizar lzs ideas o hechos
centrales.

TRABAJO EN CASA

1. En una hoja calcante realice el croguis del mapa de Hispania con el mar y océano que lo
rodea, para rellenarlo en clase con los lugares mas relevantes.

2. Lee el siguiente libro comic:
hittps‘mayflower.cl/ohp/descargas php/area academicaftrabajos alumnos/spanish depart

ment/libros/don quijobe de la mancha miguel de cernvantes manga pdf (este libro sera

subido en POF en la plataforma académica)
3. Realiza una infografia en una cartelera del libro anterior, donde evidencies lo
siguiente:

Ribrica de evaluacion de infografia 51413 2 |1

Titulo y/o subtitulo: incluye el titulo y/o subtitulo de la blksgueda.

Imagenes: fotos, esquemas, diagramas, graficas, ilustraciones, entre otros)
representan las ideas o hechos centrales de |a imvestigacicn.

Texto: son corfos, muestran gran capacidad de sintesis v evidencia la
comprension de lectura en base al libro proporcionado por las docentes.

Texto e imdgenes: estan cdaramente relacionados entre si.

Organizacidn de los textos e imagenes: ordenado y jerarguizado

Uso del espacio: posee una estructura clara que permite distribuir
adecuadamente los textos e imagenes en el espacid grafico.

Color: el uso del color contribuye a asociar o enfatizar las ideas o hechos
centrales.

Conclusidn: halla y describe la relacion entre &l texto leido y la historia de la

lengua espafiola

EVALUACION

s g L7} Nao Posriphar

Te gustd el terma.

Las profesoras te

orientaron bien

Realizt facil &l taller.

Aprendio de la dase.

Conocia el tema
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Apéndice D: Literatura Medieval

B e I S e

Indicadores de logro:
# Reconozco el contexto historico y las caracteristicas de la literatura medieval.
& Analiza los factores sociales y culturales que se evidencian en la literatura.
# Crea un comic a partir de su conocimiento en literatura medieval.

EXPLORACION

& (ue es la literatura medieval?
& (Cwiles son las caracteristicas de la literatura medieval?
& (ueé temas desarrolla la literatura medieval?

CONTEXTO HISTORICO

La Edad Media transcurre durante una larga etapa historica que abarca desde la  peymon 1w
caida del Imperio Romano (en el afio 476) y la conquista de Constantinopla, enel | " '
siglo XV. En Espafia ese final se suele situar en el descubrimiento de Américay la [
expulsion de los judios (1492). La Edad Media se divide. a su vez, en varios
periodos denominados Primera Edad Media (476-siglo VIII): Alta Edad Media
(siglos VIII-XII) y Baja Edad Media (siglos XIII-XV).

Durante este periodo la sociedad se organizd en tormo de
la tierra. Muchos campesinos se ofrecian como servidores (siervos) del propietario
de las tierras a cambio de conservar limitados favores. Las uniones matrimoniales
se establecian para formar alianzas que contribuyeran a proteger los bienes de los
sefiores feudales de invasiones extranjeras. Por esta razon, el poder era transmitido
hereditariamente.

La actividad cultural durante los inicios de la Edad Media consistio, principalmente,
en la conservacion y sistematizacion del conocimiento del pasado y se copio y
comento las obras de autores clasicos. Se escribio obras enciclopedicas en las que su
autor pretendia compilar todo el conocimiento de la humanidad. En el centro de

comprension de la Biblia.
Fuente:

CON BASE EN EL TEXTO, RESPONDE LO SIGUIENTE:

P ; : 1
& Resume en 4 caracteristicas la época medieval. i
& Como se relacionan las imdgenes con el contexto? |
& Realice un esquema donde presente la distribucion de la sociedad en la época medieval. i
1
)
- |

LITERATUR A& MEDEVAL

La literatura fue el reflejo de la sociedad medieval v de su mentalidad. Las principales caracteristicas de la
literatura medieval son:

& Transmision oral: Gran parte de la literatura se difundic mediante la recitacion, dado que la
poblacion era analfabeta en su mayoria.

El caricter andnimo de sus autores: Al principio, sobre todo la literatura, surge de la colectividad
v luego va siendo modificada por los juglares o quienes la transmiten.

La finalidad diddctica o0 moralizante: La influencia religiosa determina que, en muchos casos, la
literatura se utilice para influir en los oyentes. Otras veces, la literatura sirve de propaganda de los
valores de un rey o de un pueblo, como ocurrira con los cantares de gesta.

El uso del verso: Hasta bien entrada la Edad Media (siglo XIV), el verso serd el modo usual de
escribir, dada su facilidad para la recitacion.

L e R R s L B L L el L. L = B W W L = W W L e
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Géneros:

& Lirica: La poesia lirica se manifestd de forma espontinea y fue la mis extendida durante la Edad
Media v surgit en todas las lenguas de la Peninsula Ibérica. Estas composiciones se cantaban en los
distintos actos de la vida, tal como lo demuestran sus contenidos: de boda, de siega, de romeria, ete.
Pero el tema constante y mas importante era el del amor, como expresion, sobre todo, del sentimiento
de la amada.

Epicn: Se han conservado muy pocos debido a que su transmisidn era oral y no escrita. Tienen un
caracter andnimo, pues el autor no los firmd: sus temas pervivieron en la literatura posterior (romance,
comedia nacional, drama neoclasico, roméntico ¥ moderno, en la lirica, en la novela, etc.); se
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compusieron en fechas cercanas a los hechos que cuentan y apenas aparecen elementos fantasticos.

Existian dos movimientos que lo desarrollaban:

& El mester de juglaria: era oral y popular, y desarrolld la literatura heroica.

& El mester de clerecia: lo escribian los clérigos en los monasterios, con finalidad didictica.
Estos géneros dieron como consecusncia tres personajes importantes para el desarrollo de estos:

+Cuiles fueron? Describalos

Temas:
& Los libros de caballeria
& El amor cortés
& La poesia mistica
& La hagiografia
& Los hestiarios

Fuente: hitpowiww josecusebiocaro. edu.co/images pdis/bachillerato/decimo. pd

Video de apoyo: L. hitps:/www. voutube com/watch vy FoME CX95BY

2, hiips:www. voulube.com/waich?v=yVrRaKm-Kes

TRABAJO INDIVIDUAL

1. Responda las siguientes preguntas (en una hoja):

& Cudl era la realidad religiosa de la época?

& Como estaba estructurada la sociedad medieval?

& A partir de la estratificacion social, [Es posible afirmar que la sociedad medieval
feudal fue desigual? ; Por qué? Argumenta tu respuesta.

& 0ué era el fendalismo?

& Cudil era el proposito de la literatura medieval?

& Cuil fue el género mas utilizado?

& Oué abordaban los contenidos en la Edad Media?

L]

JQué obras se conocen de ese periodo?

2. Realiza un esguema sobre la literatura medieval: concepto, temas, caracteristicas,
contextn histaricn, génerns.

TRABAJO GRUPAL

3. Lea el fragmento de “El ritual del don, un paradigma en la retirica de la
publicidad. Literatura medieval y publicidad contemporanea™ de Maria
Hernandez.

e Realice un cuadro comparativo entre la Literatura medieval y la publicidad
presentada en el ensayo.

o  (Qué quiere decir la expresion del quinto parrafo *“Como la literatura medieval, la
publicidad quiere ser util, pragmatica™

P e . P . . . P P LRl R h o ok h E h h R Rk E kRl E A kR kR ok kol kW & W
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Escoge uno de los siguientes cuentos y realiza un comic basado en la lectura.

= El cuento de Calandrine embarazado
= El cuento de Catalina v el ruisefior

= El cuento de Ferondo

= El cuento de Gulfardo y Guasparruolo
= El cuento de los dos amigos

Con base en la pelicula “El Cid la leyenda™ realice un texto expositive en el que: 1)
sintetice la vida e historia del Cid vy 2) exponga al menos 2 caracteristicas de la
edad media presentes en el Cantar del Mio Cid.

LEE, ANALIZA E INTERPRETA

En parejas, cada grupo debera seleccionar un cuento del libro “El conde Lucanor™
v “El libro del buen amor™, con el cual realizarin una infografia en cartulina.
Cada grupo deberd dar un breve resumen sobre los textos elegidos, mencionar la
maoraleja que deja el cuento e identificar las caracteristicas de la época medieval en
los textos seleccionados.

[ SRL D 5 S B R S e e B B B S S S S S S e R .
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Apéndice E: Taller comprension lectora
TEXTO LA AVENTURA DE LA CUEVA DE LAS SERPIENTES

NIVEL LITERAL

1. ¢Qué utensilios necesitaba el protagonista para capturar las serpientes?

2. iQué ropa era mas adecuada para bajar al foso con las serpientes?

3. iCudndo sintid el protagonista mas miedo?

4. iDdnde estaban las serpientes?

5. iComo descubrio el protagonista ese lugar?

6. Gerald Durrell fue un famoso naturalista y escritor britanico gue fundd un zoo en el que se

COnservan especies en vias de extincion.
Contesta.
- §Te parece acertado gue se denomine a si mismo «el nuevo Noé»? éPor qué?

7. f',hué personajes aparecen en el texto?
& iComo ocurrieran los hechos en la cueva?
9. 4iEn dénde se dieron los hechos?
MIVEL INFEREMNCIAL
1. iCual es el termma principal de la obra?
2. iAgué conclusion llega el autor sobre el terma’?
3. 4Qué otro titulo le pondrias?
4. iCudl es la intencién del autor con este texto?

NIVEL CRITICO

1

4Qué opinas sobre la conclusion a la que llegd el narrador zobre “que capturar animales
zolo es peligroso si corres riesgos tontos?” destds de acuerdo?

iQué opinas sobre la idea de capturar animales? éLe ves alguna importancia o necesidad?
iQue tipo de texto es este? {Como quedaria si este texto se pasa a descriptivo,
argumentativo o explicativa?
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TEXTO DE LA MARCHA POR LA LIBERTAD

MNIVEL LITERAL

1. Localiza y subraya los errores que encuentres en este resumen del texto v escribe ahora ta

un resumen del texto.

LA MARCHA POR LA LIBERTAD
El 28 de agosto de 1963 se congrego en Washington una gran multitud de jovenes de color
Todos ellos habian llegado andando desde distintas poblaciones proximas a la ciudad.

Canstituian un ejército pacifico que luchaba por Iz libertad.
Ese mismo dia llegd a Washington su lider, Martin Luther King, quien, tras entonar con
ellos un espiritual, les dirigid un vibrante discurso. Martin Luther King habld de la

necesidad de luchar por |a libertad y de su esperanza de lograr la hermandad entre oz

seres humanos.

éCudl era el ideal de los integrantes de la Marcha?

3. icomo era la actitud de Martin Luther King a juzgar por sus palabras? (pesimista,

esperanzada, amargada o violenta), justifica tu respuesta.

MNIVEL INFERENCIAL
1. éCudl es el tema principal del texto?

2. iPor qué se menciona gue “ni los mas optimistas podian sospechar que la Marcha llegaria

a convocar ese cuarto de millon de personas™? ipor qué es importante?
3. éQué pretendic Martin Luther King expresar con el discurso?

NIVEL CRITICO

1. éCudl es la intencion del autor al narrar este hecho?

2. iQué otros hechos o situaciones podrias relacionar o comparar con el del texto leido?

3. iQué opinas sobre la intencion por la que fue convocada la Marcha?

[a aventura de la cueva
de las serpientes

En mi segundo viaje a Africa Occidental conoci a
bordo del barco a un hombre que se dirigia hacia
aguellas terras para trabajar en una plantacidn de
pldtanos. Me confesd que solo fenfa miedo a las ser-
pientes. Yo le dije que generalmente las serpientes
estaban muy preocupadas por quitarse de en me-
dio, v gque era improbable que viera muchas. Esta
informacion parecid animarle, y prometfid gue me
awisaria si conseguia ver algun ejemplar migntras yo
estuwiera por el norfe del pals. Le ai Ias gracias y ol-
vidé todo al respecto.

La noche anterior 2 mi regreso, mi joven amigo se
presentd en su coche, muy excitado. Me contd que
habfa descubierfo un foso Neno de serpientes en la
plantacion de platanos donde frabajaba, y me dijo
que todas eran mias, joon tal de que fuera y Ias sa-
cara! Yo acepté, sin preguntarle como era aquel
fosa, y partimos en su coche hacia la plantacion.

Asi pues, en visia de gue no podia enconfrar mas
excusas, me até [a cuerda a la cintura y empecé a
descender al foso.

Poco antes de llegar al fondo, la ldmpara se apago y
uno de los zapafos que me habfa prestado mi ami-
go, v gue me estaban demasiado grandes, se me ca-
yo. Asi que allf estaba yo, en el fondo de un foso de
fres metros de profundidad, sin juz ¥y con un pie
descalzo, rodeado de siete u ocho mortiferas y extre-
madamente irritadas viboras del Gabdn. Nunca ha-
hia estado més asustado. Tuve gue esperar en la
oscuridad, sin atreverime a moverme, mienfras mi
amigo sacaba la ldmpara, la Nlenaba, fa volvia a en-
cender y la bajaba de nuevo al foso. Solo entonces
pude recupearar mi Zapato.
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FPara mi consternacidn, descubtyl que &l foso pare-
cia una sepultura grande, de cuatro metros de largo,
uno de ancho y unos tres de hondo, aproximada-
mente. Mi amigo habia decidido que la dnica forma
en que podia bajar era descolgdndome con una
cuerda.

Le expligué apresuradamente gue para cazar sef-
pientes en un foso como aquel necesitaba una lin-
terna. Mi amigo enfonces atd una gran ldmpara de
parafina al extremo de una larga cuerda. Cuando lle-
gamos al borde del foso y descolgamos 3 ldmpara,
v gue el interior estaba lleno de peguedas wiboras
del Gabdn, una de fas serpientes mads mortiferas de
Africa Occidental, v todas ellas parecfan muy irrita-
das y frastomadas, y alzaban sus cabezas en forma
de pala v nos silbaban.

Como no habla pensado que fendria gue meterme
en el foso con las serpientes, llevaba puestas unas
ropas inadecuadas. Unos pantalones finos y un par
de Zapatillas de goma no ofrecen proteccidn contra
los colmillos de dos cenlimelros y medio de longitud
de una wibora del Gabdn. Expliqué esto 2 mi amigo
v &l me cedid con foda amabilidad sus pantalones v
Sus Zapatos, que eran bastanfe gruesos y fuertes.

Con luz abundante vy ambos zapatos puesfos me
sentl mucho mds valiente, y emprend( la farea de
alrapar fas viboras. En realidad era bastante sencillo.
Con un bastdn ahorquillado en la mano me aproxi-
maba a cada reptil, lo sujetaba corn la horguilla v lue-
go lo cogla por el dorso del cuello y lo metfa en mi
saco de serpientes. Habia que tener cuidado de que,
migntras estaba cogiendo una serpiente, alguna ofra
no se acercara serpenfeando por defras. Sin embar-
go, todo franscurrid sin incidentes, y media hora
despuéds habia cogido ocho de las pequefias viboras
del Gabdn. Pensé que ya era suficienfe como para
seguir adelante, asf gue mi amigo me sacd del foso.

Después de aquella noche llegué a la conclusion de

que capturar animales solo es peligroso si corres
riesgos tomntos.

GERALD DURRELL

El nueve Noe (Adaptacion)

La marcha por la libertad

El 28 de agosto de 1963, Washington fue invadido
por personas que marchaban solemne y pacifica-
mente. Acudieron blancos de todas ias clases socia-
les, desde obreros a importantes dignatarios y cele-
bridades. También se sumaron las Iglesias biancas,
los sindicatos internacionales y locales y las organi-
Zaciones judias. Pero el verdadero tono lo dio la mu-
chedumbre de negros humildes.

Vinieron de casi todos los Estados de la Union valién-
dose de todos los medios de transporte. La ingente
multitud era el corazén vivo, latente, de un movi-
miento infinitamente noble. Era aquel un ejército sin
fusifes, pero no sin fuerza. Era blanco y negro, y de
todas las edades. Contaba con partidarios de todas
las convicciones, con miembros de todas las clases,
todas las profesiones, todos los partidos polfticos,
unidos por un solo ideal comun. Era un ejército lu-
chador, cuya arma mds contundente era el amor.

»Y0 quiero sonar que mis cuatro hijos viviran un dia
en un pals en el que no seran juzgados por el color
de su piel, sino por lo que atesore su personalidad.
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Martin Luther King habia llegado a Washington fa
vispera y pasd la noche en vela preparando su dis-
curso para el dia siguiente. Ni los mds optimistas po-
dian sospechar que la Marcha llegaria a convocar
ese cuarfo de milidn de personas.

Entraron en la ciudad cantando y se congregarnn en
Ia gran avenida frente al Capitolio. ¥ cuando Martin
Luther se presentd para dirigiries la palabra, suspen-
dieran el espiritual que entonaban, un canfo que ha-
bia de la lucha de John Brown por los derechos de
los negros, de la muerte de dos de sus hijos en ef
empefio, ¥ de su captura y muerte en 1a horca ef 2
de diciembre de 1859, 50 nombre s convirtid en fe-
yenda y, en algunos Estados, el aniversario de su
muerte es un dia de rogativas.

Martin Luther confempid con emocian @ masa de
rostros que se extendia a sus pies como un océano y
difo:

« Yo suefio que un dia, en las rofas moniafias de
Georgla, los hijos de los anfiguos esciavos y los hijos
de los antiguos duefios de esclavos se sentaran jun-
tos a fa mesa de la hermandad.

= Yo guiero sofiar que un dia el Estado de Mississi-
g, un Estado destrozado por las injusticias y des-
hecho por la opresidn, se convertird en un oasis de
libertad y de justicia.

UD O LG, SR A i YUT QLGOS OO LS SUT RSirnau .

=Yoo quiero sofar que un dia fodo valle serd efevado,
fodo cerro y toda montana serdn aplanados; los sitios
dsperos serdn alisados, los forcidos serdn endereza-
dos. Esta es la esperanza con que retormo al Sur.
Con una fe semeajante podemos exiraer de las mon-
farffas de desesperacion fa piedra de la esperanza,
luchar juntos, ir a la cdrcel juntos, defender juntos la
libertad, convencidos de que, un dia, seremas bres.

#Este serd el dia en que todos los hijos de Dios po-
dremas cantar con un nuevo significado: “Resuene
la libertad”™. Resuene I3 libertad desde ias prodigio-
sas cumbres de New Hampshire. Resuene la liber-
fad desde las majestuosas montafias de Nueva York.
Resuene la libertad desde la monfafia de piedra de
Georgia. Resuene la libertad desde cada colina y ca-
da cerro de Mississippi, desde cada ladera.

#Cuando hagamos que I3 fiberfad resuene en cada
poblado y en cada aldea, en cada Estado y en ca-
da ciudad, podremos acelerar 1a llegada del dia en
que fodos los hijos de Dios, blancos y negros, judios
¥ gentiles, protestantes y catdlicos, podamos estre-
chamas las manos y cantar con 1as palabras del vie-
Jjo espiritual negro: jLibres al fin! jLibres al fin! jGran
Dios todopoderoso, al fin somos ibres!s,

RAMIRD PiMiLLA
«Martin Luther King= {Adaptacian)
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Apéndice F: Seleccion de cuentos del Conde Lucanor y del Libro del buen amor. Cartas
empleadas en el primer juego

Exemplo XXV

Lo que sucedié al arbol de |a Mentira

Un dia hablaba <l Conde | ucanor con Fatronio, su conscjero, y le dijr.:u:

- .Fatrom'o, sabed que estay muy pesaroso y en continua Fn:||:a con unos hombres que no me
estiman, Y son tan Farsantcs Y tan cm]:uﬁtcms que 5:icm|:srn: mienten, tanto a mi como a qufcnc:’:
tratan. [ Jicen unas mentiras tan Pan:u:[das alaverdad que,sia cllos les resultan muy bclacﬂcmsas,
amime causan gran dafio, pucs gracias a cllas aumentan su Poc.'lcr_@ levantan ala gente contra mi.
Fcnﬁad que, sl yo quislcra obrar como cllos, sabria hacerlo |5ua| de bien; pero coma la mentira es
mala, nunca me he valido de ella. F’or vuestro buen entendimiento os rucgo que me aconsc'ém el

mr.:dc: clc: actuar |-'rr.:r'|tc a cstos |'u::rn}:>r1:5.

- -fjcﬁor Condc | ucanor - -Clljo Fatrom'o- -, para que ]'tagéis lo mcjor Ly mas |:>|:n1:\c|'|:|usu, me

Sustarl'a mu |:|‘:r.: contaros |LJ que ELJTCCC“L'J a |a Vcrdad ] |a Mcntlra.

El conde le Fmﬂln’: que asilo hiciera.
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- -Sy:ﬁor Candc | ecanar - -:::Ejo Fatronio—, la Vcrc!ad Yy la Mentira se pusicron a vivirjuntaﬁ
una vez y, Pasa::[o clerto tfcmpo, la Mentira, que &5 muy inquicta, propuso a la Werdad que
Plantaran un arbal, para que les diese fruta Yy Podcr disfrutar de su sombra en los dias mas

CEIUFDS-Dﬁ. I_Ei VCFCIEC!, CiIJC no ticne dDbICZ 5 SC CDI‘I-;-DI'F!'IE con PDCD, ECCPTI'! EC!IJE“E PFDPLICSta.

:»Cuando el arbol estuvo ya P|antado Yy habia cmpczac[o a crecer Fronclr:nsa. la Mentira
propuso a la Vcrclac! que sc lo rcParI:fcran entre las c!as, cosa que agrac[.—:’: ala \-"crc[acl. La
Mcntira, C!él ndolc a cntcnc’crcan razonamientos muy |:H:“cs Y ]Jicn constru ic!aﬁ que la raiz mantiene
al E'irljaj. le da vida Yy, por c"a, esla rne:J'ar Parh: Yy la de mayor Prr:wr.:cha, aconsfjc’: ala Vcrclac! que
5 ciucc;ara con las raices, que VIVER I:vejo tierra, en tanto ella se contentaria con las ramitas que
atn habian de 5alirH wIVIE por encima de la tierra, lo que seria un gran Pcligrc, pucs estarian a
merced de los hambn:s, que las F-oc!n'an cortar o Ffsar, casa que también Pa&rian hacer los
animales y las aves. Taml:vfe':n le -::I_fja que los gram:!cs calores Pa::[rl’an 5|:car'|as, y qucmarlas los

Srandcs \Crios; por el cantrario, las raices no estarian expucstas a estos F-clfg.ras_

nAl oir la Vcn:[acl todas cstas razoncs, como cs bastante créclula, mugy confiada Yy no tiene
malicia a]f_f,una, sC dcjc’b COMVENCET par su compaﬁcra la Mcntira, cn:}jcnc!a ser verdad lo que le
decia. Como Pr.:nsé que la Mcntfra le aconsr.:_ja]:la cogcr]a mc_.jar Parl:c, la Vcrc!ac[ s qucclr:"n conla
raiz Y sc puso muy contenta con su Partc. Cuanclo la Mcntira termind su rcParto, s a]csrc'b

muchisimo por haber r.:ngaﬁac!a a su amiga, gracias a su habil manera de mentir.
S £

»|_a Verdad sc metio ]Ja_ja ticrra para vivir, pues alli estaban las raices, que ella habia c]cgf-::lo,
Y la Mentira Pcrmancci.—:’: encima de la ticrra, con los hombres Y los demas seres vivos. Y como la
Mcntira 5 muy ]isorljr.:ra, en poco tfcmpo El= Ean.-:': la admiracion de las gentes, puecs su arbol
comenzo a crecer y a cchargranc[cs ramas y hc_:jas que daban fresca 5om|:;ra; también nacieron en

Cl EII'IDDJ I:IDFCE mUH hcrmosaﬁ, C!C l!'IL.IC}'IOE CDJDFCE i.:| Erﬂtaﬁ a IEi vista.

nAl ver las gentes un arbol tan hcmasa, empczaron a rtunfrscjunto aél muy contentas,

gozanc!a de su sombra Yy de sus \qora:s, que cran de colores muy bc“as; la mayoria de la gente
- - =

ch‘rancc:’a a”l’, e incluso quicncs vivian chﬂs se recomendaban el arbal de la Mcntira por su

EICSI'I'E, 5{35!‘!35{3 H I:FCECQ 50!!1!:”’3.

n(-:uanc[o todos cstabanju ntos J}a_ja aciucl ér|:>o|, como la Mcntfra cs muy sabia Yy muy
halagﬁcﬁa, les Dtargaba muchos Flaccn:s Yy les ensefiaba su clencia, que cllos aprcnc:lfan con
mucheo gusto. Dc esta forma £ano la confianza de casi todos: a unos les ensefiaba mentiras

sencillas: a otros, mas sutiles, mentiras ::!a|3|<:5; ya los mas sabios, mentiras triFL:E_

n5cﬁar candv.:, debeis saber que €5 mentira sendilla cuando une dice a otro: uDan Fu]ana,
yo hare tal cosa por voss, sabicndo que ©s falso. Mcntira doble es cuando una persona hace
solemnes promesas H_juramcntcs, Dtorg,a Earantiasu, autoriza a otros para quc ncgpcicn por el L]
mientras va c:lam:!.—:: talc:') certezas, va Pcnﬁanclc Ia manera CIC cometer su cng_aﬁo_ Mas Ja mentira

trfl:\lc, muy dafiina, es la del que micnte y cngana diciendo la verdad.

» | anto sabia de esto la Mentira Yy tan bicn lo ensciaba a quicnes querian acogerse a la
sombra de su arbol, que los hombres siempre acababan sus asuntos cngaﬁancia Yy mintiendo, yno
encontraban a nadic que no supicra mentir que no acabara siendo iniciado en esa falsa ciencia.
E_n Far'tc por Ia |'11:m105ura c’cl érl:)oj yen Par‘tc tamJJfén por |a gran 5al:>fc|r..|r|'a que Ia Mcntira Ics
cnschaba, las gentes descaban mucho vivir |:=a_|ja aquc“a sombra Yy aprcm:lr.:r lo que la Mentira

Poc[l'a enseciiarles.
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nAﬁ! IEI Mtﬂtirﬂ sc sentia ITIUH l‘h:mrgc!a H cra mIJH CGHS!C[CFE{!E PDFJEEE‘CHtCE, CIUC IDUECEI]JEIF‘I
EFCITIPFG Su CDmPEﬁiE: EI qUC menoas s5C ECCFEEIIDEI =] G“E H menos 53]3:'3 CI-C sus artes, tDCI-Dﬁ ID

::!CEFF’:CiEiIJEI‘I-, c incluso él mismo se tenia en poco.

ancntras estole ocurriaala Mcntira, que se sentia muyy ;c]iz, la triﬁtcﬂ ﬁc&Prccfac!a Vr.:r::'a&
estaba escondida ]:ta_jcr la tierra, sin que nadie supicra de cllanila quisicra ir a buscar. Viendo la
Vcrc:lac! que no tenia con ciué a|imcntar5c, sino con las raices de aqucl arbol que la Mcntira le
aconﬁcjc’b tomar como suyas, Yy a Fa'ta Clv: otro alfmcnta. s5C pusoarocrya ccrtarpara su sustento
las raices del arbol de la Mentira. Aunquc el arbol tenia grucsas ramas, hcjas muiLj anchas que
daban mucha sombra Yy Hores de colores muyy alcgrcs, antes de que "cgasc a dar su fruto fueron

CDI’TE:I‘:[EIS tDE!ES suUs raices F'IJCE s5C ]ES tuvo CiLIC camcrla VCFCIEC!.

n(:uanc[o las raices c:lcsapar:cicrcn, estando la Mentira a la sombra de su arbol con todas
las gentes que apn:ncil'an sus artimaifas, se levants viento Yy movid el ér|:>::s|, que, coma no tenia
raices, muy Facilmente caj.:]c'r derribado sobre la Mentira, a la que hiric Yy qucl::rc'r muchos hucscs.
asi como a sus acompafnantes, que resultaron muertos o malhendos. Tados, pucs, salicron mug

mal librados.

nE_ntanccs, por el vacio que habia -::lfjac:[o el tronco, salia |a Vcr-::lac!, que estaba cscanclfcla, y
cuando ucg.-:': ala EUPchfcic vio que la Mentira Yy todos los que la acampaﬁaban estaban mug

l!'laltﬁ:c}'lﬂﬁﬂ habian rtcibidagran dafio por haber 5cguiﬂo el camino de la Mentira.

=\ os, sefior {:_ﬂndc | _ucanor, fFiJaos en que la Mentira tiene muy EFEI'LCICE ramas y sus flores,
que son sus Pa]al:rraa, pensamicntos o halggos, son muy agrgc!chs y gustan mucho a las gentes,
aunguec scan cf:imcrosﬂ nunca ucgucn a dar buenos frutos. For cllo, aunque vuestros enemigos
usen de los hElESDErH engaiios dela mentira, evitadlos cuanto Fu::!in:n:iﬁ, sin imitaros nunca en sus
malas artes y sin envidiar la fortuna que !‘IEHEH conﬁcg_uic[o mintiendo, pucs ciertamente les durara
poco Y no ”cgarén a buen fin. Asl', cuando se encuentren mas camr*iac!as, les sucedera como al
arbol de la Mentira Yy a quicnes se caEijaron |:>ajc él. Aunciuc muchas veces en nuestros tfcmpos
la verdad sea mcnospr\:ciada, abrazaos a clla Yy tenedla en gran estima, pues por clla seréis feliz,
acabaréis bien Yy ganaréis el Pcrc!.—:'m Yy la gracia de Dios, que os dara Praspcrf-::lac; en este mundao,

os hara muLy honrade yas concedera la salvacian para el otro.

A' conde le agra::lr_"n mucho este conscjo que Fatronio le dia, siguio sus enscfianzas y e fue

bien.

Y VECI'I-CID CIGF‘I JUEF‘I C!IJC este cuento era ITILH.:] I:FLIGFH‘J, |-D I'I'IEI'I-CIC"I PDF‘ICF en este |i|:=rc _Ij C-I'JITlPLIS-D

UMNOS VErsos que dicen asi:

[ vitad [ mentira K abrazad s verdad,

tj‘ffuﬂ SL C{aﬁﬂ c.::rns{'gme e:'rt.}ruc‘ vive en ea'{m.af'.r
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CUERPO CENTRAL

Tras afirmar gque es inclinacion natural del reino amimal (v mds ain del hombre) buscar vna parefa
femenina, tenen lugar los primeros episodios autobiogrilicos: tres aventiuras que ferminan en fracaso para ef
protagonsta. La prmera dama a la que mienia conguisiar el Arcipreste es fa “dueria coerda”, noble v discrefa.
L este episodio aparece ya esbozada la feura de la alcabieta o mensajera del amanie.

Aristoteles dijo, v es cosa verdadera,

que el hombre por dos cosas trabaja: la primera,
por el sustentamiento, y la segunda era

por conseguir union con hembra placentera.

Si lo dijera yo, se podria tachar

mas lo dice un filosofo, no se me ha de culpar.
De lo que dice el sabio no debemos dudar,
pues con hechos se prueba su sabio razonar.

Que dice la verdad el sabio claramente se prueba;
hombre, aves y bestias, todo animal de cueva
desea, por natura, siempre compafia nueva

y mucho mas el hombre que otro ser que se mueva.

Digo que mas el hombre, pues otras criaturas

tan solo en un €época se juntan, por natura;

el hombre, en todo tiempo, sin seso y sin mesura,
siempre que quiere y puede hace esa locura.

Prefiere el fuego estar guardado entre ceniza,
pues antes se consume cuanto mas se le atiza;
el hombre, cuando peca. bien ve que se desliza,
mas por naturaleza, en el mal profundiza.

Yo, como soy humano v, por tal, pecador,
senti por las mujeres, a veces, gran amor.

Que probemos las cosas no siempre es lo peor;
el bien y el mal sabed y escoged lo mejor.

Hace tiempo una dama me tenia prendado,
todo m1 amor le di. rendido, entusiasmado,
ella hablaba y reia conmigo, de buen grado;

otra cosa jamas conseguir me fue dado.

Era una dama en todo y de damas sefiora,

no podia estar solo con ella ni una hora;

de los hombres se guardan alli donde ella mora
con mas afan que guardan los judios la Tora.

Conoce la nobleza del oro v de la seda,

muy cumplida de bienes, anda mansa vy leda,
es de buenas costumbres, sosegada y queda;
no podria vencerse por pintada moneda.

Le envié esta cantiga que aqui luego va puesta,
con una mensajera que tenia dispuesta,

mas, dice bien el cuento: que la mujer compuesta,
si no aprecia el recado, no da buena respuesta.

Dijo la dama cuerda a la mi mensajera:
*“A muchas otras veo que convences parlera
y se arrepienten luego; yo escarmiento, a manera

de la aguda raposa, en ajena mollera.

Dicen que enfermo estaba el leon, con dolor:
los amimales fueron a ver a su sefior.
animose con ellos y sintiose mejor,
alegraronse todos demostrandole amor.

Por hacerle servicio y por mas le alegrar
convidaronle todos para darle a yantar;
le rogaron sefiale a quién sacrificar;
mando matar un toro, que podria bastar.

Partidor se hizo al lobo; mando que a todos diese:
este aparto el menudo, para que lo comiese

el ledn, a quien dijo la mesa bendijese;

para si, la canal, la mayor que se viese.

—Seiior, ti estds enfermo; esta carne liviana
comela ti, Sefior, te sera buena y sana;

a nosotros nos basta la canal, parte vana.

El leon se enfurece: de comer tiene gana.

Alzo el leon la mano, como si bendijera,
y al lobo en la cabeza golpeod, de manera
que una oreja del casco casi le arranco entera.
Luego ordeno a la zorra que la came partiera.

La raposa, ladina, obedecid asustada;

todo el toro al leon ofrecio la taimada.

A los demas, las tripas y bofes, sin mas nada.
Del leon la raposa fue muy felicitada.

—/Quién os ensefio, amiga a hacer la particion
tan buena, equitativa y llena de razon?

—En cabeza del lobo aprendi la leccidn,

Del lobo tomé ejemplo para mi decisiin.

Por tanto, yo te digo, vieja, pero no amiga
que jamds a mi vengas con cuentos, enemiga:
de como el leon avisa no hagas que te diga;
del mal ajeno, el propio escarmiento se siga.”
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|

| "En el libro del buen amor se afirma que su

| Intencion es dar a conocer los caminos y formas
de ejercitarse en el buen amor, esto es, el amor a
! Dios. De esta forma, el mal amor se identifica

| con el amor carnal y humano, esto es, con el
|
|
|

~~\'La mentira triple, muy daiiina, es la del que miente y
engana diciendo la verdad”

Como se puede relacionar lo anterior con la siguiente
imagen?

pecado”
{Cémo se evidencia lo anterior, en el texto
leido? @

raices? .
a. Porque la mentira es astuta. estar a la sombra del arbol? Yy
b. Porque la verdad sostienen la mentira. dQUé mensaje implicito transmite

c. Porque la verdad permanece oculta.

Representa tu respuesta
por medio de un dibujo

L N - - - -
| > ¢Por qué se representa la verdad con las

[

\

[

! la figura de la sombra del arbol?
[

[

{El cuento de Aristételes y el

cuento 26 cumplen con la Segun el cuento 26

{Qué representan los muertos y

funcion moralizante que 5 . P
. 9 los malheridos que dejo el arbol
plantea la literatura medieval? LA
cuando se derribo:

{por qué? : @

Apéndice G: Encuesta sobre la evasion de la lectura

Encuesta sobre la evasion de |las lecturas

Cordial saludo estudiantes.

Esta encuesta tiene | proposito de indagar acerca de sus preferencias literarias, ademas
de entender las razones por las cuales evadieron laz lecturas seleccionadas para la
actividad de la altima clase.

Cambiar cuenta @

Eg Mo compartido

* Indica gue la pregunta es obligatoria

Responda de manera precisa y sincera, jpor qué no realizd |as lecturas de los dos
textos previamente seleccionados para la actividad del jusgo de cartas?

Tu respuesta
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i Qué tipo de textos hubiera preferido que se implementaran para la actividad? *

Tu rezpuesta

i Por qué cree o considera gue sus companeros también evadieron la lectura de *
los textos propuestos?

Tu rezpuesta

;Qué temas le gustaria encontrar en futuras lecturas? *
Tu respuesta

Apéndice H: Herramientas digitales para el segundo juego y textos.

De los siguientes factores, jcudles fueron los que mas influyeron para evadirla *
lectura? (puede seleccionar varias opciones)

|:| Tiempo

Pereza

Poca disponibilidad de aparatos electronicos

Lei pero no entendi los textos

Mo recordé que debia realizar la lectura para ese dia

Mo me llamad |z atencidn 2l tema de los textos

I I R I A I A

Mo me imeresa leer

0:19 ]

8 e 53

Juego ‘ & Compartir

por Geral3119
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@ [Ruleta del azar|[Mezclar |

Escoge una actividad

Responde en minimo 8
renglones: si le tuvieras
que responder al escritor
del texto que leiste, ;Qué le
dirias? (;estas de acuerdo con
lo que plantea, tienes otra
opinién al respecto, te gusté
la narracion del escritor?)

Realiza un meme
que contenga una
critica social con
base en el texto que
te correspondio.

Responde en minimo 8
renglones: si le tuvieras
que responder al escritor
del texto que lefste, ;Qué le
dirias? (;estas de acuerdo con
lo que plantea, tienes otra
opinién al respecto, te gusté
la narracion del escritor?)

Responde en minimo 8
renglones: si le tuvieras
que responder al escritor
del texto que leiste, ;Qué le
dirias? (;estas de acuerdo con
lo que plantea, tienes otra
opinién al respecto, te gusté
la narracion del escritor?)

E] (Ruleta del azar | Mezclar |

Escoge una actividad

* 23

| & Compartir

Realiza un meme
que contenga una
critica social con
base en el texto que
te correspondio.

Escribe en 6
renglones una experiencia
o historia conocida que
se relacione con el texto

leido. Ademas, realiza

una pequefia reflexion

sobre el tema principal
de la columna de prensa.

x 23

= Compartir
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ELOGIO DEL PIROPO

En estz momento eres 1 duetiz de 12 acera. Tu cusrpo, ceftido por exe traje vaporoso, &2 ua aullido dal tropico. ¥
2l balanceo musical de tus caderas anticipa el desmadre dal mapala. Mo exizte, te 1o digo sin rodeos, 1z minima
posibilidad de que 1mo te vea v voltes para ofra parte, haciendoss el desentendido, zilbeardo, como si fingiera
goe el mmds digne ranguile, oomo sl IEnarara gue 52 aprocdima un temblar d2 Serra. Exto o e Suiza querida,
zino el Caribe. Azl que con toda seguridad los tipos que estén ssntados 2113 en la esguing, 2l fondo de la calls, te
van a lanzar un pirogo.

Dafiendo, va lo sabes, ol derecho sl piropo. Tiemes razon cusndo protestas contra los patanes gue te apciman
con lujuria v te dicen palabrotas obecenas. A esos barbaros deberian impaonerles al castiso de limpiar los bafios
de todas las carceles de mujeres que hay en el mando. A=l qus no perdamos tiempo an ellos. Pero, ademas, no
zghra recordarte qoe lo gus eso0s guaches te arojan al pasar no son piropes. En el idioma castizo de nuesTos
mavares, v en el Diccionario de la Feal Academia de la Lenmna piropo es sincaimo da flar, ovelo bien Por eso
nuestras abuselas retrinan los cumplidos con aguella frase stildada que va cazi no s usa: “gracias par la for”.

Los hombres que lanzan piropos en las esquinas son, por 1o general, gente del populacho. Los magnates extan
en otra parts, guerida eq el har Baltico, o en Ihiza, embriazandoss con =us doncellas de figurin. Si un magnate
de ez0s te abordarzs en un salon de coctel, zepuramente llevarta la espada desenvainads, como el matador que se
Fpresta @ dar la estocada fmal, porque eso: manarcas son consciesntes de sus ventajas v las hacen valar a
mansalva. En cambio, el albatil de aquel edificio en constraccion, ;lo ves?, te suelta 1z Haapjasin esparar
ninguma confraprestacian. El szbe que t1 no la diras: “ay, que palabra: tan graciosas: bajate rapido de ese
andamio para que hagamos el amor”. Simplements quisre notificarts que exista ¥ goe te admira. EL becho de
que te obsequie el halago aum a sabiendss da que no conzeguira ningan favor fwyo, e un detalle gensroso,
admitelo.

Loz hacedores de piropos wansforman 12 calle anun gran teamo de La picarssca: “guisiera zer bizco para varte
doble”. “Vete por la sombrita, mamita que al sol derrite loz bombones”. Ellos no podrian elogiar tus “hombroz
da champazme”, como Breton, ni inwitarte a “forecer volando en una bicicleta™, coma Wemida, porgue ho son
poetzs de oficio, Apenas son seres carrientes goe dedican =u chizpa a 12 tares diaria de matar el tesmpo qus nos
mata Y fjate que aumgue ro han lesdo a tahires del lenguaje como Famon Gomesz de 12 Sema, son capaces de
hacer mmos juegos de palabras sorprendentes: “guiziera ser tu profesar de tercero, para pasante al coarte™. Akora
qoe varias calless w2 han comvertido en focos de vislenciz te pide, pmachachs sntender &) sismificado social de
ez0z chicos que dejan de juzar fithel para liscnjearte cuando pasas. Ellos son a la convivenciz lo que
Greenpeace 25 2 la conservacion de los boaques: defenzores da una forma de bumor que mos sirve, 2 fin v al
cabo, para celefrar 13 vida

El Heraldo, Febrars de 2010
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INCREIBLE PERO CIERTO

Lat la noticiz ayver en E1 Haraldo: en la Urbanizacian Los Cocos, de Barranguilla, cuatro motociclistzs
encafionaran 2 las persanas que compraban votos para 1z candidata a la Camara Tsabel Figueroa, ¥ se robaron
ziete millones de pesos contantes v sonantes. Bn consecusncia, ruchos cudadanos que habian vendido el voto
za gquedaran sin recibir =u paga. El cable remmataba con la siguients fraze da un demanciaate: “ladron gue e roba
a ladran tiene cian afios de perdor™.

Por cuentz de 2se expirity marico dal Caribe, prezente hasta en las malas noticizs, lo gue empezs coma un
frande alectoral v lnego s copvirtio en vm tarribls zzalio, al fnal foeum capriulo mas de miestra comedia
cotidiana. El kecho me hizg recordar otro caso en el cual se combinaron lo dramatico v 1o comico. Sucedio en
Cartagena en 2005, Un sefior va jubilado que carinaba por 1a Plazs de 1z Adunans sintio da repants umos
retorcijones en el astdrmazo. Angnstiado, le pidic 2 un vigilante del Banco del Comercio que le dajars usar al
batio. El vigilante accedid 2 la zalicimd pers 12 puso una condicicn: como el inodoro extaba datiade, le tocaba
hacer su necezidad dentra de 1ma bolsa, gue despues tendria que levarze, Cuando el jubilado zzlid del bance,
sudorose, fue encafonsdo por ouawo delincnestes, Perg parz su forma ao le arebataron 1a vida, mi la mesada,
sino apenas la bolzz donde transportaba los rezidwes de su zganta.

Cualguier escritor de ficcion serio descartania —por exfravagante, por chillon— 2l arsumento anterior. En el
Caribe, sin embargs, es2 tipo de acontecimisrtos que parecen irealss, concebidos por uns maginacian
delirante son pan de cada dia. El principal problerna de los escritores —tants de ficcion como de no Sccian— o
oz la faltz de temas, sino epcontrar 12 forma de kacer crefble la realidad tan demencial que tenemos, Nuesra
repertorio de ucesos imverosmiiles es variadizime. Va desde la mmechachs que se rellena la bamriza de tapos
para sirmular mm emharzzo de noeve hijos, hastz los novios gua se dazatan 3 hacer el amor dantro de un cajera
slactrorico Sente al cual kay una larga fila de clisptss esperando tamo. Incheys, ademas, 2 Uk par de amsntes
que fieron mordidos par tma culebrz dentro de un motel llamado El Paraizo. Lo cusl nos permite anotsr, ente
parentasiz, que en el Cardbe la realidad nos ayvods 2 confirmer almumes postulzdas biblicos: por ejemple, que o
hay parzizo sin serpiemts. Fecwerdo una crdmica de Custavo Tags sobre 1m bumo callejere que entd an
colegio del zor de Bolivar v se comio la plantilla de pago de loz massros, Y tambisn recuerdo un ralato ds
Genman Dianile Hemandez sobre wnz da 13z jslas de la bahia de Cartagena, donde 1ma marians o] mar agitzdo de
diciemmbre trajo a 1z playa un cargarmento de cocama. Log inocentes habitantas, que po sabian qua dishlos con-
tentzn aguellos costales, temminaron utilizando 1z cocama como calpara demarcar una cancha de firthal.

La acadernica ezpaniola Teresa Innzcoz dice que 12z historizs verdaderas son mas excticas qua las imertadas,
Por ez0, comtar 12 verdad v solo 12 verdad es muestra mejor manera de st absohrtamente noredbles.

El Heraldo, mayn de 2010
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MADE IN COLOMEILA

La palabra “colombianads™ ez uno de e2os neologizmos gue Lla Internat bha puesto de moda. Mo aparecs en al
diccionario oficiz] de la lenzna sspatiols pera todos sabernos 1o que siznifica: an hecho fimdamentalmette
COmico 9 rarg, tan miestro como el café v el sombrera vaeltiao: algo tmico que, pera mal o para bien, no podria
floracer sing am rmestro swalo.

A memdo, 12 “colombianads” ez unz mofa fdseefia del hombre al hambra. Par sjamplo, el taburete an el
paradero da buses de Szbanalarea, bajo un letrero que reza; “a 200 barras la sentada™. O el zlquiler callejero da
pantalones en el Paseo Bolfvar de Barranguills, para caballeros que necesiten ingressr 2 la Alcaldia ¥ no puedan
harerlo debido 2 gue van vestidos con bermmadas. O el curioso local que gueda ubicado Fente 21 Colagia
Palesting, de Eogota, an la calle 30 con carvera 72: “expurgada de piojos v lisndres en mediz bora”. O el batio
piblico de El Canmen de Bolivar en el que aparece ol siguienta aviso: “orinada, 3200, Con peo, 33007,

La “colombiznsds™ ez, & ratos, uns supersticion singular: &l amuleto en la manits del behé recién nacido dizgue
para protegerlo dal “mal de ojo”. O la penca de s2bila colzads detras de la puerts como talismem pars garantizar
lz prosperidad. Estan también desde luego, las recetas casers: inslitas que sa2 propagan de boca en boca: orinar
zobre tizones prendidos para combatir 1a enoresiz nochuma . o tomar agwa de apio en ayunas para bajar de peso.
¥ ni hablar de los nambras socarmrones que mechkas personas les ponen a sus negocios: an Choutz hay un motel
para enamorados que se llama “El reposo del guemero”, v en Bogota, una tienda de licares gue se lama “La

2

Capitulo sparta merecen los malahares gue inventan los pobres para kacer rendir sns exdgues recursos: la
emzzlada rosa con galletas de zoda gue reparte la gante en las festas popolares de Baranguilla, v gua
misteriosaments deja satisfechos a los familiares, a los vecinos, 2 los invitados v a 12 inmensa haorda de infrosos.
La costumbre de convertir los tarmes desocupados de svena en jamones para el jugo o an cofres para el tocadaor,
El habito de partir las servilletzs da papel an custro partes, cads tma de ez cnales o3 un retezo ransparente gue
ezcasamenta le alcanss 3 1mo pars limpizsrss las ufias. Por ahi derecko sa llega a las mmchas “colombiznadas™
incorparadas va 2l paizzje cotidiano, las cosles podrian zervirle a cualouier enropeo despistado gue aterrizara
ahora mizmo en nuestro pals, para saber al mEwps que 1o 52 encuentra ni en Praga ni en Eyogo: bos zapatos
extropeados colzados en los cables de la energia, o las miscelaness mas ahsurdas del rmmdo, como
“Videopollog el Charlis, lo méximo en peliculas v en pachngas™.

El patz da las “colombiznadas" conserva mtactas sus ihisiones v sabe raivss de sus desventurss. Forjz el lnmaor
con el corazon, no con el intelecto, Hay mechizimas nacionas bovantes donde bos trigales son mas fructiferos
gue los poesros, Pero esta es la tiema gque nos hace vibrar el pecho. Con 2o subdesarrollo, con sws loooras,
Seneca soliz decirlo mejor que vo: nadie ama @ su patria porque es grande. sing porgue e SIva
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Apéndice I: Prueba final

RESPOMNDA LAS PREGUNTAS 1 A 6 DE ACUERDO CON LA SIGUIENTE INFORMACION
“Aunque las comodidades de esta vida pueden aumentarse con la ayuda mutua, sin
embargo, como es0 se puede conseguir dominando a los demas mejor que asociandose
con ellos, nadie debe dudar de qgue los hombres por su naturaleza, si no existiera el miedo,
=e verian inclinados mas al dominio que a la sociedad. Por lo tanto, hay que afirmar gue el
origen de las sociedades grandes y duraderas no se ha debido a la mutua benevolencia de

los hombres sino al miedo mutua”.
Tomado de: Hobbas, T (1959). Tradads sobve &f cludadans. fad. Joaguin Rodriguer Feo, Madad, Tralfa

1. Segun el enunciado anterior, Jcual de las siguientes palabras seria el antonimo
mas adecuado para la expresion “mutua benevolencia™?

A. Mutua discrepancia.
B. Mutua negligencia.
C. Mutuo desagrado.
D. Mutua hostilidad.

2. ¢ Qué funcion cumple el conector “sin embargo” en el texto anterior?

A Aclarar la idea de que la ayuda mutua aumenta las comodidades con la idea de
que el dominio de los demds es una mejor forma de aumentarias.

B. Desmentir la idea de que la ayuda mutua aumenta las comodidades y afirmar que
es por medio del dominio de los demas que se logra.

C. Contrasiar la idea de que la ayuda mutua aumenta las comodidades, con la idea
de que ez mas efectivo dominar a los demas para aumentarias.

D. Cuestionar la idea de que la ayuda mutua aumenta las comodidades al afirmar que
en realidad el dominio puede aumentaras.

3. Porun lado, el autor afirma (i) que el miedo origina las sociedades. Por otro lado,
(i) gue =i no existiera el miedo el hombre buscaria dominar a los demas. ; Cual es
la relacidon argumentativa entre estas dos afirmaciones?

A, (i) es una premisa vy (i) la conclusian.

B. (i) es una premisa v (i) la conclusidn.

C. (i) y (ii) son premisas de un mismo argumento.

D. {i) v (ii) presentan la misma conclusion de diferente manera.

4. 2Cudl de las siguientes afirmaciones expresa de manera exacta la antitesis de la
tesis principal del texto anterior?

A. Elorigen de las sociedades grandes y duraderas se debe a la desconfianza de los
hombres que las conforman.

B. El origen de las sociedades grandes y duraderas se explica por la indiferencia de
los hombres que las conforman.

C. E! orgen de las sociedades grandes y duraderas se halla en la obediencia
reciproca de los hombres que las conforman.

D. El origen de las sociedades grandes y duraderas resulta de la colaboracion
desinteresada de los hombres gue las conforman.
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5. De acuerdo con las ideas expresadas en el texto, si “los hombres por su
naturaleza estdn mas inclinados al dominio que a la sociedad”, ;por qué
aparecieron sociedades grandes y duraderas?

A_Es natural para el hombre asociarse con otros para ejercer su dominio con
seguridad.

B. Para ampliar su capacidad de dominio, al hombre le resulta mas efectivo vivir en
sociedad.

C. Es propio del hombre evitar todo tipo de dominio a través de las relaciones confiables
que |e brinda la vida en sociedad.

D. El hombre busca la seguridad y es mas seguro para él vivir en comunidad que estar
expuesto a ser dominado por otro.

6. De acuerdo con el texto ;cudl de las siguientes afirmaciones es compatible con
la posicién del autor sobre la inclinacion natural del hombre hacia la dominacién
de los demas?

A. El dominio es una Inclinacion desfavorable en tanto que no aumenta las
comodidades de la vida.

B. El dominio es una inclinacion deseable en tanto que favorece la cooperacion entre
los hombres.

C. El dominio es una inclinacion ineludible, pues resulta mas eficiente para alcanzar
comodidades que la ayuda mutua.

D. El dominio es una inclinacidn admirable en tanto que causa el miedo que conlleva a
la creacion de la sociedad.

RESPONDA LAS PREGUNTAS 7 A 10 CON LA SIGUIENTE INFOGRAFIA

;La nueva familia?

Esls semara <o lanza ¢ soevs Maps Musdial de |2 Fanilis con un capilalo bacho pee invesSigadores de
la Universidad de la Sabana dedicado a Calersbia. SEMAMA presasta las principales conclasionss.

En Celombia
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7. Seguln la informacién de la infografia:

A, Menos del 50% de los bebés nacidos en Colombia nacen fuera del matrimonio.
E. En Latinoamérica la mayor tasa de orfandad estd en Colombia.

D. en Colombia, casi todas las parejas amonosas estan casadas.

D. En el pais, con respecio al résto del mundo pocas personas viven en unidn libre.

8. El pais que tiene el 4% de nifios huérfanos es:
A Pend
B. Bolivia
C. Chile
D. Argentina

9. En Colombia:
A el 35% de los adultos vive en unidn libre
B. &l 20% de las personas no S& quisieron casar
C. 10% de los nifios son huéfanos
D. mis del 55% de la poblacién es soltera.

10. El afiche anterior es una infografia porque:
A_ Presenta datos estadisticos de los tipos de familia en Latinoamérica.
B. El texto y la imagen muestran dos tipos de informaciones distintas.
. Es una representacion grafica de informacidn acompanada de texio.
D. Presenta informacidn textual que no se apoya an lo grafico.

RESPONDA LAS PREGUMNTAS 11 A 14 COMN EL SIGUIENTE TEXTO.

La Justicia es en primer lugar una cualidad posible, pero no necesaria, de un orden social
que regula las relaciones mutuas entre los hombres. Sélo secundariamente es una virtud
humana, ya que un hombre es justo sdlo =i su conducta se adecla a las normas de un
orden social supuestamente justo. Pero Jqué significa decir que un orden social es justo?
Significa que este orden social regula la conducta de los hombres de un modo satisfactorio
para todos, es decir, gue todos los hombres encuentran en él la felicidad. La bdsqueda de
la Justicia es la etema blsqueda de la felicidad humana. Es una finalidad que el hombre no
puede encontrar por &l mismo v por ello la busca en la sociedad. La Justicia es la felicidad
social, garantizada por un orden social. Platdn, identificando la Justicia con la felicidad,
sostiene que un hombre justo es feliz v un hombre injusto es infeliz. Evidentemente, la
afirmacion segln la cual la Justicia es |a felicidad no es una respuesta definitiva, sino una
forma de eludir el problema. Pues inmediatamente se plantea la cuestidn: ‘4 Qué es la
felicidad?".

Tomads de: Kelsen, H (1932). ;Qué es jusficia?. Planefa-De Agostin,

11. De los siguientes enunciados, jcudl NO se puede deducir correctamente de la
afirmacién “un hombre es justo s6lo si su conducta se adecia a las normas de
un orden social supusstaments justo”?

A Un hombre que se comporta justamente sigue las normas de un orden social.

B. Todo hombre que no & adecie a las normas de un orden social justo es injusto.

C. Hay hombres que se adeclan a un orden social supuestamente justo y sin embargo
£0n injusios.

D. Mo hay hombres qgue se adecien a un orden social supuestamente justo v sin
embargo sean injustos.

119
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12. Considere el sigulente fragmento: “La Justicia es en primer lugar una cualidad
posible, paro no necesarka, de un orden soclal que regula las relaciones mutuas
antre los hombres. Sdlo secundariaments % una virtud humana, ya_gus un
hombre es justo sdlo sl su conducta se adecda a las normas de un orden soclal
supuestamenta justo”. Las palabras subrayadas indican respectivamenta.

A, una oposicin v una salvedad.
B. uma aclaracldn y una razdn.

C. una aclaracldn y una oposicién.
D. una oposicksn v una conclusion.

13. Consldere el sigulents enunclado: “La bisqueda de la Justiclia es la eterna
blsqueda de la felicidad humana”. ;Cudl de las siguientes opciones se puede
concluir del enunciado?

A, Quien busca la justicia no encuentra la felicidad.

B. Quien busca la justicia también busca la felicidad.

C. Elque busca la justicia nunca encuentra la felicidad.
D. Elque busca la justicia siempre encuentra la felicidad.

14. Considere el sigulente fragmento: “; Qué significa decir que un orden social es
justo? Significa que este orden social regula la conducta de los hombres de un
modo satisfactorio para todos, es decir, gque todos los hombres encuentran en él
la felicidad™. ;Cudl de las sigulentes opciones es una antitesis de las ideas
presentadas?

A, El orden social justo beneficia a todos los miembros de la comunidad donde tal
arden rige.

B. Un orden social no puede ser justo ¥ no regular de modo satisfactorio el
comportamiento de todos los miembros de la comunidad donde tal orden rige

C. Los drdenes sociales justos proveen felicidad para todos oz miembros de la
comunidad donde tales drdenes rigen.

D. Un orden soclal puede ser justo v aun asl no regular de modo satisfactorio el
comportamiento de todos les miembros de la comunidad donde tal orden rige.

RESPONDA LA PREGUNTA 15 CON LA SIGUIENTE IMAGEM:

PARM GroE DESPUES MO Dikdb
e 2o
DETALLISTA
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15. Con la expresion del cartel, el autor pretende:

A. Cuestionar que se celebre el Dia de la Mujer mas no el dia del hombre.

B. Criticar irdnicamente algunas celebraciones culturales cuestionando su sinceridad.
C. Resaltar los trabajos cotidianos que llevan a cabo las mujeres.

D. llustrar los hechos que originaron la celebracion del Dia de la Mujer.

RESPONDA LA PREGUNTA 16 A 18 CON LA SIGUIENTE IMAGEN:

16. El texto podria sugerir que:

A_ Solo las palmadas logran la paz

B. La violencia nunca soluciona nada

C. Con la guerra no se alcanza la paz

D. Para alcanzar la paz es necesaria la guerra.

17. Posibles temas subyacentes en la tira comica son:

A_ La intolerancia y el maltrato infantil

B. Los derechos y deberes de los nifios

C. Laintolerancia y paciencia para con los nifios
D. La tolerancia y el maltrato animal

18. Segtn el globo que aparece en la tira comica:

A. Hay tres escenas

B. Mafalda pensd algo

C. Mafalda hablé muy pasito
D. Es una historieta corta
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