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RESUMEN

TITULO ESTRATEGIA DIDACTICA EN CIENCIAS NATURALES, PARA EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA CIENTIFICA RESOLUCION DE PROBLEMAS APOYADA EN MATERIALES
INTERACTIVOS, DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE UNA INSTITUCION
PUBLICA, DEL MUNICIPIO DE SABANA DE TORRES'.

AUTORA: Angela Margarita Ramirez Soto .

PALABRAS CLAVE: Estrategia Didactica, Ciencias Naturales, Competencia Cientifica Resolucion
de problemas, Materiales interactivos.

DESCRIPCION:

La formacion cientifica basica, es necesaria para desarrollar competencias que permitan
comprender el entorno y enfrentar los posibles problemas que se presenten, por lo cual el proyecto
de investigacidn, busca implementar una estrategia didactica que incluya los materiales
multimediales para fortalecer el desarrollo de la competencia cientifica resolucién de problemas en
estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa del municipio de Sabana de Torres
(Santander). Esta propuesta, se fundamenta tedéricamente en la enseflanza de las Ciencias
Naturales y en ella el uso de los materiales interactivos como estrategia didactica en lo referente al
desarrollo de la competencia cientifica; asimismo se desarrollé bajo una metodologia de tipo
cualitativo con un enfoque de Investigacion Accion (IA) aplicada a una muestra que consto de 18
estudiantes de ambos sexos que oscilan entre los 9 y 13 afios de edad. El analisis de la
informacioén y datos recolectados se realizé mediante la triangulacion tedrica de categorias y sus
correspondientes unidades de significado, con el fin de determinar el proceso de desarrollo y
avance en los estudiantes a raiz de aplicacion de la propuesta de intervencion. En los resultados
evidenciados después de la aplicacion de la estrategia didactica, en los estudiantes de cuarto
grado lograron un aprendizaje significativo que les ayude a estructurar con mas solidez los
conocimientos previos y los obtenidos, sin dejar a un lado que los recursos interactivos
implementados mostraron el desarrollo de la habilidad cientifica resolucion de problemas en los
educandos, asi como en su disposicién para indagar y establecer nuevas formas de obtencién de
conocimiento a través de la busqueda de nuevas fuentes de informacion, formulacion de hipotesis
y la identificacion de informacién relevante para posteriormente plantear soluciones a las diferentes
probleméticas planteadas por el docente.

;Angela Margarita Ramirez Soto. Estudiante de Universidad Industrial De Santander
Facultad de Ciencias Humanas. Escuela de Educacion. Maestria en Pedagogia. Asesora: Claudia Patricia Salazar
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ABSTRACT

TITLE: DIDACTIC STRATEGY IN NATURAL SCIENCES, FOR THE DEVELOPMENT OF
SCIENTIFIC COMPETITION PROBLEM RESOLUTION SUPPORTED IN INTERACTIVE
MATERIALS, ADDRESSED TO FOURTH GRADUATE STUDENTS OF A PUBLIC INSTITUTION,
OF THE MUNICIPALITY OF SABANA DE TORRES.

AUTHOR: Angela Margarita Ramirez Soto.”

KEY WORDS: Didactic Strategy, Natural Sciences, Scientific Competence Problem solving,
Interactive materials.

DESCRIPTION:

The basic scientific training is necessary to develop competences that allow to understand the
environment and to face the possible problems that arise, for which the research project, seeks to
implement a didactic strategy that includes multimedia materials to strengthen the development of
scientific competence problem solving in fourth grade students of the Educational Institution of the
municipality of Sabana de Torres (Santander). This proposal is based theoretically on the teaching
of the Natural Sciences and in it the use of interactive materials as a didactic strategy regarding the
development of scientific competence; It was also developed under a qualitative type methodology
with an Action Research (Al) approach applied to a sample consisting of 18 students of both sexes
ranging from 9 to 13 years of age. The analysis of the information and data collected was done by
means of the theoretical triangulation of categories and their corresponding units of meaning, in
order to determine the process of development and progress in the students following application of
the intervention proposal. In the results evidenced after the application of the didactic strategy, in
the fourth grade students achieved a significant learning that helps them to structure with more
solidity the previous knowledge and obtained, without leaving aside that the interactive resources
implemented showed the Development of the scientific ability to solve problems in the learners, as
well as their willingness to investigate and establish new ways of obtaining knowledge through the
search of new sources of information, formulation of hypotheses and the identification of relevant
information to later raise Solutions to the different problems raised by the teacher.

;Angela Margarita Ramirez Soto. Student of Universidad Industrial De Santander
Faculty of Human Sciences. School of Education. Master's Degree in Pedagogy. Advisor: Claudia Patricia Salazar
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INTRODUCCION

La propuesta de investigacion “estrategia didactica en Ciencias Naturales, para el
desarrollo de la competencia cientifica resolucion de problemas apoyadas en
materiales interactivos”, busc6 implementar y caracterizar una secuencia didactica
basada en materiales multimediales interactivos para fortalecer el desarrollo de la
competencia cientifica resolucion de problemas, en los estudiantes de cuarto

grado de una institucion educativa del Municipio de Sabana de Torres (Santander).

Por ende, se elabor6 una propuesta pedagdgica enmarcada dentro de los
pardmetros de la investigacion cualitativa con un enfoque de Investigacion Accién
(IA) como método. Su pertinencia para el presente trabajo investigativo, se
fundamenta en que este permitid observar en situaciones de aula reales procesos
cognitivos, procedimentales y actitudinales; asi como la resolucion de problemas
en Ciencias Naturales y el trabajo docente, a partir de la aplicacion de una
propuesta de intervencién. Es importante sefialar, que esta propuesta tenia como
objetivo general implementar una estrategia didactica que incluya materiales
multimediales interactivos, mediante la aplicacion de una secuencia pedagdgica
qgue permita fortalecer el desarrollo de la competencia cientifica y la resolucion de
problemas en los estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa del

municipio de Sabana de Torres (Santander).

14



1. PROBLEMA

1.1 DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Las Ciencias Naturales es un area del conocimiento en la cual la ensefianza
empirica debe ir acompafada de la experiencia vivencial, de modo que el
conocimiento tedrico esté integrado con su contrastacion practica.
Desafortunadamente esta integracion no siempre se da. En la indagacion de las
causas, Garcia y Florez, sefialan que “uno de los principales problemas en la
ensefianza de esta area, es la dificultad que tienen los docentes para proponer
estrategias que permitan a los estudiantes vivenciar y construir el conocimiento
cientifico”™. Al respecto, Bonilla, et al (1994) plantean que los docentes de
educacion bésica refieren como principal problema en la ensefianza de las
Ciencias Naturales el hecho de que esta “se reduce a la transmision de
conocimientos que se memorizan y repiten, sin que estos tengan alguna relacién
con la vida diaria”® asimismo, Calixto (1996) explica que esto se debe
esencialmente al “desconocimiento de los pre saberes de los estudiantes por parte
de los docentes; la falta de apoyos didacticos adecuados y la utilizacion de

metodologias conductistas que no facilitan la construccién del conocimiento™.

Del mismo modo, Sani (2001) declara que “la carencia de una educacién adaptada
a las necesidades actuales, propicia el desinterés de los estudiantes por las
Ciencias Naturales y su disposicién hacia su aprendizaje”™. Por lo cual, la

asignatura no representa valor alguno dentro de la perspectiva del estudiante, lo

'GARCIA, Maira y FLOREZ, Ralll. Actividades para la ensefianza de las ciencias naturales en Educacion Basica. [En linea].
Perfiles Educativos. Enero-junio, 1999, nim. 84. Instituto de Investigaciones sobre la Universidad y la Educacién, México,
D.F. [Citado 10 marzo del 2016]. Disponible en Internet: <http://www.redalyc.org/pdf/132/13208408.pdf>

2BONILLA, Xochitl, et al. Plan de estudios de la Especializacion en Laboratorios para la Ensefianza de las Ciencias
Naturales, Universidad Pedagdgica Nacional (UPN-Ajusco). México. 1994, p. 5-6.

3CALIXTO, Radul. Un recorrido por la naturaleza: Estrategias de ensefianza de las ciencias naturales. En: Cuadernos de
Actualizacion, no. 111. México: UPN, 1996.

“SANI, Marie. Progreso Cientffico y ensefianza de la ciencia: conocimientos basicos, interdisciplinariedad y problemas
éticos. En: Revista Iberoamericana de Ciencia, Tecnologia, Sociedad de la Innovacion, no. 1, Ginebra, 2001.
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gue conlleva a que este no responda a las preguntas que se le realicen sobre las
diferentes teméticas relacionadas con esta area. Este es un problema que se debe
principalmente a que los estudiantes no encuentran una relaciéon entre las
ensefianzas de las Ciencias Naturales y las situaciones y problematicas que les
aguejan en el diario vivir dentro de su contexto social. Por lo cual, el estudiante
pierde interés hacia todo lo que conlleva esta &rea del saber, lo cual trae como

consecuencia un alto grado de apatia y bajo rendimiento académico.

Es dentro de este contexto, que la utilizacién de medios multimediales cobra vital
importancia, pues en los resultados que se pudieron obtener a raiz de la revision
de literatura se pudo encontrar el documento “Ensefianza de las ciencias con uso
de TIC en escuelas urbanas marginales de bajo rendimiento escolar®en el cual se
demuestra que con la integracién de las TIC como parte practica de la educacion,
se logr6 mejorar el desempefio de las capacidades en el aprendizaje,
conceptualizacién, relacion y aplicacion de lo aprendido, por parte de los
estudiantes; dejando en claro que la capacitacion pedagogica docente, es una
parte fundamental que favorece de manera significativa los procesos de
enseflanza — aprendizaje, ademas el perder el temor al uso de las diferentes

herramientas multimediales con sus estudiantes.

Asimismo, en lo referente a la institucion Educativa el Tagii- Sede “La Moneda” en
donde se llevo a cabo la investigacion, se evidencié que ésta presenta una serie
de dificultades en lo concerniente a la divergencia de metodologias utilizadas en la
ensefianza de las Ciencias Naturales, ya que no existe una especificacion de las
mismas y estas ni siquiera se describen o detallan en ninguno de los formatos
oficiales de la institucion, como son: el PEI, el curriculo o los planes de éarea. Lo

cual se ve reflejado, en los resultados obtenidos en la prueba Saber del 2014, en

*MOENNE, Gerardo; VERDI, Mabel y SEPULVEDA, Exequiel. Ensefianza de las ciencias con uso de TIC en escuelas
urbanas marginales de bajo rendimiento escolar. IX Taller Internacional de Software Educativo TISE 2004. [En Linea]
Santiago de Chile. 2004. [Citado 8 marzo del 2016]. Disponible en Internet: <http://www.ceppe.cl/images/stor
es/recursos/publicaciones/Gerardo%20Moenne/Ensenanza-de-las-ciencias.pdf>
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donde el 33% de los estudiantes de tercer grado de primaria, no alcanzaron la
puntuacion minima aceptada para el area de Ciencias Naturales.

Ahora bien, en los resultados de quinto grado en el area de Ciencias Naturales
dentro de los cuatro niveles de desempefio asociados a los resultados en la
prueba: insuficiente, minimo, satisfactorio y avanzado para los afios 2009, 2012,
2013 y 2014 reflejaron lo siguiente. Para el afio 2009 institucion Educativa el
Tagui- Sede “La Moneda” en el area de Ciencias Naturales los estudiantes
obtuvieron en los niveles: 5% “minimo”, 1% “insuficiente”, 0% satisfactorio y 0%

“avanzado”.

Es importante mencionar que para los afios 2012, 2013 y 2014 no se aplico
prueba Saber en la Sede “La Moneda”, por lo que se toma a la sede principal
Institucion Educativa el Taguli del municipio de Sabana de Torres (Santander) que
para el afio 2012 en el area de Ciencias Naturales los estudiantes del grado quinto
obtuvieron en los niveles: “minimo” 64%, 15% “satisfactorio”, 14% “insuficiente” y
7% “avanzado. Para el ano 2013 en el area de Ciencias Naturales no se aplicé

prueba Saber.

Por ultimo, para el afio 2014 en el area de Ciencias Naturales los estudiantes
obtuvieron en los niveles: 69% “minimo”, 13% “satisfactorio”, 12% “insuficiente” y
6% “avanzado”. De esto se puede decir a manera general que en el area de
Ciencias Naturales los porcentajes mas elevados se dan en los niveles
insuficientes y minimos, mas que en satisfactorio y avanzado, es porque hay
debilidades en el desarrollo de competencias para reconocer las caracteristicas de
los seres vivos, cuidado de la salud, medio ambiente, dificultades en la

interpretacion de datos y solucion de problemas que se le presente.
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Tabla 1. Porcentaje de estudiantes por niveles de desempefio en el

establecimiento educativo. Ciencias Naturales - grado quinto

A0 0000000
NIVEL 2009 2012 2013 2014
INSUFICIENTE 1% 14% i 12%
MINIMO 5% 64% i 69%
SATISFACTORIO 0% 15% i 13%
AVANZADO 0% 7% i 6%

Fuente: prueba Saber 2009, 2012, 2013y 2014

Por otro lado, en la evaluacién de los resultados de la prueba Saber en el periodo
2011 a 2014 en la region del Magdalena Medio, llevado a cabo por el Centro de
Estudios Regionales (CER), se encontré que Sabana de Torres ocupd el puesto
ndmero 13° en el afio 2011 y a partir de alli se ha mantenido en el 8° puesto entre
los afios 2012 a 2014; justo por detras de municipios como Barrancabermeja, San
Alberto, Santa Rosa del sur y San Martin®. Ademas, en las pruebas aplicadas a los
estudiantes se observé que para un 9.57% de los nifios la clase de Ciencias
Naturales es importante y motivadora, mientras que para el 1.32% restante no lo
es. Este ultimo dato fue relevante, para la formulacion y disefio de la secuencia

didactica.

Otro factor evaluado por la institucion Educativa el Tagi, fue el desaprovechando
y la diferencia de espacios presentes en el entorno escolar, lo cual mostro
resultados que indican que el 99% de las clases se desarrollan dentro del aula, sin
gue con ello se brinden posibilidades para que los estudiantes encuentren otras
alternativas de interaccion y aprendizaje. Por ultimo, dentro del aula de clases las
herramientas de apoyo escolar que se utilizan son: los libros con un 7.32%, el
internet con un 6.93%, los videos con un 5.94%, los carteles con un 5.61% y por

altimo los computadores con un 2.64%. Por lo cual, el uso de herramientas

¢ PICON, Yimmy y ARDILA, Javier. Diagnéstico del territorio magdalena medio gran acuerdo social Barrancabermeja 100
Afios, Barrancabermeja. [En Linea] Medellin. 2013. [Citado 11 abril del 2017]. Disponible en Internet:
<http://cer.org.co/Documentos/Dterritoriomagdalenamedio.pdf>
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metodoldgicas mas innovadoras para el desarrollo de las clases conllevaria a que
se dé un aprendizaje mas significativo en los educandos al permitir la adquisicién
de ideas y la actualizacion de los conceptos con mas facilidad. Es esencial
mencionar que los estudiantes presentan un mayor grado de motivacion por el
aspecto extrinseco, manifestado por la atencion que reciben de sus comparieros y
no del docente de é&rea, lo cual conlleva a que muestren mayor predileccion a la

solucion de talleres con un 7.26% y no tanto a la resolucién de problemas 3.30%.

En relacién al nivel de agrado de los temas, un 2.97% prefiere el trabajo en el aula
con guias de trabajo, mientras que 1.98% no le gusta el desarrollo de guias, ya
gue estas se tornan tediosas y aburridas. Otras cifras alarmantes en este estudio
corresponde a que un 3.30% de los estudiantes encuestados se encuentran
desmotivados frente a la realizacion de actividades como talleres; el 4.29% en la
experimentacion de los temas; el 3.3% en la resolucion de problemas y finalmente
el 2.97% no les agrada que se les dicte los temas a trabajar. Cada una de estas
situaciones se podria prevenir si el docente hiciera uso de diversas actividades
metodoldgicas innovadoras que aumentaran el nivel de motivacién intrinseca de
los estudiantes, lo que conllevaria a que el nivel de atencion sea mayor al
relacionar la adquisicién de aprendizajes en el area de las Ciencias Naturales con
los problemas, causas y consecuencias que viven diariamente en su contexto

social.

Cada uno de los estudios previos realizados a la Institucion Educativa El Tagui,
mencionan que las probleméaticas descritas anteriormente, se derivan de la
ensefianza magistral y memoristica de tipo conductista, en la que solo importa la
transmision de contenidos referentes a la tematica del area, sin que con esto se
llegue a algun tipo de contextualizacion y articulacién con la vivencia experimental
de los estudiantes.

Por ende, en la instituciéon publica del municipio de Sabana de Torres se realiz6 un

diagnéstico inicial a los estudiantes de cuarto grado. El cual consistio, primero en
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un sondeo que busco identificar la percepcion de los estudiantes en relacion con la
clase de Ciencias Naturales, el cual arrojé resultados en donde se observo que
algunos de los educandos expusieron que las clases eran monotonas y poco
interesantes. Asimismo, con relacién a los espacios donde se realizan las clases
de Ciencias Naturales, los estudiantes manifestaron que esta siempre se realizaba
dentro del aulas. La segunda herramienta de diagndstico inicial consisti6 en una
prueba de tipo Saber con el fin de explorar los aspectos relacionados con el
estado de las competencias cientificas en los estudiantes que conformaron la
muestra. En ésta, se observd que las herramientas empleadas dentro del aula de
clases no son innovadoras, lo cual afecta el proceso de aprendizaje de los
estudiantes pues en los items de las actividades que mas les gustan, estos

respondieron los computadores, los experimentos y la resolucion de problemas.

En cuanto a los resultados obtenidos de la pregunta sobre las habilidades
asociadas con la competencia, son pocos los estudiantes que poseen
conocimientos especificos en relacion con los temas del area de Ciencias
Naturales, lo cual puede ser propio de la edad. Por ultimo, en el item final sobre
las habilidades ausentes en la resolucion de problemas se encontré que los
estudiantes presentan dificultades en lo correspondiente a las acciones
pertinentes, el contraste de informacion, la formulacion de hipétesis y la

elaboracion de conclusiones.

En consecuencia y después de identificar la problemética central a través del
diagnéstico inicial, se hace necesario proponer formas alternativas de ensefiar las
Ciencias Naturales, que integren los recursos tecnolégicos y la ensefianza, para
potencializar los aprendizajes a través de un proceso cognitivo de construccion de

conocimiento.
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1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

Segun la problemética descrita anteriormente, se plantea la siguiente pregunta de
investigacion: ¢De qué manera la implementacion de una secuencia didactica
apoyada en materiales multimediales favorece el proceso de ensefianza de las
Ciencias y el desarrollo de la competencia cientifica resolucion de problemas, en
los estudiantes de cuarto grado de la Institucion Educativa “El Tagiii” del municipio

de Sabana de Torres?
Asimismo, se plantean las siguientes preguntas directrices:

e (Cuales son las caracteristicas que debe tener una secuencia didactica que
incorpore materiales multimediales interactivos, para apoyar la competencia
cientifica relacionada con la resolucion de problemas?

e CoOmo se puede analizar el alcance generado por una secuencia didactica,

que incorpora materiales multimediales interactivos para mejorar el

desarrollo de la competencia cientifica - resolucion de problemas?
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2. JUSTIFICACION

Uno de los fines de la educacion colombiana, es ofrecer una formacion integral de
calidad en multiples dimensiones; reconociendo las distintas maneras de aprender
y respetando la singularidad de las personas, su ritmo y capacidad de aprendizaje.
Desde esta perspectiva, se propone una serie de estrategias didacticas para
mejorar la ensefianza de las Ciencias Naturales con el fin de fomentar el
desarrollo de competencias cientificas, la formulacion de preguntas y de hipétesis,

a través de la utilizacion de materiales multimediales interactivos.

Su importancia radica en que el uso de estos materiales, de contenido virtual, se
encuentra en sintonia con los intereses de los estudiantes ya que hacen parte de
la cotidianidad de los mismos. Ademas, los nifios y jovenes se sienten motivados
hacia el uso de juegos interactivos e innovadores, lo cual puede ser aprovechado
en las escuelas y en las aulas de clases con el fin de mejorar los procesos

educativos.

Cabe agregar que la realizacion y aplicacion de este proyecto beneficiara a nifios y
nifias de la Institucién Educativa El Tagli - Sede La Moneda, pues les permitira
aprender las Ciencias Naturales de una manera mas activa, interesante y
experiencial; con el propésito de generar en los educandos un mayor interés por
cada una de las tematicas desarrolladas lo que llevaria a un mejor desempefio

académico en el aula de clases y en los resultados de la prueba Saber.

En lo concerniente a la justificacion metodologica de la investigacion, esta tiene
como fin generar nuevas perspectivas y posibilidades de desarrollo en las
practicas pedagogicas del area, ya que esta se encuentra enfocada en la
aplicaciéon de nuevos métodos estratégicos para facilitar la enseflanza de las

Ciencias Naturales; motivando con ello a que los docentes reemplacen o realicen
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cambios en la metodologia y estrategias tradicionales, por formas mas
innovadoras e integrales. Esta transformacion permitiria que el estudiante aprenda
Ciencias Naturales a través de la experimentacion, el juego y la interaccién con
sus compafieros, lo que repercutiria de manera positiva en su desempefo

académico.

En el presente proyecto, los objetivos a desarrollar en la poblacién foco de estudio
corresponden a las competencias cientificas resolucion de problemas. Todo esto
generara un beneficio en la Institucion Educativa en cuestion, debido a que
enriquecerd el mejoramiento y la posibilidad de adecuar los planes de estudio en
el area de Ciencias Naturales para implementar y ejecutar diferentes estrategias
didacticas, con las cuales se puedan obtener mejores resultados en el indice
sintético y en la Evaluacion Institucional. Sin contar con los beneficios académicos
que estimularan el trabajo cooperativo en los docentes de la sede La Moneda; a
su vez, proporcionara a los estudiantes la posibilidad de desarrollar procesos de
aprendizaje a través de la indagacion, al buscar dar respuestas a las diferentes

situaciones vivenciales que atraviesan.

Por ultimo, se fomentara en los estudiantes objeto de estudio, el desarrollo de la
motivacion intrinseca, ademas del interés, la exploracion y buasqueda de
informacion en temas del area de Ciencias Naturales desde la tecnologia como

una préctica de ensefianza — aprendizaje.
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar una estrategia didactica que incluya los materiales multimediales
interactivos mediante la puesta en practica de una secuencia didactica para
fortalecer el desarrollo de la competencia cientifica resolucion de problemas en
estudiantes del grado cuarto de la Institucion Educativa del municipio de Sabana
de Torres (Santander).

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar las caracteristicas que debe tener una secuencia didactica que
incorpora materiales multimediales interactivos para apoyar la competencia
cientifica relacionada con la resolucién de problemas en el &rea de Ciencias
Naturales, en estudiantes del grado cuarto de una Institucion de Sabana de

Torres.

e Analizar el alcance que genera una secuencia didactica que incorpora
materiales multimediales interactivos, en el desarrollo de la competencia
cientifica: resolucion de problemas en el area de Ciencias Naturales, en

estudiantes del grado cuarto de una institucion de Sabana de Torres.
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4. MARCO REFERENCIAL

4.1 ANTECEDENTES INVESTIGATIVOS

Con el proposito de indagar el estado actual del conocimiento generado en este
objeto de estudio, se realizd6 una revision bibliografica que contemplara
experiencias de investigacion en el ambito internacional, nacional y regional. Los
resultados y hallazgos derivados de dichas experiencias sirven de insumo para la
ejecucion del presente proyecto de investigacion. A continuacion se presenta la

descripcion de los antecedentes investigativos encontrados:

e Antecedentes internacionales

En el articulo “Investigar para el futuro de la educacion cientifica: nuevas formas
de aprender, nuevas formas de vivir’'realizado por Lemke (2006), se plantea que
las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién hacen posible que los
estudiantes aprendan sobre la ciencia natural con multiples medios y entornos de
aprendizaje; por esta razén es importante que la investigacion se centre en
determinar y entender como los estudiantes aprenden a través de medios

virtuales.

De este articulo se puede concluir, que la integracion es un factor necesario para
el aprendizaje dentro de la metodologia utilizada por las escuelas (los medios
virtuales con el objeto de ensefiar) en conjunto con la formacion y experimentacion
gue viven los nifios a través del contacto cercano con la naturaleza. Pues al visitar
laboratorios, fabricas y diferentes entornos naturales, los estudiantes exploran y

aprenden a través de la correlacion entre la tematica cientifica, la experiencia

"LEMKE, Jay. Investigar para el futuro de la educacién cientifica: Nuevas formas de aprender, nuevas formas de vivir. En:
Revista Ensefianza de las Ciencias, vol. 24 No. 1, 2006,.p. 5-12.
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vivencial y el uso de la tecnologia. El aporte a la investigacion, esta dado en la
forma en que los estudiantes integran la ciencia y la tecnologia con su entorno

natural desde donde logran el aprendizaje.

Por otro lado, en el libro “Andlisis Funcional del Comportamiento y Educacién” de
los autores Irigoyen y Jiménez (2004)°, se encontré un capitulo dedicado al
analisis de la practica educativa sobre las ensefianzas de las Ciencias Naturales

en la ciudad de México D.F. desarrollado por Mares y Benitez (2004).

En este capitulo, se buscé redimensionar las aportaciones de la ciencia
psicolégica al @mbito de la educacion. Asi como, la presentacion de una propuesta
para el analisis de las actividades de ensefianza-aprendizaje en las aulas de
educacion bésica primaria, enfocado hacia la interaccion que ocurre en los
escenarios educativos entre los docentes, los estudiantes y los contenidos
curriculares. En esta propuesta, la evaluacion del estudiante se llevo a cabo en el
ambiente de instruccién en el cual se hizo especial énfasis en la observacion,
descripciéon y analisis de las practicas educativas, para lograr determinar las
condiciones que se asocian a los estudiantes y conllevan para los mismos

resultados positivos.

En la investigacién de Mares y Benitez (2004), se pudo concluir que en la Ciudad
de México los aspectos relevantes asociados al proceso de aprendizaje de las
Ciencias Naturales, no representan ningun tipo de relevancia para los docentes.
De igual forma, concluyen que en el caso particular de las Ciencias Naturales, los
objetivos del programa estan planteados de manera ambigua, sin contar que a raiz
de diversas pruebas se pudo demostrar que las condiciones en que se lleva a

cabo la préactica didactica en las aulas actualmente, contribuye de manera

8 MARES, Guadalupe y BENITEZ, Yolanda. Propuesta para analizar la practica educativa durante la ensefianza de las
ciencias naturales en educacion primaria. [En Linea]. IRIGOYEN, Juan José y JIMENEZ, Miriam. Andlisis funcional del
comportamiento y Educacién. Hermosillo: Universidad de Sonora. IX Taller Internacional de Software Educativo TISE. 2004.
[Citado el 16 de Marzo del 2016].Disponible en Internet: <http://www.ceppe.cl/images/stories/recursos/pu
blicaciones/Gerardo%20Moenne/Ensenanza-de-las-ciencias.pdf>
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significativa a fomentar el fracaso escolar. Este estudio aporta a la investigacion a
desarrollarse, las pautas para la creacion de un contexto enfocado en la atencion y
la estimulacion del estudiante, lo cual reflejaria a futuro resultados positivos y un

alto nivel de desempefio escolar en los educandos.

En esta misma linea de desarrollo, se encontré el trabajo realizado por Guanche
(2004), quien presenta el estudio “La ensefianza problémica de las Ciencias
Naturales™, investigacién realizada en el Instituto Superior Pedagégico Enrique
José Verona en Cuba. Este tiene por objetivo determinar la estructura organizativa
del proceso de la actividad cognoscitiva a partir de la aplicacién de la ensefianza
problémica. En dicha investigacion se determind y propuso, un sistema
metodoldgico para ensefar con bases solidas, tedricas y practicas la instruccion
de las Ciencias Naturales. Planteando métodos de ensefianza problémica en la
actividad de aprendizaje de los estudiantes, lo cual logra una estimulacién
cognitiva y del pensamiento dialéctico, a partir del hecho de que los educandos
deben realizar una busqueda que sedimente o consolide nuevos conocimientos,
que les permitan la busqueda de soluciones originales a situaciones problémicas.
El estudio llevado a cabo por Guanche (2014), le aporta al proyecto, la posibilidad
de visualizar un panorama contextual en él se logra relacionar armonicamente el

proceso ensefianza- aprendizaje a través de la ensefianza problémica.

Siguiendo la busqueda de articulos relevantes para el proyecto se encontraron dos
textos enfocados hacia el uso de las tecnologias en el aula y uno enfocado hacia

lo ladico en el aprendizaje de las Ciencias Naturales.

El primero titulado “Las TIC en la ensefianza de la biologia en la educacion

secundaria: los laboratorios virtuales™?, fue realizado por Lépez y Morcilla (2007)

® GUANCHE, Adania. La ensefia problémica de las ciencias naturales. .[En Linea].Revista Iberoamericana de Educacion.
Numero 36. 2004 [Citado el 16 de Marzo del 2016]. Disponible en Internet: <http://rieoei.org/did_mat30.htm>

1 GPEZ, Marta y MORCILLA, Juan. Las TIC en la ensefianza de la biologia en la educacién secundaria: los laboratorios
virtuales. En: Revista Electronica de la Ensefianza de las Ciencias, Vol. 6, Nim. 3. 2007,.p. 562-576.
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en el pais de Espafia. En este texto se plantea que la integracién de las TIC en las
asignaturas de ciencias se caracteriza por la falta de materiales concebidos para
desarrollar el trabajo practico con los estudiantes, por lo cual los laboratorios
virtuales se constituirian en un recurso que permite simular las condiciones de

trabajo de un laboratorio presencial.

Con esto, se superarian algunas de las limitaciones que este tipo de actividades
tienen en las aulas y se generaria ademas nuevos enfoques de ensefianza-
aprendizaje. Asimismo, Lopez y Morcilla (2007) concluyen que los laboratorios
virtuales pueden no solo aportar nuevos enfoques para trabajar los contenidos de
trabajo experimental, sino que vienen a solventar algunos de los problemas que se
presentan al trabajar en el laboratorio tradicional. El aporte al proyecto, se
fundamenta en la importancia que tienen los laboratorios virtuales en el proceso

de aprendizaje de los nifios.

El segundo corresponde al estudio presentado a grandes rasgos en un paragrafo
anterior, “Ensefianza de las ciencias con uso de TIC en escuelas urbanas

marginales de bajo rendimiento escolar™

, realizado por Moenne, Verdi y
Sepulveda (2004), en el pais de Chile. Este tuvo como objetivo principal mejorar
los aprendizajes de ciencias en educacion basica mediante el uso de tecnologias
de informacion y comunicaciones (TIC), para la realizacion del mismo los autores
trabajaron con un grupo de estudiantes que recibié clases con apoyo de TIC y
otro, que recibié clases con una metodologia tradicional. Ambos grupos fueron
atendidos por el mismo profesor, quien previamente habia sido capacitado en
contenidos y en el uso de TIC. Entre los resultados mas relevantes de este
proyecto se encontraron un incremento en el aprendizaje de los estudiantes que
estudiaban bajo la metodologia multimedia, lo cual dejo entrever que si bien no se
podia determinar la incidencia individual de los factores (Tecnologia, motivacion,

estructuracién de las clases, capacitacion de los profesores, entre otros), el disefio

" MOENNE, VERDI y SEPULVEDA, Op. Cit., p. 101.
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utilizado permitié concluir que las TIC fueron un factor altamente relevante en el

aumento del desempeiio escolar de los nifos.

Finalmente, en la investigacion “Competencias comunicativas, aprendizaje y
ensefianza de las ciencias naturales: un enfoque Iudico™, realizada por
Rodriguez (2007) se abordd una practica ludica con estudiantes de secundaria
para optimizar los procesos de enseflanza y aprendizaje de las Ciencias
Naturales. Este autor, encontré que por medio del juego los estudiantes podian
interactuar constantemente en forma grupal, pues es en el contexto ludico en
donde las diversas actividades desarrolladas animan a los estudiantes para
trabajar en sociedad, lo cual les permite entender la colectividad como proceso
donde pueden ensefar y aprender, sefialando este medio como una solucién
efectiva para resolver situaciones problematicas cada vez mas complejas. Por lo
cual concluye, que el uso de los juegos permite desarrollar las competencias
comunicativas al mostrar resultados favorables tanto para los educandos como
para los docentes, quienes ven en este tipo de estrategias la oportunidad de lograr
una comunicacién constantemente evaluada y autoevaluada entre todos los
miembros que intervienen en el proceso de ensefia- aprendizaje. La investigacion
aporta al proyecto la posibilidad de integrar las actividades ludicas en los procesos

de ensefanza-aprendizaje de los educandos.

e Antecedentes nacionales
A nivel de antecedentes nacionales, se encontraron siete investigaciones

relevantes para este estudio. A continuacion se presentan las mismas:

El primero corresponde, al proyecto de investigacion “pequefios cientificos: una

»l3

aproximacion sistémica al aprendizaje de las ciencias en la escuela’”, el cual es la

’RODRIGUEZ, Fredy. Competencias comunicativas, aprendizaje y ensefianza de las ciencias: Un enfoque ltdico. En:
Revista Electronica de Ensefianza de las Ciencias.2007. Vol. 6, no 2,.p. 275-298.

®HERNANDEZ, José., et al. Pequefios cientificos, una aproximacion sistémica al aprendizaje de las ciencias en la escuela.
En: Revista de Estudios Sociales no. 19. Diciembre, 2004,.p. 51-56.
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apropiacion del Proyecto Francés LAMAP “La main & la pate™*. Este se llevé a
cabo en el Liceo Francés Louis Pasteur de la ciudad de Bogoté, con el apoyo y el
acompafnamiento cientifico de la Universidad de los Andes en asociacion con
Maloka y la Alianza Educativa. Como programa de ensefianza enfocado en el
mejoramiento del aprendizaje de las ciencias de escuela de basica primaria, este
proyecto busca convertir a los nifios en pequefios cientificos, a través de la
consecucion de sus objetivos centrales, los cuales se encuentran redactados en

forma de preguntas:

(...)¢,Qué adaptaciones y ajustes pueden requerir la estrategia y los
materiales existentes para articularlos adecuadamente en el sistema
de educacion nacional teniendo en cuenta no solamente aspectos
educativos sino administrativos, financieros, culturales y logisticos?
(...) ¢Como se puede desarrollar una iniciativa nacional, viable y
sostenible, la cual involucre a la sociedad colombiana en acciones
encaminadas a mejorar la calidad de la educacién en ciencia y

tecnologia en primaria?™

Por ende, el proyecto “pequefios cientificos” busca que los nifilos y nifias se
relacionen con la ciencia desde muy temprana edad, adquiriendo las habilidades
cientificas de observacion, experimentacién y argumentacion en lo referente a las
ciencias elementales; aprendiendo los fenébmenos que los rodean y desarrollando

un espiritu cientifico al consolidar valores de tipo comunicativos y civicos.

Entre los diversos beneficios originados por este proyecto, se destaca el hecho de
que no solo se trata de un discurso coherente enmarcado en una vision lo
suficientemente amplia, sino que esto debe ir acompafado de una practica eficaz.

El rigor en su aplicacién, su seguimiento y evaluacién permiten desarrollar un

14 Expresion francesa que significa trabajo practico, colaborativo y equivale a “poner manos a la obra” en espafiol.
®HERNANDEZ. Op. Cit., parr.9.
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proceso de mejoramiento continuo en las practicas de formacion y

acompafamiento que tienen como primer beneficiario el aprendizaje de los nifios.

El segundo antecedente, es el trabajo de grado “El disco del tiempo: Propuesta de

un juego didactico para evaluar conocimientos en ciencias naturales™®

, proyecto
desarrollado por Lemos y Orozco (2012), en la ciudad de Cali. El objetivo central
de este trabajo fue disefiar y elaborar un elemento didactico encaminado a
estudiantes de octavo y noveno grado, especificamente un juego de mesa que
permitiria la evaluacibn de los contenidos conceptuales, procedimentales y
actitudinales del tema “tecténica de placas” y su relacion con el hecho evolutivo,
considerado de gran importancia en la ensefianza de las Ciencias Naturales. En
este proyecto de grado los autores, elaboraron un material didactico de tipo
constructivista que les permitié evaluar de forma activa, dindmica y diferente a lo
tradicional el uso de los tres contenidos (Conceptual, procedimental y actitudinal)

considerados como eje primordial para el disefio de una correcta evaluacion.

Como resultado de la aplicacion de esta estrategia, se presentd un mayor grado
de participacion por parte de los estudiantes en su proceso de evaluacion,
logrando la autoconstruccion de su conocimiento y la aplicacién del mismo en
diversas situaciones. Igualmente, desarrollé la capacidad de expresarse de forma
coherente a partir de la integracion y relacion de los conocimientos impartidos. Por
lo que concluyen que es necesaria una transformacion en el modo de practicar la
evaluacion, llevando al aula herramientas educativas alternativas a las
metodologias tradicionales. A pesar de que también aclaran, que esto representa
un nuevo reto y que para una buena aplicacion de los recursos didacticos es
necesario un esfuerzo de parte de los docentes, quienes deben estar preparados

para hacer una adecuada seleccion de materiales existente y a su vez participar

® | EMOS, Zulma y OROZCO, Diego. El disco del tiempo, propuesta de un juego didactico para evaluar conocimientos en
ciencias naturales. [En Linea]. Trabajo de grado Licenciado en educacion Bésica con énfasis en ciencias Naturales y
Educacién Ambiental. Santiago de Cali. Universidad del Valle. Instituto de Educacién y Pedagogia. 2012. 111p. [Citado el
10 de marzo 2016]. Disponible en Internet: >http://bibliotecadigital.univalle.edu.co/xmlui/bitstream/handle/10893/4582/CB-
0461184.pdf?sequence=1>
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en los procesos de disefio y elaboracion de los mismos. El aporte que realiza este
proyecto de grado, al presente trabajo investigativo radica en que este plantea la
incorporacion del juego como estrategia de aprendizaje que propicia el intercambio

de saberes.

El tercer antecedente es el articulo “Uso de tecnologias en la ensefianza de las

ciencias. El caso de una maestra de biologia de Secundaria™’

, realizado por
Blancas y Rodriguez (2013).El objetivo de este trabajo fue la identificacion y
posterior descripcion de las formas concretas en que una docente usa
determinadas herramientas tecnoldgicas en sus actividades didacticas, sefialando
las rupturas y continuidades entre el disefio técnico-didactico de las actividades y
los usos de las TIC. Entre sus resultados mas significativos se encuentran
aquellos que indican que una préactica docente en donde las herramientas
tecnologicas se mezclan con ciertas relaciones y estilos de ensefianza centrados
en la transmision de informacién, permiten dar solucién desde una mirada de la
innovacion y la creatividad a problemas relacionados con la motivacion, la
memorizacién de la informacién y el aprendizaje general de los estudiantes, ya
que se aprovecha el interés de estos en las diferentes herramientas tecnolégicas.

A medida de discusién general, los autores concluyen que para que se posibilite
cambios sustanciales a través del uso de las tecnologias que incidan en las
practicas de ensefianza, se les debe dar primero algun tipo de sentido a su uso.
Debido en parte a que el potencial de utilizacion de la tecnologia dentro del aula
no solo radica en sus propiedades posibilitadoras de las TIC, sino también en la
familiaridad y conocimiento que el docente tenga para hacerlas operar en distintas

situaciones.

El cuarto antecedente, corresponde a la investigacion “Competencias sociales y

uso de TIC como factores del desempefio académico en estudiantes de basica

"B ANCAS HERNANDEZ, Luis y RODRIGUEZ PINEDA, Diana. (2013). Uso de tecnologias en la ensefianza de las
ciencias. El caso de una maestra de biologia de secundaria. En: Revista Latinoamericana de Estudios Educativos, nim.
9,.p. 162-186.
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primaria con experiencia de desplazamiento forzado en el departamento del
Atlantico™®, desarrollado por Avendafio, Cortés y Guerrero (2013). En este trabajo
primero se aborda desde el marco de la psicologia social, el analisis de las
capacidades y competencias sociales en el contexto de la problematica del
desplazamiento forzado, para posteriormente y esta vez desde la perspectiva de la
psicologia educativa establecer la relacion entre el uso de las TIC y el desempefio
académico. En este estudio participaron 60 estudiantes inmersos en el contexto de
la problematica del desplazamiento, pertenecientes a dos establecimientos o

planteles educativos del Atlantico.

Como principales resultados, se encontro que el uso de las TIC, corresponde mas
con el desempefio académico que con un avance de la conducta pro — social de
los estudiantes, que privilegian las relaciones sociales interpersonales por encima
de la comunicacién virtual. Debido a esto es que los autores recomiendan que
desde la administracion de las instituciones publicas, se consulte sobre los
referentes actuales que enmarcan la inclusion de las TIC en el proceso de la
practica docente, lo que a su vez llevaria a generar acciones innovadoras, que
distancian las metodologias de ensefianza de las estrategias convencionales de
transmision de conocimientos, pues es de vital importancia que las instituciones
educativas incursionen en modelos de flexibilizacion y adaptacién frente a los

nuevos modelos de ensefianza-aprendizaje actuales.

En esta misma linea argumentativa, encontré el quinto antecedente investigativo
correspondiente al libro “Aprendiendo en el nuevo espacio educativo superior™?,
de autoria de Duran (2008). Este tiene como objetivo demostrar las ventajas del
aprendizaje colaborativo mediado por el uso de las TIC, para la edificacion

continta del discernimiento y el progreso de conductas pro- sociales; la motivacion

8 AVENDARNO, Inirida; CORTES, Omar y GUERRERO, Hilda. Competencias sociales y uso de TIC como factores
predictores del desempefio académico en estudiantes de basica primaria con experiencia de desplazamiento forzado en el
departamento del Atlantico. [En Linea]. Corporacién Universidad de la Costa (CUC). Barranquilla, Colombia. 2013. [Citado
10 marzo del 2016].Disponible en Internet: <http://repositorio.cuc.edu.co/xmlui/bitstream/h andle/11323/428/6.%20COMP.%
20SOCIAL.%20USO%20TIC.pdf?sequence=1>

®DURAN, Francisco. Aprendiendo en el nuevo espacio educativo superior. Madrid: Ediciones Morata, 2008, p. 50.
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escolar, la pérdida creciente del egocentrismo y el desarrollo de una mayor
libertad y autonomia. Este autor afirma, que el uso de las TIC en acciones
pedagogicas en la educacidn permite prosperar el aprendizaje y superar las
limitaciones que ofrecen el espacio fisico y el tiempo, aplacando el aprendizaje

colaborativo.

Por otro lado, encontrd que en las regiones de Antioquia y de Choco, se desarrollo
el proyecto “Practicas innovadoras de ensefianza con mediacion TIC que generan

ambientes creativos de aprendizaje”®°

, trabajo realizado por Lozano (2014). En
este, se narran las experiencias de uso de las TIC en planes de aula desarrollados
en centros educativos, en las areas de Lengua Castellana, Matematicas y
Ciencias Naturales. El trabajo se orienté en las innovaciones y transformaciones
que se producen en los actores educativos cuando estos tienen acceso a
instrumentos digitales que les permiten la realizacion y toma de decisiones
pedagogicas, didacticas e investigativas. Mediante la sistematizacion de dichas
practicas, se obtuvo como resultado la identificacion de los procesos de
transformacién que se gestaron en los actores educativos tras el acceso a
herramientas digitales que les permitieron generar iniciativas pedagdgicas
didacticas e investigativas. Por lo cual Lozano (2014) concluye, que la mediacion
de las TIC en la relacién ensefianza- aprendizaje trae consigo una nueva cultura
digital que le permite tanto a los docentes como a los estudiantes aprender y
crear. Esta investigacion aporta al tema en desarrollo, en lo referente a la
formacién de iniciativas pedagdgicas orientadas a que los nifios desarrollen su

imaginacion y creatividad.

Por ultimo y finalizando con los antecedentes recabados a nivel nacional,
encontramos el articulo “Las TIC en la educacién en ciencias en Colombia: Una

ojeada al estado actual de la investigacion en la linea y a su impuesto a las

% | OZANO, Shirley. Practicas innovadoras de ensefianza con mediacion TIC que generan ambientes creativos de
aprendizaje. En: Revista Virtual Universidad Catélica del Norte, no. 43,.p. 148-160.
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intenciones de la educacion en ciencias™!

, trabajo presentado por Arias y Lépez
(2014) en el Congreso Iberoamericano de Ciencias, Tecnologia y Educacién del
mismo afio. Este tuvo como propdsito principal, valorar la contribucion de la
produccion cientifica relacionada con la implementacion de las TIC en la
ensefianza de las ciencias en Colombia, para los retos actuales de la educacion
en este campo, teniendo como delimitacion temporal el periodo 2000-2014. Segun
el analisis de las diferentes perspectivas relacionadas a la produccién cientifica en
Colombia Arias y Lopez (2014) concluyeron que la unificacion de las TIC ha sido
lenta en los ambitos educativos y que hace falta mayor retencion vy
contextualizacion de las mismas por parte de los diferentes actores que

intervienen en dicho proceso.

e Antecedentes Locales
A nivel de antecedentes locales, se encontraron seis investigaciones relevantes

para este estudio. A continuacion se presentan los mismos:

El primer antecedente a nivel local, corresponde al trabajo de grado “Incidencia de
una propuesta didactica que integra los medios informativos, desde el enfoque
socio- constructivista en el desarrollo de la competencia matematica™?,
desarrollado por Siza (2009). La cual tuvo como objetivo general, determinar la
incidencia de una propuesta didactica que integra el uso de medios informativos,
desde el enfoque socio- constructivista, en el desarrollo de la competencia
matematica. Por lo que dicha propuesta busco transformar el esquema tradicional
de la clase de matematicas, al modificar los roles del estudiante y del maestro y

las concepciones tradicionales de aprendizaje, ensefianza y conocimiento.

2L ARIAS, Vanessa y LOPEZ, Sonia. Las TIC en la educacién en ciencias en Colombia: Una mirada al estado actual de la
investigacion en la linea y su contribucion a los propdsitos de la educacion en ciencias. Congreso Iberoamericano de
Ciencia, Tecnologia, Innovacion y Educacién. [En Linea] Buenos Aires Argentina, 12, 13, 14 de noviembre del 2014. [Citado
el 1 de marzo del 2016]. Disponible en Internet: <www.oei.es/congreso2014/memoriactei/953.pdf>

22 g|ZA, Meredy. Incidencia de una propuesta didactica que integra los medios informaticos, desde el enfoque socio-
constructivista en el desarrollo de la competencia matematica. Trabajo de grado Magister en pedagogia. Bucaramanga,
Santander: Universidad Industrial de Santander. Facultad de Ciencias Humanas. Escuela de educacion, 2009. 172 p.
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Entre sus principales conclusiones los autores plantearon que al transformar la
concepcion de ensefianza asi como el rol del maestro, el estudiante vivid un
cambio sustancial en la forma de participar en clase, pues el trabajo desarrollado
en un ambiente mas colaborativo les permitié la construccién de conocimientos y

valores sociales mas significativos.

El segundo antecedente encontrado, es el trabajo de grado “Estrategias para
optimizar el uso de las TIC en la practica docente que mejoren el proceso de
aprendizaje”®, realizado por Gonzalez (2014). Con su desarrollo se buscé
determinar la manera como se puede optimizar el uso de las TICs para que la
practica docente mejore el proceso de aprendizaje, por lo que a través de la
practica de campo se exploro las formas en que los docentes emplean las TIC y
cOmo se puede mejorar su uso. Los resultados exponen que los maestros utilizan
metodologias tradicionales en el uso de las TIC, debilitando el uso técnico y
didactico de estos medios, y que es ineludible articularlos en el Proyecto Educativo
Institucional reformando la practica pedagodgica desde la didactica aprovechando

herramientas de visualizacién y comunicacién actuales.

Por otro lado, el tercer referente corresponde al trabajo “Creaciéon de un espacio

virtual de aprendizaje para la ensefianza y aprendizaje de la matematica”®*

, trabajo
de grado propuesto por Corredor (2013).Se elaboré un material virtual para
ensefiar a los estudiantes a resolver problemas con nimeros enteros, ecuaciones
y conjuntos, relacionando dichas actividades con ejercicios ludicos de contenido
interactivo que permite reforzar lo realizado en el aula durante la clase de
matematicas. En este trabajo de magister, se logré optimizar la comunicacion en
los estudiantes a través del uso del aula virtual, pues esta permitio el desarrollo de

una sesion mas segura, con un mayor nivel de conocimiento en relacion al

GONZALEZ, Luis Carlos. Estrategias para optimizar el uso de las TIC en la practica docente que mejoren el proceso de
aprendizaje. Trabajo de grado de Magister tecnologia educativa y medios innovadores para la educacién. Tecnolégico de
Monterrey (México) y Universidad Auténoma. 99 p.

**CORREDOR, Martha. Creacién de un espacio virtual de aprendizaje para la ensefianza y aprendizaje de la matemaética.
Trabajo de grado. Bucaramanga, Santander. 2013. 130 p.
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conjunto y calidad de los temas tratados. Por lo cual corredor (2013), concluye que
a través del uso de herramientas TIC se consigue que los estudiantes apliquen la
cualidad activa de participacion y solucién de problemas en la construccion de su
discernimiento a partir de las interrelaciones con el educador y sus comparieros, al

ejecutar las actividades de aprendizaje establecidas.

El cuarto antecedente relevante para el proyecto lo constituye la investigacion “La
ensefianza problémica y su incidencia en el aprendizaje del concepto integral, en
estudiantes de wuna institucibon de educacién superior de la ciudad de
Bucaramanga™, realizada por Duarte (2009).Este buscé determinar la incidencia
de la ensefianza problémica en el aprendizaje del concepto de integral en
estudiantes de una Institucion de Educacién Superior, a través de utilizacion de
esta estrategia pedagdgica como metodologia de ensefianza. La aplicacion de
este proyecto tuvo como resultados, la ampliacion del conocimiento sobre la
ensefianza problémica en lo relacionado con las dificultades cognitivas que
presentaron los estudiantes, por lo cual se realizaron procesos productivos y
creativos para que los educandos correlacionaran el pensamiento, la matematica y
el vivir diario; facilitando con esto los avances de analisis, interpretacion vy

modelacion, asi como el nivel de las habilidades de aplicacion y sintesis.

El resto de los antecedentes relevantes para la realizacion de la presente
investigacion, lo constituyen tres documentos oficiales elaborados por el Ministerio
de Educacion Nacional (MEN). Entre los cuales se encuentran:

El documento oficial“ Competencias TIC para el desarrollo profesional docente ™,
realizado por el MEN, fija los correspondientes lineamientos de desarrollo

profesional para los docentes en lo relacionado a modelos educativos; los cuales

% DUARTE, Olga. La ensefianza problémica y su incidencia en el aprendizaje del concepto integral, en estudiantes de una
institucion de educacion superior de la ciudad de Bucaramanga. Trabajo de Grado Magister en pedagogia. Bucaramanga,
Santander: Universidad Industrial de Santander. Facultad de Ciencias Humanas. Escuela de Educacion. 2009. 151 p.
%COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Competencias TIC para el desarrollo profesional docente. .[En
Linea] Bogota. 2013[Citado el 1 de marzo del 2016]. Disponible en Internet: <http://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-
339097_archivo_pdf _competencias_tic.pdf>
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sirven para preparar y dar aportes significativos a la calidad educativa con la
utilizacion de practicas metodologicas innovadoras, apoyadas por las TIC, con el
fin de orientar a los estudiantes en lo concerniente a las habilidades tecnoldgicas
al transformar los planteles educativos en instituciones innovadores con planes de
desarrollo, que permitan el uso eficiente de diferentes herramientas tecnologicas.
Igualmente y siguiendo la linea de referencia institucional anterior, se tuvo en
cuenta el documento “Lineamientos en TIC — Plan Decenal de Educacion 2000 —
2016, llevado a cabo también por el MEN. Este corresponde a un documento
normativo en el cual se encuentra plasmados los desafios que presentan la
educacion colombiana en cuanto a las areas de ciencia, tecnologia e innovacion.
En él, se fundamenta las pautas y procesos a seguir para poder ejecutar planes de
educaciéon que se caractericen por inversion, equidad, liderazgo, gestion y
transparencia, pues estos son la base primordial de los entes educativos que
permitirian garantizar dispositivos de evaluacibn para seguir los logros y
dificultades que se presentan en la implementacion del Plan Decenal de
Educacion (PNDE).

Por altimo, encontramos el documento “Renovacién pedagdégica desde y uso de
las TIC en la educacién™®, que tiene como fin realizar cambios en las necesidades
tecnoldgicas para poder de esta manera incorporar las TIC en el ambito educativo
colombiano, al fortalecer los procesos pedagogicos que reconozcan la
transversalidad curricular del uso de las TIC en correlacion y apoyo de la
investigacion pedagdgica. En este documento se destaca la eficacia y la calidad
gue deben caracterizar los cambios a nivel de pedagogia y didactica para mejorar

los procesos de ensefanza dentro de un plantel educativo

“"COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Plan Nacional Decenal de Educacion 2006 -2016, Lineamientos
en TIC, Pacto Social por la Educacion. . [En Linea]. Bogota. 2007. [Citado el 1 de marzo del 2016]. Disponible en:
<http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-166057_TICS.pdf>

%COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Renovacion pedagdgica desde y uso de las TIC en la educacion.
[En Linea] Bogot4, 2007. [Citado el 1 de marzo del 2016].Disponible en: <www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-
130706_archivo.doc>
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4.2 FUNDAMENTACION TEORICA

4.2.1 La ensefianza de las Ciencias Naturales. Hasta hace muy poco tiempo, la
ensefianza de las Ciencias Naturales en Colombia se hacia a través de
metodologias conductistas, en las que se transmitia informacién para ser
memorizada y repetida. Este modelo de ensefianza entr6 en crisis debido a las
debilidades que se presentaban al momento de su aplicacion, pues esta
metodologia no permitia el desarrollo de un proceso cognitivo, sin contar con la
descontextualizacién de la informacion, la poca relacion con probleméticas
significativas en los estudiantes y de las comunidades en las que estos viven, la

predileccion por el aprendizaje memoristica, tedrico y acritico.

Hoy dia, el paradigma de la ensefianza ha cambiado y hay consenso en que el
aprendizaje de la ciencias debe ser de tipo vivencial, es decir “situada en un
entorno que plantee problemas cientificos, los cuales deben ser abordados dentro
de un proceso cognitivo a través del cual los estudiantes construyen el

conocimiento”?®

.Desde esta perspectiva un modelo de ensefianza de las ciencias
capaz de superar el modelo tradicional de transmisién de conocimiento, debe
cumplir con dos cuestiones basicas, “la primera es favorecer una practica escolar
fundamentada y rigurosa, y la segunda es que esta practica tenga en cuenta las
perspectivas e intereses de los que aprenden sus concepciones, creencias y

contextos en donde ella se situa™°.

Dentro de este contexto, la investigacion puede ser orientada y promovida a través
de la ciencia, ya que esta “se concibe como un proceso de edificacién del

conocimiento a partir de dificultades, que se nutre del saber diario del

HARLEN, Wynne. Ensefianza y aprendizaje de las ciencias. Madrid: Ediciones Morata, 2003, p. 21.
% FUMAGALLI, Laura y KAUFMAN, Miriam. Ensefiar ciencias naturales. Reflexiones y propuestas didacticas. Buenos Aires,
2009.
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conocimiento cientifico, que se reduce y aplica en la practica y que persigue unos

fines educativos establecidos™?.

El area de las Ciencias Naturales permite despertar el interés en el estudiante por
conocer el mundo que lo rodea, hacerse preguntas y tratar de encontrar
respuestas a las diversas problematicas que lo rodean en su diario vivir. Segun
Deves y Revés (2007), esta materia brinda “la posibilidad al alumno de emplear
una mirada cientifica para la revelacién de su entorno y de la naturaleza™?. Por lo
cual existe cierto consenso que estima, que la educacién cientifica “debe
ensefarse a muy temprana edad en el ciclo escolar, tanto por su valor formativo,
como por la capacidad para promover en los nifios el hacerse preguntas y buscar

"33 |o cual llevaria a establecer a la ciencia como “una forma de

explicaciones
descubrir, aprender y desarrollar competencias™*. El aprendizaje de las Ciencias

Naturales se guia por objetivos como:

Promover la comprension de las ideas de la ciencia y la adquisicion
de habilidades de pensamiento cientifico, desarrollar el pensamiento
critico, la capacidad reflexiva y el aprender de los errores; de igual
manera, se busca fomentar actitudes cientificas como el rigor, la
honestidad, la busqueda de la objetividad, el trabajo en equipo, el
respeto por las ideas ajenas y el permanente interés por los hechos

del entorno natural.*®

Con los cuales se busca el desarrollo de habilidades cientificas como:

* |bid., p. 32.
¥ DEVES, Rosa y REVES, Pilar. Principios y estrategias del programa de educacién en ciencias basada en la indagacion
gECBI). En: Pensamiento Educativo, Vol. 41, N° 2. 2007, pp. 115-131.

PHARLEN, Wynne. Principios y grandes ideas de la educacion en ciencias. Association for Science Education. [En Linea].
2010. [Citado el 1 de marzo del 2016]. Disponible en : http <http://innovec.org.mx/home/images/Grandes %20ldeas %20d
;’/520Ia%ZOCiencia%20EspaoI%2020112.pdf>

Ibid.
¥ p0z0, Juan y GOMEZ, Miguel. Aprender y ensefiar ciencia del conocimiento cotidiano al conocimiento cientifico. Madrid:
Morata, 2008.
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e Analizar: estudiar los objetos, informaciones o0 procesos, sus relaciones,
interacciones y caracteristicas.

e Clasificar: agrupar objetos, elementos o0 eventos con caracteristicas
comunes segun un criterio determinado.

e Comparar: examinar dos o mas objetos, conceptos 0 procesos,
identificando similitudes y diferencias entre ellos.

e Comunicar: transmitir una informacién de forma verbal o escrita mediante
dibujos, ilustraciones, gréficas, tablas o recursos TIC.

e Formular preguntas: plantear interrogantes, proponer hipoétesis, clasificar
hechos y su significado mediante la indagacion.

e Investigar: conjunto de actividades por medio de las cuales se busca dar
respuesta a preguntas y solucionar problemas, incluye indagar, averiguar y

generar nuevos conocimientos

4.2.2 Las competencias cientificas. En los estandares basicos de competencias
propuesta por el Ministerio de Educacion Colombiano, se traza la pregunta: ¢ qué
saberes y competencias deben desarrollar los estudiantes en los diferentes grados
del ciclo escolar? Para resolver esta cuestion, primero hay que definir que es una
competencia cientifica. Segun la Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo

Econdmico (OCDE), esta es definida como:

(....) la capacidad para utilizar el conocimiento cientifico en contextos
cotidianos, de aplicar los procesos que caracterizan a la ciencia y
sus métodos de investigacion, y de ser consciente del papel que
ejerce la ciencia y la tecnologia en la solucion de problemas y en la

generacioén de nuevos interrogantes.®

Los cambios que hoy se presentan en la ensefianza y apropiacion de las ciencias

sociales, responden a las necesidades de la sociedad y a los problemas que los

% OCDE. Informe PISA. Competencias cientfficas para el mundo del mafiana. Madrid: Editorial Santillana, 2006.
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estudiantes viven en su entorno. Por esta razén los ciudadanos deben tener
conocimientos solidos sobre ciencias, estar informados y desarrollar habilidades y
competencias para realizar cualquier actividad intelectual. Segun Hernandez
(2005), “hoy los ciudadanos necesitan una formacion basica en ciencias que les
permita comprender su entorno, asumir comportamientos responsables respecto a
él y participar en la toma de decisiones que pueden afectarlo, especialmente en

las concernientes a la defensa y proteccién del medio ambiente™’.

En este proceso formativo, la escuela debe promover el desarrollo de
competencias necesarias para la formacioén en las teméticas relacionadas con el
area de las ciencias. A nivel general, el Sistema Educativo Colombiano propone el
desarrollo de competencias comunicativas, argumentativas, interpretativas y
propositivas que estan integradas por el conjunto de conocimientos, habilidades y
destrezas que los estudiantes deberian de tener, a partir de los modelos socio-
formativos. Segun Tobdn (2005), este tipo de enfoque define las competencias
como las “actuaciones integrales de las personas ante actividades y problematicas
situadas en un contexto, las cuales se asumen con responsabilidad y compromiso

ético, integrando el saber conocer, saber hacer y saber ser’®,

De acuerdo con Quintanilla (2016), el desarrollo de competencias “debe

concentrarse en tres ejes basicos “el lenguaje, el pensamiento y la experiencia”

enmarcados en tres extensiones diferentes “el saber, saber hacer y saber ser’*.
Asimismo y respecto a las capacidades cientificas, Cafias, Diaz y Nieda (2007)

aseguran que:

*'HERNANDEZ, Carlos Augusto. Foro educativo nacional ¢Qué son las competencias cientificas? [En Linea]. Octubre de
2005. [Citado el 10 de marzo del 2016].Disponible en : <http://www.grupofederici.unal.edu.co/d ocumentos/HernandezCom
%Cientifipas.pdb

TOBON, Sergio. Formacion basada en competencias. Pensamiento complejo, disefio curricular y didactica. Bogota:
ECOE Ediciones, 2005.
*®QUINTANILLA, Mario. Competencias cientificas. Identificacién y caracterizacion de competencias cientificas en el aula.
[En Linea].Departamento de Didactica. Facultad de Educacion. Pontificia Universidad Catélica de Chile. [Citado el 10 de
?garzo del 2016].Disponible en: <http://www.colombiaaprende.edu.co/html/docentes/1596/articles-88344_archivol.pdf>

Ibid.
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Una persona que ha adquirido capacidad cientifica es competente
de utilizar el conocimiento cientifico a contextos y problemas diarios;
emplear los procesos y los procedimientos que determinan a las
Ciencias Naturales; equivalentemente de tener un sentido critico en
relacion del papel que despliega la ciencia y la tecnologia, en la
sociedad, su uso y la manera como ayudan a la solucién de

dificultades y a la generacién de nuevos conocimientos™*.

De acuerdo con los planteamientos anteriores, la ciencia permite el uso de
conocimientos cientificos en la busqueda de explicaciones, asi como la base de
evidencias y el desarrollo de conclusiones a partir de las competencias cientificas;
estableciendo la busqueda y exploracion de cualquier hecho o fendmeno que se
quiera analizar a partir de métodos como la observacion, la recoleccion y el

andlisis. Por lo que para promover las competencias cientificas:

(...) es necesario que la ensefianza de las ciencias esté enfocada en
la investigacion en el aula y la resolucién de problemas, este se
apoya tanto en el conocimiento cotidiano como en el cientifico y
constituye la base para la investigacion en el aula, pues si no existe

problema, no hay motivo para investigar®.

Por ende, los saberes, las capacidades y las disposiciones como competencia,
permiten la interaccidén en situaciones en las cuales se requiere producir, apropiar
o aplicar comprensiva y responsablemente los conocimientos cientificos. Cabe
resaltar que cientificamente la comprension de la ciencia se maneja de forma

diferente, segun las técnicas o las diversas practicas a utilizarse en las diferentes

“CANAS, Ana Maria., DIAZ, Maria y NIEDA, Juana. Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico.
La competencia cientifica. Madrid: Alianza Editorial. 2007.

“PORLAN, Rafael. Constructivismo y escuela. Hacia un modelo de ensefianza-aprendizaje basado en la investigacion.
Espafia: Diada Editores, 2005.
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areas de conocimiento. En la figura 1, se muestran las competencias cientificas y

cada una de sus dimensiones:

Figura 1. Competencias cientificas y sus dimensiones

COMPETENCIAS CIENTIFICAS

identificar, explicar y utilizar
pruebas cientificas para
reconocer, comprender y
analizar mi propio ser como
alge vivo que mantieng un
equilibrio dindmico conmigo
misme ¥ con {a naturaleza.

Identificar, explicar y utilizar
prusbas cientificas para
analizar les fenémencs
naturales que me rodean.

Identificar, explicar y utiizar
pruebas ceentificas para
analizar el espacio natural
como lugar en donde se
situan los seres vives y su
importancia para el
desarrolic de la vida

CAPACIDADES W ACTITUDES CONTEXTOS

*Explicar fendémenos *Estructura de la materia *|Interés por el conocimiento | | *Personal y comunitario
cientificamente. »Transformaciones cientifico. +Salud
+|dentificar cuestiones +Cuerpo humano *Responsabilidad por el +Ambiente
cientificas, *Prevencionde medic ambiente. +Ciencia aplicada
sUtilizar pruebas cientificas enfermedades *Responsabilidad porel

*Recursos naturales cuidado de la salud

*Medio ambiente

*snutricién

Fuente: ZUNIGA y NARANJO, 2011.

Las dimensiones anteriores, remiten a una formacion en ciencias basada en la
vivencia, experimentacion, reconocimiento y aplicacion del conocimiento cientifico,
que promueve el saber pensar, saber hacer y saber ser; en donde se
interrelacionan las capacidades, los conocimientos, las actitudes y el contexto con
los problemas y las oportunidades de aprendizaje de los estudiantes. Las
competencias cientificas a desarrollar en la clase de ciencias naturales son, entre
otras:

e La Identificacion: capacidad para reconocer y diferenciar fenédmenos,

representaciones y preguntas pertinentes.
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e La Indagacidon: capacidad para plantear preguntas y procedimientos
adecuados para buscar, seleccionar, organizar e interpretar informacion
relevante para responder preguntas.

e La Explicacion: capacidad para construir y comprender argumentos,
representaciones y modelos.

e La Capacidad para aceptar que el conocimiento es algo cambiante.

e La Disposicion para reconocer la dimension social del conocimiento.

La resolucion de problemas como competencia cientifica, se despliega en cada
una de las competencias anteriores, pero se ubicaria especificamente en la

competencia de indagacion.

4.2.3 Competencia cientifica: resolucion de problemas. La ensefianza de las
Ciencias Naturales debe desarrollarse a partir de planteamiento de situaciones
problematicas, las cuales permiten la aplicaciéon de conceptos; el desarrollo de
procesos cognitivos de analisis, comprension, interpretacion, inferencia y
generalizacion; generando hip6tesis argumentadas, las cuales exigen el

compromiso personal y social*®

.Por problema puede entenderse una situacién en
la que se desconoce una solucién, una dificultad que exige la realizacion de
actividades para su resolucion, en las cuales se integran los conocimientos previos
con los conocimientos que ofrece la ciencia, buscando confirmar o refutar una

hipétesis de trabajo.

Para Perales (2001), un problema es “Una situacién conocida o espontanea en la
que se trazan interrogantes, que hace que los individuos investiguen una
respuesta o posiblemente también podria encontrar una solucién™*. Este tipo de

resolucion plantea dos aspectos a abordar “uno que precisa la utilizacién de

“3GARRET, R.M. Resolucién de problemas y creatividad: Implicaciones para el curriculo en ciencias. Madrid: Editorial
Paidos, 2001, p. 19.

“PERALES, Francisco. Ensefianza de las ciencias. En: Revista de Investigacién y Experiencias Didacticas. Bogota: UPN,
2001.
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estrategias y procedimientos de forma contextual, particular y concreta; y otro en
el cual para su solucion se necesitan habilidades generales que dependen de los
aprendizajes y pre-saberes que han sido constituidos por la persona”®. Segun
Garret (2001), para dar respuesta a un problema en donde se pueda “abordar o
enfrentarse a ese problema, pues aqui se activan procesos de pensamiento

creativos y alternativas para darle solucién al mismo™*®.

Es decir, la resolucion de problemas, en el campo educativo debe plantearse
como una estrategia en el proceso de ensefianza y aprendizaje, involucrando el
desarrollo conceptual, procedimental y actitudinal del estudiante; en donde se
retomen los conceptos propios de las ciencias naturales, con el fin de profundizar
y reforzar teorias, leyes e hipétesis necesarias para fundamentar la resolucién del

problema.

Los procedimientos por su parte, permiten desarrollar habilidades entre las cuales
se encuentran: guiar al educando en técnicas y destrezas; comprender y utilizar
métodos cientificos de investigacion. Por lo que las actividades “contribuyen a
fomentar las cuestiones problematicas, a valorar el trabajo y a adoptar decisiones

razonadas, orientadas al beneficio social y colectivo™’.

En los primeros niveles de la escuela, la ensefianza de las ciencias deberia
enfocarse en la curiosidad natural de los nifios, ya que se imponen en estos un
modo de relacion con las cosas mediado por un lenguaje incomprensible y
separado completamente de su quehacer cotidiano, se podria caer en la trampa
de desmotivar a los nifilos en todo aquello relacionado con las ciencias en lugar de

entusiasmarlos con las mismas.

®FARZER, James. La ensefianza y el aprendizaje de las ciencias de la naturaleza en la educacién secundaria. La
resolucién de problemas. Madrid: kG Editorial, p. 109.

““GARRET, Op. Cit. 25.

“” MARGIE, C. Resolucion de problemas y ensefianza de las ciencias naturales. Bogota: UPN, 2005, p. 22.
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En la educacion elemental en ciencias se trata de que los nifilos “aprendan a ver”,
para mas tarde afinar dicha mirada con lenguajes adecuados y procedimientos
rigurosos, en los cuales el error es reconocido como una fuente de conocimiento.
La escuela deberia crear el espacio para que el nifio disfrute del aprendizaje, pero
también para que este pueda emplearlo en distintas formas y situaciones, una de

las que predominaria es la generacion de nuevos conocimientos.

Para efectos del ejercicio investigativo trazado con este proyecto, la competencia
cientifica: resolucién de problemas, se asume como la capacidad que tiene el
estudiante para identificar elementos, informacion y recursos relacionados con una
problematica, en donde se pone en juego sus saberes previos, con el fin de

identificar la informacion relevante que les permita dar solucién a la misma.

4.2.4 Uso pedagogico de las TIC y los materiales multimediales. La
incorporacion de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) en los

procesos educativos de ensefianza y aprendizaje:

Se plantea como un reto para mejorar la calidad de la educacién. Su
integracion a este proceso es fruto de la transformacion social y
afecta a elementos como la propia organizacién educativa, las
caracteristicas, necesidades e intereses de los educandos, el tipo de
recursos, la metodologia y los medios tecnolégicos que se

utilizaron™,

El potencial para transmitir comunicacién y posibilitar el acceso a la informacion de
estas herramientas, genera un valor agregado a los procesos de ensefianza y
aprendizaje en funcion de su adecuacion didactica. Es decir, lo importante, no es

la tecnologia implicita en estos medios tecnoldgicos, sino lograr la integracion de

““FANDOS, Manuel.; JIMENEZ, José y GONZALEZ, Angel. Estrategias didacticas en el uso de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion. En: Revista Accion Pedagodgica, vol. 11, No. 1, 2002,.p. 28-39.
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los recursos multimediales que permita re conceptualizar un nuevo modelo de

ensefianza y de construccion del conocimiento. Dentro de este contexto, un

entorno multimedia electivo para el aprendizaje, es aquel que:

Proporciona a los educandos la posibilidad de participar activamente en el
proceso de aprendizaje e incentiva esta participacion.

Permite que el aprendiz dirija por si mismo su aprendizaje.

Respete la independencia de los educandos y la confianza en sus
capacidades para responder preguntas y resolver problemas.

Facilite la interactividad y el “aprender haciendo”, con un alto grado de
implicacion del que aprende.

Aproveche como recurso de aprendizaje, las experiencias educativas
vitales aportadas por los estudiantes.

Se centre en la realizacion de tareas, la resolucién de problemas y la
consecucion de metas.

Considere problemas y situaciones reales como objetos de estudio,
haciendo sentir al aprendiz, que la actividad realizada esta en sintonia con

sus intereses.

En general, “Los sistemas Multimedia, en el sentido que hoy se da al término, son

basicamente sistemas interactivos con multiples codigos

49 Asimismo estos

presentan dos caracteristicas basicas:

Lo Multimedia: uso de mudltiples tipos de informacion (textos, graficos,
sonidos, animaciones, videos, etc.) integrados coherentemente.

Lo Hipertextual: interactividad basada en los sistemas de hipertexto, que
permiten decidir y seleccionar la tarea que deseamos realizar, rompiendo la

estructura lineal de la informacion.

““BARTOLOME, Antonio. BlendedLearning. Conceptos Bésicos. [En Linea]. 2004. [Citado el 10 de marzo del
2016].Disponible en: <http://www.sav.us.es/pixelbit/articulos/n23/n23art/art2301.htm>
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Multimedia:

1.

Texto. Para Insa y Morata (1998 citados por Belloch, 2012)*°, “El texto
refuerza el contenido de la informacion y se usa fundamentalmente para
afianzar la recepcion del mensaje Icdnico, para asegurar una mejor
comprensién aportando mas datos y para inducir a la reflexion™.La
inclusion de texto en las aplicaciones multimedia permite desarrollar la
comprension lectora, la discriminacion visual, la fluidez verbal, el
vocabulario, etc.

Sonidos. Los sonidos se incorporan en las aplicaciones multimedia,
principalmente para facilitar la comprensién de la informacién al clarificarla.
Los sonidos que se incorporan pueden ser locuciones orientadas a
completar el significado de las imagenes, musica y efectos sonoros para
conseguir un efecto motivador, captando con esto la atencion del usuario.
Gréficos e iconos. Un elemento habitual en las aplicaciones multimedia son
los elementos iconograficos que permiten la representacion de palabras,
conceptos, ideas, mediante dibujos o imagenes, tendiendo a la
representacion de lo esencial del concepto o idea a transmitir.

Imagenes estéticas. Las imagenes estéticas tienen gran importancia en las
aplicaciones multimedia, su finalidad es ilustrar y facilitar la comprension de
la informacién que se desea transmitir. Diéguez (1996 citado en Belloch,
2012)* indica que la imagen puede realizar seis funciones distintas, entre
las que se encuentran: la representacion, la alusion, la enunciacion, la
atribucion, la catalizacion de experiencias y operacion.

Imagenes dinamicas. Las imagenes en movimiento son un recurso de gran
importancia, puesto que transmiten de forma visual secuencias completas

de contenido, ilustrando un apartado de contenido con sentido propio.

% BELLOCH, Orti. Aplicaciones multimedia interactivas: clasificacién. Unidad de tecnologia Educativa. Universidad de
Valencia. 2012.

*! bid.

2BELLOCH. Op. Cit., p. 3.
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Mediante ellas, en ocasiones pueden simularse eventos dificiles de conocer

u observar de forma real. Estas pueden ser videos o animaciones.

Hipertextual

Segun el sistema de navegacion, se clasifica en:

1. Lineal. El usuario sigue un sistema de navegacion lineal o secuencial para

acceder a los diferentes modulos de la aplicacion, de tal modo que
Gnicamente puede seguir un determinado camino o recorrido.

Reticular. Se utiliza el hipertexto para permitir que el usuario tenga total
libertad para seguir diferentes caminos cuando navega por el programa,
atendiendo a sus necesidades, deseos, conocimientos, etc. Seria la mas
adecuada para las aplicaciones orientadas a la consulta de informacion, por
ejemplo para la realizacién de una enciclopedia electronica.

Jerarquizado. Combina las dos modalidades anteriores. Este sistema es
muy utilizado pues combina las ventajas de los dos sistemas anteriores
(libertad de seleccién por parte del usuario y organizacion de la informacién

atendiendo a su contenido, dificultad, etc.).

Por otro lado y segun su finalidad y base tedrica, se clasifican en:

1. Multimedias informativos:

Libros o cuentos multimedia. Se parecen a los libros convencionales en
formato papel en cuanto a que mantienen una estructura lineal para el
acceso a la informacién, pero en sus contenidos tiene un mayor peso o
importancia el uso de diferentes codigos en la presentacion de esta
informacion (sonidos, animaciones,...).

Enciclopedias y diccionarios multimedia. Al igual que las enciclopedias y
diccionarios en papel son recursos de consulta de informacién, por lo que
su estructura es principalmente reticular para favorecer el rapido acceso a

la informacion.
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Hipermedias. Son documentos hipertextuales, esto es con informacion
relacionada a través de enlaces, que presentan informacion multimedia. Su
estructura es en mayor o menor grado jerarquizada, utilizando diferentes

niveles de informacion.

Multimedias formativos:

Programas de ejercitacion y practica. Presentan un conjunto de ejercicios
gue deben realizarse siguiente la secuencia predeterminada del programa.
Se basan en la teoria conductista y utilizan un feedback externo para el
refuerzo de las actividades.

Tutoriales. Son semejantes a los programas de ejercitacién pero presentan
informacion que debe conocerse o asimilarse previamente a la realizacion
de los ejercicios.

Simulaciones. Tienen por objeto la experimentacion del usuario con gran
variedad de situaciones reales. Basicamente el programa muestra un
escenario o modelo sobre el que el estudiante puede experimentar, bien
indicando determinados valores para las variables del modelo, o bien
realizando determinadas acciones sobre el mismo, comprobando a
continuacion los efectos que sus decisiones han tenido sobre el modelo
propuesto.

Talleres creativos. Promueven la construccion y/o realizacion de nuevos
entornos creativos a través del uso de elementos simples. Por ejemplo,
juegos de construccién, taller de dibujo,...

Resoluciéon de problemas. Estas aplicaciones multimedia tienen por objeto
desarrollar habilidades y destrezas de nivel superior, basandose en la teoria
constructivista. Para ello, se plantean problemas contextualizados en
situaciones reales, que requieren el desarrollo de destrezas tales como
comprension, analisis, sintesis, etc.

Caza del tesoro. Una caza del tesoro es un documento hipermedia (pagina

web) en la que se presentan una serie de preguntas sobre un determinado
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tema, junto a una lista de direcciones web en las que se pueden buscar las
respuestas.

WebQuest. La metodologia WebQuest desarrollada por Bernie Dodge y
Tom March, es una actividad orientada a la investigacion, en la que parte o
toda la informacion con la que interaccionan los estudiantes, proviene de
Internet. WebQuest usa el mundo real, y tareas auténticas para motivar a
los estudiantes.

Wiki. Es una aplicacion orientada al aprendizaje colaborativo. Basicamente
consiste en la elaboracion de documentos multimedia de forma
colaborativa. Los documentos (paginas wiki) se alojan en un servidor y
puede ser escritos por un conjunto de personas a través de un navegador,

utilizando una notacion sencilla para dar formato, crear enlaces, etc.

Igualmente, segun el nivel de control que tiene el profesional se clasifica en:

Programas cerrados. Lo componen los programas informaticos, que
trabajan sobre un determinado contenido, y el profesional, no tiene
posibilidad de modificarlo y/o adaptarlo a las caracteristicas de las personas
con las que trabaja. Tienen una estructura secuencial que no puede ser
modificada por el usuario.

Programas semi-abiertos. Estas aplicaciones permiten que el profesional
modifiqgue algunos de las caracteristicas del programa o tome decisiones
sobre el itinerario a seguir. Algunos programas semi-abiertos permiten
seleccionar diferentes niveles de dificultad en las actividades a realizar, asi
como adaptar el interface del usuario a las caracteristicas del mismo
(tamafio de las letras, tipografia, etc.), y la gran mayoria de los mismos son
aplicaciones hipermedia que permiten que el usuario o profesional
seleccione el itinerario.

Programas abiertos. Son programas informaticos, que partiendo de un

conjunto de posibilidades de actuacion, permiten que el profesional fije el
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contenido concreto a desarrollar, pudiendo adaptarlo a las necesidades de

las personas concretas que lo van a utilizar.

De igual forma, existen “paginas disefiadas por el MEN y otros profesionales con
el fin de brindar apoyo en la ensefianza de las Ciencias Naturales, en donde se

evidencian las bondades de las TIC™:,

Estas sirven como herramientas que
propician espacios de intercambio de saberes y validaciéon de conocimientos, las
cuales contribuyen ademas, para que se realice una constante revision y

actualizacion de cada uno de los procesos, teméticas y métodos de ensefianza.

El mundo de las TIC, bien explorado y aprovechado permite acortar la brecha
existente entre el sector rural y urbano, pues pone al alcance de cada poblacion,
diferentes estrategias virtuales que facilitan el aprendizaje y la interaccion entre
pares como otra forma para validar y afianzar los saberes. Esto de alguna forma
equivale a calidad y equidad en la educacion, dos términos bastante mencionados
pero poco cercanos a la realidad en una gran cantidad de sectores poblacionales

del pais.

Por otra parte, muchos de los usuarios de los medios tecnoldgicos en ocasiones
no encuentran el camino para aprovechar como deben ser estas posibilidades, es
agui donde toma importancia el papel de los docentes como mediadores y
promotores de un mundo con TIC; que contribuya no solo con la humanizacion del
hombre sino también con el logro de su trascendencia, entendida esta, como la
oportunidad para enseflar a otros todo ese cumulo de conocimientos,

contribuyendo con esto en la construccidén de una sociedad mas justa.

*MINISTERIO DE EDUCACION. El proceso de integracién y uso pedagdgico de las tics en los centros educativos. [En
Linea]. Revista de Educacion. Mayo - Agosto, 2010. [Citado el 10 de Marzo de 2016]. Disponible en:
<https://books.google.es/books?hl=es&Ir=&id=dZ47AezyxawC&oi=fnd&pg=PA77&dq=USO+PEDAGOGICO+DE+LAS+TIC&
ots=R7wvKT92ZY&sig=0gda-
IR4JHQpPQOys6CzvRxcYjUE#v=0nepage&q=USO0%20PEDAGOGICO%20DE%20LAS%20TIC&f=false>

53



En un mundo globalizado y con grandes avances en la tecnologia, esta “debe
generar cambios e innovaciones en la metodologia de ensefianza, asi como en las

"4 siendo una parte fundamental de la vida cotidiana del

actividades de aula
entorno escolar, estando orientada a brindar diversas posibilidades vy
oportunidades de aprender en forma distinta los contenidos de cada area. Estas
tecnologias de la informacién y la comunicacién generan cambios, entre los que

Sse encuentran:

e Nuevas formas de ubicaciébn de equipos, formas de compartirlos y
coordinarlos

e Nuevos contenidos que se ensefan, actividades desarrolladas,
innovaciones metodoldgicas y de evaluacion.

¢ Nuevos procesos de andlisis de aprendizaje

e Cambios en la motivacion en los estudiantes

e Cambios en la interaccion docente/ estudiantes

¢ Nuevas formas de formacion

e Mayor trabajo colaborativo

Teniendo en cuenta lo anterior, es fundamental la incorporacion pedagdgica de los
medios tecnolégicos en la cotidianidad de los educandos. Sin esta forma de
abordar dichos avances, se desperdiciarA en gran parte cada uno de sus
beneficios, y su impacto no lograria marcar cambios significativos en el
comportamiento de los estudiantes con respecto a la forma en que abordan los
procesos y contenidos tematicos que se desarrollan en cada institucion educativa.
También es necesario el compromiso de los estudiantes y su nucleo familiar para
que los esfuerzos realizados por los docentes sean fructiferos y alcancen las
metas propuestas, solucionando asi cada uno de los tropiezos que puedan

presentarse en la implementacion de las estrategias pedagogicas.

*MINISTERIO DE EDUCACION. Recursos para el aprendizaje. [En Linea]. 2017. [Citado el 10 de Marzo de 2016].
Disponible en: <http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-propertyvalue-49397.html>
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4.2.5 Aprendizaje significativo. Segin Ausubel (1973) (citado por Viera 2003) >°,
los tipos de aprendizaje que ocurren en el aula “se diferencian de acuerdo a cémo
se adquiere el conocimiento y cOmo es incorporado en la estructura cognitiva del

estudiante™®

.Por lo que en ese orden de ideas, la forma en que se adquiere un
conocimiento puede ser por recepcion o por descubrimiento. Asimismo, segun la
forma en que este es incorporado puede ser un aprendizaje por repeticion o
significativo; la diferencia radica principalmente en que el aprendizaje por
recepcion, se adquiere para reproducirlo mas adelante, mientras que en el
aprendizaje significativo el estudiante es quien descubre el conocimiento y lo
incorpora en su estructura mental. Estos dos ultimos, tipos de aprendizaje no son

opuestos sino mas bien complementarios.

Aunque cabe mencionar, que existe una diferencia entre el aprendizaje por
recepcion y el aprendizaje por repeticidn, pues este Ultimo se caracteriza porque el
estudiante solo memoriza la informacién tal cual le fue dada. Por otro lado para
que se dé el aprendizaje significativo, se requiere que las ideas nuevas se
relacionen con las ya existentes; por lo cual y como reflexion complementaria, se
plantea que el curriculo escolar promueva situaciones en las que se potencie el

aprendizaje significativo, evitando que el estudiante aprenda por mera repeticion.

De igual forma, para el logro de un aprendizaje significativo, es necesaria una
organizacion clara y logica de los contenidos abordados en las materias, dado que
se debe facilitar en el estudiante la relacién entre diversos conocimientos.
Igualmente se debe favorecer la expresion de ideas personales que posea el
estudiante, ya que dichas experiencias previas y familiares integraran la nueva
informacion. El aprendizaje significativo, consiste en que el estudiante delibere
sobre su vida cotidiana y halle la forma de relacionarlos con las teorias y temas

abordados en el entorno escolar; alcanzando con esto la internalizaciéon de todos

®*VIERA, Trilce. El aprendizaje verbal significativo de Ausubel. Algunas consideraciones desde el enfoque histérico cultural,
En: Universidades, 2003,.p. 37-43.
*® |bid.
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aguellos conocimientos que al ser vivenciados y experimentados con sus sentidos,
le permiten hallar una solucién y una forma de ejecutar la misma desde sus
conocimientos dentro de la comunidad a la cual pertenece. Es importante
mencionar que Ausubel (1983 citado por Viera, 2003) distingue 3 tipos

fundamentales de aprendizaje significativo:

Inicialmente el aprendizaje representacional: tipo basico de
aprendizaje significativo. En él se asignan significados a
determinados simbolos (palabras) se identifican los simbolos con
sus referentes (objetos, eventos, conceptos). Seguidamente esta el
segundo tipo de aprendizaje llamado de conceptos: los conceptos
representan regularidades de eventos u objetos, y son
representados también por simbolos particulares o categorias y
representan abstracciones de atributos esenciales de los referentes.
Por ultimo, se encuentra el aprendizaje proposicional: la tarea no es
aprender significativamente lo que representan las palabras aisladas
o combinadas sino aprender lo que significan las ideas expresadas
en una proposicion, las cuales a su vez constituyen un concepto. En
este tipo de aprendizaje la tarea no es aprender un significado
aislado de los diferentes conceptos que constituyen una proposicion,

sino los significados de ella como un todo®’.

Cabe resaltar que en los procesos de aprendizaje significativo, interviene la teoria
de asimilacion, la cual postula que dicha accién es producto de apropiarse de un
nuevo material e incluirlo en la estructura cognoscitiva existente, por tanto una
idea nueva es producto de relacionar lo antiguo con lo nuevo. Por ende, es
necesario que el estudiante sea consciente de su forma de aprender y que
adquiera determinadas herramientas para conectar lo que sabe con los temas

nuevos, puesto que cuando un estudiante no interpreta la informacion nueva opta

" VIERA. Op. Cit., p. 38.
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por memorizarla, poniendo en practica un aprendizaje por repeticion. Si en todos
los procesos de ensefianza-aprendizaje, se lograra que los educandos
relacionaran sus pre-saberes con las teorias, hasta el punto de encontrarles
sentido y comprenderlas desde su contexto, probablemente se daria un cambio
notorio en el rendimiento académico y en el aporte a la formacion de nuevos
ciudadanos, con intereses, expectativas, acciones y propuestas que
probablemente estarian encaminadas al beneficio de las colectividades y a

disminuir la injusticia social.

Por dltimo, en el enfoque del aprendizaje significativo diversos autores
recomiendan iniciar con contenidos generales e ir avanzado posteriormente en
temas mas particulares, ya que el estudiante recuerda mejor los contenidos mas
globales. Asimismo se debe evitar la fragmentacién de temas o materias, pues si

se aislan los temas se perdera el valor funcional del conocimiento.

4.2.6 Secuencias didacticas. Segun Tobon, Prieto y Fraile (2010), las secuencias

didacticas son:

(...) conjuntos articulados de actividades de aprendizaje y evaluacion
que, con la mediacibn de un docente, buscan el logro de
determinadas metas educativas, considerando una serie de
recursos. En la practica, esto implica mejoras sustanciales de los
procesos de formaciéon de los estudiantes, ya que la educacion se

vuelve menos fragmentada y se enfoca en metas®®

Para su desarrollo es necesario el compromiso de los profesionales de la
docencia, al vincular a los educandos en la realizacion de las actividades a través

de una relacién empatica, sin perder de vista los intereses y capacidades de cada

%8 TOBON, Sergio; PRIETO, Julio y FRAILE, Juan. Secuencias Didacticas: Aprendizaje y Evaluacion de Competencias. [En
Linea]. PEARSON EDUCACION, México, 2010. ISBN: 978-607-442-909-1. [Citado el 16 de Febrero del 2016].Disponible
en: <http://148.208.122.79/mcpd/descargas/Materiales_de_apoyo_3/Tob%C3%B3n_secuecias¥%20didacticas.pdf>

57



uno de los nifios, para que los procesos y el alcance de las metas no se lleve a
cabo solamente en algunos de ellos. También es de gran importancia explorar las
alternativas, de acuerdo al entorno y las posibilidades en cada espacio donde se
da lugar la relacion alumno-maestro; resaltando que dicha relacién debera estar
mediada por el respeto, la camaraderia y el deseo de indagar, para cada una de

las metas trazadas.

De acuerdo con las politicas del MEN, hoy se habla de formaciéon por
competencias, lo cual hace necesario que los profesionales de la docencia,
generen situaciones significativas que le permitan a los estudiantes aprender lo
necesario para desenvolverse en su vida cotidiana y para formar parte de una
sociedad en un futuro. Dicha expectativa, no se encuentra alejada del trabajo por
metas, ya que esta permite que cada educando alcance su autorrealizacion
personal. De igual forma, se requiera de una apropiacién adecuada del PEI, los
planes de area y el contexto en el cual se desarrollan las actividades; sin perder
de vista el contexto social de cada estudiante, ya que este es un determinante que
establece sus necesidades, pre saberes, deseos y sentimientos y que en definitiva
lo llevan a mostrar motivacién o desinterés en las diferentes situaciones que se

presentan en su entorno escolar.

Para el desarrollo de las competencias, las secuencias didacticas se convierten en
un factor determinante como elemento mediador entre el docente y el estudiante,
el cual permite que todos los actores del proceso se integren y brinden sus aportes
en busca de las metas trazadas. Por lo que es necesario tener en cuenta los
componentes de la secuencia didactica, entre los que se encuentran las
situaciones didacticas, las actividades pertinentes y la evaluacion formativa, las

cuales permiten una mayor adaptacion al trabajo de las competencias en el aula.

Podria afirmarse entonces, que las secuencias didacticas buscan que los

estudiantes desarrollen determinadas competencias para desenvolverse en la vida
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y el entorno al cual pertenecen, siendo de gran importancia la apropiacion de
contenidos en cada una de las asignaturas en donde se ponen en practica. Sin el
cumplimiento de este requisito, no es posible obtener resultados positivos, lo que a
su vez conlleva a que no se logre la consecucion de los objetivos y metas

trazadas. Respecto a esto, Camps (2003) afirma que:

La Secuencia Didactica (SD) esta referida a la organizacion de
acciones de enseflanza orientadas al aprendizaje, a las
caracteristicas de la interaccion, los discursos y materiales de
soporte (mediaciones). Una SD debe permitir identificar sus
propésitos, sus condiciones de inicio, desarrollo y cierre, los
procesos Yy resultados involucrados. De otro lado, una SD no es
necesariamente una secuencia lineal ni es de caracter rigido. Debe

comprenderse como una hipétesis de trabajo>°.

Por tal razon, las secuencias didacticas deben plantear la organizacion de
acciones dirigidas a que los estudiantes logren un aprendizaje significativo que les
permita afianzar sus conocimientos y desenvolverse en forma adecuada en cada
proceso de socializacion en el que tiene la oportunidad de relacionarse, por lo que
la secuencia didactica debe estar enmarcada dentro de los fines politicos de la

ensefianza. Por lo cual y segun Barriga (2013):

(...) es factible construir secuencias didacticas desde alguno de los
enfoques de competencias, aunque varios autores realizan
desarrollos desde una visibn de competencias como productos,
centrados en los desemperfios y resultados, no debemos obviar que
las competencias también son procesos y, que un enfoque de

procesos es mas pertinente para la realidad educativa y mas

®CAMPS, Anna. Secuencias didacticas para aprender a escribir. [En Linea]. Barcelona: Graé. 2003. [Citado el 10 de
Febrero del 2016]. Disponible en:<https://didacticalenguajeycomunicacion .wikispaces.com/file/view/Camps+(20 03
)+cast.+(2).pdf>
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congruente con una posicion de la nueva did4ctica. De esta manera
la construccion de secuencias didacticas desde un enfoque de
competencias significa un reencuentro entre lo didactico y esa vision

de procesos®.

En general, el desarrollo de las competencias prepara a los nifios para su
interaccion cotidiana, dentro y fuera de la escuela. El saber- hacer, es necesario
para poder encontrar sentido a la existencia y llegar a formar parte de un colectivo,
interactuando en forma positiva y contribuyendo con la construccion de una

sociedad que propicie el crecimiento de todos sus miembros.

% BARRIGA, Angel. Secuencias de aprendizaje. ¢Un problema del enfoque de competencias o un reencuentro con
perspectivas didacticas? En: Profesorado. Sept -diciembre 2013. Vol. 17, no 3,.p. 12-33.
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5. DISENO METODOLOGICO

5.1 ENFOQUE DE INVESTIGACION

El presente proyecto de investigacion, se plantea bajo una metodologia de tipo
cualitativo con un enfoque de Investigacion Accién (IA). Como primera instancia, el
meétodo cualitativo, es el mas conveniente para el desarrollo de la investigacion
debido a que su objetivo esencial es “representar las cualidades de un
fenomeno”;este paradigma abarca parte del contexto, lo que permita descubrir
todas las cualidades posibles, siempre encaminado a lograr la mayor comprension
de la situacion que viven los sujetos. Otras caracteristicas importantes para
sefalar, son su caracter inductivo, su perspectiva holistica, la bulsqueda y
generacion teorias, la flexibilidad, y por dltimo que esta, se encuentra
fundamentada en la interaccién con los sujetos objeto de estudio, apartando

prejuicios y creencias.

En el caso de la investigacion a realizarse, es importante por la exploraciéon de
percepciones y logros en el uso comprensivo de los conceptos en Ciencias
Naturales. Asi como, la comprension del significado profundo de los
acontecimientos que se dan durante la puesta en escena de la intervencion directa
con estudiantes. Su perspectiva holistica, esta dada al adoptar una posicién
interpretativa global de la realidad educativa objeto de estudio y trabajo. Ademas
se enmarca en una vision comprensiva que interpreta el comportamiento, los
logros de la competencia cientifica y la resolucion de problemas por parte de los

estudiantes.

S'PALACIOS, Rudy. Investigacién cualitativa y cuantitativa Diferencias y limitaciones. [En Linea].2006. PIURA PERU.
[Citado el 10 de Febrero del 2016]. Disponible en:<http://s3.amazonaws.com/academia.edu.documents/313 40456/investiga
cion.pdf?A WSAccessKeyld=AKIAIWOWYYGZ2Y53UL3A&Expires=1493327007&Signature=kKC%2BgwvrEfmCUoxU7u
efOrsnnLA%3D&response-content-disposition=inline%3B%20filename%3DContributors_Sep._1977.pdf>
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En general, el paradigma cualitativo, busca conocer hechos, procesos, estructuras
y personas en su totalidad, emplea procedimientos encaminados a la no
generalizacion. En ella, el papel del investigador se fundamenta en la busqueda de
una relacion de empatia con los sujetos, para entender su realidad, por lo que los
conceptos manejados en la investigacidn van apareciendo durante el proceso

desarrollado.

5.1.1 Método de investigacion. El método que guiara el proceso investigativo, es
el denominado investigacion accién (lA). El cual abarca todo un conjunto de
estrategias dirigidas a mejorar el sistema educativo y social. Este se constituye
como un proceso de reflexion, por el cual en un area, se desea mejorar la practica
o la comprension personal, lo que ocasiona que el profesional en ejercicio lleve a
cabo un estudio; en él, los participantes reflexionan, explican los progresos y
comunican los resultados a la comunidad de investigadores de la accién. La IA,
permite observar en situaciones reales de aula procesos cognitivos,
procedimentales y actitudinales, asi como la resolucion de problemas en ciencias
Naturales y el trabajo docente a partir de la aplicacion de la propuesta de

intervencion.

Ante esto y desde una Optica critica, Kemmis y McTaggart (1988 citados en
Suarez, 2002) ofrecen los puntos claves que para ellos delimitan a la IA “Es una
investigacion que pretende mejorar la educacion cambiando practicas y que
permite aprender gracias al andlisis reflexivo de las consecuencias que genera”®.
Igualmente y como perspectiva de conjunto, la IA “permite dar una justificacion
razonada de nuestra labor educativa, una argumentacion desarrollada,
comprobada y examinada criticamente a favor de lo que hacemos”®. En algunas

de estas cuestiones, también incide Elliott (1978)** al plantear que el objetivo

®2SUAREZ, Mercedes. Algunas reflexiones sobre la investigacién-accion colaboradora en la educacién._En: Revista
Electrénica de Ensefianza de las Ciencias. 2002. Vol. 1, no 1,.p. 40-56.

Ibid.
6 ELLIOT, James. What is action-research in schools? En: Journal of Curriculum Studies. 1978. Vol. 10,.p. 355-357.
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principal de la IA, no es la produccién de conocimientos, como en la investigacion

tradicional, sino la mejora de la préactica educativa.

El desarrollo del trabajo de investigacion, esta estructurado en las fases de la
espiral reflexiva de la IA: contextualizacion, reflexion y accién. La realizacion de
estas fases incluye diferentes momentos, técnicas e instrumentos de recolecciéon

de informacidn. Las fases se desglosan de la siguiente manera:

e Fase |. Definicién del problema: estos problemas deben ser del contexto o
del grupo, no del contexto del investigador, ademas deben poder resolverse

a través de soluciones practicas.

e Fase Il. Diagndstico: busca indagar sobre las causas del problema, el

contexto y los factores que promueven el problema.

e Fase lll. Planificacion: corresponde al plan general que se elabora, este
debe ser flexible, con acciones préacticas y faciles de realizar con una buena

organizacion con el fin de garantizar el cumplimiento de los objetivos.

e Fase |V. Accion-observacién: en esta etapa se aplican las acciones
proyectadas en el plan de accién de manera organizada, dando espacios

para el analisis de los resultados y los imprevistos.

e Fase V. Reflexion: se revisa el avance y se analiza el impacto de las
actividades realizadas con relacion a la situacion inicial del problema,
gracias a la auto-reflexion compartida entre los participantes del grupo de
IA. Esta se constituye como el momento de®(...) analizar, interpretar y sacar

conclusiones”®.

®*SUAREZ. Op. Cit., p. 45.
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5.2 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Para la recoleccion de la informacion se aplicaron una amalgama de técnicas
propias de la Investigacion Accion (IA) y del método cualitativo, las cuales
ayudaron y facilitaron los procesos de ensefianza — aprendizaje de las Ciencias
Naturales. Asimismo, estas permitieron detectar con facilidad las dificultades o
problematicas presentadas en el area de Ciencias Naturales de cuarto grado. Las
técnicas de recoleccion de informacidn utilizadas en el proyecto fueron:
observacion participante, grupo focal, entrevista estructurada y talleres de
aplicacion, dentro de las cuales se utilizaron los instrumentos de diario de campo,
guia de observacion, cuestionario, recursos audiovisuales y secuencia didactica. A

continuacion se detallan cada una de las mismas.

5.2.1 Técnicas
e Observacion participante: se observd la manera en la que los nifios de
cuarto grado desarrollaban la competencia cientifica resolucion de
problemas, en el proceso de aprendizaje de las Ciencias Naturales, los
logros, las dificultades y la manera como construian el conocimiento. La

observacion se realiz6 a través de una rejilla /guia de evaluacion.

e Grupo Focal: este consisti6 en una reunion de tipo entrevista grupal
(abierta y estructurada) con ocho padres de los nifios participantes en el
proyecto (Ver anexo 1). En esta se discutio las impresiones de los mismos,
desde su experiencia personal en lo referente a lo que los nifios les habian
comunicado acerca de la clase de Ciencias Naturales en los dias de
desarrollo del proyecto, asimismo se les pregunté sobre sus impresiones
sobre la manera en la que los nifios se referian a la clase, que actividades
creian que habian apoyado a sus hijos y que cambios habian notado en la
manera en la que los nifios asumian todo lo relacionado sobre la clase (Ver

anexo 1).
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Talleres de aplicacion: por medio de estos se puso en escena la
secuencia didactica, disefiada a partir de los datos arrojados por el
diagnéstico inicial. Los mismos, proporcionaron informacion especifica
acerca de los procesos de pensamiento asociados con el desarrollo de la
competencia cientifica resolucién de problemas en los nifios durante el
desarrollo de la investigacion, igualmente permitieron develar los posibles
eventos a suceder durante la implementacion de la secuencia didactica
propuesta como intervencion educativa, desde el proceso mismo y la

practica pedagogica asociada.

5.2.2 Instrumentos de recoleccidon de informacion

Sondeo de percepcidon: este instrumento se presentd como un
cuestionario inicial, con el cual se busc6 conocer los sentimientos y el nivel
de aceptacion de los estudiantes en relacibn a la clase de Ciencias
Naturales (Ver anexo 2).

Diario de campo: apoyo la observacibn como técnica, reflejando el
pensamiento del docente y los estudiantes, al poder plasmar en el mismo
los cambios encaminados a mejorar el aprendizaje de los educandos. En él
se describe paso a paso las actividades que se fueron desarrollando,
ademas del comportamiento de los estudiantes en clase, asimismo refleja el
cumplimiento de la programacion y muestra los cambios de aprendizaje con

respecto a la competencia cientifica resolucion de problemas (Ver anexo 7).

Rejilla de observacion: fue elaborada con detalles especificos (dia, hora,
técnica, lugar, actividad a desarrollarse, descripcion de los estudiantes
observados) y por supuesto los descriptores e indicadores relacionados
tanto con la competencia cientifica objeto de este proyecto, asi como lo
propio del trabajo didactico con los materiales multimediales interactivos

(Ver anexo 3).
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Cuestionario: fue el instrumento a seguir en las encuestas y entrevistas,
este incluyo instrucciones claras y completas asociadas a las preguntas y
cada uno de los aspectos a considerar, pertinentes segun los
requerimientos del proceso, por ejemplo: el sondeo de percepcion (ver
anexo 2) y la prueba de conocimiento a usar en el diagnéstico (ver anexo
4).

Recursos audiovisuales: correspondi6 a herramientas como camara
fotogréfica y de video. Estas permitieron registrar las actividades, asi como
la grabaciéon de la clase y los momentos de especial relevancia
correspondientes al proceso de avance en el aprendizaje de los

estudiantes.

Secuencia didactica: instrumento metodologico con el cual se
desarrollaron los contenidos tematicos, la metodologia, actividades y
evaluacion formativa centradas en el desarrollo de la competencia

cientifica: resolucion de problemas (ver anexo 5).
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5.3 CONTEXTO DE LA INVESTIGACION Y POBLACION

Esta investigacion se desarroll6 en una vereda del municipio de Sabana de Torres
Santander, en una institucion educativa oficial que se encuentra conformada por
una poblacion de 860 nifios, distribuidos en 13 sedes, que cuentan a manera
general con 48 docentes, dos coordinadores académicos, un coordinador de
disciplina y un Rector. La poblacion donde se desarroll6 el proyecto esta
conformada por 130 estudiantes, distribuidos en seis grados diferentes.
Igualmente dicho establecimiento ofrece los niveles de preescolar y basica
primaria a estudiantes pertenecientes a los estratos 0 y 1, con situacion de

vulnerabilidad.

Es importante mencionar que en la Institucion Educativa escogida, el Proyecto
Educativo Institucional (PEIl), se encuentra orientado en la formacién de
estudiantes humanistas, con espiritu investigativo que se enfoquen en el cuidado
del medio ambiente. Por otro lado, a nivel tecnolégico la institucion educativa
dispone de equipamientos, sala de informatica con 15 computadores, video beam,
televisor y DVD.

Por ultimo, la muestra escogida para este proyecto de investigacion consta de 18
estudiantes de ambos sexos, quienes se encuentran matriculados en cuarto grado
del presente afio y que oscilan entre los 9 y 13 afios de edad. Cabe agregar, que
estos estudiantes presentan un desempefio académicamente basico en lo que va
del afio lectivo debido a factores como: falta de interés por el estudio, monotonia
en el desarrollo de las clases, carencia de un docente de planta y falta de
acompafnamiento por parte de los padres. Por lo cual se puede inferir que la clase
de Ciencias Naturales debe ser motivadora y dinamica para que los nifios mejoren

su proceso de aprendizaje.
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5.4 PROCESO METODOLOGICO

Esta integrado por tres fases interrelacionadas entre si:

Fase 1: Contextualizacion y diagndstico.

Fase 2: Reflexion y analisis de informacion del diagndstico y disefio de la
propuesta.

Fase 3: Accion. Desarrollo de la propuesta.

Fase 4: Reflexidn: valoracion, evaluacion, replanteamiento y acciones y de
nuevos problemas.

Fase 5: Reflexion y andlisis de la informacion. Cada una, de estas fases
implica una mirada retrospectiva y una intencién prospectiva que conforma

conjuntamente un espiral auto reflexivo de conocimiento y accion.

En la figura 2 a continuacion, se presenta la representacion gréfica de cada una de

las fases de investigacion llevadas a cabo en el proyecto.
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Figura 2. Fases de la Investigacion.
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5.5 ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

Son dos tareas inseparables dentro del proceso de investigacion, ya que por
medio del analisis se estudian los aspectos y hechos que tiene que ver con la
aplicacion del proyecto y el desarrollo de las competencias cientificas en lo
relacionado con la resolucién de problemas en Ciencias Naturales; mientras que a

través de la interpretacion se dara un significado a la informacion obtenida.

Para el andlisis de la informacion obtenida, se establecieron categorias y sus
unidades de significado correspondientes. Por lo cual se examinaron los hechos
en general, pero especificando las caracteristicas de cada uno; por otro lado, para
su interpretacion, se buscé darle un significado amplio a la informacion
relacionando la misma con los planteamientos del marco tedrico. El proceso de
andlisis de los resultados, se llevo a cabo mediante la triangulacion tedrica, la cual
implica “el uso de diversas perspectivas tedricas en relacion con la misma

situacion o el mismo conjunto de objetos”®®.

Para dicha triangulacion, se tuvieron en cuenta los siguientes criterios:

a) Sistematizacion y categorizacion de los datos.

b) Los documentos del marco tedrico que fundamentan la investigacién y que
retroalimentaran todo el proceso.

c) Los informes y andlisis de la docente en el transcurso de la investigacion,
principalmente el diario de campo y los datos de evaluacion del estudiante.

Esta informacién se proceso por las diferentes categorias de analisis.

% VALENCIA, Maria. La triangulacion metodolégica: sus principios, alcances y limitaciones. [En Linea]. Conferencia
Investigacion y educacion en enfermeria. Medellin. 2000. [Citado el 27 de Abril del 2017]. Disponible
en:http://aprendeenlinea.udea.edu.co/revistas/index.php/iee/article/viewFile/16851/14590
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Asimismo y segtin Mckerman (1999)%, las etapas de este proceso son:

e Etapa 1: procesamiento de datos (se asign6 un codigo para clasificar los

datos y ponerlos en las categorias de analisis).

o Etapa 2: para las cartografias, los datos se anotaron segun la frecuencia de
presentacion de las cuestiones y temas. Se elaboraron tablas en las que se
plasmaron aspectos o caracteres de interés en el proceso, que se repitieron
constantemente en el transcurso de la investigacion en los estudiantes y

que sirvieron para describir y registrar detalles significativos.

e Etapa 3: interpretacion y reflexion de los datos: esta se establecié sobre el
significado de las distintas respuestas, segun la correlacion de los datos

obtenidos.
5.6. CRITERIOS ETICOS

Mckerman (1999)%®expone algunos criterios éticos, los cuales fueron tenidos en

cuenta para el desarrollo de este proyecto:

1. Todos los estudiantes involucrados seran informados acerca del objeto de
investigacion.

2. La investigacion se llevara a cabo con el consentimiento de los padres de
familia y directivos.
La docente sera responsable de la confiabilidad de los datos.

4. La docente estara en la obligacion de llevar registros del proyecto y ponerlos a

disposicion de los participantes y los directivos cuando lo soliciten.

* MCKERMAN, James. Investigacién, accién y curriculo. [En Linea]. Ediciones Morata., S. L. 1999. [Citado el 27 de Abril
del 2017]. Disponible en: http://www.terras.edu.ar/aula/cursos/3/biblio/---MCKERNAN,%20James.%20Cap.%205.%20
An%AO0lisis%20del%20discurso%20y%20m%82todos%20de%20investigaci%A2n%20basados%20en%20la%20resoluci%
A2n%20d e%20problemas.pdf

*1bid.
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La docente es responsable de comunicar el progreso del proyecto a intervalos
periédicos.

La docente investigadora tiene derecho a comunicar el proyecto completo para
fines académicos.

El consentimiento y asentimiento informado de padres de familia y estudiantes.
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6. ANALISIS DE RESULTADOS

6.1 DIAGNOSTICO

6.1.1 Fase 1. contextualizacion y diagnostico. En esta fase, se identifico la
problematica en el contexto de la investigacion. Se analizaron documentos que
guian el proyecto educativo institucional (PEI), planes de éarea y planes de
mejoramiento. Por lo que inicialmente se estudiaron los resultados de la prueba
disefiada para conocer el estado de las competencias cientificas en los

estudiantes.

Posteriormente, se seleccioné un grupo de 18 estudiantes de cuarto grado para
realizar la encuesta con el propdsito de conocer el desempefio de la competencia
cientifica: resolucién de problemas, al igual que el interés por la asignatura, las
dificultades en la misma y sus posibles soluciones. Luego de esto, se aplicé una
prueba diagnéstica para determinar los pre-saberes de los estudiantes frente a
situaciones de caracter cientifico y su resolucion, de acuerdo con su edad y grado
de escolaridad. Finalmente, se detallé la problematica evidenciada en la poblacion

seleccionada.

Luego de revisar el PEI, planes de area y planes de mejoramiento, se realizé un
sondeo de percepcién a través de grupo focal aplicado a la poblacion objeto de
estudio con el propésito de indagar la percepcion y el nivel de aceptacién de los
estudiantes en relacién con la clase de Ciencias Naturales (Ver anexo 1). La
informacion recolectada, permitid justificar en buena parte, la posibilidad de

incorporar materiales educativos interactivos en el disefio curricular del area.

Asimismo, se aplic6 una prueba diagnéstica cuyo disefio se dividi6 en dos

componentes: a) Percepcion sobre las estrategias de la clase de Ciencias
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Naturales y b) Estado de la competencia cientifica: resolucién de problema, en los
estudiantes. La actividad se realizé en pequefios grupos, planteandole a los
educandos una situaciéon problema para que ellos la resolvieran; mientras se
observaba el desempefio de los mismos. Luego de esto, se transcribio el registro

de acuerdo con los criterios planteados (Ver anexo 2).

Por otro lado, se tuvieron en cuenta las habilidades que definen operacionalmente
la competencia cientifica. Esta prueba fue una adaptaciéon de un instrumento
usado para evaluar las Pruebas Saber del Ministerio de Educacién Nacional
(MEN, 2009)%. Esta prueba consto de 15 preguntas que fueron organizadas de tal
modo que permitieron la evaluacién del desempefio de los estudiantes y la manera

como se desenvolvian segun las habilidades presentadas en la figura 3.

Figura 3. Habilidades asociadas con la resolucién de problemas

DENTIFICAR ELEMENTOS, INFORMACION
4 O RECURSOS RELACIONADOS CON EL PROBLEMA

/ DENTIFICAR INFORMACION O RECURSOS
' | QUE FALTAN PARA MEJORAR LA COMPRENSION

/ / PONER EN JUEGO LOS PRESABERES PARA
N PARA DAR RESPUESTA A UNA SITUACION PROBLEMA

HABILIDADES
ASOCIADAS
CON LA RESOLUCION
DE PROBLEMAS

y DEFINIR ACCIONES PERTINENTES PARA
—~TALES COMO | DAR SOLUCION A UNA SITUACION PROBLEMA

CONTRASTAR INFORMACION O ACCIONES PRACTICAS
PARA DAR RESPUESTA A UNA SITUACION PROBLEMA

\| FORMULAR MIPOTESIS PARA EXPLICAR
| RESPUESTAS A SITUACIONES PROBLEMA

ELABORAR CONCLUSIONES
DE RESPUESTA A UN PROBLEMA

Fuente: Ministerio de Educacion Nacional, 2009.

% COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Plan Nacional Decenal de Educacion 2006 -2016, Lineamientos
en TIC, Pacto Social por la Educacion. . [En Linea). Bogota. 2007. [Citado el 1 de marzo del 2016]. Disponible en:
<http://www.plandecenal.edu.co/html/1726/articles-166057_TICS.pdf>
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Los anteriores criterios se tuvieron en cuenta para el disefio de la prueba que fue
aplicada a todos los estudiantes de la poblacion objeto de estudio. La aplicacién
de la prueba diagndéstica permitié reconocer habilidades propias de la competencia

cientifica: resolucion de problemas (Ver anexo 3).

6.1.2 Fase 2: reflexion y andlisis de informacion del diagndstico y disefio de
la propuesta. En esta fase se establecio la forma de analisis de la informacion y
se implementd una intervencién educativa pertinente para fortalecer el desarrollo
de las competencias cientificas en la resolucion de problemas en Ciencias

Naturales.

En primera instancia se seleccionaron los documentos que sirvieron de
fundamento tedrico para las competencias cientificas, especificamente en lo
relacionado con la resolucion de problemas. Esto permitio el disefio de actividades
de aprendizaje adecuadas para el fomento de las competencias cientificas, para la
promocién de procesos y contenidos, de acuerdo con los estandares basicos de

competencias en Ciencias Naturales y para la aplicacion de la secuencia didactica.

Proceso de analisis de la informacion.

En el anexo 1, se agruparon las cinco preguntas que hacian referencia a la
asignatura de Ciencias Naturales, en relacion con: pensamientos y sentimientos
de los estudiantes, espacios donde se realiza, herramientas empleadas,
actividades de mayor y menor acogida por parte de los educandos. En el anexo 3,
se plantean 7 habilidades asociadas con la competencia cientifica resoluciéon de
problemas. En el anexo 4, se formulan 15 preguntas relacionadas con el
conocimiento de la asignatura de Ciencias Naturales. A continuacion se presenta

la forma en que se realiz6 el andlisis de la informacion recolectada.
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Sondeo sobre las percepciones de los estudiantes frente a la clase de
Ciencias Naturales.

Al indagar en los estudiantes su percepcion sobre la clase de Ciencias Naturales,
se establecieron como opciones de respuesta los calificativos: motivadora,
aburrida, monoétona e importante. Los resultados obtenidos arrojaron que la
mayoria de los estudiantes consideran las clases “importante”, por otro lado,
también consideran las clases “motivadora” y “aburrida”. Este hecho, representa
una situacion que debe ser tenida en cuenta, para buscar alternativas
pedagdgicas que permitan que la totalidad de los educandos disfruten de la clase
de Ciencias Naturales y esta a su vez responda a los diversos estilos de

aprendizaje de los mismos.

En la figura 4 a continuacion, se presentan los resultados del sondeo de

percepcion.

Figura 4. Representacion de los pensamientos con respecto a la clase de Ciencias
Naturales.

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.
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Espacios donde se realiza la clase

Se indago con los estudiantes, el lugar donde se realiza la mayoria de las veces la
clase de Ciencias Naturales, ofreciendo como posibles opciones: Salén de clases,
Salidas al campo, Biblioteca, Aula de informatica o internet, otro ¢cuél? La
respuesta que predominé fue en el salén de clases o aula.

A continuacion, se presenta los resultados sobre la indagacion de los espacios en

donde se realizan las clases.

Figura 5. Espacios donde se realiza la clase de Ciencias Naturales.

Salon de clases

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Con respecto a los espacios, se evidencia la necesidad de emplear lugares
distintos al aula para que esto permita a los estudiantes mejorar su motivacion,
concentracion e interés en el momento de abordar cada tematica. Los recursos y
el ambiente que se da en otros escenarios permiten el contacto directo con
objetos, factores y/o elementos que pueden facilitar la comprension de un tema
determinado.
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Herramientas empleadas en la clase

Al indagar sobre las herramientas utilizadas, se establecieron como opciones:
Videos, Libros, Materiales en Internet, Computadores, Carteles, Audio (CD), Otros
¢, Cuéles? Asimismo, se les pidi6 a los estudiantes marcar tres respuestas
diferentes. Como resultados a esta cuestion, se obtuvieron como respuesta el uso
de videos (12 estudiantes), la consulta de libros (16 estudiantes), seguido del uso
del computador (8 estudiantes), visualizacion de carteles (4 estudiantes) y audios
(lestudiante).No se hace referencia en ningdn momento al aprovechamiento de
materiales en Internet, como podria ser con el uso de paginas y juegos interactivos

relacionados con los temas planteados en clase.

En general la herramienta mas empleada son los “libros” lo cual lleva a los nifios a
estar la mayoria de las clases sentados y copiando en los cuadernos. Los “videos”
son empleados a veces permitiendo estar en contacto con algunas herramientas
tecnoldgicas y ayudando a comprender los conceptos. Le sigue, los “carteles” se
usan poco, estos permiten la relacion con materiales bibliograficos y son
elaborados en forma estética. La realizacion de carteleras, da la oportunidad al
estudiante para que exprese sus ideas y conceptos, al socializarlos con sus
compafieros. Por ultimo, se encuentran los “computadores”, los cuales son
utilizados en esporadicamente, siendo un medio que permite al estudiante el
manejo y la interaccién con la comunicacién y por ende la consulta que lo acerca

al conocimiento; y los “audios” no se usan.

A continuacion, se presentan los resultados sobre la indagacion de las

herramientas empleadas en la clase de Ciencias Naturales.
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Figura 6. Herramientas empleadas en la clase de Ciencias Naturales

Herramientas
empleadas en el aula

I
[ | | | ]
1. Libros 2. Videos 3. Carteles = 5. Audios
Computadores

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.
Actividades que mas les gustan

El listado ofrecido a los estudiantes para sefialar las actividades de mayor agrado,
contemplaba: Talleres (5 estudiantes), Guias de trabajo (4 estudiantes),
Explicacidon (2 estudiantes), Trabajo en aula de informéatica o internet (14
estudiantes), Dictados (1 estudiante), Experimentos (0 estudiantes) y Resolucién

de problemas (10 estudiantes).

Los estudiantes respondieron que entre las actividades que mas les llama la
atencion, se encuentran las concernientes a las actividades con el “computador”
son las méas usadas que la de “resolucion de problemas”, los “experimentos” se
usan poco. Estos resultados son relevantes para el desarrollo de la propuesta,
pues facilita la integracion de las TIC a partir del planteamiento de situaciones

problema. Las “explicaciones”, “guias” y “talleres”, se ubican en un segundo plano

con respecto a las actividades mencionadas anteriormente.

A continuacion, en la figura 7 se presentan los resultados sobre la indagacion de

las actividades de mayor agrado en las clases de Ciencias Naturales.
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Figura 7. Actividades de mayor agrado en la clase de Ciencias Naturales

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Actividades que menos les gustan.

Se pudo identificar que las actividades que no le gustan a los estudiantes
corresponden a: Talleres (8 estudiantes), Guias de trabajo (7 estudiantes),
Explicacion (0 estudiantes), Trabajo en aula de informéatica o internet (O
estudiantes), Dictados (11 estudiantes), Experimentos (0 estudiantes), y
Resolucién de problemas (11 estudiantes).

En estas respuestas, se puede evidenciar que las actividades que menos le
gustan a los estudiantes son: “talleres”, seguidamente el “dictado del tema”,

“‘Resolucién de problemas” y por ultimo las “explicaciones”, “Trabajo en aula de

informética o internet” y “experimentos” no fueron marcadas.

Estos resultados presentan cierta contradiccidén, pues los estudiantes ubican la
resolucion de problemas como una de las actividades que menos les gusta y en la
pregunta anterior, habia sido resaltada como una de las actividades mas
agradables. De igual forma, manifiestan que otras actividades como los dictados

de los temas, guias de trabajo y talleres no son de su agrado.

80



Figura 8. Actividades de menor agrado en la clase de Ciencias Naturales.

|
I | I

. Resolucion de
EEEES Dictados
problemas

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Pone en juego la informacién previa con la que cuenta para dar una

respuesta.
Se pudo identificar que los estudiantes ponen en juego la informacion previa con la
gue cuenta para dar una respuesta corresponden a: Si (14 estudiantes), y No (4

estudiantes).

En este indicador, se puede evidenciar que los estudiantes eligieron que “Si’

ponen en juego la informacién previa con la que cuenta para dar una respuesta.
Estos resultados presentan un aporte positivo para la puesta en practica de
informacion previa, para dar respuestas a preguntas en el desarrollo de clase de

Ciencias Naturales. Siendo un porcentaje elevando dentro de esta pregunta.

Figura 9. Pone en juego la informacién previa con la que cuenta para dar una

respuesta.

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.
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Identifica informacion/situaciones que reflejan vacio de conocimiento.

Se pudo identificar que la informacién/situaciones que reflejan vacio de
conocimiento corresponde a: Si (11 estuantes) y No (7 estudiantes).

En estas respuestas, se puede evidenciar que identificar que la
informacion/situaciones que reflejan vacio de conocimiento los estudiantes
manifestaron que “Si” identificaban informacién/situaciones que reflejan vacio de

conocimiento.

Estos resultados presentan un aporte positivo para la puesta en practica de
informacion /situaciones que reflejan vacio de conocimiento en el desarrollo de
clase de Ciencias Naturales. Siendo un porcentaje elevando dentro de esta
pregunta

Figura 10. Identifica informacion/situaciones que reflejan vacio de conocimiento.

ldentifica informacion/situaciones que
reflejan vacio de conocimiento.

Fuente:Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.
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Define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar respuestas a las
inquietudes planteadas.

Se pudo identificar que se define/establece acciones o tareas a seguir para
encontrar respuestas a las inquietudes planteadas corresponde a: No (15
estudiantes y Si (3 estudiantes).

En estas respuestas, se puede evidenciar que se define/establece acciones o
tareas a seguir para encontrar respuestas a las inquietudes planteadas dentro del
desarrollo de clase de Ciencias Naturales, la mayoria de los estudiantes
manifestaron que “No” define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar

respuestas a las inquietudes planteadas.
Estos resultados presentan que los estudiantes no poseen la iniciativa de crear
acciones para encontrar respuestas a las inquietudes que se planteen en el

desarrollo de la clase de Ciencias Naturales.

Figura 11. Define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar respuestas
a las inquietudes planteadas.

Fuente:Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.
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Formulacion de hipotesis
Se pudo identificar que se define/establece acciones o tareas a seguir para
encontrar respuestas a las inquietudes planteadas corresponde a: No (14

estudiantes y Si (4 estudiantes).

En estas respuestas, se puede evidenciar que la mayoria de los estudiantes

manifestaron que “No” realiza formulacion de hipotesis.
Estos resultados presentan que los estudiantes en relacion a la formulacion de
hipétesis no saben dar respuestas o explicaciones provisorias a los fendmenos

gue se le presenten en el desarrollo de la clase de Ciencias Naturales.

Figura 12. Formulacion de hipotesis

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Contrasta informacién, o acciones practicas para dar respuesta a una

situacion problema
Se pudo identificar que el contrastar informacion, o acciones practicas para dar

respuesta a una situacion problema corresponde a: No (16 estudiantes) y Si (2

estudiantes).
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En estas respuestas, se puede evidenciar que el contrastar informacion, o
acciones practicas para dar respuesta a una situacion problema, la mayoria de los
estudiantes manifestaron “N0” no contrasta acciones para dar respuesta a una

situacion problema que se le presente.

Estos resultados presentan que los estudiantes para contrastar informacion, o
acciones practicas para dar respuesta a una situacion problema, tienen dificultad
en esta habilidad en un porcentaje elevando en el desarrollo de la clase de

Ciencias Naturales.

Figura 13. Contrasta informacion, o acciones practicas para dar respuesta a una

situacion problema

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Identifica elementos/informacidn/recursos relacionados con el problema

Se pudo evidenciar que el identifica elementos/informacion/recursos relacionados

con el problema, corresponde a: Si (16 estudiantes) y No (2 estudiantes).

En estas respuestas, se puede evidenciar que el identifica

elementos/informacién/recursos relacionados con el problema, la mayoria de los
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estudiantes “Si” identifica elementos/informacidon/recursos relacionados con el

problema.
Estos resultados  presentan  que los  estudiantes  si identifica
elementos/informacion/recursos relacionados con el problema en el desarrollo de

la clase de Ciencias Naturales.

Figura 14. Identifica elementos/informacidn/recursos relacionados con el

problema.

Fuente:Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Elabora conclusiones como respuesta o solucidon a una situacién planteada

Se pudo evidenciar que elaborar conclusiones como respuesta o solucion a una

situacion planteada, corresponde a: No (10 estudiantes) y Si (8 estudiantes).

En estas respuestas, se puede evidenciar que elaborar conclusiones como
respuesta o solucion a una situacion planteada en el desarrollo de clase, la
mayoria de los estudiantes “No” elaboran conclusiones como respuesta o solucion

a una situacion planteada en clase.
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Estos resultados presentan que los estudiantes no elaboran conclusiones como
respuesta o solucidon a una situacion planteada en clase, presentdndose una

dificultad en esta habilidad.

Figura 15. Elabora conclusiones como respuesta o solucion a una situacion

planteada

Elabora conclusiones como
respuesta o solucion a una
situacion planteada.

No

Fuente:Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Resultados en cuanto a las habilidades asociadas con la competencia

Las distintas actividades, permitieron identificar claramente las habilidades con las
gue cuentan los estudiantes en el momento de abordar la resolucién de
problemas; asi como las carencias de las mismas. En la tabla 2 a continuacion, se
muestra el listado general de las habilidades observadas y el estado en que se

encontr6é cada habilidad.
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Tabla 2. Estado de las habilidades relacionadas con la competencia cientifica
2016

Habilidad Presente Auzente W Estado
scaso
Identificar elementos/informacién/recursos Si se desarrolla la
- 88% 12% e
relacionados con el problema habilidad.
Identificar la informacién/recursos que faltan
en una situacion dada y requieren ser Si se desarrolla la
) 62% 38% =
completado para mayor comprension y habilidad.
conocimiento
Poner en juego la informacion/saberes
previos que maneja para Qar una 78% 2204 Si se degarrolla la
respuesta/solucién a una situacion habilidad.
problema.
Definir acciones pertinentes con el No se desarrolla la
problema dado, a seguir para dar solucién a 16% 84% -
. 2 habilidad.
una situacion problema
Contrasta teoria/informacion o acciones
practicas/informacién para demostrar o No se desarrolla la
comprobar la manera de dar 12% 88% -
L ; L, habilidad.
respuesta/solucion a una situacion
problema
Formula hipétesis para explicar respuestas No se desarrolla la
! : . 23% 77% i
0 soluciones a situaciones problema habilidad
Elabora conclusiones de respuesta a un 45% 550 No se dggarrolla la
problema. habilidad.

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

Como se evidencia en la tabla anterior, de las siete habilidades relacionadas con
la competencia cientifica, los estudiantes cuentan plenamente con tres de ellas, lo
que dejaria cuatro habilidades por reforzar y consolidar. Si se observa la
naturaleza de las habilidades que ain no se manejan, se detecta que son de
mayor complejidad, en tanto que hacen alusion a definir acciones, a contrastar
teoria y practica, a formular hipotesis y a elaborar conclusiones. De igual manera
las habilidades ya manejadas se centran en acciones de menor complejidad, que
son necesarias para llegar a adquirir las habilidades faltantes, pues estas solo
aluden a acciones basicas como identificar informacién o relacionar los saberes

previos.
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Resultados de la prueba sobre habilidades cientificas.

Con la aplicacion de la prueba tipo saber a los estudiantes de cuarto grado, se
busco conocer el estado en que se encontraban los educandos en cuanto a las
competencias cientificas, especialmente en la resolucibn de problemas e
identificacion de elementos / informacion/ recursos relacionados con una

determina problematica. Entre los items evaluados se encuentran:

1. Identificaciobn de elementos, informacion y recursos relacionados con el
problema.

2. lIdentificacion de informacién/ recursos que faltan en una situacién dada y
gue requieren ser completados para mayor compresion y conocimiento de
la problemética central.

3. Poner en juego la informacién/saberes previos que maneja el estudiante
para dar una respuesta/solucién a una situacion problema.

4. Definicion de acciones pertinentes con el problema dado, seguimiento al
mismo para dar solucion a una situacion problémica.

5. Contrastaciéon de teoria/informacién o acciones practicas/informaciéon para
demostrar o comprobar la manera de dar respuestas/solucion a una
situacion problema.

6. Formulacion de hipdtesis para explicar respuestas o0 soluciones a
situaciones problema.

7. Elaboracion de conclusiones y respuestas a un problema.

Después de la tabulacién de los resultados obtenidos en la prueba, se diligencié la
rejilla correspondiente la cual tuvo en consideracion cada uno de los principios
sefalados. La tabla 3 y 4 a continuacidon, se muestra cOmo se encuentran
relacionadas las preguntas con los indicadores de la rejilla asi como el porcentaje

total de resultados.
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Tabla 3. Indicadores y preguntas relacionadas.

Indicador Pregunta relacionada

Pone en juego la informacién con la que cuenta para dar una
respuesta. Pregunta 1 | Pregunta 2 | Pregunta 12
Identifica informacién/situaciones que reflejan vacio de
conocimiento. Pregunta 3 | Pregunta 15 | -------
Define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar

. . Pregunta 4
respuestas a las inquietudes planteadas.
Formulacién de hipétesis Pregunta 5 | Pregunta 8 |Pregunta 10
Comprueba, experimenta Pregunta 6 | Pregunta 14
Identifica elementos/informacién/recursos relacionados con el Pregunta 7
problema.
Elabora conclusiones como respuesta o solucibn a una Pregunta 9 | Pregunta 11 | Pregunta 13

situacion planteada.

Fuente: Prueba de competencias cientificas aplicada a estudiantes de tercer

grado, 2016.

Tabla 4. Indicadores y porcentaje total obtenido.

Indicador Porcentaje
Pone en juego la informacion previa con la que cuenta para dar una respuesta. Sumatoria
Desempefio Si No
14 4
Porcentaje 78% | 22%
Identifica informacién/situaciones que reflejan vacio de conocimiento. Sumatoria
Desempefio S| No
11 7
Porcentaje 62% | 38%
Define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar respuestas a las inquietudes
planteadas. Sumatoria
Si No
Desempeiio 3 15
Porcentaje 16% | 84%
Formulacion de hipétesis Sumatoria
Desempefio SI No
4 14
Porcentaje 23% | 77%
Contrasta informacidn, o acciones practicas para dar respuesta a una situacion problema. | Sumatoria
Desempefio St No
2 16
Porcentaje 12% | 88%
Identifica elementos/informacidn/recursos relacionados con el problema. Sumatoria
Desempefio St No
16 2
Porcentaje 88% | 12%
Elabora conclusiones como respuesta o solucion a una situacion planteada. Sumatoria
Desempefio Si No
8 10
Porcentaje 45% | 55%

Fuente: prueba de competencias cientificas aplicada a estudiantes de tercer

grado, 2016.
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Figura 16. Las habilidades evidenciadas en la resolucion de problemas.

Habilidades evidenciadas en la
resplucion de problemas

|
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|dentificar elementos, i
Poner en juego pre-

informacion, recursos Identificar informacion, recursos que »
relacionados con el faltan en una situacion ¥ s0n saberes par'a_tdar ﬁDIUCIE}n
problema. necesarios para la comorensidn a una situacion

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

En la etapa inicial de resolver problemas es clave que se tenga un dominio de las
tres habilidades que se lograron evidenciar, pues de ello depende que se tenga
comprensién de la situacion y se faciliten las actuaciones o se tomen las
decisiones mas pertinentes. Estas tres habilidades, referidas a identificar
elementos relacionados con un problema, recursos que faltan en una situacion y
emplear pre-saberes, se consideran como un primer escalén necesario para
avanzar pero no suficiente, para adquirir por completo la competencia cientifica de
resoluciébn de problemas. En la taxonomia de habilidades de pensamiento,
propuesta por Bloom et al., (1956 citado por Huitt, 2011)"° se considera la accién
de identificar, como un elemento del primer nivel de conocimiento, los niveles
posteriores a este son los de comprension y aplicacion. Los hallazgos permiten
tener claridad sobre las capacidades presentes en los estudiantes, para establecer

la posibilidad de fortalecer las mismas.

HUITT, William. Bloomet al.'s taxonomy of the cognitive domain. EducationalPsychologylnteractive. Valdosta, GA:
Valdosta StateUniversity. 2011.
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Figura 17. Las habilidades ausentes en la resolucion de problemas.

de problemas
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a una situacion situaciones
problema. problema.

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes, 2016.

El tratar de establecer las habilidades ausentes en los estudiantes, al momento de
solucionar situaciones problema, brinda un horizonte importante para la propuesta
gue se busca implementar. Saber que las dificultades estan en definir acciones
pertinentes, contrastar informacién, formular hipétesis y elaborar conclusiones
permiti6 tomar acciones concretas al respecto en el momento de plantear
soluciones. Por lo cual el disefio de la propuesta de intervencion, abarco la
elaboracion y aplicacion de talleres y actividades de aprendizaje, los cuales fueron

evaluados al final con una prueba similar a la aplicada inicialmente.

6.2 PRINCIPIOS ORIENTADORES

Para efectos de la estrategia pedagogica aplicada, se consideré pertinente
esbozar unos principios pedagogicos, que sirvan como pautas orientadoras en la

toma de decisiones; constituyéndose como elementos argumentativos que

sustenten la propuesta.

92



e Principio 1

Los propdsitos que se persigue en los estudiantes y a los cuales dara respuesta el
ambiente de aprendizaje, estan orientados hacia el desarrollo de la competencia
cientifica resolucion de problemas. La cual, debe reunir las tres condiciones
necesarias para el aprendizaje significativo’*: significatividad l6gica, significatividad
psicolégica y disposicion para aprender significativamente, a través de una

formacion integral centrada en el aprendizaje.

e Principio 2

Para la secuencia didactica cuyo objetivo estd orientado al desarrollo de la
competencia resolucién de problemas, se debe asumir que el contenido tiene un
caracter integral y contextualizado que comprende conocimientos, procedimientos,
habilidades y actitudes que el estudiante debe saber, saber hacer y saber estar

para su actuacion en la vida cotidiana.

e Principio 3

En una secuencia didactica, disefiada para el desarrollo de la competencia
cientifica resolucién de problemas, la participacion de los estudiantes en la toma
de decisiones es fundamental por cuanto de esta manera se apropian del
ambiente de aprendizaje y los diferentes elementos que lo integran,

particularmente en lo que se refiere a los propdsitos de formacion.

Asimismo, es importante tener en cuenta la tendencia hacia el enfoque del
aprendizaje centrado en el estudiante, en la medida que las actividades, las
pautas de accion y las metodologias planteadas ponen en escena rasgos de este
enfoque didactico. Desde este presupuesto, el tipo de actividades de aprendizaje
propuestas tienden a favorecer a los estudiantes cuyos estilos de aprendizaje

pueden variar desde la condicién reflexiva hasta la practica.

"AUSUBEL, David. Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo. México, Editorial Trillas. Traduccién al espafiol de
Roberto Helier D., de la primera edicién de Educationalpsychology: a cognitiveview. 1976.
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En las actividades de aprendizaje se prevé, que los estudiantes tendran la
posibilidad de acoger informacién relevante, revisar, detenerse sobre lo que les ha
resultado mas significativo para proceder a la elaboracion de sintesis y
transferencias a sus contextos de accién, para el caso de los estudiantes cuyo
estilo de aprendizaje sea reflexivo. A su vez, los estudiantes cuyo estilo de
aprendizaje se identifica con el enfoque tedrico, se les ofrece la oportunidad de
integrar diferentes marcos referenciales, lo que les brinda diversidad de
perspectivas, para que desde alli logren comprensiones en torno a sus practicas

y/o experiencias personales.

e Principio 4

Para la concrecion de los contenidos objeto de formacién en una secuencia
didactica orientada a la formacion de la competencia cientifica resolucion de
problemas, es necesario elaborar un esquema que relacione de manera logica los
contenidos de aprendizaje y dado que el proceso formativo propuesto se basa en
la integralidad del conocimiento, es necesario que la organizacién del contenido en

la secuencia sea integrado, consistente y pertinente.

e Principio 5
Este principio remite a la agrupacion de lo pedagogico con lo instruccional, en lo

gue se refiere al método de ensefianza.

Los principios pedagogicos que sustentan la decision de ensefiar de tal o cual
manera tienen que ver, ante todo, con la concepcion que se maneje del proceso
de aprender. Considerando que los estudiantes desarrollardn un proceso de
aprendizaje significativo, la secuencia didactica exige entonces que las actividades

de aprendizaje, atiendan las siguientes caracteristicas:
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Deben ser acordes al tipo de estudiante que vivenciara el ambiente de
aprendizaje.

Deben tener un nivel de complejidad adecuado: ni tan sencillas y simples que
desmotiven la creatividad e iniciativa del estudiante; ni tan dificiles que el
estudiante renuncie en el intento por hacerlas.

Deben ser guiadas por instrucciones claras y precisas.

Deben ser significativas, pertinentes y contextualizadas.

Debe equilibrarse la cantidad: no pueden ser tantas que agoten al estudiante,
0 tan pocas que él mismo sienta que su tiempo y esfuerzo ha sido
subutilizado.

Deben combinar arménicamente el trabajo colaborativo y el individual.

Deben ser acordes con el tipo de conocimiento que se requiere aprender.
Deben poner en evidencia las habilidades, actitudes y conocimientos del
estudiante, en este sentido, estas mismas actividades en algunos momentos
se constituyen en espacios propicios para evaluar.

Deben presentar una propuesta metodoldgica basada en actividades en las
que se aplica permanentemente la teoria relacionada con el area de Ciencias
Naturales y se propicie la puesta en escena y experiencia vivencial con este

tipo de elementos conceptuales.

Principio 6

Asumir la mediacion pedagoégica como elemento orientador de la practica con los

estudiantes, dado que la secuencia tiene el caracter de mediacién pedagdgica.

Por lo que se trata de promover y acompafar el aprendizaje de nuestros

interlocutores, es decir, de promover en los educandos la tarea de construir y de

apropiarse del mundo y de si mismos.

Como se trata de tender puentes entre lo conocido y lo desconocido, entre lo

vivido y lo por vivir, cualquier creacion del ser humano puede ser utilizada como
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recurso de mediacion. Las instancias de aprendizaje abren un abanico infinito de
posibilidades de mediacion pedagdgica, por lo que hay que detenerse en aquellas
en las cuales se aprende y reconoce: la institucion, el educador, el grupo, el

contexto, los medios y materiales y uno mismo’2.

e Principio 7

La evaluacion en una secuencia de aprendizaje orientada al desarrollo de la
competencia cientifica resolucion de problemas debe ganar en amplitud (cobijando
otros conceptos que le son afines: aprendizaje, capacidad, aptitud, competencia,
contexto, formacion, ejecucion , sentido, entre otras), en integracion (nutriéndose
de las nuevas relaciones que generan las sucesivas combinaciones de estos
conceptos) y sobre todo, en conciencia de que todos los agentes participantes en
el ambiente de aprendizaje que estan involucrados en el fendmeno evaluativo,

pose en experiencia y pueden aportar a su desarrollo.

e Principio 8

En una secuencia didactica orientada al desarrollo de la competencia cientifica
resolucién de problemas, cualquier tipo de evaluacion que se propicie debe
conducir a una realimentacion con la persona evaluada, pues la evaluacion cobra
sentido en la medida en que permite un cambio en cualquiera de sus procesos,
evidenciandose necesariamente que el progreso en una de sus dimensiones,

jalona el avance de las otras.

e Principio 9

Supuestos pedagogicos subyacentes, en relacion con el uso de tecnologia y los
medios se incorporan al proceso formativo de la propuesta pedagogica. Significa
gue se les utiliza en la medida en que permitan el encuentro de los actores del
proceso educativo para conquistar los ideales de formacién. No se trata

Gnicamente de una coleccion de textos, hipertextos, programas de software,

"GUTIERREZ, Leopoldo. Conocimiento, aprendizaje y sociedad. Alegria de Ensefiar. 1999.no. 41,.p. 46-55
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maquinas y equipos. Este uso se caracteriza porque se acude las nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion para: soportar los contenidos y las
actividades de aprendizaje, presentar los contenidos, acompafar y asistir a los
estudiantes en su aprendizaje, comunicarse Yy propiciarla interaccion. La
tecnologia juega un papel importante en la medida que hace susceptible de ser
simulado o representado a través del lenguaje digital, los objetos, algunos
procesos y los sitios donde se llevan a cabo las acciones educativas, para

configurar un ambiente educativo virtual.

6.3 SECUENCIA DIDACTICA PROPUESTA

Teniendo en cuenta los hallazgos encontrados en el diagndstico, se formulé la
secuencia did4ctica buscando que los estudiantes de cuarto grado de la Institucién
Educativa del municipio de Sabana de Torres (Santander), solucionaran sus
falencias, con respecto a las clases de Ciencias Naturales y mejoraran su proceso
de aprendizaje a partir del desarrollo de la competencia cientifica resolucién de
problemas, con actividades que les permitieran ser participes y dinamizadores de
Su propio conocimiento. Los propositos de la secuencia didactica combinan los
contenidos asociados con los estandares y los objetivos de afianzar habilidades

relacionadas con la competencia cientifica resolucion de problemas (Ver anexo 5).

Asimismo, la secuencia didactica incluye juegos interactivos en las actividades de
desarrollo, para lograr el aprendizaje de la competencia antes mencionada,
especialmente en las habilidades menos asimiladas. El formato general de dicha

secuencia se enuncia a continuacion:

SECUENCIA DIDACTICA PEQUENOS HEROES CUIDANDO NUESTRO
ECOSISTEMA LOCAL
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Asignatura: ciencias naturales

Tema: los ecosistemas

Duracion de la secuencia y niumero de sesiones previstas: 5 sesiones.
Objetivo

Problema eje:

S o

Linea de secuencia didactica:
e Actividades de apertura
e Actividades de desarrollo
e Actividades de cierre

7. Evaluacién del aprendizaje

8. Recursos bibliogréaficos

Es importante resaltar que el problema eje, marca el desarrollo de la secuencia
didactica; permitiendo que la docente investigadora realice los ajustes necesarios

y promueva desde la solucién de un interrogante, el sentido al acto de aprender.

En el entorno educativo y partiendo de los lineamientos del MEN, el aprendizaje se
lleva a cabo desde el desarrollo de las competencias y estas a su vez giran
alrededor del plan de estudios, por tal razon, se hace necesario tener en cuenta
los pre-saberes de los estudiantes; como lo sefialo Roe (2003)” cuando
estableci6é que las competencias se construyen sobre conocimientos, habilidades y

actitudes, es decir lo que conocemos como saberes previos.

La secuencia de aprendizaje responde a principios derivados de una estructura
didactica y una visién innovadora, como lo afirma D’Hainaut (1985)"* quien plantea
que esta debe generar procesos centrados en el aprendizaje, trabajar por

situaciones reales, reconocer la existencia de diversos procesos intelectuales y de

™ ROE, Robert. “;Qué hace competente a un psicologo?”. [En Linea]. Revista Papeles del Psicélogo. Diciembre 2003.
[Citado el 27 de marzo del 2017].Disponible en: http://www.papelesdelpsicologo.es/vernumero.asp?ID=1108

* D’HAINAUT, Louis. Objetivos didacticos y programacion. Analisis y construccién de curriculums, programas de educacion
objetivos operativos y situaciones didacticas. Barcelona: Oikos Tau. 1985
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la variada complejidad de los mismos. En la construccién de una secuencia
didactica se tiene en cuenta el plan de estudios, “particularmente del programa en
el que se inscribe, puede ser materia, asignatura, modulo, unidad de aprendizaje o

la denominacién que el curriculo establezca para el trabajo docente””.

6.3.1. Fase de Accidén. En esta fase de accidén y considerando que la presente
investigacion se desarroll6 con menores de edad, es que se siguieron criterios
éticos especificos de participacibn que permiti6 mantener una estrategia de
comunicacién que permitié informar tanto a los nifios como a los padres de familia
cada uno de los pasos a seguir en el proceso investigativo asi como los datos e
informacion recolectada. Esta estrategia se formalizo mediante reuniones, ademas
de la obtencion del consentimiento y asentimiento informado de cada uno de los

participantes (Ver anexo 7).

Por otro lado, en el proceso relacionado con esta fase se efectluo la recoleccion y
analisis de la informacion que fue suscitindose a lo largo del proceso, para
posteriormente realizar la evaluacion de los resultados de las pruebas asi como el
andlisis de la informacion registrada en los diarios de campo (ver anexos, 7,8 y 9).
Dichos diarios, resultaron ser una gran ventaja en la investigacion docente
realizada, ya que permitieron detallar aspectos del quehacer pedagogico dentro y
fuera del aula de clases, los cuales usualmente no son evidenciados por los
profesores. Los diarios de campo no solo permitieron plasmar la informacion
recolectada sino que también, permitieron comprender y profundizar los
fendbmenos asociados al ambiente pedagdgico, el aprendizaje y el contexto socio-
cultural de los estudiantes, debido principalmente porque estos “permiten dar una
justificacion inferida en la labor educativa, asi como una argumentacion
desarrollada, comprobada y examinada criticamente a favor del proceso

realizado”’®.

75 e
Ibid.
® KEMMIS, Stephen y MCTAGGART, Robin. Cémo planificar la investigacién-accion, Barcelona: Laertes. 1988.
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Finalmente en esta fase, se aplico la prueba tipo saber en la que el estudiante a
partir de diversas situaciones podia predecir y explicar diferentes hechos. Los
resultados arrojados permitieron evidenciar el nivel de progreso de los educandos,
asi como la ejecucion de un ejercicio reflexivo en torno al compromiso, interés y
avance que presentaron los estudiantes en el proceso de investigacion y

transformacion de su aprendizaje.

6.3.1.2 Analisis e interpretacion de informacion relacionada con la implementacion
de la estrategia de intervencion. Se puede evidenciar que al aplicar la secuencia
didactica dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje se debe generar un
espacio de replanteamiento y modificacion de los planes de area de Ciencias
Naturales, con el Unico proposito de que los temas o subtemas despierten el
interés por una metodologia enmarcada bajo los materiales multimediales
interactivos, para apoyar la competencia cientifica relacionada con la resolucién de
problemas. Asi mismo, los diarios de campo en los cuales se evidencia
detalladamente la aplicacion de la secuencia didactica elaborada en esta
investigacién (ver Anexos 7, 8, 9), permitieron que el docente — investigador
lograra participar en los hechos que en ellos plasma y que al final evaluaron el
desarrollo de las actividades puestas en practica, todo esto con el propdsito de
valorar el impacto en los conocimientos, actitudes, habilidades y destrezas de los

estudiantes en el proceso pedagdgico.

Las Categorias a analizarse en la tabla 5 que se presenta a continuacién, se
basaron en los principios orientadores, los cuales permiten evidenciar aspectos
inherentes a la accion docente en todo lo referente a la ensefianza y el proceso de
ensefar desde la planeacion de la secuencia didactica aplicada, hasta su puesta
en escena y su correspondiente evaluacion. Asimismo, otro de los elementos
relevantes que llevaron a que se trabajard la siguiente categorizacion son que

esta, permite realizar el ejercicio de analisis y reflexion alrededor de la estrategia

100



didactica propuesta que también se encuentra enmarcada en los principios

orientadores mencionados anteriormente.

El objetivo de la investigacion es implementar una estrategia didactica que incluya
los materiales multimediales interactivos mediante la puesta en préctica de una
secuencia didactica para fortalecer el desarrollo de la competencia cientifica
resolucion de problemas en estudiantes del grado cuarto de la Institucion
Educativa del municipio de Sabana de Torres (Santander), esta secuencia
didactica esta enmarcada bajo unos principios pedagdgicos y las categorias
establecidas en el desarrollo del trabajo, todo estos elementos sustentan la

propuesta. El proceso de categorizacion de este estudio se llevé a cabo por:

1. Mostrar aspectos inherentes a la accion del docente en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, desde la planeacion de las actividades, el desarrollo
y por ultimo la evaluacion.

2. La elaboracion de la categorizacion ayuda al proceso de andlisis y reflexion de
la propuesta aplicada.

3. La investigacion acciébn como elemento fundamental para la practica
pedagdgica y el ejercicio investigativo que se llevd a cabo, se evidencie desde

la planeacion de las actividades, el desarrollo y por ultimo la evaluacion.
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Figura 18. Esquema basico de categorizacion

Exploracion de
saberes previos.

Organizacion de contenidos y
significatividad logica y
sicologica.

Enfoque hacia el
aprendizaje significativo

Método accion -
didactica. Principios
orientadores

Mediacion
pedagogica.

Trabajo
cooperativo

Evaluacion

Materiales educativos
interactivos

Secuencia didactica

Interaccion
estudiante-Docente

Clima afectivo _
Interaccion
estudiante-estudiante,

Ensefianza

= Aprendizaje
ESQUEMA BASICQ DE S ——
CATEGORIZACION R
Organizacion
del proceso
@ Planeacion de clases

Tiempo

Materiales

educativos

interactivos

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 5.Analisis de los diarios de campo

Categoria Sub categoria Descripcion Indicador
Organizacion La organizacion de las clases | La elaboracion de la secuencia
del proceso en todas las sesiones fue | didactica, se elabor6é bajo los

tomada del plan de estudio del | parametros y revision del
grado cuarto de la Institucién | asesor.
Educativa del municipio de | El desarrollo de la secuencia

Planeacion Sabana de Torres | didactica se observa por medio

de clases (Santander). de la construccion de los

diarios de campo, en esta
investigacion se llevaron a cabo
5 diarios de campo.
Todas las sesiones se dieron | Para el desarrollo de la
con una secuencia didactica, en cada
pregunta problémica para | sesién se vio reflejado por una
generar la problemética del | pregunta orientadora al tema
nifio que se iba a tratar, dicha
pregunta  buscaba indagar
también los  conocimientos
previos que tenian los
estudiantes antes de iniciar la
clase planteada. Por ultimo, el
realizar preguntas iniciales
Tiempo Tiempo en el que se desarrollé | En el diario de campo todas las
cada sesion fue variados, | sesiones registran en el
debido a que se iniciaron y | momento inicial.
terminaron en distintos | Para la sesion 1: 7:15 am -
tiempos, también es | 10:30 a.m., la sesién 2: 7:00
importante mencionar que el | am - 11:30 a.m. Es importante
tiempo estaba sujeto a otros | mencionar que se extendi6 el
factores como habilidades y | tiempo en estas dos sesiones.
ritmo de trabajo de los | Para la sesion 3: 8:00 am a
estudiantes en cada actividad | 11:30 a.m., para la siguiente
planeada. sesion 4: 8:00 am - 11:00 a.m.
y para la sesién 5: 7:00 am -
9:30 a.m.
Clima Interaccion En las cinco sesiones | En las cinco sesiones aplicadas
afectivo estudiante- aplicadas para fortalecer el | para el desarrollo de Ila
Docente desarrollo de la competencia | secuencia didactica, la
cientifica resolucién de | interaccion estudiante -
problemas en estudiantes de | docente  fue  bidireccional,
cuarto grado, relacion | ambos compartian, respondian
bidireccional entre estudiantes | preguntas y hacian preguntas,
— docentes y docente | todo esto cre6 en el aula de
estudiante, regida esta | clases un clima educativo

interaccién de valores como el
respeto, la colaboracion y la
responsabilidad en todo el
desarrollo de las cinco
sesiones.

activo en cada una de las
tematicas desarrolladas, lo que
permiti6 una adquisicion de
aprendizaje significativo. En
este aspecto es importante
mencionar que muchos
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Interaccion
estudiante-
estudiante.

estudiantes en ocasiones no
participaban por miedo o se
mostraban muy callados en las
rondas de preguntas. También,
el docente incluyéd en esta
actividades a los padres de
familia, es decir se dio una
comunicacion que se salia
fuera del contexto escolar,
entre docente, estudiantes y
padres de familia, lo que hizo
gue esta secuencia didactica
abarcara todos los contextos
del estudiante.

En esta categoria se pudo
evidenciar por medio de los
trabajos colaborativos,
participacion de los
estudiantes, respeto a la
palabra, union grupal en el
desarrollo de todas las
actividades, todos mostraban
interés por escuchar y ser
escuchados.

Es importante mencionar que
en el desarrollo de esas
sesiones se incluyo a
estudiantes de los demas
grados para el cuidado del
medio ambiente, lo que hizo de
esta secuencia didactica llegar
a mas miembros de Ia
comunidad educativa y hacer
grandes aportaciones al
cuidado del medio ambiente.

Recursos

Audiovisuales

Materiales
educativos
interactivos

Para el desarrollo de las cinco
sesiones es necesario el uso
de diferentes recursos
audiovisuales que facilitan el
proceso de ensefianza vy
aprendizaje. Es importante
mencionar que el uso de estos
recursos es fundamental para
que se cree un aprendizaje
significativo, debido a que hay
estudiantes que poseen
distintos estilos de
aprendizaje.

En las sesiones llevadas a
cabo para el desarrollo de la
secuencia didactica, se hizo
necesario el uso de: tablero,
laminas, computador,
herramienta web 2.0 para los
talleres interactivos.

En las sesiones se mostraron
videos, laminas, talleres
interactivos estos ayudaban a
el desarrollo de la competencia
cientifica de esta investigacion.
Al mostrar estas herramientas
en el desarrollo de las clases,
los estudiantes se mostraban
mas atentos a las tematicas y
desarrollando el interés por
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estos temas para aportar al
cuidado del medio ambiente.

Estrategia
pedagogica

Principios
orientadores

1. Exploracién
de saberes
previos.

2. Organizacion
de contenidos y
significatividad
I6gica y
sicolégica.

3. Enfoque
hacia el
aprendizaje
significativo

Las sesiones se inician con la

exploracion de saberes
previos.
Los estudiantes muestran

disposicion para adquirir el
aprendizaje.

estan
los

Los contenidos
relacionados con
estandares de calidad.

La sesién se planed teniendo
en cuenta los contenidos
conceptuales actitudinales, vy
procedimentales.

La sesién de trabajo tuvo
espacios para que el
estudiante haga uso de las
habilidades propias de la
competencia cientifica.

Durante el desarrollo de las
sesiones se establecen los
objetivos que es fortalecer el
desarrollo de la competencia
cientifica resolucion de
problemas en estudiantes.

Los estudiantes dan respuestas
a las problematicas planteadas
por la docente en cada una de
las sesiones, los estudiantes
utilizan los presaberes que les
permita hacer andamiaje con
los nuevos contenidos, por
ejemplo cuando dan respuesta
a la manera de sembrar
arboles, porque lo han
aprendido con sus padres.

Se da en los estudiantes en los
conocimientos, procedimientos,
habilidades y actitudes que
adquieren en el desarrollo de la
secuencia didactica, ayudando
esto a los problemas que se le
presenten en su vida cotidiana.

Cuando se llevo a los nifios a
que permanentemente  se
formularan preguntas y se les
presenta una imagen, se buscé
que los nifios desarrollen la
actitud frente a la clase para
que adopte un comportamiento
frente a la condicion de la
competencia cientifica
resolucién de problemas.

Se evidencia en los estudiantes
en la participacion activa en
cada actividad plasmada en las
cinco sesiones, ayudando esto
a un ambiente de aprendizaje
adecuado, también en la
elaboracion de sintesis vy
transferencias a sus contextos
de accién que se le presenta al
estudiante.

Se not6 que hay diferentes
maneras como el estudiante
adquiere el aprendizaje, por
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4, Método
accion didactica.

5. Mediacién
pedagdgica.

El papel de la docente siempre
fue el de un guia y mediador
del aprendizaje.

Se trabajo de forma tal que los
estudiantes se interesaran por
buscar mas informacion de la
gue se les sugeria.

Todas las sesiones de trabajo
se realizaron por pares.

Se dio espacios de reflexion y
socializacién de interrogantes
planteados que fueron
enriquecidos por estudiantes y
profesora.

ejemplo la participacién de
algunos estudiantes en el
trabajo de campo fue mejor que
la de sus compafieros que
participaban todo el tiempo en
el salon de clase.

Se elaboraron mapas
conceptuales 'y esquemas
ayudando a la integralidad del
conocimiento en el estudiante.
La profesora agradece a los
estudiantes la participacion y
deja como compromiso dialogar
con sus padres sobre lo que se
trabaj6 en la clase y motivarlos
para que ayuden a cuidar el
ecosistema local. La profesora
revisa uno a uno los trabajos de
sus estudiantes y organiza el
video beam para que expongan
su trabajo a los demas
comparieros.

Se mostraron actividades que
son interesantes y significativas
para el estudiante como por
ejemplo: la profesora dice a los
estudiantes que van a
desarrollar una accién que
ayuda a mejorar el equilibrio del
ecosistema, les entrega 30
arboles y orienta la siembra,
diciendo que tomen cada uno el
abono y un é&rbol y lo lleven al
sitio escogido para su siembra,
los estudiantes recogen su
arbol y se desplazan hasta el
lugar de la siembra

Se evidencié en la promocion
de los aprendizajes adquiridos
en clases por los estudiantes
hacia otros estudiantes de la
comunidad educativa y también
a los padres de familia. Siendo
estas acciones el desarrollo de
habilidades cognitiva del
estudiante.

Un ejemplo de esto fue: La
profesora se acerca donde el
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6. Trabajo
cooperativo

7. Evaluacion.

Se aplico en todas las
sesiones la evaluacion
formativa.

En todas las sesiones se hizo
autoevaluacion,
Heteroevaluacion y
coevaluacion

En la sesion 1 y 2 se
trabajaron juegos interactivos
para poner a prueba los
presaberes de los estudiantes.

estudiante EJC y le pregunta:
Jqué observd en el arbol?,
muestra una actitud nerviosa y
no opina nada, para lo cual
pide a sus compafieros que le
ayuden; su compafera de
colectivo le ayuda diciendo que
observé animales, luego él dice
que observé avispas hormigas
y pajaros

Se evidencié en el desarrollo
de la competencia cientifica
resolucién de problemas debe
ganar en amplitud (cobijando
otros conceptos que le son
afines: aprendizaje, capacidad,
aptitud, competencia, contexto,
formacién, ejecucién, sentido,
entre otras).

La evaluacién siempre fue un
factor determinante en el
desarrollo de las actividades, lo
cual permiti6 que se fueran
mejorando aspectos
relacionados con la calidad de
las respuestas ante los
interrogantes planteados vy la

participacion fuera
aumentando.

La profesora mostré una actitud
de confianza con los

estudiantes sin perder el rigor
de exigencia de las actividades
desarrolladas. Se noté
acompafamiento continuo con
el desarrollo de las actividades.
Para finalizar la sesion la
profesora realizé un
conversatorio sobre la clase
preguntando qué cosas fueron
buenas y cuales estan por
mejorar. El cddigo EDR
respondié que fue interesante
porque aprendié cosas nuevas
y las pudo asociar con las que
ya sabia. Le gusto que hubo
participacion pero que para
mejorar  deberian  participar
nifios que nunca participan,
porque casi siempre participan
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Se realizaron talleres
interactivos que permitieron no
solo evaluar los contenidos
sino adoptar contenidos vy
actividades motivadoras para
la sesion

los mismos.

En la sesiones 1, 2 y 3 la
aplicacién de elementos
tecnoldgicos, talleres, juegos
interactivos, folletos, videos,
lamina, permitieron crear unas
nuevas estrategias de
aprendizaje y despertar el
interés del estudiante.

Los estudiantes ante estos
materiales  interactivos  se
mostraron motivados, cuando
se trabajaban actividades de
este tipo preguntaban,
participaban, se concentraban
con mayor facilidad.

La profesora pide a los
estudiantes abrir los
computadores y trabajar las
actividades interactivas para
contrastar informacion y poner
en juego. En esta actividad los
estudiantes deben arrastrar
organismos al nivel tréfico al
gue corresponde y comparte

con su compafiero los pre-
saberes.
8.Materiales
educativos
interactivos
Secuencia La secuencia didactica se da | La secuencia didactica se dio
didactica en cinco sesiones, que es | en cinco sesiones, cada sesion

tomada plan de estudios de la
institucion  ofreciendo  una
tematica  especifica  para
adquirir la competencia objeto
de investigacion.

esta estructurada en un inicio,
desarrollo 'y conclusion. Al
llevar a cabo el desarrollo de
las actividades que los
estudiantes fueron guiados por
la tematica fortaleciendo los
desempefios 0 acciones que
fortalecen la competencia.

Cada sesién posee contenidos
conceptuales procedimentales
y actitudinales que consolidan
la competencia cientifica.
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En el desarrollo de las sesiones
se pudo plasmar actividades

colaborativas, ronda de
preguntas, observaciones,
salidas de campo, videos
interactivos.

Durante las sesiones se
evidencian en el trabajo
individual y grupal haciendo
uso del desarrollo de las

actividades atendiendo a las
indicaciones del docente en
cada una de las actividades
propuestas.

Evaluaciéon

Ensefanza

Para la implementacion de la
secuencia didactica las
sesiones tomaron  soporte
teérico desde los estudios
realizados como es Ausubel
en su teoria de aprendizaje
significativo.

En el desarrollo de la sesion
cinco los estudiantes mostraron
interés y participacion activa en
cada una de las actividades
plasmadas, se realizan rondas
de preguntas con el fin de que
el estudiante de respuestas
ante lo que conoce y los
nuevos conocimientos que esta
adquiriendo en esta secuencia,
el trabajo en equipo como
elemento principal para el
aprendizaje significativo y las
salidas de campo que son
herramienta que potencializan
el aprendizaje significativo en
estos estudiantes.

Aprendizaje

Las actividades plasmadas en
las cinco  sesiones de la
secuencia didactica,
permitieron a los estudiantes
mostrar un ambiente de
confianza, interés, respeto,
creatividad para el desarrollo
de la competencia cientifica.

Los estudiantes durante el
desarrollo de la secuencia
didactica, expresaron el interés
por cada una de |las

actividades, también se
mostraron colaboracion,
respeto, didlogo entre los
comparieros.

De lo aprendido en cada una
de las sesiones, los estudiantes
involucran a los padres
dandoles a conocer todo lo
aprendido 'y las nuevas
estrategias que ha
implementado la docente en el
aula de clases. Dando esto
como resultado un nivel de
satisfaccion y agrado de los
estudiantes y padres de familia
por la aplicacion de Ia
secuencia didactica.
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La metodologia de evaluacion
aplicada en la secuencia
didactica, se dio por varios
momentos en el desarrollo de
cada sesion:

e Observacion sistematica de
videos, laminas, salida de
campos.

e Participacion, cooperacion y
actitudes de los estudiantes.

e Revisién del cuaderno de
clases, participacion vy
actividades realizadas.

En la primera sesion: un taller
sobre dibujo de ecosistema y
consultas a los padres, taller 2
factores  bidticos, cadenas
troficas, evaluacion ecosistema,
para la sesién dos el taller 3
ecosistema local, taller 4
ecosistema local, en la sesién
tres taller 5 ecosistema local y
evaluacion, en la sesion 4 taller
ecosistema local y la sesién
ultima que es la cinco se
elabor6 un folleto y Ia
explicacion de esta.

Por ultimo, las preguntas que
realiza la docente en el aula de
clase después de cada sesion,
dan como muestra que los
estudiantes si adquirieron un
aprendizaje significativo, por lo
tanto se puede decir que la
aplicacion de la secuencia
didactica fue un éxito tanto para
los estudiantes como para los
padres de familias.

En este mismo orden de ideas, se puede decir que la aplicacion de la secuencia
didactica fue un éxito debido a que se evidencié un aumento en los indicadores o
preguntas, ya que en la prueba inicial aplicada a los estudiantes poseian algunas
de las habilidades y por medio de los talleres, actividades, videos, salidas de

campo, conversatorios; los estudiantes desarrollaron todas las habilidades

110




planteadas inicialmente, ademéas de esto también se observé un motivacion,

interés, participacion activa en los temas desarrollado en las cinco sesiones.

6.3.1.3 Analisis de grupo focal. El grupo focal fue una herramienta de recoleccion
de informacion que se tuvo en cuenta en el desarrollo de esta investigacion, cuyo
proposito fue entrevistar a los padres de familia y estudiantes para conocer su
concepto acerca de la propuesta de intervencion aplicada en los estudiantes de
cuarto grado y evaluar los resultados y comportamientos, emociones vy
sentimientos manifestados por los estudiantes en el desarrollo de las actividades
que planteaba la propuesta.

Este ejercicio consistié en reunir 12 padres de familia de los estudiantes del grado
cuarto, se les present6 el objetivo de la actividad, el cual era conocer sus
opiniones frente al desarrollo de la propuesta de trabajo “pequefios héroes
sembrando vida”. La profesora dio las orientaciones respectivas frente al respeto
por la palabra, posteriormente realizdé unas preguntas para que los padres fueran

reflexionando y dando sus aportes en forma ordenada.

En la primera pregunta: ¢Qué les han dicho los nifios acerca de la clase de
ciencias naturales en los ultimos dias? Se pudo analizar que los padres de familia
han escuchado a sus hijos estar interesados en la clase de Ciencias Naturales y
han observaron cambios significativos en lo relacionado con el cuidado del medio
ambiente, acciébn que se hace relevante para la evaluacién de la intervencion
aplicada porgue se genero el desarrollo de las habilidades cientificas en acciones

gue ayuden a solucionar un problema determinado.

En la segunda pregunta: ¢como se refieren los nifios a la clase de Ciencias
Naturales en cuanto al gusto? se pudo analizar que la percepcion que tuvieron los
padres de familia fue que sus hijo ven la clase de Ciencias como una de las mas

importantes porque es la que les ensefia y les permite ensefiar a otros a cuidar el
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medio ambiente que es en donde se desarrolla la vida; también se evidencié que
la clase para sus hijos es divertida, agradable y que les permite interactuar con las

tics.

En la tercer pregunta: ¢qué actividades han apoyado en casa relacionadas con la
clase de Ciencias Naturales?, se pudo evidenciar que los padres de familia si han
apoyado tareas relacionadas con la clase de Ciencias Naturales porgue utilizaron
conceptos como ecosistemas, cadenas tréficas, relaciones de competencia,

parasitismo y acompafamiento para conseguir arboles para sembrar.

En la cuarta pregunta: ¢como se sienten ustedes al apoyar estas tareas?, los
padres de familia manifestaron sentir agrado porque se estan desarrollando
habilidades en los estudiantes que ellos descuidan por tantas ocupaciones en el
hogar, como lo son la curiosidad, el sentido de pertenencia y cuidado con el medio

ambiente.

En la cuarta pregunta: ¢les parece importante que las clases se hagan en espacio
abierto, de manera vivencial, saliendo del sal6n?, los padres respondieron que es
una estrategia muy importante que las clases se realicen al aire libre porque los
nifios aprenden mas facil y con mayor agrado e interés ya que el calor de los

salones es una desventaja para el aprendizaje.

En la quinta pregunta: ¢qué cambios han notado de la manera como los nifios
hablan en la clase de Ciencias Naturales en cuanto a la teoria?, los padres de
familia observaron que los estudiantes utilizan palabras nuevas como bidticas,
abidticas, parasitismo, plantas, cadenas troficas, para expresar cosas que ellos

saben pero no sabian que se les llamaba de esa manera.

En la sexta pregunta, la profesora conté a los padres de familia que en la

propuesta de intervencion se trabajaron unas habilidades propias de la resolucion
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de problemas y las nombrd luego preguntd: ¢han visto ustedes que los nifios
desarrollen habilidades para la competencia cientifica resolucion de problemas?,
ante esta pregunta se pudo analizar que los padres de familia han visto como sus
hijos ahora formulan mas preguntas, realizan acciones para cuidar el ecosistema,

piden ayuda para buscar informacion y la ensefian a sus hermanos.

Este analisis deja ver que la propuesta de intervencion aplicada a los estudiantes
gener0 cambios en los estudiantes que los motivdo a ver la clase de Ciencias
Naturales como una materia importante para su vida, ya que les permitio generar
acciones que ayudaron a tomar conciencia del mal uso que se le esta dando al
ecosistema, situacion favorable para esta investigacion porque refleja que se
deben seguir desarrollando propuestas de este rigor que cambien la ensefianza de

las Ciencias.

En el desarrollo el grupo focal se evidencio la participacion activa de los padres de
familia, en el relato de lo que los nifios dicen en casa sobre las nuevas estrategias
que esta implementado la docente en el aula de clases, han aprendido nuevas
cosas que estan poniendo en practica en su vida cotidiana, como por ejemplo una
intervencidn que dijo una madre sobre lo que manifiesta y hace su hija: “antes ella
tiraba papelitos al piso y no decia nada, en cambio ahora se le cae un papelito a
ella o a alguien de la casa y dice mami, no lo tire al piso recojdmoslo y echémoslo
a la caneca de la basura, que para eso pasa el carro del aseo y él se los lleva, y
nosotros vamos cuidando el medio ambiente, lo mismo sucede con el agua, la
nifia dice mami ahorremos agua y cierra la llave”, esto se puede evidenciar que los
estudiantes estan adquiriendo un aprendizaje significativo que estan aplicando
para la vida diaria. Otro padre manifiesta “la nifia también llega a la casa contando
de una experiencia que vivieron en la salida a casa de los sefores adultos
mayores entrevistados, con respecto a la clases de animales. ¢Coémo nacen los
animales?, ¢cémo se reproducen?, ¢ Qué comen los animales? La nifia decia que

los animales que nacen directamente del vientre de la madre son viviparos, que
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los que nacen por medio de huevos son oviparos, que los que comen pasto son
herbivoros, que los que se alimentan de carne son carnivoros”. La mama del
codigo ERM dice es mejor que ellos tengan la oportunidad de ver y tocar las

cosas, aprenden mas.

El papéa del cédigo EDD dice que las salidas que se hacen a la quebrada generan
curiosidad en los nifios, por ejemplo se encuentran una piedra y le encuentran
figuras que los pone a pensar. La mama del coédigo ELL dice “profe a mi me
parece muy interesante la forma como usted les ha ensefado, porque muchas
veces uno como padre no tiene la dedicacion para llevar a nuestros hijos y decirles
mira es que los animales se reproducen asi y eso ha sido una bendicién para ellos
porque nosotros no tenemos ese tiempo, y aunque nosotros lo sabemos por la
experiencia de tratar con los animales, nunca le decimos a los hijos mire es que
los terneros se reproducen asi, entonces cuando ellos llegan a la casa a contarme
lo que aprenden lo ponen a uno a pensar y ellos aprenden mas facil porque con
ver y aprender ya adquieren la practica para ensefiarnos a nosotros sin estar
mirando en un cuaderno. Las salidas les ayudan aprender mas facil, porque se
recrean y aprenden y no se estresan. La profesora dice a la sefiora que muy
buena su reflexion y refuerza diciendo que el calor que hace en el salon y las
sillas tan duras para estar 5 horas sentado dentro de cuatro paredes es bastante

pesado, por eso ella hace actividades al aire libre.

En relacién con lo anterior, cabe resaltar que para David Ausubel un aprendizaje
tiene significatividad, si le permite relacionar el nuevo conocimiento con el
conocimiento que ya posee, al nifio que aprende. Estas relaciones deben ser
“sustantivas y no arbitrarias” exige Ausubel. Asi que quien aprende debe darle
significado a aquello que quiere aprender y esto solo es posible a partir de lo ya se
conoce (asi sea pobre, poco y difuso) y mediante la modificaciébn de esquemas y
estructuras pertinentes con la situacion de aprendizaje. Lo que se puede decir que

los estudiantes en el desarrollo de la secuencia didactica no tuvieron un
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aprendizaje de tipo memoristico, porque se dio una asimilacion e integracion, ya
que lo aprendido no solo modifica la estructura que integra sino también aquello
que se integra, esto impide la reproduccion nitida, exacta y precisa. Aquello que
aprendo, lo comprendo y si lo comprendo, lo puedo expresar con mis propias

palabras.

Para finalizar, la secuencia didactica segun el grupo focal realizado con los padres
de familia con relacidon a la mama del cédigo ELD dice profe a mi me parece que si
se deben seguir implementando estas clases, porque me quedan muchas
ensefianzas y mi hija me deja impresionada con todo lo que sabe y lo ensefia a
sus hermanitos y eso es bueno porque todos van aprendiendo. Para finalizar la
profesora agradece a los padres por la disposicion del tiempo y por la confianza y
el apoyo brindado en el desarrollo de esta propuesta de trabajo. Entonces la
aplicacion de esta en las clases dio una calidad en el aprendizaje significativo
esta dada por la calidad de los detalles en los distintos aspectos que lo configuran,
calidad en la seleccidén de los esquemas de conocimiento previos pertinentes, en
su aplicacion a una nueva situacion, en su revisién y modificacion, en el proceso
de reestructuracion, en el establecimiento de nuevas relaciones, en la evaluacion
de su adecuacion, etc. y para el docente que la desarrollo adecuadamente debe
poseer claro que el aprendizaje significativo tiene un ambito especial, el &mbito del
conocimiento declarativo, esto es, el de los contenidos relacionados con el “saber
qué” conformado por hechos, conceptos o principios y que es un saber que se
dice, que se declara o que se conforma por medio del lenguaje. Si bien se debe
distinguir entre el contenido factual que amerita memorizacion frente al contenido

conceptual que privilegia el aprendizaje significativo.

6.3.1.4 Analisis de la prueba inicial vs prueba final. A continuacion, se presenta el
analisis de los resultados de la implementacion de la propuesta didactica en los
estudiantes, por medio del contraste de los datos obtenidos en la prueba
diagnéstica inicial y la prueba diagndstica final.
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Pone en juego la informacién previa con la que cuenta para dar una

respuesta.

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes eligieron que “Si” ponen en juego la informacién previa con la que
cuenta para dar una respuesta. En relacion con la prueba inicial que se pudo
evidenciar que la mayoria de los estudiantes eligieron que “Si” ponen en juego la

informacion previa con la que cuenta para dar una respuesta.

En esta pregunta se mostré una minima diferencia en los porcentajes en relacion a
las dos pruebas aplicadas, mostrando esto una disminucion del 6% en esta
habilidad después de la implementacién de la secuencia didactica, pero sigue se
desarrolla esta habilidad en los estudiantes. En esta pregunta se puede evidenciar
claramente la teoria de Ausubel “aprendizaje significativo” que el estudiante esta
mostrando que posee un conocimiento previo que ha sido organizado de forma
clara y logica mediante los contenidos abordados en el area de Ciencias
Naturales, para dar respuestas a los interrogantes que se le hagan, facilitando
esto en el estudiante la relacién entre diversos conocimientos. Igualmente se debe
favorecer la expresion de ideas personales que posea el estudiante, ya que dichas

experiencias previas y familiares integraran la nueva informacion.

Identifica informacién/situaciones que reflejan vacio de conocimiento.

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes “Si” identifica informacidn/situaciones que reflejan vacio de
conocimiento. En relacion con la prueba inicial que se pudo evidenciar un
porcentaje menor de los estudiantes respondieron que “Si” identificaban

informacion/situaciones que reflejan vacio de conocimiento.
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En esta pregunta se mostré un considerable aumento del porcentajes en relacion
a las dos pruebas aplicadas, en la prueba final aumento un 32% en esta habilidad,
después de la implementacion de la secuencia didactica, es decir que se fortalecio
esta habilidad en los estudiantes. Segun Deves y Reyes (2007) los estudiantes a
través del conocimiento y aprendizaje significativo que adquieren en clases
pueden identificar situaciones que reflejan vacio de conocimiento en el desarrollo
de estas, debido a que ellos ya poseen una mirada cientifica para el

descubrimiento de su entorno y de la naturaleza.

Define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar respuestas a las

inquietudes planteadas.

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes “Si” define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar
respuestas a las inquietudes planteadas. En relacién con la prueba inicial que se
pudo evidenciar un indice mas alto en la respuesta “No” define/establece acciones

0 tareas a seguir para encontrar respuestas a las inquietudes planteadas.

En esta pregunta se mostré un considerable aumento del porcentajes en relacion
a las dos pruebas aplicadas, en la prueba inicial se obtuvo un resultado minimo en
la respuesta “Si” y en la prueba final un porcentaje alto en la respuesta “Si”,
mostrando esto una aumento del 45% en relacién con la prueba inicial y después
de la implementacion de la secuencia didactica, es decir que se fortaleci6 esta
habilidad en los estudiantes. Segun Tobdn (2005), expone que las actuaciones o
tareas de los estudiantes pueden darse por medio de inquietudes o problematicas,
lo cual hace que el encuentre respuestas a estas mediante el saber conocer,

saber hacer y saber ser.
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Formulacion de hipotesis

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes “Si” formula hipotesis. En relacion con la prueba inicial que se pudo
evidenciar un nivel alto en la respuesta de los estudiantes “No” realiza formulacién
de hipdtesis. En esta pregunta se mostré un considerable aumento en las
respuestas en relacion a las dos pruebas aplicadas, en la prueba inicial se obtuvo
una minoria de los estudiantes manifestaron “Si” y en la prueba final la mayoria de
los estudiantes manifestaron “Si”, mostrando esto una aumento del 71% en
relacion con la prueba inicial y después de la implementacion de la secuencia

didactica, es decir que se fortalecio esta habilidad en los estudiantes.

En esta parte la actividad cientifica esta ligada principalmente por el proceso
constante de formulacién de hipétesis, para la comprension de alternativas y que
los estudiantes desarrollen un conocimiento méas solido en las clases de Ciencias
Naturales. Por otra parte, Garret (2001) expone que: la ensefianza de las Ciencias
Naturales debe desarrollarse a partir de planteamiento de situaciones
problematicas, las cuales permiten la aplicacién de conceptos; el desarrollo de
procesos cognitivos de analisis, comprension, interpretacion, inferencia y
generalizacion; generando hipétesis argumentadas, las cuales exigen el
compromiso personal y social, lo cual se evidencia notablemente en los

porcentajes de este indicador o pregunta.

Contrasta informacién, o acciones practicas para dar respuesta a una

situacion problema

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes manifestaron “Si” contrasta informacion, o acciones practicas para dar

respuesta a una situacién problema. En relacién con la prueba inicial se pudo
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evidenciar que la mayoria de los estudiantes “No” contrasta acciones para dar

respuesta a una situacion problema que se le presente.

En esta pregunta se mostré un considerable aumento del porcentajes en relacion
a las dos pruebas aplicadas, en la prueba inicial se obtuvo una minoria en la
respuesta “Si” y en la prueba final aumento en la respuesta “Si”, mostrando esto
una aumento del 71% en relacibn con la prueba inicial y después de la
implementacion de la secuencia didactica, es decir que se fortalecié esta habilidad
en los estudiantes. Segun Garret (2001), la resolucion de problemas, en el campo
educativo debe plantearse como una estrategia en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, involucrando el desarrollo conceptual, procedimental y actitudinal del
estudiante; en donde se retomen los conceptos propios de las Ciencias Naturales,
con el fin de profundizar y reforzar teorias, leyes e hipotesis necesarias para

fundamentar la resolucién del problema.

Identifica elementos/informacidn/recursos relacionados con el problema

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes  manifestaron  “Si” identifica  elementos/informacidn/recursos
relacionados con el problema. En relacion con la prueba inicial se pudo evidenciar
que los estudiantes “Si” identifica elementos/informacién/recursos relacionados
con el problema, siendo estas respuestas con menor incidencia que la prueba

final.

En esta pregunta se mostré un considerable aumento del porcentajes en relacién
a las dos pruebas aplicadas, en la prueba inicial se obtuvo que la mayoria de las
respuestas fue un “Si” y en la prueba final aumento considerablemente la
respuesta “Si”, mostrando esto una aumento del 6% en relacion con la prueba
inicial y después de la implementacion de la secuencia didactica, es decir que se

fortaleci6 esta habilidad en los estudiantes. Segun Ausubel, el estudiante
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identifica aspectos, informacion y elementos dados de un tema o0 una
problemética, debido a que hace una relacion de sus pre-saberes con las teorias,

hasta el punto de encontrarles sentido y comprenderlas desde su contexto.

Elabora conclusiones como respuesta o solucion a una situacion planteada.

En este indicador, como prueba final se puede evidenciar que la mayoria de los
estudiantes “Si” elabora conclusiones como respuesta o solucién a una situacion
planteada. En relacion con la prueba inicial que se pudo evidenciar que la mayoria
de los estudiantes “No” elaboran conclusiones como respuesta o0 solucién a una

situacion planteada en clase.

En esta pregunta se mostré un considerable aumento del porcentajes en relacion
a las dos pruebas aplicadas, en la prueba inicial se obtuvo una minoria en la
respuesta “Si” y en la prueba final aumento en la respuesta “Si”, mostrando esto
una aumento del 33% en relacibn con la prueba inicial y después de la
implementacion de la secuencia didactica, es decir que se fortalecio esta habilidad
en los estudiantes. Segun Margie (2005) el elaborar conclusiones para dar
respuesta a cuestiones problematicas, a valorar el trabajo y a adoptar decisiones
razonadas, orientadas al beneficio social y colectivo del estudiante en el desarrollo

de las clases.

Tabla 6. Indicadores y porcentaje total obtenido de la prueba de competencias

cientificas.

Indicador Porcentaje

Pone en juego la informacién previa con la que cuenta para dar una respuesta. Sumatoria
Desempefio S No

13 5

Porcentaje 72% | 28%

Identifica informacién/situaciones que reflejan vacio de conocimiento. Sumatoria
Desempefio S No

17 1

Porcentaje 94% | 6%

Define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar respuestas a las Sumatoria
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inquietudes planteadas.
Si No
Desempefio 11 7
Porcentaje 61% | 39%
Formulacién de hipétesis Sumatoria
Desempefio S No
17 1
Porcentaje 94% | 6%
Contrasta informacion, o acciones practicas para dar respuesta a una situacion
problema. Sumatoria
Desempefio S No
15 3
Porcentaje 83% | 17%
Identifica elementos/informacidn/recursos relacionados con el problema. Sumatoria
Desempefio S No
17 1
Porcentaje 94% | 6%
Elabora conclusiones como respuesta o solucién a una situacién planteada. Sumatoria
Desempefio S No
14 4
Porcentaje 78% | 22%

Fuente: prueba de competencias cientificas aplicada a estudiantes de cuarto
grado.

En general, en la primera prueba aplicada se observo que los estudiantes en el
indicador inicial un aumento en la afirmaciéon “ponen en juego la informacioén previa
con la que cuenta para dar una respuesta”, en contraste a esto, la prueba aplicada
después de la estrategia didactica se evidencié que seguia en aumento dicha

afirmacion.

En el segundo indicador, Identifica informacion/situaciones que reflejan vacio de
conocimiento, en la primera prueba se observé un aumento en esta en donde los
estudiantes afirmaba identificar informaciéon. En contraste en la segunda prueba
realizada aumento considerablemente a diferencia de la primera prueba aplicada.
En este indicador en especial se observé un aumento por parte de los estudiantes

que percibieron que si habian desarrollado esta habilidad.

En el tercer indicador, define/establece acciones o tareas a seguir para encontrar

respuestas a las inquietudes planteadas, en la prueba inicial una minoria de los
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estudiantes respondieron que si, mientras que la mayoria contestaron que no. En
la prueba diagnodstica final se encontré un aumento en el desarrollo de dicha
habilidad.

Para el cuarto indicador, formulacion de hipétesis una minoria de los estudiantes
respondieron a esta informacion negativamente, mientras que la mayoria lo
hicieron de manera positiva, por el contrario en la prueba diagnéstica final se
encontré que aumentd el numero de respuestas positivas por parte de los

estudiantes, es decir se desarrollé la habilidad de la formulacion de hipotesis.

Para el quinto indicador, contrasta informacién, o acciones practicas para dar
respuesta a una situacion problema los estudiantes en la primera prueba
presentaron una disminucién en la respuesta si y un aumento en la respuesta no,
para la prueba final aplicada, se dio un aumento considerable en la respuesta si,

dando a entender que se desarroll6 esta habilidad en los estudiantes.

En el sexto indicador, Identifica elementos/informacién/recursos relacionados con
el problema en la primera prueba se evidencia un aumento en la respuesta si y un
disminucién de las respuestas dadas por los estudiantes en no, y en la prueba
final aplicada aumento considerablemente | respuesta si en relacion a la prueba
inicial aplicada, disminuyendo de esta manera la respuesta no, dando a entender

que se desarroll6 esta habilidad en los estudiantes.

En el séptimo indicador, elabora conclusiones como respuesta o solucién a una
situacion planteada en la primera prueba se puede evidenciar en una minoria de
los estudiantes en la respuesta si y un aumento en la respuesta no y en la prueba
final aplicada se observd un aumento considerable en la respuesta si y una
disminucién en la respuesta no, dando a entender que se desarrollé esta habilidad

en los estudiantes.
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De todo lo anterior se puede plantear que a partir de la secuencia didactica
aplicada se observé en gran medida el aumento de los indicadores o preguntas,
con relacién con la prueba inicial aplicada que muchas de las habilidades no
estaba desarrolladas en los estudiantes, dando como resultado que a raiz de la
aplicacion de los talleres, actividades, videos y demas acciones, los estudiantes
adquirieron un aprendizaje significativo en los temas plasmados dentro de la

propuesta metodoldgica.

Resultados en cuanto a las habilidades asociadas con la competencia
En la tabla 7 a continuaciéon, se muestra el listado general de las habilidades
observadas y el estado en que se encontré cada habilidad después de que se

aplicé la secuencia didactica.

Tabla 7. Estado de las habilidades relacionadas con la competencia cientifica
2017

Habilidad Presente Ausente y/ o Estado
Escaso

Identificar elementos/informacion/recursos 94% 6% Si se desarroll6 la
relacionados con el problema habilidad.
Identificar la informacién/recursos que faltan 94% 6% Si se desarroll6 la
en una situacion dada y requieren ser habilidad.
completado para mayor comprension y
conocimiento
Poner en juego la informacién/saberes 72% 28% Si se desarroll6 la
previos que maneja para dar una habilidad.
respuesta/solucibon a una  situacion
problema.
Definir acciones pertinentes con el 61% 39% Si se desarroll6 la
problema dado, a seguir para dar solucién a habilidad.
una situaciéon problema
Contrasta teoria/informacién o acciones 83% 17% Si se desarroll6 la
practicas/informacion para demostrar 0 habilidad.
comprobar la manera de dar
respuesta/solucion a una  situacion
problema
Formula hipotesis para explicar respuestas 94% 6% Si se desarroll6 la
0 soluciones a situaciones problema habilidad.
Elabora conclusiones de respuesta a un 78% 22% Si se desarroll6 la
problema. habilidad.

Fuente: Sondeo de percepciones de estudiantes después de la secuencia

didactica, 2017.
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Como se evidencia en la tabla anterior, de las siete habilidades relacionadas con
la competencia cientifica, los estudiantes después de la implementacion de la
secuencia didactica desarrollaron las siete habilidades como son: identificar
elementos/informacion/recursos relacionados con el problema, identificar la
informacion/recursos que faltan en una situacion dada y requieren ser completado
para mayor comprension y conocimiento, poner en juego la informacion/saberes
previos que maneja para dar una respuesta/solucion a una situacion problema,
definir acciones pertinentes con el problema dado, a seguir para dar solucién a
una  situacion  problema, contrasta teoria/informacibn o  acciones
practicas/informacion para demostrar o comprobar la manera de dar
respuesta/soluciéon a una situacion problema, formula hipétesis para explicar
respuestas o0 soluciones a situaciones problema y elabora conclusiones de

respuesta a un problema.

En la etapa final después de la implementacion de la secuencia didactica los
estudiantes del grado cuarto, en el desarrollo de estas habilidades permiten tener
claridad sobre sus capacidades, para establecer la posibilidad de fortalecer las
mismas. Bloom et al., (1956 citado por Huitt, 2011) considera la accién de
identificar, como un elemento del primer nivel de conocimiento, los niveles
posteriores a este son los de comprension y aplicacion. Ademas, el desarrollo
significativo de habilidades en la solucion de situaciones problemas, contrastar
informacion, formular hipétesis y elaborar conclusiones permitio tomar acciones
concretas al respecto en el momento de plantear soluciones. Dando lugar a que la
implementacion de la secuencia didactica del grado cuarto de la de la Instituciéon
Educativa del municipio de Sabana de Torres (Santander) desarrollo
competencias cientificas en los estudiantes dentro del area de Ciencias Naturales,

segun Barriga (2013):
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(...) es factible construir secuencias didacticas desde alguno de los
enfoques de competencias, aunque varios autores realizan
desarrollos desde una visibn de competencias como productos,
centrados en los desempefios y resultados, no debemos obviar que
las competencias también son procesos y, que un enfoque de
procesos es mas pertinente para la realidad educativa y mas
congruente con una posicion de la nueva didactica. De esta manera
la construccién de secuencias didacticas desde un enfoque de
competencias significa un reencuentro entre lo didactico y esa vision

de procesos’’.

En definitiva, los estudiantes de cuarto grado después de aplicado la secuencia
didactica pueden lograr un aprendizaje significativo que les ayude a estructurar
con mas solidez los conocimientos previos y los obtenidos, para lograr
desenvolverse en forma adecuada en cada proceso de socializacién en el que
tiene la oportunidad de relacionarse, por lo que la secuencia didactica debe estar
enmarcada dentro de los fines politicos de la ensefianza dentro de la institucién

educativa.

" BARRIGA, Angel. Secuencias de aprendizaje. ¢Un problema del enfoque de competencias o un reencuentro con
perspectivas didacticas? En: Profesorado. Sept -diciembre 2013. Vol. 17, no 3, pp. 12-33.
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7. CONCLUSIONES

El analisis y la reflexion sobre la aplicacion de la estrategia didactica multimedial,

permitié determinar las siguientes conclusiones:

La investigacion en el aula y la resolucion de problemas son alternativas didacticas
que contribuyen al desarrollo de competencias cientificas, especialmente a la
relacionada a la resolucion de problemas y a la generaciéon de una nueva actitud
de ciencia en los estudiantes, pues familiariza a los educandos y al docente con la
metodologia cientifica de forma mas significativa a como sucede en el modelo
tradicional de ensefianza. En relacién a la pregunta problema la implementacion
de la secuencia didactica ayudo principalmente a favorecer un aprendizaje util, asi
como una aproximacion de los estudiantes a la solucion de problemas
contextualizados; mientras que en ella se abarcan los aspectos conceptuales,
metodoldgicos y actitudinales necesarios, que permitan que los educandos tomen
decisiones y acciones concretas con las cuales estén en capacidad de plantear

soluciones para una situacion problémica real.

El desarrollo de competencias cientificas es un proceso complejo y prolongado, el
cual debe asociarse a expectativas de aprendizaje enmarcadas en el contexto
socio-cultural del quehacer diario de los estudiantes. Por ello, dentro de la
institucién educativa en cuestion, docentes, estudiantes el aplicar una secuencia
didactica traera un impacto en la ensefianza y el aprendizaje de las Ciencias
Naturales focalizada en la resolucién de problemas a través de los materiales
multimediales interactivos, que permita al docente presentar al estudiante nuevas
dimensiones de los objetos de ensefianza, es decir, los fenomenos del mundo real
correlacionados con conceptos cientificos para que el estudiante experimente el

conocimiento de una manera diferente al utilizado en la ensefianza tradicional.
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Posterior a la secuencia didactica se evidencié que los estudiantes aumentaron
sus habilidades relacionadas con la correcta identificacion de informacion
relacionados con el problema, llegando a un 94% de estudiantes que lograron
dominio de dicha habilidad. Otro resultado que cabe destacar es el hecho que un
72% de los participantes logro consolidar la habilidad de poner en juego saberes
previos para dar solucién a una situacion problema. Como lo plantea Calixto
(1996) es importante que las secuencias didacticas, vinculen los pre-saberes de
los estudiantes, de tal forma que las actividades iniciales permitan realizar una

conexidn con sus experiencias previas.

Con respecto a la habilidad de contrastar teoria e informacion con acciones
practicas para demostrar la respuesta a una situacion problema, se encuentra que
un 83% de los estudiantes logré poner en préactica dicha habilidad. En
concordancia se concluye que para el disefio de secuencias didacticas se debe
tener en cuenta elementos ladicos, tal como lo plantean los estudios hechos por
Lemos y Orozco (2012) quienes hablan de elementos didacticos, que a manera de
juego de mesa facilita la apropiacion de contenidos conceptuales y
procedimentales.

Una de las habilidades que logro registrar mayor avance fue la alusiva a formular
hipétesis para explicar respuestas o0 soluciones a situaciones problema, con un
94% de estudiantes que evidenciaron dicha habilidad. Al respecto se coincide con
los postulados de Guanche (2014) al concluir que la ensefianza basada en la
resolucién de problemas empodera al estudiante como un sujeto que analiza de
forma critica una situacion y explora supuestos y formula hipotesis con el fin de

llevarlo a la comprobacion.

Otra caracteristica importante de una secuencia didactica es la relaciébn que

establece de las tematicas con el contexto cercano del estudiante, en palabras de
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Lemke (2006) el docente en el momento de planear las actividades buscara la

relacion de las tematicas cientificas con los sucesos familiares a los estudiantes.

Por tanto, segun los resultados obtenidos después de la aplicacion de la estrategia
didactica, es posible plantear que el acceso a los recursos interactivos incidié de
manera positiva en lo relacionado con el desarrollo de la habilidad cientifica
resolucién de problemas en los educandos, asi como en su disposicion para
indagar y establecer nuevas formas de obtencion de conocimiento a través de la
busqueda de nuevas fuentes de informacion, formulacion de hipoétesis y la
identificacion de informacion relevante para posteriormente plantear soluciones a

las diferentes problematicas planteadas por el docente.

En cuanto a la practica pedagdgica, y en concordancia con lo postulado por
Blancas y Rodriguez (2013) se requiere que se vaya mas alla del enfoque de
trasmision de informacion en la educacion, en especial en el area de ciencias
naturales, y se de una mirada de innovaciéon a los disefios técnico didacticos de
las clases. Para apuntarle a la estimulacion de pensamiento cientifico y a la
apropiacion de competencias cientificas en los estudiantes, es necesario que
como docentes asumamos una postura critica y reflexiva de nuestro actuar
docente, un compromiso de constante actualizacion y el disefio de mejores
estrategias didacticas que surjan desde el contexto de la poblacion estudiantil y en

las cuales converjan elementos como los materiales multimediales.
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8. RECOMENDACIONES

Es necesario el desarrollo de estrategias didacticas que permitan el desarrollo de
competencias cientificas que adopten la ciencia y tecnologia como ejes
articuladores de la metodologia a trabajar.

Se requiere tener en cuenta que en el proceso de desarrollo de competencias en
los estudiantes a través de medios multimediales, también influyen factores como
la transformacion de las practicas de los docentes y el fortalecimiento de los
establecimientos educativos; los cuales son en ultima instancia los que deben
incorporar dichas estrategias y programas de mejora y uso de Tic’s, en sus
curriculos institucionales. Por lo que no se debe dejar de lado, los roles
predefinidos tanto de los maestros como de las instituciones, los cuales son los
gue estan llamados a ofrecer a los estudiantes oportunidades continuas para que
se involucren activamente en un proceso de aprendizaje que les permitan explorar

los fenébmenos naturales que los rodean.
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ANEXO A. Reunién Grupo Focal

GRUPO FOCAL
FECHA: Noviembre 23 de 2016
HORA: 7:00 am

LUGAR: salon de clases grado cuarto

La profesora saluda a los padres de familia y presenta el objetivo de la actividad:
conocer las opiniones de los padres de familia de estudiantes del grado cuarto
frente al desarrollo de la propuesta de trabajo “pequenos héroes sembrando vida”.
La profesora da las orientaciones al respecto, dice a los padres de familia: que se
van a realizar unas preguntas y quien desee participar indica levantando la mano,

para que se conserve el orden.

La profesora pregunta: ¢Qué les han dicho los nifios acerca de la clase de
ciencias naturales en los ultimos dias?, la madre del codigo ELD dice “profe la
nifia me ha dicho que para ella la clase de Ciencias Naturales es una clase muy
interesante porque ha aprendido muchas cosas, como por ejemplo cuidar el medio
ambiente, que antes ella tiraba papelitos al piso y no decia nada, en cambio ahora
se le cae un papelito a ella o a alguien de la casa y dice mami, no lo tire al piso
recojamoslo y echémoslo a la caneca de la basura, que para eso pasa el carro del
aseo y él se los lleva, y nosotros vamos cuidando el medio ambiente, lo mismo
sucede con el agua, la nifia dice mami ahorremos agua y cierra la llave” la
profesora dice a la maméa que muy bien su aporte y pregunta quien mas quiere

compartir la respuesta.

El padre de familia del cédigo EDD dice “la nifia también llega a la casa contando
de una experiencia que vivieron en la salida a casa de los sefiores adultos

mayores entrevistados, con respecto a la clases de animales. ¢ Como nacen los
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animales?, ¢como se reproducen?, ¢Qué comen los animales? La nifia decia que
los animales que nacen directamente del vientre de la madre son viviparos, que
los que nacen por medio de huevos son oviparos, que los que comen pasto son
herbivoros, que los que se alimentan de carne son carnivoros” todo eso han
aprendido y me parece interesante que vayan a ese nivel como estan. La
profesora agradece el aporte, dice estar muy bien e interesante y pregunta quién
mas desea participar. La mama del codigo ELL dice “mi hija me pregunté como
era el ecosistema hace 10 afos, entonces yo le decia que hace 10 afios no habia
tanta contaminacion como la de ahora, porque antes sembrabamos los cultivos y
no necesitabamos abono, porque la tierra estaba fértil y hoy dia nosotros para
tener cultivos tenemos que abonar mucho, y eso a nosotros nos genera a NOsotros

mucha contaminacion porque ya los quimicos vienen mas fuertes.

También me decia sobre los arboles, que nosotros debemos sembrar arboles, me
dice vea mama nosotros debemos sembrar arboles porque la profesora nos esta
ensefiando a nosotros a cuidar el medio ambiente por medio de los arboles porque
ellos nos dan oxigeno y entonces uno empieza a recordar lo que nos ensefiaron a
nosotros cuando estudidbamos hace unos 30 o 40 afios y eso me parece muy
interesante”. La profesora agradece su intervenciéon y dice que esta muy bien su
aporte. La mama del cédigo ESG dice “la nifa me ha dicho que han ido a la

guebrada, qué ha aprendido que debemos cuidar el agua y el ecosistema.

La profesora dice muy bien y agradece la participacién. Seguidamente la profesora
pregunta: ¢cémo se refieren los nifios a la clase de Ciencias Naturales en cuanto
al gusto? La mama del cdédigo ERM dice “mi hija dice que es una clase de las mas
importantes e interesantes, porque a medida que ella aprende va y nos explica a
nosotros, lo que pasa es uno no tiene tanta memoria para explicar, pero ella se
preocupa por preguntar como era el ecosistemas hace 10 afios y me dice mama
como era este ecosistema donde nosotros vivimos, yo le explique que habia mas

agua y que ahora la quebrada se ha ido secando, también nos comenté que
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salieron a hacer una entrevista a un adulto mayor y que les sorprendio ver todo lo
que esos sefiores sabian, que parecian una bibliotecas, porque les dieron
informacion de cdmo vivian antes, que animales habian, entonces ella me dijo
mami entonces a nosotros nos tocd una vida mejor. La profesora agradece el

aporte y pregunta quién tiene otra opinion.

La maméa del codigo EAS dice que sus hija no es tan buena en la lectura y
escritura, pero que le ha visto bastante entusiasmo con la clase de Ciencias
Naturales, me dice mama mafiana debo llevar un arbol, yo le dije que eso arboles
para qué y ella me dice mami porque vamos para la quebrada a sembrar arboles
porque se estad secando, porque las personas la hemos acabado, porque han
cortado la madera y entonces queda sin arborizacidon y por eso se seca, y es cierto
porque cuando yo llegué aqui el agua era abundante y ahora uno va y el agua le
llega hasta aqui y toca sus tobillos y entonces yo veo que ella esta aprendiendo.

Hay veces que cuando yo no entiendo las tareas, ella va donde la compafiera y le
explican, pero no se va a la escuela sin llevar la tarea. Incluso cuando tuvo que
hacer la cadena trofica buscamos en una enciclopedia y nos sentamos a hacerla y
ella me iba explicando la relacion de cada organismo. La profesora agradece la
participacion y pregunta: ¢,qué actividades han apoyado en casa relacionadas con
la clase de Ciencias Naturales? La mama del codigo ELD dice hacer una cadena
trofica, la mama del cédigo ERM dice conseguir los arboles para sembrar, la
mama del codigo ELL dice investigar como era el ecosistema hace 10 afios. La
profesora pregunta: ¢como se sienten ustedes al apoyar estas tareas?, el papa del
codigo EDD responde profe se siente agrado, porque los nifios salen a observar y
a pesar de vivir en el campo ellos no observan el ecosistema que tiene a sus

alrededor.

La profesora pregunta: ¢ les parece importante que las clases se hagan en espacio

abierto, de manera vivencial, saliendo del salon? La mama del cédigo ERM dice
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es mejor que ellos tengan la oportunidad de ver y tocar las cosas, aprenden mas.
El papa del cédigo EDD dice que las salidas que se hacen a la quebrada generan
curiosidad en los nifios, por ejemplo se encuentran una piedra y le encuentran
figuras que los pone a pensar. La mama del coédigo ELL dice “profe a mi me
parece muy interesante la forma como usted les ha ensefiado, porque muchas
veces uno como padre no tiene la dedicacion para llevar a nuestros hijos y decirles
mira es que los animales se reproducen asi y eso ha sido una bendicién para ellos
porque nosotros no tenemos ese tiempo, y aunque nosotros lo sabemos por la
experiencia de tratar con los animales, nunca le decimos a los hijos mire es que
los terneros se reproducen asi, entonces cuando ellos llegan a la casa a contarme
lo que aprenden lo ponen a uno a pensar y ellos aprenden mas facil porque con
ver y aprender ya adquieren la practica para ensefiarnos a nosotros sin estar
mirando en un cuaderno. Las salidas les ayudan aprender mas facil, porque se

recrean y aprenden y no se estresan.

La profesora dice a la sefiora que muy buena su reflexion y refuerza diciendo que
el calor que hace en el salén y las sillas tan duras para estar 5 horas sentado
dentro de cuatro paredes es bastante pesado, por eso ella hace actividades al aire
libre. La profesora pregunta: ¢qué cambios han notado de la manera como los
nifios hablan en la clase de Ciencias Naturales en cuanto a la teoria?, por ejemplo
en una tarea que se les dejo de averiguar que eran factores bidticos y abioticos.
La mama del cédigo ELL dice: profe en esa tarea yo sabia que habian seres vivos
y seres muertos, pero cuando la nifia me pregunta por el término, no sé como
explicarle porque no lo conocia, pero cuando ella ya me lo explica, logro entender

gue los seres muertos son los abidticos y los seres vivos son los bioticos.

La profesora dice muy bien y da la palabra al papa del cédigo EDD que indica para
participar. El dice que aunque conoce acerca de la materia, la teoria muchas
veces la desconoce, pero que cuando la nifia le explica entiende que es lo que él

ya sabia pero desconocia el término correcto como se le debe llamar y lo mejor de
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todo es que también ellos aprenden. La mama del codigo ELL dijo que también
escuchaba a su hija hablar de competencias entre los seres vivos, que se
ayudaban mutuamente y a eso lo llamaban mutualismo.

La profesora dice: en la clase de Ciencias Naturales hemos desarrollado la
competencia cientifica resolucién de problemas, esta competencia tiene unas
habilidades que se han desarrollado con los estudiantes, como formular hipétesis,
utilizar los pre-saberes, utilizar la informacion y contrastarla con la que observan,

gue generar acciones que ayuden a solucionar situaciones.

La profesora pregunta: ¢han visto ustedes que los nifios desarrollen estas
habilidades? La mama del cddigo ELL responde que si porque ahora la nifia hace
mas preguntas y se nota mas acercamiento entre nosotras porque tenemos un
tema para dialogar, la mama del codigo ELD dice que la nifia busca informacion
en enciclopedias y cuando no entiende, pregunta, ademas dice que asocia lo que
aprende con lo que ve, porque cuando el gallo esta peleando con otro por saltar la
gallina, dice mire mama ahi se estd dando una relacion de competencia. La mama
del cédigo ERM dice profe la nifia la pasa espulgando el gato y dice que le esta
quitando los parasitos, porque eso es una forma de ellos relacionarse.

La profesora pregunta: ¢es importante que nosotros ensefiemos a los nifios a
cuidar el medio ambiente?, el papa del cédigo EDD dice si profe porque ellos son
los que van a liderar las comunidades y por eso es importante escucharlos y estar
atentos a responder cuando ellos nos preguntan. La profesora pregunta: ¢sera
gue con las acciones que realizan los nifios estan generando cambios en el
ecosistema? El papéa del codigo EDD dice que si porque es un semillero que se va
formando para ensefiar buenos habitos en cuanto al cuidado de los ecosistemas.
La mama del codigo ERM dice que la siembra de los arboles, le estan cambiando
la vida y la salud de las personas, La mama del cddigo ELD dijo que al sembrar
arboles cerca de las cuencas hidricas estan ayudando mucho al ecosistema,

porque crece el caudal de la quebrada.
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Por ultimo la profesora dice que para evaluar la actividad va a realizar una
pregunta ¢qué ensefianza les queda como padres?, ¢seria bueno seguir
implementando estas actividades en las clases? La mama del cédigo ELD dice
profe a mi me parece que si se deben seguir implementando estas clases, porque
me quedan muchas ensefianzas y mi hija me deja impresionada con todo lo que
sabe y lo ensefia a sus hermanitos y eso es bueno porque todos van aprendiendo.
Para finalizar la profesora agradece a los padres por la disposicion del tiempo y

por la confianza y el apoyo brindado en el desarrollo de esta propuesta de trabajo.
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ANEXO B. Encuesta a estudiantes - sondeo sobre sentires y aceptacion de
estudiantes en relacion con la clase de Ciencias Naturales.

Marca escribiendo una X sobre la linea correspondiente con la respuesta que
consideres la més adecuada, de acuerdo con la pregunta planteada.
1. La clase de Ciencias Naturales te parece:
Motivadora
Aburrida

Mondétona (e o

Importante __
2. La mayoria de las veces la clase se realiza en:
Salon de clases
Salidas al campo
Biblioteca
Aula de informética o internet
Otro
¢Cual?

3. En la clase utilizan herramientas como: (marque maximo 3 respuestas)

Videos

Libros

Materiales en Internet
Computadores
Carteles

Audio (CD)

Otros

¢,Cuales?

4. De la siguiente lista, selecciona dos de las actividades quemas te
gusten, de la forma como desarrolla la clase de Ciencias Naturales el (a)
profesor (a)

Talleres
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Guias de trabajo

Explicacion ___

Trabajo en aula de informatica o internet
Dicta el tema

Experimentos__

Resolver problemas

Otra

¢ Cual?

5. De la siguiente lista, seleccionados de las actividades que menos te
gusten de la forma como desarrolla la clase de Ciencias Naturales el (a)
profesor (a)

Talleres

Guias de trabajo

Explicacion

Trabajo en aula de informatica o internet
Dictaeltema

Experimentos_

Resolver problemas

Otra

¢ Cual?

iGracias por tu colaboracion!
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ANEXO C. Encuesta a estudiantes - rejilla listado de control de habilidades

asociadas con la competencia cientifica: resolucion de problemas.

Marca escribiendo una X en cada casilla segun la respuesta que consideres la
mas adecuada, de acuerdo con la pregunta planteada.

¢ El alumno evaluado es capaz de ... Si | No | Dudoso

1 | Identificar elementos/informacién/recursos relacionados con el problema

2 | Identificar la informacion/recursos que faltan en una situacién dada y
requieren ser completado para mayor comprension y conocimiento

3 | Poner en juego la informacién/saberes previos que maneja para dar una
respuesta/solucion a una situacion.

4 | Definir acciones pertinentes con el problema dado, a seguir para dar
solucién a una situacion problema

5 | Contrasta teoria/informacion o acciones practicas/informacion para
demostrar o comprobar la manera de dar respuesta/solucion a una
situacion problema

6 | Formula hipétesis para explicar respuestas o soluciones a situaciones
problema

7 | Elabora conclusiones de respuesta a un problema.
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ANEXO D. Taller sobre habilidades propias de la competencia cientifica.

NOMBRE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:
GRADO:

A continuacion, te presentamos unas preguntas que debes leer atentamente antes

de responder. Cada pregunta tiene varias opciones de respuesta. Debe

seleccionar solo una opcion la respuesta, la que crees que es la correcta.

1. Las araflas son animales con 8 patas. Al coger una pareja de arafias para
sacarle crias se le cay6 una pata a la arafia hembra, de manera que quedo sélo
con siete patas. Debido a esto, ¢cdmo crees que nacerdn las crias de esta pareja
de arafias?

a. Todas las crias naceran con siete patas.

b. Todas las crias naceran con ocho patas.

c. La mitad de las crias nacera con siete patas y la otra mitad con ocho patas.

2. Camilo encontr6 la siguiente informacion en el libro de Ciencias:
“Varias células iguales forman un tejido.
Varios tejidos diferentes forman un 6rgano.

Varios 6rganos diferentes, con funciones diferentes, forman un sistema’.

El diagrama que resume la informacion que encontré6 Camilo es

La indica formacion
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3. El siguiente esquema muestra a tres animales y la parte de la planta de maiz

que come cada uno.
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Teniendo en cuenta las partes de las plantas de maiz que utilizan en su
alimentacion la abeja, el saltamontes y el pajaro, Laura le cuenta a su papé lo que
aprendio en la escuela.

¢, Te surge alguna pregunta sobre lo que Laura aprendio en la escuela?

Sl NO

Si tu respuesta es si, escribe la pregunta que tiene.

4. Alejandra dijo lo siguiente: “Para evitar el dafio causado en sus hojas, la planta
de maiz podria producir hojas con un sabor desagradable para los depredadores”.
Inmediatamente, Jaime pidi6 la palabra y dijo que Alejandra estaba equivocada.

¢ Qué harias para saber quién tiene la raz6n? Selecciona la opcidén que se parece

a lo que ta harias.

Yo creo que Alejandra tiene la razén y doy esa respuesta.
Yo busco un libro de ciencias para saber como crecen las plantas de maiz
y que cuidados requieren.
Yo vuelvo a observar los graficos para encontrar la respuesta.
d. Yo pienso que es bueno observar por varios dias las plantas de maiz para

ver qué sucede con los depredadores.

5. A continuacién se muestra el porcentaje de animales que hay en una region.
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CAZA DE ANIMALES

36; 3%
122;12%

320; 32%
- 247; 25%

190; 19%
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W Perezosos M Avez M Reptiles

En la actualidad los tigres fueron protegidos y por tal razén no se podran cazar.
¢, Cuél es la gréfica que mejor muestra lo qué puede suceder con los demas

animales de la region dentro de diez afos, cuando los tigres pueden vivir

libremente?
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6. En la clase de Ciencias Naturales el profesor explicé a los nifios que cuando la
leche tiene azlcar hierve mas rapido. Juanita salié del colegio y estuvo pensando

sobre lo que habia dicho el profesor y queria saber mas sobre eso.
Si estuvieras en el lugar de Juanita, ¢t qué harias?

a. Le contaria a mis a mis papas lo que habia aprendido en el colegio.
Le preguntaria a mi mama que si era cierto lo que habia dicho el profesor.
c. Buscaria una vasija, agregaria leche y azucar para hervir la leche y

observo.

7. Cuando Lucas camina alrededor del lago, cuenta las plantas que va observando

y registra lo siguiente:

Nombre de la planta Nimero de plantas
Palmera 10

Pino 9

Maiz 33

Girasol 14

Con los datos de la tabla, ¢,cual de las siguientes preguntas puede contestar

Lucas?

a. ¢Cuales plantas crecen mas rapido cerca del lago?

b. ¢Cdmo se nutren las plantas cerca del lago?
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c. ¢A cual tipo de plantas le es més favorable el ambiente del lago?

8. Fernando quiere reciclar la basura que produce su colegio. La mejor forma de
reciclar la basura que produce el colegio es separandola. ¢ Cual crees que seria la

mejor manera de reciclar esta basura?

a. Separandola de acuerdo con el tamafio.
b. Separandola segun la funcién que cumple.

c. Separandola en materiales reutilizables y no reutilizables.

Si estuvieras en el lugar de Fernando, ¢ qué harias para reciclar las basuras?

Describe lo que tu harias.

9. El siguiente dibujo muestra cuatro nifios en diferentes situaciones. Teniendo en
cuenta la situacibn en que se encuentra cada nifio, ¢cual de las siguientes

preguntas puede ser respondida por todos estos nifios?

a. ¢Esa sopa tiene sal?
b. ¢De qué color son esas flores?

c. ¢Qué hora marca el reloj?
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d. ¢Laropa esta mojada o seca?

10. Camila estaba en un bosque con una amiguita y conversaba con ella cuando
se encontrdé con pajaros, mariposas y arboles grandes y pequefios. ¢Qué crees
qué haria Camila mientras estuvo ese rato en el bosque con su amiga y observaba

las diferencias entre las hojas de los arboles grandes y los pequefios?

a. A Dibujaba lo que estaba observando.
b. B Explicaba a su amiga que los arboles grandes pueden absorber mas
aguan para fabricar alimento y que por eso tienen ese tamarfo.

c. C Correteaba las mariposas para recolectarlas y llevarlas al mariposario.

11. Lucas observa los siguientes animales: rana, ratén, pez, pato, perro, gato,

abeja. El los clasifica a todos en los siguientes dos grupos

GRUPO 2

La caracteristica que Lucas uso para clasificar los animales en estos dos grupos
fue:

a. los que tienen células y los que no tienen.
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b. los que viven en el agua y los que viven en la tierra.
c. los que son peligrosos y los que son amigables.

d. los que se reproducen por huevos y los que son viviparos

12. En el siguiente dibujo se comparan un pedazo de tela con un pedazo de hoja

de arbol.

Pedazo de tela Pedazo de hoja

Al mirar la hoja y la tela te das cuenta de que una esta viva y la otra no.

¢, Cual de los instrumentos crees que te ayudara a confirmar esta informacion?

A B C D

LUPA TELESCOPIO MICROSCOPIO GAFAS
13. Carlos y Diana agregaron agua en un recipiente y la calentaron. Después de

un tiempo, observaron la formaciéon de burbujas y el desprendimiento de vapor.

Luego quisieron explicar a sus compafieros lo sucedido.
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¢,Con cual de las conclusiones estas de acuerdo?
a. El agua tiene burbujas porque se calenté hasta hervir.
b. El agua hirvié porgue el recipiente era pequefio.

c. Elagua tiene burbujas porque puede tener jabon.

14. Pedro estaba estudiando con sus amigos y uno de ellos plantedé que los
metales pueden ser atraidos por los imanes. Cuando Pedro se despidié de sus
amigos decidié comprobar lo que dijo su amigo.

¢, Cudl de las siguientes situaciones crees que le permite comprobarlo?

a. Pedro pregunta a su papa si es cierto lo que dijo su amigo.
Pedro llena un recipiente con esferas de acero, plastico, vidrio e icopor y
acerca un iman a las esferas.

c. Pedro busca en un libro las propiedades de los imanes.

15. Lee atentamente el siguiente parrafo.

Durante el recorrido por el jardin, se puede ver el pelaje del gato que nacié, hace
dos dias, las plumas de la gallina que se alimentaba, escamas de un pez que
nadaba con sus crias, la delgada piel de una rana que murio al lado una roca, las

mas grande de las que formaban un camino grande y gris que no cambiaba por si
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mismo y que atravesaba el parque, pasando entre amarilla arena, sillas de madera

y varios charcos formados durante la lluvia.

Ya leiste el parrafo, ¢te surge alguna pregunta?
Sl NO

Si tu respuesta es si, escribe la pregunta que tiene.

iMuchas Gracias!
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ANEXO E. Secuencia didactica.

SECUENCIA DIDACTICA PEQUENOS HEROES CUIDANDO NUESTRO
ECOSISTEMA LOCAL

INSTITUCION EDUCATIVA EL TAGUI, SEDE LA MONEDA, SABANA DE
TORRES SANTANDER

"-
‘7
—r _/‘-\ | g

-u s | e (Aru

M flI\m,v BANA
\\/-
GRADO CUARTO

\\l\\" ST D Ay
PROGRESD

‘s_

2017
ESTANDARES
Analizo el ecosistema que me rodea y lo comparo con otros.

Identifico adaptaciones de los seres vivos teniendo en cuanta las caracteristicas
de los ecosistemas en que viven.

Explico la dinAmica de un ecosistema teniendo en cuenta las necesidades de

energia y nutrientes de los seres vivos (cadena alimentaria).
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Identifico fendmenos del camuflaje en el entorno y los relaciono con las
necesidades de los seres vivos.

Observo el mundo en que vivo.

Formulo preguntas a partir de una observacion o experiencia y escojo algunas de
ellas para buscar posible respuestas.

Busco informacion en diversas fuentes (libros, internet, experiencias y
experimentos propios y de otros) y doy el crédito correspondiente.

Comunico, oralmente y por escrito, el proceso de indagacion y lo resultados que
obtengo.

Identifico en la historia, situaciones en las que en ausencia de motores potentes,
se utilizaron maquinas simples.

Analizo caracteristicas ambientales de mi entorno y peligros que lo amenazan.

Comparo movimientos y desplazamientos de los seres vivos.

OBJETIVOS GENERALES

Adentrar a los estudiantes a identificar las caracteristicas de los seres vivos del
entorno y su habitat para fomentar acciones que los ayuden a resolver problemas
dentro del ecosistema.

Promover ejercicios de indagacion y comparaciéon de formas de vida de los
animales que viven en un ecosistema acuatico y terrestre.

Brindar al estudiante herramientas y material interactivo que le facilite contrastar
informacion para dar respuesta a situaciones del entorno.

Orientar al estudiante para que identifique caracteristicas generales del
ecosistema local utilizando actividades que lo ayuden a reflexionar y hacer buenas
practicas que posibiliten desarrollar competencia cientifica resolucion de
problemas.

Acompanar a los estudiantes en el disefio de un folleto que contenga desde el uso
comprensivo del conocimiento en el tema objeto de estudio de la secuencia

acciones gue permitan generar conciencia para resolver esta problemética.
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Competencias que se deben desarrollar con esta secuencia Resolucion de

problemas entendida como:

Exponer de forma clara los conceptos e ideas para formular hipétesis que
den respuesta a la resolucion de problemas.

Utilizar sitios web para identificar elementos e informacion atil en el
desarrollo de las experiencias de aprendizaje.

Interpretar textos disponibles en Internet para contrastar informacion
relevante que le permita plantear hipotesis que sirvan como respuestas a
las preguntas.

Identificar informacién o recursos que faltarian para mejorar la comprension
de conceptos relacionados con los componentes de un ecosistema, los
tipos y las interacciones que surgen entre ellos.

Analizar y valorar los puntos de vista de los demas para crear conclusiones

que den respuesta a una situacion problema.
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TIEMPO: 5 sesiones (5 semanas)

SESION 1

OBSERVO, APRENDO Y ME DIVIERTO

Situacion problema.

El mal uso de la fauna y la flora en su comunidad ha generado un
desequilibrio ecolégico en el ecosistema local. ¢(Qué puedes hacer desde su
colegio para mejorar esta situacion?

Objetivo

Identificar los elementos que componen un ecosistema determinado para poner en

juego los presaberes y contrastarlos con la nueva informacion.
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ACTIVIDAD 1.

¢Cuanto sabes de los ecosistemas?
Que rico iniciar el dia contemplando bonitos paisajes.
Para recordar los pre-saberes la profesora indicara a los estudiantes que salgan
del sal6on y vayan a dar una mirada a los paisajes de los alrededores para
identificar los elementos bidticos y abibticos que se observen en ellos, luego con la
informacion recolectada se realiza una lluvia de ideas se intenta dar respuesta a la

pregunta ¢Qué es un ecosistema?

Una vez que hayan respondido la pregunta, la profesora pide a un estudiante que
lea pausadamente el texto los ecosistemas para que puedan comprenderlo y

completar el mapa conceptual.

EL ECOSISTEMA

Un ecosistema es el conjunto de seres vivos que habitan en un lugar, el medio
ambiente que los rodea y las relaciones que se establecen entre si. En todo
ecosistema hay elementos bioticos y abioticos. El primer elemento se refiere
fundamentalmente a todos los organismos vivos con funciones vitales como
relacion, nutricién, reproduccion, etc. Los seres vivos ademas de ello se
caracterizan por tener un ciclo de vida, es decir nacen, crecen, se reproducen y

mueren.
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Los elementos abidticos por su parte, son los factores que dan las caracteristicas
ambientales a un lugar. Por ejemplo, la luz, el aire, el agua, el suelo y la
temperatura. Abiotico es todo lo no vivo. Lo no vivo permite lo vivo, porque la vida
depende de las caracteristicas del ambiente. Cuando un elemento abibtico es
escaso 0 muy abundante, se le llama factor limitante para la vida. En un desierto,
por ejemplo, el agua es un factor limitante porque se encuentra en muy poca

cantidad. Esto hace que en ese ambiente no haya tanta variedad de seres vivos.
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1. Escribe 5 factores bitticos y 5 abiéticos.
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Bidticos Abiéticos

Coémo interactian los seres vivos

Fuente: contenidos para aprender.

La profesora presentara la imagen a los estudiantes, pedird que las observen y
luego realizara las preguntas:
e ;Qué elementos bidticos y abibdticos se observan en la imagen?
Enuméralos.
e . Qué estan haciendo los animales?

e (COmo es el lugar donde se encuentran los seres vivos?
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Lee y comprende un poco mas sobre los ecosistemas, para que generes

nuevas hipétesis.
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La profesora presenta la imagen y pide a los estudiantes que con los presaberes
ya adquiridos escriban un péarrafo de minimo 7 renglones donde expliquen lo que
representa la imagen, una vez que hayan redactado el parrafo se da a conocer las
ideas que han construido, para ello la profesora orienta las falencias que hayan en

cuanto a redaccion.

La profesora retomara la tematica ayudandose de un video que explica las
relaciones entre los seres vivos, luego escribe en el tablero las opiniones que
surjan de los estudiantes en este proceso de aprendizaje y despeja las inquietudes
gue susciten de ellos de tal forma que puedan identificar y comprender cada

relacion.
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Seguidamente los estudiantes deberdn construir un texto con la informacién que
les proporciond el video y las ideas que se plasmaron en el tablero, para
comprender mejor los conceptos estudiados. Al final deberan completar el mapa
mental que les ayudara a entender la tematica trabajada.
https://www.youtube.com/watch?v=vPg-dqiu8X4
https://www.youtube.com/watch?v=XAw6b0N-k1M
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Para complementar la informacion y los elementos relacionados con el problema,

los estudiantes consultaran en la direccion web.
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http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G 4/S/menu S G04 U0l LO
2/index.html

Tomaran apuntes que les ayude a comprender mejor los contenidos a generar

hipotesis que le ayude a resolver situaciones de la vida diaria.

Para consignar la tematica se utiliza un mapa conceptual.

4 Mapa conceptual del ecosistema

Hacer che W pase coraner.
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ACTIVIDAD 2

Vas a aprender nuevos conocimientos, encontraras muchos datos curiosos.

La profesora les presenta a los estudiantes una imagen donde se les muestra los
factores abidticos. Mediante la presentacion, la profesora debera orientara los
estudiantes para que pongan en juego los presaberes y formulen hipotesis que los

ayude a comprender los contenidos para dar solucidn a situaciones problema.

COMPONENTES ABIOTICOS (BIOTOPO)

Precipitaciones
]

Fuente: contenidos para aprender.
e ¢ Qué tienen en comun todos los elementos que se muestran en la imagen?
e ¢ Estan relacionados con los seres de la naturaleza?, de ser asi. ¢ Qué tipos
de seres hay en la imagen?
e (Qué le pasaria a los seres vivos si estos elementos no existieran en un

ecosistema?

e (;Cual es la importancia de tales elementos para la posibilidad y la
continuidad de la vida?

170



Para consignar la informacion los estudiantes deberan buscar en la pagina web
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G 4/S/menu S G04 U0l LO
2/index.html

Realizardn la lectura del texto, tomardn los apuntes que les ayudardn a
comprender mejor los conceptos que toman importancia para solucionar

situaciones de la vida diaria.

Es hora de participar un poco respondiendo preguntas acerca de la lectura

para definir acciones y dar respuesta a sus interrogantes.

1. ¢Por qué son importantes los factores abioticos?

2. ¢Por qué son importantes los factores abidticos para la existencia de los
bidticos?

3. ¢Qué elementos faltarian para mejorar la comprension del concepto de

ecosistema?

La profesora pedira a los estudiantes que traigan para la proxima clase las ideas

mas importantes obre las redes tréficas, para contrastar la informacion.
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ACTIVIDAD 3

Factores bidticos, cadenas tréficas
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¢ Todos los seres vivos se relacionan y necesitan alimento para vivir?

La profesora presentara la imagen sobre la red tréfica y orientard un conversatorio
con los estudiantes teniendo en cuenta la informacién que consultaron en la
actividad anterior. Una vez que los estudiantes socialicen la informacién, la
profesora los invitard a que realicen una lectura de la gréfica, para ello pondran a
prueba los presaberes adquiridos, esto permitirA que respondan a preguntas

como.

¢, Como se alimentan los seres en un ecosistema?
¢,De qué se alimentan las plantas?

¢,De dénde toman el alimento las plantas?

¢,De qué se alimenta, por ejemplo, una vaca?

¢ Produce la vaca su propio alimento? ¢ Por qué?
¢ Por qué se dice que la vaca es un consumidor?
¢, Qué animales descomponen la materia muerta?

¢, Como se llaman esos seres?
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¢ Por qué existen los descomponedores?

¢, Qué tipo de relaciones se observan en ellos y qué tipo de alimento consumen?

¢, Qué beneficios producen esos seres?

¢A quiénes se les llaman seres productores, seres consumidores y seres

descomponedores y qué relaciones hay entre ellos y su medio?

Los estudiantes consultardan en la web, mediante la péagina
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G 4/S/S G04 U01 L02/S G
04 UO1 LO2 03 03.html

Imagenes de diferentes especies de seres vivos, enfatizando en el hecho de que
todos los organismos vivos se relacionan entre si y con su entorno a través de la
red alimenticia, presentando de ese modo, paralelo al concepto de factores
bidticos y de red trofica.

Luego la profesora indagara en los estudiantes acerca de los animales y plantas
mAas comunes en la region, para ello deberan preguntar a sus padres de familia o
personas que lleven mas tiempo en la comunidad para que les proporcionen
informacién y puedan generar nuevas hipotesis. Esta informacion sera recopilada

y analizada para desarrollar un trabajo en otra sesion.

Para evaluar la tematica los estudiantes deberan entrar a la pagina y desarrollar la
actividad que alli se les presenta.

http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?1d=212992

Aprende datos curiosos y construye nuevas hipotesis.

La red trofica se puede representar a través de una grafica de vectores, gracias a
la cual se puede observar la variedad de alimento que pueden tener algunos
animales. Los vectores (flechas) no sefialan al animal que es depredado, sino que

siempre van en el sentido en el que fluye la energia. Por ejemplo, observemos que
173


http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_4/S/S_G04_U01_L02/S_G04_U01_L02_03_03.html
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_4/S/S_G04_U01_L02/S_G04_U01_L02_03_03.html
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=212992

la energia fluye del Sol hacia la planta, la cual es tomada por un gusano y una
mariposa, quienes a su vez pueden ser consumidos por un ave. Como podemos
observar, a los productores y consumidores les corresponden simbolos diferentes,
cuyo tamafo indica la poblacion biolégica necesaria para que el ecosistema esté
equilibrado, por ejemplo, el hexadgono que le corresponde a la hormiga es mas
grande que el del ave que se la come.

La profesora orientara las reflexiones de los estudiantes acerca de la informacion
presentada sobre la manera cédmo fluye la energia en una red tréfica, unificando
los conceptos de “Productores”, “consumidores primarios”, “consumidores

secundarios” y “consumidores terciarios/ descomponedores”.
Los estudiantes consultaran la direccion web para buscar informacién y reforzaran
la tematica tratada, ademéas deben leer muy bien la informacién para que

desarrollen las actividades que les presenta el taller.

http://recursostic.educacion.es/e20cym/apls/recursos/primaria/cono/ecosistema/

Ahora puedes estudiar qué factores bidticos se encuentran presentes en el
ecosistema local.

La profesora orientard a los estudiantes para que describan los elementos que
conforman una red, para ello se presentara una grafica de vectores donde los

estudiantes podran construir el concepto de red tréfica.
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En equipo, visite un lugar donde encuentre abundante vegetacion, fuente de agua
y animales que vivan en el suelo, en el agua, debajo de las piedras, sobre los
arboles y encima de las rocas, identifique los lugares de refugio converse en
equipo sobre las relaciones probables que hay entre ellos, abundancia de
individuos, tipo de suelo, de qué se alimentan. Dibuje el ecosistema observado.

Presente en plenario sus conclusiones de las observaciones realizadas.
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ACTIVIDAD 4
Poner en practica lo aprendido
La profesora presenta a los estudiantes una direccion web donde podran jugar y

elaborar conclusiones que les ayuden a dar respuesta a un problema.

http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/cm4 u6

actlb/frame prim.swf

1. Completa con vectores la siguiente red alimenticia.

2. Para evaluar la sesion de aprendizaje, la profesora les muestra un video

sobre los temas vistos.
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G 4/S/S G04 U01 LO
2/S G04 U01 L0O2 04 01.html,

Después de ser observado el video, los estudiantes desarrollan la siguiente

actividad.

176


http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/cm4_u6_act1b/frame_prim.swf
http://www.primaria.librosvivos.net/archivosCMS/3/3/16/usuarios/103294/9/cm4_u6_act1b/frame_prim.swf
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_4/S/S_G04_U01_L02/S_G04_U01_L02_04_01.html
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G_4/S/S_G04_U01_L02/S_G04_U01_L02_04_01.html

De acuerdo a lo aprendido en clase y lo visto en el video.

1. Selecciona la letra correcta:
- Es un factor biético:

a. El aire b. larana c. el suelo d. las precipitaciones

- Son organismos descomponedores:

a. El aguila b. Los cuervos c. Los gusanos d. El perro

- ¢ Cudles de los siguientes elementos son los componentes de un ecosistema?

a. Laflora b. El agua c. Los animales d. Todas las anteriores

- ¢ Qué factor no pertenece al biotopo?
a. Laflora b. El suelo c. El calor d. Las nubes

- La red alimenticia esta conformada por:
a. Productores b. Fauna c. Bacterias d. Todas las anteriores

e. Ninguna de las anteriores

2. Completa el siguiente mapa.
a
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3. Clasifica las siguientes palabras en el recuadro adecuado.

o '

Aves  Serpientes
Precipitacién  Lombriz

Viento  Libélula

Luz Abas
Agua Peces

Arboles  Suelo
Humedad Calor
Hongos  Sol

Recorta las siguientes imagenes de animales y ubicalos en los circulos. De

acuerdo al flujo de energia en la red alimenticia, dibuja las fechas apropiadas.

,,,,,
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Figuras para recortar

5. Para evaluar la actividad la profesora presenta a los estudiantes el siguiente
enlace en el que los estudiantes deben desarrollar cada actividad como les
indica el ejercicio.

http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?id=217000

6. Investigar con los padres de familia o adultos mayores de su comunidad,
como era el ecosistema hace 10 afios, que animales y plantas son propios
de la region, como era la vida de las personas en relacion con el medio, y si
se conservan actualmente las mismas especies de fauna y flora en este
ecosistema. Hacer una lista con sus nombres y seleccionarlos de acuerdo a
su nivel tréfico, esto te servira para recopilar informacién y dar solucién a

problematicas planteadas.

Toda esta informacién va a ser evaluada por la profesora y los estudiantes y se ira
archivando para que terminadas las 5 sesion se produzca un folleto interactivo con

los estudiantes.
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SESION 2

INVESTIGO SOBRE MI ECOSISTEMA Y FORMULO NUEVAS HIPOTESIS

Situacion problema.
El mal uso de la fauna y la flora en su comunidad ha generado un
desequilibrio ecoldgico en el ecosistema local. ¢Qué puedes hacer desde su

colegio para mejorar esta situacion?

Objetivo
Caracterizar el ecosistema local a partir de sus componentes y las interacciones

entre ellos y desarrollar actitudes reflexivas, de didlogo mediante el trabajo en

grupo.

El agua y la tierra son dos elementos imprescindibles para el desarrollo de la vida.

iY es que hay un ecosistema terrestre y acuatico maravilloso por descubrir!

Exploremos saberes.
Para iniciar la actividad se pide a los estudiantes que se organicen por grupos de
tres personas para que pongan en escena la informacién recolectada y la
comparen con la estudiada en la sesion anterior, una vez analizada esta
informacion podran responder ante interrogantes que le permitan formular nuevas
hipétesis.
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Los estudiantes deben debatir ante preguntas como:

e (En qué ha cambiado el ecosistema si se compara con el de hace 10
anos?,

e (;Qué crees que ha pasado con el equilibrio ecologico del ecosistema?

e (/CoOmo es la relacion de los seres vivos en el ecosistema?

e (Qué ha pasado con las especies animales y de plantas en este
ecosistema durante los Ultimos afios?

e (CoOmo crees que las condiciones o los factores abioticos han afectado de
las condiciones de equilibrio del ecosistema?

Ante esta actividad la profesora estara pasando por cada grupo para hacer un
acompafamiento y despejar inquietudes que puedan surgir en la elaboracion de

nuevas hipétesis.

Seguidamente se presenta a los estudiantes el objetivo de la clase.
‘ ACTIVIDADES DE DESARROLLO

!
o
A ’41 :
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ACTIVIDAD 1.

¢Podran todos los seres vivos compartir en el mismo habitat?
La profesora presentara la imagen y pedird a los estudiantes que socialicen en
grupo estas preguntas:

v' ¢ Qué es un ecosistema local?

v' ¢ Cuantos tipos de ecosistemas existen?

v' ¢ Qué acciones favorecen el equilibrio en un ecosistema local?

v

¢, Qué caracteristicas tiene el ecosistema de tu comunidad?

Luego que los estudiantes discutan sus opiniones en pareja, se realiza una lluvia
de ideas para que formulen hipétesis que expliquen y den respuesta a posibles

situaciones problematizadoras que se encuentren en su ecosistema local.

La profesora entregard al estudiante una ficha de trabajo para que unan el ser vivo
con el habitat correspondiente. Luego de desarrollar la ficha, se realiza una lluvia

de ideas, para unificar conceptos y dar respuesta a una situacion problema.

Lue ecosiviemaes coiombisnos

T A R e R T

<
X

Fuente .derechos béasicos de aprendizaje
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ACTIVIDAD 2

Busca e identifica informacion necesaria para mejorar la comprension de los

ecosistemas colombianos.

Si no sabes por donde comenzar ya dispondras de una fuente bibliogréfica. Se
presentara a los nifios las siguientes imagenes relacionadas con los ecosistemas
colombianos y se les invita a buscar informacién en la web para explicar y
comprender mejor cada uno de los ecosistemas, a su vez se espera que los

estudiante formulen nuevas hipotesis que le ayuden a resolver problemas.
TIPOS DE ECOSISTEMAS
Colombia es un pais privilegiado a nivel ambiental. Por su ubicacion geografica

cuenta con una gran variedad de ecosistemas terrestres y acuaticos. Hagamos un

recorrido por los ecosistemas mas representativos de nuestro pais.

¢Sabes que el bosque es un\a Y terrestres ocupan el 25% de la

ecosistemna terrestre? &Y las i /o4 A M superficie del planeta, mientras

ciudades y pueblos también | EEEEE. BN que los ecosistemas acuaticas

se consideran ecosisternas 4 ocupan el 75%?
terrestres? “ :
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ECOSISTEMAS TERRESTRES Son aquellos ecosistemas en los que la flora y la

fauna se desarrollan sobre la corteza terrestre o el subsuelo.

Desiertos: Nevados:

Paramos: “Colombia posee el paramo mas grande del planeta, el Paramo de
Sumapaz, comprendido entre los departamentos de Cundinamarca,
Meta y Huila. La mayor extension de tierra de Bogotd se encuentra
dentro de este paramo”
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Llanuras:

Selva tropical o bosque tropical:
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La profesora pide a los nifios que exploren el enlace web para que complementen
la informacién.

http://www.botanical-online.com/ecosistemasterrestres.htm

Para consignar la temética los estudiantes deberan elaborar un mapa conceptual.
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ACTIVIDAD 3

Pongo a prueba mis conocimientos para dar respuesta a situaciones que

son problema en mi comunidad.

Para comenzar la actividad se discute en clase sobre el ecosistema local y sus
caracteristicas, se amplia con informacion sobre otros ecosistemas y luego la
profesora pregunta a los estudiantes cuales de los ecosistemas vistos les llama
mas la atencion; de acuerdo a las conclusiones de la discusion y las preferencias
de cada estudiante, la profesora da la instruccion para desarrollar la guia.

La profesora entrega a los estudiantes una guia en la cual ellos deben representar

a partir de dibujos y recortes el ecosistema local.
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ACTIVIDADES DE CIERRE
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ACTIVIDAD 1

Observa el ecosistema local y da respuesta a interrogantes que le ayuden a

solucionar una situacion problema de su entorno.

Los estudiantes deben responder un cuestionario sobre el ecosistema en el que se
halla la institucion educativa. Para ello debe salir todo el grupo en compafiia de la
profesora para realizar la observacion. También se debe discutir sobre lo que han
visto durante el recorrido de la casa al colegio y que les permita identificar el

ecosistema en el que se encuentran.

Identifica y compara tu ecosistema local con los otros ecosistemas vistos en clase.
Para ello responde las siguientes preguntas y contraste la informacion con la de
tus compafieros y tu profesora.

1. Observa y contesta.
a. ¢Qué observaste en el ecosistema visto?
b. ¢Qué clase de ecosistema es?
c. Compara tu ecosistema con los ecosistemas vistos en clase, escribe las
diferencias observadas.
d. ¢Qué elementos bidticos y abibticos observaste? Registralos en tu
cuaderno.

e. Elabora un dibujo de lo que viste en ese ecosistema.

Para evaluar los contenidos vistos la profesora orienta a los estudiantes para que
visiten la direccion electronica y completen la informacion que les proporciona la

actividad.

Clases de ecosistemas.

http://catedu.es/chuegos/kono/sexto/t1l/eco.swf
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2. completa el mapa conceptual interactivo de la pagina
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/G 4/S/S G04 U01 L03/S G
04 UO1 LO3 05 01.html

Usando la informacién que recopilaste sobre tu ecosistema local.

La profesora propone una caminata ecoldgica a la quebrada para la proxima
sesion.

Toda las actividades son evaluadas por los estudiantes y profesora y se entregara
el material para ir recopilando informacion para que finalizadas las 4 sesiones

elaborar un folleto interactivo con los estudiantes.

Tu ecosistema es

| Se diferencia de

Se caracterizapor ¢ ?  los otros ecosistemas
| como:
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SESION 3
CAMINATA ECOLOGICA DE OBSERVACION A LA QUEBRADA LA MONEDA

Objetivo: Observar las caracteristicas y adaptaciones etoldgicas y fisioldégicas que

le permiten a los seres vivos prosperar en el medio en el que habitan.

AR o =8
ACTIVIDADES PREVIAS

i

¢, Como son los ecosistemas acuaticos?
La profesora presenta a los estudiantes un video sobre ecosistemas acuaticos y
realizara una lluvia de ideas con las opiniones y sentires de los nifios.

https://www.youtube.com/watch?v=AERAtGwT44w

Asi mismo la profesora orientara un conversatorio con preguntas como:
e ;COmo es el agua en un ecosistema de este tipo?
e ¢Como son los animales que viven alli?
e ¢ Por gqué el agua de ese ecosistema es diferente a la del mar?
e ¢Por qué los animales que viven en este tipo de ecosistemas van a ser

diferentes a los del agua de mar?
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Los nifios deberan elegir su animal de agua dulce favorito y dibujan una méscara

que se vea como él.

Todo el material debe ser entregado a la profesora para ser calificado y recopilado

con informacion aprendida para el disefio de un folleto interactivo.

Veamos cuanta informacién encontramos y como usarla para solucionar una
situacion problémica del entorno.

La profesora presenta a los nifos la direccion web
http://contenidosparaaprender.mineducacion.gov.co/

Donde los estudiantes deberan consultar informacion que les ayude a comprender
los conceptos y a poner en practica los presaberes y dar solucion a posibles
interrogantes.

ECOSISTEMAS ACUATICOS
En estos ecosistemas la relacion de animales y plantas se da dentro del agua, es
decir que estos seres vivos se desarrollan en aguas marinas o saladas, o bien en

aguas dulces como lagos, rios y riachuelos.
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Veamos algunos:

Mares: Rios:

Contéstala siguiente pregunta y ponga a prueba los presaberes adquiridos, para
ello puede ayudarse de la informacion consultada en la web.

e (Qué diferencias encuentras entre el ecosistema acuético y el ecosistema

terrestre?

e ¢ CoOmo es el equilibrio ecoldgico en estos ecosistemas?
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ACTIVIDAD 3

Organicemos la caminata de observacion.

La profesora explica a los estudiantes que la caminata ecolégica es un recorrido
por los alrededores de la escuela, observando y disfrutando de la naturaleza en
companiia suya quien hara el papel de guia y lo inducira a entrar en contacto con
la fauna y flora nativa como lo son las orillas de la quebrada, los estanques y el
bosque que posee una gran riqueza natural y es un punto de encuentro de aves
locales. También se puede observar los cultivos, la contaminacion, las viviendas,

los peces y los medios de transporte que utilizan las personas de la region.

Planeacion de la caminata

PROGRAMACION ECO-ACTIVIDADES

Institucién Educativa el Tagui

Fecha: 4 de Octubre de 2016

Ruta: Eco caminata escuela a quebrada la moneda.

Escenarios Naturales: vereda la moneda, finca el paraiso

Tiempo de camino: 15 minutos a paso lento.

Observaciones: Quebrada la moneda y paisajes aledafios (fauna y flora)
Hora de salida: 8:00 a.m.

Hora de llegada Aproximada 10:00 a.m.

RECOMENDACIONES.

1. Informar al padre de familia con anterioridad de la actividad y firmar la
autorizacion para llevarla a la profesora.

2. Vestido: uniforme de educacion fisica, (zapatos tenis para caminar, medias,

pantaloneta, sudadera, la camiseta, una gorra o0 sombrero para protegerse del sol
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4. Llevar un morral para colocar en la espalda el cual debe contener: Cuaderno y
lapicero, suficiente agua para hidratarse por el camino caminata

5. Esta prohibido el bafio en la quebrada para los estudiantes durante la caminata.
6. Observar adecuadamente donde colocamos los pies al caminar, siempre andar
por el sendero donde esta la profesora orientando.

7. Se prohibe bajar los frutos de los arboles sin permiso de los duefios de casa o
finca, seamos respetuosos de la propiedad privada.

8. Evitar acercarse demasiado a los animales o molestarlos ya que nos pueden
agredir.

9. Presentar un comportamiento acorde a las circunstancias, respetuoso y amable

con las personas que compartamos durante la caminata.

Los estudiantes deberan tomar nota de todo lo observado en el recorrido, factores

abidticos, fauna, flora, comportamiento de los seres vivos y sus caracteristicas.

Elementos Elementos caracteristicas de | Descripcion de la
Bidticos abidticos los elementos faunay flora
encontrados Reconocidos abidticos
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ACTIVIDADES DE CIERRE
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ACTIVIDAD 1

Es momento para conocer mas a fondo nuestro ecosistema acuatico

Una vez terminado el recorrido realizaremos una lluvia de ideas sobre lo

observado, cada grupo tendra que clasificar la informacién teniendo en cuenta los

parametros que les brinda la profesora la guia.

GUIA DE ACTIVIDADES DE LA CAMINATA ECOLOGICA:

1.

Llamado a lista y verificacion de la autorizacion del padre de familia para
la actividad.

Oracion, Estiramiento y calentamiento.

Explicacién y orientaciones de las actividades de la caminata, todos los
estudiantes deben ir tomando nota en la medida que la profesora va
hablando para entregar su informe y tomando evidencia de lo que vamos
haciendo y observando.

Iniciacion de la actividad en la medida que la profesora va caminando va
explicando el nombre de los factores abidticos, animales, plantas,
contaminacion, vivienda o medios de transporte que vamos observando.
Primera parada en la charca de la entrada a la finca el paraiso.

Segunda parada en el cultivo de palma de la finca.

Seguimos caminando por unos minutos mas, observando y explicando
los nombres de los animales y plantas que vemos en la caminata que se
desarrollan alrededor de las fincas.

Tercera parada: después de 10 minutos de camino los estudiantes y la
profesora debajo de un arbol nos dispondremos a compartir experiencias
con nuestros comparieros.

Luego continuamos la caminata y llegando al sitio escogido realizaremos

una campana de aseo a las orillas de la quebrada.

10.Después de recoger toda la basura continuaremos nuestra actividad para

ello caminaremos por las orillas de la quebrada arriba para mirar su
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caudal, observaremos las marcas por donde subia el caudal del agua, la
extraccion exagerada de material como gravilla, arena y piedra, la tala de
arboles y las extensiones de siembras de cultivos de palma de aceite muy
cerca de la misma; observaremos también los escasos cultivos de yuca y
platano y maiz que se encuentran en la finca donde esta ubicada la
quebrada.

11.observaremos las casas, los animales, las plantas y la forma como viven
los habitantes de la vereda, la cria de cachama y otros animales, si es
posible encontrarnos con madereros, observaremos la forma como cortan
los arboles, al igual que observaremos la manera como extraen el
material del rio y de ser posible dialogaremos con esta persona.

12.En grupos elegiremos los lugares apropiados para realizar la siembra de
los arboles.

13.Después de salir de la quebrada llegaremos a la finca de don Luis Torres
donde descansaremos y entrevistaremos a los sefiores quienes llevan 30
afios en la region y nos pueden contar como era antes el ecosistema
local. Los estudiantes haran las respectivas preguntas y tomaran nota de
lo que respondan el sefior.

14.Regresaremos por el mismo sendero guardando las indicaciones dadas al
partir.

15.Regreso feliz a casa, compartir con los padres de familia la experiencia
vivida.

16.Elaboracién de informe con los apuntes tomados en la caminata,
anexandole evidencias fotografica de los sitios visitados y de lo
observado y serd guardado como material para la produccién de un
folleto interactivo con todo lo aprendido en las sesiones didacticas.

17.Entrega de portafolio al docente y calificacion final de la caminata

ecoldgica.
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ENTREVISTA A UN ADULTO MAYOR DEL SECTOR (sefiora Matilde Aranda)
1. Saludo y presentacion.
2. Presentar el objetivo de la entrevista.
3. Cuénto tiempo lleva viviendo en la vereda y cuanto tiempo lleva en esa
finca.
Qué animales abundaban en la vereda. Enumerarlos.
Qué animales han ido disminuyendo o han desaparecido.

Por qué considera que estos animales han disminuido o desaparecido.

N oo g A

Qué plantas son tipicas de la region, ain se conservan o has desaparecido

y por qué.

8. Por qué ahora no vemos esa clase de arboles, y se ve tan despejado el
bosque.

9. ¢Como erala floray la fauna cuando usted llego a esta vereda?

10.Qué clase de cultivos se sembraban y en qué cantidad.

11.Qué clase de arboles habian en esa época, puedes enumerarlos.(frutales,
maderables, nativos)

12.De que se alimentaban las personas.

13.Como eran las vias de comunicacion.

14.Por qué crees que las acciones del ser humano han afectado el
ecosistema.

15.Qué cultivos se sembraban en el sector.

16.De dbénde sacaban el agua para regar los cultivos.

17.Como era el caudal de la quebrada.

18. Se practicaba la pesca en la quebrada.

19. Por qué cree usted que el caudal de la quebrada ha disminuido, y por qué
ahora no se ven muchos peces.

20.Si pudieras ayudar a cuidar el ecosistema, qué acciones realizarias para

contribuir a su equilibrio y conservacion.

21.Como era la vida de las region hace mas de 10 afios
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SESION 4

SEMBRANDO ANDO EN MI ECOSISTEMA LOCAL

Es hora de definir acciones pertinentes para dar solucion al desequilibrio del

ecosistema acuatico de tu region.

Objetivo: Conocer y valorar la importancia de los arboles y los animales para la

preservacion de nuestro ecosistema local y realizar practicas que me ayuden a

mantener su equilibrio.

Poner

ACTIVIDADES PREVIAS

a prueba los presaberes para generar nuevas hipétesis.

Dialogar con los nifios acerca de los siguientes interrogantes:

1.

o bk~ 0N

¢, Qué animales viven en los arboles?

¢ Por qué los arboles son tan importantes?

¢ Qué cosas aporta un arbol y a quién beneficia?

¢ Por donde respiran y por donde se alimentan los arboles?

¢, Qué pasaria si no tuviéramos arboles?

Cada nifio respondera las preguntas y luego seran puestas en escena para

compartir opiniones y sentires de los comparfieros. Luego intentaran formular

nuevas hipoétesis que les permitan identificar por que los arboles son importantes

en un ecosistema.
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ACTIVIDAD 1

Vamos a buscar quien nos done un arbol y lo plantamos en la escuela

La profesora presenta la propuesta de sembrar arboles en la escuela e incita a los
estudiantes a que realicen esta actividad en sus casas y en las orillas de la
guebrada para que con sus acciones generen nuevas oportunidades de mejora en

la resolucion de un problema de su comunidad.

La profesora donard 30 arboles y cada estudiante debera conseguir un arbol, la
condicion es que deben ser nativos, para ello los estudiantes utilizardn los

presaberes obtenidos en las sesiones anteriores y asi cumplir con la actividad.

La profesora mostrara los arboles que ha traido y los nifios a su vez haran lo
mismo. El nimero total de arboles recolectados debe ser de 50, la idea es que
cada estudiante siembre su arbol, lo bautice y lo adopte como su mascota, con los
arboles restantes se pretende vincular a los demas grados a que participen de la
siembra y el cuidado de los arboles, para lo cual se le asignaran 5 arboles por
grado. Los estudiantes de cuarto seran los encargados de capacitar y dar las
orientaciones necesarias como el tipo de planta, caracteristicas y proceso para su

siembre, riego, abono y demas cuidados que se deben tener con ellos.
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ACTIVIDAD 2

Busquemos el lugar adecuado para la siembra.

La profesora ayudara al nifio a buscar un lugar apropiado para sembrar la planta
en la escuela y todos los dias cuando entre a la escuela, se encargara de su
cuidado, comprobara si la tierra esta seca y la regard, estard pendiente de que
tenga luz y arrancara las hierbecitas que nazcan a su alrededor, debera aporcarlo

y abonarlo para ayudar a su crecimiento.

Conozcamos sobre los beneficios de los arboles.

Un arbol no sélo es un ser vivo de gran belleza, también ofrece muchos beneficios
como: generacion de oxigeno, captura de particulas soélidas y contaminantes
suspendidos en la atmosfera como el CO2; ademas facilita una mayor infiltracion
de agua al subsuelo; absorbe energia solar, lo cual junto con la sombra que ofrece
ayuda a regular el clima local; contribuye en la formacion y retencion de suelo;
ademas es fuente de alimento y habitat para muchas especies mas pequefas. Por

eso los debemos de cuidar y siempre que podamos sembrar uno.

ACTIVIDAD 3
Qué tal si investigamos un poco acerca de los animales que encontremos al

sembrar los arboles.

La profesora guiara el proceso de siembra de los arboles y daré las respectivas
indicaciones en cuanto al diametro, profundidad y distancia para su adecuado
crecimiento. A la vez explicara sobre los animales que se pueden encontrar debajo
de la tierra y preguntara a los estudiantes si conocen estos animales y que nombre
reciben. Luego de escuchar las opiniones de los nifios los invitara a que
investiguen en la web los nombres cientificos para saber un poco mas de cada

uno de ellos y contrastar la informacién adquirida con la nueva, de tal forma que
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les permita generar nuevas hipotesis que ayuden a comprender mejor la

informacion.
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ACTIVIDAD 1
Cuido mi quebrada la moneda y siembro en ella
La profesora organizara la salida a la quebrada para realizar la siembra de 50
arboles donados por los padres de familia de los estudiantes, en los lugares que
se establecieron en la caminata ecoldgica, para esta actividad los estudiantes
deberan llevar abono y la herramienta respectiva para que se facilite la ejecucion

de la plantacion.
Estos arboles seran adoptados por 20 familias de la comunidad, padres de los

estudiantes, quienes con la ayuda de sus hijos deberan estar pendientes del riego,

abono y cuido de los arboles.
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SESION 5
PEQUENOS HEROES PLASMANDO LO APRENDIDO

Objetivo: Acompanfar a los estudiantes en el disefio de un folleto que contenga
desde el uso comprensivo del conocimiento en el tema objeto de estudio de la
secuencia acciones que permitan generar conciencia para resolver esta

problematica.

SRS — L
ACTIVIDADES PREVIAS
— I

Llego la hora de concluir nuestra experiencia.

Folleto ¢ Como cuidar nuestro ecosistema local?
Se preguntara a los estudiantes preguntas como:
- ¢ Qué han aprendido en el desarrollo de la propuesta?
- ¢ Por qué es importante reproducir este aprendizaje a otras personas?

- ¢Qué herramienta o recurso utilizaria para socializar lo aprendido?

En la medida que el estudiante de respuesta a estas preguntas, plantea mejoras
para su ecosistema y las esta ubicando en un folleto, plegable, folder, de acuerdo
a su escogencia y al ser disefiado esta generando conclusiones que le permiten

evaluar su aprendizaje.
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ACTIVIDADES DE DESARROLL

¢, Qué es un folleto?

Primero hay que saber qué es un folleto: un folleto es un texto impreso o digital
con informacion tanto en letras como en imagenes. Esta informaciéon es util para
decirles a las personas como evitar una enfermedad, como prevenir accidentes,
como cuidar el ecosistema, también hay folletos de publicidad en donde se habla
de las caracteristicas y ventajas de productos o servicios.

Los estudiantes deberan reunirse con su compafiero de colectivo, consultar en la
web informacion que les ayude a comprender los siguientes interrogantes: ¢qué

es un folleto?, ¢, como elaborar un folleto?, ¢ para qué sirve?.

¢, Qué tiene un folleto?

Un folleto esta impreso en un papel (que puede ser a color 0 en blanco y negro)
tiene un titulo llamativo, imagenes, informacion adecuada vy, si es el caso, datos de
contacto. También puede tener subtemas y puede estar doblado a la mitad o en
tres partes. El disefio es llamativo para que la gente ponga atencién a lo que hay

escrito en él.

Coémo hacer un folleto para la primaria: pasos practicos
1.- Elige un tema para realizar tu folleto, de preferencia que sea un tema que te

interese porque tendras que leer e investigar acerca de él. Puede ser un tema de
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salud como: “como cuidar el agua”, “Comida que no debes comer”, “Beneficios de
los bosques”, “Como separar la basura”, hay muchos temas disponibles para
hacer un folleto para la primaria.

2.- Busca informacion sobre el tema elegido. Puedes usar informacion de Internet,
buscar en libros, entrevistar a especialistas en el tema o a personas que tengan
experiencia y puedan hablar del tema que se quiere tratar en el folleto.

3.- Tomen notas de la informacién para seleccionar la mas importante.

4.- Haz preguntas hasta que entiendas todo: si hay alguna palabra que no
conoces buscala en Google o en el diccionario. No tengas miedo a preguntar:
nadie nace sabiendo todo y sé6lo se aprende preguntando.

5.- Haz un diagrama o un mapa mental para ordenar la informacién que vas a
poner en el folleto. No se trata de hacer un resumen sino de escoger lo mas
importante de todo el material encontrado y organizarlo.

6.- Haz un guion en tu cuaderno para que decidas como va a estar distribuida la
informacion.

7- Elige las ilustraciones que llevara tu folleto

8.- Escribe el folleto, ya sea a mano o en tu computadora, imprime si es necesario
0 pega las imagenes.

9.- Recuerda que el titulo debe ir mas grande que las otras letras

10.- Revisa las palabras para que no tengas fallas de ortografia

ACTIVIDADES DE CIERRE
97
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ANEXO F. Consentimiento y asentimiento informado de padres de familiay

estudiantes.

SABANA DE TORRES, ABRIL 13 DE 2016

Consentimiento informado

Sefior padre de familia: Para el préximo afio, su hijo(a) participara en un proyecto
de investigacidn cuyo objetivo general es: Caracterizar una estrategia didactica
basada en materiales multimediales interactivos que fortalezca al desarrolio de
ia competencia cientifica: resolucién de problemas, mediante ia implementacion de
una unidad didéctica en los estudiantes de cuaro grado. Acompafiada de
objetivos especificos como: Identificar ias caracteristicas que debe tener una
unidad didactica que incorpora materiales multimediales interactivos para apoyar
l& competencia cientffica relacionada con la resolucién de problemas en el érea de
clencias Naturales; Analizar el alcance que genera una unidad didéctica que
incorpora materiales multimediales interactivos (tipo juegos), en el desarrolio de la
competencia cientifica: resolucion de problemas en ciencias.

La Investigacidén, se piantea con 2l fin de brindar estrategias diddcticas para
mejorar I3 ensefianza y aprendizaje de las cencias naturales para desarroliar
competencias clentificas, formulacion de preguntas y de hipdtesis, utilizando
materiales multimediales interactivos que serdn de gran importancia porque estan
en sintonia con los interesas de los estudiantes y hacen parte de la cotidianidad,

La forma en que se recogerd la informacién serd a través de cuestionarios,
entrevistas, observaciones y talleres. Si por alguna razdn, uno de ios nifos(as) o
usted como padre o acudiente, se sienten molestos y no desean continuar el
proceso, su solicitud serd tenida en cuenta en forma Inmediata,

El beneficio del proyecto, seré para el grupo de nifics, sus famillas y la comunidad
educativa el TagOi en general, esta investigacion permitird aprender las ciencias
naturales de una manera mas acliva, experiencial e intaresante, faciltando un
mejor desempedio en las prusbas saber,

Usted es libre de hacer cualquier pregunta con respecto al proyecto y tendrd una
respuesta oportuna. Toda la informacion que sea recolectada, sera utilizada solo
para los objetivos planteados y no serén divuigados los nombres propios ni se
emplearan dichos resultados en prejuicio de los participantes en la investigacion.
Finalmente, los resultados serdn socializados al grupo de padres y nifios(as)
participantes en el procaso.
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Autorizo la participacion de mi hijo(a) en la investigacion.
Firma del padre, madre o acudiente.

Nombre: £ /S A R(":/(-'i T

Fima: _£sqreVes L

Cedula de ciudadania: _3 { & /7 (75

Testigos:
Nombre: _.qum Moriohze

‘- o+ T sy e )
Firma; | LLDJ(/ U e 9)lpn Y6 57
‘\,"1 4 f{' Y
Direccion: __ || 0 //w)a'rvé

Relacion actual:
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FECHA

HORA DE INICIO
HORA DE
FINALIZACION
INSTITUCION
EDUCATIVA
DOCENTE
INVESTIGADORA
PARTICIPANTES
APRENDIZAJE
ESPERADO
DESCRIPCION

ANEXO G. Diario de Campo sesién uno

Martes 11 de Octubre de 2016
7:15 am
10:30 a.m.

El Tagii, sede M
Angela Margarita Ramirez Soto

18 Estudiantes, Hombres (5), Mujeres (13)

Identificar los elementos que componen un ecosistema, determinado para
poner en juego los pre-saberes y contrastarlos con la hueva informacion.

La profesora dio inicio a la secuencia didactica: “titulada pequefios Héroes
cuidando nuestro ecosistema local”, comienza la actividad siendo las 7 y 15
de la mafiana, como todos los dias saludo a los nifios; porque la oracién la
realizaron en la formacion. Seguidamente la profesora les dice a los
estudiantes que van a estudiar varias sesiones de clases que les permitira
desarrollar la competencia cientifica; resolucion de problemas, para
comprender de una manera mas dinamica y vivencial algunos contenidos
relacionados con los ecosistemas, el uso y cuidado que se le dan a los
recursos del medio ambiente y la manera como ellos desde su practica
ayudaran a resolver probleméticas relacionadas con su entorno, para de
esa manera aprender de una forma significativa las Ciencias Naturales. Le
comenta que para que la actividad se lleve a cabo como se plane6 se
requiere de la participacion de todos ellos, de una buena disposicién y
actitud frente a la clase. Continla la actividad presentando el objetivo de la
clase: identificar los elementos que componen un ecosistema determinado
para poner en juego los pre saberes y contrastarlos con la nueva
informacién. Pregunta si tenian un compromiso por realizar, el codigo ELG
responde que debian dibujar un ecosistema, asi mismo el cédigo ENA dice
que debian investigar ¢qué son elementos biéticos y abiéticos?, entonces
pregunta: ¢qué consultaron sobre elementos biéticos?, tres estudiantes
indican levantando la mano; el cédigo EMA responde que los elementos
bidticos son seres vivos, el cddigo ELV dice que los elementos bidticos son
los que no tienen vida y el estudiante ELG responde que los elementos
bidticos son los que tienen vida, por ejemplo las plantas y se queda
pensando. Entonces, la profesora pide a los demas estudiantes que ayuden
al compafiero a nombrar elementos bidticos, en este momento el cédigo
EYA complementa diciendo que elementos abiéticos son también la flora y
la fauna, el cédigo ELL, dice que los elementos bidticos son las plantas y
los animales, luego el cddigo ERM aporta que los seres inertes hacen parte
de los elementos abidticos. La profesora continda preguntando a los
estudiantes: ¢es igual hablar de seres vivos y elementos bibticos?, ¢hay
alguna relacion entre ellos?, los nifios participan diciendo si y no, por
ejemplo el cédigo EYA dice que son iguales porque los dos tienen vida, los
seres vivos tienen vida y elementos bidticos también tienen vida, la
profesora asiente que esta bien luego el cddigo EMA interpreta mal la
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pregunta y responde los seres biéticos y abidticos no son lo mismo porque
los seres abiéticos son los seres que no tienen vida, pero siguen siendo
seres vivos por ejemplo la tierra y las piedras que son seres que ayudan a
los seres vivos. La profesora interviene diciendo que ha sucedido algo
curioso y entabla una discusion con la respuesta de EMA, los seres biéticos
no tienen vida pero siguen siendo seres vivos; pide a los estudiantes que
analicen la respuesta de la compafiera, el cédigo ENA quiere dar respuesta
de los apuntes del cuaderno pero la profesora la invita que reflexione
acerca de la respuesta que ha dado EMA, los elementos abidticos son los
que no tienen vida, pero siguen siendo seres vivos. La profesora dice que
analicen la hipétesis de la compafiera y les recuerda que; los elementos
bidticos tienen vida y los abidticos no tiene vida entonces como interpretan
la respuesta de EMA y repite la respuesta, vuelve a preguntar cémo
interpretan esa respuesta, el cddigo ELG responde diciendo ¢ por qué?, si
los elementos abidticos no tienen vida, como van a ser seres vivos, dice
que su compafiera se estd contradiciendo. Entonces, el codigo EMA
defiende su respuesta diciendo que la tierra estd muerta porque no siente,
pero que ella genera oxigeno, entonces, interviene la profesora diciendo
que la tierra contribuye a los seres bhiéticos y se relacionan unos con otros,
ademas valora la participacién de la estudiante diciendo que su respuesta
se dio debido a una confusién de interpretacién pero resalta muy valioso su
argumento. Luego les recuerda nuevamente el objetivo de la clase y los
invita que observen el paisaje para que den respuesta a la pregunta:
¢cuanto saben de los ecosistemas?, les dice que escuchen atentamente las
indicaciones y luego si entren en accion. Les indica que como estan
trabajando por colectivo es decir, en grupo de dos compafieros, debian
tomar un lapiz y un cuaderno para salir en forma ordenada por la puerta y
caminar por el rededor de los salones, observando todo: el paisaje, arboles
animales, piedras y demas elementos, la profesora les recuerda no perder
la finalidad de la salida, y el observar muy bien cada elementos bioticos y
abiéticos para que una vez terminada la salida, se debe socializar y llenar
una tabla. El cédigo EMD le pregunt6 si podia escribir la avispa que observé
en el salén de clases, la profesora responde diciendo si, ella la clasifica
dentro de un grupo de elementos del ecosistema que la debia escribir un
compafiero atras, dice que pertenece al grupo de los seres vivos que era un
elemento bidtico; la profesora asiente que estuvo muy bien la clasificacion.
Contintlan con las observaciones diciéndoles que no dudaran en preguntar
ante cualquier inquietud que surgiera en el recorrido. Al salir les pregunta:
icomo esta el clima?, los nifios responden que estaba fresco, pregunta
¢como esta el aire? y le respondieron liviano. Cerca de un arbol el codigo
EDR comenta que el dia anterior observo un pajaro volando y llevaba en su
pico una serpiente, ante ese aporte contesta que interesante, el pajaro la
caz6 para alimentarse. Los nifios observan y nombran elementos como
ardillas, pajaros, arboles, helechos, frutos que comen las serpientes entre
otros, se acercaron al lugar donde se llevan las hojas que caen de los
arboles y las céscaras de los alimentos, la profesora pregunta ¢qué
elementos eran esos? y ¢ por qué no estaban en la caneca de la basura?,
los nifios responden que abidticos y que eran desechos orgdanicos, la
profesora aporta que alli estos elementos sufren un proceso de
descomposicion por microorganismos encargados de esta funcion; el
cédigo EDR dice que eso se convierte en abono para las plantas. El codigo
EDR, observa una palmera y dice que se llama palma de aceite y la utilizan
para sacar aceite, la ponen en una maguina luego le retiran el corozo,
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gueda la tuza y esta la utilizan como abono para otras plantas. Ante esta
explicacion los nifios aportaron puesto que tienen amplio conocimiento en el
manejo de estas plantas, debido a que en eso trabajan sus padres. A
medida que se va avanzando en el recorrido los nifios van mencionando
nombre de elementos bidticos y abibticos, constantemente la profesora
recuerda estar en grupo y no perder el sentido de la actividad. Terminado el
recorrido se acercan al arbol que esta frente al sal6n del grado cuarto y alli
los nifios compartieron informacién frente al habitat de animales como las
hormigas, aves, mariposas y avispas; el codigo EJV Observé un nido en
forma de mochila que estaba en el arbol, la profesora pregunta ¢,a cuantos
seres vivos servia de habitat este arbol?, él responde que a muchos. El
cédigo ELG comenta que el pajaro que estaba tejiendo era un arrendajo
muy bonito y que tenia crias, el compafiero EMA pregunta: ¢por qué sabe
eso? y él responde porque lo he estado observando hace dias y la hembra
no ha salido de su nido; los nifios observaron un pajarito cargando palitos
para construir sus nido, dijeron que era un azulejo, la profesora pregunta
¢écomo lo hacian si no tenian manos?, los nifios contestaron que con su
pico; la profesora complementa reflexionando acerca de valorar el cuerpo y
esforzarse por realizar las cosas asi como lo hacen los pajaritos, si ellos
pueden nosotros también, afirma ella.

La profesora pregunta ¢cuantas clases de aves habitan en ese &rbol?, el
cédigo ELG contestd que toches, arrendajos y azulejos. De regreso al
salén, inician una lluvia de ideas; les pregunta: ¢cémo les parecié la
salida?, los nifios responden bien, pregunta ¢qué observaron?, fueron
levantando la mano uno a uno y la profesora les asigha un orden para
participar, el codigo EMD dice que observé cemento ladrillos, cercas y que
estos pertenecen a factores abiéticos; el cédigo EAS dice que observo
pajaritos tejiendo su nido y llevando la comida, le pregunta ¢a qué clase de
elementos pertenece lo que observé? ella contesta qué a los factores
bidticos. Luego pide que le digan que otra cosa observaron diferente a lo
que sus compafieras ya habian nombrado entonces, el c6digo EMA dice: si
observamos un arbol detenidamente uno encuentra aves de varias clases,
animales como abejas, ardillas, hormigas y reflexiona acerca de si se talara
un &rbol se le estaria ocasionando un dafio al habitat de estos animales, la
profesora le dice a la estudiante que estd muy interesante su apreciacién y
pregunta: ¢en cudl &rbol observaron todo esto?, los estudiantes responden
que en el arbol que esta al lado de su salén. Pregunta si ¢antes habian
observado este arbol?, ¢;es importante observar?, ¢qué pasa cuando se
observaba?, ellos contestaron que aprenden y descubren nuevas cosas. La
profesora se acerca donde el estudiante EJC y le pregunta: ¢qué observo
en el arbol?, muestra una actitud nerviosa y no opina nada, para lo cual
pide a sus comparieros que le ayuden; su compafiera de colectivo le ayuda
diciendo que observé animales, luego él dice que observé avispas,
hormigas y pajaros, le pregunta ¢cuantas clases de pajaros observé? y
responde que no las conté. Sigue preguntando a los estudiantes que mas
observaron y ellos responden péjaros, chulos, plantas y hormigas.
Pregunta: ¢a qué clase de elementos pertenecen? y contestaron a los
bidticos. Luego presenta ante los estudiantes una situacién real que vivieron
en dias anteriores, la cual era el riesgo que ocasionaba una rama del arbol
gue estaba sobre el techo del salon y que mandaron cortar. Pregunté: ¢,qué
hubiese pasado si en vez de cortar la rama hubiese cortado el arbol para
eliminar los insectos que les ocasionan un riesgo?, pregunto: ¢si lo que hizo
género un dafio al ecosistema?; el cédigo EDR comenté que no hice un
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dafio al ecosistema porque los protegi de un riesgo qué nos afectaria a
todos. El cédigo ELD respondid si hubiese cortado el arbol le hubiera hecho
dafio a muchos animales porque les habia quitado el habitat; pregunto
¢Por qué si hay mas arboles? vy ella contesta: si pero es alli donde ellos
tienen sus nidos y cria sus hijos. Pregunté ¢;Como es el habitat de los
pajaros?, una estudiante responde que en forma de mochila, en forma
redonda, y en forma de saco. El cédigo ELG define que la mochila
pertenece el nido del arrendajo, porque él necesita el nido largo ya que es
grande. El cédigo EMA dice que el nido redondo es de las abuelitas, los
azulejos, los pechi amarillo porque ellos por ser tan pequefiitos hacen sus
nidos redondos vy asi les queda mas facil proteger a su cria y alimentarlas.
La profesora dice a la estudiante que es muy interesante su apreciacion y
Pregunta ¢como se protegen si no tiene manos? Ella responde que se
ayudan en pareja una cuida sus hijos y la otra muestra actitud furiosa
cuando otro pajarito se le acerca y le quiere atacar a sus crias; pregunta a
la nifia donde aprendié esa informacién ya que es muy interesante y la
desconocia, ella dice haberla leido en una enciclopedia. Pregunta: ¢ cuantos
huevos ponen un pajarito?, los nifios responden que ponen dos. Luego la
profesora pregunta: ¢por qué no ponen cinco?, el codigo EMA responde; no
pueden, porque su cuerpo es muy pequefio y no alcanza a abrigar tantos
huevos. Seguidamente les pregunta: ¢qué otros animales observaron?,
porque ya han hablado sobre los pajaritos los estudiantes responden que la
hormiga. Pregunta: ¢qué observé de ella?, ¢coOmo es su nido?, ¢como
construye su casa?; el codigo ELD responde que con sus patitas y con la
ayuda de otras hormigas. Retoma la idea del cédigo ELD para decir que al
talar el arbol hubiese perjudicado muchos animalitos, pero el codigo EMA
quien participa constantemente dice que nos hubiésemos perjudicado
nosotros mismos, porque el arbol nos brinda oxigeno y sin él no podriamos
vivir, ademas seria un arbol menos en el mundo; la profesora complementa
la idea diciendo; no tendrian esa brisa fresca que sentian en el momento.
Entonces, pregunta al docente: ¢cémo estuvo el aire?, los nifios responden
que estuvo fresco, seguidamente la profesora pregunta ¢,cémo es nuestro
clima? ellos responden que caliente, complementa la informacion
diciéndoles: nuestro clima es célido y el aire es hiumedo lo que hace que
sintamos nuestra piel un poco sudorosa. El cédigo EMD dice que en su
casa tienen unos nidos de paloma que llegd y alla la cuidan, pregunta si
ellos cazan los pajaritos o retiran sus huevos de los nidos, pero ella
responde que no, complementa diciendo: no debemos retirarle los hijos a
los animales porque seria como si a nosotros nos retiraran del lado de
nuestras madres y eso nos haria sentir muy triste. El cédigo ENA dice que
en su casa pone comida a algunas aves llamadas guacharacas y loros para
gue se alimenten, porque su mama dice que cantan muy lindo. Se continda
el desarrollo de la sesién agradeciendo a los estudiantes la participacion y
dando las indicaciones para llenar la tabla correspondiente a factores
bidticos y abidticos utilizando la informacion que recolectaron, para ello les
da 5 minutos. Luego dice a tres estudiantes voluntarios que nombren los
elementos bidticos que observaron, el cédigo EJV responde que hormigas,
pajaros, mosquitos, arboles, vacas y perros luego pregunta por los
elementos abidticos, ella responde el corozo qué es el fruto de la palma, le
pregunta: ¢si el fruto seria un elemento abiético?, el cédigo ELG responde
gue no, porque si el fruto de la planta no tuviese vida no saldrian las
pepitas; completa la informacion brindada por el estudiante diciendo que
una vez se haya retirado de la planta y se le extraiga la sustancia con la que
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se preparan el aceite, convirtiéndose en tuza, entraria a ser parte de un
factor abidtico. La profesora les dice que continlen nombrando elementos
abidticos y ella menciona el lame lame, le pregunta: si ésa es la planta de la
que les hablé su compafiero EDR vy ella responde que si, entonces pregunta
si el lame lame seria un elemento abidtico, responden en coro que no
porque es una planta. El codigo EMA dice que observé elementos abiéticos
como el aire, tierra piedras y oxigeno entonces la profesora pregunta:
¢como observé el oxigeno?, ella responde que lo observé al tener la vida
porque sin el oxigeno no puede vivir, luego el cédigo ENA responde que el
oxigeno no lo podemos observar pero lo podemos sentir; le dice que muy
bien su aporte y pregunta: ¢como sintié el oxigeno? Y ella responde que
con la respiracion, complementa diciendo que muy importante que hayan
involucrado los sentidos para explicar la informacion. Luego pregunta si
alguien no tiene muy claro que son elementos bidticos y abi6ticos, nadie
responde que no, pero la profesora vuelve a unificar conceptos enfatizando
que un elemento bidtico es aquel que tiene vida y un factor abidtico es
aquel que no tiene vida, pero los unos interactian con los otros dentro del
ecosistema.

Seguidamente, la profesora proyecta una imagen en el tablero con factores
biéticos y abidticos, la profesora pregunta: ¢;qué cosas observan?,
contestan en coro, 0so, chulo, agua, aves, plantas, piedras. Pregunta: ¢qué
esta haciendo el 0s0?, contestan: tomando agua, nuevamente la profesora
pregunta: ¢,qué estan haciendo las aves?, contestan: volando con ayuda del
aire. Pregunta ¢qué esta haciendo el lobo?, contestan observando la vaca
para cazarla y alimentarse, la profesora pregunta: ¢qué esta haciendo el
chulo?, el codigo ENA contesta se estd alimentando, la profesora
complementa diciendo que puede estar comiendo gusanitos o residuos de
algun animal descompuesto. Luego pregunta: ;como es el lugar donde se
encuentran los animales?, el cédigo EDG dice: es lindo, es un paisaje, el
codigo EVA dice que es un Habitat, el c6digo EMA dice es un ecosistema,
la profesora dice es la naturaleza donde ellos interactian, consiguen su
alimento e interactian. La profesora pregunta: ¢ Estos organismos pueden
relacionarse sin atacarse? Les dice miren los animales que tienen y si no
hay problema que se ataquen, pregunta: ¢quién corre peligro?, contestan
en coro la vaca. Luego sefiala el lobo y el oso y pregunta: ¢qué pasa con
estos dos animales y los demas que aparecen en la imagen?, contestan se
atacan, el codigo ENA dice: el lobo se come al venado porque le encanta, y
el oso esta mirando los peces para pescarlos, la profesora aclara que el pez
mientras este en el agua se llama pez, una vez este en la boca del lobo o
en el plato listo para comer, se llama pescado. Posteriormente, la profesora
les indica a los estudiantes ir a la sala de sistemas, ubicarse por colectivo
en un computador, la actividad consisti6 en observar las imagenes,
comentarlas en relacién con los pre saberes ya adquiridos escriban un
parrafo de minimo 7 renglones, donde expliquen lo que entienden por
biotopo y biocenosis; una vez que hayan redactado el parrafo se da a
conocer las ideas que han construido; los nifios entablan una charla sobre
las imagenes que observan, se hacen preguntas entre si, la profesora pasa
por cada uno de sus puestos despejando dudas y orienta las falencias que
hayan en cuanto la redaccion. Los cédigos EMA y EED interactian y dan
respuesta a la pregunta que es biotopo y biocenosis, la estudiante EMA
dice que biotopo son los seres abioticos y biocenosis es la relacion que se
da entre los seres vivos por ejemplo las plantas ayudan a los animales a dar
sombra, oxigeno y alimento, la profesora toma la palabra y dice que va a
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aclarar conceptos explicando que la relacién que existe entre los seres
vivos se llama biocenosis y a sus vez los seres vivos se relacionan con los
factores abidticos y esta relacién recibe el nombre de biotopo. Los
estudiantes redactaron el texto y lo leen ante sus comparieros, a su vez la
profesora fue unificando conceptos con todo el grupo; seguidamente les
dice que observen el video sobre la relacién entre los seres vivos y tomen
apuntes en su cuaderno de los datos importantes, los estudiantes
comparten ideas y desarrollan una guia de trabajo que la profesora les
entregd. Posteriormente la profesora les proyecta una imagen en el tablero
sobre los factores abidticos y pide a los estudiantes que la observen y
nombren los elementos que aparecen. Los estudiantes observan y la
profesora pregunta: ¢qué tienen en comun los elementos que hay en la
imagen?, el codigo EED, nombra la luz, el agua, el viento, luego la
profesora pregunta: ¢que hay en comudn entre ellos?; el cédigo EMD dice
que son seres abidticos, el codigo EMA dice que entre ellos se ayudan por
ejemplo el agua ayuda al suelo para que el suelo de vida a las plantas, el
codigo ENA dice las rocas ayudan purificando el agua y las nubes y la lluvia
ayudan al suelo, el codigo EED dice las nubes recogen el agua de las
hojas de las plantas y las lleva para expulsarla nuevamente en forma de
lluvia. La profesora pregunta nuevamente si estan relacionados estos
elementos con los seres de la naturaleza, el cdédigo ELG dice que si porque
se ayudan unos con otros por ejemplo la hubes que expulsan agua ayudan
a la planta para que se reproduzca, el codigo ELLA dice las rocas ayudan al
agua para que se purifique, el cédigo EBD dice que el agua ayuda a las
personas y a los animales para bafarse, cepillarse, tomar y alimentarse; el
cbédigo EMA, dice que el sol ayuda a las plantas, humanos y a los animales
porque sin el sol nos moriamos de frio y las plantas no podrian crecer. La
profesora pregunta ¢a quién mas ayudan estos factores abiéticos? y sefiala
que falta hablar del suelo, el codigo EBD dice que sin el suelo no podriamos
caminar; la profesora pregunta: ¢que se produce en el suelo?, el cédigo
EBD dice las plantas, el codigo EMA dice si no existiera el suelo no podrian
crecer las plantas y si no existieran las plantas no habrian seres vivos,
porque las plantas nos dan el oxigeno, la profesora dice a la estudiante que
es muy interesante su aporte y pregunta: ¢estan relacionados los factores
abidticos con los demas seres de la naturaleza?, ¢,son indispensables estos
elementos para nuestra vida?, responden en coro que si estan relacionados
y ho podriamos vivir sin ellos. La profesora pregunta ¢qué le pasaria a los
seres vivos si estos elementos no existieran?, el cédigo EED dice que se
moririan porque el agua es vida, si no hubiese suelo estariamos flotando y
sin el sol estariamos en tinieblas, la profesora concluye organizando la idea
del cédigo EYA diciendo que estos factores son importantes porque son
indispensables para nuestra subsistencia, si uno de ellos faltara en el
ecosistema, habria un desequilibrio, asi mismo pregunta: ¢han observado
el sol ultimamente?, ¢qué color ha tomado y por qué?, el cédigo EMA dice
el sol ahora calienta mas y ha cambiado de color amarillo a naranjado por
toda la contaminacion que hay en el mundo, porque los carros votan
humo, los papas hacen quemas que contaminan la capa de ozono y la
deterioran haciendo que los rayos del sol sean mas calientes; la profesora
pregunta: ¢quién es el responsable de este suceso?, los nifios responden
en coro nosotros; la profesora complementa la idea diciendo que es
importante cuidarse de los rayos del sol para evitar quemaduras y
enfermedades de la piel. Posteriormente, la profesora presenta un enlace
web y pide a los estudiantes dirigirse a la sala de sistemas y consultar
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informacion que les permita contrastar los pre saberes que han adquirido
con la nueva, esto les permitira enriquecer sus conocimientos; con la
informacién que obtengan la van a estudiar y analizar para compararla y
sacar sus propias conclusiones. Los estudiantes se dirigieron a la sala de
sistemas, consultaron la informaciéon compartieron ideas con la profesora y
desarrollaron una guia de trabajo que se les entregd para evaluar el
aprendizaje.

Seguidamente, la profesora presenta una imagen de una red trofica y
pregunta a los estudiantes ¢,qué observan en la imagen?, el cédigo EMD
dice que es una cadena tréfica, la profesora pregunta ¢,qué es una cadena
trofica?, el codigo ESG dice que es cadena tréfica porque se relaciona con
los animales, porque es la manera como un organismo se relaciona con
otro para alimentarse. La profesora pregunta ¢qué observan en la imagen?
que va sefialando, en coro responden el sol, pregunta: ¢qué pasa con el
sol?, responden ayuda a la planta brindandole energia para que se vuelva
mas fuerte, la profesora pregunta ¢ cual es la principal fuente de energia en
el ecosistema?, contestan en coro el sol, pregunta: ¢quién se alimenta de la
planta?, contestan, el caracol, pregunta: ¢quién se alimenta del caracol?
contestan la rata, ¢quién se come la rata? Contestan, el zorro, pregunta:
Jquién se come al zorro? Contestan, el tigre. La profesora realiza las
mismas preguntas con cada uno de los organismos de la imagen, pero a su
vez pregunta ¢a qué grupo de organismos pertenece? El codigo EMD dice
que la planta es un productor, la profesora le indica que estd muy bien y
sigue sefialando nuevos organismos, en este caso una mariposa los
estudiantes van dando las respuesta, pertenece al grupo de consumidor
primario, luego el coliflor come la mariposa y seria un consumidor
secundario, por ultimo el tigre se come el coliflor y es un consumidor de
tercer orden, los estudiantes van dando las respuestas, se tienen en cuenta
hacia donde indica el vector; luego pide a un estudiante voluntario que
quiera pasar a explicar un ejemplo diferente, el cédigo EBD pasa un poco
nervioso pero la profesora le da confianza diciéndole que todos lo ayudaran,
el estudiante sefial6 el sol y los compafieros dijeron que le daba energia a
la bellota, la profesora pregunta: ¢,qué es eso?, el cédigo ELG dice un fruto,
pregunta: ¢ un fruto de qué? Contesta: de una planta, pregunta: ¢cémo se le
llama?, el cédigo EDG contesta semilla y pertenece a los productores,
contesta muy bien, luego el cédigo ESG dice que la semilla es comida por
la hormiga que pertenece a los consumidores primarios, luego la hormiga
se la come el colibri y éste pertenece a los consumidores secundarios; el
coédigo ERM, dice que la semilla también se la come la rata y el zorro, la
profesora dice que esta muy bien y entabla una charla con los estudiantes
preguntando ¢ Todos los seres vivos se relacionan?, ¢qué necesitamos las
personas para vivir? los estudiantes dicen que si. La profesora pregunta al
coédigo EDR que necesita para vivir, y enumeran un lugar, una familia,
alimento, oxigeno, el cédigo ELG complementa diciendo el oxigeno, el aire
la profesora pregunta si necesitariamos del sol, los estudiantes responden
que si porque nos da luz, la profesora pregunta sélo luz, el codigo ELG dice
energia. La profesora pregunta que tenemos en comun los seres vivos que
estan en la imagen, el cédigo ELG dice como asi, entonces la profesora
primero pregunta que tienen en comun todos las personas que estan en el
salén, el estudiantes ELG dice ah ya, somos seres humanos, el cédigo
ESG dice tenemos vida, el codigo EDR dice tenemos salud, tenemos
oxigeno, el cédigo ERG dice tenemos el agua. La profesora pregunta
nuevamente ¢qué tienen en comun todos los organismos de la imagen?, el
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cédigo ELG dice el tigre y el aguila son carnivoros, la profesora pregunta
¢todos los organismos que estan en la imagen tiene vida?, pregunta ¢las
plantas tienen vida?, ¢los animales tiene vida? Los estudiantes contestan
en coro que si, la profesora pregunta que tipos de animales observaron en
la imagen, los estudiantes participan todos al tiempo y la profesora pide que
levanten la mano para hablar, el cédigo EYN contesta el aguila, el ledn, la
profesora pregunta ¢,observaron leén en la imagen?, los nifios responden
que no y siguen enumerando el tigre, el jaguar, la rata, el conejo, el zorro,
la mariposa, el colibri, el caracol, el aguila. El cédigo EBO, dice el sol y las
plantas entonces la profesora complementa estamos hablando de animales
pero también observamos el sol y las plantas.

Luego la profesora pregunta: ¢Hay alguna relacién entre estos organismos?
El cédigo ELG dice que no se relacionan, la profesora se queda pensando,
entonces el estudiante ELG dice unos si y otros no, la profesora pregunta
Jcudles si y cuales no? y les pide recordar la grafica y los vectores,
entonces el cédigo ELG dice si se relacionan porque la oruga y el colibri se
relacionan porque el colibri se come la oruga para alimentarse; la profesora
pregunta ¢qué pasaria si uno de estos animales faltara en el ecosistema?
El codigo EMA dice si uno de estos elementos faltara no podriamos existir,
porque el ecosistema no funcionaria igual, la profesora complementa la idea
de la estudiante diciendo que si todos los elementos de la imagen no
existieran, no habria vida. La profesora pregunta: ¢qué tan importantes son
los elementos de la imagen para poder vivir?, el cédigo EMA dice que todos
son muy importantes porque forman el ecosistema y hacen posible que
haya vida. Seguidamente, la profesora les indica a los estudiantes que se
dirijan a la sala de sistemas y desarrollen el taller interactivo teniendo en
cuenta las orientaciones dadas. Esta actividad no se pudo desarrollar
porque la escuela estuvo sin energia eléctrica. La profesora continta con la
actividad programada, cada pareja de estudiantes toma un computador y
con la orientacion de la profesora van recordando los presaberes sobre las
redes tréficas, la profesora pregunta a los nifios que recuerdan sobre las
cadenas tréficas, el cédigo ENA dice que son cadenas en las que los
animales se alimentan de otros, el codigo EBD dice que en las cadenas
troficas el sol le da la energia a las plantas, a los animales para que se
puedan alimentar. La profesora pide que observen la imagen y luego
pregunta: ¢qué pasaria si el sol no existiera?, el cédigo ERM responde que
no habria fuente de energia en los animales, las plantas y en los humanos.
La profesora pregunta: ¢ es indispensable el sol?, el cédigo ENA, responde
que si es indispensable, la profesora pregunta ¢es un factor biético?, el
codigo EBD, dice que es un factor abiético y lo que hace es contribuir con la
energia para que los seres del ecosistema se desarrollen. La profesora
pregunta ¢qué mas observan en la red?; el cédigo EBD dice que se ven
unos animales alimentandose de otros, y da ejemplos del aguila
alimentandose del ratén. La profesora pide a los nifios observar en orden la
imagen y preguntan ¢qué observan?, el codigo EMA dice que observa los
vectores son las flechas que sefialan a los animales, la profesora pregunta
donde consulto eso y ella contesta que en la informacién que consultaron
en la clase anterior. Luego el cédigo ELG levanta la mano y dice a la
profesora “el tigre se alimenta del conejo y entonces por qué la flecha
indica que el conejo quiere comerse al tigre” la profesora pregunta: quién
comprende el sentido de la flecha?, y recuerda que este concepto estaba
en la informacion que analizaron. El codigo EMA dice que la flecha lo que
indica es la energia que se trasmite de un organismo al otro. La profesora le
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dice a la estudiante que estd muy bien y retroalimenta los conceptos
trabajados sobre las cadenas tréficas. La profesora pide que abran los
computadores y desarrollen la actividad interactiva que se les presenta. Los
estudiantes deben ubicar en una casilla los elementos bidticos y en otra los
abidticos para poner en juego los presaberes adquiridos. La profesora pasa
por cada colectivo y pregunta como van con el trabajo, a su vez va
despejando inquietudes que surgen en cada actividad. En la segunda
actividad los estudiantes contrastan informacion deben ubicar en una
columna las alteraciones naturales y artificiales de acuerdo con la imagen
gue se les muestra. La profesora pregunta que imagenes corresponden a
alteraciones naturales, el codigo ERM dice que son artificiales las que son
manipuladas o generadas por el ser humano como las basuras, y el
derrame de petréleo y naturales son las producidas por la naturaleza como
los volcanes y los terremotos. La profesora pide que analicen la informacién
que les presenta sobre las relaciones de los seres vivos y formulen
hipotesis que les permita comprender la tematica, a su vez va pasando por
cada grupo despejando dudas y sacando conclusiones, los estudiantes leen
el concepto de relacién de competencia y luego lo explican con sus
palabras y dan un ejemplo de su comunidad. El cdédigo EMA explica la
relacién de competencia con un ejemplo de dos gallos peleando por una
gallina, estos animales compiten por aparearse, las estudiantes sacan
conclusiones diciendo que hay varias formas de competencias en el
ecosistema y pueden ser por la familia, por el alimento, por aparearse o por
el territorio. De esta manera van analizando todas las relaciones de los
seres vivos. Seguidamente los estudiantes leen e interpretan informacion
sobre los eslabones de la cadena alimenticia y van respondiendo a las
preguntas en las que ellos deben dar soluciéon a situaciones problema.
¢, Qué son organismos productores?, el cédigo ERM contesta que son los
que producen su propio alimento, que por ejemplo las plantas, ellas dan
fruto y nadie las alimenta. ¢Qué pasaria si en un ecosistema no hubiera
productores? El cddigo EVA contesta que no hubiera plantas y los animales
no se podrian alimentar, otro estudiante ERM formula una hipétesis
diciendo, la vida de los seres humanos también se afectaria porque las
plantas son las que nos dan el oxigeno para poder vivir. La profesora
pregunta ¢quiénes son los consumidores secundarios? El codigo ERM dice
que son los que se comen las plantas, y son animales herbivoros. La
profesora pregunta: ¢qué pasaria si los consumidores primarios
desaparecieran en el ecosistema? El cédigo ERM formula una hipotesis
diciendo: que no hubiera una cadena tréfica, la profe pregunta: ¢por qué?
“porque los consumidores primarios son los que se comen las plantas y sin
las plantas no hubiese un inicio en la alimentacion, y al no haber plantas no
hay animales herbivoros, o sea los consumidores primarios y eso ocasiona
un desequilibrio en el ecosistema. La profesora pregunta: ¢Qué son los
consumidores secundarios?, el cdédigo ELG contesta que son los animales
carnivoros. ¢Qué pasaria si en el ecosistema local no existieran los
consumidores secundarios?, el cédigo ELG formula una hip6tesis diciendo
que los consumidores primarios acabarian todas las plantas y entonces no
habrian arboles que nos den oxigeno y frutos y no habrian vida. La
profesora dice que muy bien y pregunta si alguien mas tiene otra hipétesis.
El cédigo EMA dijo que los animales herbivoros aumentarian y habria un
desequilibrio en el ecosistema. La profesora pide a los estudiantes abrir los
computadores y trabajar las actividades interactivas para contrastar
informaciéon y poner en juego. En esta actividad los estudiantes deben

218



arrastrar organismos al nivel tréfico al que corresponde y comparte con su
compafiero los presaberes. La profesora pone en escena un problema de la
region, ella dice “en la finca de Gabriel se muere un toro, ;qué pasaria con
este animal si no hubieran organismos descomponedores? El cédigo EMA
formula una hipétesis diciendo que si no se descomponen oleria muy feo, y
se crearian virus que nos enferman. Antes de iniciar la actividad la
profesora hace retroalimentacion de las relaciones de los seres vivos, para
lo cual los estudiantes deben de ejemplificar cada una con organismos del
ecosistema local, ademas pregunta si hay dudas y si falta clarificar
conceptos, pero los estudiantes parece haber comprendido. La profesora
dice a los estudiantes que para la proxima clase deben elaborar una
maqueta y ensefiarles a sus padres lo que aprendieron en la clase. Deben
buscar informacion con los padres de familia y adultos mayores sobre las
clases de animales y plantas que habia en la regién hace 10 afios, deben
formar un listado y clasificarlo de acuerdo con su nivel tréfico. Ademas,
construir un escrito y socializarlo con los compafieros para contrastar
informacién. Para finalizar la sesion la profesora realizo un conversatorio
sobre la clase preguntando qué cosas fueron buenas y cuales estan por
mejorar. El cddigo EDR respondié que fue interesante porque aprendié
cosas nuevas Y las pudo asociar con las que ya sabia. Le gusto que hubo
participacion pero que para mejorar deberian participar nifios que nunca
participan, porque casi siempre participan los mismos.

DE — CONSTRUCCION

LO PLANEADO LO DESARROLLADO
La sesion planeada, consta de una Las actividades se desarrollaron como
actividad de exploracion de saberes

estaban planeadas, se trabajé con

previos por medio de una pregunta
orientadora que invita a los estudiantes
a observar el paisaje de la escuela e
identificar en él factores bioticos y
abidticos y que permita por medio de
una lluvia de ideas dar respuesta a la
pregunta ¢qué es un ecosistema? La
informacion recolectada se compara
con un texto que presenta la profesora
y se completa un mapa conceptual que
les ayude a relacionar y organizar el
La del

conocimiento. construccion

preguntas guiadas por la profesora en

donde los estudiantes fueron

respondiendo  sobre los factores
biéticos y abidticos, se generé una
discusibn muy interesante sobre el
concepto y ejemplos de los factores
bidticos y abidticos, ellos consultaron
informacion, la leyeron y respondieron
preguntas  dirigidas, generaron
hipdtesis que les ayudo a interpretar
mejor

los conceptos. La profesora

estuvo atenta a orientar las inquietudes
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conocimiento se hizo por medio de
registro de datos, observacion de
imagenes, formulacion de hipdtesis,
preguntas y lluvias de ideas. Consultas
en internet, con adultos

en libros,

mayores y  produccion textual.
Presentacion de videos y desarrollo de
actividades interactivas. Para consignar
la tematica se hace mediante un mapa
conceptual, produccién textual vy
de La

aplicacion de lo aprendido se hace por

elaboracion maquetas.

medio del desarrollo de actividades
interactivas donde el estudiante puede
contrastar  informaciéon 'y formular
hipétesis relacionadas con situaciones
de la vida diaria. Como actividad de
cierre se les presenta un taller
interactivo donde los estudiantes deben
arrastrar términos y relacionarlos con la
situacién problema. También se les

presenta un video para que o

observen, les ayude a entender la
tematica y desarrollen un taller impreso
en el que deben poner en juego la
informacion aprendida. También se
planea la elaboracion de una maqueta
de red tréfica e investigar con padres o
adultos sobre los

mayores Seres

de los estudiantes, los incito a resolver
situaciones de la vida diaria y fue
retroalimentando los conceptos para
hacerlos mas claros.

Los estudiantes se mostraron muy
interesados y motivados con la salida a
los alrededores de la escuela y llevaron
un registro muy detallado de los
factores bidticos y abidticos, luego en el
salon ellos realizaron unos aportes muy
valiosos respecto al cuidado del habitat
de las aves.

El desempefio de la profesora frente a
la clase siempre estuvo orientado a
generar en los estudiantes preguntas e
hipétesis que les ayudaran a solucionar
situaciones de la vida diaria, en
repetidas ocasiones utilizé la pregunta
¢,qué pasaria?

En el momento de la planeaciéon no se
calculd con exactitud el tiempo para el
desarrollo de cada actividad lo que hizo
gue la sesion se extendiera tanto mas
gue todo en las actividades interactivas.
El desempefio de los estudiantes frente
a la utilizacion de material interactivo
gusto mucho y motivo el deseo de leer
y buscar informacion.

Los talleres desarrollados en la sesion
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bidticos y abiodticos que existian en la fueron de menor agrado por los
region hace 10 afios y clasificarlos en estudiantes y el tiempo que utilizaron
niveles tréficos. Como compromiso se en su desarrollo fue mayor.

planea compartir con la familia los Se encontr6 que algunos estudiantes
conocimientos adquiridos durante la participan mas y otros no participaron

sesion. en toda la sesion.

El desarrollo de la sesion permitid cuestionar la practica de aula en el sentido en
gue se debe tener una mejor postura frente a los estudiantes ya que es esencial
mantener una buena actitud, presentacién y dominio del tema para asi dar claridad
a los conceptos.

Asi mismo, el desarrollo de las actividades interactivas, cuando se planearon, se
pensaba que el nifio iba a tener buen dominio de la informacion, pero al momento
de ponerlo en accién se noté que hubo estudiantes que no dominan muy bien el
uso del computador y al momento de dar clic en la opcion indicada, oprimian una
tecla que los sacaba del link, lo que generé una pérdida de tiempo al volver a
comenzar la actividad, pese a todas estas situaciones, el que los estudiantes
hayan utilizado actividades interactivas le ayuddé a entender mas facil los
contenidos, esto se refleja en el momento en que el nifio dice a su compafero:
“recuerde el dibujo del ecosistema, dénde el sol estaba enviando energia a través
de los rayos de luz’, para explicarle que en las cadenas tréficas circulaba la
energia. Es fundamental mencionar que esta actividad esta prevista para ir la sala
de sistemas, pero no fue posible porque estaba funcionando mal por problemas
eléctricos, por lo que se tuvo que conseguir prestados unos portatiles y trabajar en

el salon de clase.

RE- CONSTRUCCION

El diario de campo se realiz6 como instrumento para determinar si en la
aplicacion de la secuencia didactica se estaban logrando los propdsitos
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investigados. En este caso desarrollar en los estudiantes habilidades y destrezas
en la competencia cientifica: resolucién de problemas. De igual forma, en la
sesion una de las actividades desarrolladas estaban encaminadas a buscar que
los estudiantes utilizaran sus presaberes, para contrastar informacion con la que
investigan en el desarrollo de las actividades propuestas, identifiquen los factores
biéticos y abibticos y las diferentes habitats presentes en el ecosistema,
identifiquen algunas problematicas relacionadas con el mal uso de su ecosistema
local y generen acciones que les permita dar solucion a los mismos.

Un aspecto esencial dentro de esta sesion es que el haber planteado preguntas
en el desarrollo de la clase ayudo a desarrollar la competencia cientifica, porque
de cierto modo se estaba obligando a los estudiantes a pensar antes de
responder y participaran con ideas justificadas que fue una debilidad encontrada
en la prueba diagnéstica, aunque no se logro la participacion activa de todos los
estudiantes, fue muy significativo escuchar aportes interesantes de algunos nifos.
En esta sesion se pudo observar que tanto los nifios como la profesora en
repetidas ocasiones se sintieron intimidados al ver que estaban siendo filmados,
razon por la que se cohibian en participar.

El desarrollo de las actividades a campo abierto permitié visualizar el agrado que
siente el estudiante cuando interactia con el medio, se evidencia en él un
aprendizaje significativo debido a que el nifio puede relacionar la informacion
adquirida en el desarrollo de la clase con la que adquirida durante la vida diaria,
por ejemplo cuando se hizo la pregunta que pasaria si en un ecosistema se
acabaran los animales descomponedores, el estudiante utiliza el presaberes y
dice: habria desequilibrio porque los chulos son los que se comen los animales
muertos y en estado de descomposicion y si ellos no estuvieran entonces el olor
de estos animales ocasionarian enfermedades graves en las personas.

Esta sesion se pudo observar que los estudiantes lograron responder a preguntas
gue ayudan a solucionar problemas de la vida diaria, lo cual deja descubrir que

planear una sesion con estas caracteristicas cumple el propadsito establecido para
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la misma, en primer lugar que el estudiante utilizara los presaberes para
contrastarlos con la informacion nueva y segundo que generen acciones que les

ayude a resolver problemas relacionados con su ecosistema local.

A continuacion se presentan las evidencias de la sesion 1 la cual tuvo como
objetivo, identificar los elementos que componen un ecosistema determinado para

poner en juego los pre-saberes y contrastarlos con la nueva informacion.

Ecosistema y consultas a los padres
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Anexo 1. Diario de Campo sesion dos.

DIARIO DE CAMPO SESION 2
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FECHA
HORA DE INICIO
HORA DE FINALIZACION
INSTITUCION
EDUCATIVA
LUGAR

DOCENTE
INVESTIGADORA
PARTICIPANTES
APRENDIZAJE
ESPERADO

DESCRIPCION

Martes 20 de Octubre de 2016
7:00 am

11:30 a.m.

El Tagti, sede M

Salén grado cuarto y alrededores de la escuela.

Angela Margarita Ramirez Soto

18 Estudiantes, Hombres (5), Mujeres (13)
Caracterizar el ecosistema local a partir de sus
componentes y las interacciones entre ellos y
desarrollar actitudes reflexivas, de dialogo
mediante el trabajo en grupo.

La profesora inicia la sesion ubicando a los
estudiantes en mesa redonda, los saluda
deseando un buen dia y presenta el objetivo de la
clase, caracterizar el ecosistema local. La
profesora pregunta ¢cémo se llama nuestro
ecosistema local?, los estudiantes dicen la escuela
la moneda. La profesora pregunta ¢ so6lo la escuela
la Moneda?, los estudiantes responden: no, los
paisajes, personas y animales que hay en la
comunidad de la vereda la Moneda. La profesora
pide que presenten un compromiso que se dejo en
la clase anterior y pregunta cual era. El cédigo
ERM, contesta que era hacer una cadena tréfica
con organismos del entorno, y el segundo
contarles a los padres de familia lo que han

aprendido e investigar con ellos datos sobre el
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ecosistema de nuestra regién, como era nuestro
ecosistema hace 10 afios. La profesora pregunta
quien quiere explicar su trabajo; el codigo EMD
pasa y explica su trabajo diciendo que ubica
primero al sol porque es el que le da energia a las
plantas, luego pinta una planta y cuando ella esta
grande viene un escarabajo que se la come y es el
consumidor primario, luego el pajaro se come al
escarabajo y luego el gato se come al pajaro y
luego como descomponedor viene el 4guila que se
come al gato. La profesora dice a la estudiante
gue va muy bien su exposicion pero clarifica el
organismo que pinta como consumidor primario,
diciendo a los estudiantes que miren el escarabajo
no como escarabajo sino, como un coquito o
piojito de los que constantemente atacan los
arboles que sembraron en la escuela, el cédigo
ENA dice “ahora si comprendo porque el
escarabajo es un organismo que esta dentro de
los descomponedores”.

El cddigo ELG interviene diciendo que la cadena
alimenticia de sus compafiera estd mal hecha
porque las flechas estan apuntando al animal que
va a ser consumido y no se ve entonces el flujo de
energia que alli se debe estar dando, la profesora
revisa la maqueta y dice al estudiante que tiene
razéon y lo felicita por su apreciacion y explico
nuevamente el significado del sentido de la flecha.

Diciendo que la flecha representa la direccion del
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flujo de energia que un organismo entrega a otro.
Luego agradece y felicita a la estudiante por su
trabajo y participacion y le recomienda corregir el
sentido de los vectores.

El cédigo ERM, también pasa al frente y socializa
su trabajo, teniendo muy claro su explicacion. La
profesora pregunta a los estudiantes ¢ por qué en
todas las maquetas ubicaron una planta para
iniciar la cadena alimenticia?, el cédigo EBD dice
gue porgue la planta es un organismo productor y
es la que da inicio a la cadena tréfica.
Seguidamente la profesora pregunta que otra
tarea tenian, el cédigo ERM particip6d diciendo que
debian contarle a los padres lo que han aprendido
en la clase de Ciencias Naturales y consultar como
era el ecosistema local hace 10 afios, ¢cOmo eran
los animales, las plantas, el clima, los cultivos?, el
codigo EJV, dice que le explico a la mama sobre
las cadenas tréficas y las relaciones de los seres
vivos, ella me dijo que muy bien que aprendiera
gue era muy interesante conocer sobre la
naturaleza porque asi aprendemos a cuidarla.
Ademas, me dijo que el ecosistema de antes era
menos contaminado, que habian arboles llamados
comino, ceibas, cucharitos, cedro, pino, canelos,
gue eran muy buenos para la madera pero que el
hombre los talé y no sembré mas para reponerlos,
ella dice que los humanos acabamos Ia

naturaleza. El codigo ERM dijo que le ensefo a
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sus padres sobre los animales carnivoros,
herbivoros y organismos productores y la
respuesta de su mama fue bonita porque dijo que
ella sabia que hay animales que comen carne y
hierba pero desconocia que se les llamaba de
alguna manera. Con respecto al ecosistema de
hace 10 afos me dijo que antes habia mas
variedad de animales como armadillos, tinajos,
venados y marranos baquiros, pero que las
personas los mataban para alimentarse porque no
compraban carne de res, porque no tenian
suficiente plata y la naturaleza les proveia el
alimento. El cédigo ELG, participa diciendo que
antes habia mas agua y ahora es escasa. La
profesora pregunta ¢por qué el agua se ha
acabado?, el cédigo ERM participa diciendo que
por la tala de arboles que hacen sus padres y las
personas adultas. El cédigo EBD dijo que porque
las personas echan basuras al rio y eso hace que
el agua se contamine. El cédigo EJV comenta que
sus padres le dijeron que hace 10 afios no
compraba tantos platos desechables, entonces la
contaminacion no era tan grande. El cédigo EYA
comento que su mama le conté que antes para no
contaminar tanto el medio ambiente, las sefioras
tomaban las hojas de la planta de platano, las
limpiaban y en ellas servian carne, yuca y arepa a
las personas que viajaban en tren. La profesora

les preguntd a los niflos: ¢la informacion que
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recolectaron les serviria para la vida?, para lo que
ellos respondieron que si porque pueden aprender
nueva informacién que les sirve para no cometer
los mismos errores de sus padres.

El cédigo EVA, dijo que antes cultivaban arroz,
platano, yuca, maiz y el comino que es una planta
gque sirve para sazonar y que ha ido
desapareciendo porque ahora los humanos solo
piensan en sembrar palma.

La profesora pregunta ¢ por qué ahora sus padres
siembran palma?, el cédigo ERM, dijo que lo que
paso es que por la violencia, muchas familias
tuvieron que abandonar sus fincas y cultivos y los
ubicaron en terrenos que les dio el gobierno para
gue sembraran palma, porque la palma da un
corozo que se vende y de ahi los papas consiguen
la plata para comprar sus cosas. Pero la palma es
una planta que consume mucha agua y eso hace
gue se erosione la tierra.

La profesora interviene diciendo que esas son
situaciones entendibles que el gobierno da unos
subsidios pero que debemos acostumbrarnos a
sembrar cultivos de pan coger para que la tierra no
se esterilice, ya que como dijo la estudiante
absorbe mucha agua y quita muchos nutrientes al
suelo.

La profesora pregunta ¢hay algunos padres que
todavia cultiven productos diferentes a la palma?,

¢,cOmo cultivaban antes y como lo hacen ahora? El
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coédigo EDR dice que todavia cultivan pero mas
poquito y que antes cortaban los éarboles y la
maleza mas grande y luego deshierbaban la tierra
para preparar el terreno, ahora talan y dejan secar
la maleza y luego queman todo lo que han talado.
La profesora pregunta ¢esta bien que se queme el
suelo?, el cédigo EDR dice que no esta bien
porque estan quemando los nutrientes del suelo, el
coédigo ENA dice que la capa de ozono se esta
deteriorando y por eso es que ahora los rayos del
sol son mas fuertes causan el cancer en la piel. El
cbdigo EYA dice que cuando queman el humo se
va por la nariz y se siente asfixia y eso hace que
las personas y los nifios se enfermen de los
pulmones. Ademas queman los arboles y animales
gue viven debajo de la tierra.

El cédigo ELG dijo que su papa sembré yuca y
dice que ahora su produccién es menos y demora
mas en cultivarse porque el suelo ya no tiene el
abono suficiente para que la planta crezca en el
tiempo adecuado y sus frutos no son igual de
buenos que antes, también comenté que antes en
la escuela habia cultivos de algoddén y que cuando
una persona tenia alguna herida, tomaban algodén
de la planta, le retiraban las semillas y les hacian
curacion a las personas sin necesidad de ir a
comprar, y ahorraban plata.

La profesora dirige cada participaciéon que hacen

los nifios y les valora los aportes diciendo que son
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valiosos para el desarrollo de la clase, ademas
hace preguntas como:

1. ¢Qué pasaria si las personas no utilizaramos
platos desechables?, el cdédigo ELG responde
“‘mejoraria el clima porque serian menos los
elementos de contaminacion.

2. ¢Por qué es importante sembrar arboles?, el
coédigo EBD dice porque los arboles nos dan el
oxigeno necesario para vivir y si tenemos buen
oxigeno podemos vivir mas afios y con menos
enfermedades.

3. ¢Qué podriamos hacer nosotros como grupo
para ayudar a cuidar nuestro ecosistema local?, el
cédigo ENA dice que debemos sembrar arboles
cerca de la quebrada para que asi el caudal
crezca y podamos tener agua por mas tiempo.

4. ¢Quién es el culpable que el ecosistema este
tan contaminado y haya sufrido cambios?, el
cbédigo EJC quien poco participa en la clase dice
gue es culpa de los humanos, porque son los que
talan arboles, hacen quemas y contaminan el
medio ambiente.

Seguidamente, la profesora recuerda con los
estudiantes los tipos de ecosistemas que han
investigado y con ayuda de los estudiantes los van
nombrando: llanura, selva tropical, nevados,
desiertos, paramos y rios. La profesora pregunta a
los estudiantes que consultaron con los padres

sobre las clases de ecosistemas, el codigo EJV
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dice que antes habia mucha ganaderia, habia
cultivos de yuca y platano y esos cultivos atraian a
unos animales llamados marranos chacharos, que
la gente los cazaba para su alimentacion, antes
también habian aves que se acercaban a comer el
maiz de los cultivos y los papas ponian
espantapajaros para correrlos. La profesora
pregunta ¢en qué ha cambiado el ecosistema de
ahora comparado con el de hace 10 afos?, el
codigo ENA dice que el clima ha cambiado porque
ahora el sol calienta mas fuerte y ha cambiado de
color. La profesora pregunta: ¢ha cambiado la
vegetacion?, el cdédigo ERM contesta que ahora
hay menos arboles y que han desaparecido otros
gue los humanos han talado. La profesora
pregunta ¢Qué acciones podemos hacer nosotros
para mitigar el dafio que han hecho nuestros
padres o las personas adultas al ecosistema? Tres
estudiantes levantan la mano con deseo de
participar y la profesora asigna el orden de
participacion, iniciando por el codigo EJV quien
dice si cortamos un arbol, sembrar otro, el cédigo
EBD dice que recoger basuras y no tirar basuras a
los rios y quebradas y si vemos que otra persona
lo va a hacer decirle que estd mal hecho porque
dana el ecosistema, el codigo EYA dice que como
su papa corta arboles para cercar los cultivos,
ayudarlo a sembrar un éarbol, la profesora

pregunta: ¢Qué generan los arboles?. EIl codigo
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EED dice que oxigeno, frutos, sombra, aire y agua.
La profesora pregunta ¢como se produce el
agua?, los estudiantes contestan con los arboles
porque sus raices ayudan a que los rios aumenten
su caudal. La profesora pregunta ¢qué crees que
ha pasado con el equilibrio ecoldgico de nuestro
ecosistema, como son ahora las plantas, los
animales y qué ha pasado con las personas? El
cédigo EBD dice que han ido desapareciendo
especies animales como la tortuga, el tinajo y los
venados. El cédigo EJV dice que también ha
disminuido el agua de los rios porque ahora lo
contaminamos con basuras. El cédigo EYN quien
no habia participado mucho dice que las tortugas
han desaparecido porque le sacan los huevos y
no pueden tener mas crias y se van muriendo las
gue hay. La profesora pregunta: ¢como es la
relacion entre los seres vivos de ahora
comparados con la de hace 10 afios? El cddigo
ERM dice que ahora los animales nos tienen
miedo y pasan escondidos en las montaias
porque nosotros los matamos , lo mismo que los
venados, y les hacemos dafio, por ejemplo las
iguanas los papas las cazan y se las comen. La
profesora pregunta ¢de qué se alimentaban los
papas antes?, el codigo EJV dice que sembraban
cultivos de maiz, yuca, frijol, arroz y alli llegaban
los animales comian y en algunas ocasiones los

cazaban y se alimentaban de ellos. La profesora
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pregunta ¢como crees que las condiciones o
factores bidticos se han  afectado en nuestro
ecosistema?, el codigo ELG, dice que las quemas
afectan porque matan a los animales que estan
debajo de la tierra 0 a los pajaritos pichones que
estan en los arboles y no pueden volar. El codigo
ELG dice que cuando hay quemas el humo afecta
los pulmones y la salud de las personas. El cédigo
EDR dice que las quemas afecta a los arboles
porque el humo es muy pesado y caliente y hace
gue las raices y ramas de los arboles se quemen
hasta el punto en que se mueren. La profesora
cierra la lluvia de ideas diciendo que los aportes
son muy valiosos y que le agrada mucho que ellos
estén atentos a la clase y generando respuestas
de calidad.

Seguidamente la profesora dice que para poner a
prueba los conceptos adquiridos, pide a los
estudiantes que trabajen en colectivo analizando la
informacion que ya consultaron en internet, pide
gue compartan ideas y respondan dos preguntas:
¢qué es un ecosistema local?, ¢ Cuantos tipos de
ecosistemas hay?, ¢qué acciones o cosas buenas
hacen que los ecosistemas se mantengan
equilibrados?, la profesora dice que tengan en
cuenta los apuntes del cuaderno y charlen en
parejas sobre lo investigado, a su vez ella va
pasando por los puestos despejando inquietudes.

Una vez terminada el tiempo para socializar, la

236



profesora pregunta quien desea iniciar con la
primera pregunta. El codigo EJV dice que un
ecosistema es todo lo que nos rodea, el sol, las
nubes, los animales, las plantas, las personas y
puede ser una sabana, y tiene caracteristicas
como vegetacién bajita, suelo humedo, clima
célido, aire pesado y animales como armadillos,
0so0s hormiguero e iguanas. El codigo EBD, dice
gue hay ecosistemas acuaticos como rios, lagos y
guebradas.

El cédigo ERM dice que hay ecosistemas como la
selva y el desierto. A la segunda pregunta el
coédigo EMA responde que una accién para que los
ecosistemas se mantengan en buen estado es
sembrar arboles, recoger las basuras que estan
cerca de los rios. La profesora pregunta ¢qué
relaciones se presentan en estos tipos de
ecosistema?, el cddigo ERM dice que hay relacién
de alimentacién, el cédigo EBD, dice que hay
relacion de familia, el codigo EJV, dice que hay
relacibn de competencia porque compiten por
alimentarse. La profesora pregunta ¢qué otra
relacion se da entre este ecosistema?, el cédigo
EYA dice relacién de parasitismo, cuando no nos
baflamos bien la cabeza y se nos prenden los
piojos, ellos se alimenta de nuestra sangre, el
cbédigo ENA, dice que hay relacién de mutualismo
porgue hay pajaritos que se prestan su nido para

dormir y no se hacen dafio. La profesora pregunta
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¢ Qué tipo de ecosistema es el nuestro? El codigo
ELG dice que es una sabana y en ella el suelo es
plano, hay vegetacion pequefa, el clima es
caliente y aire es pegajoso. La profesora felicita al
estudiante por su aporte y le dice que se nota que
consulto la informacién y ha hecho uso de ella.

Seguidamente la profesora les dice a los
estudiantes que prendan el computador y copien
el enlace que les escribi6 en el tablero, en el van a
desarrollar una actividad interactiva y de practica
donde cada estudiante pone a prueba los
presaberes al ubicar el organismo arrastrando
este hasta el ecosistema que corresponda. La
profesora pregunta a los estudiantes, quién desea
pasar al realizar la actividad, todos dicen en coro
yo, Yo, yo. La profesora indica quién pasa y los
demas compafieros van ayudando desde el puesto
les indican si van a ubicar bien o mal el ejercicio,
algunos estudiantes se equivocaron pero sus
comparfieros fueron ayudando a desarrollar el
ejercicio. Una vez terminada la actividad, la
profesora pide a los estudiantes que por colectivos
desarrollen un taller de acuerdo a la informacion
suministrada, para ello se pueden ayudar de los
apuntes y si necesitan orientacion le indiquen para
ayudarles a despejar inquietudes. Los estudiantes
muy ordenadamente desarrollan una guia donde
deben mirar la imagen que corresponde a un tipo

de ecosistema y en el ubican dos caracteristicas,
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ejemplo si el dibujo muestra una llanura, le ubican
una caracteristica que diga por ejemplo vegetacion
escasa. Los estudiantes tomaron un tiempo de 20
minutos para desarrollar la actividad y fueron
llamando a la profesora cada vez que tenian
inquietudes o dudas al respecto. Una vez
terminada la actividad la profesora dice a los
estudiantes que socialicen cada pregunta, y que
generen hipétesis que ayuden a solucionar la
problemética de contaminacién con la que cuenta
el ecosistema local. El cédigo ERM participd
diciendo que una manera de solucionar este
problema seria que los estudiantes dialogaran con
los padres para que no sigan quemando las
basuras y explicarles el dafio que esto le hace a la
salud de los nifios. El codigo EBD dice que una
manera de ayudar al ecosistema seria utilizar la
hora de formacion para ensefarles a nifios de
otros grados el dafio que causa tirar las basuras a
los rios y el talar arboles cuando los papas van a
sembrar los cultivos. Para que ellos les ensefien a
sus padres y no sigan cometiendo este error.
Seguidamente la profesora clarifica los conceptos
y recoge los trabajos para evaluarlos.
Posteriormente la profesora pide a los estudiantes
gque prendan los computadores e ingresen al
enlace proyectado en el video beam y consulten
alli datos e informacién relacionada con los tipos

de ecosistemas, a cada pareja de colectivo le
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asigna un tipo de ecosistema y luego cada grupo
socializa con los demas compafieros y toman los
apuntes. Dentro de esta actividad se vio que los
estudiantes estaban atentos a investigar, leer y
comprender la informacion que tenian a su mano.
El cédigo ENA pregunta a la profesora ¢las
serpientes tienen pies?, entonces los compaferos
responden que no, el codigo EDR dice que vio un
video en la clase anterior cuando consultaba sobre
la selva y aprendié que las serpientes caminan
reptando. El cddigo ELG dijo que un dia estaba
con su papa y se encontraron una serpiente y vio
gue se arrastraba. Los estudiantes se mostraron
motivados al consultar de internet informacion vy
fueron llamando a la profesora cada vez que no
entendian palabras o conceptos para que ella les
explicara. Una vez terminada la actividad de
consulta la profesora pidi6 que socializaran los
datos obtenidos iniciando por el ecosistema de
selva tropical, los cédigos EED Y EMD iniciaron
diciendo que en la selva tropical el clima es
hiumedo, hay variedad de fauna y flora. Es una
maquina de produccion de oxigeno. Luego los
nifios EBD y ENA socializaron sobre los paramos,
diciendo que las plantas en este ecosistema tienen
sus tallos lanosos para protegerse del frio al igual
gue los animales alli tiene mas pelo porque es una
forma de proteccion del frio. La actividad se vio

nutrida porgue en repetidas ocasiones la profesora
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brindo las orientaciones a las inquietudes y dudas
gue fueron surgiendo por los estudiantes.

Posteriormente, la profesora presenta a los
estudiantes una actividad interactiva, en la que por
parejas los estudiantes forman un mapa
conceptual con los tipos de ecosistemas
trabajados, un estudiante ubica el putero en el tipo
de ecosistema y el otro compariero debe decir en
gue ecosistema ubica los organismos que se
presentan. En esta actividad los niflos mostraron
agrado y admiraciéon al poder observar animales y
plantas que alli se representaron, el cédigo ENA
dijo que esa actividad le gusté mucho porque pudo
conocer ecosistemas que no conocia como la
tundra, el paramo, la costa y los humedales. El
cédigo EDR dijo que le agradé mucho trabajar
estas actividades en el computador porque no le
da pereza, puede ver cosas que no conocia y
ademas porgue le ensefio a su mama que era una
cadena trofica y ella le dijo que cuando ella estudio
no aprendié sobre eso. El codigo ELD dijo que le
gusta la clase de Ciencias Naturales porque
pueden trabajar en el computador, aprender cosas
y ensefarselas a los papas y hermanos. Luego la
profesora pregunta ¢qué problemas se presentan
en los ecosistemas?. El cédigo EDR dice que uno
es la contaminacion. La profesora pregunta: ¢qué
entienden por contaminacion?, el cédigo EDR dice

gue nosotros estamos contaminando mucho el
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planeta cuando botamos al suelo las basuras y
hacemos quemas, ese humo y el de los carros
hacen que el aire se contamine y luego cuando
respiramos los pulmones se llenan de
contaminacion y nos enfermamos. El codigo EBD
dice que otro problema es el calentamiento global,
gque es cuando hace mucho calor y eso pasa
porque se han talado arboles y los rayos del sol
son mas fuertes porque la contaminacion rompe la
capa de ozono y deja pasar rayos muy fuertes que
producen céancer. La profesora complementa la
opinion del estudiante diciendo que debemos
evitar exponernos tanto tiempo al sol porque nos
hace dafio para la piel. Una vez terminada la
actividad la profesora entrega una guia a cada
pareja de estudiantes donde se ponen a prueba
los contenidos trabajados. En esta actividad los
estudiantes  utilizaron los presaberes, la
observacion del entorno y la informacion extraida
de internet para representar el ecosistema que
mas les agrado, al igual que para desarrollar un
mapa conceptual donde debian ubicar palabras
relacionadas con el ecosistema local; la profesora
entrega un material imprimible con dibujos que
deben ir en un ecosistema y los estudiantes
proceden a su elaboracion, una vez que
terminaron esta actividad por parejas pasaron a
exponer su trabajo frente a los compaferos,

notandose que hubo una buena apropiacion de las
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caracteristicas que tiene el ecosistema escogido.

Para finalizar la actividad, la profesora realiz6 unas
preguntas a los estudiantes donde se evaluaba el
trabajo realizado, entre las preguntas estaban:
icomo les parecié la clase?, los estudiantes
estuvieron atentos a contestar en coro, pero la
profesora pidi6 que levantaran la mano para
opinar. El cédigo ELG dice que lo que le gusto de
la clase es que aprendieron nuevas cosas que no
conocia, como por ejemplo que hay varios tipos de
ecosistemas. El cdédigo ELG dice que le gusto
porque fue wuna actividad que les permitié
ensefiarles a los papas y que ellos le contaran las
cosas que saben para venir a la escuela a
compartirlas con los compaferos, el codigo EBD
dice que le gusto porque nifios que no habian
participado, lo hicieron sin darles pena. El codigo
ERM dice que le gusto la clase porque trabajaron
unas actividades divertida en el computador y no
tuvieron que copiar en sus cuadernos. Luego la
profesora pregunta que cosas se deberian
mejorar; el codigo EMD dice que es bueno mejorar
el tono de voz para que todos nos escuchen. El
cédigo ENA dice que se debe mejorar la
participacion de todos los comparfieros y no les
debe dar miedo opinar porque estamos entre
amigos. El cédigo EBD dice que debemos mejorar
nuestras consultas con los padres, porque asi

podemos aprender muchas cosas importantes. La
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profesora agradece a los estudiantes por la
participacion y pregunta ¢Qué cosas han
cambiado en ustedes en el desarrollo de esta
secuencia didactica?, los estudiantes enumeran
las siguientes: el cdédigo ERM dice que ya no se
suben a los arboles a dafiar sus ramas, el codigo
EBD dice que ya no le tira piedras a los arboles de
mango, el cédigo ELG dice que ha sembrado
arboles en su casa y en la escuela, el cédigo EJV
dice que le ha enseflado a sus hermanos que la
basura no se debe tirar al suelo y a la quebrada.
El cbédigo ELG pide la palabra y dice a la
profesora: “profe, por qué no organizamos una
salida a la quebrada para ir a realizar una
campafia de limpieza y poder observar el
ecosistema acuatico. La profesora dice que es una
idea muy buena y que la tendra en cuenta, mas
adelante. De esta manera se da por terminada la

sesion.

DE — CONSTRUCCION

LO PLANEADO LO DESARROLLADO
La sesion planeada, investigo sobre mi La sesion se desarroll6 con las
ecosistema y formulo nuevas hipétesis; orientaciones precisas de la docente,
inicia con una actividad previa inicié con el saludo, los organiz6 en una
relacionada  con una  situacibn mesa redonda, presento el objetivo de
problema: el mal uso de la fauna y la la clase: caracterizar nuestro
flora en su comunidad ha generado un ecosistema local. Y hace una pregunta:

desequilibrio ecoldgico en el ¢como se llama nuestro ecosistema
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ecosistema local. ¢Qué puedes hacer
desde su colegio para mejorar esta
situacion?. Esta pregunta orientadora
invita a los estudiantes a discutir en
acerca de las

pequefios grupos

acciones que pueden realizar para
mitigar esta probleméatica, para ello
tienen en cuenta la informacion vy
conocimientos adquiridos en la sesién
anterior.  Ademas  deberan  dar
respuesta a interrogantes como: ¢En
gué ha cambiado el ecosistema si se
compara con el de hace 10 afos?,
¢, Como es la relacion de los seres vivos
con el ecosistema?, los estudiantes
ponen en escena sus presaberes y dan
de

interrogantes, asi mismo la profesora

respuesta a cada uno los
va pasando por cada pareja de nifios
despejando dudas e inquietudes que
surjan. Al final se hace una lluvia de
ideas con las respuestas de cada
colectivo.

Para las actividades de desarrollo se
planearon utilizando una imagen donde
los estudiantes deben observar un
ecosistema interactivo, describir lo que
alli observan y dar respuesta a unas

preguntas que presenta la profesora.

local?, los estudiantes respondieron la
escuela la Moneda, la profesora sigui6
preguntando solo la escuela, los nifios
respondieron no, los paisajes, los
animales, las personas que hay en la
vereda la moneda.

Luego la profesora preguntd los
compromisos dejados la clase anterior.
Los estudiantes respondieron hacer
una cadena tréfica e investigar con los
papas sobre cdémo era nuestro
ecosistema hace 10 afios y pasaron a
exponer sus trabajos.

Una estudiante pas6 a exponer la
cadena tréfica y cuando termino su
intervencidon un compafiero pide la
palabra y dice a la profesora que el
trabajo de sus compafiera estd mal,
porque los vectores estan sefialando el
animal que va a ser consumido y no el
paso de la energia, la profesora
intervino, agradecié su aporte, dijo a la
estudiante que su compafiero tiene
razon y explic6 nuevamente el
significado del sentido de la flecha.
Diciendo que la flecha representa la
direccién del flujo de energia que un
organismo entrega a otro.

Luego la profesora hizo una serie de
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¢,Qué es un ecosistema local?,
¢cCuantas clases de ecosistemas
existen?, luego se socializan las

respuestas y se formulan preguntas
qué surjan fruto de las reflexiones
dadas en grupo.

Seguidamente los estudiantes deberan
desarrollar una ficha de trabajo donde
deberan utilizar los presaberes para
ubicar el ser vivo en su respectivo
habitat, la profesora orientara las dudas
gue surjan al respecto.

Luego la profesora presenta imagenes
de de

colombianos y pide que los observen,

los tipos ecosistemas
luego les da una péagina web y los invita

a consultar informacion para que

comprendan y explique cada
ecosistema.

Para consignar la tematica la profesora
les dice que deben elaborar un mapa
conceptual con la  informacién
recolectada.

Luego les proyecta un enlace web
donde los niflos deben ingresar y
desarrollar un taller interactivo.

Para evaluar la actividad, la profesora
pide que construyan un ecosistema con

las imagenes y el material que ella les

preguntas, como: por qué en todas los
trabajos ubican una planta para iniciar
la cadena alimenticia, un estudiante
respondi6é: porque la planta es un
organismo productor y hace parte del
primer eslabon. En esta actividad de
saberes previos surgié una cantidad de
informacion consultada por los nifios
sobre como era el ecosistema hace 10
anos, lo que hizo que las actividades se
extendieran y se gastara mas tiempo

del planeado. Por ejemplo los padres

de los niflos le contaron que el
ecosistema local hace 10 afios era
menos contaminado que habian

arboles muy buenos para la madera
pero que el hombre los talo y no
sembré6 mas para reponerlos, dijo que
los humanos estamos acabando la
naturaleza.

En

las actividades de desarrollo los

estudiantes observan iméagenes de
ecosistemas y consultaron sobre ellos,
luego elaboraron un mapa conceptual
interactivo y sobre los tipos de
ecosistemas que se estudiaron.

En el desarrollo de estas actividades se
de

tematica

noto la  concentracion los

estudiantes frente a la
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entrega.

Como actividad de cierre la profesora
orienta una salida a los alrededores de
la escuela para que los estudiantes den
respuesta a las caracteristicas que
tiene el ecosistema donde se encuentra
su escuela, para ello entrega un
cuestionario que deben desarrollar
teniendo en cuenta la observacion.

Esta actividad se complementa con el
desarrollo de un mapa conceptual
interactivo, ademas se propone una
caminata ecoldgica a la quebrada para

la proxima clase.

estudiada, puesto que las preguntas
que respondian les iban dando puntos
por los aciertos, los niflos no querian
perder ninguna y pidieron explicacion
frente a conceptos que eran poco
entendibles. Esta actividad tomé mucho
tiempo  porque los  estudiantes
regresaban a corregir las respuestas
mal marcadas. Luego la profesora
pregunté a los nifilos preguntas como
esta: ¢qué es un ecosistema local?, un
estudiante dijo que un ecosistema es
todo lo que nos rodea, el sol, las
nubes, los animales, las plantas, las
personas y puede ser una sabana, y
tiene caracteristicas como vegetacion
bajita, suelo humedo, clima célido, aire
pesado y animales como armadillos,
0sos hormiguero e iguanas, otro
estudiante dice que hay ecosistemas
acuaticos como rios, lagos 'y
quebradas.

Una vez termind la socializacion de las
las

preguntas, la profesora orientd

actividades de cierre, en el que se
trabajo una salida a los alrededores de
la escuela para observar las
caracteristicas que tiene el ecosistema

local, los estudiantes desarrollaron un
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cuestionario y lo socializaron con los
compaferos. Un estudiante propuso a
la profesora salir a hacer una caminata
hasta la quebrada para realizar una
campaia de aseo y de esta manera
ayudar el ecosistema acuatico.

En el momento en que se planed la actividad relacionada con la exploracion de
saberes previos no se pensaba que los nifios iban a responder las preguntas con
buena participaciébn en cuanto a la cantidad y calidad de respuestas, pero al
momento de desarrollarla se pudo ver que las respuestas que dan los estudiantes
frente a la competencia cientifica resolucion de problemas, son interesantes y
ricas en informacion, situacion favorable para tener en cuenta en el momento de
planear secuencias didacticas con estas caracteristicas.

Fue interesante en esta sesién observar como la participacion de los estudiantes
fluyo de manera satisfactoria y significativa para dar respuesta a preguntas de tipo
evaluativo, por citar un ejemplo la profesora preguntd: ¢cémo les parecié la
clase?, un estudiante dijo que lo que le gusto de la clase es que aprendieron
nuevas cosas que no conocia, como por ejemplo que hay varios tipos de
ecosistemas. Otro dijo que le gusté porque fue una actividad que les permitid
ensefiarles a los papas y que ellos le contaran las cosas que saben para venir a la
escuela a compartirlas con los compafieros. Es de resaltar que la participacion de
los estudiantes fue activa, aunque en casi todas las preguntas participaron los
mismos, estudiantes, se escuché la voz de dos que nunca lo habian hecho quizas
por miedo a equivocarse en la respuesta, pero lo importante es que su aporte fue
valorado como interesante. El desarrollo de esta sesion tomo mas tiempo del que
se habia estipulado, porque las actividades se dieron al ritmo de aprendizaje de

los estudiantes.

RE- CONSTRUCCION
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Esta sesion permitid conocer que al momento de planear actividades hay que
tener en cuenta el ritmo de trabajo de los estudiantes y calcular mejor el tiempo
que voy a utilizar para su ejecucion, porgue una falencia que pude detectar es
gue se formularon muchas preguntas y los estudiantes aun no han desarrollado la
habilidad de leer rapido, lo que hace que se demoren en la comprension de lo que
se esta preguntando. Este analisis me sirve para entender que debo potenciar las
actividades de lectura y escritura en los estudiantes.

Al planear actividades se debe mejorar el espacio donde se realizan estas,
porque estaban programadas para realizarlas en la sala de sistemas, situacion
que no se pudo cumplir porque se presentaron fallas eléctricas en la sala, a pesar
gue se buscd solucidbn consiguiendo equipos portatiles, las actividades se
tornaron incomodas por la dificultad de concentracién debido al exceso de ruido
que se orinaba por los demas estudiantes de la escuela, quienes en repetidas
ocasiones estaban fuera de su salon de clases e interferian con sus gritos en el
buen desarrollo de las actividades.

En cuanto al tema de las salidas se debe mejorar el tiempo destinado para su
desarrollo, puesto que la curiosidad de los niflos es muy amplia y el interactuar
con su entorno utilizando pre saberes hace que el aprendizaje sea activo y
significativo.

Esta sesidn permite hacer una reflexion frente al rol del maestro, se pudo
evidenciar que los estudiantes responden a orientaciones claras y precisas sobre
determinado tema, es importante que el docente deje a un lado el papel de
dictador y adquiera un rol de orientador y guia de los aprendizajes de los

estudiantes.

A continuacion se presentan las evidencias de la sesion 2 la cual tuvo como
objetivo caracterizar el ecosistema local, a partir de sus componentes y las
interacciones entre ellos y desarrollar actitudes reflexivas de didlogo mediante el
trabajo en grupo.

Taller 3 Ecosistema local — Sesiéon 2
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Anexo 2. Diario de Campo sesion tres.

DIARIO DE CAMPO SESION 3

FECHA Martes 3 de Noviembre de 2016

HORA DE INICIO 8:00 am

HORA DE FINALIZACION 11:30 a.m.

INSTITUCION El Tagli, sede M

EDUCATIVA

LUGAR Salén grado cuarto

DOCENTE Angela Margarita Ramirez Soto

INVESTIGADORA

PARTICIPANTES 18 Estudiantes, Hombres (5), Mujeres (13)
APRENDIZAJE Observar las caracteristicas y adaptaciones
ESPERADO etiolégicas y fisiolégicas que le permiten a los

seres vivos prosperar en el medio en el que
habitan. (Ecosistema acuatico: quebrada la
moneda).

DESCRIPCION La profesora da inicio a la sesion siendo las 8.00
am, saludando a los estudiantes y deseando un
buen dia. Seguidamente presenta el objetivo de la
clase: observar las caracteristicas y adaptaciones
etiolégicas y fisiolégicas que le permiten a los
seres vivos prosperar en el medio en el que
habitan. (Ecosistema acuatico: quebrada la
moneda), y recuerda que para que la actividad
salga como esta planeada requiere de la
disposicion y colaboracion de cada uno de ellos.
Seguidamente, la profesora invita a los estudiantes
a observar un video en el que se evidencia un

ecosistema acuatico, la profesora dice a los nifios
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gue observen sus caracteristicas, interacciones y
comportamientos de los organismos que alli se
observan. Una vez que han observado el video la
profesora pregunta: ¢qué tipo de ecosistema han
observado?, el cédigo EYA, dice que observé un
océano, el codigo ENA, dice que es un mar, luego
el cédigo EBD les dice pero si un océano es lo
mismo que el mar, por eso a ese ecosistema se le
llama marino, eso estaba en la informacién que
consultamos en el mapa mental interactivo. La
profesora participa diciendo que esta muy bien la
conclusién que hace al respecto. La profesora
sigue socializando el video y pregunta ¢Qué
animales observaron en este ecosistema, los nifios
inician a nombrar en coro, pero la profesora llama
al orden e indica el orden para opinar, el codigo
EJV dice que observé una tortuga que estaba
cerca en la playa poniendo sus huevitos y una vez
los escondid se regresdé nuevamente al mar para
seguir su vida; el cédigo ELG le dice que por que
dice eso si en el video no estaba esa informacion,
pero la estudiante responde que ella leyé eso
cuando la profesora los llevé a la sala de sistemas
cuando entr6 a investigar sobre los ecosistemas
acuaticos. Luego el codigo EMA dice que observo
estrellas de mar, caracoles, peces, tiburones. El
cédigo ERM dice que observd plantas, algas, y
rocas como arrecifes. La profesora pregunta:

¢scomo es el agua?, el codigo EMD dice que es
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azul, pero el cédigo EED responde: no es cierto, Si
se ve azul porque esta almacenada y como el cielo
es azul ella refleja ese color, pero cuando uno esta
cerca el agua es trasparente o café si se esta
cerca a la orilla. La profesora dice ser muy
interesante su aporte y pregunta por qué conoce
esa informacion, el estudiante responde que sus
padres lo llevaron a conocer el mar. La profesora
aprovecha la experiencia de este nifio y pide que
les cuente a sus compafieros mas caracteristicas
sobre este tipo de ecosistemas, ya que sSus
comparfieros no lo conocian. El estudiante les
narra que el clima es muy caliente, la temperatura
es muy alta, el agua es salada, la vegetaciéon es
escasa, hay plantas de cactus, los animales son
muy flacos, los cultivos son escasos so6lo se ven
cultivos de platano y yuca. Las olas del mar son
grandes y fuertes y el cielo es despejado. Los
nifios al escuchar a su comparfero dicen a la
profesora: profe ¢Cuando nos lleva al mar?, la
profesora sonrie y les dice me encantaria pero es
un viaje muy largo y de gran responsabilidad.
Ademas los motiva a estudiar para que en un
futuro sean ellos mismos quienes puedan ir a
conocer diferentes ecosistemas.

La profesora invita a continuar con el desarrollo de
la actividad, les pregunta: ¢en qué se diferencia el
agua de un rio con el agua del mar?, el cddigo

ELG dice: profe en que la del rio es agua dulce y

255



la del mar es salada. La profesora pregunta: ¢ qué
caracteristicas observaron en los animales de este
ecosistema? El codigo EBD dice que los animales
del mar tienen la piel aspera, por ejemplo la
estrella de mar y los caracoles, en cambio los del
rio son lisos suaves de piel, como el bagre. La
profesora pregunta: ¢por qué crees gque tienen
esas caracteristicas?, el codigo EDR, dice: profe
yo creo que los animales del mar son asperos para
protegerse del agua tan salada, porque de no ser
asi, la sal les arderia en su cuerpo. La profesora lo
felicita por su hipétesis e invita a los demas nifios
a atreverse a opinar.

Posteriormente la profesora pide a los niflos que
escojan un animal de rio y lo plasmen en una
mascara. La profesora proyecta en el tablero un
enlace web y dice a los estudiantes que prendan el
computador, e ingresen a esa pagina donde
aprenderan datos curiosos acerca de los
ecosistemas acuaticos. En la actividad se presenta
un paisaje animado donde los nifios al dar clic en
€l se despliega caracteristicas que tiene estos
ecosistemas, ademas les aparece un ejercicio
donde el estudiante pone a prueba los pre saberes
y contrasta informacion con la nueva. Los
estudiantes se observan concentrados con la
actividad porque les permite asociar imagenes y
palabras para responder el taller interactivo.

Seguidamente la profesora pregunta: ¢qué

256



diferencias encuentras entre un ecosistema
terrestre y uno acuatico? El cédigo ELG responde
“‘profe es que en los ecosistemas terrestres hay
mas posibilidades de vida, porque pueden vivir las
personas, los animales y las plantas, en cambio en
el ecosistema acudtico solo viven plantas vy
algunos animales. El codigo EBD dice que una
diferencia es que en el ecosistema acuatico hay
poca luz y por eso los animales y las plantas son
palidos, en cambio en el ecosistema terrestre las
plantas son mas fuertes. La profesora
complementa la idea diciendo que esto sucede
porque la luz del sol no alcanza a penetrar la
superficie del ecosistema acuatico y valora las
respuestas dadas por los estudiantes.

Para continuar con el desarrollo de la sesion la
profesora recuerda a los estudiantes la propuesta
de su compafiero ELG, de hacer una caminata
ecoldgica, los niflos se ponen muy felices y
preguntan a la profesora a qué hora van a salir, la
profesora les dice que para poder salir de la
escuela deben presentar el permiso de los padres
de familia, ademas les explica que la caminata es
una actividad que requiere de orden y participacion
y les recuerda que es una forma de entrar en
contacto con la flora y la fauna de su ecosistema
local. La profesora revisa los premisos
suministrado por los padres de familia y hace

lectura de la programacion titulada eco
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actividades. La profesora les pregunta a los nifios
¢qué creen que debemos hacer en esta salida?, el
cédigo ERM dice que deben obedecer a la
profesora, el cédigo EDR dice que la profesora es
la guia y hay que obedecer las indicaciones que
ella de. Seguidamente la profesora lee las
recomendaciones, inicia diciéndoles que la ruta a
seguir es de la escuela a la quebrada y de la
guebrada a la escuela, les indica que nadie debe
adelantar no entrar a casa a pedir agua o salirse
del recorrido, no se deben bajar frutos de los
arboles, deben ir bien comodos con el uniforme de
educacion fisica, llevar agua, cargar el bolso con el
cuaderno de ciencias, lapiz y borrador. Esta
prohibido acercarse a la quebrada a sacar
animalitos o bafiarse dentro de ella, la profesora
les lee el objetivo de la clase: observar el
ecosistema para poder contrastar informacion,
aplicarla y sacar conclusiones en la solucion de
situaciones diarias.

La profesora continta el desarrollo de la sesion
explicando a los estudiantes la guia de
observacion que deben realizar durante el
recorrido, explica que deben registrar en la tabla
elementos bidticos, abidticos y sus caracteristicas,
deben observar el clima, los cultivos, describir la
fauna y la flora y explicar las relaciones que se dan
entre los individuos de un ecosistema. La

profesora pregunta a los estudiantes ¢qué son
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individuos?, el cédigo ELG dice que son los
animales, las plantas, las personas. La profesora
dice que deben responder a preguntas como:
¢qué relaciones se observan entre individuos?,
¢qué poblaciones de organismos se observan?,
¢qué individuos observaron? ¢Dénde vive cada
individuo? Por dltimo la profesora presenta la
autoevaluacion, dice a los estudiantes que deben
decir ¢qué les gusto de la clase?, ¢qué se deberia
mejorar para la proxima salida?, ¢qué cosa
encontramos al investigar los problemas de la
quebrada?, la profesora da un ejemplo “ jpor qué
el caudal de la quebrada esta tan bajita?, ¢Qué
de las cosas que hacemos los humanos debe
cambiar para que se le dé solucion al problema
encontrado, en este caso para que la quebrada la
moneda este en mejores condiciones?, se deben
justificar las respuestas y nutrirlas de buenos
argumentos que generen hipétesis y ayuden a
solucionar los problemas encontrados.

La profesora pregunta ¢qué acciones podemos
hacer como estudiantes para mejorar el equilibrio
ecoldgico de la quebrada? El codigo EBD dice:
podemos hacer una camparfia de aseo recogiendo
las basuras que estan en las orillas de la
quebrada. El cdédigo ERM dice que podemos
sembrar arboles acuiferos que ayuden a que
nazca agua; el cédigo EJV dice que podemos

sembrar arboles para que los animales puedan
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hacer sus nidos y no se vayan lejos, el codigo ENA
dice que podemos sembrar arboles para que nos
brinden oxigeno y disminuir un poco la
contaminacion. La profesora hace llamado a lista
para dar inicio a la caminata, les indica el lugar
donde van a realizar la primera parada, ademas
les dice que observen muy bien para que puedan
registrar los apuntes.

Inician la caminata y los estudiantes inician a
nombrar plantas de palmeras, abono, cultivos de
palma de aceite, el cdodigo ENA observdé un
escarabajo y dijo a la profesora que este
organismo pertenece a la cadena trofica y se ubica
en el grupo de los descomponedores, la profesora
dice muy bien estas haciendo uso de los
conceptos. En el recorrido la profesora hace
preguntas ¢como esta el suelo?, el codigo EDR
dice himedo y se pueden observar charcos y
dentro de ellos hay insectos, bacterias y desechos
de madera. El cédigo EJV observa un cultivo de
platano, de yuca y de papayas, El codigo ELD
observé un grupo de gallinas, dice que viven en
corrales y forman una poblacion. La profesora le
dice que es interesante escucharlos asociar la
informacion con las experiencias vividas. El codigo
ELG observé un arbol y dijo a la profesora “ese
arbol se llama mata ratén y es muy bueno porque
sirve para bafar a las personas cuando tiene

varicela, mi mama dice que antes no habian tantos
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medicamentos porque utilizaban las plantas para
curar las enfermedades” la profesora dice estar
muy contenta con los aportes y las ensefianzas
gue han adquirido en el desarrollo de la secuencia.
El codigo EJV observa un botadero de basura y
dice” profe mire las personas como contaminan la
naturaleza”, y propone hacer una limpieza de toda
la basura que alli se encuentra. Tres estudiantes
recogen la basura y la dejan lista para ser llevada
a la escuela y echarla al carro de la basura. La
profesora les agradece a las nifias que limpiaron el
lugar y les dice que con acciones como esas
ayudan a mejorar el equilibrio ecoldgico. La
profesora pregunta ¢qué podemos hacer como
estudiantes para que esto no siga sucediendo?, el
cbdigo ELG dice que se pude hablar con los papas
para que lleven las basuras al carro de la basura y
no la tiren por ahi porqgue demora mucho en
descomponer y contamina el ecosistema.

Los nifios observan un arbol de cucharo que esta
lleno de flores y comentan al respecto que es muy
bonito, proporciona oxigeno, sombra y decora la
casa. El cédigo EJV observa una fabrica de palillos
de madera y hace un comentario “profe mire esos
sefiores cortan los arboles mas bonitos, los traen y
con ellos hacen palillos, canastas para echar el
tomate, pero profe ellos estan haciendo un dafio a
la naturaleza porque cortan arboles y no siembran

”

mas”. La profesora pregunta ;cémo se podria
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solucionar esta situacién?, el cédigo ERM dice
profe podemos hacer una campafa de cuidado,
podemos ir y decirles las consecuencias que tiene
el talar los arboles y el dafio que estan haciendo a
la naturaleza. El cédigo ELG dice profe pero como
ellos trabajan de eso podemos decirles que para
gue no pierdan su trabajo pueden cortar el arbol
gue necesiten pero por un arbol que corten deben
sembrar dos mas y asi no se dafaria la
naturaleza. La profesora felicita al estudiante por
su aporte y lo invita a ponerlas en practica,
diciéndole que cuente con su ayuda. El cdodigo
EJV observa una planta a la que llama bejuco y
dice que esa planta es un parasito porque se
alimenta de otras y les quita crecimiento y vida.
El cédigo ELD dice a sus comparferos que
observen un potrero, en donde los padres echan el
ganado y lo cercan con troncos de éarboles para
gue no se salgan. Continuando con la caminata el
cédigo ERM observa una parte de tierra quemada
y dice: “profe mire los humanos quemaron para
sembrar un cultivo”, la profesora pregunta ¢esta
bien que se haga esto?, el codigo EDR dice no
profe, porque estdn matando los nutrientes del
suelo y ademas mire los arboles se quemaron y ya
no nos van a dar oxigeno. El cédigo ENA dice
profe este es un problema para el ecosistema,
porgue nos afecta a nosotros y a los animales, se

nos dafian los pulmones y a los animalitos se les
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dafio su habitat. La profesora pregunta: ¢cual
seria la manera correcta de sembrar? El codigo
ELG, dice profe que deshierbaran y no quemaran
sino que cortaran todo el pasto y luego si
sembraran la maiz. Un estudiante dice: “profe para
gue no quemen también pueden echarle randal, la
profesora pregunta ¢qué es eso?, le estudiante
dice un veneno que le echan a las plantas y ellas
se mueren. Entonces el codigo ERM dice no, eso
estaria mal porque ese veneno también mata los
nutrientes del suelo y ademas el aire se lleva ese
olor y nosotros respiramos y también nos
enfermamos”. La profesora la felicita y dice que
acaba de sacar una conclusion interesante.
Continuando con el recorrido el cédigo ELD
observo un cultivo de yuca y explico que el fruto de
esta planta se daba debajo de la tierra y esta
planta interactuaba con las personas y los
animales porque les servia de alimento, ella dijo
gue su papa le conté que antes habian muchos
marranos chacharos que se la comian pero que
ahora ya casi no se consigue este animal, porque
las personas lo cazaban para comerlo.

Al llegar a la quebrada la profesora dice que se
cancela la actividad de limpieza muy cerca de las
orillas porque como estuvo lloviendo mucho su
caudal estd muy crecido y es peligroso acercarse,
los estudiantes y la profesora realizaron la limpieza

y fueron ubicando los sitios adecuados para la
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siembra de los arboles. Los nifios fueron
sembrando cada uno de los arboles que llevaban y
les echaron abono, se notd buena disposicion para
este ejercicio y hacian comentarios como: aqui
estoy sembrando vida para mis hermanos
menores.

El codigo ERM observa un grupo de vacas y dice
gue ellos son animales herbivoros que pertenecen
al grupo de los descomponedores dentro de la
cadena tréfica. El codigo EJV dice profe mire un
Gavilan garrapatero le esta quitando las
garrapatas a la vaca, se estd dando una relacion
de mutualismo. El codigo ERM dice profe mire alla
hay un carpintero haciendo un hueco en el arbol
ellos tiene una relacién de comensalismo porque
se ayudan y no se hacen dafio.

Una vez terminada la caminata la profesora pide a
los estudiantes ubicarse en el salén para hacer La
evaluacion de la actividad. La profesora pregunta:
¢ qué les gustoé de la actividad? El cédigo EBD dijo
me senti contento porque pude aprender de mis
comparferos y pude observar que los seres
humanos hacemos cosas malas con el medio
ambiente y dafiamos los ecosistemas. El cddigo
EDR dijo me pareci6 muy interesante porque
pudimos ver en vivo las cosas y no por dibujos y
en el salon. El cédigo ELG dijo profe esta clase fue
la mejor para mi porque sali de la escuela, aprendi

gue debo ensefiarle a mi familia a no dafar la
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naturaleza. La profesora pregunta: ¢qué cosas se
deben mejorar para una proxima salida?, el codigo
EED dijo profe ir con mas tiempo para poder
observar mas cosas. El codigo EJV dijo se deberia
participar mas sin que nos de pena porque mis
compafieras me decian cosas interesantes pero a
mi sola y no las decian duro para que todos las
escucharan. La profesora agradece a los
estudiantes y dice que esta feliz porque pudo
observar que la informacioén que han consultado la
han puesto a prueba y la han contrastado con las
cosas de la vida cotidiana, dice que le agrado las
ideas que surgieron en cuanto a las acciones que
van a tomar para ayudar a solucionar los
problemas que han desequilibrado el ecosistema

local.

ENTREVISTA A UN ADULTO MAYOR

La profesora dice a los estudiantes que deben
estar atentos a tomar nota de las respuestas que
les brinde el sefior Jesis Acevedo y Matilde
Aranda, adultos mayores de la comunidad a
quienes se les explica el objetivo de la entrevista.
Investigar como era el ecosistema hace 10 afos.
El cédigo ERM orienta las preguntas iniciando con
scuanto tiempo llevan en la vereda?, el sefor
responde que llevan 45 afos, la profesora dice

“hace muchos afios, eso quiere decir que conocen

265



mucho sobre el ecosistema local”’ el sefior Jesus
responde que cuando el llego a la vereda habian
montafias, todo estaba poblado de arboles, y
variedad de animales. El cédigo ERM pregunta
¢ Qué clases de animales habia en la region?, la
sefiora Matilde responde que habia animales de
pluma como las palomas, guacharacas, guafuces,
loros, garzas, patos y animales de cuero como el
chacharo, venado, tinajo, tigrillo, iguanas,
martejas, dantas, vacas, armadillos. El cddigo
EDD pregunta por qué cazaban los animales? La
sefiora responde que la gente cazaba para
alimentarse y para vender porque lo pagaban a
muy buen precio. El cédigo ERM, pregunta: ¢qué
animales han desaparecido de la region?, la
sefiora Matilde responde los chacharos, porque se
cazaban mucho para comer. El sefior Jesus
responde que han desaparecido el armadillo de
rabo de trapo, el tinajo, el zaino, el venado, las
guacharacas, los chacharos, la estudiante ESG
pregunta si los venados tienen cuernos, la sefora
Matilde contesta que no y le dice que se parece a
un camuro pequefio, ella cuenta que en la finca
hay uno pero que ellos lo mantiene en secreto
para evitar que la gente busque cazarlo. ELD
pregunta ¢como cazaban los armadillos?, el sefor
Jesus responde que les introducian una varita por
la cola y los obligaban a salir de la cueva. La

estudiante continua con las preguntas y dice
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.,Como era la flora hace diez afos?, el sefior
Jesus responde que habian arboles de comino,
tagui, copillo, ceibas, guayacan amarillo, rosado.
El sefior JesUs cuenta que antes como todo era
montafia habia especies grandes de arboles muy
finos que utlizaban para la madera, lo talaron
tanto que ahora ya no se consigue plantas de esta
especie. El codigo ELD pregunta: ¢sabe usted por
gué a nuestro colegio lo llaman Tagui?, el sefior
Jesus responde que no pero tiene una idea, y cree
gue pudo ser por el arbol. El sefior cuenta a los
estudiantes y profesora que la flora sufri6 cuando
a esas zonas entraron a talar con una maquinaria
grande que iba destruyendo todo tipo de arboles,
esta herramienta dafaba el ecosistema. El sefior
Jesus dice: me da lastima que los nifios que no
conocieron esos ecosistemas de antes donde la
gente miraba el ecosistema y se daban cuenta si
iba a llover o no, ahora no hay certeza de saber si
va a llover o no, dice que ahora llueve cuando no
es el tiempo, y hacen unos soles que dafan los
cultivos, porque los humanos hemos acabado el
ecosistema y cada vez nos sentimos que estamos
mas contaminados y les dice a los nifios que ellos
son un buen ejemplo a seguir porque se estan
preocupando por hacer cosas que ayuden a
mejorar el ecosistema. La estudiante ESG
pregunta por qué sabian que iba a llover, el sefor

responde que porque las nubes se alistaban
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cargadas de agua y el cielo se ponia oscuro,
ademas cuenta que el almanaque la cabafa
ayudaba a informar, el cédigo ELD pregunta: que
era el almanaque la cabafia, el sefior responde un
almanaque que traia informacion para los
campesinos saber cuando iba ser época de lluvias
y asi poder realizar la siembra de los cultivos. La
ERM continua con las preguntas ¢por qué ahora
no vemos los arboles que mencionan y por qué se
ve tan despejado el bosque?, la sefiora Matilde
dice que por la tala de los arboles y por la
irresponsabilidad de las personas, incluyéndome
yo dice el sefior Jesus, y dice a los nifios que los
excluye como personas contaminantes porque ya
esta hecho el dafo. El codigo EDR pregunta ¢ qué
cosas podemos hacer para mejorar esta
contaminacion?, la sefiora responde para tratar de
mejorar seria evita hacer quemas, no cortar
arboles, no cazar los animales, sembrar arboles de
especies que han desaparecido y educar a las
personas para que no contaminen. La estudiante
ERM pregunta: ¢qué cultivos se sembraban en la
region?, la sefiora responde que frijol, arroz, maiz,
yuca y platano. ¢De qué se alimentaban antes las
personas, como era la alimentacion?, el sefior
Jesus responde que era muy sano, porque la
carne era jugosa, ahora la carne no es buena
porgue al ganado le aplican muchas vacunas y

medicamentos para que engorden y esto hace
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dafio al organismo de las personas, inclusive
también les dan a comer gallinaza para que se
engorden rapido y poderlos vender. El estudiante
EDD pregunta ¢cuanto demora el crecimiento de
un pollo purino y cuanto dura el crecimiento del
pollo criollo?, la sefiora responde que el pollo
purino se alimenta con purina y en 45 dias ya esta
listo para comer, en cambio un pollo criollo dura
dos y casi tres afos, pero a los nifios les gusta
comer mas el purino, sin saber el dafio que se esta
haciendo. La estudiante ERM pregunta: ¢qué
puede decir del trabajo que estan realizando los
nifios de cuarto en compafia de la profesora?, la
sefiora responde que muy importante, que es de
valorar porque antes nadie se preocupaba por
cuidar en cambio ahora se ve que los nifios se
educan para ayudar a educar a otras personas, la
sefiora Matilde dice: “ felicito a los nifios y a la
profesora porque esta motivando a los estudiantes
a este cuidado del medio ambiente y pienso que
todos los profesores deberian hacer este tipo de
actividades que ensefien a los mas pequefios a
cuidar lo poco que queda porque asi se educa
también a los grandes. Por ultimo la profesora
agradece a los sefiores por el tiempo, la
disposicion y la informacion suministrada

DE — CONSTRUCCION

LO PLANEADO LO DESARROLLADO
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La sesion se planea con una pregunta
orientadora ¢,como son los ecosistemas
acuaticos?, los estudiantes dan sus
opiniones frente a este interrogante y
se discute al respecto. Luego la
profesora presenta un video sobre
ecosistemas acuaticos y dice a los
estudiantes que estén atentos para que
socialicen lo observado y para que den
respuesta a preguntas como:

¢, Como es el agua en un ecosistema de
este tipo?

¢ Como son los animales que viven alli?
¢Por qué los animales que viven en
este tipo de ecosistema son diferentes
a los que viven en aguas dulces?

Una vez socializada estas preguntas se
pide a los estudiantes que escojan un
animal de agua dulce para que
elaboren una mascara y se vean como
él.

Para las actividades de desarrollo la
profesora les entrega una direccion web
donde los estudiantes deberan
consultar toda la informacion que les
ayude a comprender los conceptos de
ademas
de

ecosistemas para que consulten sus

ecosistemas acuaticos,

presenta unas imagenes

La sesion inicio con el saludo, presento
el objetivo de la clase y record6 tener
buena disposicion y participacion frente
las actividades. La profesora invitd a los
estudiantes a observar un video en el
que se presentd un ecosistema
acuatico, la profesora dijo a los nifios
que observaran sus caracteristicas,
interacciones y comportamientos de los
organismos alli presentes. Luego hizo
éque de

observado?, el

preguntas  como: tipo

ecosistema  han
estudiante dijo que observé un océano,
otro estudiante dijo haber observado el
mar, entonces otro estudiante levanto la
mano Yy dijo: pero si un océano es lo
mismo que el mar, por eso a ese
ecosistema se le llama marino, eso
estaba en la informacibn que

en el
La

que

consultamos mapa mental

interactivo. profesora particip6
diciendo estd muy bien la
conclusién que hace al respecto.

La profesora siguié haciendo preguntas
como: ¢Qué animales observaron en
este ecosistema, los nifios nombraron
en coro, pero la profesora llamo al
orden e indico el orden para opinar, un

estudiante dijo que observé una tortuga

270



caracteristicas y aprendan sobre ellos.
Una vez terminada la actividad se
socializara la informacion recolectada.
Luego la profesora explica a los
estudiantes qué es una caminata
ecoldgica, la finalidad que ésta tiene y
socializa las indicaciones y
recomendaciones que se deben seguir,
ademas entrega una tabla donde ellos
deberan registrar todo lo observado.
Seguidamente la profesora dice a los
estudiantes que se van a dirigir a casa
del adulto mayor a quien le van a hacer
una entrevista, las

para conocer

caracteristicas que tenia nuestro

ecosistema hace 10 afios.
Una vez terminada la actividad se
realiza una lluvia de ideas sobre todo lo
observado y

se compartiran

experiencias vividas.

que estaba cerca en la playa poniendo
sus huevitos y una vez los escondio se
regresé nuevamente al mar para seguir
su vida; otro estudiante le dijo que por
gue dice eso si en el video no estaba
esa informacién, pero la estudiante
respondié que ella leyé eso cuando la
profesora los llevé a la sala de sistemas
cuando entr6 a investigar sobre los
ecosistemas acuaticos.

La profesora siguié socializando todas

las preguntas y a medida que
compartian sus ideas, surgieron
muchas méas que no estaban
planeadas.

Como compromiso dijo a los nifios que
seleccionaran un animal de agua dulce
y elaboraran una mascara para
representarlo.

Para las actividades de desarrollo la
profesora proyecto unas imagenes y
las

pidi6 a los estudiantes que

describieran, una vez realizo este

ejercicio les presentd un enlace web
para que consultaran informacion
relacionada con estos ecosistemas.

Una vez terminada la actividad, la
profesora ley6 las orientaciones a tener
cuenta en la las

en salida vy
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recomendaciones que se deben tener.
Luego les entrego una tabla y les dijo
gue consignaran en ella todo lo
observado. Seguidamente dio las
indicaciones a tener en cuenta en
cuanto al comportamiento y disposicion
para preguntar a los adultos mayores
como era el ecosistema hace 10 afios.
Esta actividad dejo ver en los
estudiantes el interés por escuchar las
historias narradas por los adultos y los
motivo a preguntar cosas que no se
habian planeado. Para finalizar se
realiz6 una lluvia de ideas que
evaluaran la actividad, los estudiantes
dieron respuestas de calidad que dejan
ver el desarrollo de la competencia
cientifica resolucién de problemas.

En esta sesidn se trabajo una actividad
de siembra de &rboles que estaba
planeada para realizarse en la sesion

siguiente.

El aprendizaje significativo es fundamental en el desarrollo de las Ciencias
Naturales, Segun Ausubel, porque los tipos de aprendizaje que ocurren en el aula
“se diferencian de acuerdo a como se adquiere el conocimiento y como es
incorporado en la estructura cognitiva del estudiante”. Esta teoria se vio reflejada
en el desarrollo de esta sesién porgue hubo estudiantes que no participaban en la
socializacion de contenidos que se realizo en el salon de clases, pero si mostraron

avances y participacion en las actividades interactivas y en las salidas de campo.
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Esta sesion fue diferente a las demas porque, me permiti6 como docente
observar el comportamiento de los estudiantes cuando estan en trabajo de
campo, es satisfactorio ver a los nifios interactuar con el ecosistema, se genera en
ellos la creatividad, la curiosidad y el deseo de saber mas acerca de la naturaleza,
esto me permitié6 darme cuenta que la ensefianza de las Ciencias Naturales debe
dejar a un lado las metodologias memoristicas, para incorporar actividades que
permitan que el estudiante desarrolle habilidades como el utilizar los presaberes
para contrastarlos con la nueva informacién y asi mismo expresar su pensamiento
critico frente a las situaciones que les presenta su entorno. Un ejemplo de esta
reflexion fue el momento en que el cédigo EJV dice que observd una tortuga que
estaba cerca en la playa poniendo sus huevitos y una vez los escondio se regreso
nuevamente al mar para seguir su vida; el codigo ELG le dice que por que dice
eso si en el video no estaba esa informacion, pero la estudiante responde que ella
ley6 eso cuando la profesora los llevd a la sala de sistemas cuando entr6 a
investigar sobre los ecosistemas acuaticos. Respuestas como estas me
demuestran que vale la pena plantear secuencias didacticas con estas
caracteristicas ya que se le da la oportunidad al estudiante de aprender los
conocimientos a su manera y no memorizados como se venian realizando.

Esta sesion fue la que dejo ver méas el desarrollo de la competencia cientifica en
cuanto a las habilidades de uso de los presaberes, recoleccién de informacion y
formulacién de hipétesis, porque algunos nifios dieron en repetidas ocasiones
respuestas de calidad como la siguiente: “La profesora pregunta ;cdémo es el agua
en el mar?, el cédigo EMD dice que es azul, pero el cédigo EED responde: no es
cierto, si se ve azul porque esta almacenada y como el cielo es azul ella refleja
ese color, pero cuando uno esta cerca el agua es trasparente o café si se esta
cerca a la orilla. La profesora dice ser muy interesante su aporte y pregunta por
gué conoce esa informacion y responde que sus padres lo llevaron a conocer el
mar. La profesora aprovecha la experiencia de este nifio y pide que les cuente a
sus compafieros mas caracteristicas sobre este tipo de ecosistemas, ya que sus

comparfieros no lo conocian. El estudiante les narra que el clima es muy caliente,
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la temperatura es muy alta, el agua es salada, la vegetacién es escasa, hay
plantas de cactus, los animales son muy flacos, los cultivos son escasos solo se
ven cultivos de platano y yuca. Las olas del mar son grandes y fuertes y el cielo es
despejado.

Otro aspecto que se pudo analizar es la facilidad con la que algunos estudiantes
dicen las cosas, al igual que el poder que tenemos los docentes para orientar a los
estudiantes en sus proyecto de vida, el proponerse metas, sofiar y sembrar en
ellos semillas de superacion y esfuerzo por alcanzarlas. Por ejemplo un nifio al
escuchar a su compariero hablar sobre el mar, dice a la profesora: profe ¢ Cuando
nos lleva al mar?, la profesora sonrie y les dice me encantaria pero es un viaje
muy largo y de gran responsabilidad. Ademas los motiva a estudiar para que en un
futuro sean ellos mismos quienes puedan ir a conocer diferentes ecosistemas.

Un aspecto importante al planear estas actividades debe ser disponer de mas
tiempo, ya que las actividades de reflexion se extendieron mucho.

En esta sesion hay que mencionar que se realiz6 una actividad de siembra de
arboles en la quebrada, que estaba programada para la siguiente sesién, esto con

el fin de optimizar el tiempo y no volver a realizar otra salida al mismo sitio.

RE- CONSTRUCCION

El aplicar esta sesién permitié conocer que se deben mejorar muchos aspectos,
uno de ellos es en cuanto al dominio de las teméticas, porque los estudiantes en
repetidas ocasiones hablaron de cosas que yo desconocia, por ejemplo cuando
se referian al cuidado de arboles, animales y siembras de cultivos que ellos a
diario estan observando.

Las actividades de campo me ensefiaron que para una préxima oportunidad se
debe planear con mayor disponibilidad de tiempo, puesto que en el regreso a la
escuela se tuvo que correr porque los nifios se entusiasmaron a preguntar a los
adultos mayores sobre caracteristicas del ecosistemas hace 10 afios, se noto
incluso que unos preguntaron cédmo vivian las personas, en que se transportaban,
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como era el tren, por donde pasaba, en fin esta actividad puso en escena la
habilidad de formular preguntas, contrastar informacioén y encontrar inquietudes
alrededor de una pregunta.

Es importante mencionar que esta sesidbn estuvo encaminada a disefar
actividades que llevaran a los estudiantes a desarrollar competencia cientificas,
aunque la participacion de los nifios brindd valiosos aportes es necesario buscar
estrategias que ayuden a que los nifios que no participaron lo hagan, por ejemplo
en la salida de campo se logré la participacion de tres estudiantes que nunca lo
habian hecho, quiza porque no se sentian comodos con la actividad o porque no
estaban acostumbrados a este tipo de actividades, lo cual es nuevo para ellos.

El haber trabajado materiales multimediales en esta secuencia didactica, fue
valioso porque se desperto el interés y gusto por la lectura y por analizar muy
bien las respuestas, pero a pesar de esto, se vio dificultad en tres estudiantes que
no dominan muy bien el computador, lo cual al momento de seleccionar la imagen
y arrastrarla al sitio indicado, daba clic en otro lugar lo que hizo que se atrasara

un poco el trabajo.

A continuacion se presentan las evidencias de la sesion 3, la cual tuvo como
objetivo observar las caracteristicas y adaptaciones etoldgicas y fisiologicas que le
permiten a los seres vivos prosperar en el medio ambiente en el que habitan.

Taller 5 Ecosistema local — Sesion 3
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DIARIO DE CAMPO SESION 4
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HORA DE INICIO
HORA DE FINALIZACION
INSTITUCION
EDUCATIVA

LUGAR

DOCENTE
INVESTIGADORA
PARTICIPANTES
APRENDIZAJE
ESPERADO

DESCRIPCION

8:00 am
11:00 a.m.
El Tagui, sede M

Salén grado cuarto

Angela Margarita Ramirez Soto

18 Estudiantes, Hombres (5), Mujeres (13)
Conocer y valorar la importancia de los arboles y
los animales para la preservacion de nuestro
ecosistema local y realizar practicas que me
ayuden a mantener su equilibrio.

La profesora da inicio a la sesion saludando a los
estudiantes y presentando el objetivo de la clase
luego les pregunta si tenian un compromiso, el
cédigo ERM dice que debian traer un arbol para
sembrar en la escuela, preparar un repelente
casero para protegerlo de los insectos. La
profesora pregunta que les dijeron los papéas al
verlos preparar la mezcla, el cédigo ELG dice que
su papa le pregunto: ¢usted que estd haciendo
ahi?, le contesto un repelente que nos ensefio a
preparar la profesora para alejar los insectos de
las plantas, sin necesidad de utilizar venenos
contaminantes y le explico los ingredientes que
llevaba, su padre al verlo le dice deberias preparar
bastante para aplicarle a las plantas de la casa y
sale mas barato que comprar veneno.

La profesora pide a los estudiantes que ubiquen
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las sustancias en la salida del salon y discutan
acerca de las siguientes preguntas: ¢Qué
conocimientos les genera esta actividad?, el
cbdigo EDR dice que les permite aprender a hacer
abonos y venenos organicos, para utilizar en los
cultivos que siembran los padres. La profesora
pregunta ¢ les puede ayudar en su vida diaria esta
actividad?, el codigo EMA dice si profe porque
estamos aprendiendo como cuidar una planta sin
necesidad de malgastar la plata comprando
venenos que dafan la tierra y el medio ambiente.
¢, Qué pasaria si no se cuidaran las plantas? El
coédigo EDA dice que antes los cultivos eran muy
buenos y no necesitaban tantos abonos y
guimicos para que se cosecharan en cambio
ahora los cultivos son muy contaminados con
venenos que se les echan a las plantas para
espantar a los insectos que los pican, y esto se
debe a que a la tierra le han matado los nutrientes.
El codigo ELG dice que su papa le pregunto si ese
veneno organico no le quemaba la planta, y él
contesto que no porque lo que hacia era oler feo
para espantar los piojitos y eso evita que al arbol
le salgan hongos y se dafien sus hojas. La
profesora pregunta ¢qué hacen los venenos en el
ecosistema?, el cédigo ELG dice que los venenos
matan los nutrientes del suelo y contaminan el
medio ambiente, el codigo EMA dice que el aire se

lleva los venenos y las personas lo respiran y se
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enferman de los pulmones, por eso no se deben
usar venenos. ¢Consideran que estas acciones
ayudan a solucionar problemas?, el cédigo EMA
dice que si porque ayudarian a los padres a que
no malgasten dinero comprando venenos y a
cambio los prepararian ellos mismos en casa; el
cbdigo EDR dice ayudaria a evitar el problema de
contaminacion que generan estos quimicos. La
profesora pregunta ¢qué pasaria si los 18 padres
de familia no volvieran a comprar venenos y los
prepararan ellos mismos en casa? El cddigo ELG
dice que no habria tanta contaminacion, el
ecosistema estaria mas limpio y se mejoraria el
equilibrio, la profesora pregunta ¢Qué pasaria con
lo que comemos? ElI codigo EMA dice los
alimentos serian organicos y no estarian
contaminados por quimicos. La profesora pregunta
¢la mezcla que preparamos mata los piojitos?, la
estudiante EMA responde no, los ahuyenta y evita
gue se coman las hojas del arbol, es una buena
estrategia utilizar esta solucion para que los
arboles puedan crecer sanos y fuertes y se
disminuya la contaminacion.

Luego la profesora pregunta: ¢ qué animales viven
en los arboles?, los estudiantes levantan la mano y
la profesora dirige el orden de participacion, el
cédigo EMA dice los pajaros, las palomas, los
micos, las mariposas. ¢,Por qué los arboles son tan

importantes?, el cédigo ESG dice que porque ellos
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nos dan el oxigeno y el oxigeno es vida. El codigo
ENA dice que los arboles son la fuente de vida. La
profesora valora los aportes de los estudiantes
diciéndoles que son muy interesantes. ¢ Por donde
respiran y por donde se alimentan los arboles? , el
codigo ELG dice que se alimentan por la raiz y
respiran por las hojas. ¢Qué pasaria si no
tuvieramos arboles?, El codigo EJC dice que nos
moririamos porque no habria oxigeno para respirar
y tampoco habrian animales porque no tendrian
gue comer. El cédigo ENA dice que si no hubiera
arboles, no podriamos comer frutas porque no se
cosecharian.

Seguidamente la profesora dice a los estudiantes
gue van a desarrollar una acciéon que ayuda a
mejorar el equilibrio del ecosistema, les entrega 30
arboles y orienta la siembra, diciendo que tomen
cada uno el abono y un arbol y lo lleven al sitio
escogido para su siembra, los estudiantes recogen
su arbol y se desplazan hasta el lugar de la
siembra. El cédigo ELG pregunta que hacen con el
resto de arboles y la profesora le responde que
son para compartir con los demas grados y asi
ensefiarle a ellos a cuidar también el medio
ambiente. Los codigo EDA Y ELG dicen a la
profesora que ellos quieren llevar la idea a los
demas grados y la profesora los delega para que
lo hagan, les recuerda dar todas las orientaciones

de siembra que se deben seguir; a la vez dice a
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los estudiantes que compartan estas ideas en
casa para que con sus padres realicen siembra de
arboles en lo posible nativos que les ayude a
mejorar el ecosistema.

Una vez que estuvieron en el lugar de la siembra,
la profesora modela con sus estudiantes la manera
como se debe hacer el hueco, el tamafo, la
profundidad, el suministro de abono y la postura
gue debe llevar el arbol, lo bautiza con un nombre,
asi cada estudiante procede a realizar el mismo
proceso. El cédigo ELG estaba haciendo el hueco
y al remover la tierra llama a la profesora y a los
compafieros y les ensefia un animal que saca, les
dice “miren niflos encontré un mono jojoy” el
cbdigo EJV pregunta que es eso y el estudiante
responde, un gusano y mi papa me ensefo que se
llama asi, la profesora responde es un gusano
blanco que esta debajo de la tierra y se come las
raices y los tubérculos de las plantas, los nifios
ERM y EMA se acercan a la profesora y le dicen si
pueden investigar sobre ello, la profesora les dice,
claro que si, seria muy interesante conocer mas
informacion sobre estos organismos, los nifios
regresan el gusano al lugar que estaba y siguen
con la siembra de los arboles. A medida que van
sembrando se puede evidenciar que los
estudiantes estan contentos y hay unos que tienen
mas fuerza que otros y ayudan a hacer los huecos,

mientras tanto otros niflos van echando el abono y
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otros el agua. Es interesante el momento en que
deben colocar un nombre a su arbol porque
utilizan nombres de animales o inclusive de
personas. Solo 4 estudiantes fueron creativos y
buscaron nombres diferentes, también se pudo
evidenciar que los niflos consiguieron palitos y
cercaron su arbolito para protegerlo de los
animales.

Una vez terminada la siembra los dos estudiantes
encargados de vincular los demas grados pasaron
por los salones y fueron compartiendo Ila
experiencia con los demas estudiantes, explicaron
las indicaciones que se deben seguir e hicieron
entrega de los arboles al director de grupo y ellos
escogian las personas que los iban a sembrar.
Cuando ya estaban en el salon la profesora evalué
la actividad desarrollada, ella inicia preguntando
¢como les parecio la actividad?, el codigo EMA
pide la palabra y dice: “profe muy bonita, porque
estamos haciendo cosas que no so6lo nos van a
ayudar a nosotros los nifilos de cuarto sino a todos
los nifios de la escuela. El codigo ELG dice “profe
muy importante porque estamos sembrando vida y
ya son 20 arboles mas que ayudaran a producir
oxigeno. La profesora pregunta ¢Qué cosas se
pueden mejorar? El cbédigo EBD dice: “profe
podemos decirle a los papas que nos ayuden a
sembrar arboles en la quebrada y asi se ayuda a

que la quebrada crezca”, la profesora dice y de la
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clase que se puede mejorar, el codigo ELG dice
profe seria hacer estas actividades mas seguido,
para que nuestra escuela este mas fresca; el
coédigo ELG dice: “profe seria que se programara
mas tiempo para el desarrollo de estas actividades
gue nos ayudan a cuidar la naturaleza.

La profesora agradece a los estudiantes la
participacion y deja como compromiso dialogar
con sus padres sobre lo que se trabajé en la clase
y motivarlos para que ayuden a cuidar el
ecosistema local.

En esta sesion estaba planeada una salida a la
guebrada para realizar una siembra de arboles,
pero esta actividad se realiz6 en la sesién numero
tres, donde los nifios aprovecharon para realizar

acciones de mejora en el ecosistema local.

DE — CONSTRUCCION

LO PLANEADO LO DESARROLLADO

La sesion titulada “sembrando ando en
mi ecosistema local”’, se planea con el
objetivo de conocer y valorar la

importancia de los arboles y los

animales para la preservacion de
nuestro ecosistema vy realizar practicas
gue ayuden a mantener su equilibrio.

Esta sesion tiene como actividades
previas 5 preguntas que los estudiantes

deben responder acerca de lo que

La sesion se desarrolldé presentando el
objetivo de la clase, luego preguntd si
tenian un compromiso pendiente, un
estudiante dijo que si, que debian traer
un arbol para sembrar y preparar un
repelente casero para alejarle los
piojitos que se comen sus hojas.

La profesora pregunté que les dijeron
los papas al verlos preparar la mezcla,

un estudiante dijo que su papa le
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saben sobre los animales y los arboles.

Los niflos deben responder las

preguntas. Una vez terminado el
ejercicio se socializan con el grupo.
Luego deben formular nuevas hipotesis
que les permita identificar por que los
arboles son importantes en un
ecosistema.

Seguidamente la profesora presenta la
actividad vamos a buscar quien nos
done un arbol y lo plantamos en la
escuela. La profesora presenta la
propuesta de sembrar arboles en la
escuela e invita a los estudiantes que
hagan lo mismo en sus casas y en las
orillas de la quebrada para que con sus
acciones generen nuevas
de

resolucibn de un problema de su

oportunidades mejora en la
comunidad.

La profesora donara 30 arboles y cada
estudiante debera conseguir uno pero
la condiciébn es que deben ser en lo
nativos, ello los

posible para

estudiantes usaran los pre saberes
adquiridos en las sesiones anteriores.

La profesora entrega los arboles a cada
estudiante y dice que lo bauticen con

un nombre bien, a su vez deja unos

pregunto: ¢usted que estd haciendo
ahi?, le contesto un repelente que nos
ensefid a preparar la profesora para
alejar los insectos de las plantas, sin
de

contaminantes 'y le

necesidad utilizar venenos

explico los
ingredientes que llevaba, su padre al
verlo le dijo deberias preparar bastante
para aplicarle a las plantas de la casa y
sale mas barato que comprar veneno.

La profesora dijo a los estudiantes que

ubicaran las sustancias en la salida del

salébn vy discutieran acerca de las
siguientes preguntas: ¢, Qué
conocimientos les genero  esta

actividad?, un estudiante dijo que les
permiti6 aprender a hacer abonos y
venenos organicos, para utilizar en los
cultivos que siembran los padres.

La profesora socializé preguntas que no
estaban planeadas y que surgieron al
momento de la actividad, un ejemplo de
ellas es: La profesora pregunta ¢les
puede ayudar en su vida diaria esta
actividad?, una estudiante dijo si profe
porque estamos aprendiendo como
cuidar una planta sin necesidad de
malgastar la plata comprando venenos
medio

que dafian la tierra y el
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arboles compartir con los demas

cursos, tres estudiantes son los
encargados de socializar esta actividad
con los estudiantes.

Seguidamente se dirigen al lugar donde
van a plantar los arboles, la profesora
explica el proceso de siembra y los
nifios iniciaran a sembrar.

Luego que terminen la siembra la
profesora invita a los estudiantes a
investigar sobre los cuidados de los
arboles y los animales para ello les
presentan un enlace web donde podran
consultar y tomar apuntes. Como
actividad de cierre se planea una salida
a la quebrada a sembrar arboles,

donados por los padres de familia.

ambiente.
Ante estas preguntas se gener0 una
bonita y nutrida discusion, de tal modo
gque me permiti6 aprender de mis
estudiantes cosas interesantes que
hacen en casa sus padres para
proteger sus cultivos.

Seguidamente se realiz6 la actividad de
siembra, donde se pudo dialogar,
de

ya que ellos en ese

compartir 'y  aprender los
estudiantes,
aspecto tienen la experiencia y cuando
yo les decia que profundidad debia
tener el hueco donde se sembraban los
arboles, ellos daban otro concepto y lo
defendian diciendo que asi lo hacen
con sus padres.

de

estudiantes investigaron en la web, los

Como actividad cierre, los
cuidados que se deben tener con los
arboles, ademés consultaron sobre el
escarabajo, porque en el momento de
la siembra encontraron uno al que le
lamaron mono jojoy entonces la
profesora les sugirid que investigaran

mas acerca de este organismo.

Esta sesion se planed con una pregunta orientadora que buscaba desarrollar en

los estudiantes las habilidades relacionadas con la competencia cientifica
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resolucién de problemas, al momento de planearla se formularon cinco preguntas
que los nifios debian responder, pero a medida que esta actividad se desarrollé
surgieron nuevas preguntas que los estudiantes respondieron con buena calidad
en sus respuestas.

Esta actividad tomé mas tiempo del que estaba planeado, situacion que debe ser
tenida en cuenta al momento de planificar sesiones con estas caracteristicas, que
buscan despertar en los estudiantes la problematizacion del aprendizaje.

La disposicion de los estudiantes en esta sesion fue activa y reflejo agrado por
realizar las actividades planeadas en especial las que tienen que ver con el trabajo
de campo, ya que en él se vio la participacion de nifios que no lo habian hecho en
otras actividades desarrolladas y se fueron descubriendo sus habilidades, por
ejemplo el estudiante EAS, a quien no se le habia escuchado la voz en las
actividades desarrolladas en el salon, en la actividad especifica de siembra de
arboles fue quien estuvo orientando a los compafieros como hacer el hueco con
gue dimensiones y como se debia ubicar el arbol para evitar que creciera torcido.
Mi desempefio como docente en esta sesion fue el de un guia y facilitador del
aprendizaje, estuve atenta a llamar al orden, organizar el tiempo y el espacio,
despejar dudas y aprender de las experiencias de los estudiantes ya que en este
temas de contacto con la naturaleza ellos tiene una ventaja que estan inmersos en
ella y viven el proceso a diario.

El desarrollo delas actividades interactivas facilito la apropiacion de los contenidos,
la busqueda de informacion en internet permitié a los estudiantes satisfacer la
curiosidad, se not6 mayor interés en ver videos de ecosistemas y animales que
ellos no conocen en su entorno. Les agrado investigar sobre los escarabajos, y
pudieron observar el proceso en el que se pasa de larva a escarabajo.

En el tema de cultivos los estudiantes tienen una fuente amplia de informacion
porque algunos de ellos salen con sus padres al campo a ayudarles a sembrar y a
realizar las labores diarias, por eso cuando se formularon preguntas como:

¢ Qué pasaria si no se cuidaran las plantas? Un estudiante que practica las

labores del campo dijo que antes los cultivos eran muy buenos y no necesitaban
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tantos abonos y quimicos para que se cosecharan en cambio ahora los cultivos
son muy contaminados con venenos que se les echan a las plantas para espantar
a los insectos que los pican, y esto se debe a que a la tierra le han matado los
nutrientes.

Opiniones como estas me ayudan a pensar que los estudiantes han hecho uso de
las habilidades propias de la competencia cientifica resolucién de problemas en lo
que corresponde al uso de los presaberes para contrastarlos con la nueva
informacion y dan razon ante una situacion que se les plantea.

En esta sesion estaba planeado realizar una salida de campo para sembrar
arboles a la orilla de la quebrada, pero por optimizar el tiempo que teniamos para
el desarrollo de la secuencia, se trabajé en la salida que se hizo en la sesién
anterior.

La evaluacion en esta sesion se dio a manera de conversatorio con criterios de
participacion y se establecié procesos mentales que los condujeron a preguntar en
forma sencilla el por qué, el para qué y que pasaria si. Fue satisfactorio escuchar
las respuestas de algunos estudiantes quienes evidenciaron en sus respuestas la
calidad de informacion que trasmiten. Un ejemplo a citar es: la profesora evaluo la
actividad desarrollada, ella inicia preguntando ¢como les parecié la actividad?, el
estudiante EMA pidi6 la palabra y dijo: “profe muy bonita, porque estamos
haciendo cosas que no sélo nos van a ayudar a nosotros los nifios de cuarto sino
a todos los nifios de la escuela. El estudiante ELG dijo “profe muy importante
porque estamos sembrando vida y ya son 20 arboles mas que ayudaran a producir
oxigeno.

La profesora pregunta ¢Qué cosas se pueden mejorar? El estudiante EBD dijo:
“profe podemos decirle a los papas que nos ayuden a sembrar arboles en la
quebrada y asi se ayuda a que la quebrada crezca”, la profesora dijo y de la clase
gue se puede mejorar, el estudiante ELG dijo profe seria hacer estas actividades
mas seguido, para que nuestra escuela este mas fresca; el estudiante ELG dijo:
“profe seria que se programara mas tiempo para el desarrollo de estas actividades

gue nos ayudan a cuidar la naturaleza.
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Esta sesion se puede mejorar en el sentido en que cuando se realiza trabajo de
campo, salen cosas que no estaban previstas, para este caso en especifico
situaciones como el que la herramienta no sea suficiente para que cada
estudiante tenga una, el agua para el riego haya que traerla de otro lugar, el
abono que se va a utilizar haya que espolvorizarlo. Por eso se hace necesario
destinar mayor tiempo para el desarrollo de actividades de este tipo. Ademas, es
recomendable al momento de planear actividades de campo no programar
actividades de consulta de informacion, puesto que se satura la secuencia con
muchas cosas y al final se termina corriendo para dar cumplimiento a tantas
actividades.

Algunas actividades de consulta se tuvieron que dejar como compromiso para
poder desarrollar las de siembra. Es aconsejable que para las actividades de
campo el estudiante vaya con el vestuario adecuado en este caso uniforme de
educacion fisica, porque se presentd que a 4 nifias les fue incomodo sembrar los
arboles porque no portaban el uniforme adecuado.

Para mejorar sesiones como esta se debe saber escoger los materiales de clase,
los cuales deben ser significativos en la medida que faciliten la comprensién de la
nueva informacién y promuevan la participacion de los estudiantes mientras ellos
expresan sus percepciones, creencias o ideas frente al tema. Esto porque en la
sesién se trabajo un juego interactivo sobre ecosistemas y cuando se iba por
mitad del juego se bloqueaba la carga porque exigia un registro como usuario, lo

cual acarrea costos adicionales.

Por otro lado, mi desempefio como docente juego un papel importante porque me
dispuse por ensefar significativamente, no solo con ser poseedor de los

conocimientos disciplinares del area de Ciencias Naturales sino que puse en
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juego mi conocimiento pedagadgico, de tal forma que imprimi calidad a mi practica
docente y me involucre con los estudiantes a ejercer el rol de sembrar, abonar,
hacer el hueco y los comentarios de ellos al respecto fueron de admiracion por

verme haciendo el trabajo a la par con ellos.

A continuacion se presentan las evidencias de la sesion 4, la cual tuvo como
objetivo conocer y valorar la importancia de los arboles y los animales para la
preservacion de nuestro ecosistema local y realizar practicas que me ayuden a

mantener su equilibrio.
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Anexo 4.Diario de Campo sesion cinco

DIARIO DE CAMPO SESION 4

FECHA Martes 15 de Noviembre de 2016

HORA DE INICIO 7:00 am

HORA DE FINALIZACION 9:30 a.m.

INSTITUCION El Tagli, sede M

EDUCATIVA

LUGAR Salén grado cuarto

DOCENTE Angela Margarita Ramirez Soto

INVESTIGADORA

PARTICIPANTES 18 Estudiantes, Hombres (5), Mujeres (13)
APRENDIZAJE Acompanfar a los estudiantes en el disefio de un
ESPERADO folleto que contenga desde el uso comprensivo del

conocimiento en el tema objeto de estudio de la
secuencia acciones que permitan generar
conciencia para resolver esta problematica.
DESCRIPCION La profesora inicia la clase saludando a los
estudiantes y presentando el objetivo de la clase
gque es acompafar a los estudiantes en la
elaboracién de un folleto para educar a los padres
de familia. Seguidamente la profesora pregunta a
los nifios ¢,qué es un folleto?, el codigo ELD dice
gue es un texto para informar, el cdédigo EYA dice
‘es un texto para ensenar’. ;Qué debe llevar un
folleto?, el cdédigo EYA dice imagenes de las
actividades que realizamos y colores. El cddigo
EBD dice: “debe llevar acciones que se deben
realizar para cuidar el ecosistema”, la profesora

complementa hay acciones que debemos realizar
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y acciones que debemos evitar, loes estudiantes
nombran acciones como: recoger basuras, abonar
plantas, cerrar las llaves. La profesora pregunta
¢, Qué debemos evitar?, el codigo ELG dice evitar
que cacen los animales, el codigo EYA dice evitar
gue quemen las basuras, evitar que fumiguen con
venenos. La profesora dice el folleto debe llevar
imagenes, que imagenes deberian ir en el folleto,
los nifios responden fotos de nosotros sembrando
los arboles, fotos de nosotros recogiendo basuras
en la quebrada, fotos regando los arboles. La
profesora genera una reflexion con los estudiantes
acerca de las acciones que han hecho para
mejorar el ecosistema, el codigo ELG dice: “profe
con esos arboles que sembramos estamos
ayudando a los nifios de toda la escuela, ellos le
van a servir para que tomen sombra y para que les
brinde oxigeno. La profe complementa el aporte
del estudiante diciendo que les estan dejando de
herencia a los hermanos el oxigeno. La profesora
pregunta: ¢si nosotros educaramos a nuestros
padres y a las personas cercanas seria que el
ecosistema cambiaria? El cdédigo EBD dice “si
educaramos a las personas porque por ejemplo
los papas de nosotros cuando terminaran los
oficios podrian ir y sembrar un arbol o ir a la
quebrada darse un bafio y de paso recoger
basuras que dejen otras personas, asi evitariamos

contaminacion”, la profesora le agradece al

292



estudiante por la participacion e invita a los demas
a que lo hagan de la misma manera. La profesora
pregunta ¢a sus familias les agrada ir a la
guebrada?, contestan en coro si, la profesora
pregunta ¢ qué pasara con la quebrada la moneda
en 10 afios si no se cuida?, el codigo EDA
responde “profe si las personas siguen haciendo
guemas y sacando la gravilla, en unos afos ya no
habra agua porque se secard del todo y ya no
podemos ir a bafiarnos alla”. La profesora cierra la
reflexion diciendo a los estudiantes que deben
poner en practica los conocimientos que
aprendieron y deben ensefarlos a otros nifios que
no les han ensefiado.

Seguidamente la profesora da las orientaciones
gue deben tener en cuenta en la elaboracion del
folleto y presenta un ejemplo para que lo tomen de
guia, los nifios inician la actividad por parejas, la
profesora pasa por cada uno de los grupos
despejando dudas que surjan al respecto. La
profesora indica uno a uno los pasos que deben
seqguir; le deben ubicar un titulo, en grupo
acuerdan llamarlo “pequefios héroes sembrando
vida”, seguidamente le ubican el escudo del
colegio, escogen una imagen para ubicar en la
presentacion, escogen el tipo de letra, les recuerda
gue los titulos deben llevar letra mas grande que el
resto de texto, les recomienda utilizar el diccionario

para no cometer equivocaciones.
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Seguidamente la profesora revisa uno a uno los

trabajos de sus estudiantes y organiza el video

beam para que expongan su trabajo a los demas

compaineros.

La profesora termina la sesion agradeciendo a los

estudiantes por la disposiciébn para cada una de

las actividades y les recuerda poner en practica

cada uno de los aprendizajes adquiridos.

DE — CONSTRUCCION

LO PLANEADO

La sesion pequefios héroes plasmando
lo aprendido se planea presentando el
objetivo acomparfar a los estudiantes
en el disefio de un folleto que contenga
acciones que permitan  generar
conciencia para resolver problemas del
ecosistema local.

Como actividad de inicio se formularon
preguntas a los estudiantes como: ¢,qué
han aprendido en el desarrollo de la
propuesta?, ¢por qué es importante
reproducir este aprendizaje con otras
personas?, ¢qué herramienta o recurso
utilizaria para compatrtir lo aprendido?
En la medida que el estudiante de
respuesta a estas preguntas, plantea
mejoras para su ecosistema y las esta

plasmando en un folleto que elaborara

LO DESARROLLADO
La profesora inici6 la clase saludando a
los estudiantes y presentando el
objetivo que fue acompafiar a los
estudiantes en la elaboracion de un
folleto para educar a los padres de
familia. Seguidamente la profesora
preguntd a los nifios ¢qué es un
folleto?, el estudiante ELD dijo que es
un texto para informar, el estudiante
EYA dijo “es un texto para ensefar”.
.,Qué debe

estudiante EYA dijo imagenes de las

llevar un folleto?, el
actividades que realizamos y colores. El
estudiante EBD dijo: “debe

acciones que se deben realizar para

llevar

cuidar el ecosistema”, la profesora
complementa hay acciones que
debemos realizar y acciones que
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como evaluacién de la secuencia.

La profesora pregunta a los estudiantes
¢qué es un folleto?, ¢Qué tiene un
folleto?, ¢como se hace un folleto?, los
estudiantes comparten sus respuestas
y la profesora retroalimenta la
informacion recolectada.

dice a los

Luego la profesora

estudiantes busquen informacion
relacionada con el tema en internet y
les asigna un tiempo determinado.
Luego pide que inicien a elaborar el
folleto y si necesitan alguna orientacion

dice que la llamen para ir a orientarles.

debemos evitar, los estudiantes
nombran acciones como: recoger
basuras, abonar plantas, cerrar las

llaves. La profesora pregunta ¢Qué
debemos evitar?, el estudiante ELG dijo
evitar que cacen los animales, el
estudiante EYA dijo evitar que quemen
las basuras, evitar que fumiguen con
venenos. La profesora dijo el folleto
debe llevar imagenes, ¢qué imagenes
deberian ir en el folleto?, los nifios
responden profe fotos de nosotros
arboles, fotos de

sembrando los

nosotros recogiendo basuras en la
guebrada, fotos regando los arboles.

Seguidamente La profesora generé una
reflexion con los estudiantes acerca de
las acciones que han hecho para
mejorar el ecosistema, y preguntd: ¢si
nosotros educdramos a nuestros
padres y a las personas cercanas seria
que el ecosistema cambiaria? El
estudiante EBD dijo “si educaramos a
las personas porque por ejemplo los
papas de nosotros cuando terminaran
los oficios podrian ir y sembrar un arbol
o ir a la quebrada darse un bafio y de
paso recoger basuras que dejen otras
evitariamos

personas, asi
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contaminacion”, la  profesora le
agradeci6 al estudiante por la
participacion e invita a los demas a que
lo hagan de la misma manera.

Seguidamente la profesora dio las
orientaciones a tener en cuenta en la
elaboracion del folleto y presento un
ejemplo para que lo tomaran de guia,
los nifios realizaron la actividad por
parejas, la profesora paso por cada uno
de los grupos despejando dudas. La
profesora indicé uno a uno los pasos a
seqguir; le deben ubicar un titulo, en
grupo acordaron llamarlo “pequeios
héroes sembrando vida”, seguidamente
le ubican el escudo del colegio,
escogen una imagen para ubicar en la
presentacion, escogen el tipo de letra,
les recuerda que los titulos deben llevar
letra mas grande que el resto de texto,
les recomienda utilizar el diccionario

para no cometer equivocaciones.

Esta sesion se planed con la finalidad que los estudiantes pusieran a prueba los
presaberes adquiridos durante el desarrollo de la secuencia didactica, en este
caso debian elaborar un folleto donde se plasmaran acciones que les ayudaran a
mejorar la problematica encontrada en el ecosistema local. Esta actividad quiza se
planeé pensando que los estudiantes tenian buen dominio de las herramientas
que brinda el programa Word, pero al momento de poner en escena los

presaberes, fue un poco demorado porque los estudiantes no han desarrollado la
296



habilidad para escribir textos y usar las barras de tareas que le presenta el
programa. Esta actividad deja ver a los estudiantes con cara de preocupacion y
angustia al no saber como solucionar los errores que les aparecian al momento de
escribir un texto y llamaban a la profesora en repetidas ocasiones tornandose un
poco pesada la actividad.

El encuentro pedagogico hubiera sido mas interesante si en vez de trabajarlo en el
computador se hubiera realizado a mano, porque los estudiantes en este sentido
tienen desarrollada la habilidad para escribir, dibujar y colorear haciendo un buen
uso de la creatividad.

La disposicién de los estudiantes es activa, a pesar de estar preocupados por el
poco avance en el ejercicio de consigna y llaman a la profesora, quien se mostro
presta a ayudarlos y orientar las inquietudes de una manera disciplinada y

llamando al orden y a mantener la calma.

Esta sesion debe ser replanteada en el sentido en que se debe conocer los
presaberes de los estudiantes para enfrentarlos a actividades que requieran del
uso de los mismos, en este caso se deben planear actividades donde el
estudiante pueda sentirse comodo, y no suceda lo que se vio que los nifios en su
hoja de cuaderno hicieron el trabajo y tenian claro el objetivo pero no contaron
con el conocimiento adecuado para disefiar el folleto.

En esta sesién también se vio falencias en cuanto al mal célculo del tiempo,
puesto que se gastdé mas del esperado, situacion que se debe replantear para el
momento de disefiar nuevas sesiones didacticas.

Para observar lo aprendido en la secuencia didactica los estudiantes plasmaron
en sus cuadernos acciones interesantes que al ponerlas en préactica contribuyen
con cuidado del ecosistema local, se pudo observar la expresion de los
presaberes, habilidad que se deja ver en el siguiente ejemplo ¢qué pasara con la

quebrada la moneda en 10 afos si no se cuida?, el estudiante EDA responde
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“ profe si las personas siguen haciendo quemas y sacando la gravilla, en unos
afos ya no habrd agua porque se secara del todo y ya no podemos ir a bafiarnos

alla”
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