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RESUMEN

TITULO

DISENO E IMPLEMENTACION DEL MUSEO VIRTUAL “MARINO ARCE HERRERA” DE LA
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER™.

AUTORES
Cristina Maria Téllez Manrique.™
Diana Idalith Pinzon Pinto.**

PALABRAS CLAVES.
Internet, Museo Virtual.

DESCRIPCION.

El hombre dia a dia busca a través del conocimiento transformar lo que tiene a su alrededor,
logrando de esta manera disminuir las limitaciones existentes en su entorno. A medida que
evoluciona, deja atras una serie de eventos que pasan a formar parte de su historia, y logra de
esta manera construir instrumentos que permiten optimizar su calidad de vida.

Gracias a los avances que ofrece la tecnologia, millones de personas mejoran su conocimiento
tomando como herramientas importantes entre otras el uso de Internet como medio de difusién de
informacidn necesaria y la creacion de espacios donde se promueva la riqueza cultural que posee
nuestro territorio.

Con el disefio e implementacion del Museo Virtual “Marino Arce Herrera” se crea una aplicacion
Web con el objetivo de presentar a los diferentes visitantes la riqueza histérica que posee el Museo
Geolégico ubicado en las instalaciones del Campus Universitario, donde se localizan diferentes
colecciones para mostrar al publico.

Esta aplicacion Web se compone de espacios que clasifican las muestras geoldgicas existentes en
el museo de la siguiente forma: Minerales, Rocas y fosiles presentando sus diferentes
caracteristicas e imagen respectiva. Dentro de la base de datos se encuentran clasificadas cada
una de las muestras existentes, para facilitar la consulta por parte del usuario. Ademas cuenta
con un modulo administrativo el cual permite la inclusion, eliminacién y actualizacion al sitio Web
de muestras para su respectiva clasificacion.

* Proyecto de Grado en la Modalidad de investigacion

“* Facultad de Ingenierias Fisico-Mecéanicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica,
Director: Ing. de Sistemas, Juan Gabriel Quintero Pefia, Codirector, Geéloga. Sandra Janeth Anaya
Salcedo.
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FROM THE UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER.*

AUTHORS
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Diana Idalith Pinzon Pinto.**

KEY WORDS
Internet, Virtual Museum

DESCRIPTION

Daily, Man uses his knowledge to transform everything around him so that he can minimize the
limitations in his environment. As mankind evolves, he leaves behind a series of events which have
been a part of his history, and in this way he achieves a way to construct instruments which allow
him to optimize his quality of life.

Thanks to the advances of technology, millions of people are improving their knowledge by using
important tools such as the Internet to spread necessary information and to create ways to promote
the cultural richness in Colombia.

The design and implementation of the virtual “Marino Arce Herrera” museum will be end up in a web
site with the objective to show visitors the rich history the geological museum possesses. In the
University campus there are many different classification collections to show to the public.

This web site is made up of different places which classify geological samples in the museum. The
samples are classified in this way: Minerals, rocks and fossils showing their different characteristics
and corresponding images. The existing samples are classified within the Data Base to make it
easier to find what users are looking for. There is also a division which allows the administrator to
add, delete and update the samples according to their respective classifications.

* Proyecto de Grado en la Modalidad de investigacion

“* Facultad de Ingenierias Fisico-Mecéanicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica,
Director: Ing. de Sistemas, Juan Gabriel Quintero Pefia, Codirector, Geéloga. Sandra Janeth Anaya
Salcedo
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INTRODUCCION

En la actualidad el ser humano, ha encontrado en Internet una herramienta valiosa
para mejorar su calidad de vida y a su vez permitir que las personas tengan
acceso mas facil y rapido tanto a la informacibn como al conocimiento,
convirtiéndose de esta forma en un medio que ha producido cambios en nuestra
sociedad y ha permitido la creacién de nuevos escenarios en un proceso que deja
atras a la persona pasiva, para convertirla en participe de la informacién que esta

buscando de acuerdo a sus gustos o necesidades.

El gran avance tecnologico ha permitido la creacion de espacios donde la
sociedad pueda interactuar con los elementos que conforman su historia, es asi
como surgen los museos virtuales, sitios donde se presenta el patrimonio de la
humanidad en tiempo real, sobrepasando los limites establecidos, permitiendo al
visitante liberarse de los parametros existentes en los museos reales e

introducirse en una actividad participativa, amena y dinamica.

El presente documento contiene informacion referente al disefio, desarrollo e
implementacion del Museo Virtual “Marino Arce Herrera” presentando una breve
descripcion de cada una de las partes que conforman la aplicacion, ademas de un

soporte de documentacién disponible para consulta.
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1. ASPECTOS GENERALES
Esta seccion se presenta a conocimiento del lector las respectivas generalidades
del proyecto, es decir; sus objetivos, justificacion, impacto y viabilidad.
1.1 OBJETIVOS
Objetivo General
Disefar e implementar un sitio Web para el Museo Geoldgico de la UIS con el fin
de mostrar a los visitantes la importancia y rigueza de nuestros recursos
geoldgicos.
1.1.2 Objetivos Especificos
+ Disefar y desarrollar una aplicacion que permita al usuario interactuar con las
diferentes herramientas, las cuales buscan familiarizarlo con la experiencia de
visitar una exposicion virtual, proporcionando un apoyo educativo no

presencial, innovador e inquietante.

+ Forjar un buen soporte virtual para la ensefianza-aprendizaje a través del

espacio virtual.

+ Dar a conocer a la Comunidad Universitaria la historia e importancia del museo

Geoldgico.

17
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+ Crear una base de datos con el fin de registrar la informacion correspondiente
a las muestras de coleccion, permitiendo almacenar, actualizar, manipular la

informacion, y realizar consultas asegurando la integridad de la informacién.

1.2 JUSTIFICACION

1.2.1 Definicion del Problema

La creacién del museo geoldgico se realiz6 a comienzos de 1992 con el fin de
estimular el interés por las ciencias de la tierra. A partir de este momento se
asumio la tarea de recolectar, exhibir y preservar el material geolégico. Se dio
comienzo en 1994 a la organizacion de las muestras a partir de la creacion de
catalogos de las colecciones de Mineralogia y Petrografia como parte de un
proyecto de recuperacion y documentacion, el cual ha permitido dar a conocer al
publico, la existencia del patrimonio geoldgico depositado en sus colecciones. Las
muestras representan un atractivo para estudiantes, profesores e investigadores, y
para la comunidad en general, y son de gran significancia en la interpretacién de
fendmenos geoldgicos que ocurren en nuestro planeta, representando una valiosa

fuente de consulta.

Desde el surgimiento y desarrollo de Internet, se han presentado grandes
cambios, producidos principalmente por los avances en la tecnologia. Hoy en dia,
las instituciones ven la necesidad de ser mas ambiciosas respecto a las
posibilidades del Internet. Ademas se hace evidente la necesidad de contar con
aplicaciones tecnoldgicas que ayuden al manejo e integracién de la informacion,
siendo las aplicaciones Web las de mayor crecimiento en la actualidad, debido a

que proporcionan un gran numero de ventajas como la ampliacion de la cobertura
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y la posibilidad de acceso desde cualquier lugar del mundo, ademas de la

publicidad y promocion que puede hacerse a través del Internet.

El crecimiento acelerado de Internet y el desarrollo de tecnologias basadas en
Web ha generado que las organizaciones se preocupen por tener presencia en
este medio, ya que les permite ampliar sus posibilidades y acceder a un sin
nuamero de nuevas aplicaciones permitiendo obtener mayor informacion en tiempo
real y de una manera eficiente. Con medios como Internet se pueden realizar
transacciones como compras de productos, reservaciones de tiquetes aéreos,
trayendo como consecuencia que se haya creado una nueva cultura informatica
en nuestro entorno, obligando con esto que las organizaciones necesiten

adaptarse para poder estar a la vanguardia, ofreciendo un mejor servicio.

La idea del Museo virtual es dar apoyo tecnolégico y promover las visitas ya sea
presencial o virtual (si se encuentra lejos), no se tendrian excusas para no
conocerlo pues la tecnologia les dara el medio para acceder a través de Internet.
Por esto el Museo Geolégico Marino Arce Herrera de la Escuela de Geologia a
través de la creacion, implementaciéon y desarrollo de este proyecto hara presencia
en Internet para estar al alcance de estudiantes, profesionales y de todas las
personas que deseen conocer las oportunidades de conocimiento que este ofrece.

El presente trabajo consiste en desarrollar un sitio Web que permita al museo
Geoldgico dar un paso hacia la modernizacién, organizando su informacién
presentando la rica seleccion de colecciones de mineralogia, petrografia y
paleontologia con las que cuenta Yy colaborando asi con el aprendizaje de
jovenes, adultos, ayudados con informacion adicional correspondiente a las
muestras de coleccion analizadas y registradas las cuales sirven de soporte para

investigaciones geoldgicas y actividades académicas.
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1.3

-

1.4

+

IMPACTO

La necesidad de tener un mayor impacto en la sociedad, ademas del acelerado
crecimiento de Internet, ha llevado a tomar la decision de formar parte en este
proceso creando el museo virtual; la idea es aprovechar el potencial que la
tecnologia actual nos ofrece para permitirle a los visitantes y estudiantes de
diferentes niveles educativos y edades tener una interaccion muy parecida a la
ofrecida por el ambiente en el museo real, con algunas ventajas importantes:
se puede conocer un poco mas acerca de las muestras que se estan viendo, y

se puede acceder de forma facil a la informacién adicional.

Concientizar a la comunidad en general de las oportunidades y ventajas que

las nuevas tecnologias ofrecen, e incentivarlos para que sean aprovechadas.

Continuar con el desarrollo de proyectos orientados a desarrollos de soluciones
Web, ya que esto permite a la escuela de Ingenieria de Sistemas involucrarse

en temas de actualidad y promover su utilizacién.

VIABILIDAD

Se cuenta con las herramientas necesarias en cuanto a software, hardware,
ademas de los recursos bibliograficos y de personal necesario para la
realizacion del proyecto. Un estudio previo en cuanto a software se refiere
permitid escoger la herramienta que mas se acomoda a los requerimientos de

disefio y desarrollo del proyecto.
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4 Se cuenta con la asesoria necesaria para el desarrollo del proyecto en cuanto
a las diferentes caracteristicas, divisiones y elementos que conforman el

museo por parte del personal vinculado al proyecto.
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2. MARCO TEORICO

En esta seccion se describiran algunos conceptos relacionados con los elementos
de un museo, con el propésito de habituar al lector con los términos consignados
en este libro. Para tal fin se describen algunos de los mas importantes museos
virtuales publicados actualmente en Internet y se presenta a su vez las diferentes
colecciones del Museo Geoldgico “Marino Arce Herrera”, asi como su historia,

creacion y evolucion.

2.1 MINERALOGIA

Un mineral es un sustancia homogénea que tiene una composicién quimica
definida (puede representarse por una férmula quimica), cuyos atomos estan
dispuestos en un ordenamiento geométrico (estructura cristalina) y que se han
originado por procesos inorganicos naturales. La estructura interna ordenada de
los minerales, por lo regular, se expresa mediante una forma geométrica externa
que proporcionan objetos simétricos a los que se les aplica el nombre de cristal.
Al ser homogéneos, los minerales exhiben uniformidad y constancia en sus
propiedades, las cuales son cualidades y caracteristicas que permiten

reconocerlos y clasificarlos. [1]

La composicion quimica de algunos minerales esta formada por uno de los
elementos quimicos que ocurren en la naturaleza y que pueden ser un metal o no.
No obstante muchos minerales estan constituidos por dos o mas elementos,

unidos para formar un compuesto.
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2.1.1 Cristales

Se considera cristal un sdélido homogéneo que posee un orden interno
tridimensional, que bajo condiciones favorables, puede expresarse por la
formacion de superficies planas y pulidas. El estudio de cuerpo solidos y las leyes
gue gobiernan su crecimiento, forma externa y estructura interna, se denomina
cristalografia. 3]

Los cristales se clasifican en seis grandes grupos llamados Sistemas Cristalinos,

los cuales se describen a continuacion:

« Los cristales cubicos: Poseen tres ejes de igual longitud que se cortan en

angulo recto.

+ Los cristales tetragonales: Presentan tres ejes perpendiculares entre si, dos
de ellos de igual longitud.

+ Los cristales monoclinicos: Tienen tres ejes desiguales: dos formando un

angulo oblicuo y el otro perpendicular a ambos.

+ Los cristales triclinicos: Presentan tres ejes desiguales todos ellos de

interseccion oblicua entre si.
+ Los cristales hexagonales: Tienen tres ejes horizontales iguales, que se
cortan en &ngulos de 120° y un cuarto eje de longitud diferente vy

perpendicular al plano de los otros tres.

+ Los cristales ortorrombicos: Poseen tres ejes perpendiculares de distinta
longitud.
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2.1.2 Descripcion de los Minerales

Nombre: Los nombres de los minerales dependen de su férmula y de su

estructura atbmica.

Composicion Quimica: La composicion quimica es la propiedad mas importante
para lograr identificar un mineral y clasificarlo. Para analizar su composicion
existen meétodos normalizados de andlisis quimico tanto -cualitativo como
cuantitativo. También pueden determinarse sus componentes quimicos por medio

de estudios realizados efectuando analisis con haces de electrones.

2.1.3 Caracteristicas de los minerales

+ Estructura: El término estructura define la forma que presenta el mineral, es
decir la manera como intercrecen los conjuntos de cristales o granos

minerales. La estructura de un mineral puede ser granular, compacta o terrosa.

+ Dureza: Es la resistencia que ofrece de un mineral a ser rayado. Se determina
de acuerdo con la escala de de Mohs, en la cual diez minerales reconocidos
forman una escala de dureza® creciente y los demés son comparados con
éstos asignandoles un numeros (entre uno y diez) que representa la dureza

relativa.

! Mohs.(Gernrode, actual Alemania, 1773-Agordo, actual Austria, 1839) Minerélogo aleman. Su
nombre estd asociado al método que desarroll6 para la determinacién de la dureza de los
minerales, llamada escala de Mohs
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+ Escala de Mohs

Dureza Mineral

1 Talco
Yeso
Calcita
Fluorita
Apatito
Feldespato Potéasico

Cuarzo

Topacio

© 0o N oo o B~ W N

Corindén

[EEY
o

Diamante

Comparacion
Se deja rayar facilmente por la ufia.
Es rayado por la ufia
Se raya ligeramente con la punta del cuchillo
La navaja lo raya levemente
La punta del cuchillo lo raya con dificultad
Un trozo de vidrio lo raya ligeramente
Raya un trozo de vidrio
Produce chispa al rayar un trozo de vidrio
Raya al topacio ligeramente

No se raya

Tabla 1. Escala de Mohs para calcular la dureza de los minerales.

+ Brillo: Es el aspecto de un mineral cuando la luz se refleja en su superficie.
Existe brillo vitreo, sedoso, nacarado, adamantino, graso y metalico. Los

minerales sin brillo son mates. Como ejemplos de algunos de ellos se tiene el

cuarzo siendo su brillo vitreo y la galena con un brillo metalico 2]

un volumen de agua igual al suyo. 2]

colores lo cual es una excelente ayuda para reconocerlos. En otros minerales

el color varia de un espécimen a otro, debido a la presencia de impurezas, a un

cambio en la composicion quimica o

Peso especifico: Es el peso relativo de un mineral comparado con el peso de

El color: Algunos minerales tienen un color constante o una gradacion de

a las alteraciones estructurales debido a la

radioactividad, por lo que se dificulta su reconocimiento. [1]
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+ Raya: Rayando sobre una porcelana sin vidriar puede reconocerse el color
propio, esto es, el color original puro de un mineral. El color de la raya es
constante y por ello es una caracteristica de identificacién importante. [2]

4+ Crucero: Cuando los minerales tienden a dividirse en direcciones definidas a lo
largo de planos de debilidad de la red cristalina, dando lugar a que se
produzcan superficies planas, se dicen que tienen crucero. Cada crucero es
paralelo a dos posibles caras cristalinas y los minerales pueden tener una, dos,

tres, cuatro o seis direcciones de crucero.
De acuerdo con su notabilidad, el crucero se describe indicando
1. Qué tan facilmente se produce
2. Qué direccion cristalografica tiene

3. El nUmero de direcciones en las cuales ocurre el cristal 1]

4+ Fractura: Se entiende la forma como se rompe en caras irregulares debido a

un golpe.

Existen fracturas de tipo:

- Concoidal: Ocurre cuando se presenta alguna superficie suave o lisa (vidrio,

cuarzo).

- Fibrosa o astillosa: Se presenta cuando se rompe segun fibras o fragmentos.

- Ganchuda: El mineral se fragmenta como una superficie anormal con bordes

puntiagudos.
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- Desigual o Irregular: Se da cuando el mineral se rompe segun una superficie

irregular.

+ Tenacidad: Es la resistencia que presenta un mineral a ser roto, doblado,

molido. Existe tenacidad de tipo:

- Fragil: Ocurre cuando el mineral se puede romper facilmente al aplicar un

esfuerzo.

- Maleable: Se presenta cuando el mineral puede convertirse en laminas u hojas

delgadas a través de golpes.

- Séctil: Cuando el mineral se puede cortar con un cuchillo formando virutas.

- Ddctil: Cuando el mineral se puede transformar en hilos delgados.

- Flexible: Mineral que puede ser doblado, ejerciendo presion sobre él, sin llegar a

recuperar su forma original.

- Elastico: Cuando el mineral recupera su forma original, luego de que no exista

fuerza alguna sobre él que lo deforme.

+ Diafanidad: Propiedad que poseen algunos minerales de transmitir la luz.

Se tienen tres tipos de diafanidad:

- Transparente: Si se distingue cualquier objeto visto a través de él.
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- Translucido: Si se distingue cualquier objeto a través de él sin ser visto con

claridad. El mineral transmite la luz.

- Opaco: No transmite luz.

+ Magnetismo: Minerales que en su estructura interna poseen alto contenido de
hierro y niquel generando un campo magnético y dejandose atraer por un

iman.

2.2 PETROGRAFIA

Se llama petrografia a la parte de la geologia que se encarga del estudio de las
rocas.
Se denomina roca a todo material sélido compuesto por uno 0 mas minerales

conectados entre si.

2.2.1 Tipos de Rocas.
Segun su origen se pueden clasificar en tres grandes grupos:

+ ROCAS IGNEAS: Se forman cuando ocurre la solidificacion del material
fundido llamado magma. Las rocas igneas se clasifican de acuerdo con las
dos bases siguientes: La quimica (mineraldgica) y la textural. La textura se

refiere al tamafio, forma y patrén de los granos minerales 1]

A su vez se dividen en dos grupos de acuerdo al lugar donde se formen:
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- Rocas Igneas Intrusivas: Se forman en el interior corteza terrestre Alli las
temperaturas son altas y el magma se solidifica lentamente, formando rocas

densas y sin la presencia de poros.

- Rocas igneas Extrusivas: Tienen origen en la superficie de la tierra. El magma
se solidifica de forma répida, debido a que alli existen presiones y temperaturas
muy bajas formandose con ello rocas amorfas sin cristalizacion y ocasionalmente

con vesiculas.

+ ROCAS SEDIMENTARIAS: Se forman por la accion de diferentes procesos
geoldgicos, por depdsito de restos de plantas, animales o fijacién de restos de

otras rocas.

Clasificacion de las Rocas Sedimentarias
Segun su origen las rocas sedimentarias se clasifican en:

- Rocas detriticas: Se originan a partir de fragmentos de otras rocas que son
transportadas por el agua manteniendo sus propiedades quimicas, hacia masas
mayores formandose capas. Su clasificacion se basa en el tamafio de los granos
qgue las conforman, los conglomerados poseen granos de tamafio muy grande, las
areniscas poseen granos de tamafio mediano y la arcilla tiene granos muy

pequenos.

- Rocas Quimicas y Organicas: Son formadas a partir de la precipitacion de
algunos compuestos quimicos o por depdsitos de sustancias organicas. Ejemplo:

yeso y calizas.
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+ ROCAS METAMORFICAS: Formadas a partir de rocas preexistentes que
experimentan cambios de temperatura y presion. La transformacién resulta de
cambios en el ambiente geoldgico, en consecuencia las rocas mantienen su

equilibrio realizando cambios en su conjunto.

Clases de Metamorfismo
Se distinguen tres tipos de metamorfismo:

- Metamorfismo de Contacto: Es aquel donde la elevacion de temperatura es
motivada por el contacto con masas calientes. Los efectos se llevan a cabo en
zonas de contacto adyacentes a las intrusiones igneas o donde los sedimentos
plegados son llevados a las partes inferiores de la corteza donde se encuentran

las regiones mas calientes.

- Metamorfismo Dindmico: Es aquel donde el control es el esfuerzo como en las

fajas de cizallamiento.

- Metamorfismo Regional: Donde la presion y la temperatura han operado sobre

grandes areas (regional). [4]

2.3 PALEONTOLOGIA

Los fésiles son restos de organismos, plantas y animales que ocuparon nuestro
territorio en alguna época pasada. Habitualmente se encuentran en rocas
sedimentarias, ya que éstas son menos expuestas a cambios fuertes de

temperaturas y presion que habrian provocado la destruccién y no preservacion de
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los mismos. Sin embargo es posible encontrarlos en rocas metamorficas de medio

y bajo grado.

2.3.1 Clasificacion de los fésiles.

El nombre de los fosiles se compone de dos partes: La primera se refiere al

género y la segunda a la especie, la cual se escribe con minusculas.

+ Tipos de Fosiles.[z

Existen varias clases de fosiles, debido a que un elemento puede conservar su

posicién natural, haber sido movilizado o “heredado” ya en estado fosil.
Se tienen asi fosiles:

- Ambar: en ocasiones determinados restos, a veces insectos completos,
guedaron atrapados en la resina de arboles y plantas. Esa resina endurecida es lo

que denominamos ambar.

- Coprolitos: Son restos de defecaciones fosilizadas.

- Pistas fésiles: No son fésiles en si mismos, sino que son pruebas que dejaron
los organismos vivos de su existencia, rastros de sus actividades, como por

ejemplo huellas de animales, excavaciones o madrigueras.

- Organismos intactos: ademéas del caso ya mencionado de los insectos

atrapados en ambar, se han encontrado animales enteros en determinados

31



[MUSEO virtual Escuela de GEOIng)ia/[Dniverﬁidad Industrial de Santander I} ]

ambientes, como por ejemplo los mamuts conservados en hielo encontrados en

Siberia. El proceso se llama momificacion.

- Moldes: Se sustituyen las partes duras, como las conchas, de los organismos,

por sustancias minerales.
- Reéplicas: sustitucion completa, molécula a molécula, de una sustancia

originaria por sustancia mineral. El proceso que tiene lugar se denomina

metasomatosis.
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3. ESTADO DEL ARTE Y LA TECNICA

3.1 AREAS EN LAS CUALES A INCURSIONADO INTERNET

El desarrollo tecnoldgico de Internet estd produciendo cambios significativos, su
auge ha producido una transformacion de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacién. Estos avances han producido gran impacto en la forma en que las
empresas ejecutan sus procesos pues este medio ofrece la comodidad a los
clientes de obtener informacién, realizar transacciones, compras desde la

comodidad de su hogar o sitio de trabajo.

A continuacién se nombraran algunas de las areas en las cuales ha incursionado

esta tecnologia:

La Educacién Virtual

Transacciones Bancarias

Control de procesos educativos en universidades
Telemedicina

Comercio Electronico

Informacioén de todo tipo de entidades o empresas

Aplicaciones Corporativas

FFEFEFEFEFEFF

Aplicaciones para planificaciones de recursos en las empresas incluyendo
mdédulos de Contabilidad, facturacién y pedidos, correo electrénico, calendario,
administracion de documentos y proyectos, herramientas de publicacion Web y

comercio electrénico.
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3.2 MUSEOS VIRTUALES

"Los museos virtuales reciben fundamentalmente esta denominacion porque son
una réplica de los museos tradicionales, pero con soporte electrénico, suelen
copiar los contenidos de los reales, siguen la obra de algun artista o tratan un
tema especial. Aunque no reemplazardn nunca las visitas fisicas para ver los
originales de obras historicas para la humanidad, cuando la distancia o las
posibilidades econémicas no lo permiten, siempre pueden ser una opcién muy
valida para un primer acercamiento, de una forma mas préxima (virtual) a lo que

seria la verdadera visita".

Sin duda, existen ventajas importantes en las exposiciones virtuales frente a las
tradicionales: la principal es la facilidad de acceso en el momento en que desee el
visitante.

El papel de los museos virtuales en la Internet es de suma importancia, ya que
permite llevar y compartir con visitantes de todos los rincones del mundo, las
riguezas con que se cuenta en los espacios fisicos dedicados a estos museos.

En Internet, se puede encontrar Museos Virtuales de cualquier parte del Mundo a

continuacion se presentan algunos ejemplos:

+ Museo Virtual de los Minerales (Instituto Geofisico Universidad Javeriana)

MUSEDO VIARTUAL DE LOS MINERALES

BT ALACIONES

Figura 1. Museo Virtual de los minerales.? (Bogota)

% Museo Virtual de los Minerales, Tomado de http://fing.javeriana.edu.co
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Presenta una pagina de inicio donde se muestra una corta animacion, seguido a
esto encontramos un link que nos da la bienvenida al museo y nos lleva al inicio
del sitio donde se presenta una breve descripcion de los minerales existentes, en
su mayoria muestras colombianas, posee vinculos a paginas como historia,
donde se describe de forma breve la creacion del museo, instalaciones. Contiene
una serie de fotos donde se distinguen la infraestructura del museo, un listado
alfabético, aqui se encuentran ordenadas las muestras con su respectiva foto,
descripcion y enlaces, permite acceder a otros museos virtuales, y por altimo

contactenos, donde se exhiben los datos pertenecientes al museo.

+ Museo Geoldgico de Ingeominas

INGEOMINAS

et s Crbembissn da Gealagia y Miseria

Figura 2. Museo Geolégico de Ingeominas® (Bogota)

El museo geoldgico José Royo y GOmez exhibe muestras de minerales, rocas y
fosiles del subsuelo colombiano. Cuenta con un calendario para programar las

visitas virtuales, y servicio de descarga de mapas.

® Museo Geoldgico de Ingeominas, Tomado de http://www.ingeominas.gov.co
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- Recorrido Virtual

! IS T O O

Figura 3. Recorrido Virtual Museo Geoldgico de Ingeominas®

Aqui usted encuentra enlaces al catalogo de fotografias, informacion textual y

visita virtual donde podra conocer el museo geoldgico “José Royo y Gémez".

4+ Museo Smithsonian

Plan Your Visit

the intersoction of 10th

= washingion,
lling Addross)

Figura 4. Museo Smithsonian® (Washington, D.C)

* Visita virtual al sitio de Ingeominas, http://www.ingeominas.gov.co
® Museo Smithsonian, Tomado de http://www.mnh.si.edu/visit/
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Muestra una detallada descripcién de las exhibiciones existentes en el museo.
Presenta la lista de eventos a los cuales tiene acceso el usuario ademas de una

guia para los visitantes.

. Museo de geologia Valenti Masachs

B
MUSEU DE GEDLOGIA VALENTI MASACHS

Figura 5. Museo de geologia Valenti Masachs®. (Espafia)

Contiene una pagina de presentacion donde se describe la historia del museo,
Cuenta con una visita interactiva que nos permite conocer diferentes partes del
museo con su respectiva descripcion. Contiene gran variedad de imagenes

representativas de cada una de las muestras, con su concerniente informacion.

® Museo de geologia Valenti Masachs, Tomado de http://www.wwmm.org/musei/
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3. MUSEO GEOLOGICO MARINO ARCE HERRERA.

4.1 HISTORIA

Las colecciones geoldgicas del MUSEO GEOLOGICO “Marino Arce Herrera”
(MGMAH) se originan a partir de comienzos de la década de los 60 gracias al
desarrollo de trabajos de campo, recolectandose material geologico que
representa en la actualidad el nucleo fundamental del Museo Geoldgico. Entre
1960 y 1975 es quizas cuando se presenta la mayor expansion de las colecciones
geoldgicas. Cientificos europeos como M. Julivert, J. de Porta y D. Trapp jugaron
un papel trascendental para el desarrollo de la geologia en nuestra region,
brindando grandes aportes en los campos de la sedimentologia, estratigrafia,
paleontologia y geologia estructural, y contribuyendo al crecimiento de las
colecciones de geoldgicas. Marino Arce contribuyé con un importante material
geoldgico, parte del cual corresponde a la coleccion de mineralogia. J. GOmez se
destaca por el gran soporte que ha brindado al crecimiento de las diferentes
colecciones del museo, entre otros aspectos. Por otra parte, se han llevado a cabo
algunas adquisiciones secundarias, en las cuales se incluyen donaciones y

compras.

La historia del MGMAH se remonta a comienzos de 1992, cuando surge la idea de
organizar un museo gracias al desarrollo futuro de las ciencias de la Tierra,
asumiéndose una posicion realista y determinante frente a la triste situacion de
deterioro del material geoldégico con el cual contaba la Escuela de Geologia. En
1993 se asumif la tarea de rescatar y exhibir dignamente el material geoldgico de
las colecciones. Con el fin de dar dinamizacion y funcionalidad a las colecciones
geoldgicas, se did6 comienzo en 1994 a la reestructuracion de las colecciones a

partir de su sistematizacién y catalogacion. En 1995 se defini6 un modelo de
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codificacion y aplicacion en la sistematizacion de las colecciones del museo, con
el fin de automatizar el manejo de la documentacién de un material geoldgico,
permitiendo manipular una gran cantidad de datos de una forma interactiva y
versatil. En 1996 se publicaron los catalogos de la colecciones de Mineralogia y
Petrografia del museo como parte de la recuperacion y documentacion de las
colecciones del museo, dando a conocer al publico en general, la existencia del
rico patrimonio geolégico del museo. No obstante, en los ultimos afios se ha
llevado a cabo una adquisicion selectiva de especimenes, ya que el espacio
limitado para el almacenamiento, entre otros aspectos, no permite el crecimiento

indiscriminado de las colecciones.

Las muestras representan un atractivo para estudiantes, profesores e
investigadores, y para la comunidad en general, son de gran significancia en la
interpretacion de fendmenos geoldgicos que ocurren en nuestro planeta,
representando una valiosa fuente de consulta en especial para estudiantes que

adelantan préacticas de laboratorio y de campo.

4.2 LAS COLECCIONES DEL MUSEO GEOLOGICO

Las colecciones del museo tienen un valor cientifico, educativo, cultural e histoérico,
y representan su recurso mas importante. Un desarrollo y crecimiento de las
colecciones del museo ocurre de manera continua gracias al desarrollo de trabajos
de campo e investigacion adelantados por investigadores, profesores vy
estudiantes de la Escuela de Geologia, lo cual ha contribuido al conocimiento de la
geologia regional. No obstante, algunos especimenes de las colecciones proceden
de donaciones, intercambios y compras. Las colecciones de referencia y de

exhibicion conservan especimenes de interés cientifico y/o educativo como
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material de consulta en especial para estudiantes que se inician en sus practicas
de laboratorio y de campo o adelantan proyecto de investigacion, estan
estructuradas en colecciones cientificas y/o educativas de Mineralogia, Petrografia
y Paleontologia que conservan especimenes de minerales, rocas y fosiles de
vertebrados e invertebrados que muestran un atractivo especial para el publico en

general.

4.2.1 Coleccién de Mineralogia.

En la historia de la mineralogia, el interés por los minerales y el conocimiento de la
naturaleza de los mismos ha pasado por diferentes etapas de las cuales la
coleccién formada es un fiel reflejo, representando una parte fundamental para el
origen del Museo Geoldgico de la Universidad Industrial de Santander, en donde
se encuentran los ejemplares en la actualidad. La coleccidn fue el resultado de la
seleccidon realizada a partir de la belleza, tamafio, lugares remotos, rareza y

exotismo y buen estado de preservaciéon de los especimenes.

Clasificacion de los Minerales.g

+ Elementos Nativos: Son minerales constituidos por un solo elemento quimico
que forman un grupo minoritario en la naturaleza, agrupandose segun su
caracter quimico. Se incluyen en este grupo minerales como Oro, Plata, Cobre,

Azufre, Grafito, Diamante.
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Sulfuros y Sulfosales: Se trata de un grupo numeroso e importante que
incluye minerales como la pirita, la galena o el cinabrio que enriquecen la
coleccién. Se caracterizan porque el componente esencial es el azufre
(Arsénico o teluro), constituyendo la mayoria de los yacimientos minerales
fuentes de metales. Se incluyen en este grupo antimonita, calcopirita, cinabrio,

galena, pirita.

Oxidos e Hidroxidos: Es un grupo de minerales de gran significancia
econdémica, compuestos por oxigeno y metales a veces agua grupos (OH). Se
destacan en esta clase minerales como rutilo, hematites, magnetita, pirolusita,

limonita.

Haluros: Es un grupo numeroso de minerales, en el cual se destacan los
fluoruros y los cloruros. Son abundantes en la naturaleza los minerales como la

halita (Sal comun), la silvita y la fluorita.

Carbonatos, Nitratos y Boratos: Son compuestos de gran importancia que se
caracterizan por tener como unidad quimica el radical CO3 (NO3 0 BO3), siendo
los carbonatos los mas abundantes. En la coleccién se encuentran minerales

tan conocidos como la calcita, la dolomita o el aragonito.

Sulfatos, Cromatos, Molibsatos y Wolframatos: Son compuestos que se
caracterizan por incluir en su composicion el complejo quimico SO4 (CrQOy,
MoO, o WO,). Los sulfatos son los mas importantes en este grupo,

destacandose por su abundancia la barita y el yeso.

Fosfatos, Arseniatos y Vanadatos: Son compuestos que se caracterizan por
presentar el complejo quimico PO, (AsO4 0 VO,), destacandose el apatito entre

las numerosas especies.
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+ Silicatos: Los silicatos son el grupo mas numeroso de minerales en la corteza
terrestre, los cuales se caracterizan por presentar como unidad quimica
tetraedros de SiO, dispuestos estructuralmente de diversas maneras, dando
lugar a diferentes subclases. A esta clase pertenecen minerales como los
granates, la epidota, el berilo, los piroxenos y anfiboles, las micas, y el cuarzo,
de gran interés industrial o gemoldgico.

4.2.2 Coleccién de Petrografia

La coleccion Petrogréfica constituye un importante potencial cientifico, y esta
compuesta de aproximadamente 1650 especimenes que pertenecen a los
diferentes tipos de rocas, las cuales proceden de diferentes localidades de
Colombia y del exterior. EIl origen de la colecciéon data de la fundacién de la
carrera de Geologia en la Universidad y fue incrementada gracias a la

colaboracion de diferentes investigadores y al desarrollo de trabajos de campo.

La importancia cientifica de esta coleccién radica en la significancia genética
textural y composicional de los diferentes tipos de rocas, ya que en su mayoria
son de escaso interés econdémico, con el fin de asegurar la coleccién y acomodarla

convenientemente, se utilizaron médulos de archivos y vitrinas de exhibicion.

4.2.3 Coleccién de Paleontologia.

El hallazgo de fosiles ha estimulado en algunos el interés por la geologia,
llevando a pensar sobre los cambios drasticos que han ocurrido en la superficie
terrestre y el gran lapso de tiempo geoldgico que ha transcurrido. Los fésiles son
restos de animales o0 vegetales preservados en sedimentos finos que

posteriormente se transforman en rocas sedimentarias y su estudio permite
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reconstruir formas de vida antigua, asi como su evolucion, los ambientes en los
cuales vivieron e incluso posibilitan la datacion de las rocas en las que se
encuentran. La coleccién es de excepcional interés ya que contiene ejemplares de
flora e invertebrados, asi como piezas de vertebrados, destacandose por su
variedad, al presentar muestras de casi todos los grupos fésiles, desde los mas
antiguos, como el Elrathia del Cambrico, hasta los mas recientes, como la
denticion de un Mastodonte americano del Pleistoceno.

Las colecciones cientificas del museo son administradas por el personal
encargado del museo y estan disponibles para investigadores, profesores,
estudiantes escolares y universitarios como al publico en general. Las técnicas de
manejo, preservacion, cuidado y uso de las colecciones no deben producir
alteracion o afectar a largo plazo la preservacién de los materiales geoldgicos.
Estas colecciones pueden ser sometidas a exhibicion para destacar su potencial
interpretativo, siempre y cuando las condiciones de exhibicibn sean compatibles
con los objetivos de mantener la integridad fisica, aunque la exhibiciébn debe ser
cuidadosa y debe respetar la sensibilidad cultural de la audiencia del museo. Las
colecciones educativas del museo representan un gran esfuerzo para asegurar a
largo plazo su integridad fisica, ya que los especimenes se deben usar con un
proposito educativo, lo cual genera un alto riesgo de dafio y/o pérdida. ’

" Carlos Alberto Rios, Museo Geolégico (UIS), 1995
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5. HERRAMIENTAS USADAS EN LA APLICACION

Esta seccion tiene como objetivo presentar al usuario algunos conceptos técnicos
implicitos en el presente libro que llevaron a formar la base estructural del

presente proyecto, buscando un mayor interés por parte del lector.

5.1 INTERNET 8

Internet ha ocasionado una revolucidn sin precedentes en el mundo de la
informatica y de las comunicaciones, es a la vez una oportunidad de difusion
mundial, un mecanismo de propagaciéon de la informaciébn y un medio de
colaboracién e interaccion entre los individuos y sus computadores
independientemente de su localizacién geografica, Internet nacié en Estados
Unidos hace mas o menos 30 afios cuando se estaba buscando una forma de
mantener las comunicaciones vitales del pais en el posible caso de una Guerra
Nuclear. Este hecho marc6 profundamente su evolucion, ya que aun ahora los
rasgos fundamentales del proyecto se hayan presentes en lo que hoy se conoce
como Internet. Inicialmente se llamo ARPANET la idea de este proyecto era poner
en contacto una importante cantidad de ordenadores de las instalaciones del
ejercito de Estados Unidos. Al cabo de unos afios se fueron uniendo otras
organizaciones de tipo privado como universidades y centros de investigacion ya
que inicialmente esta idea habia sido concebida Uunicamente con fines militares.
De este modo fue como se popularizé y extendié el concepto de Internet por todo

el mundo hasta lo que es hoy en dia.

® Internet: La palabra Internet viene del término ingles inter-network, que significa comunicacion
entre redes.
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Esta es la red de computadoras mas grande del mundo, a la cual puede
pertenecer cualquier ordenador del planeta, conectdndose a través de una linea

telefonica, fibra dptica, microondas o sefales satelitales.

La palabra Internet es el resultado de la union de dos términos: Inter. que hace
referencia a enlace o conexion y Net (Network) que significa interconexion de
redes. Es decir, Internet no es otra cosa que una conexion integrada de redes de

computadores o redes interconectadas.

El Protocolo utilizado en ese entonces por las maquinas conectadas a ARPANET
se llamaba NCP (Network Control Protocol 6 Protocolo de Control de Red), pero
con el tiempo dio paso a un protocolo mas sofisticado: TCP/IP, que de hecho esta
formado no por uno, sino por varios protocolos, siendo los mas importantes el
protocolo TCP (Transmission Control Protocol 6 Protocolo de Control de
Transmision) y el Protocolo IP (Internet Protocol 6 Protocolo de Internet). TCP
convierte los mensajes en paquetes en la maquina emisora, y los reensambla en
la maquina destino para obtener el mensaje original, mientras que IP es el

encargado de encontrar la ruta al destino.

5.2 APLICACION WEB

Una aplicacion Web es aquella a la cual los usuarios tienen acceso a un servidor
Web conectado a Internet. El contenido varia de una peticion a otra de acuerdo

con las necesidades del cliente.

5.3 PAGINAS WEB ESTATICAS

Son péaginas donde la informacion presentada es siempre la misma, no tienen

ninguna clase funcionalidad con el servidor. Estan construidas por hipervinculos
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entre las diferentes paginas que componen el sitio. Su principal ventaja radica en

lo econdmico que resulta crearlas, al igual que el tipo de programacién empleada.

Su principal desventaja radica en lo tedioso que se hace su actualizacion, asi
como la no utilizaciébn de herramientas importantes soportadas con bases de

datos.

Las paginas estaticas se siguen utilizando ya que permiten la presentacion de

datos en muchos contextos

5.3.1 Procesamiento de Paginas Estaticas

Un sitio estatico estd compuesto por un conjunto de archivos html situados en un
equipo que ejecuta un servidor Web. La peticiébn de una péagina se crea cuando
se hace clic en algun vinculo, que lleva la peticién al servidor, este la procesa y

muestra la respuesta al usuario por medio de una pagina utilizando lenguaje html"

5.4 PAGINAS WEB DINAMICAS

Cuando se requiere una mayor interaccion entre los usuarios y el sistema, surge la
necesidad de ofrecer al cliente informacibn mas elaborada. Las paginas
dinamicas son creadas a partir de lenguajes de programacién, que ademas de
contener texto e imagenes, tienen componentes como animaciones, archivos de
sonido y video, entre ellos podemos resaltar Javascript y Visual Basic Script
(VBScript).
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La principal ventaja es permitir actualizar la informacién continuamente, ademas
de ofrecer servicios al cliente desde la misma péagina. Presentan un mayor

dinamismo, y menor costo en cuanto a su mantenimiento, entre otras.

5.4.1 Paginas Dinamicas del Cliente

Son aquellas que se ejecutan en el navegador del usuario, dependiendo en gran
parte del sistema donde se ejecuten. Algunos usos se muestran en los
movimientos de objetos en la pagina, registro de formularios. EIl cddigo que las

genera se encuentra dentro del archivo html y se llama un script.

Su principal ventaja radica en brindar respuestas rapidas a las peticiones del

usuario, ademas de descargar trabajos al navegador.

5.4.2 Paginas dinamicas del Servidor

Son péginas producidas en el servidor. Son utiles en el desarrollo de aplicaciones
Web, ya que permiten el acceso a recursos situados fuera del ordenador del
cliente. Para realizar éste tipo de paginas existen lenguajes de programacion
como, Active Server Pages (ASP), Hipertext Preprocesor (PHP), y Java Server

Pages (JSP), entre otros.

La principal ventaja se refleja en que los clientes no pueden ver los scripts, ya que
los procesos que estos realizan son ejecutados en el servidor y enviados como

codigo html al navegador del usuario.

Se presenta como desventaja la necesidad de contar con un servidor de mayor

capacidad, que el utilizado para las paginas del cliente.

a7



[MUSEO virtual Escuela de Geologia /Univerﬁidad Industrial de Santander s ]

5.4.2 Procesamiento de Paginas Dinamicas.

El primer paso para el procesamiento de paginas dinamicas se realiza cuando el
navegador hace la solicitud, el servidor recibe la solicitud, localiza la pagina y la
envia al servidor de aplicaciones, éste busca las respectivas instrucciones y

finaliza la pagina.

El servidor de aplicaciones envia la pagina al servidor Web, y de alli la recibe el

navegador que la solicita.

5.5 WORLD WIDE WEB

La Web naci6 alrededor de 1989 a partir de un proyecto del CERN, en el que TIM
Berners-Lee construyd el prototipo que dio lugar al nucleo de lo que hoy es la
World Wide Web. La intencién original era hacer mas facil el compartir textos de
investigacion entre cientificos y permitir al lector revisar las referencias de un
articulo mientras lo estuviera leyendo. Un sistema de hipertexto enlazaria todos
los documentos entre si para que el lector pudiera revisar las referencias. Este
servicio permite conectarse con un ordenador remoto y acceder a la informacion
que proporciona, ya sea texto, imagenes, sonido o programas, es un sistema de
navegador Web para extraer elementos de informacién llamados "documentos” o

"paginas Web".
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5.6 FTP (FILE TRANSFER PROTOCOL)

FTP comenz6 siendo una utilidad Unix para transferir archivos, asi ftp es un
acronimo de protocolo de archivo de transferencia. Debido a que muchos sistemas
Unix estaban en Internet, ftp era usado por muchos usuarios para transferir
archivos a través de Internet. En realidad ftp es mas que una utilidad de
transferencia de archivos, es también un estdndar que establece como deben ser
transferidos los archivos. Es la forma de acceder a la informacion en
computadoras remotas, este servicio permite descargar o subir un archivo a un
servidor a través de Internet, es por esto que FTP sigue una arquitectura
cliente/servidor, en la que el servidor posee los directorios donde se encuentran
alojados los archivos a los que el cliente accede dependiendo de los permisos que
le hayan sido asignados por parte del servidor, EI FTP utiliza los protocolos de
Internet TCP/IP para permitir la transferencia de datos, de la misma manera que el
HTTP en la transferencia de paginas Web desde un servidor al navegador de un

usuario y el SMTP para transferir correo electrénico a través de Internet.

5.7 PROTOCOLO TCP/IP

Un protocolo describe los diferentes pardmetros que deben seguir los equipos de
coémputo para el intercambio de mensajes.

En Internet se comparte informacion a través de un lenguaje comun TCP/IP
(Transmisién Control Protocol / Internet Protocol). Los protocolos TCP/IP permiten
llevar la informacion por diferentes rutas de transferencia si se encuentra un
malfuncionamiento en uno de sus nodos, brindando asi confiabilidad en el envio y

al final recepcién de la informacion.
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El disefio de un sistema TCP/IP se caracteriza por poseer conexion universal a
través de la red, protocolos estandarizados, eficiencia en el envio de la

informacion.

5.7.1 Historia

En 1973, la Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada para la Defensa
(DARPA), de los Estados Unidos, inici6 un programa para la investigacion de
tecnologias que permitieran la transmisién de paquetes de informacién entre redes
de diferentes tipos y caracteristicas. El proyecto tenia por objetivo la interconexién
de redes, por lo que se le denomind "Internetting”, y a la familia de redes de
computadoras que surgio de esta investigacion se le denominé "Internet”. Los
protocolos desarrollados se denominaron el Conjunto de Protocolos TCP/IP, que
surgieron de dos conjuntos previamente desarrollados; los Protocolos de Control

de Transmision (Transmission Control Protocol) e Internet (Internet Protocol).[5]

5.7.2 Capas del Modelo TCP/IP

+ Capa de Aplicacion: Solicita programas que cuentan con acceso a Servicios
en lared. Aqui se encuentran las aplicaciones utiles para los usuarios. Como

Telnet, Ftp, entre otras.

+« Capa de Transporte: Suministra comunicacion entre programas de aplicacion.
Cuenta con un transporte confiable, eficiente asegurando que la informacion
se reciba sin errores y con la secuencia correcta. Controla las diferentes
aplicaciones que interactiian con la red simultdneamente. Aqui se encuentran

protocolos como TCP y UDP.
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+ Capa de Red: Vigila la comunicacion entre equipos, inspecciona la ruta a
seguir por la informacion para llegar a su destino. Controla y desencapsula los
paquetes IP.

+ Capa fisica: Esta capa se refiere al hardware, aqui podemos encontrar

protocolos como ARP y RARP.

Aplicacidn
Telnet - -
FTR - Pres-,:antacmn
SMTP i= Besiin
HTTP -~ Iransporte
SHMP | |Red
EENTIN S " Liga de Datas
IP/ICMP .

I Fisica
Interface e Red

Figura 6. Modelo de capas de TCP/IP®.

5.8 Protocolo http

Los computadores en el Word Wide Web utilizan el protocolo de aplicaciéon HTTP
(Hypertext Language Protocol) con el fin de comunicarse entre si para
intercambiar Informacion (texto, imagenes, sonido, etc.). Para tal fin el protocolo
HTTP tiene un conjunto de instrucciones las cuales permiten el intercambio
preciso de esta informacion. Cuando se realiza una conexion a un servidor WEB
solicitando una pagina Web para ser descargada, se hace uso de este protocolo,
HTTP es el estandar que habilita a cualquier navegador para conectarse a
cualquier servidor, en cualquier lugar del mundo. La comunicacion entre el cliente
(navegador) y el servidor, implica una solicitud enviada por el cliente a la cual el
servidor dard respuesta (solicitud y respuesta).

® Imagen modelo de capas TCP/IP tomado de //www.uca.edu.sv/investigacion/tutoriales/tcp-ip.html
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5.9 MODELO CLIENTE / SERVIDOR

Es un modelo estandar para la ejecucion de aplicaciones de redes y para sistemas
operativos distribuidos. Servidor se le puede decir a cualquier programa capaz de
ofrecer servicios que pueden ser obtenidos a través de la red, este es el
computador que responde a la solicitud. El cliente suele ser un programa
ejecutado por un usuario para solicitar a un servidor algun servicio o0 recurso que
se encuentre alojado en una maquina diferente este es el computador que realiza

la solicitud.

Figura 7. Arquitectura modelo cliente-servidor

Los procesos cliente-servidor han de seguir unas reglas que definen como se

codifica una peticibn y como se combinan entre si los procesos.

5.9.1 Caracteristicas de un sistema Cliente-Servidor

El cliente y el servidor pueden trabajar como una sola entidad o realizar tareas por

separados.
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Las diferentes funciones del cliente y el servidor pueden o no compartir el mismo

sistema operativo.

Un servidor puede atender muchos clientes al mismo tiempo y regular el acceso

de los mismos a los recursos compartidos.

Un esquema cliente / servidor puede verse como una relaciébn entre procesos
corriendo o ejecutandose en maquinas separadas, el servidor es un proveedor de

servicios y el cliente es un consumidor de servicios.

La relacion entre hardware y software esta fundamentada en una infraestructura
eficaz. Un conjunto de servidores ejecuta varias tareas al mismo tiempo,
presentando solo una imagen al cliente, lograndose con ello proporcionar un

servicio efectivo al usuario final.

El modelo cliente servidor puede incluir varios sistemas operativos, bases de
datos, redes, funcionando todos al mismo tiempo. Involucrando estandares como
TCP/IP, OSI, DRDA, ejecutandose sobre DOS, Windows entre otros.

5.9.2 Ventajas y Desventajas del Modelo Cliente Servidor.

Facilita el intercambio de informacion, a través de la integracion de sistemas
diferentes, permite un eficaz desarrollo de aplicaciones utilizando las herramientas
existentes, es de facil mantenimiento, al presentar una interfaz grafica, permite

una mayor interaccion con el usuario.
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Una de las desventajas que presenta el modelo cliente servidor es que se debe
tener un plan a seguir para mantener la consistencia de los datos y el manejo de

los errores.

5.10 SOFTWARE LIBRE

Es un tipo particular de software que permite al usuario el uso de programas
ademas del estudio de su funcionamiento y posibilita adecuarlo a sus
necesidades. Distribuir copias, incluyendo los ejecutables del programa al igual

que su caédigo fuente.

5.10.1 Ventajas del software libre

+ Al tener acceso al codigo fuente, permite la correccién de errores de forma
dindmica, evitando con ello la espera de una nueva versién que tenga ya las
respectivas correcciones.

+ Cualquier persona puede ofrecer soporte, o cualquier otro servicio para el
software, ya que se dispone del codigo fuente.

+ Puede adaptarse a cualquier lengua.

’_

Se puede corregir mas rapidamente los errores de tipo gramatical y ortografico.

+« Cualquier persona entiende como se almacenan y recuperan los datos en un
formato o sistema.

+ Puede seguir siendo utilizado aun después de que la persona que lo elabor6

desaparezca.

+ Disminuye costos de adquisicién, implantacién, soporte y mantenimiento.
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5.10.2 Desventajas del software libre

4 Presentacion de errores en documentos de texto, al quererlos abrir con
software libre.

4+ Presenta un costo en cuanto a aprendizaje de instalacién de migracion,
interoperabilidad, etc.

5.11 PHP

Es un lenguaje de programacion tipo script para entornos Web utilizado con el fin
de personalizar la informacion que se envia a los usuarios que acceden a un sitio
Web, es usado generalmente para la creacion de aplicaciones para servidores, o
creacion de contenido dinamico para sitios Web. Las siglas significan "PHP
Hypertext Pre-processor”.

Es una pdgina PHP

La pagina HTML
se envia al ciiente

‘ P hp
.‘\ La pdgina se efecula para
converlirse en cddiga HTML 2

Figura 8. Esquema del funcionamiento de las paginas PHP.
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5.11.1 Caracteristicas de Php

Esta herramienta permite que las paginas dindmicas sean tratadas como paginas
HTML comun, de igual forma su creacion y edicion es igual a la de cualquier
documento HTML.

Con PHP se escribe un script incrustado en el documento HTML cuyo resultado
sera visualizado directamente al desplegarse dicho documento. El codigo PHP
esta contenido en etiquetas especiales que indican el comienzo y fin del codigo,

permitiendo conmutar entre el cédigo PHP y HTML.

Es un lenguaje de sintaxis comoda, sencillo, multiplataforma y dispone de una

gran cantidad de librerias que facilitan el desarrollo de las aplicaciones.

El cddigo generado es mantenible, se lee muy bien y se puede utilizar para

programar utilizando objetos.

PHP es un lenguaje ideal tanto para el que comienza a desarrollar aplicaciones
Web como para el desarrollador experimentado, y su conocimiento se esta
convirtiendo en algo indispensable para los profesionales del desarrollo en

Internet.

Ademas, PHP es un lenguaje de distribucién libre, es decir, sin pago de licencias,
ni limitaciones cuando pedimos a nuestro servidor de Web una pagina PHP, que
no es mas que un programa PHP que genera HTML, antes de enviar dicha pagina
al cliente se la pasa al intérprete de PHP. Este la interpreta y es el resultado de
esta interpretacion del programa PHP, contenido en la pagina PHP, lo que termina
llegando al cliente.
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5.11.2 Historia

PHP es el heredero de un producto anterior, llamado PHP/FI, creado por Rasmus
Lerdorf en 1995, inicialmente como un simple conjunto de scripts de Perl, las
primeras versiones no distribuidas al publico fueron usadas en un sus paginas
Web para mantener un control sobre quien consultaba su curriculum. La primera
version disponible para el publico a principios de 1995 fue conocida como
"Herramientas para paginas Web personales” (Personal Home Page Tools).
Segun se requeria mas funcionalidad, Rasmus fue escribiendo una
implementacion C mucho mayor, que era capaz de comunicarse con bases de
datos, y permitia a los usuarios desarrollar sencillas aplicaciones Web dindmicas.
Rasmus eligio liberar el codigo fuente de PHP/FI para que cualquiera pudiese

utilizarlo, asi como arreglar errores y mejorar el codigo.

PHP/FI, que se mantuvo para paginas personales y como intérprete de
formularios, incluia algunas de las funcionalidades basicas de PHP tal y como lo
conocemos hoy. Tenia variables como las de Perl, interpretacion automatica de
variables de formulario y sintaxis embebida HTML. La sintaxis por si misma era

similar a la de Perl, aunque mucho mas limitada y simple.

5.11.3 Usos de PHP

Los usos mas importantes de PHP son los siguientes:

+ Programacion de paginas Web dinamicas, habitualmente en combinacién con
el motor de base datos MySQL, aunque cuenta con soporte para otros
motores, incluyendo el estandar ODBC, lo que amplia en gran medida sus

posibilidades de conexién.
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+ Programacién en consola, al estilo de Perl.
+ Creacion de aplicaciones graficas independientes del navegador, por medio de
la combinacion de PHP y GTK, lo que permite desarrollar aplicaciones de

escritorio en los sistemas operativos en los que esta soportado.

5.12 PhpMyadmin.

Es una herramienta escrita en PHP de libre distribucién desarrollada por
SourceForge, importante para administrar bases de datos MySQL ya que realiza el
mantenimiento del programa de registro de la base de datos de forma sencilla con

el fin de facilitar la labor del administrador.

La aplicacion cuenta con un conjunto de archivos escritos en PHP que copiamos
en un directorio de nuestro servidor Web, de manera que accedamos a la pagina
de administraciébn donde encontramos nuestra base de datos con sus respectivas

tablas.

Por medio de Phpmyadmin podemos crear tablas, insertar datos, editar datos,
borrar datos, administrar claves en campos, administrar privilegios, entre otros,
inclusive hacer sentencias SQL y realizar copias de seguridad de la bases de

datos.

5.13 Bases de Datos.

Una base de datos reune informacion relacionada con un tema en particular,
permitiendo obtener mayor velocidad, manejo y seguridad de los datos, para ser

usada por las diferentes aplicaciones.
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5.13.1 Componentes de una base de datos.

Usuarios Ingenuos: Aquellos que no tienen conocimiento alguno sobre la base de
datos, pero que de igual forma la utilizan para extraer la informacion que

necesitan.

Usuarios Causales: Tienen algun conocimiento previo de la aplicacion, pero no

estan en capacidad de construirla.

Programadores de Aplicaciones: Conocen muy bien la aplicacion, solo tienen

acceso a ciertas partes de la base de datos.

Administracion de la base de datos: Tiene el control sobre la base de datos,

conoce toda la informacion existente.

5.13.2 Principales Funciones de la Base de Datos.

Definir el contenido existente en la base de datos, sus entidades y atributos.
Concretar la forma como se almacenan los datos.
Ejercer los controles sobre acceso, y manera de validacion de datos.

Responder a cambios en los requerimientos.

5.13.3 Ventajas de las Bases de Datos.

+ Reducir la redundancia: Consiste en evitar repetir informacion, logrando de

esta manera mejorar espacio en el disco y favorecer las actualizaciones.

59



[MUSEO virtual Escuela de Geologia /Univerﬁidad Industrial de Santander s ]

+ Compartir los datos: Diferentes archivos pueden contener datos
simultdneamente, lo cual nos llevaria a realizar una programacion muy
compleja para obtener los resultados esperados. Las bases de datos
comparten informacion facilmente evitandose con ello la realizacion de
extensas lineas de caédigo.

+ Privacidad y Seguridad: Es importante contar con la proteccion de los datos
en un sistema. Por tanto se deben efectuar controles sobre el acceso a los
sistemas de alojamiento de la informacion y a los programas que manipulen de
manera efectiva y estandar.

+ Integridad: Verificar que los datos se ingresen de forma correcta, conservando
sus caracteristicas, evitdndose con ello pérdida de informacién, datos
incorrectos o incompletos.

+ Independencia de los datos: Los programas no se ven afectados al realizar

cambios en la manera como se representan u organizan los datos.

5.14 MySQL

Es una base de datos de codigo fuente abierto, su arquitectura lo torna rapido y

facil de personalizar. Presenta un sistema de administracion rapido y confiable

Sus principales caracteristicas son su velocidad, compactacion, estabilidad y
facilidad de despliegue lo cual lo hacen bastante apropiado para acceder a bases
de datos en Internet. MySQL es un sistema de administracion relacional de bases
de datos ya que archiva los datos en tablas separadas en vez de colocar todos los

datos en un gran archivo, esto permite velocidad y flexibilidad.
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5.14.1 Porqué utilizar MySQL

MySQL cuenta con caracteristicas adecuadas desarrolladas en ayuda con
diversos usuarios. Se construyé inicialmente para manipular grandes bases de
datos mucho mas rapido que otras aplicaciones existentes. Cuenta con una rica
variedad de funciones, lo cual lo convierte en una herramienta poderosa para el

acceso a base de datos a través de Internet.

5.14.2 Historia MySQL

MySQL fue escrito en C y C++ y se destaca por su gran adaptacion a diferentes
entornos de desarrollo, permitiendo su interaccion con los lenguajes de
programacion mas utilizados como PHP, Perl y Java y su integracién en distintos
sistemas operativos. Gracias a su condiciébn de open source su utilizacion es
gratuita e incluso se pueda modificar con total libertad, pudiendo descargar su
cddigo fuente. Esto ha favorecido muy positivamente en su desarrollo y continuas
actualizaciones, para hacer de MySQL una de las herramientas mas utilizadas por
los programadores orientados a Internet.

5.15 PAGINA WEB Y SITIO WEB

Una Pagina Web es un documento compuesto por texto mezclado con imagenes
qgue permiten al usuario realizar diferentes acciones de forma dinamica, logrando
de esta manera poder ser consultada desde cualquier lugar ya que esta
almacenada en algun medio sistematizado que se encuentra conectado a Internet
y por medio de él puede acceder a miles de ellas; es la unidad fundamental de la
World Wide Web.
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Un Sitio Web esta formado por un conjunto de Paginas Web relativas a un tema
en particular, que contiene un nombre y una direccion en Internet especificas,
permiten al usuario navegar por sus diferentes componentes, teniendo acceso a
toda la informacion que se encuentra radicada en cada una. El nombre de cada
Sitio Web debe cumplir con las reglas establecidas por el ICANN (Internet

Corporation for Assigned Names and Numbers).

5.16 DREAMWEAVER

Es un software facil de usar que permite crear aplicaciones Web profesionales, las
funciones de edicién visual permiten agregar rapidamente disefio y funcionalidad a
las aplicaciones, sin la necesidad de programar manualmente el codigo HTML,
PHP o Javascript. Dreamweaver permite crear tablas, editar marcos, trabajar con
capas, insertar comportamientos Script, Insercion de archivos multimedia etc., de
una forma muy sencilla y visual. Ademas Dreamweaver permite la integracion con
otras herramientas como Fireworks y Flash. Dreamweaver permite al usuario
utilizar la mayoria de los navegadores Web instalados en su computador para

previsualizar las paginas Web.

También dispone de herramientas de administracion de sitios locales utilizando un
servidor Web, que permite operar en un entorno de simulacion antes de alojar la

aplicaciéon Web en el servidor final.

El panel de comportamientos permite crear JavaScript basico sin conocimientos
de coddigo, también permite la conexiébn a Bases de Datos como MySQL y

Microsoft Access, para filtrar y mostrar el contenido utilizando tecnologia de script
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como, por ejemplo, ASP (Active Server Pages), ASP.NET, ColdFusion, JSP (Java

Server Pages), PHP sin necesidad de tener experiencia previa en programacion

5.17 Flash

Es un programa utilizado para elaborar animaciones interactivas para la web, es
tan versatil que permite crear desde una logo animado hasta un pagina web
completa, Ademas de objetos creados en Flash, las paginas pueden contener

imagenes creadas por aplicaciones externas, sonido y fragmentos de video.

Los graficos que genera Flash son vectoriales asi que se pueden redimensionar
sin pérdida de calidad, ademas que sus archivos van a ser de un tamafio pequefio

lo cual facilita su descarga a través de la red.

Los archivos de Flash, que tienen generalmente la extension de archivo SWF,
pueden aparecer en una pagina Web para ser vista en un navegador, o pueden
ser reproducidos independientemente por un reproductor Flash. Los archivos de
Flash aparecen muy a menudo como animaciones en paginas Web y sitios Web
multimedia, y mas recientemente Aplicaciones de Internet Ricas. Son también

ampliamente utilizados en anuncios de la Web.

5.18 Fireworks

Es un poderoso editor grafico que permite crear botones, Menus, texto con efectos
e incluso paginas Web completas. Se convierte en un gran ayudante para
Dreamweaver al permitir generar todo tipo de objetos que luego podran ser

ensamblados en la pagina Web.
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6. MARCO METODOLOGICO

6.1 METODOLOGIA

En el desarrollo de todo proyecto es primordial encontrar la metodologia mas
apropiada, que permita el cumplimiento de cada uno de los objetivos propuestos.;
Para iniciar el desarrollo de este proyecto se estudiaron varias metodologias entre
las que se encuentran desarrollo en cascada, DRA (Desarrollo Rapido de
Aplicaciones), el prototipado simple y evolutivo entre otras. La metodologia
seleccionada para el proyecto fue el prototipado evolutivo ya que se consideré que
es la mas consecuente con los recursos, expectativas de los desarrolladores y

usuarios finales.

Ahora seria conveniente definir que es un prototipo. Se define prototipo como un
modelo a escala, que no contiene todas las caracteristicas para que equivalga a
un producto final o no lleva a cabo la totalidad de las funciones necesarias del
sistema final; Aunque si incluye elementos suficientes para permitir a las personas
utilizar el sistema para determinar su conformidad con lo propuesto 0 no,
identificando aquellas caracteristicas que deben eliminarse o agregarse. Se debe
definir el objetivo de un prototipo pues este puede ser util en diferentes fases del
proyecto; durante la fase de analisis se usa para obtener los requerimientos del
usuario. En la fase de disefio se usa para ayudar a evaluar muchos aspectos de la

implementacion seleccionada.
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Construccion
de prototipos
evolutivos

Sistema
Entregado

Requerimientos
Generales

Prototipo
ejecutable
+
Especificacion
Sistema

Construccion
de prototipos
desechables

Figura 9. Modelo de Prototipado

6.1.1 Caracteristicas del proceso de desarrollo de un prototipo

+ El prototipo debe ser una aplicacion que funcione.
+ La finalidad del prototipo es probar varias suposiciones formuladas por

analistas y usuarios con respecto a las caracteristicas requeridas del sistema.
+ Los prototipos se crean con rapidez

*.‘

Los prototipos evolucionan a través de un proceso iterativo

+ Los prototipos tienen un costo bajo de desarrollo

6.1.2 El desarrollo de prototipos tiene dos usos principales

+ Es un medio eficaz para aclarar los requerimientos de los usuarios, las
especificaciones por escrito se crean para describir las caracteristicas y

requerimientos que debe satisfacer la aplicacion

+ Verificar la factibilidad del disefio de un sistema.
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6.1.3 Razones para el empleo de prototipos

Las razones para el uso de prototipos son resultado de la necesidad de disefiar y

desarrollar sistemas de informacion con rapidez y eficiencia.

+ Aumento en la productividad: Significa llevar a cabo las actividades en la forma
mas eficiente, obteniendo el mayor impacto con la mejor utilizacion de los

recursos.

+ Redesarrollo Planificado: El prototipo esta disefiado para ser modificado, ya
que los usuarios cambian de opinibn con respecto a los requerimientos
inicialmente planteados, e incluso se espera que se realice cada vez que se
presenta una evolucién del prototipo, evitando que existan sorpresas a la hora

de implantar el sistema.

+ Entusiasmo de los usuarios respecto a los prototipos: La revision y
comprension de las especificaciones es una actividad necesaria en el
desarrollo de la herramienta software, tarea que no recibe mucho entusiasmo
por parte del usuario, ya que lo que el realmente busca es ver el
funcionamiento de la aplicacién, trabajar directamente en ella, realizar
preguntas, convirtiendo la solucion propuesta ya no en algo abstracto sino algo

real que trabaja respondiendo a sus necesidades.

6.1.4 Metodologia de Prototipado Evolutivo

El Prototipado evolutivo es un modelo que construye una serie de grandes
versiones sucesivas de un producto, presenta mayores controles sobre la calidad,

asume que los requerimientos no son completamente conocidos al inicio del
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proyecto, y el desarrollo de prototipos continua hasta que se consigue uno
suficientemente bueno que se entrega como producto final.

Para comenzar los desarrolladores seleccionan los requerimientos iniciales con los
cuales se ha de construir la implementacion parcial del sistema.

La aplicacidbn se muestra al usuario, quien la usa y entrega los resultados a los
desarrolladores, ellos de acuerdo con las nuevas especificaciones contindan con
la segunda version ha desarrollar, El proceso se repite indefinidamente hasta

lograr un prototipo exitoso.

Figura 10. Modelo de Prototipado

Especificacién
Abstracta
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6.2

De

MODELO DE DESARROLLO

acuerdo a la metodologia definida anteriormente, continuamos con la

presentacion de las etapas y las actividades que se desarrollaron en cada una de

ellas.

6.2

+

.1 Recoleccién de lainformacion.

Se realizé la selecciobn de material bibliografico referente al museo para
conocer mas a fondo su funcionamiento y organizacién, a su vez acompafiada
con una visita para observar de manera general las divisiones y colecciones

que lo conforman.

Reunién con el personal del museo para trabajar conjuntamente en la
determinacion de las caracteristicas que debe tener el software para satisfacer
las necesidades de los usuarios, en dicha reunion se recogieron la mayor
cantidad de opiniones sobre las necesidades que hay que cumplir ademas de
recoger los requisitos de interfaz y propiedades.

Se realizd una investigacion y se recogié la mayor cantidad posible de
informacion de fuentes externas para realizar las diferentes simulaciones sobre

temas especificos para la seccion de procesos geoldgicos.
Se realizé un estudio fotografico del museo y las muestras Geoldgicas esta

toma de fotografias fue guiada por un profesional ya que se requeria realizar

una selecciéon de las muestras. .
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+ Se ejecutd un estudio por parte de los desarrolladores de la viabilidad de las
propuestas recogidas en la reunion y posteriormente se redacté un documento
donde se integran los requerimientos y se les establecieron prioridades.

+ Se consultd un Geodlogo para que realizara la respectiva revision de
contenidos de las animaciones y demas contenidos teéricos del museo virtual.
6.2.2. Analisis del sistema

A continuacion se presenta el analisis del sistema realizado por medio de casos de

uso.

ACT-001 ADMINISTRADOR

Autor Cristina Maria Téllez
Diana Idalith Pinzén
Fuentes Museo Geoldgico
“Marino Arce Herrera”

Tabla 2. Actor - 001 Administrador
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ACT-002

USUARIO

“

Cristina Maria Téllez
Diana Idalith Pinzén

Museo Geoldgico
Fuentes “ . "
Marino Arce Herrera

Descripcion

Este actor representa a los usuarios del sistema,
quienes acceden al sitio Web del Museo Geoldgico
“Marino Arce Herrera”

Tabla 3. Actor - 002 Usuario del sistema

ACT-003

Version

“
“

Tabla 3. Actor-003 Sistema

SISTEMA

Cristina Maria Téllez
Diana Idalith Pinzén

Museo Geolbgico
“Marino Arce Herrera”

Este actor se encarga de validar los procesos como
insercion, modificacion y eliminacién de registros.

ADMINISTRADOR

REALIZAR VISITAS

INSERTAR DATOS
ACTUALIZAR DATO S
ELIMINAR DATOS

REALIZAR CONSULTA
EXTRAER DATOS

Figura 11. Diagrama de caso de uso Administrador
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A continuacion se presentan los componentes habilitados para el administrador.
ACCEDER : En este componente el administrador debe ingresar los datos en los

respectivos campos de usuario y contrasefia para ser validados y posteriormente

ingresar al modulo administracion.

ACCEDER

ADMINISTRADOR

Figura 12. Diagrama caso de uso validar datos

CU-001 ACCEDER

L0
Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzén
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes .
Directora Sandra Anaya

Crear una base de datos con el fin de registrar la
informacion correspondiente a las muestras de
coleccion, permitiendo almacenar y manipular la
informacion, y realizar consultas asegurando la
integridad de la informacioén.

Objetivo asociado

El sistema debe comportarse como describe el caso
Descripcion de uso, cuando el administrador ingresa a la base de

datos
Precondicién

El administrador desea ingresar a la base de datos

Secuencia normal Paso Accidén

El sistema solita al administrador  su
nombre de usuario y contrasefia para el

ingreso a la base de datos.
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_

Si el nombre de usuario y contrasefia no
son correctos, el sistema presenta al
administrador un mensaje de error.

Si el nombre de usuario y contrasefia son
correctos el sistema permite el ingreso del

El administrador proporciona al sistema su
nombre de usuario y contrasefia.
4

2

El sistema comprueba si el nombre de
3
5

usuario y contrasefia existen y son
correctos.

administrador a la base de datos.

. De acuerdo al proceso que el administrador desee

Postcondicion . . . .

realizar, el sistema muestra el respectivo formulario.
. Paso Tiempo maximo

Rendimiento

“ 3 segundos
Frecuencia esperada 2 veces/mes
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente

Figura 13. Caso de uso 001 Validar Datos

Insertar Datos: En este componente el administrador tiene la opcién de ingresar

nuevos registros en la base de datos por medio de un formulario.

INSERTAR DATOS

ADMINISTRADOR

Figura 14. Diagrama caso de uso Insertar Datos
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CU-002 INSERTAR DATOS

Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzon
Museo Geologlco Marino Arce Herrera
Fuentes
Directora Sandra Anaya

Crear una base de datos con el fin de registrar la
informacion correspondiente a las muestras de coleccion,

Objetivos asociados |[permitiendo almacenar y manipular la informacion, y
realizar consultas asegurando la integridad de la
informacion.

El sistema debe comportarse como describe el caso de
Descripcion uso cuando el administrador desee insertar nuevos
registros en la base de datos.

o Después de validar sus datos el administrador puede
Precond|C|on . :
ingresar nUevos registros.

Paso Accioén

El administrador solicita al sistema el formulario de
insercidn de registros, de acuerdo a la coleccion.

_ El sistema presenta al administrador el formulario
Secuencia normal correspondiente para realizar la insercion.

El administrador proporciona la informacion
requerida y solicita al sistema envié el formulario.

El sistema almacena la informacién del registro en
la base de datos.
Tiempo maximo
Rendlmlento _
. 7segundos |
Frecuencia esperada 2 veces/mes
Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente

Tabla 4. Caso de uso Insertar Datos
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Actualizar Datos: En este componente el administrador puede modificar los datos

existentes con el fin de presentar informacién mas completa al usuario.

ACTUALIZAR DATOS

ADMINISTRADOR

Figura 15. Diagrama caso de uso Actualizar Datos

Cc-U 003 ACTUALIZAR DATOS
I T R

Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzén
Fuentes Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Directora Sandra Anaya

Objetivos asociados Crear una base de datos con el fin de registrar la
informacion correspondiente a las muestras de
coleccion, permitiendo almacenar y manipular la
informacién, y realizar consultas asegurando la

integridad de la informacion.

Descripcion El sistema debe comportarse como describe el caso de
uso cuando el administrador desea actualizar la base
de datos.

Precondicion Después de validar sus datos el administrador podra
actualizar la base de datos.

Secuencia normal Paso Accion

El administrador solicita al sistema el formulario
correspondiente para la actualizacion de la
coleccion.

5 El sistema muestra al administrador el
formulario respectivo.

El administrador actualiza los campos
necesarios y solicita al sistema envie el
formulario de actualizacion.
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|:| El sistema actualiza la informacion del registro.
Rendimiento Paso Tiempo maximo

Frecuencia esperada 2 veces/mes

Tabla 5. Caso de uso Actualizar Datos

Eliminar Datos: En este componente el administrador tiene la opcion de

descargar datos existentes en la base de datos.

ELIMINAR DATOS

ADMINISTRADOR

Figura 16. Diagrama caso de uso Eliminar Datos

C-U 004 ELIMINAR REGISTROS

Autor Cristina Maria Tellez
Diana ldalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya

Crear una base de datos con el fin de registrar la
informacién correspondiente a las muestras de

Objetivos asociados |coleccion, permitiendo almacenar y manipular la
informacion, y realizar consultas asegurando la
integridad de la informacion.

Descripcion El sistema debe comportarse como describe el caso de
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uso cuando el administrador ingresa a la base de datos
para eliminar registros.
. Después de validar sus datos, el administrador podra
Precondicion oo .
eliminar los registros deseados de la base de datos
Paso Accion

El administrador solicita al sistema el formulario

respectivo para la eliminacion de registros

El sistema muestra al administrador el
formulario de eliminacién, dependiendo del tipo

Secuencia normal .
de coleccion.

El administrador selecciona la muestra a

eliminar y solicita al sistema envie el formulario

El sistema elimina el registro de la base de
datos

2 veces/mes
Vital
Inmediatamente

Tabla 6. Caso de uso Eliminar Datos

Realizar Consulta: En este componente el administrador accede al sitio, y realiza

la respectiva consulta acerca de algun tema de interés presente en la aplicacion.

j\ REALIZAR CONSULTA

ADMINISTRADOR

Figura 17. Diagrama Caso de uso Realizar Consulta
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C-U 005 REALIZAR CONSULTA
Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya
Disefiar y desarrollar una aplicacién que permita al
usuario interactuar con las diferentes herramientas, las
Objetivos asociados fjcuales buscan familiarizarlo con la experiencia de

visitar una exposicion virtual, proporcionando un apoyo
educativo no presencial, innovador e inquietante.

Cuando el administrador se comporta como usuario, y
realiza la visita al sitio Web, puede consultar las
diferentes muestras perteneciente a las colecciones del
museo geologi

Paso J|Accion

El usuario accede a nuestro sitio Web

. 2 Ingresa a la pagina Colecciones

Secuencia normal J pag =

Escoge alguna coleccién
Escoge la muestra
Realiza la consulta

. Paso || Tiempo maximo

Rendimiento
7 segundos
Frecuencia esperada 20 veces/dia

Tabla 7. Caso de uso realizar Consulta

Descripcion

Extraer Datos: En este componente el administrador tiene la opcién de descargar
algunos documentos presentes en la aplicaciébn, con los cuales podra

complementar y a la vez mejorar su informacion sobre el tema.
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——

ADMINISTRADOR

Figura 18. Diagrama caso de Uso Extraer Datos

C-U 008 EXTRAER DATOS

Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes )
Directora Sandra Anaya

Disefiar y desarrollar una aplicacion que permita al
usuario interactuar con las diferentes herramientas, las
Objetivos asociados [|lcuales buscan familiarizarlo con la experiencia de
visitar una exposicion virtual, proporcionando un apoyo
educativo no presencial, innovador e inquietante.

Cuando el administrador se comporta como usuario, y
. realiza la visita al sitio Web, puede extraer informacién
Descripcion L
adicional sobre alguno de los temas presentados que
sena de su interés.

Paso ||Accion
El usuario accede a nuestro sitio Web
Secuencia normal Ingresa a la pagina Servicios

Escoge el tema de su interés
Realiza la descarga

o Paso || Tiempo maximo
Rendimiento P

7 segundos

Tabla 8. Caso de uso Extraer Datos.
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Realizar Visitas: En este componente el administrador, ingresa al sitio y desde alli

accede a los diferentes componentes que conforman la aplicacién.

i— REALIZAR VISITAS

ADMINISTRADOR

Figura 19. Diagrama de caso de uso Realizar Visita

\ Cc-U 007 REALIZAR VISITA
Cristina Maria Tellez
Autor ) X o
Diana Idalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya
Disefiar y desarrollar una aplicacién que
permita al wusuario interactuar con las
diferentes herramientas, las cuales buscan
Objetivos asociados |[|familiarizarlo con la experiencia de visitar una
exposicion virtual, proporcionando un apoyo

educativo no presencial, innovador e
inquietante.

Cuando el administrador se comporta como
usuario, y realiza la visita al sitio Web,
conociendo cada una de sus partes.

Accién

El usuario accede a nuestro sitio

Ingresa a la pagina principal
Escoge el tema de su interés
Realiza la consulta

Rendimiento Paso [|Tiempo méaximo
segundos

Frecuencia esperada 20 veces/dia

Tabla 9. Caso de uso Realizar Visita.

Descripcion

I

=
&

Secuencia normal >
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CASO DE USO USUARIO

REALIZAR CONSULTA
EXTRAER DATOS

REALIZAR VISITAS

USUARIO

Figura 20. Diagrama caso de uso usuario.

A continuaciéon se describen cada uno de los componentes del diagrama caso de
uso usuario.

Realizar Consulta: En este componente el usuario realiza la respectiva consulta
sobre el tema de su interés, al acceder a las diferentes colecciones con las que

cuenta el museo.

REALIZAR CONSULTA

USUARIO

Figura 21. Diagrama caso de uso Realizar Consulta
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C-U 008 REALIZAR CONSULTA
Autor Cristina Maria Téllez
Diana Idalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya
Disefiar y desarrollar una aplicacién que permita al
usuario interactuar con las diferentes herramientas, las
Objetivos asociados fjcuales buscan familiarizarlo con la experiencia de

visitar una exposicion virtual, proporcionando un apoyo
educativo no presencial, innovador e inquietante.

Cuando el administrador se comporta como usuario, y
realiza la visita al sitio Web, puede consultar las
diferentes muestras perteneciente a las colecciones del
museo geologi

El usuario accede a nuestro sitio Web

Secuencia normal
3
20 veces/dia
Vi
[ Urgencia | Inmediatamente

Tabla 10. Caso de uso Realizar Consulta

Descripcion

Extraer Datos: En este componente el usuario podra descargar algunos

documentos presentes en la aplicacion.

EXTRAER DATOS

USUARIO

Figura 22. Diagrama Caso de uso Extraer Datos
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Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzén
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes .
Directora Sandra Anaya

Disefiar y desarrollar una aplicacién que permita al
usuario interactuar con las diferentes herramientas, las
Objetivos asociados ||cuales buscan familiarizarlo con la experiencia de
visitar una exposicion virtual, proporcionando un apoyo
educativo no presencial, innovador e inquietante.

Cuando el administrador se comporta como usuario, y
L realiza la visita al sitio Web, puede extraer informacién
Descripcion L
adicional sobre alguno de los temas presentados que
sena de su interés.

1| veuario accede a uesro sio vieb_|
i Reladescas |

mm Tiempo maximo
51— sequass |
m Inmediatamente

Tabla 11. Caso de uso Extraer Datos

Realizar Visitas: Al ingresar al sitio, el usuario podra acceder a la visita virtual,

donde se presenta de forma general las instalaciones del museo.
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<

REALIZAR VISITAS

USUARIO

Figura 23. Diagrama Caso de uso Realizar Visita

C-U 010 REALIZAR VISITA
Version
Cristina Maria Tellez
Autor . . .
Diana Idalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya
Disefar y desarrollar una aplicacion que permita
al usuario interactuar con las diferentes
Objetivos herramientas, las cuales buscan familiarizarlo
asociados con la experiencia de visitar una exposicion

virtual, proporcionando un apoyo educativo no
presencial, innovador e inquietante.

Cuando el administrador se comporta como
Descripcion usuario, y realiza la visita al sitio Web,
conociendo cada una de sus partes.

Paso Acciodn
El usuario accede a nuestro sitio Web

Ingresa a la pagina principal
Escoge el tema de su interés
Realiza la consulta

=
o

Secuencia normal

HI

iempo maximo

Rendimiento _Paso
segundos
esperada

Via

b w
(@]

I

Tabla 12. Caso de uso Realizar Visita
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DIAGRAMA CASO DE USO DE SISTEMA

ACCESO AL SISTEMA

ADMINISTRADOR

USUARIO

Figura 24. Diagrama caso de uso usuario Sistema

ACCESOAL SISTEVA

USUARIO

Figura 25. Diagrama Caso de uso Acceso al sistema por parte del Usuario

CuU-011 ACCESO AL SISTEMA

10
Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzén
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya

Disefiar y desarrollar una aplicacion que permita al

usuario interactuar con las diferentes herramientas, las
Objetivos asociados [ cuales buscan familiarizarlo con la experiencia de

visitar una exposicion virtual, proporcionando un apoyo

educativo no presencial, innovador e inquietante.

L El sistema debe cebe comportarse como describe el
Descripcion o .
caso de uso, cuando un usuario ingresa al sitio Web.
Secuencia normal Paso Accién
El usuario digita la direccién del Sitio Web
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Abandona el sitio Web
m

> Ingresa a la pagina principal del Museo
Geoldgico
3 Navega por cada una de las aplicaciones
existentes
4 Realiza consultas y se familiariza con las
diferentes muestras existentes
Regresa al inicio, 0 paginas anteriores

(3 Jsseguoos 7]
20 veces/dia
Vil
Inmediatamente

Tabla 13. Caso de uso acceso al sistema por parte del usuario.

Diagrama caso de uso Administrador

¢

ACCESO AL SISTEMA

Figura 26. Diagrama Caso de uso Acceso al sistema por parte del Administrador.

ADMINISTRADOR
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Autor Cristina Maria TeIIez
Diana Idalith Pinzén
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya

Crear una base de datos con el fin de registrar la
informacién correspondiente a las muestras de

Objetivos asociados ||coleccién, permitiendo almacenar y manipular
informacién, y realizar consultas asegurando
integridad de la informacion

El sistema debe cebe comportarse como describe el
Descripcion caso de uso, cuando el administrador ingresa al sitio
Web.

El usuario digita la direccion del Sitio Web

Ingresa a la péagina principal del Museo
Geoldgico

- Encuentra el menu administrador

Secuencia normal Dlglta usuario y contrasefia para acceder a la
base de datos

Reallza los respectivos cambios, inserta,
modlflca 0 elimina registros.

Envia Ios cambios al sistema y espera su
resuesta

|:| Abandona la sesion administrador
Rendimiento Paso | Tiempo méaximo
- 3 segundos

Frecuencia esperada |[|2 veces/mes
Importancia Vital
Urencia Inmediatamente

Tabla 14. Caso de uso acceso al sistema por parte del Administrador.
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Crear una base de datos con el fin de registrar la
informacién correspondiente a las muestras de coleccion,

08J-001 permitiendo almacenar y manipular la informacion, y
realizar consultas asegurando la integridad de la
informacién

Autor Cristina Maria Tellez
Diana Idalith Pinzén

Museo Geolégico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya
El sistema debe gestionar informacion correspondiente a
Descripcion las base de datos: registro, actualizacion, y eliminacion
de datos

Importancia Vital
Urgencia Inmediatamente

Tabla 15. Objetivo 001

Disefiar y desarrollar una aplicaciébn que permita al
usuario interactuar con las diferentes herramientas, las
0BJ-002 cuales buscan familiarizarlo con la experiencia de visitar
una exposicion virtual, proporcionando un apoyo
educativo no presencial, innovador e inquietante.

Cristina Maria Tellez
Autor : X o
Diana Idalith Pinzon
Museo Geoldgico Marino Arce Herrera
Fuentes :
Directora Sandra Anaya
Descripcion El sistema permite interactuar al usuario con la aplicacion

Tabla 16. Objetivo 002
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6.2.3 Disefio del prototipo

En esta etapa se presentara el enfoque global del disefio del prototipo del museo

+ Anadlisis del Sitio: Andlisis de requerimientos recolectados, disefio de
pantallas, disefio funcional, disefio de base de datos y disefio de

animaciones.

En esta fase se muestra como a partir de los requerimientos identificados se
realizaron diferentes interfaces de la herramienta y se presenta la manera como se

organizo la informacion.

Se comenzara mostrando como se hizo el disefio de las pantallas, de la base de

datos.

Luego se mostrara como se llevo a cabo la implementacion de la interfaz de
usuario y demas componentes de la aplicacion para esto se utilizara un bosquejo

0 uno explicacion de la planeacion que se utilizé para realizarlo.

+ Disefio de lainterfaz del Museo Virtual

La interfaz de usuario es el elemento que permite la interaccion del visitante con el
museo virtual y su importancia radica en que es el primer elemento con el que se
tiene que interactuar por lo que su disefio serd relevante para conseguir una

experiencia agradable, comoda y que cumpla las expectativas del usuario.

Luego de un analisis de las caracteristicas requeridas para el disefio de la interfaz

de usuario se seleccionaron los siguientes lineamientos.
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La distribucion debe ser estandar y homogénea, la barra de navegacion se debe
localizar en el mismo lugar en las pantallas, de esta manera el usuario sabra
donde buscar exactamente lo que necesita. Se debe mostrar solo la informacién

necesaria en cada pantalla sin recargos de informacion.

4+ Pagina Principal:

Teniendo en cuenta los requerimientos recogidos en las reuniones previas con las
directivas del museo, se decidié dividir en cinco secciones y se establecié el

siguiente disefio de la interfaz para el sitio Web.

o

6 0

Figura 27. Disefio interfaz grafica prototipo pagina principal.

1. En esta parte se encuentra una barra donde se muestran imagenes
deslizantes de microfésiles donados por el Instituto Colombiano de
Petréleo. (ICP)
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2. En este numeral se encuentra el logo del Museo “Geolégico Marino Arce

Herrera”.

3. En este lugar se encuentran el menu de navegacion de las paginas como
museo, Colecciones, Procesos Geoldgicos, Servicios que presta el museo y
Visita Virtual, ademas de una corta descripcion y una fotografia alusiva de
cada uno de los vinculos anteriormente sefialados.

4. En esta parte se encuentra el logo de la escuela de Geologia.

5. En esta parte se encuentra el logo de la Universidad Industrial de

Santander.

6. En esta parte se encuentra el logo de la Escuela de Ingenieria de Sistemas

4+ P4ginas Siguientes

Organizaciéon Paginas Museo, P. Geolbgicos, Servicios, Visita Virtual.

Figura 28. Disefio interfaz gréafica prototipo paginas siguientes.
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1. En este lugar se encuentra el menu de navegacion con links a las paginas

museo, colecciones, procesos geoldgicos, servicios, visita virtual e inicio.

2. En esta parte se encuentra el nombre del museo y el logo que

permaneceran estables en todo momento de la navegacion.

3. En esta parte se muestra la informacion a la cual se accede por medio del
menu de navegacion y que corresponde a la informacion del museo
geoldgico sobre sus servicios, vision, mision e historia, ademas de

presentar informacion adicional acerca de algunos procesos Geoldgicos.

+ Pagina Colecciones

Figura 29. Disefio interfaz grafica prototipo pagina Colecciones.
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4. En esta pagina se mantiene la estructura de las anteriores, pero con tres
botones adicionales que permiten al usuario consultar las colecciones de

mineralogia, petrogréfica y de paleontologia.

+ Seccién de Administracién

A continuacion se presentard el bosquejo de la interfaz de administrador.

Usuario: [

Ingresar

Figura 30. Disefio interfaz grafica bosquejo pagina principal.

Al identificarse como administrador podra realizar acciones como ingreso de las
muestras y sus caracteristicas, ademas se le permitira borrar y editar los datos

existentes en la base de datos.

1. En esta parte se encuentra el titulo del sitio, esta parte permanecera estable en
todo momento de navegacion.

2. En esta parte encontrara los campos de texto para que el administrador pueda

ingresar su usuario y contrasena.
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A patrtir de esto se realizo el primer prototipo del museo virtual, el cual cumplié con

los requerimientos establecidos al iniciar el proyecto.

+ Disefio de la base de datos

Este proceso de disefio de la base de datos es fundamental para tener un modelo
de datos que cumpla con los requerimientos del usuario. El primer paso para crear
una base de datos, es planificar el tipo de informacién que se quiere almacenar en
la misma, teniendo en cuenta dos aspectos: la informaciéon disponible y la

informacion que se necesita.

Debido a la informacion recogida en las reuniones se vio la necesidad de realizar
la presentacion de las diferentes caracteristicas de las colecciones mediante una

base de datos.

Se definieron 7 tablas cuyos nombres son:
Minerales

Rocas

Fosiles

Cristalografia

Grupo Mineral

Usuario

Clasificacion roca
Luego fueron definidos por parte de la directora del museo los campos a ingresar

en cada una de las tablas teniendo en cuenta las caracteristicas de cada clase de

coleccion.
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Para minerales:

Referencia del mineral: NUumero asignado en el inventario del museo.
Nombre del Mineral
Cristalografia
Composicion Mineral
Aspecto

Color

Usos

Origen del mineral
Localizacién

Colector
Caracteristica muestra
Raya

Imagen

Que se encuentran descritas en el diccionario de datos

Esta tabla tiene una relacion con la tabla cristalografia que es de muchos a uno
(Muchos minerales pueden tener un mismo tipo de cristalografia)
Ademas tiene otra relacién con la tabla grupos minerales que es de muchos a uno

(Ya que muchos minerales pueden ser de un mismo grupo)

Para la tabla rocas se tienen los siguientes campos

Referencia de la roca
Nombre de la roca
Clasificacion roca
Aspecto

Color

94



[MUSEO virtual Escuela de Geologia /-Dniverﬁidad Industrial de Santander L ]

Usos

Origen del mineral

Localizacién

Colector

Caracteristica muestra

Imagen

Que se encuentran descritas en el diccionario de datos

La tabla rocas tiene relacion con la tabla clasificacion rocas de muchos a uno (Ya

gue a una clasificacion pueden pertenecer muchas rocas).

Para la tabla fésil se tienen los siguientes campos:
Ref. Fosil

Nombre

Caracteristicas

Imagen

La tabla cristalografia tiene un id y el nombre cristalogréfico.
La tabla Clasificacién roca tiene un id y un nombre de clasificacion
La tabla grupos minerales tiene un id y un nombre del grupo mineral

La tabla usuario tiene un usuario, contrasefia y nombre.

Ver ANEXO A. MODELO DE DATOS “MUSEO VIRTUAL MARINO ARCE
HERRERA” Donde se da una mayor definicion de cada uno de los campos.

95



[MUS’EO virtual Escuela de Geologia ’(..Llnwersidad Industrial de Santander U|5 ]

6.2.4 Implementacién del prototipo
En esta etapa se presentara el enfoque global del disefio e implementacion del
museo virtual: Elaboracion de paginas, Creacion de base de datos, Creacion de

animaciones educativas, elaboracion de videos para visita virtual

A continuacion se presenta una imagen de la pagina principal del prototipo inicial y

el prototipo corregido luego de la primera reunion con las directivas del museo.
e Q@
Masino Area Hamara

sl 2

Figura 31. Prototipo inicial Pagina Principal

A 5 ©

Figura 32. Prototipo 2 Pagina Principal
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6.2.5 Probar y depurar el prototipo hasta que sea aceptable.

Esta etapa se realiz6 partiendo del primer prototipo, realizando una revision
detallada en busca de posibles fallas que se pueden presentar. Se realizaron
versiones de prototipo inicial buscando refinar el sistema, revisando todos los
elementos desde su interfaz (ver figura 31 y 32), base de datos y el rendimiento
del software tratando de cumplir con los requerimientos planteados inicialmente y
afadiendo los que se presentaron durante el desarrollo de las versiones
generando las modificaciones necesarias para el correcto funcionamiento del

sistema.

Se efectuaron pruebas en tiempo de ejecucion a fin de mostrar el correcto
funcionamiento de la aplicaciéon y garantizar el proceso de datos e informacion, al
igual que controlar posibles eventos que puedan generarse, a fin de probar la
funcionalidad y robustez del sistema.

La entrega de cada version del prototipo se presentd ante el personal del museo,
director y codirector del proyecto quienes junto a los desarrolladores realizaron la
respectiva revision asi como la validacion y pruebas necesarias y con esto
confirmar que todos los requerimientos planteados como objetivos se encontraron

plasmados en la aplicacion.

6.2.6 Completar y entregar el prototipo final

Durante esta fase se realizo la configuracion del sitio, se efectuaron las revisiones

finales del flujo de pantallas, y se efectuaron las pruebas del sitio Web.
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Después de haber corroborado que se cumplié con las especificaciones de disefio,
interfaz, y funcionalidad planteadas para el proyecto, se hizo entrega del prototipo
final y de la respectiva documentacion a los directivos del museo Geologico

Marino Arce Herrera.

6.3 Implementacion

Esta fase se muestra la construccion de la herramienta de acuerdo a lo escrito en
la etapa de disefio, se inicia con la elaboracién de la interfaz segun con lo
especificado en la fase anterior.

En esta fase se realizd el desarrollo de las diferentes secciones de la herramienta
dejando un producto en su version operativa inicial, es decir, el producto tiene la
calidad adecuada para su aplicacién y cumple con los requisitos establecidos en la

fase de andlisis.

A continuacion se presenta una explicacion de cada una de las partes que
conforman la aplicacion implementada para el Museo Geoldgico “"Marino Arce
Herrera”

6.3.1 Paginainicial Museo” Marino Arce Herrera”

Esta pagina direcciona a los diferentes componentes que conforman el Museo

Virtual, la cual permite observar claramente la organizacién general del sitio,

ofreciendo una pequefia introduccion y una imagen alusiva al contenido.

98



[MUS’EO virtual Escuela de Geologia ’(..Llnwersidad Industrial de Santander U|5 ]

Museo Geoldgico Marino
Arce Herrera

Escuela de Geologla

Unitversidad Industrial
de Santander

1 Conwenia eani -
Uhivensicad Escuela de Ingenieria £
Indumral de de Sistemas
Saneander
L ! ESCUELA DE GEOLOGIA
RERST) I ETREL CE SUNAER

Figura 33. Pagina Inicial Museo virtual “Marino Arce Herrera” version final.

6.3.2 Descripcion general museo
Dando click sobre el botdbn museo (Ver fig.34) se accede a la pagina “museo”,

donde se encuentran una serie de links los cuales presentan la resefia historica,

mision, vision, responsabilidad institucional, justificacion y contactenos. (Ver fig.35)
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En esta seccion encontrard
informacion referente a la
mision, vision e historia
del Museo Geoldgico
Manno Arce
Herrera

| Comvanic cant
A’ Escuela de Ingenieria
“ de Sistemas

[Contactencs

La gran vanedad de colecciones que aclialmente posee el museo geoldgico, se fueron
colectando desde comsenzos de los afios 60, gracias a la investigacidn y desamolio de
trabajos de campo, recolectdndose matenal geoldgico de diferenies partes del pals que
se exhibe en nuestro Museo

Figura 35. Descripcion general pagina Museo.
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6.3.3 Colecciones Geoldgicas

Al hacer clic en este boton encontrara el contenido de la pagina colecciones (Ver
Fig. 36) Se muestran diferentes links que llevan a la coleccion de mineralogia,
petrografia y paleontologia, asi como también a las clases de minerales existentes

en el museo.

[ P b, Geologicos| Visita Virtus

En esta seccion se podrin
observar algunas de las
rocas, minerales y fosiles
que forman parte del
museo

I Convenio con = T
Ubiversidid / Escuela de Ingenieria K Administrador
Imdusrial de de Sistemas
Sanaarder
s - ESCUELA DE GEOLOGIA

Figura 36. Link a pagina colecciones Museo Geoldgico virtual Marino Arce Herrera

Contenido de la pagina colecciones geoldgicas.
Dentro de la pagina colecciones geoldgicas se puede observar una descripciéon

acompanada de fotografias de las diferentes colecciones que conforman el

museo. (Ver figura 37)
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Los Minerales son importantes y afrayentes gracias a su significado econdmico,
caractenzandose por la belleza de sus colores, brillos y formas. Se forman por procesos
naturales inargdnicos y crecen a través del tiempo geoldgice con una estructura intemna

Figura 37. Pagina Colecciones geoldgicas Museo Virtual MAH

6.3.3.1 Clases de Minerales.

Después de hacer clic en el respectivo link encontrard una descripcion de cada
una de las clases de minerales, presentando un ejemplo. Ver figura (38)
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Elementos Nativos: Son minerales constituidos por un solo elemento quimico que forman
un grupo minoritario en la naturaleza, agrupandose segin su caracter quimico. Se incluyen
en este grupo minerales como oro, plata, cobre, azufre, grafito, diamante.

Azufre (Gachald Cundinamarca)

Sulfuros y Sulfosales: Se frata de un grupo numeroso e impartante que incluye minerales
como la pirita, la galena o el cinabrio que enriquecen la coleccién. Se caracterizan porque
el componente esencial es el azufre (Arsénico o teluro), constituyendo la mayoria de los
yacimientos minerales fuentes de metales. Se incluyen en este grupo antimonita,
calcopirita, cinabrio, galena, pirita.

Galena (Gachald Cundinamarca)

Figura 38. Clases de Minerales, Pagina Colecciones geolégicas Museo Virtual MAH

6.3.3.2 Coleccién de Petrografica.

Describe los diferentes tipos de rocas, presentando ejemplos de cada una de

ellas. (Ver Figura 39)
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En la coleccion se puede observar una rica seleccion de las rocas mads abundantes en la
corteza terrestre, a través de la cual se pretende mostrar los principales tipos de rocas

Ademds se puede observar una seleccion de rocas de interés especial, en el cual se
encuentran los especimenes que exhiben caracteristicas o estructuras inusuales causadas
por una variedad de fenémenos geologicos

w R

Rocas de interés especial, las cuales exhiben caracteristicas o estructuras causada por una
vanedad de fenémenos geologicos

Figura 39. Coleccion de Petrografia, Pagina Colecciones geoldgicas Museo Virtual MAH

6.3.3.3 Coleccion de Paleontologia

Contiene una breve descripcién sobre los fésiles, presentando su importancia y

exhibiendo algunos ejemplos. (Ver Figura 40)
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El hallazgo de fésiles ha estimulado en algunos el interés por la Geologia, conduciendo a
pensar acerca de los cambios drasticos que han ocurmdo sobre la superficie terestre y el
gran lapso de tiempo geoldgico que han trascurrido

Los fosiles son restos de ammales o vegetales eventualmente preservados en rocas
sedimentarias y su estudio permite reconstruir formas de wida antigua, asi como su
evolucion, los ambientes en los cuales vivieron e incluso posibilitan la datacion de las rocas
en que se encuentran

Es una coleccion de excepcional interés que conbiene ejemplares de flora, vertebrados e
invertebrados destacandose por su vaniedad, al presentar muestras de casi todos los
grupos fosiles, desde los mas antiguos como el Elrathia del Cambriaco, hasta los mas
recientes como la denticibn de un Mastodonte americano del Pleistoceno, que
corresponden a antiguos descubrimientos cientificos producidos durante excavaciones
realizadas por investigadores que llevaron a cabo estudios de geologia regional

Los restos de vertebrados (reptiles y mamiferos), en su mayoria descubiertos en Villavieja
(Huila), corresponden a huesos, vértebras, dientes, fragmentos de caparazon de tortugas
gigantescas, cuyas edades podrian alcanzar aproximadamente 15-35 ma , Mioceno
(Terciario)

Sin embargo se destaca por su importancia estratigrafica la mega fauna de mastodontes
del Pleistoceno, procedentes de Villavieja (Huila), Mosquera (Cundinamarca), y algunos
yacimientos fosiliferos reportados en el departamento de Santander

Figura 40. Coleccion de Paleontologia, Pagina Colecciones geolégicas Museo Virtual MAH

En la parte superior central de la pagina de colecciones se encontraran tres
botones: minerales, rocas, fosiles, los cuales llevaran a realizar una consulta,
donde se podra observar las muestras que el museo posee con sus fotografias y

descripcion de sus caracteristicas

105



I'H'Ius-eo virtual Escuela de GEGIBVUH iversidad Industrial de Santander U|E ]

\

Coleccion de

Mineralogia

Vena de Calcta
Tremolina-Actinolita
Halita (Sal Gema)
Puolusita

Figura 41. P4gina consulta minerales

Consulta Minerales

En esta pagina podra seleccionar el nombre de algin mineral presentado en la
lista, y al hacer clic en enviar, (ver figura 41) en la siguiente pagina se ha de
visualizar el nombre del mineral con su respectiva descripcion e imagen (Ver Fig.
42).
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|Tremolita/Actinolita

iska tos

|Monocknico

|scato de doble cadena, calcio, magnesio
|Pidrosihcatas.

[Cristales en forma fibrosa,

|blanca

[vanable de Blanco a verde.

La vanedad compacta nefrita se utiliza como adoma |
piedra precicsa. Las dad
amianto se emplean para la elaboracion de trajes y|
nrntaccionas ioni funns.

Figura 42. Pagina Descripcion mineral

6.3.4 Procesos Geologicos.

Aqui se describe algunos procesos geoldgicos, se presentan animaciones para
lograr explicar al lector de mejor forma cada uno de sus pasos. Para ingresar se
debe dar click en P. Geoldgicos que se encuentra en el mena principal y en los

menus laterales de las demas paginas. (Ver figura. 43)
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P. Geologicos

En esta seccion encontrard
stmulaciones donde se
explicaran algunos procesos
geologicos

de Sistemas

Uiversidad
Industrial de
Santander

Figura 43. Procesos Geoldgicos

Comvenio con:
ﬁ ieri Administrador
“Iﬁ ‘ / Escuela de Ingenieria @

ESCUELA OE GEQLOGUA,
TERSEAD NELETRILIE R0 R

En la pagina procesos geoldgicos se encuentra una definicion y se explican
algunos procesos geoldgicos como: Los volcanes, Los terremotos, Las fallas

Geologicas y el ciclo de las rocas. (Ver Figura 44)

La temra es un planela geoldgicamente wivo y en conbinua frasformacion. Las rocas que
constituyen la coreza terestre estan sometidas, a los procesos geoldgicos extemos que
desgastan la coreza y allanan el relieve y a los procesos geoldgicos intemos que originan
nuevos relieves y sacan a la superficie magmas del intenor del gioba,

Los procesos geoldgicos que sucedieron en el pasado pueden ser reconocidos hoy en dia
a través de sus huellas, esto es: formas especiales de paisaje, estructuras geoldgicas,
anomalias geofisicas, vy las rocas que se formaron durante esos procesos. El volcanismo
prefento puede ser wentiicado aclualmente mediante restos de volcanes, conductos y
digues volcdnicos, rocas volcanicas como los basaltos, y materiales piroclasticos. Ademads,
dado que muchas rocas volcdnicas p , pueden ser exploradas y
localizadas mediante medidas geofisicas del campo magnatico temestre.

A conbinuacion se presentan algunos procesos geoldgicas

Figura 44. Vista pagina procesos geolégicos
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En la pagina procesos geoldgicos se explican brevemente y si el visitante desea
ampliar el conocimiento debe hacer click en el link correspondiente al proceso
geoldgico que desee profundizar. Ahi se encontraran animaciones y teoria con

respecto al proceso geoldgico respectivo.

Por ejemplo en el link volcanes podra encontrar informaciébn como partes del
volcan acompafiado de una animacion explicativa ver figura (45), tipos de volcan
gue esta acompafado de animaciones que muestran los diferentes tipos. Ver
figura (45).

Parfes de un Volcan

Chirmenea & N RAwnarola

Figura 45. Animacion Partes del Volcan
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Volcanes en escudo

Se forman por la acumulacion de delgados mantos de lava, principalmente lavas basaltica
que son muy fluidas y permiten el escape rapido de los gases evitando las explosiones. Se
caracterizan por su altura pequefia, diametro grande, aspecto suave y su cima tiene forma
plana  Ejemplo de este tipd de volcan es el hawaiano.

Lacteras formadas por los
flujos de lava hasaltica

Placa
Tactonica

Figura 46. Tipos de volcanes (Volcan en escudo)

En el link de terremotos se muestra ademas de una descripcion del proceso geolégico una
animacion donde se muestra la medida de la intensidad de los terremotos segun la escala de
Richter. Ver (Figura 47)

® MEDIDA T LA [NTENSITAT D4 108 ® MEDIDA DE LA INTERSIDAD DE LOS

TERREMOTOS SEGUN LA ESCALA DE TERREMOTOR SEGUN LA BXCALA DK
== - = _—

® MEDIDA DE LA NTENSIDAD DE LOS
TERREMOTOS SEOUN LA ESCALA DE
mICHTER

Figura 47. Animacion intensidad de los terremotos
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6.3.5 Visita Virtual

Podra conocer las instalaciones del museo por medio de esta visita.

Visita Virtaal

Visita Virtual

En esta seccion podrd
recorrer algunas
partes del museo

mediante
una visita virtual

I ) Canvenia con:
Escuela de Ingenieria
de Sistamas

Figura 49. Visita Virtual
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En esta seccion encontrara un mapa del museo y dando click sobre algunas
partes se podra visualizar fotos relacionadas con la parte que presiond o en
algunos casos ver un video donde se pueden realizar acercamientos para ver en

detalle las instalaciones del museo.
6.3.6 Modulo Administracion
En esta secciéon el administrador podra editar, insertar y borrar los datos de las

diferentes muestras pertenecientes a cada coleccién existente en la base de
datos. Ver figura (50)

)

Bienvenido Administrador

Este modulo le permite ingresar, Editar, Borrar las muestras de cada uno de las
colecciones

@ Minerales

‘Fosilesﬂ

Figura 50. Modulo Administrador
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e Sijtios Web informacién museos virtuales

www. mcu.es/BAEP/encuentrosbaep7/musvir.html>
www.ieid.org/congreso/ponencias/Iriarte%20Ahon,%20Erick%202.pdf

www. Los museos virtuales de Panama.htm.

www. Museo virtual 3d el rehilete

www. museogeologicoi'museo\Red de Museos_ Coleccion Didactica de Minerales
de la Facultad de Farmacia_ UCM.htm

http://usuarios.lycos.es/vteforte/ftp.htm

¢ Sitios Web con informacion referente a los puntos tratados en el marco teérico

http://es.wikipedia.org/wiki/Web

http://www.desarrolloweb.com/
http://lwww.esepestudio.com/articulo/desarrollo-web/bases-de-datos-mysql/Que-
es-MySQL.htm

http://www.mysql-hispano.org

http://www.aulaclic.es/flash8/index.htm

http://www.astronomia.com

http://lwww.ucm.es/info/diciex/programas/index.htmi

http://www.mineraltown.com

http://www.todociencia.com
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10. ANEXOS
ANEXO A. MODELO DE DATOS “MUSEO VIRTUAL MARINO ARCE

HERRERA”

Mineralas v

¥ id_mineral: VARCHAR(20)

@ Cristalografia_id: VARCHAR(20) (FK)

@ GruposMinerales_id: WYARCHAR(20) (FK)

& nom_mineral; TEXT Rel 04 Grupashinerales hd

& compos_mmineral; TEXT
& aspecto_mineral; TEXT
& color_rmineral: TEXT
& usos_mineral: TEXT
& local_mineral: TEXT
& origen_rningral; TEXT
& colector_mineral: TEXT
@ caracteristica: TEXT
& imagen: YARCHAR(SO)
& Raya: YARCHAR(SD)
3 Mineralas_Aindex !

@ GruposMinerales_id
3 Mineralas_ATncex?

@ Cristalografia_id

Fosiles v
 id_fosil: WARCHAR(20)

& nom_fosi: WARCHAR(SO)
& rarac_fosil TEXT

& imagen; YARCHAR(4S)

LisLarios v
& Usuario: YARCHAR(45)
& Pass: WARCHAR(10)

& Mombre: YARCHAR(255)

BRI

F id: VARCHAR(20)
& nom_grupomineral: YARCHAR(SO)

Rel_05

B

Cristalografia v
—— F id: WARCHAR(20)

& hom_cristalografico: YARCHAR(SO)

Rocas -
¥ id_roca: VARCHAR(20)
@ ClasRoca_id: WARCHAR(20) (FK)
@ nom_roca; TEXT
@ compos_roca: TEXT
& aspecto_roca: TEXT
& rolor_roca: TEXT
@ Lsos_roca; TEXT
& arigen_roca: TEXT
& local_roca: TEXT
& colector_roca; TEXT
@ carac_roca TEXT
& imagen: YARCHAR(45)
|3 Rocas Angexl
@ ClasRoca_id

—

Rel 05

ClasRoca -
F id: VARCHAR(20)
& nom_clasificacion: YARCHAR(SO)

Figura 51. Modelo de datos del Museo Virtual “Marino Arce Herrera”.
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Anexo B. DICCIONARIO DE DATOS

Contiene informacién sobre los datos utilizados en el sistema, se realiza durante el
analisis del flujo de datos y sirve de ayuda a los analistas para determinar los

requerimientos del sistema.

Objetivos del diccionario de datos.

¢+ Implantar una metodologia estandar.

¢+ Tener un glosario de términos.

+ Permite manipular los detalles, ya que los sistemas contienen gran
cantidad de datos.

¢+ Proporcionan ayuda para asegurar significados usuales para los elementos
del sistema, permitiendo localizar todo con rapidez.

+ Permiten documentar las caracteristicas del sistema.

TABLA CLASROCA

CAMPO TIPO LONGITUD DESCRIPCION

Numero asignado en el
inventario del museo local.
Clasificacion de la roca, ignea,
sedimentaria 0 metamorfica.

Varchar

nom_clasificacién  Varchar 50

Tabla 17. Tabla Clasificacién Roca
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TABLA CRISTALOGRAFIA

CAMPO TIPO LONGITUD DESCRIPCION

NUmero asignado para su
Varchar 20 9 P
clasificaciéon

nom_cristalografico  Varchar 50 Nombre del sistema cristalino

Tabla 18. Tabla Clasificacion Cristalografia

TABLA FOSILES.

CAMPO TIPO LONGITUD DESCRIPCION

id_fosil Varchar Numero de inventario
nom_fosil Varchar 50 Nombre del fosil
carac_fosil Text Caracteristicas del fésil

imagen Varchar 45 Imagen fosil

Tabla 19. Tabla Fosiles

TABLA GRUPOSMINERALES

CAMPO TIPO LONGITUD DESCRIPCION

Numero asignado de acuerdo al
Varchar 20
inventario del museo real
Nombre del grupo mineral al cual

nom_grupomineral Varchar 50
- pertenece la muestra

Tabla 20. Tabla Grupos Minerales
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TABLA DE MINERALES

CAMPO TIPO LONGITUD DESCRIPCION

id_mineral Varchar
Cristalografia_id Varchar
GruposMinerales_id  Varchar
nom_mineral Text
compos_mineral Text
aspecto_mineral Text
color_mineral Text
usos_mineral Text
local_mineral Text
origen_mineral Text
colector_mineral Text
caracteristica Text
imagen Varchar
raya Varchar

Tabla 21. Tabla Minerales

20 NUmero de inventario

20 Numero asignado clasificacion

Nombre del grupo al cual

20 :
pertenece el mineral

Nombre del mineral
Composicion del mineral
Aspecto del mineral
Color del mineral

Utilizacién del mineral

Lugar donde se encontro la
muestra

Formacioén de la muestra
Persona que encontro el mineral
Descripcién del mineral

50 Imagen del mineral

Traza que deja el mineral al
pasarlo por una porcelana,
mostrando su verdadero color.

50
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TABLA ROCAS

CAMPO TIPO LONGITUD DESCRIPCION

NuUmero registrado en el

Jo] e VENBIEY 2D inventario del museo local
ClasRoca_id Varchar 20 Numero de clasificacion de la
roca
nom_roca Text Nombre de la roca
COmpos_roca Text Composicion de la roca
aspecto_roca Text Aspecto de la roca
color_roca Text Color de laroca
usos_roca Text Utilizacion de la roca
origen_roca Text Formacion de la roca
local_roca Text Lugar donde se encontro la roca
colector_roca Text Persona que se hall la roca
carac_roca Text Descripcién de la roca
imagen Varchar 45 Fotografia de la roca
Tabla 22. Tabla Rocas
TABLA USUARIO
CAMPO | TIPO |LONGITUD| DESCRIPCION
Usuario Varchar 45 Nogdbrrneinc:gtlrgzg?no
Pass Varchar 10 Contrasefia Administrador
Nombre Varchar 255 Nombre del Administrador

Tabla 23. Tabla Usuario
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Anexo c. Instalacién y configuraciéon

Requerimientos para poder realizar la visita:

Internet Explorer Version 5 — 7

Macromedia Flash Player 7

Requerimientos Software para publicacion en el servidor:

Para la instalacion en el servidor se necesita
Apache

MySQL

PHP

A continuacién se presenta una breve descripcion de como se deben hacer esas

instalaciones

Instalacion y configuracion del Servidor Web Apache.

Se descarga la version mas reciente del instalador de Apache: para instalarlo en
un sistema Windows, se necesita el archivo Win-32 Binary, que es un instalador
Windows, “Win32 Binary (MSI Installer)”.
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El proceso de instalacion se realiza en (8) pasos que son:

1. Para comenzar se ejecuta el instalador dando doble click en el archivo que se

descargo, mostrandose la siguiente ventana:

i Apache HTTP Server 2.0 - Insiallation Wizard
Walecome to the Installation Wizaed for
Apache HTTP Server 20,53

Tho Installation Wizard wil instal Apache BTTP Sarver 20,53
o your compuber. Toeontinge, chok Hest.

WARNTNG: This peagram is prebected by copyiight lawe and
inkerraticnal breaties.

Figura 52. Bienvenido a la instalacion de Apache

2. Haciendo click en el botbn mostrando en la anterior ventana, se visualiza la

siguiente ventana, la cual contiene los términos de la licencia de Apache.

15 Apache HTTD Sarver 2,0 - Installation Wizard X

-

Apache License A
Version 2.0, January 2004
I WL dpache.orglicenses’

License Agresment

Flegse read the Followinglicense agresment camfuly.

TERMS AMD COMDITIONS FOR USE, REPRODUICTION, ANC DISTRIBUTION
1. Dedrtions,

“Licance® shall maan tho torme and cordiions for use, remoduction. and
disfribition as defined by Seclicns 1 through 9 afthis document

(41T accest the terns in the lcenss sgreement
()1 de mot sccept the termsin the lizenss agreement

<Back |[ Mest> ][ Cancel |

Figura 53. Licencia de Apache.
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3. Después de leer la licencia del Apache y seleccionar la casilla de
aceptacion , debe click en el boton Next, y aparece la siguiente ventana:

i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard E

Read This First
Read this Before Running Apache on Windows,

Apache HTTF Server

Whatis it?

The Apache HTTP Serveris a powerful and flexible HTTP/1.1 compliant web server.
Criginally designed as a replacement for the NCSA HTTP Server, it has grown to be
the most popular web server on the Intemet. As a project ofthe Apache Software
Foundation, the developers aim to collaboratively develop and maintain a robust,
commercial-grade, standards-based server with freely available source code.

[ w >

The Latest Version
Details of the latest version can be found on the Apache HTTP server project page

under:
hitp:ihttpd.apache.oral )
AN ¥l
<Back | mext> || cancel |
Figura 54. Informacién acerca de Apache
4. Se presenta una ventana que contiene la informacion del servidor con

diferentes casillas para suministrar los respectivos datos. En Network Domain
debe poner la direccion IP del servidor y en Server Name se le debe poner el
nombre que quiera que tenga su servidor web, luego se suministra el correo del
administrador del servicio web y se selecciona la opcion For All Users, on Port 80,
as a Service Recomended, para instalar apache como un servicio de windows.

Luego da click en el boton Next

i Apache HTTF Seiver 2.0 - lnstallation Wicord

Server Information
Flease Snter your server's Moormanom.

Mezhwcek Porsain {2.9. screen ek com)

I e =l o

Sorver ame [@,0. wara S0 ere oo
loe: 2l

Adimiristratoe's Emal Acdress (e.0. webiasienDsonenet.com
eodban@nest=lrus.ong

Iresrall Apacha HITE Server 20 progeams and shorbouks: o

) far A1 Users, on Fort B0, 8% A Senace — Recorrended,
1_) anly For the Currerk Usar, on Part 8080, when sterted Manualy.

(LT i Naret > I Cancal ’

Figura 55. Informacion del servidor
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5. En la siguiente ventana selecciona instalacion tipica y luego hace click en

i Apache HTTP Server 2.0 - Insiallation Wizard

Setup Type
Cheoze the ssbup Lyse Uhal Lesk suils your reeds,

Flease seleck a selup Lype,

(= Typical
Typical pragrem Features will be installed. (Headers and Lbrariss
ﬁ For compiing modules wil not be inskalled )

) Custom

Choose which program features you wart installed and where they
| vill be instaled. Recornmended For advarced users.

<Back | Mest> | [ Cancel |

Figura 56. Tipo de instalacion.

6. Se elige el directorio donde se desea instalar Apache, por defecto se instala
en Archivos de programa. Si usted desea instalarlo en otro directorio, oprime

change y selecciona la ubicacion y debe hacer click en el botébn Next

i Apache HTTIR Server 2.0 - Installation Wizard

Destination Folder
bk Change toirstall o o diferent Folder

i i Instal doachs HTTP Servar 2.0 to the folder:

Ce\archives de programaAaache Greup,

=geck || mesxr = | [ cancel |

Figura 57. Destino de la carpeta
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7. En este punto, el programa ya se encuentra listo para iniciar el proceso de
instalacion. Se puede devolver a pantallas anteriores para cambiar alguno de
los parametros de instalacion dando click en el boton Back. Finalmente se da

click en el boton install para continuar con la instalacion de Apache.

i Apache HTTP Server 2.0 - Insiallation Wizard

Eeady to Install the Program
The wizerd is ready 10 bEgin Instalstion.

Click. Install to begn the installation.

If you veart: ba review or change ary of yous instdlation setings, dick Back. Click Cenezl 10
exit khe wizard,

<beck [ Instal ][ Comdl |

Figura 58. Iniciar el proceso de instalacion

8. Cuando se haya completado la instalacion se da clic en el botdon Finish para
salir del programa.

i Apache HI'TP Server 2.0 - Installation Wizard

Installation Wizard Completed

The Installazion vizard has successuly instaled Apache HTTF
Server 2)0.53, Click Firish bo exit the wizand.

Figura 59. Fin de la instalacién de apache.
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Se debe conocer el subdirectorio httpd.conf, el cual contiene los archivos de
configuracibn de Apache y htdocs donde se guardan las paginas Web que el

servidor muestra.

INSTALACION DE MYSQL 5.0

Una vez descargado el paquete se descomprime y dentro de la carpeta encuentra

el archivo, Setup.exe, hay que ejecutarlo.

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Server 4.1

The Setup Wizard will instal MySOL Server 4.1 release 4.1.12
on your computer. To continue, chek Next.

'WARNEHG: This program is proteched by copyright L,

Figura 60. Pagina de instalacion de MySQL.

Después de extraer y preparar los archivos para la instalacion, aparecera la
siguiente ventana. Se selecciona la instalacion que usted desee y se presiona el

botén Next.
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i MySOL Sorvor 4.1 . Sotup Wizard

Setup Type ¥
Choose the setup type that best suits vour needs, 3

Flease salect a setup bype,

O rypical
| Zemmen program Festures wil be installed, Recommended for
'y gereral use,

-
=/

(#) Complete
— Al program festures wil be instaled, (Requires the rost disk

p—
VYTl aparn)

e

(2 Custom

e ¢ [2]  Chocse whidy program Features you want indaled and where they
v ;."'n' bl il be installed. Recommended For advanced users.
bt

—

[ <Bac | mwet> [ cowl |

Figura 61. Seleccion del tipo de instalacion

Ahora el sistema mostrara informacion sobre los parametros de la instalacion.
Puede cambiar algo escrito o seleccionado anteriormente haciendo click en el
botén Back, o si esta todo correcto selecciona Install

il MySOL Server 4.1 - Setup Wizard
Ready toInstall the Program ' :
The wizard is ready to begin installation. 3

IF you wank bo review o change any o vour inctallation cettings, chok Back. Chek. Cancel ko
axit the wizard,

Current Settings:

Setup Type:
Corrplete

Destination Folder:
Cilérchivos de programaiMySCLMySOL Server 4,14

[ =Bak [ _mstal ][ Cancel

Figura 62. Pardmetros de instalacion de MySQL
Después de algunos segundos se habré finalizado la instalacién, en la pantalla se

debe seleccionar la opcion Configure the MySQL Server now y oprimir el boton
Finish.
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15 MySOL Server 4.1 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has finished instaling MySQL Server 4.1, Click Firish to
&L the vazard.

Configure the MySQL Server now
Usz this option ko penerate an optimized MySOL corfip
file, setup & Windaws service running on a dedicabed port
ard to set the password For the raot accourtt,

MHSR}

Figura 63. Configuracién de MySQL

El programa permite configurar con un servicio de Windows una instancia del
servidor de MySQL, el puerto y la seguridad para el usuario. Pulse Next para

continuar

MySQOL Server Instance Configuration Wizard

Welcome to the MySOL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.1

The Configuration Wizard will allow you ko configure the
MySOL Server 4.1 sarver instance. To Continue, dick
Mt

AN

MyScil

Mext = Cancel

Figura 64. Parametros de seguridad

Se presenta las opciones de seguridad donde se muestra la casilla
correspondiente para la contraseiia del root, usted debe llenar estos campos.
Esta contrasefia sera solicitada por MySQL para ejecutar cualquier transaccién

sobre el servidor.
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MySOL Server Instance Configuration Wizard
MyS0L Server Instance Configuration
Configura the MySOL Sarver 4.1 sarver instance. i

Please sel the security options,

[“Madiy Gerurity Sethings

Mew Foot password: R ——— i Enter the root password.
Lo Confrmi  [reenemren | Retype the password.

[¥]Root may only connec: from localhost

[]Creats An Anonymous Account

This option will creabe an anonyrmaus sccounk on this server, Pleass
nobe that this can lead bo an insecure system.

< Back Mext = Cancel

Figura 65. Confirmacion de seguridad

Al finalizar, aparecera la siguiente pantalla, oprima el botdn finish para salir del

programa de instalacion.

MySOL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration
Configurz the MySQL Server 4,1 server instance,

Processing configuration ..

(¥ Prepare confiquration

4 wrike corfiguration File  (CArchivos de srogramaihySQUMYSQL Server 4.1y in
() Staet service

) fpply seaurity settings

Configuration file created.

Service restarted successfully.

Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.

Figura 66. Fin de la instalacion

Parta comprobar su funcionamiento, abra la interfaz de MYSQL y suministre el

password del root, a continuacion aparecera una ventana como la siguiente:
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* MySOL Command Line Client _F"‘I

car the buffer,

Figura 67. Monitor de MySQL

INSTALACION Y CONFIGURACION DE PHP

El primer paso consiste en la descarga de PHP 4.0, ya descargado el archivo,
puede utilizar el directorio raiz del disco duro para descomprimir el archivo, se

recomienda cambiar el nombre de la carpeta por php, quedaria asi “c:\php”
Copiadelas DLL

A continuacioén se debe copiar al directorio del sistema unas librerias (.dll), que se
encuentran en el directorio sapi de la instalacion de PHP 4.0 nos informan sobre la
necesidad de copiar en el directorio del sistema una serie de librerias (.dll), que
puede encontrar en el directorio sapi, algo como "c:\php\sapi".

Definir un archivo php.ini

Otro archivo que se debe copiar, en el directorio Windows es el php.ini, aqui se

encuentra las opciones de configuracion definidas para PHP.
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Aqui se encuentran dos archivos que se llaman "php.ini-dist" y "php.ini-
recommended" que contienen una configuracion tipica de PHP.
Se recomienda utilizar "php.ini-recommended”, porque tiene mejor nivel de

seguridad.

Para definir el php.ini haga una copia del archivo y la llamela "php.ini". Luego se
copia en la carpeta Windows.

Dentro de archivo se recomienda cambiar la directiva display errors y ponerla en
ON, para poder ver los errores que se dan en las paginas durante el desarrollo.
Cuando se han realizado estos cambios, se procede a buscar el fichero httpd.conf
que se encuentra dentro de la carpeta conf de Apache, (por defecto c:\archivos de

programa\apachegroup\apache2\conf)

Abrir el fichero, y situarse al final del mismo, y escribir las siguientes lineas:
ScriptAlias /php/ "c:/php/"

AddType application/x-httpd-php .php

Action application/x-httpd-php "/php/php.exe"

Aqui se indica donde se encuentra el ejecutable de php, y lo relaciona con los
ficheros .php que se encuentren dentro de apache. Luego reinicie el servidor
Apache, y listo.

Para probar si la instalacion es correcta, se crea un fichero php asi:

<? phpinfo();?>, lo guardamos dentro de la carpeta raiz de Apache con extension

.php y lo ejecuta en el navegador escribiendo la direccién http://localhost/info.php.

Debe aparecer una pantalla como la siguiente:
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\

Figura 68. Fin de la Instalacion PHP 4.0
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