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No es que ya lo haya conseguido todo, o que ya sea
perfecto. Sin embargo, sigo adelante esperando alcanzar
aquello para lo cual Cristo Jesus me alcanzo a mi.
Hermanos, no pienso que yo mismo lo haya logrado ya.
Mads bien, una cosa hago: olvidando (o que queda atrds y
esforzandome por alcanzar lo que estd delante, sigo
avanzando hacia la meta para ganar el premio que Dios

ofrece mediante su llamamiento celestial en Cristo Jesus.

Filipenses 3:(12-14) NVI
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RESUMEN

TITULO: HERRAMIENTA SOFTWARE EDUCATIVO DE APOYO EN LA
FORMACION DEL MANEJO DE LA AFECTIVIDAD Y SEXUALIDAD PARA
JOVENES ESTUDIANTES DE 9°

AUTOR:
JOHN JAIRO MARTINEZ JANY™

PALABRAS CLAVES:
Educacion sexual, Afectividad, Hot Potatoes, software educativo, prototipado
evolutivo.

DESCRIPCION:

Afecsex 9 es una herramienta software desarrollada debido a la necesidad de apoyar la formacién
de valores y dignificacion de los jovenes desde las aulas de clases en la materia de educacion
sexual y afectividad para grado noveno. El uso de esta herramienta permite que tanto el profesor
como los estudiantes aprovechen la tecnologia actual para producir conocimiento y que a través de
socializaciones puedan cambiar su forma de pensar y a la vez de vivir.

Afecsex 9 se presenta como una herramienta que puede recibir gran aceptacion de parte de los
estudiantes debido a que hoy dia los estudiantes prefieren estar frente a un computador por horas
gue algunos minutos frente a un libro.

Afecsex 9 es una herramienta que permite su uso en Sistemas de Manejo de Aprendizaje en linea
sobre plataformas como MOODLE y Blackboard, donde las evaluaciones creadas con Hot Potatoes
pueden implementarse y aprovechar que el mismo sistema se encarga de entregar un puntaje;
Esta herramienta puede ser usada también a nivel monousuario para trabajo en el computador
personal del estudiante sin conexion después que el estudiante lo descargue y ejecute los
instaladores.

La metodologia aplicada en el desarrollo de esta herramienta fue la de prototipado evolutivo. En
cada ciclo la herramienta se fue refinando hasta llegar a un producto final que pudiera satisfacer la
necesidad presentada. Esta herramienta fue desarrollada haciendo uso de los programas Flash y
Hot Potatoes.

iTrabajo de Investigacion
Facultad de Ingenierias Fisico-mecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica.
Director: Enrique Sarmiento Moreno. Codirector: Milton Ortiz Picon
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SUMMARY

TITLE: EDUCATIONAL SOFTWARE TOOL TO SUPPORT THE FORMATION OF
MANAGEMENT FOR THE AFFECTIVITY AND SEXUALITY FOR YOUNG
STUDENTS OF 9th

AUTHOR:
JOHN JAIRO MARTINEZ JANY™

KEY WORDS:
Sex Education, Affectivity, Hot Potatoes, educational software, evolutionary

prototyping.

DESCRIPTION:

Afecsex 9 is a software tool developed due to the need to support the formation of values and
dignity of young people from the classrooms in the area of sexual and emotional education to ninth
grade. Using this tool allows both the teacher and students take advantage of current technology to
produce knowledge and through socializing can change your way of thinking and instead of living.

Afecsex 9 is a tool that can receive high acceptance on the part of students because students now
prefer to be in front of a computer for hours a few minutes in front of a book.

Afecsex 9 is a tool for use in Learning Management Systems (LMS) online platforms such as
Moodle and Blackboard, where the assessments created with Hot Potatoes can be implemented
and take advantage of that same system is responsible for delivering a score, this tool can be also
used for single-level work in the student's personal computer offline after the student download and
run the installers.

The methodology used in developing this tool was the evolutionary prototyping. In each cycle the
tool was refined to reach a final product that could meet the need presented. This tool was
developed using Flash and programs Hot potatoes.

’ Faculty of Physical-mechanical Engineerings, School of System and Computer science
Engineering. Manager: Enrique Sarmiento Moreno. Codirector: Milton Ortiz Picon
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1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1. SITUACION PROBLEMA

En Colombia en los ultimos afios se ha intentado minorizar a través de un programa de
educacion sexual los casos de violencia intrafamiliar, abuso sexual y sexualidad en
menores de edad (que a su vez generan embarazos no deseados, abortos ilegales y
enfermedades de transmisiébn sexual), que pudieran brindar a los ciudadanos
herramientas que les permitan manejar de manera apropiada ciertas situaciones. El
Ministerio de Educacion Nacional implementd por ley que en los centros educativos se
debia dar Educacion Sexual en el pensum académico, con la finalidad de llegar a la
poblacion mas vulnerable ante este tipo de problematica, puesto que se considera una
inversion en un futuro ciudadano con una vision diferente al actual, con un sentido de
responsabilidad con respecto a sus actos en general, manejo de la ira, demostracién de

afecto y vida sexual.

Pero estos programas de educacion sexual no han tenido el impacto que se esperaba, ya
que podemos observar cémo las estadisticas muestran que en lugar de disminuir los
indices de adolescentes embarazadas, de nifios maltratados y de personas infectadas
con enfermedades venéreas, estos han aumentado de manera considerable; cabe aclarar
gue esto no se puede asegurar sea responsabilidad absoluta, como lo han insinuado
algunas poblaciones eclesiasticas, del programa de educacion sexual, ya que éste llega
solo a brindar informacion acerca de qué, como y el por qué se dan las relaciones

sexuales sin pasar a la etapa de concientizacion de la responsabilidad individual.

Algunas instituciones educativas se limitan a dar la definicién del por qué y cémo se dan
las relaciones sexuales pero con un enfoque represivo y en ocasiones a medias, seguln la
preparacion del docente en el tema o por lo cauteloso que debe ser éste para no molestar
o herir las susceptibilidades de la comunidad educativa que sumado a la manera
convencional como los padres manejan estos temas en sus hogares (entre tabu y mitos),
la forma como los medios de comunicacién se lo venden y lo que sus pares les cuentan,
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confunden aun mas al menor quien al querer seguir con el modelo de aprendizaje
constructivo impartido en los centros educativos, desea experimentar y construir su propio

conocimiento a través de la practica.

Adicionado a esto, muchos gobernantes locales, regionales y aun nacionales, en
basqueda de salidas simplistas, cortoplacistas e irresponsables y en medio de este
deterioro moral evidente que vive la sociedad, han considerado que lo mejor es
promocionar el uso indiscriminado de condones, y en algunos casos repartiéndolos en

colegios y algunos lugares publicos.

Es por esto que se hace necesario disefiar un software que sirva como apoyo para un
adecuado manejo de la afectividad y la sexualidad con dignidad, fomentando los valores
de tal manera que se contribuya eficazmente a un mejor estilo de vida saludable en los

jovenes que cursan el grado 9°.

1.2. OBJETIVOS

1.2.1. Objetivo General

Desarrollar un software que en los colegios sirva como apoyo para un adecuado manejo
de la afectividad y la sexualidad con dignidad, fomentando los valores de tal manera que
se contribuya eficazmente a un mejor estilo de vida saludable en los jovenes que cursan

el grado 9°.

1.2.2. Objetivos Especificos

> Revisar la estructura curricular propuesta por el MEN y seleccionar de alli los
temas a tratar profundizando en ellos, de tal manera que puedan ser aplicados en
diferentes colegios para la formacién en principios y valores éticos y morales que

dignifiquen a los jovenes.
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> Disefiar estrategias que apoyen a los docentes y las instituciones de ensefianza
basica y media en el proceso de enseflanza y aprendizaje de la afectividad y la
sexualidad, y le faciliten al docente cumplir el objetivo del énfasis del grado 9° que es la

Responsabilidad para la toma de decisiones.

> Construir un prototipo de una herramienta software que:
0 Incluya algunos objetos de aprendizaje en el area de la afectividad y
sexualidad para el grado 9°.
o Apoye la generacién de valores y la dignificacion de la afectividad y la
sexualidad en los jévenes usuarios.
o Permita disefiar evaluaciones para los estudiantes de manera aleatoria
segun el tema visto.
> Realizar pruebas de funcionamiento con un grupo de estudiantes de ese grado.

1.3.  JUSTIFICACION

Hoy dia nos encontramos en una sociedad que en su mayoria vive en decadencia de
valores a pesar de los grandes avances de la tecnologia. Podemos darnos cuenta que las
herramientas tecnol6gicas muchas veces son usadas por los jévenes para ver pornografia
y pocas veces para aprender o buscar un crecimiento personal que le permita
desarrollarse de manera integra con valores y principios sélidos para desenvolverse en
sociedad y contribuir con su comportamiento a la construcciéon de una sociedad justa y

digna.

La formacion en valores muchas veces los padres la delegan a las instituciones
educativas, los amigos, los medios de comunicacion y el Internet; por esto en las primeras
se han implementado proyectos de educacion sexual para aclarar ideas errOneas acerca
de la afectividad y sexualidad generadas comunmente por los dos ultimos, ya que son los
mas utilizados por los jovenes y los que menos brindan una correcta informacién acerca

del tema, dada la falta de orientacién.
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Sin embargo estos proyectos de educacién sexual no han generado el resultado
esperado, pues dia a dia observamos un incremento de embarazos no deseados en
menores de edad, enfermedades de transmisién sexual y abuso sexual a menores.

Partiendo de lo anterior y teniendo en cuenta que esta realidad se esta constituyendo en
cultura y produce demolicion de la familia y de los valores, se realiza este proyecto por la
necesidad de direccionar la juventud hacia una formacion de valores que les permita
dignificar su afectividad y sexualidad a través de un medio llamativo para la poblacién
juvenil como la informatica. A través de este software las personas con acceso a él y
guiadas por un docente, obtendran una informacién correcta acerca de estos temas, lo
gue les permitira desarrollar un conocimiento claro y habilidades para mantener relaciones

interpersonales, muestras de afectividad y sexualidad saludables.

De igual forma pretendemos con este proyecto suplir la falta de desarrollo en el trabajo de
software de apoyo en la parte de valores y dignificacién de la afectividad y la sexualidad
en los jovenes estudiantes de Bucaramanga, apoyando en el proceso de ensefianza y
aprendizaje a los docentes del grado 9° mediante una estructura curricular que pueda ser
aplicada en diferentes colegios para la formacién de principios y valores éticos y morales
que dignifiquen a los jévenes y de esta manera sembrar una semilla para construir una
sociedad mejor, y que sea un aporte de la UIS, por medio de las Escuelas de Ingenieria
de Sistemas y de Trabajo Social, a la formacion de una adecuada cultura ciudadana de la
gue tanto se habla en la UIS y pocas acciones se ven dirigidas a satisfacer esa funcion

propia de la Universidad.

Siendo privilegiados por las bases sélidas recibidas durante nuestro proceso educativo,
parte del cual se ha realizado en la UIS, queremos sembrar esa semilla en la sociedad a

través del apoyo de las Escuelas de Ingenieria de Sistemas y de Trabajo Social.
Queremos verificar la eficiencia del uso de las herramientas computacionales para apoyar
el proceso de ensefianza y aprendizaje en las aulas de clase, especialmente en temas

subjetivos o no técnicos.

Pretendemos con este proyecto:
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X Disefiar una estructura curricular que pueda ser aplicada en diferentes colegios
para la formacién de principios y valores éticos y morales que dignifiquen a los jovenes.

X Construir un prototipo de una herramienta software que apoye la generacién de
valores y la dignificacion de la afectividad y la sexualidad en los jévenes estudiantes de
Bucaramanga, ahora entre jovenes que estén terminando su bachillerato, y con la
experiencia necesaria generar luego apoyos para otros grupos etareos.

X Sentar las bases de conocimiento en esta area tan importante para la formacion de
nuestra juventud, haciendo efectivo el apoyo que requieren los docentes y las
instituciones de ensefianza basica y media en el proceso de ensefianza y aprendizaje con

respecto a la afectividad y la sexualidad, en esta ocasién con el grado 9°.

1.3.1. Impacto

1.3.1.1. Impacto técnico

El proyecto hara uso de la tecnologia para llegar a los estudiantes, quienes dia a dia
muestran mas interés por estar frente a un computador que a un libro o un maestro, y
servir de apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje logrando de esta manera que el

docente se transforme en un orientador del conocimiento que el estudiante recibe.

1.3.1.2. Impacto social

Si la herramienta es usada de manera correcta, donde se rompan los tabues, donde el
estudiante tenga la capacidad y libertad de comunicarse con el docente y expresar sus
dudas, y donde el docente tenga el conocimiento y la pedagogia para la resolucién de
dudas y orientacion, el impacto social podria ser notorio y positivo en los colegios donde
se implementara y se reflejaria en un menor porcentaje de:

% Promiscuidad sexual

% Madres solteras

% Enfermedades de transmision sexual
+ Embarazos no deseados
« Abortos

+» Desercion escolar por causa de embarazo
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1.3.1.3. Impacto econémico

El hecho de una correcta educacion en el area sexual permite que el estudiante sea mas
persona, tenga aspiraciones a una educacion superior y no tenga que salir a trabajar a
temprana edad, cuando frecuentemente es subcontratado y explotado, y en muchos
casos obligado a mendigar a las calles, acrecentando asi los cinturones de miseria que

circundan las ciudades.

1.3.2. Viabilidad

1.3.2.1. Viabilidad técnica

El proyecto es factible desde el punto de vista técnico debido a que existen las
herramientas de co6digo libre con las que se realizara la implementacion del proyecto,
como lo es PHP, la plataforma Moodle en la que se montaria, servidor Apache, el motor
de base de datos MySQL, y aunque no es libre pero la Universidad tiene licencia,

Macromedia Flash.

1.3.2.2. Viabilidad social

Desde el punto de vista social, ademas de factible es beneficioso para la comunidad en
general, dado que es un apoyo en el proceso de formacion e informacion de los jovenes
estudiantes y los adultos que los rodean, lo cual permitira la toma de decisiones libres y

responsables, ademas la dignificacion de la sexualidad y la afectividad.

1.3.2.3. Viabilidad econdmica

Financieramente el proyecto es viable debido a que los costos son bajos y el mercado
potencial bien amplio, ademds que si se mira este proyecto a largo plazo como el primero
de once moédulos (primero de primaria hasta undécimo grado), se podria comercializar
con los colegios y obtener buena utilidad de un servicio de calidad prestado.
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2. FUNDAMENTACION TEORICA

En la fase de investigacion se recopil6 informacién a través de referencias bibliogréaficas y
sitios Web. Esta informacion ha sido clasificada de acuerdo a la utilidad de la misma en el

desarrollo del proyecto.

2.1 SOPORTE TECNOLOGICO

2.1.1 Macromedia Flash 8.0

Flash es un software originalmente disefiado para crear animaciones que se pueden usar
en paginas Web y para la creacién de programas interactivos. Usa vectores graficos que
son ideales porgue son ligeros y no consumen muchos recursos.

Flash se sirve de las posibilidades de los graficos vectoriales, facilmente
redimensionables y alterables por medio de funciones, asi que proporcione un
almacenamiento inteligente de las imagenes y sonidos empleados en sus animaciones
por medio de bhibliotecas, para optimizar el tamafio de los archivos que contienen las

animaciones.

Flash introduce en su entorno la posibilidad de interaccionar con el usuario. Para ello,

Flash incluye un lenguaje de programacion llamado ActionScript.

Flash cuenta con un manual de ayuda que lleva al usuario de un nivel cero (0) a adquirir

destrezas en el manejo de las diferentes herramientas del programa.



ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA V

“IH GRUPO GEMA DE INVESTIGACIONES EN COMUNICACION EDUETIVA o
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

Figura 1. Entorno o Interfaz de trabajo de Flash &7
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Entorno de Trabajo

» Escenario
Es la parte mas importante del entorno de trabajo. Sobre el escenario se dibuja y colocan
los diferentes elementos de la pelicula que se estan realizando. El escenario tiene unas
propiedades muy importantes, ya que coinciden con las Propiedades del documento.
Algunas son: dimensién, color de fondo, velocidad de fotograma?®, unidades de regla.

» Paneles
Son conjuntos de comandos agrupados segun su funcion. Su mision es simplificar y
facilitar el uso de los comandos. Algunos de los mas importantes y usados son:

2 http://www.aulaclic.es/flash8/
® Determina la velocidad en la cual va a cambiar un fotograma, generalmente es de 12 fotogramas
por segundo.
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. Panel Componentes: Nos permite acceder a los Componentes ya construidos y
listos para ser usados que nos proporciona Flash. Los componentes son objetos
"inteligentes" con propiedades caracteristicas y muchas utilidades (calendarios, botones

para formularios, video, aplicativos para texto).

. Panel Acciones: De gran ayuda para emplear ActionScript y asociar acciones a
nuestra pelicula.

Figura 2. Vista del panel de Acciones

i v Acciones =
ActisnScript 10 2 2.0 | | 9r Bo fsisterte de script 7
Funciones globales ~

Propiedades generales
Operadores

E Sentencias
Condiciones/Bucles . AQUI SE ESCRIBE EL CODIGO ACTION SCRIPT

Construcciones de clase i
Excepciones
Funciones definidas por el ...
‘ariables
Clases de ActionScript 2.0
Cirectivas de compilador -

=

| I—— |

. Panel Propiedades: Sin duda, el panel mas usado e importante. Nos muestra las
propiedades del objeto seleccionado en ese instante, color de borde, de fondo, tipo de
trazo, tamafio de los caracteres, tipografia, propiedades de los objetos (si hay

interpolaciones, nombre de la instancia), coordenadas, tamafio.

. Panel Muestras de Color: Nos permite seleccionar un color de modo réapido y
grafico.
. Panel Biblioteca: nos permite guardar y acceder a imagenes y otros objetos que

hemos importado a nuestra animaciéon o que hemos creado dentro de flash para esta
animacion.

» Linea de tiempos
Representa la sucesion de Fotogramas en el tiempo. Un fotograma representa el
contenido de la pelicula en un instante de tiempo. Por tanto, una animacion no es mas
gue una sucesién de fotogramas. Es decir, la pelicula Flash no sera nada mas que los
fotogramas que aparecen en la linea de tiempo uno detrds de otro, en el orden que
establece la misma Linea de tiempo.
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» Capas
El concepto de Capa es fundamental para manejar Flash de forma eficiente. Una Capa se
puede definir como una pelicula independiente de un Unico nivel. Es decir, una capa
contiene su propia Linea de Tiempo (con infinitos fotogramas).
Es importante el tener en cuenta que los objetos que aparecen en una misma capa
pueden “mezclarse” entre si, lo que en algunos momentos puede resultarnos como
problema, es por eso que se usan varias capas para separar los diferentes objetos y asi
dar lugar a peliculas bien ordenadas y de facil manejo. (Resulta conveniente colocar los
videos en una misma capa, los sonidos en otra, y manejar una capa con fotogramas
vacios en los cuales se escriba el cddigo en ActionScript.
ActionScript
Es el lenguaje de programacion que ha utilizado Macromedia Flash desde sus comienzos,
y que por supuesto, emplea Flash 8. Como su nombre indica, es un lenguaje de script,
esto quiere decir que no hara falta crear un programa completo para conseguir resultados,
normalmente la aplicacion de fragmentos de cédigo ActionScript a los objetos existentes
en nuestras peliculas nos permiten alcanzar nuestros objetivos.
Este lenguaje orientado a objetos, este lenguaje tiene claras influencias del Javascript y

permite, entre otras muchas cosas:
» Gestionar el relleno de formularios

» Ejecutar distintas partes de una animacion en funcién de eventos producidos por el

usuario
e Saltar a otras paginas

e Cargar un video, imagen o archivo XML.

2.1.2 Hot Potatoes

Hot Potatoes es una herramienta de autor creada por el Centro de Humanidades y
Computacién de la Universidad de Victoria, en Canada. Los ejercicios generados son
paginas Web que utilizan cédigo XHTML 1.1 para la visualizacién, y JavaScript para la

interactividad.

10
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Permite la creacion de archivos en formato SCORM®, que son paquetes compatibles con
el MOODLE, para la presentacion de cuestionarios y evaluaciones.

Su licencia no es libre, pero se permite su uso a instituciones educativas y a profesores.
En realidad Hot Potatoes es un conjunto de 6 herramientas diferentes que permiten crear,
de manera bastante sencilla y rapida, 6 tipos de actividades distintas que los alumnos
pueden realizar posteriormente a través de la Web. Todas ellas permiten incluir una
lectura que el alumno puede hacer antes de realizar las actividades. Los ejercicios que
crea son del tipo: respuesta corta, eleccion multiple, rellenar los huecos, crucigramas,
emparejamiento y variados.

Figura 3. Interfaz de Hot Potatoes

= Tl Sgped Saliewr o e Feistem

it e Cpases  Eewls

Hot Potatoes:

Foam Wl Bt Dafva-ia bna

» JQuiz
Esta herramienta permite la creacion de ejercicios mezclando preguntas de tipo
respuestas multiples, respuestas cortas, de seleccion miltiple y pregunta “hibrida”.

X Eleccion multiple: el alumno elige una respuesta pulsando sobre su botén adjunto.
Si es correcta continlia a la siguiente pregunta. En caso contrario, el estudiante continuara
hasta encontrar la respuesta correcta. La calificacién esta determinada por el nimero de

intentos para encontrar la respuesta correcta.

X Respuesta corta: el alumno tiene que teclear la respuesta dentro de un cuadro de

* del inglés Sharable Content Object Reference Model ) es una especificacién que permite crear
objetos pedagégicos estructurados
® http://es.wikipedia.org/wiki/SCORM

11
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texto y pulsar el botén "Verificar" para comprobar si es correcta. La pagina compara la

respuesta del alumno con una lista de respuestas correctas definidas.

Figura 4. Descripcion de la Interfaz de JQuiz
aecHBAST . & .7
Titulo 3
A1 [ 2 e
. 1 e 3
- o ppase stan Wl 2 b LT
”
B
4 re
L =
D

1. El nimero de la pregunta que hace parte del cuestionario.

2. El texto gue se escribe en la pregunta

3. Tipo de pregunta a realizarse( multiple, cortas, mulltiseleccion o hibridas.
4. Respuestas o posibles respuestas con su respectiva realimentacidn.

X Multiseleccion: en este tipo de pregunta se debe seleccionar todas las respuestas
correctas evitando las erréneas. Luego que se ha dado clic en el boton de verificar, se

mostrara la lectura del nimero de elecciones correctas e incorrectas®.

3 Hibrida: Esta es una combinacion de pregunta de eleccion multiple y de respuesta
corta. En principio se le propone a alumno que teclee la respuesta correcta. Sin embargo
si falla tras un nimero determinado de intentos, la pregunta cambia a un modelo de

eleccion multiple que resulte mas facil.

» JCloze
Esta herramienta genera ejercicios de rellenar huecos. Se puede poner un ndmero

ilimitado de posibles respuestas correctas para cada hueco y el estudiante puede pedir

® Las respuestas incorrectas no son solo aquellas que el usuario pulsa y no son, sino también
aquellas que eran y el usuario no selecciond.

12
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ayuda si tiene dudas y se le mostrara una letra de la respuesta correcta cada vez que

pulse el botén de ayuda.

» JMatch
Esta herramienta crea ejercicios de emparejamiento u ordenacion. Una lista de elementos
aparecen en la izquierda (estos pueden ser imagenes o texto), con elementos

desordenados a la derecha.

Figura 5. Interfaz de inicio de JMatch

Ot of My Pt Potssses \; From Ml Baked Software

Este modulo maneja dos tipos de ejercicios: estandar y de tomar-arrastrar.

X Estandar: esta salida usa un listado de opciones de los elementos que aparecen
en la derecha para realizar emparejamientos. Recomendado cuando son muchos los

elementos a emparejar’ y/o todos los elementos son texto.

X Tomar-Arrastrar: este formato permite que el usuario tome un elemento de la
izquierda y lo una con su pareja. Es recomendado su uso especialmente cuando se tienen

pocos elementos y/o los elementos son graficas.

o JMix
Esta herramienta crea ejercicios de reconstruccion de palabras, frases o parrafos a partir
de letras y/o palabras desordenadas. Es posible especificar tantas respuestas correctas
diferentes como se quiera basadas en palabras y signos de puntuacion de la frase base.
Se puede incluir un botén que ayuda al estudiante con la siguiente palabra o segmento de

la frase si lo necesita.

» JCross

" Se recomienda el uso de esta salida a partir de 8 parejas.

13
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Este modulo crea crucigramas, aca se puede usar una cuadricula de cualquier tamafio.
Como en JQuiz y JCloze, un botén de ayuda permite el estudiante solicitar una letra en el
caso de que la necesite. Cada ayuda que el sistema hace supone una penalizacién de

puntaje para el alumno.

Figura 6. Interfaz de inicio de JCross

¢
CLeC DD
JC;Bss

ae®
&

Cons of My ot Pokitors™ 1, Fommn Hal Bsbind Solhars

» The Masher
Por ultimo, esta herramienta me permite compilar de forma automatica ejercicios de Hot
Potatoes un solo paquete, llamado unidad didactica, creando una interfaz en html con los
mismos colores y aspectos para cada ejercicio, botones de navegacion para pasar de un

ejercicio a otro y ademas un archivo indice para esa unidad.

2.1.3 Moodle?®

Es un sistema de gestion de cursos, de distribucion libre, que ayuda a los educadores a
crear comunidades de aprendizaje en linea’. Este tipo de plataformas tecnoldgicas

también se conocen como LMS* o AVAY.

Es un paquete software para produccién de cursos y sitios Web basados en Internet. Es

un proyecto en desarrollo disefiado para dar soporte a un marco de educacién*? social

® Originalmente fue un acrénimo para Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment o
Entorno Modular de Aprendizaje Dinamico Orientado a Objetos

9 http://es.wikipedia.org/wiki/Moodle

1% | earning Management System

1 Ambiente Virtual de Aprendizaje

'2 http://docs.moodle.org/es/Acerca_de_Moodle

14
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constructivista™. Actualmente es de los LMS de cédigo abierto mas usados en el mundo a
nivel educativo."

Figura 7. Gréfica de sitios que usan actualmente oodle
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Estos son los principales médulos de MOODLE vy sus caracteristicas:

» Mobdulo de Tareas

+ Permite especificar la fecha final de entrega de una tarea y la calificacion
maxima que se le podra asignar.

Figura 8. Vista de las opciones que tiene el médulareas

Tareas
Subida avanzada de archivos
Texto en linea
Subir un solo archivo
+ Actividad no en linga

3 Se refiere al hecho gue los estudiantes no son simples receptores de conocimiento, sino que
ellos también producen conocimiento.

Y A marzo de 2009 segln el sitio oficial, moodle cuenta con 53.884 sitios registrados, en 208
paises, 2'850.297 cursos y 31'137.691 usuarios.
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Figura 9. Vista de las opciones que hay para cadarea que va a agregar el profesor

&’AgregandoTarea i

Ajustes generales

.
Nembredelatarza® pope syministrarunvalor agui.
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FIE 5N i QT Gdgm o @A

DT
Calificaciénds [100 ~
Disponiblesn |28 s | April w2009 s |00 s 40 8| O
Fechadeentrega |5 & |May M 2009 w400 w40 M| O

Impedirenvios retrasados |No

Texto en linea

Permitir reenviofd  [MNo w

Alertas de email alos profesores [No »
i3

Comentaric en linea (@} Mo W

+  Los estudiantes pueden subir sus tareas (en cualquier formato de archivo) al
servidor. Se registra la fecha y hora en que se han subido, permitiendo de
esta forma que el profesor vea quienes entregan sus tareas a tiempo y

quienes no.

4+ Las observaciones del profesor se adjuntan a la pagina de la tarea de cada
estudiante y se le envia un mensaje de notificacion.

+ Permite que el profesor haga el reenvio de una tarea tras su calificacién

(para volver a calificarla).
» Modulo de Consulta

+ Es como una votacién. Puede usarse para votar sobre algo o para recibir una
respuesta de cada estudiante (por ejemplo, para pedir su consentimiento

16
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para algo).

+« El profesor puede ver una tabla que presenta de forma intuitiva la

informacion sobre quién ha elegido qué.

+ Permite que los estudiantes vean un grafico actualizado de los resultados de

la consulta.
> Mobdulo Foro

+ Pueden ser exclusivos para los profesores, de noticias del curso y/o abiertos
a todos.

+  Todos los mensajes llevan adjunta la foto del autor.

4+ El usuario define la vista de las discusiones para que sean anidadas, por

rama, o presenten los mensajes mas antiguos o los mas nuevos primeros.

4+  El profesor puede mover facilmente los temas de discusion entre distintos

foros.
> Modulo Cuestionario

4+ Los profesores pueden definir una base de datos de preguntas que podran
ser reutilizadas en diferentes cuestionarios. Estos podran ser disefiados
directamente en MOODLE o mediante el uso de programas externos que
crean las bases de datos de preguntas Las preguntas pueden ser
almacenadas en categorias de facil acceso, y estas categorias pueden ser
publicadas para hacerlas accesibles desde cualquier curso del sitio.

4+ Los cuestionarios se califican automaticamente, y pueden ser recalificados si

se modifican las preguntas.

4+ Los cuestionarios pueden tener un limite de tiempo a partir del cual no

estaran disponibles.

4+ El profesor puede determinar si los cuestionarios pueden ser resueltos varias
veces y Ssi se mostraran o no las respuestas correctas y los comentarios;
ademas de determinar el tipo de calificacion que se hard en caso que la

prueba pueda ser tomada mas de una vez™,

> Se definen como criterios de evaluacion: la nota mas alta, promedio, la nota de la primera

17
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4+ Las preguntas y las respuestas de los cuestionarios pueden ser mezcladas
en su orden para disminuir las copias entre los alumnos.

4+ Las preguntas pueden crearse en HTML y con imagenes como en el caso de
Hot Potatoes.

+ Las preguntas pueden importarse desde archivos de texto externos como
son: GIFT®, Aiken'’, Palabra perdida®®, Learnwise™.

Figura 10. Vista de las opciones que existen cuande va a agregar una evaluacion

Control de acceso

Abrir cuestionario (3 Deshabilitar
Cerrar cuestionario (3 Deshabilitar
Permitir revisién (3
Intentos permitidos (3 |3 intentos b

Calificaciones

Calificacién maxima @ |1[][] v

Método de calificacion @) | Promedio de calificaciones |+

Calificacion mas alta
Promedio de calificaciones
Primer intento

Ultimo intento

> Modulo Recurso

Figura 11. Vista de las opciones que tiene el médutie Recurso

Agregar recurso._.

Agregar recurso..
Afiadir una etiqueta
Editar una pagina de texto

Editar una pagina web

Enlazar un archivo o una web

Maostrar un directorio

Desplegar Paquete de contenidos IMS

evaluacion, la nota de la dltima evaluacion.

'® Es el formato disponible mas completo para importar preguntas de cuestionario a partir de
un archivo de texto.

" es una manera muy sencilla de crear preguntas con respuesta de opciones multiples,
usando un formato claro y entendible.

'8 Este formato sélo soporta preguntas de opcién multiple.

!9 permite importar preguntas de eleccién multiple guardadas en formato XML.
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En la figura 11, podemos ver las diferentes opciones con las que cuenta el mddulo

Recurso, el cual nos permite hacer uso de un importante contenido digital como archivos

en Word, PowerPoint, flash, archivos de audio y video, etc. Ademas de ello nos permite

editar paginas Web, o realizar el enlace a sitios Web por fuera de nuestro servidor como

es el caso de realizar enlaces a videos montados en www.youtube.com y de esta manera

no sobrecargar el servidor donde se encuentra instalado el MOODLE.

» Ventajas

Estas son algunas de las ventajas de Moodle:

*-

+

Es distribuido gratuitamente como software libre®.

Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion, actividades,

reflexion critica, etc.).

Permite que el alumno ingrese desde cualquier lugar y a cualquier hora,

resuelva evaluaciones en linea, consulte dudas y participe en foros.

Seguridad con el uso de claves para cuidar la informacién de los diferentes

cursos de personas que no sean alumnos de esos cursos.
Gestién de notas, estadistica y seguimiento de cada alumno.

Como vemos en la figura 12, el profesor puede saber en cualquier momento
que actividades® ha realizado el alumno dentro del sistema, viendo a que
actividades ha entrado, cuantas veces y que notas ha obtenido en el caso de

los cuestionarios y evaluaciones.

%% Bajo licencia publica GNU
% se define como actividad toda accién del alumno realizada dentro del sistemay(visualizacién del
material, realizacion de una evaluacion o encuesta, etc)
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Figura 12. Vista de la pestafa de Informes de actilad
Alejandra Alejandra

Pardil weajes | Btag Y Metus | Iafarmas da setividad

Diagrama de informa Informa complato - Registros da hoy  Todas las entradas Calificacién

Tema 3

Bl enFERMEDADES OE 2 Tuesday, 28 de April de 2009, 10:38 (19 minutes 37 segundos)
VESLaE

Tuasday, 28 de Apnl de 2009, 10:46 (11 minutos 47 segundos)

Puntuacidn bruta: Tuesday, 28 de Aptil de 2008, 10:47 (11 minutos

100

Puntuacion bruta: Tuesday, 28 de April da 2000, 10:48 {9 minutos 32 segundos)
100

» Desventajas

4+ Algunas actividades pueden ser un poco mecdnicas, dependiendo mucho del

disefio instruccional.

+  Si se trabaja en linea se depende de factores de la red como lo es el hecho

que el servidor este disponible, y la velocidad de transmisién de datos.

2.2 SOPORTE TEORICO

2.2.1 Educacién Sexual

La educacion sexual es "el proceso vital mediante el cual se adquieren y transforman,
formal e informalmente, los conocimientos, las actitudes y los valores respecto de la
sexualidad en todas sus manifestaciones, que incluyen desde los aspectos biolégicos y
aquellos relativos a la reproduccion, hasta todos los asociados al erotismo, la identidad, y
las representaciones sociales de los mismos".?? Asi como la sexualidad misma, la

educacion sexual es un proceso que se inicia con el nacimiento y dura toda la vida.

En este sentido, educar o no para la sexualidad no es una eleccion, pues siempre

estamos educando para la sexualidad, desde la escuela, la familia y el resto de las

2 Tomado de http://www.mineducacion.gov.co/1621/article-173947.html. Diego Palacios Jaramillo

20



ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA V

“Iﬁ GRUPO GEMA DE INVESTIGACIONES EN COMUNICACION EDUETIVA o
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

instituciones y espacios sociales, de manera consciente o inconsciente, explicita o
implicita, adecuada y positiva, 0 inadecuada y negativa. Por ello, la decisién que nos
corresponde es educar adecuadamente para una vivencia de la sexualidad sana,

responsable, informada y constructiva.

El derecho a la educacion sexual integral forma parte de los derechos sexuales y
reproductivos, reconocidos por Colombia a través de diversos instrumentos normativos,
incluyendo la Politica Nacional de Salud Sexual y Reproductiva. Es asi como en el afio
1993, mediante la resolucién 03353 del 2 de julio se introduce como obligatoria la
educacion sexual en todos los centros educativos del pais tanto oficiales como privados.
Un afio mas tarde con la ley 115 del 8 de febrero, o Ley General de Educacion, se
implanta la Autonomia escolar en nuestro pais, dando con esto la autonomia a los
colegios para que dentro de ciertos parametros ellos disefien sus propios curriculos.

Los ejes tematicos sobre los que se centra el Proyecto Nacional de Educacion Sexual

son:

e Persona: como ambito de construccion de la identidad, la conciencia y la

singularidad.
» Pareja: como espacio privilegiado para la construcciéon y vivencia de la sexualidad.

e Familia: como nucleo socializador primario desde donde se construyen valores,

actitudes y comportamientos sexuales.

» Sociedad: como espacio socializador secundario desde donde se validan y

realimentan la cultura y los valores.

En la actualidad la educacion sexual en Colombia no posee la credibilidad necesaria
porque no ha brindado en las aulas las herramientas conceptuales, actitudinales,
comunicativas y valorativas que permitan a los adolescentes tomar decisiones con
relacién a su sexualidad sino que se ha limitado a transmitir conocimientos e informacion
acerca de la sexualidad y la reproduccién o métodos para prevenir un embarazo o una

enfermedad de transmisién sexual.
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3. MARCO METODOLOGICO

Los modelos del ciclo de vida permiten desglosar el desarrollo de un proyecto en etapas
bien definidas y de esta forma especificar las tareas a desarrollar para cada etapa.

En cuanto a la metodologia a utilizar se ha logrado observar que la mas conveniente de
acuerdo a las necesidades del presente proyecto es la metodologia del prototipado

evolutivo .

3.1 PROTOTIPADO EVOLUTIVO

Para la metodologia de prototipado se construyen prototipos 0 acercamientos al sistema
que sirven para identificar los requisitos del cliente. El paradigma de construccion de
prototipos comienza con la recoleccién de los requisitos conocidos, se realiza un disefio
rapido centrado en los aspectos visibles para el cliente y se construye el primer prototipo,
este sera evaluado por el cliente y serd usado para refinar los requisitos del software a
desarrollar. Se construye un nuevo prototipo y se contindia esta secuencia hasta que se
satisfacen las necesidades del cliente y el desarrollador comprende lo que necesita hacer.

Este modelo es util cuando no se definen los requisitos facilmente.

El Prototipado Evolutivo toma sus bases de la metodologia de prototipado, pero posee
mayores controles sobre la calidad y desarrolla primero las areas de mayor riesgo del
sistema, de tal forma que el prototipo pueda ser tomado como producto final una vez se
llegue a su fin. El prototipo evolutivo es un enfoque donde se desarrollan primero las

partes seleccionadas del sistema y luego el resto a partir de esas partes. Esta constituido

por:

+ Planeacion inicial

+ Disefio rapido

+ Construccién del prototipo

+ Evaluacién del prototipo por el cliente
+ Refinamiento del prototipo
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+ Producto de ingenieria
Figura 13. Grafico del modelo de prototipado evoluvo
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3.1.1 Planeacién y analisis

En el transcurso de esta se reunen las necesidades del sistema a desarrollar para

establecer las bases del proyecto.

La recoleccién de requerimientos se realizara basada en los lineamientos del Proyecto

Nacional de Educacién Sexual y con la ayuda de profesores y estudiantes de 9°grado.

A continuacion la tematica general sobre afectividad y sexualidad del grado 9° segun el

MEN, de la cual en el software se trabajara un tema por eje como apoyo a la asignatura

de Educacién Sexual (Persona, Pareja, Familia, Sociedad).

NOVENO GRADO
(Alumnos de 14 a 16 afios)
PERSONA

»  Reflexién sobre relacion sexual, virginidad y adesd.

2 zachman, John A. El modelado de las empresas: la arquitectura de Zachman. Zachman Institute

for Framework Advacement. Estados Unidos 1999
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»  Me responsabilizo de mi sexualidad. Cuido mi cuerpo

»  Prevencién de enfermedades de transmision sexti8)) fde embarazos no deseados.

PAREJA

Responsabilidad en pareja.

Toma de decisiones, consensos y comunicacion.
Relacién sexual. Qué es?

Compromiso afectivo y placer.

Respuesta sexual humana.

Prevencién de ETS, SIDA y embarazos no deseados msponsabilidad de la pareja.

YV VYV VY VY VY VYV VY

Métodos de regulacién de la fertilidad.
FAMILIA

»  Para qué ser padres?
»  Maternidad, paternidad.
»  Decision de ser padres.

> Aborto. Consecuencias.
SOCIEDAD

»  Trasgresion de los derechos sexuales.

»  Aspectos legales: parafilias.

»  Matrimonio como vinculo legal y divorcio.
>

Sexualidad del adolescente en los medios de coauiait

3.1.2 Disefio Rapido

En esta etapa inicia el disefio del primer prototipo, el cual intenta cubrir los requerimientos

reunidos en la fase anterior, logrando cubrir los elementos descritos por los usuarios y las

necesidades iniciales del proyecto.

24



ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA V

“Iﬁ GRUPO GEMA DE INVESTIGACIONES EN COMUNICACION EDUETIVA o
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

3.1.3 Construccion del Prototipo

Durante esta fase se realiza la construccion del prototipo conforme al disefio que se ha
hecho en la etapa anterior y con el propdsito de poder probar el prototipo en un ambiente
real.

3.1.4 Evaluacién del Prototipo

Durante esta fase se llevara a cabo la inspeccién del prototipo inicial logrando identificar
posibles fallas y corregirlas generando las modificaciones necesarias para el correcto
funcionamiento del sistema.

Para la entrega de cada prototipo se revisaran los requisitos del sistema.

3.1.5 Refinamiento del Prototipo

En el transcurso de esta etapa se crearan los moédulos faltantes y se corregiran los que
contengan fallas, teniendo en cuenta que con los prototipos anteriores se pueden haber
identificado errores y falencias que se pueden suplir modificando algunos requisitos. Lo
anterior con el fin de obtener un sistema robusto que permita alcanzar los objetivos
propuestos para el desarrollo del software y satisfacer las necesidades en lo que al

software se refiere por parte del usuario.

3.1.6 Producto de Ingenieria

En esta fase y después de haber cumplido con las especificaciones de disefio, interfaz y
funcionalidad planteadas para el proyecto, se realizara la entrega del prototipo final. Es
importante entender que se llegara a esta etapa luego de algunas iteraciones de las

demas etapas.
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4. DESARROLLO DEL SISTEMA

En el presente Capitulo se da una explicacion detallada de las fases del desarrollo del
sistema definidas por la metodologia del prototipado evolutivo, que contempla las fases de
planeacion y andlisis, disefio, construccion del prototipo, evaluacién del prototipo,

refinamiento del prototipo y por ultimo la entrega del producto de ingenieria.

4.1 PLANEACION Y ANALISIS

La planeacién y el andlisis son las primeras etapas en el proceso de construccién de un
proyecto. En la planeacion se describe qué es lo que se quiere, mientras que en el
analisis se determinan los requerimientos de lo que el sistema debe hacer. Para esto, se
recopilan y analizan los elementos para entender el problema.

En esta fase se hizo la recopilacion del material en el area de educacién sexual y
programacién con Flash y ActionScript; se realiz6 el analisis de los ejes tematicos del plan
nacional de educacién sexual y se escogieron los temas a tratar.

4.1.1 Requerimientos de la herramienta

Herramienta software que:

> Brinde apoyo en el area de Educacion Sexual y Afectiva para el grado noveno.

> Agregue elementos multimedios (imagen, audio, video, animaciones, enlaces a
paginas que el docente considere pertinentes y que puedan servirle al estudiante
para comprender mejor un tema) para aportar enriquecimiento al conocimiento de
los estudiantes.

> Sirva como base para generar la discusion respecto a temas concernientes a la
sexualidad en los adolescentes, no quedando solamente como un software que
intenta transmitir conocimiento, sino que lleva a la reflexién y discusion.

> Permita de manera didactica la evaluacion del avance del alumno en el area de la
educacidn sexual para noveno grado.

> Permita la realizacion de Foros en los que los estudiantes puedan participar
asincrénicamente y a distancia, asi no se requiere estar reunidos en el mismo

26



GRUPO GEMA DE INVESTIGACIONES EN COMUNICACION EDUATIVA 9
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA \'
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER /

tiempo y espacio, de manera que quien quiera intervenir tiene el tiempo para
preparar la pregunta o el mensaje que quiera transmitir, sin tener que hablar en

presencia de todos.

» Permita la realizacién de pruebas aleatorias a los estudiantes segin el tema
visto, donde muchas de las evaluaciones las puede hacer en el sistema, no solo

ahorrando papel y tiempo, sino con facilidades que el sistema le provea.

4.2  DISENO RAPIDO

La fase de disefio corresponde al conjunto de pasos que se siguen para describir todos
los elementos del software a desarrollar, desde la manipulaciéon de los datos hasta la
manera como los mismos son mostrados al usuario.

Aqui se va a manejar el disefio de cuatro médulos de contenido y sus respectivas
evaluaciones.

El acceso a la informacion se hace a través del ingreso del usuario al sistema MOODLE
ingresando con su nombre de usuario y contrasefia. El sistema proporcionara a los
usuarios las funcionalidades y permisos respectivos segun el rol que tienen asignados por
el administrador del servidor.

» Profesor: determina los recursos disponibles para el estudiante, el tiempo que

estan disponibles y la evaluacion en caso que sea evaluable el recurso.

» Estudiante: accede a los recursos y actividades que el profesor ha determinado

como disponibles.

AfecSex 9° tiene como finalidad mejorar el proceso de aprendizaje a través del
computador como recurso instruccional, razén por la cual se muestra una interfaz en la
gue se da la combinacién de sonidos, colores, imagenes, videos y otros elementos que
ayudan a la buena presentacion de las pantallas. Estos elementos ofrecen a los alumnos

un ambiente favorable para la construccion de aprendizajes significativos.

Con este disefio también se puede desarrollar la creatividad, pues el alumno puede
navegar libremente por los contenidos conforme a sus experiencias previas y construir
sus conocimientos.

Pantallas de esquema
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Los textos, barras de navegacion (iconos o botones), video, sonido y diversidad de
elementos que contienen las pantallas de AfecSex 9° se esbozaron como se observa a
continuacién en cada uno de los médulos desarrollados:

» Modulo Afectividad
La primera pantalla es la de presentacion, en la parte superior derecha se encuentra el

botén de entrar (Iniciar) que nos llevara a la pagina donde vamos a trabajar.

Figura 14. Portada del tema Afectividad

Luego que se ingresa con el botén entrar aparece la interfaz principal del médulo que se
aprecia en la siguiente figura y que contiene elementos de sencillo manejo e interaccion,
compuestos asi:
* Elementos fijos. Son aquellos con los que el usuario no interacciona debido a que
no producen ningln cambio.
0 Logo del software
0 Titulo del tema
» Elementos interactivos.
0 Botones de navegacioén principal, son imagenes que llevan al usuario por
los diferentes temas del presente mddulo. Cada vez que el Mouse pasa por
uno de ellos aparece en la parte inferior de la pantalla el nombre del tema

al que el usuario esta sefialando.
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0 Barra de desplazamiento le permite al usuario desplazarse por el texto del
contenido.
o0 Contenido, es la informacién (teoria o historias) del tema que se esta

viendo.

Figura 15. Interfaz de trabajo del tema Afectividad

Logo del Software Titulo del tema

los psicoldgicos, como 28 ef sanlirse v pensarsa como hombrs o mmear; . fos|
saciales, U hacen referanca & compodarmienic que sslablece ia sociedad)
pare cada sexo. Enlonces se puede enlerder par sexualidad @ la forma en g
que cada ser humano se manifiesta come hombre o coma mufer, de Jcuerdo
a fas normas ) valores propios de sur cuftura i de su época
Barra de
: La ssxualidad ez una dimensién consitiiiva del ser - desplazamiento
Botones de e fiumana, qus 5o Consinys v gé vive dirante toda |a
widda, dasde nussire nacimisns, ES muchs mas
navegacion que relaciones Sedes o genitaided es la
. COFEIEECIGN G hacemos G nosoines  mismos

como hombres o como mujerss, a o largo de
nueslro process da desarcllo. ES ung eond cide
irharents @ lodos los sores humancs, yose
corslibiys en e darecho ot desfrube debe ser
garantizado por todas las socedadas

La sexualidad no 52 termena sunca - huane con ung
Ruchos piensan que i ssalidad 85 una cosa como dé pPvenss, pero 12|
seswalidad fens cambiog a lo largo dal cicle vital del ser humano. En todas las

Ingresar a; CUENTD ARTURD ¥ CLEMENT|NA

Titulo del tema que el usuario esta
seleccionando por los botones

> Moédulo Aborto
Este mddulo trabaja con una base fija para las tres vistas que maneja, esta son:

» Titulo del médulo.

» Titulo del tema que este visualizando en ese momento el usuario.

« Barra de navegacion principal, permite que el usuario navegue libremente entre los
diferentes temas planteados en el médulo.

» Botones de navegacion lineal: se encuentra ubicada en la parte inferior derecha de
la pantalla, se usa para que aquellos usuarios que quieren estudiar o ver el curso
de manera lineal.

Ademas de esto se hace uso del audio y video como medio de respaldo de los textos,

teniendo en cuenta que entre mas sentidos del usuario estén involucrados en el proceso

de ensefianza-aprendizaje, mucho mas significativo sera éste. (Figura 16).
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Figura 16. Interfaz del tema del aborto con uso daudio y video

Titulo del tema Titulo del médule

Introduccid

Una decisién de vida o muerte

Contenido
en video

([etrads : ¢ wcids Sigtoios) =
|
Barra de navegacion principal
g P P Botones de
navegacion
lineal

Se cuenta también con el uso de paginas con formato XML, permitiendo por parte del
usuario docente el cambio del contenido en los temas que trabajen con esta opcion.
(Figura 17). Esta vista contiene ademas botones de navegacion propios que permiten

realizar el intercambio de los archivos XML.

Figura 17. Interfaz del tema del aborto con paging XML

Titulo del Titulo del Médulo Coriterido
tema = :
\‘—‘ Aborto
Métodos i
Botones de Succion o aspirdcion Ce;érea ) L @

0% 0 & X Es igual que una cesarea hasta que se corta el cordén
navegacion | \recirea umbilical, pero en lugar de llevar al nifio a la sala de ,Barra de :
paralos Tnyeceion salina cuidados intensivos para salvar su vida, se le deposita en desplazamiento
métodos [Pildora RU-486 || una caneca de basura y se le deja morir. Algunas veces

los bebes se mueven, respiran y algunos hasta lloran.
Este procedimiento se realiza durante los dltimos tres
meses del embarazo, Consiste en realizar una cesarea,
no con el objeto de salhvar al bebé por nacer, sino para
dejarle morir o para matarlo directamente. Como se trata
de una intervencion quirdrgica mayor tiene frecuentes)
complicaciones.
@
Tzone: Consecuencias igioder | = %
|
Barra de navegacion Botones de
principal navegacion lineal

Este modulo maneja un “Combobox” o cajas de opciones que contienen imagenes que

cambian segun la opcién que el usuario escoja.
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Figura 18. Interfaz del tema del aborto con uso dista de menu

Titulo del tema Titulo del module

Aborto

A | Irraducten

Muchas veces, se explica el aborto como un procedimiento quirirgico

Lista de clinicamente seguro. Pero los aspectos del llamade pracedimiento “seguro”

navegacién del pueden dejar un deterioro fi;iw permanente, sin mencionar el potencial de

t d problemas psicologicos cronicos y en ocasiones hasta puede causarle la
ema de muerte a la mujer que lo practica.

consecuencias ; ; ;
La propaganda proabortista continuamente proclama la mentira de que el
aborto legal es médicamente "segura”, y de que es necesario legalizarlo o
despenalizarlo debido a la gran cantidad de muertes maternas causadas
por el aborto ilegal

. A continuacion se mostraran algunas de las consecuencias fisicas y
Contenido — sicolégicas que pueden ocurrir &n una mujer que determina realizarse un
aborto.

Jlm"“ T
Barra de navegacion principal

Botones de
navegacion
lineal

> Moédulo Enfermedades de Transmision sexual

La primera pantalla es la de presentaciéon, hay un botén de entrar que conduce a la

pagina del tema.

Figura 19. Portada del tema Enfermedades de Transisivn Sexual

AfecSex9°

HERRAMIENTA SOFTWARE EDUCATIVO DE APOYO EN LA FORMACION DEL MANEJO
DE LA AFECTIVIDAD Y SEXUALIDAD PARA JOVENES ESTUDIANTES DE 9°

. ETS

V Enfermedades de Transmision Sexual

GEMA

Entrar
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El médulo trabaja con el manejo de imagenes que cambian de un tema a otro por medio

de las “cajas de opciones”. Estas imagenes permiten acceder a la informacion de cada
una de las Enfermedades de Transmisién Sexual (ETS).

Figura 20. Cuadros combinados para los conceptos ths diferentes enfermedades de transmisiéon
sexual.

Consecuencias

PAPILOMAVIRUS HUMANO
S o e 2 infeccion porVPH

Rehanpncas Er.lal papiloma humano (VPH] es muy comiin, slgunas de sus cepas pueden producir cdncer.

Tratamisnio

VPH _ RS

Podemos ver en la figura 21 que se manejan temas principales y subtemas de las
enfermedades de transmision mas comunes.

Figura 21. Botones de navegacion del médulo de enfeedades de transmision sexual

WIH [ SIDA
Siflis
Gonorrea

Hepatitis - B

Herpes

» Papllomavirus Humano
Clamidia

> Médulo Parafilias
En la pantalla de presentacion aparecen los botones de los temas a tratar dentro del

mdédulo y asi el usuario entra directamente al tema que le interesa ver.
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Figura 22. Portada del tema Parafilias
AfecSexg®

otV

WA

CEMA

'DEFINICION

TIPOS

PARAFILIAS

NIVELES

HERRAMIENTA SOFTWARE EDUCATIVO DE APOYO EN LA FORMACION DEL MANEJO DE LA AFECTIVIDAD Y SEXUALIDAD PARA JOVENES ESTUDIANTES DE &

Figura 23. Botones de navegacion del médulo de pditeas
AfecSexg®

INICIO | DEFINICION | NIVELES | TIPOS

FETICHISMO
EXHIBICIONISMO
FROTEURISMO
GERONTOFILIA
TRANSEXUALISMO
VOYEURISMO
SADO - MASOQUISMO
ZOOFILIA
PEDOFILIA
NECROFILIA

> Disefio de evaluaciones
AfecSex 9° cuenta con evaluaciones que fueron creadas con Hot Potatoes, formato GIFT

y el asistente de Moodle para la creacién de preguntas.

En las Figuras 24 a 27 se presentan algunas de las vistas de los diferentes disefios.
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Figura 24. Vista de la evaluacién tipo crucigrama

1 [2 3

Comprabar

Figura 25. Vista de la evaluacién de formar parejas

Emparsialos skmsntos de laizouards can ks o b danacha.

Comprohar

Figura 26. Vista de evaluaciones de rellenar el esgio en blanco

La iJ ,famibién concocida coma ?J i

esta parafilia es el deseo o[ 7 par tener refaciones

[ con [ ﬂ {nifos a

- |

Camprobar | Ayuda I
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Figura 27. Vista de evaluacién de opcién multiplean Unica respuesta

1 la necrohilia es

a. [ unaparafila ci deses o gusty &5 Dar [&ner
releciones sexuales con mencies de edad

B T una parahba dande e placer sexual se sxpenments
medianta [a vista o contacto sesasal con un cadéver,

.. T una parafiia gue consiste en la excitacion sexual ton
garke de edad avanzada.

d. T una parafiia que consiste en la excitacion sexual con
gante da color, en esta caso da pisl nedra

. | una parafiia que consiste en el acto o la fantasia de

soetaner relaciones con ammeakes como madio de
excitacion sexusl.

Comprobar

4.3  CONSTRUCCION DEL PROTOTIPO
En esta fase se trabajaron estos temas seglin su importancia e incidencia en la juventud

actual; debido a la promiscuidad sexual de los jévenes en este tiempo se consider6 como
importante el que conozcan los peligros y la responsabilidad que conlleva el inicio de una
vida sexual, y que comprendan conceptos basicos de la sexualidad como lo son la
autoestima, el respeto, la comunicacién y la toma de decisiones para una relacion de

pareja e interaccion con la familia y la sociedad.

Si bien temas como el aborto y las enfermedades de transmision sexual son conocidos
por la televisién y otros medios, se consideraron importantes para que luego de ser
transmitido el conocimiento, el alumno sea llevado a la reflexién y el debate desde el
punto de vista ético y afectivo de estos temas.

Durante la construcciéon de estos médulos se consider6 que el uso de videos podria ser
de ayuda, para lo cual fue necesario el aprender el uso de editores de videos® para usar
escenas que ambientaran los conceptos que se querian transmitir; en este proceso se

presentd una dificultad debido a que los videos resultantes eran muy pesados®, los

4 Movie Maker (Windows) y VideoPad (Software Libre)
% Videos en formato .avi y .mpg de méas de 200 megas con duraciones inferiores a un minuto.

35



ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

“Iﬁ GRUPO GEMA DE INVESTIGACIONES EN COMUNICACION EDUETIVA o
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER A\

cuales al ser importados a Flash aun continuaban siendo grandes®® para cargarlos en el
servidor, en el cual el tamafio maximo de un archivo eran 2 MB, para esto se hizo uso de
otra herramienta llamada AutoGK?’ para realizar cortes y codificaciéon de los videos, para
gue de esta manera al ser importados a Flash fueran de tamafios menores de los 2 MB, lo

cual permitié que pudieran ser subidos al servidor y visualizados desde este.

El prototipo se construyd basado en el disefio y los objetivos del proyecto, de la siguiente
forma:

4.3.1 Mobdulo Afectividad

Este médulo trata algunos temas de la educacion sexual que estan enfocados hacia la
parte psicoldgica, como es el sentirse y pensarse como hombre o mujer; y social, que
hacen referencia al comportamiento que establece la sociedad para cada sexo para un
desarrollo integral del alumno. Algunos de los temas tratados son:
> ¢Que es la sexualidad?. Trata el concepto y la importancia de este término,
estableciendo diferencias con el concepto de sexo.
> Autoestima, autoconcepto y auto imagen

> Toma de decisiones con responsabilidad.

4.3.2 Mobdulo Aborto

Este mddulo usa el componente combobox?® (figura 29) que sirve para que el usuario

escoja el tema del cual deseaba tener informacion ya sean imagenes y/o paginas con
formato XML..

Figura 28. Uso de Combobox o cuadros combinados

Conseruencias =

Defivicion
Sintormas
Consecuentias
Tratamiznto

% videos en formato .flv con tamafio superior a 12 MB

%" http://gordianknot.sourceforge.net/. Se precisa del uso de este programa ya que las herramientas
de edicién de video usadas no permitian la compresion de videos.

8 . . . . s .
Un cuadro combinado permite al usuario hacer una sola seleccidon en una lista emergente
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También usa el componente FLVPlayback, que se encarga de la configuracion y puesta
en marcha de los videos usados en el mddulo. El componente es agregado a la biblioteca

del proyecto de flash y tiene el icono IEI FLYPlayback

Figura 29. ParAmetros configurables de los videosigados con el componente FLVPIlayback

Parametros

autaPlay
autoRewind
autoSize
buffer Tirme
contentPath
cuePaints
isLive
rnaintainAspectk.atio
skin
skinAutoHide
takalTirne
valume

true

true

Falze

0.1

videos definicion_abarto fAv
Hinguna

Falze

true
ArcticExternalall swf
Falze

0

100

En la figura 30 se pueden observar las propiedades del video que se pueden modificar

manualmente luego que ha sido vinculado un video a un proyecto en flash.

4.3.3 Mobdulo Enfermedades de Transmision Sexual

Se desarroll6 de manera similar al médulo del aborto con componente combobox.

4.3.4 Mobdulo Parafilias

Se desarroll6 de manera similar al médulo de afectividad con la visualizaciéon de paginas
XML.

Las parafilias son definidas como desviaciones o perversiones® sexuales, se caracterizan
por impulsos sexuales intensos y recurrentes, fantasias o comportamientos que implican
objetos, actividades o situaciones poco habituales. Estos trastornos producen malestar
clinicamente significativo o deterioro social, laboral o de otras areas importantes de la
actividad del individuo®* que la padece. El alumno mediante este médulo podra aprender

gue son, como afectan al individuo y a su entorno.

# Seglin DSM IV (Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders o Manual diagndstico y
estadistico de los trastornos mentales)
% DMS IV. Pag 505

37



4.4

EVALUACION DEL PROTOTIPO

GRUPO GEMA DE INVESTIGACIONES EN COMUNICACION EDUATIVA
ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA
UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

Las pruebas del prototipo se realizaron de forma Web y local. Para llevar a cabo las

pruebas Web del prototipo se utiliz6 como servidor Web sistemas.uis.edu.co/gema

4.4.1 Personal

Las principales personas que colaboraron con las pruebas del prototipo a nivel Web y

local fueron:

e Usuarios a nivel Web: Estas pruebas se realizaron en la plataforma de MOODLE

que contiene algunos cursos del grupo de investigacion GEMA*!. Aqui los usuarios

entraron con el rol de estudiante para probar el funcionamiento de la herramienta.

» Usuarios a nivel local: se les enviaron prototipos para que le realizaran pruebas de

contenido y funcionamiento a través de sus correos. Los archivos fueron enviados

como instaladores donde el usuario solo tenia acceso al archivo ejecutable.

Figura 30. Vista de la pagina principal del servidode prueba de la herramienta

po de Investigacion en Comunicacisn Educativa - Windows Infernet Explorer.

S v [0 b fsistemas uis.du.cofgemal 9 [#2|[x e

3 Edicion  Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

- [as | P Search| | B2 Emai (03 gyill-

¥ | %11 Grupo da Investigacin en Comunicaciin Educativa | | £ - B & - [2hragna - G Herrami

Grupo de Investigacion en Comunicacion Educativa

Usted no se ha autentificado. (Entrar)

| Espafiol - Internacional (es) ¥ |

Menii principal

BE novedades

Cursos disponibles

Afectividad 9no grado
Profesor: John Jairo
Martinez

Sistemas de Informacion
Geografica
Profesor: Enrique
Sarmiento

Profesor: Julio Cesar Conde

Quintero

Estadistica EISI UIS
Profesor: Enrique
Sarmiento

Sexualidad y Afectividad para el
Grado 9no de Bachillerato

Ambiente Virtual del Curso
Introduccion a los Sistemas de
Informacion Geografica de la
Carrera Ingeniierfa de Sistemas
& Informatica de la Universidad
Industrial de Santander.

curso de
Estadistica para
Estudiantes de
Ingenieria de
Sistemas e

% |a direccién del servidor es http://sistemas.uis.edu.co/gema

GEMA

Grupo multidisciplinario,
categoria C de Colciencias.
Su nombre "Grupa de
Investigacion en
Comunicacién Educativa”
refleja el tipo de
actividades a que se
dedica, principalmente
relacionadas con la
aplicacién de TIC a la
Educacién, y su correcto
uso. Actualmente GEMA
tiena procesos en las
areas de Ensefianza de las
Ciencias, software
Educative, Sistemas de
Infarmacisn para el
Aprendizaje, Sistemas de
Tnfrrmaridn Gennrifica
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Figura 31. Vista de usuarios en MOODLE

Nombre : Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Apeliido : Todos ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWEYZ

Imagen del usuario

Mombre / Apellido Ciudad Pais Uhtimo acceso T Seleccionar

E John Jairo Martinez  Bucaramanga Colombia 9 segundos ]
‘ Karen Serrano Bucaramanga Colombia 5 horas 34 minutos [
f Alejandra Alejandra  Bucaramanga Colombia 5 horas 38 minutos | [
:_. Wilmer Cacua Bucaramanga Colombia 2 dias 18 horas O
:: Martinez Laura Bucaramanga Colombia 2 dias 23 horas @]
E’L@ Liam Carlos Parra Bucaramanga Colombia 3 dias 22 horas O
. Galvis Angie Bucaramanga Colombia 4 dias 1 hora ]
Usuarios de AfecSex 9° a nivel local
NOMBRE USUARIO CORREO ELECTRONICO PROFESION
Alejandra Martinez | almasol59@hotmail.com Psicdloga

Ana Maria Escobar

anamaria.esma@hotmail.com

Estudiante 9 semestre
Comunicacion Social
Organizacional

Freddy Garnica

squal 2002@hotmail.com

Estudiante IV semestre de
Ingenieria de Sistemas

Gabriel Suarez

thunder 789@hotmail.es

Juan Raul Escobar

Estudiante 9°

juanraul 2002@hotmail.com

Karen Serrano

Politélogo

lahokarencita@hotmail.com

Liam Carlos Parra

Estudiante 9°

zamuray zawady@hotmail.com

Scarlett Martinez

Estudiante 9°

scarmartor@hotmail.com

Docente con especializacion

en Educacion Sexual

Al realizar las pruebas y verificar que cumplieran con los requisitos establecidos, se

encontraron algunas deficiencias y errores que fueron corregidos.

45 REFINAMIENTO DEL PROTOTIPO
Después de finalizar la evaluacién operacional de la herramienta AfecSex 9° se realizaron

los ajustes necesarios a las fallas encontradas y se siguieron las recomendaciones dadas

por los usuarios de prueba de la herramienta.

451 Mobdulos Que Trabajaron Con Cajas De Opciones

El modulo de ETS y los que trabajaron con el uso de la “cuadros combinados”

presentaron los siguientes inconvenientes:
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« Error al momento que el usuario pasaba de una vista que usaba estas cajas a una

que no hacia uso de ellas.

Figura 32. Vista del error de trabajo con cajas d®pciones

AfecSexg® 1

El VIH (Virus de Inmunadeficiencia Humana) ataca al sistema
inmunologico del cuerpo, principalmente a los glcbulos
blancos. Tu sislerna inmunologico es lo que combate las
infecciones para mantener a tu cuerpo saludable. Los globulos
HERRAMI blancos juegan un papel fundamental en |a proteccién de una
DEL persona de las enfermedades.
Cuando tu sistema inmunolégico esta siendo atacado, no
puede proteger a tu cuerpo de las infecciones y puedes
enfermarte facilmente. Tu cuerpo corre un riesgo alto de
contraer muchas enfermedades. Por consiguiente,
practicamente cualquier sintoma es posible cuando tienes el
VIH.

Eni

Cuando las personas con VIH contraen enfermedades serias,
se dice que tienen SIDA. No todas las personas con VIH
contraen el SIDA. El SIDA es la (ltima etapa de la infaccién por
VIH.

S pTTR-T]

Este linea de cédigo se adiciono en cada fotograma que no hacia uso de las cajas de
opciones para solucionar el problema a nivel local. En este coédigo se le solicita al
programa que remueva la pelicula que habia cargado previamente.

imageClip.removeMovieClip();

« Cambio de colores de fondo Fuertes: se cambiaron los colores fuertes de fondo en
la presentacion de los contenidos ya que los usuarios planteaban que estos

tendian a distraer la atencién del contenido.

» Edicion de las imagenes que eran cargadas por la cuadros combinados para
reducir su peso, ya que estas eran imagenes que estaban en formato jpeg, con
calidad de 100, lo que hacia que fueran unas imagenes muy nitidas pero pesadas
con tiempos de cargas superiores a los 6 segundos en el servidor por lo que se
modifico la calidad de las imagenes a valores entre 50 y 80 segun fuera requerido

para que el tiempo de carga fuera inferior a los 2 segundos.

Figura 33. Edicién de imagenes en Fireworks

esentacian preliminar de la exportacion

peiones | drchivo JPEG Wista previa Configuraciones guardadas:
Calidad 79 {0} millones W ~ IE
Formato: | JPEG =4 7.60K 1520, a S6kbps -

Calidad: | 79 w
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» Imagenes no cargaban en el servidor: En el servidor no aparecian los contenidos
gue debian ser cargados con imagenes usando los cuadros combinados, para lo
cual se hizo el cambio para que funcionara con rutas relativas a nivel local y con

rutas absolutas para trabajo en el servidor.

4.5.2 Mobdulos Que Trabajaron Con Paginas Html
Estos inconvenientes fueron encontrados y solucionados:

» La presentacion de objetos a través de texto dindmico era mostrada en una sola
linea, por lo que solo se veian las primeras palabras que solo aparecian hasta que
se acababa el ancho del cuadro de texto dindmico. Para solucionar estos
inconvenientes se adiciond el siguiente cédigo en el cddigo encargado de cargar la

visualizacién de las paginas XML :

content_txt.multiline= true;
content_txt.wordWrap = true;

» Al igual que en el moédulo que trabajé con cajas de opciones fue necesario
modificar las rutas relativas por absolutas para que el prototipo visualizara las

paginas.

4.5.3 Otras Correcciones

Estas fueron otras correcciones que fueron necesarias para que el prototipo funcionara
correcta y eficazmente:

Edicién de los videos que fueron usados para que su peso fuera inferior a los 2 MB para
poderlos usar en el servidor.

Adicién de los titulos de los temas que el usuario se encontraba visualizando para que de
esta forma él supiera donde estaba ubicado.

En los médulos que usaron paginas XML para mostrar los subtemas se adiciond un
c6digo que generara un valor aleatorio para que inmediatamente visualizara uno de los

subtemas.
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4.6 PRODUCTO DE INGENIERIA

Una vez corregidos y verificados los inconvenientes y errores del prototipo, y habiendo
cumplido las limitaciones del proyecto en sus objetivos especificos que plantean que este
prototipo incluye solo algunos de los objetos de aprendizaje del grado 9 y permite el
disefio de evaluaciones aleatorias segun el tema visto para los estudiantes, se considera

gue esta listo para ser usado.

Las caracteristicas del producto terminado a entregar son:

» Paquete descargable. Es el instalador que el alumno puede descargar del LMS
para estudiar los contenidos en su computador personal. Contiene un archivo
ejecutable que después de descargado en el computador el alumno debe instalar.
Luego de instalado el paquete, el alumno podra acceder al contenido tedrico del
maodulo que descargd. Se compone de:

Maodulo Afectividad.
Maodulo Aborto.

Modulo Enfermedades de transmisién sexual.

O O O o

Médulo Parafilias.

> Paquete para cargar en el LMS: son los archivos comprimidos® de cada médulo
para cargar en el servidor; este paquete contiene ademas del contenido de los
maédulos, uno con los disefios de las evaluaciones. Se compone asi:

Maodulo Afectividad.

Médulo Aborto (cada video va en un archivo comprimido).

Médulo Enfermedades de transmision sexual.

Médulo Parafilias.

O O O o o

Médulo de evaluaciones® y bancos de preguntas.

% Cada archivo comprimido debe ser menor que el tamafio maximo permitido en el LMS donde va
a ser instalado. En el caso de este proyecto cada archivo debe ser inferior a los 2MB y estar
comprimido en formato .zip, ya que el formato .rar no es reconocido por el servidor.

% Creadas con herramientas de Hot Potatoes y formato GIFT
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5. CONCLUSIONES

» Luego de revisar la tematica general sobre afectividad y sexualidad del grado 9°
segun el MEN se considera que como tal la propuesta es buena, el conflicto viene
del hecho de que se ha querido hacer una ensefianza muy biologica y poco
espiritual, ademas de muchos tables que aun hay en el medio académico con
respecto a la ensefianza de la educacién sexual. Se considera clave que estas
enseflanzas vayan acompafiadas de tiempos de reflexion y debate entre los
estudiantes teniendo en cuenta su situacion real, que la cotidianidad entre a las

aulas de clase.

» AfecSex 9° se encuentra en capacidad de respaldar a los docentes e instituciones
educativas en el proceso de ensefianza de afectividad y sexualidad en los temas
gue incluye para el grado 9° con el respaldo del LMS MOODLE, permitiendo con el
moédulo de foro un aprendizaje constructivista donde el alumno no es solo un
receptor de informacién, sino que la informaciéon se construye con base en el

mundo real de los usuarios.

» AfecSex 9° es una herramienta software que contiene como objetos de
aprendizaje en el area de la afectividad y sexualidad para el grado 9° los temas del
aborto, enfermedades de transmision sexual, parafilias y afectividad donde se
busca concientizar al estudiante a tomar decisiones correctas para cada una de

Sus acciones.

» Gracias a la Herramienta Hot Potatoes y el formato GIFT se pudieron realizar
algunos modelos de cuestionarios y evaluaciones para los estudiantes que fuesen

didacticos y aleatorios segun el tema presentado.
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6. RECOMENDACIONES

Al finalizar este proyecto se establecen como recomendaciones para futuros proyectos en

la materia los siguientes:

+ Conrelaciéon al uso de las TIC's

>

Para el aprovechamiento al maximo de esta herramienta software se hace
necesario el conocimiento total del LMS** a usar como portador del contenido por

parte de los usuarios®.

El aprovechamiento de paquetes como "hot potatoes” en su version completa para

la creacion de lecciones completas con el uso del médulo “The Masher”.

Asi mismo el uso de la Herramienta "hot potatoes" y los formatos GIFT para la
realizacion de variados cuestionarios y evaluaciones que hagan uso de las
posibilidades que brindan estos (imagenes, lecturas y sonidos) para evaluaciones

mas diversificadas y menos monétonas.

Que el material de contenido dé la opcién al alumno para que sea descargable e
instalable en su equipo o trabajado en linea segun la comodidad de este.

El aprovechamiento de los recursos en la red que pueden ser colgados en el
servidor sin generar sobrecarga de este como lo son: videos y paginas Web.

Desarrollo con el uso de Flash y ActionScript de animaciones mas interactivas
donde el usuario haga parte mas activa del proceso de ensefianza-aprendizaje.

* En este proyecto se trabajé con MOODLE, pero puede ser usado en otros LMS compatibles con
Flash, Hot Potatoes y formato GIFT para los cuestionarios y evaluaciones.
% Profesores y estudiantes
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4+ Con relacion a la tematica de la Educacion Sexual:

Si bien a nivel de software relacionado con educacion sexual este no es el primero, es
importante darle continuidad para ser un apoyo a la sociedad en la formaciéon de mejores
ciudadanos a través de la formacién de valores, profundizando mas en aquellos
elementos que componen el proyecto nacional de educacion sexual  donde su enfoque
sea el ser humano y sus valores que en el aspecto Unicamente fisico. Teniendo en cuenta

esto se propone:

» Continuar con el desarrollo de médulos para el grado noveno.

» Iniciar el trabajo de desarrollo de los médulos de las tematicas de los demas
grados.

» Desarrollo de un software educativo cuyo tema de accidn sea desarrollo de valores
positivos como base de una sociedad diferente y mejor.
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GEMA

diferentes tipos de formatos y preguntas que sdegwuasar en MOODLE vy otros
AVA.

http://es.php.net/manual/es/

http://es.wikipedia.org/wiki/Aborto inducido

http://es.wikipedia.org/wiki/Parafilia

http://foros.cristalab.com/ Sitio dedicado a dar soporte para aplicacioned,We

contiene documentacion acerca de flash y ActiopB2rD

http://geroavglommaelven.blogspot.com/2007/08/caxgel-vih.html

> http://hotpot.uvic.ca/pagina principal del software Hot Potatoes

> http://moodle.org/forumsforo de MOODLE donde se encuentran diferencido®s

Y v v Vv Vv

roles para la resolucién de dudas en desarrollagdadeinistradores y profesores.

http://www.abcmedicus.com/articulo/pacientes/1Adfpaqgina/l/sexualidad.html

http://www.abortocolombia.com/

http://www.aciprensa.com/abortoénfoque religioso

http://www.aciprensa.com/aborto/100preguntas.htm

http://www.aciprensa.com/aborto/abortodef.htnenfoque desde el punto de vista

medico de lo que es el aborto, métodos y efectaf y psicologicos del aborto.

http://www.adobe.com/support/documentation/es/flagiagina principal de adobe

para consultas y material de Flash.

http://www.aipjpsicologiajuridica.org/wp-

content/uploads/memorias/Material Academico/PJYZ8ipmdf contiene el texto

de la resolucion 355 de 2006 acerca del aborto.

http://www.anael.org/aborto/

http://www.anael.org/aborto/index.htnMétodos y causas.

> http://www.aulaclic.es/flashMX/
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http://www.aulaclic.es/flash8/

http://www.avert.org/ets.htm

http://www.avert.org/preguntas-sexo.htm

http://www.avert.org/std.htm

http://www.avert.org/std-pictures.htm

http://www.avert.org/vih.htm

http://www.awomansrighttoknowok.org/sp-AbortionRisknl plantea el cémo se

realizan los diferentes tipos de abortos y sushpescomplicaciones.

> http://www.bioeticaweb.com/content/view/1110/45/

> http://www.cdc.qgov/STD/spanish/STDFact-gonorrhdwrs.

\%

v Vv Vv Vv

Y v v Vv Vv Vv Vv

http://www.conevyt.org.mx/actividades/planificaciplanificacion/quiere-saber-

mas/vidahumana/vidahumana/metquir.htngConsejo Nacional de Educacion para

la Vida y el Trabajo. Mexico)

http://www.conevyt.org.mx/cursos/cursos/sex juvteordo/revista/sxj 01.htm

http://www.conoze.com/doc.php?doc=152

http://www.deperu.com\miscelanea\perversiones-pashtml

http://www.forosdelweb.com/f16/ foro dedicado al apoyo en programacion en

Flash y ActionScript. Ademas contiene tutorialeognponentes.

http://www.forosdelweb.com/f53foro dedicado al apoyo en programacion en CSS

http://www.hipernatural.com/es/enfsifilis.html

http://www.lawebdelprogramador.coi§itio dedicado a programadores en general

http://www.mailxmail.com/curso/informatica/disendtsgare/index.htm

http://www.mineducacion.gov.co/1621/article-1733ml

http://www.mysgl-hispano.org/

http://www.nlm.nih.gov/medlineplus/spanish/Biblioteca nacional de medicina de
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UNIVERSIDAD INDUSTRIAL DE SANTANDER

EEUU y los institutos nacionales de la salud, qgra@sl.

http://www.php-hispano.net/

http://www.psicologoscatolicos.com/?p=12

http://www.scourdesign.com/articulos/tutorialesgfa

http://www.vidahumana.org/vidafam/aborto/dxinfairnh

http://www.vidahumana.org/vidafam/aborto/salina.htm

http://www.vidahumana.org/vidafam/aborto/succiom4siml

http://www.viruspapiloma.com/tratamiento.htm

http://www.youngwomenshealth.org/spstds.html

www.manualespdf.esmanuales en formato pdf de Flash 8.0
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