MANUAL DE INSTALACION DEL PROTOTIPO

Requisitos pre-instalacion del proyecto:
- Git.
- Javal7.
- Angular.
- Flutter.
- Dart.
- Spring Boot.
- IntelliJ Idea (recomendado, no obligatorio).
- Android Studio (recomendado, no obligatorio).

- Visual Studio (recomendado, no obligatorio).

Inicial el proceso de instalacion del prototipo requiere de empezar a clonar los
repositorios de la organizacion de AgroTech-Uis en Github, mas especificamente en este enlace:

https://github.com/AgroTech-Uis. Para hacer ello podemos utilizar los comandos de clonacién de

repositorios de git en nuestra terminal a cada uno de nuestros proyectos, estando ubicados en el

directorio en el que queramos tener las carpetas.

Backend:

osoft Windows idn 18.8.1984

) Microsoft Cor ion. Todos los reservados.

C:\Usershalerorgit clone https://github.com/AgroTech-Uis/Backend.git



https://github.com/AgroTech-Uis

Una vez que tenemos la carpeta de nuestro Backend, podemos abrir nuestro IntelliJ Idea
o cualquier aplicacion disponible para ejecutar nuestros servicios, y alli abriremos la carpeta de

nuestro proyecto.

Y| Open File or Project

ESTRE\Trabajo de grado\Backend

agroTech

[~ Backend

Cancel

Con esto tendremos acceso a la gestion y ejecucion de cada uno de nuestros
microservicios. Podremos editarlos y gestionarlos, pero sobre todo ejecutarlos antes de lanzar el

prototipo en su apartado frontend o movil.



Services

Y
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o Spring Boot

» ApiGatewayApplication

» AuthMicroserviceApplication
o Awss3Application
areCro croservice

» DiscoveryServerApplication
» CropMicroserviceApplication

emailMicroserviceApplication
o FloraMic ervice

anagementMicroservice
Microservice Application

» StoreApplication
» UserMicroservice

ariablesMicroservice Application

En la esquina superior derecha podremos observar la opcion de ejecucion de cada uno de

los microservicios.

Movil:
Para el aplicativo movil tenemos que hacer lo mismo, y asi obtendremos la carpeta sobre

la que esta nuestro prototipo movil.

Alli podremos utilizar el comando flutter doctor en la terminal, para verificar que cada

uno de los programas utiles para trabajar el prototipo esté presente en nuestro equipo.



Android Studio (not installed)

rsion 2823.2)

Connected
HTTP Host Awailability

Luego tendremos que instalar las dependencias existentes en el archivo pubspec.yaml de
nuestro proyecto, de forma que a partir de ahi adquirimos algunas bibliotecas de codigo

reutilizables para cumplir algunas funcionalidades.

.18 DECIMD SEMESTRE\Trabajo de grado\appagroTech‘AgroTechM2:» flutter pub get

Running "
Resolving dep

async 2.10.8

characters

collection

cryptography 2.5.

cryptography flutter 2.3.0

cupertino icons 1.8.5 (1.8

dbus 8.

flutter_lints 3(
flutter_local notifications 15
flutter localization @.1
Flutter_riverpod 2.3.7

flutter secure_storage 5.1.
flutter secure_storage macos 1.

ailable)
Flutter_swvg 1.1
flutter timezone 1

Una vez hecho esto, teniendo activo nuestro emulador o dispositivo movil sobre el que
deseamos trabajar ejecutaremos el comando flutter run, que desplegara el prototipo de forma

movil y asi estaran a nuestra disponibilidad sus funcionalidades.
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Iniciar Sesién.

Frontend y marketplace:
Empezamos clonando los repositorios en el directorio donde queramos que estén

instalados ambos proyectos.

reidn 198.8.19845
ion.

s/Frontend

oTech-Uis/MarketPlace.gi

Una vez que tengamos las carpetas con los directorios correspondientes podemos

empezar a instalar los médulos necesarios para correr el programa en nuestro ordenador. Para



ello, iremos nuevamente al terminal, y en el directorio de Frontend y Marketplace usaremos el
comando npm install.

scritorioUISY18 DECIMD SEMESTRE\Trabajo de grado‘\Fromtend: npm

install

— —

removed 1 package, and audited 971 packages in 7s

115 packapes are looking for funding
run ~npm fund® for details

7 vulnerabilities moderate, 1 critical)

Al hacer esto en ambos directorios, lo inico que necesitamos hacer para su ejecucion es
el comando ng s, y ya tendremos corriendo nuestras interfaces frontend en nuestro localhost con
puerto 4200. Si queremos usar ambas al mismo tiempo, tendremos que elegir un puerto diferente
para la restante.
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