
MANUAL DE INSTALACIÓN DEL PROTOTIPO

Requisitos pre-instalación del proyecto:

- Git.

- Java 17.

- Angular.

- Flutter.

- Dart.

- Spring Boot.

- IntelliJ Idea (recomendado, no obligatorio).

- Android Studio (recomendado, no obligatorio).

- Visual Studio (recomendado, no obligatorio).

Inicial el proceso de instalación del prototipo requiere de empezar a clonar los

repositorios de la organización de AgroTech-Uis en Github, más específicamente en este enlace:

https://github.com/AgroTech-Uis. Para hacer ello podemos utilizar los comandos de clonación de

repositorios de git en nuestra terminal a cada uno de nuestros proyectos, estando ubicados en el

directorio en el que queramos tener las carpetas.

Backend:

https://github.com/AgroTech-Uis


Una vez que tenemos la carpeta de nuestro Backend, podemos abrir nuestro IntelliJ Idea

o cualquier aplicación disponible para ejecutar nuestros servicios, y allí abriremos la carpeta de

nuestro proyecto.

Con esto tendremos acceso a la gestión y ejecución de cada uno de nuestros

microservicios. Podremos editarlos y gestionarlos, pero sobre todo ejecutarlos antes de lanzar el

prototipo en su apartado frontend o móvil.



En la esquina superior derecha podremos observar la opción de ejecución de cada uno de

los microservicios.

Móvil:

Para el aplicativo móvil tenemos que hacer lo mismo, y así obtendremos la carpeta sobre

la que está nuestro prototipo móvil.

Allí podremos utilizar el comando flutter doctor en la terminal, para verificar que cada

uno de los programas útiles para trabajar el prototipo esté presente en nuestro equipo.



Luego tendremos que instalar las dependencias existentes en el archivo pubspec.yaml de

nuestro proyecto, de forma que a partir de ahí adquirimos algunas bibliotecas de código

reutilizables para cumplir algunas funcionalidades.

Una vez hecho esto, teniendo activo nuestro emulador o dispositivo móvil sobre el que

deseamos trabajar ejecutaremos el comando flutter run, que desplegará el prototipo de forma

móvil y así estarán a nuestra disponibilidad sus funcionalidades.



Frontend y marketplace:

Empezamos clonando los repositorios en el directorio donde queramos que estén

instalados ambos proyectos.

Una vez que tengamos las carpetas con los directorios correspondientes podemos

empezar a instalar los módulos necesarios para correr el programa en nuestro ordenador. Para



ello, iremos nuevamente al terminal, y en el directorio de Frontend y Marketplace usaremos el

comando npm install.

Al hacer esto en ambos directorios, lo único que necesitamos hacer para su ejecución es

el comando ng s, y ya tendremos corriendo nuestras interfaces frontend en nuestro localhost con

puerto 4200. Si queremos usar ambas al mismo tiempo, tendremos que elegir un puerto diferente

para la restante.


