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Resumen
Titulo: Recursos informéticos para crear animaciones tipo stop motion, como mediadores de procesos de
escritura creativa en el area de artistica”
Autor: Natalia Fernanda Porras Castellanos™
Palabras Clave: Stop Motion, escritura creativa, artistica, recursos informaticos.
Descripcién:

Esta investigacién se centr6 en incentivar la escritura creativa en el area de artistica con estudiantes de
quinto grado, a través de la mediacién de recursos informaticos como la App para crear animaciones
“Stop Motion Studio”. La problematica se baso en la falta de motivacion o de interés que mostraban, los
estudiantes por la escritura creativa y el poco uso que hacian de los recursos informaticos, para la
mediacion de los procesos de aprendizaje en la institucion donde se realizo el estudio. Se disefié un
proyecto de aula virtual llamado “Animaciones Stop Motion” donde la escritura creativa con propésito se
torno relevante, puesto que permitio al estudiante expresar su sentir de una manera distinta. La
metodologia fue de enfoque cualitativo con disefio de investigacidn-accion, se aplicaron técnicas e
instrumentos como la entrevista, la observacion, el taller investigativo el analisis de contenido y el grupo
focal, para obtener informacion y poder realizar un analisis de los datos y su correspondiente reduccion a
categorias conceptuales. Los resultados evidenciaron que los recursos informaticos simplificaron los
procesos de escritura y generaron un contexto significativo para la creatividad al combinar los procesos
de escritura creativa, con técnicas artisticas como la acuarela, el modelado y la animacién. Con esto se
logré que los nifios escribieran con un prop6sito y en poco tiempo, ademas, se promovié la comunicacion,
el trabajo en equipo, la creatividad, vencer miedos, la independencia, el respeto y se generd un producto

final: la animacion tipo stop motion, la cual fue publicada por la docente en un canal de YouTube.

* Trabajo de Grado
™ Facultad de Ingenierias Fisicomecanicas. Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica. Director: Luz Estella
Giraldo Lépez.
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Abstract

Title: Computer resources to create stop motion type animations, as mediators of creative writing
processes in the area of artistic”

Author(s): Natalia Fernanda Porras Castellanos™

Key Words: Stop Motion, creative writing, artistic, information resources

Description:

This research focused on encouraging creative writing in the area of art with fifth grade students, through
the mediation of computer resources such as the App to create animations "Stop Motion Studio™.

The problem was based on the lack of motivation or interest shown by the students for creative writing
and the little use they made of computer resources for the mediation of learning processes in the
institution where the study was conducted.

A virtual classroom project called "Stop Motion animations" was designed where creative writing with
purpose becomes relevant, because it allowed students to express their feelings in a different way.

The methodology was of qualitative approach with action-research design, techniques and instruments
such as interview, observation, research workshop, content analysis and focus group were applied to
obtain information and to be able to perform an analysis of the data and its corresponding reduction to
conceptual categories. The results showed that the computer resources simplified the writing processes
and generated a significant context for creativity by combining creative writing processes with artistic
techniques such as watercolor, modeling and animation.

This allowed the children to write with a purpose and in a short time, and also promoted communication,
teamwork, creativity, overcoming fears, independence, respect and the creation of a final product: stop

motion animation, which was published by the teacher on a YouTube channel.

* Degree work
™ Faculty of Physicomechanical Engineering. School of Systems Engineering and Informatics. Director: Luz Estella
Giraldo Lépez. Doctora en educacion
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Introduccion

Este proyecto de aula llamado Animaciones en Stop Motion se aplicé a estudiantes de 5°
grado de un colegio privado de Floridablanca, surgio la necesidad de incentivar la escritura
creativa en el area de artistica utilizando como mediacion los recursos informaticos, dado que los
estudiantes estaban familiarizados con procesos lectores, pero no encontraban una motivacion
para escribir, ello se evidencié en la prueba diagnostica que se realiz, de donde surge el
interrogante ;Cémo posibilitan los recursos informaticos la creacion de animaciones tipo Stop
Motion y, los procesos de escritura creativa, en el &rea de artistica, con estudiantes de quinto
grado? Esto con el fin de encontrar estrategias que lleven a generar propdésitos para la escritura
desde la creatividad de los estudiantes. En este sentido, el objetivo general se enfocd en
determinar cdmo los recursos informaticos para crear animaciones tipo stop motion, posibilitan
procesos de escritura creativa en el area de artistica con estudiantes de quinto grado.

Para ello, se disefié un taller investigativo a través de una secuencia didactica, que estuvo
enfocada en el esquema del aprendizaje significativo, orientada por el modelo pedagdgico
adoptado por la institucién Modificabilidad estructural cognitiva en la que se vincularon tres
aspectos: el pedagdgico, el tecnoldgico y el disciplinar.

La investigacion accion permitié involucrarse en la problemética, ademas de recolectar
informacidn por medio de técnicas e instrumentos, que evidenciaron que a los nifios les gustan
escribir, siempre y cuando sean temas de su interés, estén en su contexto y puedan expresar lo
que les satisface Por medio de la observacion y los diarios de campo se detecté como el trabajo
colaborativo aportd significativamente a la produccion escrita, a la resolucion de problemas, el

aporte de ideas, ademas, activo la responsabilidad, el respeto y la independencia.
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De otro lado, los recursos informéticos al estar en contexto con el estudiante jugaron el
papel de motivador, para el desarrollo del proyecto de aula “animaciones en stop motion”,
simplificando los procesos de escritura. Escribir con propdésito dio como resultado la creacion y
publicacion de una historia animada.

Los capitulos del presente informe se estructuraron asi: En primer lugar, se presenta la
formulacién del problema que incluye las preguntas orientadoras que ayudaron a obtener
respuesta a la situacion problema, en segundo lugar, se estructura el propésito de este proyecto
de aula, es decir, los objetivos generales y especificos. En tercer lugar, se presenta qué se quiere
lograr, como se va a lograr y para qué finalidad, es decir la justificacion. En el cuarto apartado se
encuentra el marco tedrico, donde se incluyen los antecedentes internacionales, nacionales y
locales, como también el marco conceptual que fundamenta la investigacion, en el quinto
capitulo se presenta el disefio metodoldgico donde se relaciona la contextualizacion, el enfoque
metodoldgico y el analisis de datos que se realiz6 en cada fase es decir, diagnostico, plan de
accion, aplicacion y evaluacion, en el séptimo capitulo se encuentra los hallazgos y discusiones,

en el octavo las conclusiones y finalmente en el noveno las recomendaciones.
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1. Formulacién del Problema
1.1 Planteamiento y preguntas orientadoras

En Colombia la educacion artistica empezo a tener fuerza a partir de la ley 115 de 1994
del Ministerio de Educacién Nacional donde estan contempladas las areas fundamentales y
obligatorias de formacion integral. Esto se debi6 al trabajo investigativo de un grupo de docentes
y expertos que gestionaron y demostraron la importancia que tiene la artistica en la vida escolar
del estudiante. Las artes son herramientas de comunicacion, permite canalizar sentimientos,
expresar emociones (Ministerio de educacion Nacional, Artistica, 2000. Pag.24). La educacion
artistica va mas alla que desarrollar habilidades expresivas o interpretacion de simbolos,
amplifica la percepcion de relaciones, es decir, aumenta la necesidad de interaccion que tiene el
ser humano con su entorno de forma asertiva.

Por otro lado, sus procesos pedagogicos estan articulados a las areas bésicas porque

fortalece su raiz a través de recepcion, creacion y la socializacion, tal es el caso de la
competencia comunicativa, que aprovecha elementos propios de la comunicaciéon verbal para
generar sentido, desarrollar la expresion y relacionar significados y significantes. (MEN, 2010).
Segun Arenas:
Antes que el lenguaje verbal ya sea oral o0 escrito, para todo ser humano que se adentra al mundo
de lo tangible es decir a la realidad real, lo primero es la imagen y las impresiones y sensaciones
que genera en €l lo que hay a su alrededor desde el momento en que la luz del mundo lo
sorprende (2012. P. 105)

Si catalogamos este comentario como veras, las representaciones graficas son mas
importantes de lo que se piensa, y pueden generar un aprendizaje de asociacion para la parte

cognitiva de un nifo, en este caso la creatividad cumple su funcion con la imaginacion.
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La escritura creativa forma parte de estas expresiones bésicas, donde los nifios usan la
imaginacion, para recrear contextos e historias donde sus personajes cuentan con caracteristicas
muchas veces ficticias, pero con un contenido real, el escribir por gusto les permite més alla de
desarrollar habilidades motoras, desarrollar su personalidad y seguridad, puesto que el texto
puede ser andnimo Yy no se ven expuestos.

Por otro lado, el MEN promueve y brinda apoyo al sistema educativo para la
implementacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC), en las
instituciones publicas, permitiendo la innovacion a la nueva escuela, sin embargo, no ha sido
posible, que este fundamento abarque todo el territorio colombiano, pues aun, hay lugares donde
la educacion no llega con las mismas garantias complicando el desarrollo equitativo del pais, y si
a esto sumamos la cobertura del internet deficiente en zonas rurales, resulta dificil optar por
usarlas como herramientas-facilitadoras del aprendizaje. De esta manera, se puede suponer que la
educacidn sigue sin generar avances significativos en ninguna de sus areas incluyendo artistica.
Al estudiante no se le incentiva a crear, y ese es un problema general tanto de padres como de
maestros, es posible que esto lo generé la division que hay entre areas y asignaturas, no obstante,
la artistica si estd cumpliendo con la funcion de ser transversal.

De forma similar pasa en los colegios privados, aunque el manejo de las TIC, esta
presente y su interdisciplinariedad se ve con claridad, falta consolidarlas e integrarlas en el
contexto pedagogico para la creacion y produccion de conocimientos.

En el colegio donde se realizo la investigacion los estudiantes empiezan con el desarrollo
de las habilidades comunicativas en preescolar, pero el desarrollo de su proceso de lecto-
escritor, inicia en su primer afio de basica primaria y desde ese momento se les enfatiza en la

comprension lectora, sin embargo, se observé que la produccion de textos esta enmarcada en una
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escritura estructurada, redaccion e interpretacion de simbolos y signos, y no en la expresion del
estudiante. Por ello, solo se tenia en cuenta cuando debian participar en actividades curriculares.

Esta problematica no era ajena al area de Artistica que, al ser percibida como una
asignatura de esparcimiento, los nifios podian expresar sus emociones y sentimientos sin presion
alguna, asi que solo deseaban desarrollar técnicas de pintura, dibujo, escultura, entre otras. Pero,
no querian aprender técnicas para escribir, consideraban que eso pertenecia al area de espafiol.

Con respecto a las tecnologias de la informacion y la comunicacion, en si, se estaban
usado como medio de informacién debido a que la institucion solo cuenta con una sala de
informatica y salones dotados de VDV y un portétil para cada docente.

Dicho lo anterior, surgié un interrogante que llevé a analizar y evaluar las posibles
soluciones a dicha problemética Como posibilitan los recursos informaticos la creacion de
animaciones tipo Stop Motion y, los procesos de escritura creativa, en el area de artistica, con
estudiantes de quinto grado?

Asimismo, surgieron algunas preguntas orientadoras que ayudaron a resolver la pregunta
principal, estas son:

¢Qué caracteristicas tiene la escritura de los nifios del grado quinto de primaria?

¢Qué caracteristicas debe tener una propuesta que integre el area de artistica, la escritura
creativay las TIC?

¢Qué caracteristicas posee la aplicacion stop motion studio, para incentivar la escritura
creativa?

¢ Qué cambios se veran reflejados en el area de artistica con la escritura creativa?
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2. Objetivos
2.1 Objetivo General
Determinar como los Recursos informéaticos para crear animaciones tipo stop motion,

posibilitan procesos de escritura creativa en el area de artistica con estudiantes de quinto grado.

2.2 Objetivos Especificos

Identificar las caracteristicas de la escritura creativa de los nifios del grado quinto.

Implementar una propuesta que integre el area de artistica, la escritura creativa y las TIC,
en el grado quinto de primaria.

Reconocer las caracteristicas que posee la aplicacién de stop motion Studio, para
incentivar la escritura creativa, en el grado quinto.

Caracterizar los cambios qué se evidenciaron en el area de artistica, con respecto a la

escritura creativa de los estudiantes de grado quinto.
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3. Justificacion

Durante afios en la institucion donde se realizé la investigacion, las areas se manejaron de
forma separada, dado que, cada una se consideraba un elemento indispensable para el desarrollo
cognitivo y social del alumno; sin embargo hoy en dia hay un concepto que le aporta al curriculo
y permite crear nuevas estrategias de aprendizaje, a esto se le conoce como transversalizacion
que “consiste en un punto de encuentro... de algunos ejes o temas considerados prioritarios en la
formacion de los estudiantes” (Velazquez, 2009).

Asi que la lectura y la escritura ya no se dejan solo al area de leguaje, pues estas se
pueden aplicar en todas y cada de las asignaturas, tal es el caso de artistica que aunque sea
considerada netamente practica, se ha demostrado que es un area versatil y transversalizadora,
que viene avanzando al paso de los afios y cada dia es de gran importancia para la educacion, la
labor del arte no es una forma de distraccion como muchos lo conocen, por el contario el MEN
hace alusion a esta y determina que es,

Un conocimiento a la sensibilidad mediante la experiencia sensible de interaccion

transformadora y comprensiva del mundo, en la cual se contempla y se valora la calidad

de la vida, cuya razén de ser es eminentemente social y cultural, que posibilita el juego en
el cual la persona transforma expresivamente, de maneras impredecibles, las relaciones
que tiene con los otros y las representa significando la experiencia misma. (2000, pag.

25)

Esto indica que es posible transformar la educacion de un estudiante, desde lo social y
cultural, tomando la experiencia, las relaciones personales e interpersonales como elemento
fundamental para el aprendizaje. Segun Eisner (1972) “el arte mejora el conocimiento del mundo

a través de hacer visible lo invisible, muestra la realidad social, lleva a la autonomia intelectual y
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desarrolla la sensibilidad benéfica” (cOmo se citd en Rios, 2005, p. 82). Dicho de otra manera, la
artistica es un area que tiene la capacidad de modificar los lenguajes artisticos y de esta manera
ayuda al estudiante a expresar su parte emocional, social y cultural desde la variedad.

No obstante, la experiencia en el desarrollo de la competencia comunicativa del lenguaje
en nifios, estd concentrada en el proceso receptivo (lectura y escucha), mas que en el proceso
expresivo (expresion oral y escrita), pero, si se integraran los dos procesos, se enriquecerian las
competencias comunicativas, lo cual abriria mayores posibilidades para la apropiacion del
conocimiento y la ampliacion de sus experiencias sensibles como expresa Hargreaves
(1991),”los ninos utilizan la escritura para hacerse mas consientes sociales, experimentar roles,
explorar acontecimientos imaginarios y desarrollar sensibilidad por su entorno, crear relatos es
un medio de comunicacién por medio de la experiencia”. (pag. 113).

Entonces, se puede decir que la escritura creativa y el arte estan intrinsecamente ligados
desde un comienzo, pues los beneficios que traen consigo son similares en los dos campos, solo
que anteriormente se trabajaba de forma separada y es posible que no se haya explorado a fondo
la posibilidad de integrarlas, pero, hoy en dia, uno de los medios que se usa para incorporar y
trabajar conjuntamente, es la tecnologia que sirve como canal de comunicacién y soporte de
informacion, para su conexion y visualizacion.(Adell, J. 1997).

La tecnologia se ha venido manifestando con més fuerza entre el siglo XX y XXI,
extendiéndose globalmente, tocando las diferentes areas del conocimiento incluida la del arte,
que gracias a la Internet desaparece al artista individual para convertirlo en un colectivo artistico,
pues al dispersar las barreras geograficas el trabajo cooperativo se intensifica y de esta manera

nacen manifestaciones artisticas como performance, el videoarte, el dadaismo, la fotografia entre
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otras, que involucran directamente las TIC como medio innovador en su esencia. (Montesinos,
2012 c. p. Lapuente, A. M. 2015, pag. 25)

Actualmente la relacién que hay entre arte, ciencia y tecnologia, generaron nuevos
espacios de expresion, como las narraciones audiovisuales, que implementa aplicaciones que
facilitan los procesos y permiten la integracion de varias disciplinas (MEN, 2010). El stop
motion es un medio de expresion audiovisual que se ha utilizado desde los inicios del cine
animado, donde su magia se refleja en el movimiento de los personajes, esta técnica de
animacion es usada por artistas como William Kentridge, quien junta la narracion, el dibujo y el
cine, en cortos animados, usando como medio los recursos tecnoldgicos a través de ilusiones
Opticas en movimiento, una técnica de animacion artesanal empleada en el cine que deja ver la
esencia del artista. (Guido, S. 2012).

Por ultimo, es preciso plantear la importancia que tienen las TIC en la educacion y como
su integracion disminuiria la brecha tecnoldgica que hay, la llegada de la pandemia reveld la

necesidad de ser incorporada en todos los aspectos.



PROYECTO DE AULA “ANIMACIONES EN STOP MOTION” 21

4. Marco Teoérico

4.1 Antecedentes

Este proyecto de investigacion se centr6 en incentivar la escritura creativa en el area de
artistica mediada por recursos informaticos, haciendo uso de programas de animacion como el
Stop Motion Studio, de computadores y celulares inteligentes. Por lo tanto, se hizo una revision
de antecedentes internacionales, nacionales y locales que tuvieran la misma o similar linea de
investigacion, desde sus tres enfoques principales que son; escritura creativa, artistica y recursos

informaticos. Basados en lo anterior se encontraron las siguientes referencias.

4.1.1 Internacionales

El uso del stop motion como medio para potenciar y desarrollar las capacidades del
alumnado. Esta es una investigacion realizada por Aurora Ruiz Ballesta, en el afio 2012, en
Valencia Espafia, su investigacion es mixta y se enfatizd en localizar y detallar los diferentes
obstéaculos y dificultades encontradas actualmente en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Uso
la técnica de animacidn stop motion, como recurso para favorecer la motivacion y creatividad del
alumnado, obteniendo como resultado, el favorecimiento de la comprension y asimilacion de
conceptos y la mejora de las capacidades cognitivas e interpersonales, asi también se
potencializé la motivacion, la autonomia y la creatividad de los estudiantes.

Este proyecto tiene gran relevancia, pues comparte la técnica usada para fomentar la
comprension de conceptos y en el caso del proyecto de aula “animaciones en stop motion”

promover la escritura creativa.
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El empoderamiento del alumnado a través de las TIC. Creaciones narrativas a
través de ‘stop motion’ en educacion primaria. Esta es una investigacion realizada por Javier
Gil Quintana y Rafael Marfil-Carmona, en el afio 2018, en Granada, Espafia, es un proyecto de
innovacion que intenta poner un modelo pedagdgico comunicativo y participativo, tomando los
dispositivos electronicos como recurso para desarrollar la creacion narrativa por medio de las
animaciones de stop motion en cursos de primaria. Basados en la investigacion accion llegaron a
la conclusion que los alumnos a través de los dispositivos electronicos desarrollan habilidades
tecnoldgicas, empoderamiento de su aprendizaje y habilidades sociales.

El hecho de integrar, la técnica del stop motion, como recurso para fomentar; el trabajo
colaborativo, solucidon de problemas, desarrollo de la comunicacion y el liderazgo, evidencia
algunas de las competencias que se quisieron desarrollar en el proyecto de aula para la creacion
de la produccidn textual.

Improving the Students’ Speaking Ability of Report Text through Stop Motion
Video Technique in Junior High School. Esta investigacion fue realizada en el afio 2021, por
Wicaksono, Hidayati y Septiani, basandose en la investigacion accién como metodologia, cuyo
objetivo fue implementar la técnica del video stop motion, con el fin de mejorar la capacidad de
expresion oral en los estudiantes de la escuela secundaria. El resultado evidencié mejora de un
40-90% en la habilidad de expresion en los alumnos este progreso incorpora: la pronunciacion, la
gramatica, el vocabulario, la fluidez y la comprension gracias al uso de la técnica de Stop
motion.

Usar la técnica del Stop motion como método de mejora en la expresion oral de los

estudiantes, concuerda con esta investigacion ya que los propdsitos son similares.
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Stop-motion para la alfabetizacion digital en Educacion Primaria= Stop-motion to
Foster Digital Literacy in Elementary School. Esta investigacion fue realizada por Koun-Tem,
Wang y Ming-Chi en el afio 2017 con el proposito que las competencias digitales tomaran
relevancia en una Institucién educativa en Taiwan, usando la investigacion accién como método
y basandose en el modelo de aprendizaje experiencial de Kolb, por lo tanto, se disefid una
exposicion medidtica para ensefiar a los alumnos el concepto de las peliculas stop-motion y sus
técnicas de produccion. El estudio experimental involucrd a 247 alumnos de tercer curso de
primaria organizados en grupos para participar en la exhibicion experiencial. Los resultados
sugieren que los estudiantes han mejorado su conocimiento de las peliculas stop-motion, muestra
una mejora en sus habilidades mediaticas para representar sus ideas.

Con esta investigacion quedo demostrado la importancia que tienen las competencias
digitales en la educacion, en ese sentido, empezar con un instrumento como es el stop motion
incentiva su uso, desde esta perspectiva, se relaciona con este proyecto de aula que utilizo el Stop

Motion para mejorar la habilidad de escritura.
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4.1.2 Nacionales

Arte digital y educacion artistica: emergencia de nuevas practicas pedagdgicas en la
ciudad de Medellin. En la ciudad de Medellin, Colombia la investigacion de Restrepo, 1. (2012)
pretende contribuir al desarrollo de practicas pedagdgicas que integren la ensefianza del arte
digital a los planes curriculares de la ensefianza artistica, en este caso, la ensefianza artistica para
la educacion media en la ciudad de Medellin. La metodologia que uso le permitio integrar el
trabajo practico de indagacion, capacitacion y el disefio multimedia con la reflexiéon conceptual.
La conclusién que obtuvo de la investigacion refleja que, en los colegios publicos de Medellin,
las &reas de formacidn académicas no tienen buena apropiacion de la TIC puesto que no hay una
buena dotacion de tecnofactos para todos los grupos. Por otro lado, tampoco hay un
acompafiamiento y capacitacion del docente, haciendo que su implementacion sea casi nula.

Esta investigacién es importante para este proyecto ya que muestra la importancia de
integrar las TIC en todos los campos de la educacion, y en especial en el area de artistica, ya que
es necesario incluir el arte digital, en las actividades que se plantean.

Las TIC en el desarrollo del pensamiento artistico perceptivo y creativo: una
estrategia de ensefianza. En esta investigacion Suarez, J (2019) implementd un proyecto
educativo en un colegio de chia Cundinamarca llamado ArTIC cuyo objetivo fue desarrollar
habilidades de pensamiento artistico, en sus dimensiones de perspectiva y creatividad, mediante
las posibilidades didacticas que brindan las TIC, utilizo la investigacion cualitativa con un disefio
exploratorio. El proyecto educativo Diosa ArTIC cobré una importancia inusitada, dado que, al
valorar el proceso de inclusion de las competencias perceptivas y creativas como una
reestructuracion curricular de la asignatura, permitio la apertura de la educacion artistica hacia

dimensiones del pensamiento humano diferentes a las estrictamente procedimentales y manuales,
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dando un dinamismo a la asignatura que armoniza con las necesidades actuales de los
estudiantes.

Ahora bien, los hallazgos de la investigacion muestran que es necesario darle la
importancia al area de artistica, pues esta genera grandes aportes al estudiante, como la
creatividad, lo cognitivo, lo social, y esto compagina con este proyecto.

iLo lees, jlo escribes, lo vives!: propuesta para la promocion de la lectura y la
escritura y sus usos pedagdgicos en el aula del colegio distrital OEAL. Esta investigacion
pertenece al capitulo 4 del libro La lectura y escritura como procesos transversales en la
escuela, el cual trata de un proyecto de innovacion de maestros y maestras de la ciudad de
Bogota que lo construyen de forma colaborativa mediante un proceso de cualificacién docente
que se consolida como modelo de formacion investigativa en la accion préctica de los docentes.
Hay dieciocho articulos fruto de las investigaciones de cada uno, en las cuales los docentes
Bustillo, G., Ledn, L., Montoya, I., & Pifieros, O. (2019) enmarcan su proyecto a una propuesta
pedagogica enfocada hacia la busqueda y promocién de estrategias, métodos y procesos que
generen actitudes de cambio en los estudiantes de todos los ciclos del Colegio OEA IED frente a
la lectura y la escritura, asi como sus usos pedagdgicos en el aula y fuera de ella a través de las
TIC, la ltdica y la pedagogia critica y las TIC. Su propésito se enfoco en fortalecer los procesos
de lectura y escritura en la escuela mediante la democratizacion de los procesos, consolidacion
del carécter transversal, uso de pedagogia critica, manejo de nuevas tecnologias. Al parecer las
dificultades que enfrenta esta institucion son similares a las que enfrenta la institucion donde se
aplico el proyecto, concuerdan en que hay dificultades a la hora de hacer produccion textual,

debilidades del proceso lector y escritor.
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4.1.3 Locales

La produccion textual narrativa a través de recursos informaticos. En el afio 2018
en la ciudad de Bucaramanga y certificada por universidad industrial de Santander, Patricia
Agudelo Céspedes buscd, determinar como una propuesta didactica socio-constructivista que
incorpora recursos informaticos posibilita la produccion textual narrativa en estudiantes de sexto
grado; a partir de la intervencion en el aula desde la directriz de la investigacion accion (1A).

Entre las conclusiones, se evidencid que las TIC permiten mejorar en diversos aspectos la
produccion textual en los estudiantes, pero, su inclusién debe estar debidamente planeada, en
procesos en los que la orientacion del docente mediador, la motivacion, y el trabajo colaborativo,
se conjuguen para obtener avances importantes. En general, los recursos informaticos
contribuyeron a una mayor motivacién y flexibilidad para la produccion de textos por parte de
los estudiantes. La flexibilidad se manifiesta en que las herramientas permiten un
enriquecimiento del texto mediante correcciones, ilustraciones y contenido de las narraciones.

Demostrar que las TIC son recursos que pueden motivar e incentivar la produccion
escrita va de la mano con esta investigacion, usar recursos informaticos como los programas de

animacién permitieron escribir con proposito.
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Los recursos informaticos en la produccion textual de nifios y nifias del grado
segundo de primaria de una institucion educativa de Bucaramanga. La investigacion
realizada por Gémez (2016) tuvo como propdsito, determinar de qué manera los textos narrativos
mediados por recursos informéticos, motivaban la produccion textual de los nifios de una
institucion educativa de segundo grado. Esta se hizo bajo el disefio metodoldgico de la IA 'y su
enfoque cualitativo.

En esta investigacion se destacaron la motivacion que los recursos informaticos
generaron por la lectura y produccion textual de textos narrativos, y a su vez el fortalecimiento
de los procesos de lectura y escritura. Ademas, el aprendizaje colaborativo promovié la
construccién colectiva de conocimiento entre los estudiantes, ya que permitié intercambio de
ideas, puntos de vista y desarrollo de la creatividad al momento de escribir.

Un punto de encuentro entre esta investigacion y la realizada, es el fortalecimiento en
cuanto al trabajo colaborativo se trata, aunque no esta considerado en el titulo, es relevante, pues,
para el desarrollo de taller fue necesario el trabajo en grupo, para lograr el producto final que en
este caso fueron las animaciones.

La composicién de textos liricos desde el aprendizaje significativo mediado por TIC.
Jessica Mayerly Bayona Gutiérrez y Yeimy Yidnady Orduz Rojasestd (2017) en la universidad
industrial de Santander realizaron esta investigacion bajo el enfoque cualitativo con disefio
investigacion accion (1A). La poblacion analizada fue un grupo de estudiantes de sexto grado
perteneciente a una institucion de caracter publico del municipio de Girdn. El proposito de esta
investigacion fue fortalecer las competencias comunicativas desde un enfoque de aprendizaje

significativo apoyado en las herramientas de la web 2.0.
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Los resultados arrojados por esta investigacion permitieron evidenciar que la motivacion
es fundamental en el proceso, los aprendices prefirieron actividades dinamicas que les permitiera
ser protagonistas del aprendizaje, asi mismo demostré que una autentica exploracion de pre-
saberes puede considerar las experiencias e intereses de los estudiantes; ademéas el manejo de
recursos informéticos y de herramientas de la Web 2.0 en la produccién de textos liricos ayudé a
los estudiantes a superar debilidades para plasmar estéticamente sus escritos, posibilitd otras
forma de hacer poesia gréfica y permitié explorar otras alternativas para difundir en la red sus
composiciones (Blog, canal de YouTube).

El aporte estd investigacion, se basé en el uso de las nuevas tecnologias que se
convirtieron en un elemento fundamental para estimular la escritura y la lectura, y de esta manera

mejorar las competencias en comunicacion, ademas que sirvieron como medio de difusion.

4.2 Marco conceptual
4.2.1 Escritura creativa
Cuando se habla del significado de escritura creativa, se tiende a generalizar y se incluye
todo lo relacionado a la narracion, para esta investigacion, se tomé el concepto emitido en un
articulo de Pilar Carcedo, que lo define de la siguiente manera;
La escritura creativa es la que desborda los limites de la escritura profesional,
periodistica, academica y técnica; incluye la literatura y sus géneros y subgéneros. La
diferencia estriba en que en este modo de escritura priman la creatividad, la calidad
estética y la originalidad, sobre el proposito generalmente informativo propio de la

escritura no literaria. (2011, p.50)
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La creatividad no solo es referible cuando se habla de pintura o dibujo, ademas, puede ser
sinénimo de pensar, de actuar, de expresar, ya sea de forma oral o escrita. Incentivar a un
estudiante a leer y escribir no es complicado, a pesar de las diferentes distracciones que hay en el
medio, el hecho radicaria en saber lidiar con temas de su interés e ir avanzando segun su
contexto, teniendo en cuenta el género y la edad, asi estas habilidades se desarrollarian por gusto
y no por obligacion. Esta seria la situacion perfecta en las escuelas, sin embargo, ain se tiene
miedo a la hora de escribir, al parecer la poca confianza que el entorno le ha generado al
estudiante, no le permite intentarlo y menos expresar lo que quiere contar. Timbal (1993)
describe desde su punto de vista, que el problema a la hora de escribir es la inspiracion y plantea
que se llama el arte de pensar.

El arte de escribir se divide en 4 partes sucesivas, la invencién o arte de encontrar ideas.

La disposicion o arte de ponerlas en orden construyendo un plan. La elocucién o arte de

elegir las palabras y construir una frase. Y finalmente la presentacion que podia ser oral o

escrita. (p.11)

Entonces podemos decir que escribir no se trata de transcribir codigos y simbolos, sino
de crear con el sentir y que, de esta manera, transmita a la imaginacién del lector todo lo que se
describe en el relato, no obstante, a la hora de escribir el enfoque sigue estando en las dos Gltimas
fases que describe Timbal, dejando por fuera las dos primeras que son la fuente de creatividad y
es posible, que este sea el mayor inconveniente a la hora de producir textos. Cuando se pasa
directamente a la elocucion, puede que esto generé equivocaciones, pues las ideas no son claras y
a la hora de presentar el escrito lo mas probable, es que este mal redactado y pocos nifios en la
etapa escolar, pueden lidiar con el desacierto, temen a equivocarse y ser desprestigiados frente a

sus compaiieros (1993).
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Entonces, la labor del mediador es propiciar espacios donde el error no sea un
impedimento para crear historias, Rodari dice que “Muchos de los errores de los nifios, no son
tales errores sino creaciones auténomas que les sirve para asimilar una realidad desconocida”
(p.33). La escritura creativa esta unida a la imaginacion del nifio, solo debe ser impulsada con
actividades estratégicas, como el binomio perfecto del que habla Rodari, hacer una pregunta,
poner un elemento en un contexto, es saber incitar a escribir, la escritura creativa no tiene
justificacién alguna, es contar lo inimaginable, es permitir que creatividad fluya sin reparos
(1983).

Segun Timbal (1993) existen dos formas opuestas de redactar, la primera es, la que ya se
habia mencionado de escribir en limpio, que tiene cierta dificultad ya que debe tener un gran
dominio en todo lo que respecta a la redaccion, ademas, que es complicado a la hora de corregir.
El segundo es la escritura libre, tiende a ser aventurera para escribir todo lo que se piensa, lo que
la hace creativa, solo que es mas exhaustiva, pues requiere de tiempo adicional antes de entrar en
rigor. (pag. 20)

Este proyecto de aula se enfocd, en dar autonomia al estudiante, para crear su propia
historia bajo sus propias reglas, sin direccionar su imaginacion, por el contrario, se trat de que

conectara la mente con su creatividad y de esta manera la fantasia se posara en su escrito.
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4.2.2 ;Qué es el guion?

Field (2002), describe que un guion es un proceso que se realiza paso a paso, se debe
tener un tema, realizar una historia donde se identifiquen los personajes y sus caracteristicas, se
investiga acerca del espacio donde se llevara a cabo y por ultimo se estructurard. En este sentido
se deben hacer una serie de versiones, esto con el fin de controlar la extension y su la relevancia.

Teichmann, en su libro trae a varios autores que expresan desde sus distintas perspectivas
lo que podria ser un guion. Francis Vanoye (1996) cita a Jean Paul Torok quien considera el
guion como “un proceso de elaboracion del relato cinematografico que pasa por diferentes
estadios, desde la idea primera hasta el script final” (como se citdé en Teichmann, 2019. Pag. 17).

De acuerdo con el autor el guion es un proceso descriptivo de inicio a fin, pero que es no
texto sino oralidad, el guion es esa parte invisible de un producto cinematografico, por esto Jean—
Claude Carriéere coincide en los Gltimos aspectos citados por Vanoye y plantea que:

El guion es un objeto efimero: no estd concebido para durar sino para desaparecer, para

convertirse en otra cosa. Objeto paraddjico: de todas las cosas escritas, el guion contara

con el menor nimero de lectores, acaso un centenar, y cada uno de esos lectores buscara
en él su propio interés [...] Un guion es ya la pelicula [...] EI guionista es —por necesidad,
si no por gusto mucho méas un cineasta que un escritor. (1991,13-14). (como se citd en

Teichmann, 2019. Pag. 17)

Entonces se puede afirmar de acuerdo a los autores que el guion es una estructura que
actua como un canal de comunicacion entre el texto y los personajes. Y su creacién no es algo
sencillo, este debe captar la atencion del publico de forma inmediata, su funcion es hacer que el
espectador se traslade al mundo irreal que se le esta planteando, y que le permita hacer parte de

la historia. Por esta razon debe tratarse de una historia arquetipica como advierte McKee (2009),
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“donde el entorno y sus personajes sean poco habituales, que la mirada se deleite con cada
detalle, mientras la narracion revela conflictos tan humanos que viajan de cultura en cultura”
(p.18).

En cuanto a su estructura debe seguir una linea de narracion, el guion siempre debe ir
hacia adelante, sus escenas deben llegar a un lugar, no puede quedarse estético, debe avanzar
para mantener el rumbo. La funcion de la estructura consiste segin McKee (2009)

Aportar precisiones progresivamente crecientes que obligan a los personajes a enfrentarse

a dilemas cada vez mas dificiles y, a causa de estas precisiones tiene que tomar

decisiones y llevar a cabo acciones que son cada vez mas complicadas, de tal forma que

se vaya revelando su verdadera naturaleza, incluso hasta el nivel del yo subconsciente.

(p.137)

Cuando se habla de los personajes y del espacio donde se va a realizar se debe tener en
cuenta las cualidades de la caracterizacion, es decir, “todas las cualidades observables” (McKee,
p.131), con el fin de persuadir al observador y convencerlo visualmente de que lo que esta
sucediendo es agradable.

El guion en el proyecto fue parte fundamental para la creacion de la animacion, y basado
en éste se consideraron elementos como organizacion, tiempo, espacio, personajes Yy

ambientacion.

4.2.3 Educacion artistica
Entre el afio 2007-2010 y bajo el Plan Nacional de Educacion artistica se crea las
orientaciones pedagogicas del area de artistica, con ayuda de docentes, rectores, expertos en arte

y cultura, con el fin de dar a conocer las reglas, planear y determinar la relacién que hay con
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otras &reas. Tratando temas de sensibilidad, creatividad y lo que implica esta asignatura para la

vida de un estudiante. Por ende, es preciso asimilar su concepto. Y aungue en el documento se

plantean varias definiciones se va a tener en cuenta la siguiente ya que es la que define con
precision la labor que se esté realizando. (Ministerio de Educacién Nacional, MEN. 2010)

La Educacion Artistica es un area del conocimiento que estudia (...) la

sensibilidad mediante la experiencia (experiencia sensible) de interaccion transformadora

y comprensiva del mundo, en la cual se contempla y se valora la calidad de la vida, cuya

razén de ser es eminentemente social y cultural, que posibilita el juego en el cual la

persona transforma expresivamente, de maneras impredecibles, las relaciones que tiene

con los otros y las representa significando la experiencia misma (p. 25).

La educacion artistica es de suma importancia en la vida y el aprendizaje de un nifio,
permite relacionarse y comprender el entorno de una forma dindmica, ademas que puede
relacionarse con otras areas de conocimiento y posibilita su alcance con mas facilidad. (MEN
2010).

Sin embargo, las escuelas poco entienden cual es el papel del arte, pues la concepcion de
que son manualidades lo ha llevado a ser tomado como préctica, y no como una asignatura de
peso. El arte ensefia a ver y pensar para luego crear. Ensefiar artistica es igual de importante
como ensefiar matematicas o espafiol, ya que el desarrollo artistico se enfoca en las conductas,
las disciplinas, la organizacion, utiliza la memoria como instrumento social, ademas, debe tener
presente conceptos de tiempo, espacio, formas, colores, escalas y relacion. (Farro, 2020)

Crear escenarios donde el arte este presente y ayude a la educacion, va mas alla de la

estética, del color, de la melodia, pues no se trata de impartir clases de arte, sino integrar todas
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las formas de arte en las clases, es generar espacios donde la creatividad se pueda desarrollar y
contribuir con la educacion emocional y cognitiva del estudiante. (Farro, 2020)

Como lo senalan Bruno et al, “La creatividad designa las operaciones intelectuales de
produccion de contenidos centrados en la construccion y resolucion de problemas con soluciones
multiples y no convencionales, de modificacion de puntos de vista y de transformacion y
combinacion de lo estatico”. (2009. P.126). Entonces, si la creatividad posibilita el disefio, la
planeacion y la accion, se puede decir que es una habilidad basica, inherente al ser humano, por
lo tanto, no es dificil implementarla, lo complicado es permitir que esta evolucione y trascienda,
que tenga sus propios espacios, donde pueda ser ella, sin ser juzgada.

Abordar el arte desde una perspectiva educacional, es entrar en un debate entre lo que
quiere el docente y lo que quiere el estudiante, el mediador quiere que vean el area como una
pieza importante para el aprendizaje significativo, sin embargo, esto implicaria modificar las
estrategias de impartir el conocimiento, y, a decir verdad, lo que menos quiere el estudiante, es
cambiar su entorno de expresion, por un espacio cuadriculado y estructurado.

El aprendizaje artistico significativo podria aportar al debate, si se toma en cuenta la
apreciacion de Arias et al (2020) “la exposicion y la presentacion organizada de los contenidos
produce mejor comprension” (p.29) en pocas palabras para incorporar un nuevo conocimiento se
debe tener en cuenta como se expone la idea, que esté justificada y que sea relevante para el
estudiante.

Es por eso que el area de artistica se debe abordar desde cuatro aspectos, el lenguaje
visual, la pedagogia, el arte y la cultura visual. (Acaso 2009, pag. 17) Si hablamos de lenguaje
visual, podemos describirlo como todo aquello que vemos e interpretamos por medio de

iméagenes, de formas, de colores, de contextos, es decir, asimilar y comprender la realidad tal y



PROYECTO DE AULA “ANIMACIONES EN STOP MOTION” 35

como la observamos, para luego copiarla o crear basada en ella, de forma manual o tecnoldgica
como es el caso del arte digital, que usa tecnologias informéticas para expresar. Cuando tocamos
el aspecto de la pedagogia, debe tener como caracteristicas principales que sea pertinente,
afectiva y motivacional, en cuanto al arte debe seguir mostrandose como el canal de expresion,
ademaés de considerar la cultura visual, pues no se puede perder de vista todo el legado que el
arte ha aportado a la historia de la humanidad.

4.2.4 Arte y tecnologia

El arte desde el principio a estado asociado a la ciencia y tecnologia, esto se puede ver en
algunas de las culturas ancestrales, pues la destreza de realizar un oficio o alcanzar un objetivo,
era atribuido a un solo vocablo para expresar arte, ciencia y tecnologia, el arte viene del latin
“art” y técnica de griego “tekne”. Con el pasar de los afios cada uno empez6 a tomar su propia
identidad hasta llegar a ser autonomos en su disciplina. (Fargas, 2008)

Sin embargo, no se puede negar la interdependencia de la tecnologia y el arte, aun cuando
en pleno siglo XX, el concepto toma relevancia y el arte cambia de soporte dejando atras
herramientas tecnoldgicas de primer y segundo nivel, para pasar a un arte puramente reflexivo y
efimero, que necesita de los recursos informaticos para registrar y difundir su esencia.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion, modificaron la manera de
expresion artistica, dando un nuevo lugar a un arte interactivo, que se convierte en la sensacion
vibrante y logra cambiar a un espectador pasivo, por uno activo conectando sus sentidos a la
realidad virtual que este le ofrece. (Levis, 2006)

Un ejemplo de ello es el dadaismo desde el cual se promueve su expansion gracias a los
medios de comunicacion, marcando la importancia que tiene la internet para este tipo de arte

nuevo, dando como resultado el surgimiento de nuevos artistas apropiados del tema, como es el
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caso de Orlan y sus multiples operaciones de cirugia estética grabadas en vivo o Sterlarc
Arcadiou y su tercera oreja exponente del Body-art cibernético. (Lapuente, 2015, pag. 32). El
arte contemporaneo incorpord las técnicas digitales, “lo que produjo perfeccionamiento y
enriquecimiento de los efectos visuales en las producciones cinematograficas, permitiendo dar
paso al arte cinético y a la animacion.” (Levis, 2006. p.118).

De acuerdo con Giradldez & Pimentel (2011) “La inmensa variedad de dispositivos
electrénicos, provistos de herramientas y aplicaciones cada vez méas versétiles y faciles de
utilizar, han propiciado una democratizacion del arte” (p. 127) ayudando a que las personas se
expresen sin miedo a errar, posibilitando a los nifios contextos donde ellos construyan su propio
conocimiento basados en sonidos, imagenes visuales, cultura digital.

De igual forma estos autores expresan que “las tecnologias deben ser consideradas como
herramientas al servicio de las actividades y proyectos educativos significativos y motivadores”
(2011, p.130), que permitan a los estudiantes acceder a informacion, ampliar conocimientos,
aprovechamiento de los espacios de difusion de esta manera la incorporacién de estos recursos
en el aprendizaje de la era digital sera aprovechados al maximo.

El uso de las TIC con propdsitos artisticos revela que surgieron nuevas formar de
expresion, sin quitar importancia a la creatividad, que sigue siendo el pilar del arte. Solo que en
esta ocasion viene con innovacion tecnoldgica. En artistica estas herramientas son aun apoyo
fundamental para el docente, dado que “favorece el aprendizaje autdbnomo, propicia el interés del
alumnado por adquirir nuevas competencias, mejora el rendimiento académico, facilita la

comunicacion docente-estudiante” (Alvarez et al, 2019, p. 3).
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4.2.4.1 Stop motion.

Luengo (2013) la define “como una técnica de animacion que consiste en aparentar el
movimiento de objetos estaticos por medio de una serie de imagenes fijas sucesivas” (P.6).
Dicho de otro modo, es la habilidad de causar movimiento en elementos inanimados, mediante
fotos continuas.

El stop motion tiene la habilidad de hacer sentir al creador como cineasta, dado que, es
quien manipula el movimiento de los personajes y su entorno, tan solo con dejar estatica la
camara y tomar 10 fotos por segundo, siguiendo las pautas del guion, para luego hacer la edicion
y generar en el ojo un efecto de ilusién que segiin Purves (2010) se le llama “persistencia de la
vision”.

Muchos cineastas y animadores se refieren a la persistencia de la visibn como un

fendmeno por el cual el ojo humano (y / o el cerebro) siempre retiene las imagenes

durante una fraccion de segundo. La teoria es que todo lo que percibimos es una
combinacién de lo que esta sucediendo en este momento y lo que sucedié un instante
antes. Los cineastas a menudo dan crédito a este proceso por permitir que los
espectadores perciban una secuencia de fotogramas individuales como una imagen en

movimiento continua. (P.17)

Para ejemplificar, se toma como modelo el trabajo artistico y conceptual de Kentridge,
quien usa la animacion como medio de expresion para contar historia de una forma innovadoray
creativa, de tal modo, que el espectador experimente sensaciones reales de hechos fidedignos; “el
arte no complementa simplemente el mundo real [...] sino que es donde se abandona el
pensamiento lineal y los procesos materiales del ojo, la mano, el carboncillo y el papel se

convierten ellos mismos en guias de la creatividad.” (Kentridge, W., 2014, pag. 87).



PROYECTO DE AULA “ANIMACIONES EN STOP MOTION” 38

La magia del cine tiene dos formas de analisis, la primera desde el punto de vista del
espectador donde el ser humano experimenta estados de alegria, risa, tristeza, terror y suspenso
al mismo tiempo. La segunda desde el productor quien espera el juicio de los espectadores, con
el fin de ser elogiado y volverlo a hacer o en su defecto aprender de los errores e intentarlo de
nuevo.

Este lenguaje audiovisual permite ampliar conocimientos en las competencias del marco
digital, posibilitando el uso de programas o APP de edicion como es el caso de Stop Motion
Studio que, segun Alcantara, (2020):

Es una herramienta para crear audiovisuales de forma sencilla y divertida que abre un

amplio abanico de posibilidades para el aula, su versatilidad en cuanto a sistemas

operativos y dispositivos la convierte en un instrumento de fécil acceso, ampliando asi

sus opciones de uso en distintos espacios y momentos (p.5)

El stop motion es una técnica de animacién, que facilita el trabajo colaborativo en el
contexto escolar, puesto que requiere de actividades simultaneas, mover los personajes, manejo
de luz, toma de fotos, cambio de escenografia. Todo esto, encaminado en un solo objetivo,
conseguir resultados deseados, es decir, la historia animada. “Los grupos formales de aprendizaje
cooperativo, garantizan la participacion activa del alumnado, en las tareas intelectuales de
organizar el material, explicarlo, resumirlo e intégralo”. (Fernandez & Barreira, 2015 p.192)
Ademas, que propicia el aprendizaje con significado, ya que un estudiante motivado, aprende de
una mejor manera.

Hablar de técnica es hablar de arte, asi que la relacion que hay entre las dos es definida
desde la creatividad, la creacion y lo procedimental, en el stop motion se usan varias técnicas

pictoricas que ayudan con la estética de los escenarios y la creacion de los personajes usando
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distintos materiales para su elaboracion ademas de utilizar “conceptos como espacio, relacion de
tamario, perspectiva, entre otros que corresponden al tratamiento de contenidos desde la plastica”
(Morales, 2015. P.50)

4.2.5 Las TIC en la educacion

En primer lugar, para definir las TIC (tecnologias de informacion y comunicacion) hay
que recordar y comprender que la tecnologia no solo se basa en artefactos eléctricos, sino en todo
aquello que evoluciona y encuentra una explicacion cientifica a los fendbmenos que antes se
desarrollaban por instinto. Segun Ibafnez y Garcia (2009) “son un conjunto de herramientas
electronicas utilizadas para la recoleccion, almacenamiento, tratamiento, difusion y transmision
de la informacion de forma variada” (Alvarez et al, 2019, p. 2).

Cuando el término de TIC empez6 a tener relevancia en la sociedad educativa se hablaba
de que eran herramientas digitales que apoyaban la labor docente favoreciendo los procesos de
aprendizaje, hoy en dia se estdn construyendo contextos donde actlan como un componente
importante para desarrollar habilidades y competencias cognitivas del estudiantado. Es decir, que
la incorporacion no se limita a artefactos, “sino que lo mas importante es construir un uso
educativo y, en estricto sentido, didactico de las mismas”. (Diaz-Barriga, 2013. p.5)

Su implementacion ha sido de gran ayuda a la sociedad, pues, esto genera cambio
constante y enriquecimiento del saber. Manuel Castells (2004) menciona cinco elementos que
definen el paradigma tecnoldgico

En primer lugar, la informacion en su materia prima, son tecnologias para actuar sobre la

informacion... En segundo plano la capacidad de penetracion de los efectos de las nuevas

tecnologias... El tercer elemento, la logica de interconexion de todo sistema o conjunto

de relaciones que utilizan estas nuevas tecnologias de la informacion... su cuarto
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paradigma se basa en la flexibilidad que permite modificarse; finalmente, la revolucion

tecnoldgica es la convergencia creciente de tecnologias especificas en un sistema

altamente integrado (pég. 88-89).

De acuerdo con lo anterior, es fundamental resaltar la importancia que tiene, integrar las
TIC en la escuela para el desarrollo del aprendizaje, pues sus caracteristicas, apoyan la
innovacion en el aula. De esta manera queda claro que el rol del educador ya no es el de
propiciar el conocimiento, si no el de mediador entre la informacién que encuentra en red y el
estudiante, debido a que no necesariamente por ser nativos digitales, tienen la capacidad de
identificar la informacion relevante. Por el contrario, “tienen dificultades para percibir que su
tarea no es responder puntualmente una pregunta que solicita una informacion, una pregunta
cuya respuesta no es algo mecanico” (Diaz-Barriga, 2013. p.3)

Sin embargo, al hablar de los instrumentos como celulares, Tablet o computadores, se
puede decir que en este caso los chicos estdn muy familiarizados lo que les permite desarrollar
habilidades de interpretacion y uso, ellos pueden descifrar simbolos con solo ver la imagen vy el
color.

Es necesario reconocer la importancia que tienen las TIC en la vida moderna de cualquier
persona, en el ambito laboral y de manera especial la incorporacion de estas en la educacion,
pues tal como lo expresa Vega ( 2016 ) debe considerar un proceso integral y reflexivo frente a
la responsabilidad que los docentes y estudiantes tienen puesto que no se trata de un poder
limitado al interés individual y la aceptacion de una condicion los dos agentes respectivamente,
0 de una iniciativa aislada para lograr una infraestructura tecnologica, sino de una politica

institucional consciente.
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5. Disefio Metodologico
5.1 Contextualizacion de la Investigacion

El Colegio donde se realizé la intervencién, estd ubicado en el municipio de
Floridablanca Santander zona urbana, es una institucion de caracter privado, con un modelo
pedagdgico de Modificalidad Estructural Cognitiva, la cual se basa en la construccion de
ambientes modificables, detectando los procesos de aprendizaje favorables de cada persona y
utilizando la realidad como herramienta practica que aporta a cada proceso (PEIl). Esta
institucion estd compuesta por la sede de bachillerato y la sede de primaria y preescolar, en esta
ultima es en la que se realizo la investigacion.

La primaria esta conformada por los grados de 1° hasta 5°, en promedio de 4 salones por
nivel, se decidié tomar el nivel de quinto por la disposicion y destreza que se resalta, también
hay que tener en cuenta que este es el ultimo grado de la basica primaria y preparacion para el
bachillerato, por otro lado, el proyecto se aplicé de forma virtual, por la pandemia, en horario
normal de clase de artistica y algunas sesiones extra de asesoria. Los estudiantes pertenecen a los
estratos 3 y 4 condicidn que puede garantizar en parte, que tengan acceso a medios electronicos,
como computadores, Tablet o Smart phones, lo que podria fortalecer su acceso a mayor
informacion y posibilidades de ampliar sus aprendizajes y desarrollo cognitivo. Vienen de un
tipo de familia convencional en un 80 %, pues el colegio tiene una filosofia evangelista catolica
y la mayoria de sus integrantes predican los valores religiosos.

5.2 Enfoque Metodoldgico

La metodologia del proyecto tiene un enfoque cualitativo, pues su importancia esta

basada en la realidad de las personas, el como viven dia a dia, sus experiencias, expresiones, su

sentir. Trata de identificar, analizar, interpretar y comprender el contexto y el comportamiento de
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un grupo particular, de esta forma se entiende como vive y piensa cierta sociedad, de qué
carecen, cuales son los problemas que los acechan, y asi determinar el alcance que puede tener
un proyecto de investigacion. (Martinez. 1998,)

La investigacion accion (1A) fue el disefio que se utilizd y que permitio realizar
determinadas estrategias para dar solucion o mejorar la problemética, que se observo en la
comunidad. La IA sin duda es de utilidad en la educacién, tan solo el hecho de ser participativa
va un paso adelante frente a otro tipo de investigacion, esto permite, involucrarse directamente
con los actores y la problemética. Tratando de encontrar soluciones de acuerdo con la necesidad
de poblacion en estudio. (Latorre, 2005)

Una de las caracteristicas de la 1A es que es ciclica, y cada vez que se aplica va
encontrando errores y vuelve a empezar, segun el modelo de Kemmis y Mctaggart (1988) esta se
resuelve en cuatro fases, i. la primera es el diagnostico y reconocimiento del problema ii.
Desarrollo del plan de accion. iii. Plan de accion en préctica. iv. Reflexion y evaluacion.
(Herreras, 2004. Pag.5).

En la investigacion cualitativa la teoria y los objetivos fueron la base para tomar la
decision de los d&mbitos y actores. La poblacion fueron los estudiantes de 5° grado de bésica
primaria. La muestra, fue un subgrupo de la poblacion con el cual se trabajo, en este caso fue un
curso de 5°grado. La seleccion de la muestra, fue por conveniencia, porque se trabajé con un
grupo natural seleccionado por el investigador. (Izquierdo, 2015)

5.2.1 Fases de la IA

5.2.1.1 Diagnostico del problema. El area de artistica por mucho tiempo se ha

concebido como medio de esparcimiento, por lo que se cree que no es necesario tener

comprension lectora y mucho menos escribir por gusto. Sin embargo, la artistica ha
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evolucionado durante el tiempo junto con la tecnologia y lo que antes se percibia como practica
hoy en dia, requiere de ajustes en su concepcion. En un colegio privado de Floridablanca se
observo que los estudiantes tenian buena compresion lectora, debido a que desde los grados mas
pequefios se incentivan a la lectura, sin embargo, la produccidn textual era muy baja, ya que los
estudiantes por miedo a errar 0 por poco interés, no estaban acostumbrados a escribir por gusto.
Es por esto, que esta investigacion tratd de identificar las dificultades que tenian los nifios del
grado quinto, a la hora de escribir. En este caso se aplic una prueba informal de escritura, (ver
anexo A) para determinar el nivel en que se encontraban en esta competencia el grupo objeto de
estudio. Se hizo una entrevista (ver anexo B) a la docente encargada del area de espafiol, para
obtener una apreciacién acerca de los procesos textuales que tenian los nifios. Ademas, se realizo
un cuestionario (ver anexo C), para adquirir informacion acerca de los gustos y necesidades de
los estudiantes en cuanto al &rea de artistica, escritura y el uso de la tecnologia.

5.2.1.2 disefio del plan de accion. Para la implementacién de este proyecto, se tomé un
curso de grado quinto, esta seleccion se hizo considerando que, en esta fase se marca la
transicion entre la educacion primaria y la basica secundaria.

Para el disefio del plan de accion se tomaron los datos recopilados de la fase diagnostica y
se estructuro el taller investigativo, a través de un proyecto de aula denominado “animaciones
Stop Motion”, el cual se configuré en una secuencia didactica en la que se vincularan tres
aspectos:

Pedagogico: Siguiendo el modelo pedagdgico institucional que se orienta bajo los
principios de la Modificalidad estructural cognitiva de Feuerstein.

Tecnologico: el disefio de animaciones a través de la aplicacion Stop Motion Studio.
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Disciplinar: integrando las &reas de artistica, lenguaje y tecnologia a través de la creacion
de textos escritos a modo de guiones, el disefio de escenarios y personajes con las técnicas de
acuarela y modelado, todo esto integrado en la creacién de animaciones con la aplicacién Stop
Motion Studio

El disefio de la secuencia estuvo de acuerdo con el esquema del aprendizaje significativo
(ver anexo D).

Desarrollo contextual, en este espacio, se pone cada tema en contexto por medio de lluvia
de ideas y activacién de presaberes.

Interiorizacion del saber, aqui empezaron con el desarrollo de las ideas, profundizando
cada tema. Por medio de busqueda de la informacion.

Sistematizacion En este momento de aprendizaje refuerzan o se integran los nuevos
conocimientos de cada tema por medio de ejemplos, tips e informacion.

Transferencia del conocimiento, Es el espacio en el que se aplican los conocimientos en
nuevos contextos.

Por ultimo, se tuvo en cuenta la retroalimentacion la cual permitié aclarar dudas acerca
de temas en particular.

Para el proceso de escritura y animacion, se conformaron 6 grupos de trabajo
colaborativos con 4 estudiantes en cada uno. Teniendo en cuenta el contexto en que se
encontraba educacion en Colombia por la pandemia, el proyecto de aula “animaciones en stop
motion” se realizo de forma remota donde los estudiantes se comunicaban por medio de
WhatsApp, Hangouts o reuniones meet, que es el método de comunicacion que actualmente se

usa en la institucion.
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5.2.1.3 Accion.

En esta fase se desarrolld el proyecto de aula “animaciones en stop motion”, en 12
semanas, para un total de 21 sesiones de 20 minutos aproximadamente, repartidas de la siguiente
manera; 1° semana presentacion del proyecto, pre saberes, lluvia de ideas 22 semana
conformacién de los grupos de trabajo, cuando se conformaron los grupos colaborativos, se
empezd con una historia oral compuesta entre todos, basado en el juego de “canta-historias” al
que hace alusion Rodari en su libro gramatica de la fantasia (p.13), esto permitié romper el hielo
entre el investigador docente y los estudiantes, de esta manera se darian cuenta, que crear
historias o narrarlas no era dificil como parece, seguido se dieron las instrucciones como; tiempo
de cada fase, el largo de la historia, fechas de entrega, responsabilidad dentro del grupo.

3% semana, se reinen los grupos de trabajo por medio de la aplicacion Hangouts para
decidir el tema que quieren trabajar, de esta manera se empieza a escribir el primer texto
individual, se hace su respectiva correccion, se reinen nuevamente y decide correccion del
escrito individual, exposicion del escrito en grupo, eleccion del o los escritos para formar un
escrito grupal. 42 semana, primer escrito grupal, correccion del escrito. 5° semana, escribir guion.
6° semana, recrear la escenografia, 7° semana, creacion de personajes en plastilina. 8° explicacion
de la APP STOP MOTION STUDIO. 9° semana toma de fotos. 10°. semana, edicién del video.
11° semana, exposicion del video en redes sociales 12° semana evaluacion con el grupo focal.

Para el registro de todo lo que acontecio durante las sesiones, se realizd la observacion
participante en la modalidad virtual, que se registro en diarios de campo, apoyado por grabacion
de cada sesion. De igual forma se ejecutd el analisis de las evidencias recolectadas durante los
talleres como: los textos, el disefio del escenario, los personajes y el producto resultante (la

animacion).
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5.2.1.4 Evaluacion. Para esta fase, se realizé un grupo focal con 6 estudiantes, donde se

evalu6 la experiencia que tuvieron durante todo el proyecto, con preguntas relacionadas con los

tres ejes principales del proyecto (ver anexo E) Por otro lado, se efectud el proceso de anélisis de

datos de la segunda prueba informal de escritura, ver anexo F, evaluada por una docente del area

de espafiol, que se basé en la rejilla de Mauricio Pérez Abril (1999). (Ver anexo G)

5.2.1.5 Técnicas e instrumentos

Tabla 1. Técnicas e instrumentos

FASE TECNICA INSTRUMENTO OBJETIVOS
DIAGNOSTICO DEL | Cuestionarios Listado de preguntas Identificar las
PROBLEMA Entrevistas Formato de preguntas | caracteristicas de la

Prueba informal de
escritura

Rejilla

escritura creativa de
los nifios del grado
quinto.

DISENO DEL PLAN

Taller investigativo

Secuencia didactica

Implementar una

DE ACCION Proyecto de aula: propuesta que integre
animacion Stop el area de artistica, la
Motion” escritura creativa y las
TIC, en el grado
quinto de primaria.
ACCION Observacion Diario Reconocer las

participante
Analisis de contenido

Evidencias en texto y
videos.

caracteristicas que
posee la aplicacion de
stop motion, como
posibilitador de la
escritura creativa, en
el grado quinto.
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5.3 Criterios éticos

Para esta investigacion se tuvieron en cuenta algunos de los criterios éticos que formula
Latorre (2005).

A los participantes se les garantizd el anonimato y la confidencialidad de los datos. Por
ello no aparecieron los nombres de los participantes, ni de la institucion.

El proyecto que se ejecutd requeria del consentimiento de los padres de familia y
directivos de la institucion, puesto, que los integrantes objeto de estudio, son menores de edad.
(ver anexos Hy I)

El investigador se responsabiliz6 de registrar las actividades que se hicieron en el estudio,
de esta manera mantuvo al tanto a los participantes, administrativos, docentes y padres de
familia.

Los participantes objeto de estudio, tenian derecho a retirarse de la investigacion, sin que

se vieran afectados en su parte académica. (2005, pag. 30).
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6. Analisis de Datos

El andlisis de los datos se estructurd, para una mejor comprension, a partir de las fases de
la investigacion, las cuales se detallan a continuacion.
6.1 Diagnostico

En la fase del diagndstico se utilizaron las siguientes técnicas: prueba de escritura
informal, entrevista docente, cuestionario a estudiantes.
6.1.1 prueba de escritura informal
La técnica aplicada recopila informacién de como estana la habilidad de escritura en el grupo
objeto de estudio, para su evaluacion se utilizaron los pardmetros de la rejilla de Pérez Abril
(1999). En la gréfica 1, se puede observar que, de 24 nifios, 19 estan en el nivel A de escritura y
4 de ellos se encuentran en la subcategoria 1, es decir, que pueden crear oraciones estableciendo
relacion entre el verbo y el sujeto, 6 nifios estdn en la subcategoria 2 donde se evidencia la
segmentacion de las oraciones usando algunos recursos como; cambio de renglén o puntuacion,
9 estudiantes estan en la subcategoria 3 donde produjeron oraciones manteniendo el hilo
tematico a lo largo del texto. Esto quiere decir que el 79% de los estudiantes, producen parrafos
siguiendo el hilo temaético, pero tienen dificultades para establecer relaciones entre las ideas,
hacer uso adecuado de los conectores y de los signos de puntuacion. Ademas de limitaciones en
cuanto a la funcion pragmatica y las condiciones de la estructura textual. 4 nifios estan en el nivel
B y en la subcategoria 4 que corresponde a los conectores con funcién, es decir que el 17% de
los estudiantes establecen una relacion explicita entre oraciones a través del uso de conectores. 1
nifio se encuentra en el nivel C y en la categoria 5, es decir, que un 4% de los estudiantes

evidencian relacion entre oraciones mediante el uso de puntuacién con funcion logica y clara.
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Gréafica n° 1 Niveles de escritura

NIVELES DE ESCRITURA

10 12

N° DE ESTUDIANTES

Fuente: Elaboracion propia.

Esto indica que un porcentaje alto se encuentra en el nivel A 'y deja ver lo importante de
disefiar un proyecto de aula que facilite el proceso de escritura creativa en un area como artistica,
usando la animacion como incentivo.

6.1.2 Entrevista docente

Se hizo una entrevista a un agente externo al proyecto, en este caso la docente del area de
espafol que tiene a cargo los grados 5. Esto para contextualizar en qué fase se encontraban los
nifios con respecto a las habilidades comunicativas, que estrategias usaba para incentivar la
escritura 'y su percepcién acerca la integracion de las TIC y el area de artistica. (Ver tabla 2)

Tabla 2. Entrevista a docente.

COMPONENTES PREGUNTAS IDEAS PRINCIPALES

DISCIPLINAR ¢Coémo ve el interés por la lectura | Solo leen por obligacion.

en los nifios de quinto grado? No leen en casa.

La lectura les parece aburrida y
tediosa, prefieren otras
actividades.
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COMPONENTES

PREGUNTAS

IDEAS PRINCIPALES

¢Qué influye a la hora de escribir

un texto narrativo?

El tipo de texto.

¢Cree usted que es necesario que
los nifios adopten héabitos de
lectura y escritura en todas las

areas? ¢Por qué?

Totalmente necesario, ya que,
debes usar y poner en préactica

estas habilidades.

TECNOLOGICO

¢Cdémo docente de este Colegio
puede darme su percepcidn acerca
de la produccidn artistica y las
TIC?

Se integran con participacion de
los nifios en videoclips.
Se integran por medio de

aplicaciones faciles de manejar.

PEDAGOGICO

¢En su experiencia como docente
del area de lenguaje, que tipo de
Produccion textual hacen los
nifios de quinto grado? ¢ Cuéntas

por afo?

Los nifios han estado trabajando
poemas, caligramas acrosticos.
Para el area de espariol es
importante fortalecer las 4
habilidades comunicativas.
Bajo la realidad que expresa los
nifios producen de 10 a 12
textos.

¢ Qué estrategias usa para
incentivar la produccion escrita
en los estudiantes del grado

quinto?

Proponer al nifio temas
Ilamativos.

Usar la dinamica como
mediador.

Usar la tecnologia como apoyo.
Que lo que escriba sea desde su
realidad.

La lectura.
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De acuerdo con esto, la estrategia a seguir es contextualizar la escritura, pues esto les
permite escoger sobre que quieren escribir y de esta manera darles opciones. En cuanto a la
fusion de la escritura, las TIC y artistica, afiade que es necesario transversalizar las areas, pero,
no solo en el papel sino, de una forma practica, pues ello evitaria la fatiga del estudiante y por
tanto un fortalecimiento del aprendizaje.

6.1.3 Cuestionario a los estudiantes

Por otro lado, se obtuvo informacion acerca de los gustos e inclinaciones de los nifios a la
hora de escribir, por medio de un cuestionario el cual fue aplicado a través de Google a 24
estudiantes del curso 5°, con 8 preguntas distribuidas en 5 abiertas 2 cerradas y 1 con respuesta
maltiple, las cuales abordaron tres teméticas: escritura creativa, uso de las TIC y la Artistica.

Sus respuestas fueron categorizadas para su interpretacion. En la grafica 2, se puede
apreciar los tipos de lectura preferidos por los estudiantes, siendo predilectas las de terror y
Aventura con 29% vy las de accion con 25%. Las de menor preferencia con un 4% los mitos,
leyendas y comedias, y solo un 4% asegura que no les gusta leer.

Grafica n® 2. Lo que les gusta leer.

éQué tipo de historias te gusta leer?

NO LE GUSTA LEER |
HISTORIETAS
ACCION
Mitos, Leyendas y comedias
TERROR Y AVENTURA
DRAMA
FANTASIA

Fuente: Elaboracidn propia.
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Ahora, cuando se les pregunto, si les gusta escribir, 16 de los estudiantes, es decir, un
66.7% dijeron que si, un 29, 2% no estan seguros, y un 4,2% afirman que no les gusta escribir,
como se puede apreciar en la grafica 3.

Gréfica n® 3. { Te gusta escribir?

¢Te gusta escribir?

29,2%

8 10

N° DE ESTUDIANTES

Fuente: Elaboracion propia.

Cuando se indagd acerca de lo que les agradaba escribir, se evidencié que los nifios
tenian diferentes gustos, se observé que los poemas fueron los de mayor preferencia con un 29%,
seguido de los cuentos, textos descriptivos, anécdotas, textos narrativos, que obtuvieron 11% en
cada categoria. Por otro lado, las de menor preferencia fueron: terror, historietas y textos

dialogados que obtuvieron un 3% (ver gréfica 4.)
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Gréfica n® 4. Gustos a la hora de escribir.

¢Queé tipo de textos te gusta escribir?

N° DE ESTUDIANTES

Fuente: Elaboracion propia.

En la siguiente pregunta, quedo evidenciado que la interaccion de las imagenes en un
texto es de suma importancia para los nifios, a la hora de leer y escribir, pues, un 83%, es decir,
20 de los 24 nifios, da una respuesta afirmativa. (ver grafica n° 5)

Grafica n°® 5. Gustos por los dibujos en el texto.

¢Te gustan las historias que incluyan dibujos?

Tal vez | 4,2%

NO |

Sl |

0 . 10

N°® DE ESTUDIANTES

Fuente: Elaboracién propia.
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Cuando se sonded acerca de lo que se requeria para crear un guion con dibujos animados,
entre el grupo se identificaron 13 caracteristicas, que, en su opinion eran necesarias para la
creacion de una historieta. los programas de animacion recibieron el mayor porcentaje (13%) en
comparacion con personajes, creatividad, idea y trama y 8 obtuvieron el menor porcentaje (6%)
que son: Dibujo y escritura, historia, instrumentos de escritura, guion, texto, imaginacion, humor
y N/A. (ver grafica 6.)

Grafica n°® 6. Lo que necesita para hacer una historieta.

é¢Qué crees que se necesita para hacer un
guion de dibujos animados?

s~ 6%

DIBUJO Y ESCRITURA |
N/A %
HISTORIA %
PROGRAMAS DE ANIMACION
INSTRUMENTOS DE ESCRITURA
GUION
PERSONAIJES
TEXTO
IMAGINACION
CREATIVIDAD '|
HUMOR 'i
IDEA |
TRAMA |

Seriesl

Fuente: Elaboracidn propia.

Para saber que tan familiarizados estan los 24 estudiantes, con aplicaciones que les
permitan realizar animaciones se observa que un 54% es decir mas de la mitad no ha tenido
contacto con estas APP, un 17% si las ha utilizado, pero no nombran cual, y 5 estudiantes con el
4% cada uno, han tenido contacto con diferentes tipos de APP como: Dolifi, Mblok, Avatar,

Animation Paper, Videos musicales y un 8% no responden a la pregunta (ver grafica 7)
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Gréfican® 7. Tipos de Aplicaciones que han usado.

éHas realizado algun tipo de animacion con
alguna aplicacion del celular, computador o
Tablet? écual?

N/A |

Videos musical
Animation pape
Avat:

MBLOK |

DOLIFI |

NO |

sl |

6

N° DE ESTUDIANTES

Fuente: Elaboracion propia.

Con respecto a los elementos tecnoldgicos con que contaban los nifios, se demostrd que
por lo menos, cada estudiante cuenta con un recurso tecnologico ya sea, computador, internet,
celular, Tablet o todas las anteriores. (ver grafica 8)

Graéfica n° 8. Recursos tecnologicos con que cuentan.

recursos tecnologicos con los que cuentas en
tu casa para las clases remotas

Computador
Internet

Todas las anteriores
Celular

Tablet

Ninguna de las anteriores

Otros ¢Cual?

10

N° DE ESTUDIANTES

Fuente: Elaboracién propia.
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Por altimo, se quiso saber acerca de la técnica del modelado, que cosas habian realizado
con plastilina. Se evidencia que los 24 estudiantes han tenido algun tipo de relacion con este
producto maleable, que el 54%, es decir, mas de la mitad, han hecho animales, y que un 4% ha
realizado maquetas. (ver gréfica 9.)

Grafica n® 9. Actividades con plastilina.

¢Qué tipo de actividades has realizado con
plastilina?

Magquetas
Mufiecos

Figuras

Animales ’
|

(0)

Fuente: Elaboracion propia.

Al identificar en los nifios las dificultades que tenian para expresarse en forma escrita, y
atendiendo a sus opiniones, junto con las apreciaciones de la docente, a quien se le realizd la
entrevista, se recopilo informacion valiosa para el disefio del plan de accion.

6.2 Plan de Accion
Teniendo en cuenta los resultados de la prueba diagnoéstica, se puso en marcha la segunda

fase correspondiente al disefio del plan de accién, en este caso se disefid el taller investigativo,
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estructurado por una secuencia didactica, siguiendo los lineamientos del modelo pedagdgico de
la Institucion Educativa, que corresponde a la Modificalidad estructural cognitiva y al
aprendizaje significativo.

La secuencia se disefid a partir de un proyecto de aula denominado Animaciones tipo
Stop motion, (ver anexo D) en el que se pretendié que los estudiantes integrardn la escritura
creativa y la animacion, a traves del uso de recursos tecnoldgicos y, a su vez lo conectaran con
actividades artisticas, como el disefio de la escenografia y los personajes. Para su organizacion se
siguieron los momentos del aprendizaje significativo: activacion de presaberes, nuevo
conocimiento y evaluacion. (ver grafica 10.)

Grafica n° 10. Secuencia didactica.

DESARROLLO CONTEXTUAL

NUEVOS
CONCOCIMIENTOS

RETROALIMENTACION

SABERES PREVISOS

*ACTIVIDADES

#\ideo animado
usando la
aplicacion stop
motion.

*;iCOmo creen que
se puede llegar a
hacer ese tipo de
animacion?

#iQué vamos a
hacer?

#:Como lo vamos a
hacer?

«ACTIVIDADES
*Dispositivas con
mapa conceptual.
*Tips de como
escribir un cuento.
#Crear de forma
individual un
cuento que
contenga la
estructura interna.

sACTIVIDADES

sRetroalimentacion
del cuento creado.

sEscoger en grupo
uno de los cuentos
O crear con ideas
grupales uno
nuevo.
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SABERES PREVIOS

= ACTIVIDADES

*Ejemplo de cuento
convertido a guion
{video).

*iJQué es un guion?

sipara qué sirve el
guicn?

»iQué funcién cumple
en la animacién?

SABERES PREVIOS

= ACTIVIDADES

= Dar 2l control a 2
estudiantes para que
s2am ellos los que
COMpErtan sus
experiencias con
programas de edicidn.

= ;Qué conoces acerca de
Ia animacion?

* ihas utilizado algun
programa o app gue
permita editar fotos y
wideos?

INTERIORIZACION

s ACTIVIDADES

«Con el cuento ya listo,
haran en grupo un
primer borrador del
guion.

sTeniendo en cuenta
la primera version del
guidn =e hara el
formato de secuencia
0 esCenas.

SISTEMATIZACION

= ACTIVIDADES

= por medio de dibujos
vamaos @ crear una figura
Que va 3 EXPresar varias
emociones, cada vez que
cambie de emocion se
debe tomar una foto.

= Usar las fotos
previamente tomadas,
para gjemplificar =l uso
del programa de edicion.

#ACTIVIDADES

*5¢ arregla el guion
con ideas que surgen
en la elaboracicn del
formato v la
Secuencia.

RETROALIMENTACION

= ACTIVIDADES

= 5e hard un reto, donde
un integrante de cada
grupo debera compartir
|3 experiencia utilizando
el programa de
animacion que tenga, los
integrantes puaden
ayudar expresando una
palabra clave, =l reto
para cada grupo es de 6
minutas par grupo y el
orden sera aleatorio, asi
coma el integrante que
WE @ participar. De esta
manara sabremos si s
entendio el uso correcto
del programa.
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SABERES PREVIOS

= ACTNIDADES

=+ 52 hace un ejercicio de
reflexion, se plantean
distintas escenas donds
los nifios imaginaran gue
esta oourriendo y que tipo
de personajes pertenscen
3 B5E COntexta.

TRANSFERENCIA

MNUEWOS COMOCIMIENTOS

= ACTIVIDADES

= por medio de ejercicios en
claze, s= realizara Iz
escenografia, se platea
que 52 use la técnica de lz
acuarels, pues esta ya se
ha utilizado sin embargo
pueden usar vinilos 2

RETROALIMENTACHIN

= ACTIVIDADES

= Cada grupo s= dividirs el
trabajo, teniendo en
cuenta gue ya realizaron
Ia escenografia y los
pErsonajes.

= Cada sujeto tomara las
fotos necesarias para

59

= iQuE es una imigenes en 30, representar el personaje
escenografiz? utilizando material que le toco, todo esto estd
= ide gué material se reciclable. expuesta en el guion y sus
pusden crear los *5e hace Iz explicacidn de sECuUsncias.
personajes? como realizar personajes = Un participants de cada

en plastilina, como

cambiar de posicion y de de recopilar los videos

EBMOCIoNEs. editables, para iniciar el
= Cadz grupo se pondra de proceso de edicién de la

acwerdo en el color, I3 animacion finzl.

forma ¥ tamafo de céma

realizar los personajes.

grupo sera el encargado

Fuente: Elaboracion propia.

6.3 Aplicacion

En esta fase se desarroll6 el taller investigativo y se usé la técnica de la observacion
participante en la modalidad virtual, se recurrié a los diarios de campo para registrar todo lo que
sucedia en cada sesion, y de esta manera recolectar la informacion necesaria. Se realizaron 12
talleres en 21 reuniones, con diferentes lapsos de tiempo. El trabajo se centrd en la produccién
textual y en la creacion de una animacion, usando técnicas artisticas en acuarela y plastilina y en
la parte tecnoldgica una APP llamada STOP MOTION STUDIO.

Para analizar los diarios de campo, se tom6 como unidad de andlisis el parrafo,
identificando las ideas claves de cada uno de ellos. De esta manera, se hace reduccion de datos
mediante categorias que se pueden observan en las graficas 11, 12 y 13. La matriz categorial

completa se puede observar en el anexo J.
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Las categorias de nivel 1, corresponden a los datos directos del diario de campo desde la
voz de los actores. En la gréfica se pueden observar separados por vifietas.

Las categorias del nivel 2, son datos conceptuales que surgen de la reduccion de los
cddigos de nivel 1. En las graficas corresponden a los circulos azules.

Las categorias de nivel 3, surgen de la correlacion de los datos conceptuales y de las
categorias tedricas de la investigacion. En la graficas corresponden a los circulos con imégenes
alusivas a la categoria.

Para mantener la confidencialidad de los participantes a cada uno de ellos se asigné el
numero que le correspondia en la lista de clase y se agregd la palabra sujeto. Es decir, sujeto 1,

sujeto 2, sujeto 3, etc. (ver un ejemplo de diario de campo en el anexo K)

Grafica n°® 11. Categoria de nivel 3 (1). Componente tecnoldgico.

® |nstruccion del uso de

Lo aplicacién STOP MOTION

aplicacion STUDIO.

M%r-ﬁgN * Exposicidon de animaciones
STUDIO tipo stop motion

estudiantes.

Fuente: Elaboracidn propia.
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Gréfica n° 12. Categoria de nivel 3 (2). Componente pedagogico.

* Explicacidn docente proyecto.

* Pregunta docente proyecto

Intervencién * Retroalimentacidn docente proyecto
docente. * Comentario docente proyecto.

* Llamado de atencidn docente proyecto.

* Cederturno participacion docente.

* Inquietud estudiante proyecto

Intervencion * Comentario estudiante proyecto
estudiante * Explicacidn estudiante proyecto

* Respuesta estudiante proyecto.

* Grupos de trabajo Conformacidn

* Grupo de trabajo reunidn con el
docente..

q Trabajo
a : colaborativo

» Presaberes cuento.

* presaberes tecnica acuarela.

Activacion de » presaberes modelado en plastilina.
presaberes » presaberes aplicacion STOP MOTION
STUDIO.

* Presaberes animacion stop motion.

* Nuevos conocimientos cuento

* Nuevos conocimientos técnica
acuarela

* Nuevos conocimientos modelado
plastilina

* Nuevos conocimientos animacion stop
motion

* Nuevos conocimientos Aplicacion
STOPMOTION STUDIO.

* Nuevos conocimientos intervencion
estudiantes.

MNuevos
conocimientos

Fuente: Elaboracion propia.
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Gréfica n° 13. Categoria de nivel 3 (3). Componente Disciplinar.

sCuento Orientacion
docente.

sSocializacion del cuento
estudiante.

sGuion direccion docente.
*Exposicion guion
estudiante.

sDemostracion de Técnica
Técnica acuarela docente.
acuarela sImitacion técnica acuarela
estudiante.

eExplicacion de modelado
en plastilina docente.

eExhibicion de modelado
plastilina estudiante.

Modelado
plastilina

eExplicacion de la técnica
de stop motion docente.

eEjemplificacion de técnica
stop motion docente.

Animacion
stop
motion

Fuente: Elaboracién propia.
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El andlisis de los diarios de campo evidencié la participacion activa de los estudiantes en
el proyecto de aula “animaciones en stop motion” puesto que al realizar la matriz categorial se
observo la interaccidn que hubo entre docente investigador y estudiante, dando como resultado la
categoria del componente pedagdgico, también, se vio reflejado el dominio de los temas que se
plantearon en el taller investigativo, originando de esta manera la categoria del componente
disciplinar; por ultimo se vio reflejada la necesidad del uso y manejo de computadores,
plataformas, programas ofiméticos, asi como también, de recursos informaticos como la APP
Stop Motion Studio que sirvid para la realizacion de la animaciéon dando paso al componente

tecnoldgico (ver anexos J y K).

6.4 Evaluacion

Para la evaluacion de la propuesta, se complement6 el analisis de los diarios de campo,
con el andlisis de contenido y el grupo focal.
6.4.1 Analisis prueba de escritura informal 2.
Con la finalidad de saber que aport6 el proyecto de aula, en la produccion textual de los nifios, se
hizo una segunda prueba de escritura, para ello se evalu6 el texto del guion creado en grupo, el
cual fue analizado por la profesora de espafiol, siguiendo la rejilla de Mauricio Pérez Abril
(1999), Esto permitio observar el avance que hubo entre la escritura individual y la escritura
colaborativa, toda vez que el analisis arrojo que de 24 estudiantes 15 subieron de nivel, 13 de
nivel A al B es decir que pasaron de crear un escrito con oraciones simples a tener en cuenta los
conectores o frases conectivas, 1 estudiante paso de crear un escrito relacionando las oraciones
con los conectores, a narrar y argumentar la historia pensando en el interlocutor, es decir pasé de

nivel C a D en la subcategoria de la pertinencia. 3 nifios que se encontraban en el nivel A
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subieron 2 niveles y se colocaron el nivel D, Por otro lado, 6 nifios se mantuvieron en el mismo
nivel de la primera prueba de escritura, de los cuales 3 pertenecian al nivel Ay 3 en el nivel B,
bajo la categoria de conectores con funcion, y 1 estudiante que ya establecia relacion entre las
oraciones usando la conectores, bajo de nivel y se ubicé en la categoria progresion tematica, s
decir estaba en el nivel B y bajo al A. (ver gréfica 14)

Grafica n°® 14. Niveles de escritura individual y grupal.

NIVELES DE PRUEBAS ESCRITAS
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Fuente: Elaboracion propia.

Estos resultados animan a incluir los procesos de escritura colaborativa en el desarrollo
de esta habilidad. Uno de los objetivos de esta investigacion era observar de qué manera se
incentivaba la escritura creativa con el uso de Stop Motion, y los resultados muestran que no solo
se incentiva la escritura creativa, sino que se potencia el trabajo y la escritura colaborativa.
Quedaria para un segundo ciclo de investigacion-accion determinar de qué manera la escritura

colaborativa, aporta en el proceso de escritura individual.
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6.4.2 Analisis de contenido.

Del trabajo final que correspondid a la animacion realizada por los nifios con la App
Stop Motion Studio (ver anexo 10), se hizo un andlisis de contenido donde se destacaron cuatro
categorias; escenografias, personajes, interaccion, animacion (ver tabla 3), las cuales permitieron
conocer el aspecto procedimental de los grupos de trabajo y de sus integrantes, el cual se detalla
en el anexo L.

Tabla 3. Andlisis de contenido de las animaciones.

Escenografia Personajes Interaccion Animacion
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Escenografia

Personajes

Interaccion

Animacion

Se encontraron
tres tipos de
escenarios:

Bien terminado
donde se reflejada
la técnica de
acuarela, la
ambientacion es
acorde con el
guion.

Con lamina
impresa, no sigue
indicaciones de la
técnica pictorica.
La ambientacion
concuerda con el
guion.

Con falta de una
buena
terminacion,
aunque se uso la
técnica de la
acuarela. Sin
embargo, la
ambientacién, va

acorde al guion.

Se hallaron tres
tipos de materiales
con los cuales
realizaron los
personajes:

En plastilina.

Con cartony
plastilina.

Material de
plastico.

Ademas, la forma
de ejecutar el
modelado se
encuentra en
cuatro niveles:
Excelente, bien
pulido, definido y
figurativo.

Bien ejecutada,
pulida y figurativa.
Medianamente
ejecutada, pues los
personajes no se
ven bien pulidos,
aunque son
figurativos.

levemente

Se encontraron 6
formas de
interaccion:
Dialogo entre los
personajes, con
sonidos de voces.
Mudo con sonido
de fondo. No hay
interaccion entre
personajes.
Mudo con sonido
de fondo. Hay
interaccion entre
personajes.
Mudo con sonido
de fondo. Hay
poca interaccién
entre los
personajes.
Mudo sin sonido.
Hay poca
interaccion entre
los personajes.
Dialogo a cargo
del narrador.

Se hallaron cinco maneras
de usar la aplicacion
STOP MOTION
STUDIO:

Movimiento lento. Se
aproxima a un buen uso de
la aplicacion STOP
MOTION STUDIO.
Realiz6 un buen ejercicio
de animacion, usando el
Stop Motion (SM), pero
falto captar la idea del
numero de fotos por
segundo.

Movimiento lento. Usa la
aplicacion SM, pero no se
ve el buen manejo de ésta
ni de la técnica de
animacion pues, le falto
capturar un mayor nimero
de imagenes.
Movimientos lentos. Usa
la aplicacion STOP
MOTION STUDIO, sin
embargo, no se ve el buen
manejo de esta, como

tampoco de la animacion
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Escenografia

Personajes

Interaccion

Animacion

ejecutada, pues se
evidencia poca
pulcritud y no hay
figuracion.

stop motion pues falto
capturar la idea del
numero de fotos por
segundo, para que los
movimientos se vieran
fluidos.

Movimiento acorde a lo
sugerido. Hizo un buen
uso de la aplicacion STOP
MOTION STUDIO y de
la animacion.
Movimiento lento. Se
aproxima a un buen uso de
la aplicacion STOP
MOTION STUDIO, sin
embargo, no supo c6mo
exportar el video. Realizo
un buen ejercicio de
animacién usando el Stop
Motion (SM), pero falto
captar la idea del nUmero

de fotos por segundo.
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En términos generales se vio que la mayoria de los grupos, siguieron las indicaciones

dadas con respecto al uso de la plastilina para crear los personajes, se tomaron el tiempo de

aprender la técnica de la animacion, asi como de la aplicacion STOP MOTION STUDIO, dando
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como resultado una animacion por grupo de trabajo, que fueron publicadas en el canal de

YouTube de la investigadora, esto se puede evidenciar en el anexo M. Sin embargo, en cuanto a

la escenografia, se observd poca acogida hacia la técnica de la acuarela.

6.4.3 Grupo focal.

Con el proposito de tener la voz de los nifios, se realiz6 un grupo conformado por un
estudiante por grupo de trabajo, es decir 6 nifios, de esta forma se conocié su experiencia y el
impacto que tuvo el proyecto de aula en su entorno escolar, se realizaron 9 preguntas, que
circularon alrededor tres tépicos referidos al proyecto, la estrategia pedagogica, el uso de la

aplicacion Stop Motion Studio y la experiencia de integracion del &rea de artistica con la

escritura y el uso de recursos tecnolégicos (ver tabla 4)

Tabla 4. Grupo focal.

PREGUNTA

¢ Qué te parecit el

Proyecto?

TIPO DE DESCRIPTOR
RESPUESTA

Les gusto y les parecid | Chévere y divertido.
divertido

Dificil. Me parecio dificil.

¢Qué piensas del
desarrollo de las

actividades?

Aporte de ideas.

Chévere aportar la idea de cada uno.

Poner en practica
habilidades.

Buenas, porque coloque en practica mis
habilidades

Falta de informacion.

Falto méas informacién de las fechas de

entrega

¢ Qué apoyo
recibiste de parte
de la docente?

Explicaciones y

correcciones

Tu nos ensefiaste, nos explicaste las

técnicas, nos corregiste.

Ensefié por medio de

Nos ensefiaste por medio de ejemplos.
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PREGUNTA TIPO DE DESCRIPTOR
RESPUESTA

ejemplos.

¢Qué aprendiste en | Utilizar la creatividad. | Aprendi que puedo ser muy creativo.

este proyecto? Demostrar capacidades | Aprendi a demostrar las capacidades sin
miedo.
Aprender dia a dia Aprendi que cada dia aprendo cosas
nuevas.
Trabajar en equipo. Aprendi a trabajar en equipo.
¢En qué te ayudo el | Creatividad. A ser mas creativo.
proyecto para Redactar mejor. Redactar mejor.
escribir historias? | Reforzar A reforzar cosas que ya sabia.
¢Qué fue lo que Escoger el tema Que se pudo escoger el tema.
mas te animo a Escribir lo que nos Hice una historia a mi gusto.

escribir la historia | gusta.

para el proyecto?

¢Qué importancia | Escribir en artistica. Escribir en artistica.

tuvo reunir en un Desarrollar la Desarrollo de la creatividad.
proyecto el arte, 1a | creatividad.

escrituray la Refuerzo de las Reforzar todas las materias.
tecnologia? asignaturas.

¢Para qué te sirvi6 | Para proyectar una Para hacer una pelicula.

la tecnologia en pelicula.

este proyecto?

Para la investigacion. Para investigar.

Para la comunicaciony | Para trabajar en equipo y comunicarnos.

trabajo en equipo.

¢ Como te parecio Les gusto. Me encanto.
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PREGUNTA TIPO DE DESCRIPTOR
RESPUESTA

la aplicacion stop

motion para Facil. Facil de manejar.

realizar

animaciones?

En general se pudo detectar que el desarrollo del proyecto de aula fue atil, divertido e
importante, pues quedo demostrado que los nifios desarrollaron habilidades creativas con la
invencion de los cuentos, creacion de personajes y adaptacion de la historia en una animacion,
que aprendieron cosas nuevas cuando practicaron con la APP Stop Motion Studio y realizaron el
video con la técnica del stop motion, reforzaron conocimientos cuando crearon la escenografia a
partir de la técnica de la acuarela y crearon un guion. Por otro lado, fortalecieron el trabajo en
grupo, aungue al parecer fue uno de los retos mas fuertes que enfrentaron, pues no era facil
depender de otras personas teniendo en cuenta el limitante de trabajar de forma virtual ya que

ciertos procesos requerian de la presencialidad.
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7. Hallazgos y Discusion

Para estructurar este capitulo se tienen en cuenta las preguntas orientadoras de la
investigacion haciendo la triangulacién de datos y la triangulacion tedrica.

Con respecto a la primera pregunta, sobre las caracteristicas de la escritura que tenian los
estudiantes en el diagndstico, se observd que cuando se les indico escribir una historia basados
en tres imagenes, los nifios solo enunciaron el tema sin desarrollarlo, sin entrar en detalles, sin
tener en cuenta la estructura. Esto quedd evidenciado en la prueba informal de escritura que
ellos realizaron, donde el 75% de los estudiantes estaban en el nivel A, siendo este el mas bajo,
para los grados de 3° a 5° de primaria, segun la rejilla de Pérez Abril (1999). El desinterés de
redactar, se ocasioné cuando se informd que la actividad no era calificable y tampoco
obligatoria, con esto quedd demostrado que el aprendizaje esta ligado a las notas y no al
conocimiento, Esto en concordacion con Ferreiro (2016), quien sefialaba que los problemas de
aprendizaje, empezaron cuando escribir se convirtié en una obligacion y no en una eleccion, y
leer no era para obtener mas conocimiento, sino, para mostrarse interesante ante la sociedad.

Ahora bien, de acuerdo con lo que expresé la profesora en la entrevista, se identificaron
las posibles estrategias, a seguir para incentivar la escritura. Una de ellas podria ser proponerles
temas de su entorno, como expresa Lerner (2001) “si queremos que en la escuela exista la cultura
escrita, se hace necesario reconceptualizar el objetivo de la ensefianza, que este tome como
referencia las practicas sociales” (pg. 1-6). Otra posibilidad, es que ellos puedan escoger temas
de su interés, usando diversas dinamicas y la tecnologia como apoyo, asi como afirma Alvarez
(2008) basandose en las ideas de Rodari que “las practicas de escritura integran el conocimiento

y destrezas adquiridas por la improvisacion, el juego, el azar, la redundancia y la reflexion” (85).
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Otra estrategia que se puede llevar a cabo es la lectura, asi como sefiala Alvarez (2008)
que “escribir siempre es un acto de elaboracion del mundo y de reelaboracion de lo leido, del
modo de leer y del contenido de esas lecturas” esto se complementaria siempre y cuando esta
lectura sea del agrado de nifio, (pag. 85).

Cuando se indagd con los nifios si les gustaba escribir, un 79% repuso que si, sefialando
al menos 10 tipos diferentes de textos en sus preferencias de escritura. Lo que reafirma, que a los
nifios les gusta escribir sobre temas de su interés, por eso se hace necesario como dice Lerner
(2001) “que la escuela sea una comunidad de escritores que producen sus propios textos, para dar
a conocer sus ideas, expresar sus emociones e incitar a sus lectores”. (P.2)

Teniendo en cuenta lo que se encontrd en esta primera fase se procede a disefiar un plan
de accion teniendo en cuenta los gustos de los nifios y las apreciaciones de la docente de espafiol.

En cuanto a las caracteristicas que debia tener una propuesta que integrara el area de
artistica, la escritura creativa y las TIC, se estructur6 una secuencia didactica, cuya
caracterizacion parte de los lineamientos pedagdgicos tomados del aprendizaje significativo y la
Modificabilidad Estructural Cognitiva (que corresponden a los enfoques pedagdgicos que figuran
en el PEI de la institucion). De acuerdo con esto la secuencia se organiz6 en cuatro momentos de
aprendizaje: el desarrollo contextual, que tiene que ver con los presaberes; la interiorizacion
del saber qué hace referencia a los nuevos conocimientos que puede aportar el mediador; la
sistematizacion que refiere a la logica que el estudiante encuentra en sus nuevos conocimientos
a partir de la practica o la experiencia y, la transferencia que esta referenciada a la aplicacion de
los conocimientos en otros contextos.

La importancia de formular un proyecto de aula posibilito la integracion de las areas de

artistica, espafol y tecnologia y sus actividades fueron enfocadas en las necesidades de los nifios,



PROYECTO DE AULA “ANIMACIONES EN STOP MOTION” 73

dice Orrt (2003) que, “comprender cual es la finalidad de una actividad o cuél es su relevancia
para la persona que se realiza, son atributos del significado que tienen su importante papel en la
mediatizacion”. (pag. 46). Por tanto, se tuvo en cuenta la intervencion del estudiante, donde él
preguntaba, tenia inquietudes, respondia y hacia comentarios; donde el mediador era quien
resolvia dudas, explicaba, retroalimentaba, hacia comentario, llamadas de atencion y cedia turnos
de participacion.

Como tercera caracteristica la propuesta debia enfocarse en el trabajo colaborativo, por
consiguiente, se conformaron 6 grupos de trabajo con 4 integrantes cada uno, en los cuales
aprendieron a confiar el uno en el otro, a tener paciencia, respeto sobre las ideas de cada uno, un
ejemplo de esto, fue cuando reunidos en grupo, aportaron sus opiniones personales para la
realizacion del cuento, luego la reescritura y finalmente la realizacion de su animacion, para que
estd quedara lo mejor posible. Es importante resaltar que el desarrollo de la propuesta debi6
hacerse en la modalidad remota, con el apoyo de la plataforma de Google meet, para la
realizacion de las clases, por ello se optd que el desarrollo de las animaciones se hiciera por
escenas distribuidas entre los participantes del grupo, lo que generdé algunas dificultades en
términos de la uniformidad del producto final.

Sin embargo, para que el tema de la virtualidad no se convirtiera en un inconveniente, la
creacion de salas alternas para cada grupo tomo gran relevancia a la hora de esclarecer, aportar
ideas, ponerse de acuerdo y resolver dudas. Asi como también fue crucial la activacion de
presaberes en cada actividad, puesto que esto permitio que los nifios se contextualizaran y fuese

facil recibir los nuevos conocimientos.
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La propuesta consiguio tener un efecto positivo en los nifios, esto quedo evidenciado en
el grupo focal, donde los nifios opinaron que: aprendieron a ser creativos, a demostrar las
capacidades sin miedo, a que cada dia aprendian cosas nuevas y a trabajar en grupo. (ver tabla 4)

Por otra parte, En la prueba diagnoéstica se identificd que los nifios del grado 5° estaban
acostumbrados a escribir lo que se les pedia que escribieran, asi que para incentivar su
produccion textual voluntaria se pensé en escritura con proposito, por esta razén hacer un video
animado era una opcion pertinente pues este debia llevar un proceso de escritura y reescritura
para poder planificar la historia los escenarios y los personajes, asi que la técnica de Stop motion
fue la escogida por su versatilidad, facilidad y poca necesidad de equipo técnico, ademas que
aportaba “ un pretexto pedagogico para entrelazar el desarrollo de habilidades de pensamiento, el
curriculo y el uso de las TIC como herramienta para alcanzar objetivos de aprendizaje”(Morales,
2019). Ya que ademas de brindar satisfaccion de crear su propio estilo de cine mejoré el uso de
signos de puntuacién, asi como también mantener la cohesion y la coherencia de un escrito.

Al tener presente que tipo de animacién se queria realizar se hizo la busqueda de un
programa o aplicacion que permitiera la edicion del video sin contratiempos ni complicaciones
por esta razon se seleccion6 STOP MOTION STUDIO, una aplicacion que tenia caracteristicas
de facil manejo, fécil descarga, facil proceso de edicion y exportacion, ademas que era gratis
para dispositivos moéviles y posibilitaba el trabajo en los celulares y Tablet, debido a que estos
eran, los recursos con los que contaban los estudiantes en sus casas, es decir, que simplificaba el
trabajo y les permitia a los nifios concentrarse en la escritura creativa y en la elaboracion de los
personajes y sus escenarios, luego fue reafirmado por los nifios en el grupo focal, cuando se les
pregunto ¢Como te parecio la aplicacion stop motion para realizar animaciones? A lo cual

algunas de sus respuestas estaban enfocadas a la facilidad de manejo. (ver tabla 4).
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Con respecto, a los cambios que se vieron reflejados en el &rea de artistica, se logré que
los nifios escribieran un cuento de forma individual y grupal, donde y a pesar de que la mayoria
no tuvieron en cuenta algunas de las caracteristicas propias del tipo de texto, hicieron el
ejercicio. Se consiguié que en artistica se usaran recursos informéaticos con fines pedagdgicos
mejorando habilidades en la creatividad, en la escritura, en la lectura y en la motricidad esto se
evidencio en las animaciones realizadas (ver anexo N). También se vio reflejado la apropiacion y
el desarrollo de las técnicas del modelado y pintura, dandole una utilidad mas all& de lo estético,
dando de alguna manera el reconocimiento que merece esta area.

Cuando se habla de posibilitar o de que tanto pueden hacer las TIC para lograr un
aprendizaje significativo, Lozano, S. (2014) dicen que son instrumentos, pero que no, son el
cambio, el cambio lo da el docente, quien debe formarse constantemente para poder integrar las
potencialidades tecnoldgicas y de esta manera buscar el mejor modelo didactico, que sea capaz
de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje. (pag. 149). Dicho de otra manera, el mediador
es que se encarga de buscar la manera de facilitar procesos que son complejos y que se puede
apoyar en recursos informaticos.

Los estudiantes por pertenecer a la institucion educativa tienen asignado un correo
electronico institucional, el cual es usado para asignar y acceder a las clases virtuales; ademas,
cuenta con otro tipo de aplicaciones que facilitaron el proceso de comunicacion entre el grupo,
este es el caso de una mensajeria multiplataforma llamada Hangouts, que permitio que los grupos
estuvieran en contacto diariamente, por si algun integrante del grupo necesitaba ayuda. Por otro

lado, se usé la aplicacion de videoconferencias Google Meet, que se utilizo para las reuniones en
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grupos de trabajo y en si, para toda interaccion entre docente-estudiante durante todo el proyecto
de aula “animaciones en Stop Motion”.

El hecho de que el proyecto se haya desarrollado de forma virtual hizo necesario contar
con herramientas para la escritura, asi que los nifios al estar familiarizados con el programa de
Word, escribieron su cuento individual y grupal en este programa que les ayudo a procesar y
organizar el texto, para luego ser enviado por el correo y pudiese ser corregido.

Por otro lado, realizar la animacion requeria de un proceso, asi que los nifios después de
adaptar el escenario y los personajes de su escena proceden a tomar las fotos utilizando la
aplicacion STOP MOTION STUDIO, donde también lograron adicionar sonido, efectos, audio y
musica, para asi poder exportarlo y ensamblarlo, asi obtener la animacion final.

Los recursos informéaticos favorecieron, en primer lugar, los procesos de produccion
textual de cuentos y guiones, con el fin de disefiar, finalmente, la animacion de ese escrito. Todo
el proceso anterior, se puede evidenciar en los diarios de campo correspondientes al componente
disciplinar de la categoria ubicada en el nivel 3; como resultado del paso a paso minucioso y
detallado que se ejecutd para cumplir con los objetivos propuestos.

Es necesario seguir implementando este tipo de proyectos donde se generen contextos
con las TIC, al ser un componente integrado a cada area del conocimiento, es relevante para los

procesos de ensefianza y aprendizaje.
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8. Conclusiones

Antes de iniciar la propuesta, la escritura creativa de los nifios se caracterizaba por
producir textos con mas de una oracion, siguiendo el hilo tematico, pero con dificultad para
establecer relaciones entre las ideas, hacer uso adecuado de los conectores y de los signos
de puntuacion. Ademas de limitaciones en cuanto a la funcion pragmaética y las condiciones de la
estructura textual. Sin embargo, se observd un cambio positivo en su escritura del texto
individual al texto grupal, en términos de cohesion, coherencia y puntuacién, el cual podria
explicarse porque se sigui6 un proceso completo que parti6 de la eleccion del tema de su interés
para la escritura y reescritura individual de un cuento, la fusién del cuento individual en uno
grupal con aportes de todos, la conversion del cuento al formato de guion y finalmente, el
cambio de formato del texto escrito a la animacién. Con este proceso se pudo constatar la
importancia que tiene la motivacion para la escritura en los nifios de quinto grado.

Incluir los procesos de escritura en el area de artistica, requiere una busqueda de diversas
formas de expresion tanto escritas como visuales. En ocasiones la escritura es vista como la
transcripcion e interpretacion de cddigos, mas no, como un canal donde se puede manifestar las
emociones, el imaginario o interpretar su realidad, puesto que las mas conocidas apuntan a las
artes plasticas. Por ende, se hizo necesario buscar y aplicar actividades que fueran reciprocas y
de esta forma se complementaran.

La educacion artistica es una asignatura, que se asumio como eje potencialmente
transversal, puesto que desarrollo habilidades técnicas, estéticas y practicas, desde diferentes
campos del conocimiento para generar un nuevo saber o un nuevo producto, a la vez que permite

variedad de aprendizajes desde otras areas del conocimiento.
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En esta investigacion cobré relevancia el disefio de un proyecto de aula, bien disefiado y
estructurado, donde el contenido de las actividades que se plantearon eran acorde a las
necesidades de los nifios, posibilitando de esta manera, la integracion de las areas de artistica,
lenguaje y tecnologia, con el fin de que los nifios se pudieran expresar usando formatos
narrativos actuales, como la animacién.

Por otro lado, el trabajo colaborativo, favorecio los procesos de escritura, realizacion de
escenografias, creacion de personajes. Sirvié como estrategia para fortalecer la responsabilidad,
la comunicacion y la interdependencia, aspectos que se habian dejado de lado como
consecuencia de la educacién remota y que son necesarios para el desarrollo social de los nifios,
dejando abierta la posibilidad, de un segundo ciclo de aplicacién para determinar que otros
aportes ofrece el trabajo colaborativo en la presencialidad.

Herramientas como la APP STOP MOTION STUDIO permitieron simplificar procesos
de las animaciones tipo stop motion, que consiste en que objetos inanimados adquieran
movimiento. Por eso se tuvo en cuenta a la hora de elegirla, esta propicio la produccion textual
en los nifios, ademas de que es versatil, relevante y facil de manejar.

La Artistica no se veia como un éarea académica, por lo tanto, para los estudiantes los
procesos de escritura no hacian parte de ella. Plantearles un proyecto para crear una animacion,
generé un cambio en la perspectiva de los estudiantes, se animaron a escribir un cuento, a
corregirlo, a crear un guion, siguiendo un proceso hasta llegar a realizar una animacion
utilizando la App Stop Motion Studio. En este sentido, este recurso informatico, si bien no es una
herramienta de escritura, posibilitd la transcripcion de una narrativa escrita a un formato
animado, lo que genero en los estudiantes interés y motivacion por desarrollar esta habilidad, y

ratificd lo importante que es, que este proceso tenga un propdsito claro para ellos.
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9. Recomendaciones

Al ser una IA, de la cual so6lo se desarroll6 el primer ciclo, se podria ajustar el plan de
accion con los resultados de la evaluacion, de los cuales se destacaron las actividades de creacion
de escenarios con la técnica de la acuarela y los personajes hechos con plastilina. En vista de
que, no hubo cierta uniformidad, es importante tener en cuenta que, cuando se retome, se permita
elegir los materiales y la técnica que los nifios quieren trabajar, esto para tener en cuenta las
habilidades motoras de forma individual.

Teniendo en cuenta que esta experiencia se realizd desde las clases remotas, seria muy
importante implementarla en la presencialidad, se podria esperar que, al superar las dificultades
que trajo la comunicacién virtual para el trabajo colaborativo, mejoré la calidad del producto
final.

Es necesario que la institucion promueva un cambio pedagdgico donde se incluyan
proyectos de aula, que integren la TIC Con las demés areas de conocimiento y se rescate la
cualidad del area de artistica como eje transversal. También es necesario que los docentes del
area de artistica, reflexionen sobre la relevancia que tiene mostrar la potencialidad que esta
proyecta.

Es pertinente que los docentes aprovechen los espacios fisicos y recursos tecnoldgicos
con que cuentan, para generar contextos enriquecidos con las TIC, y asi lograr un aprendizaje
significativo.

Se recomienda que para un segundo ciclo de la investigacion-accion, se incluya un

analisis de los cambios en los procesos de escritura individual a partir de la escritura colaborativa
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Anexos

Anexo A. Prueba informal de escritura. (diagnostico)
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Anexo B. Entrevista a la docente de espafiol.

—

¢ Como ve el interés por la lectura en los nifios de quinto grado?

& En su expenencia como docente del area de lenguaje, que tipo de Produccién
textual hacen los nifios de quinto grado? j Cuantas por afio?

¢ Qué estrategias usa para incentivar la produccion escrita en los estudiantes del
grado quinto®?

& Que influye a la hora de escrbir un texto narrativo™?

¢ Cree usted que es necesario gue los nifios adopten habitos de lectura y escritura
en todas las areas? ; Por qué?

¢ Como docente de este Colegio puede darme su percepcion acerca de la
produccion artistica y las TIC?
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Anexo C. Cuestionario para los nifios (diagnostico)

CUESTIONARIO PRUEBA DIAGNOSTICA

Responder las siguientes preguntas teniendo en cuenta sus gustos y necesidades.

Namero de la lista *

Texto de respuesta corta

1. ;Que tipo de historias te qusta leer? *

Texto de respuesta larga

2. ;Te qusta escribir? *
Si
MNo

Tal vez

3. ;Que tipo de textos te qusta escribir? *

Texto de respuesta larga

5. ;Te qustan las historias que incluyan dibujos animados? -

Ssi
No

Tal vez

4 ;Qué crees que se necesita para hacer un quion de dibujos animados? *

Texto de respuesta larga

6. 3Has realizado algin tipo de animacion con alquna aplicacién del celular, computador o Tablet? jcual? *

Texto de respuesta larga
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1. Sefiala con cuales de Los siquientes recursos tecnoldgicos cuentas en tu cosa para las closes remotas: ™

Tablet

Computador

Celular

Internet

Tedas las anteriores
Ninguna de las anteriores

Otros jcual?

8. ;Qué tipo de actividades has realizado con plastilina? ™

Texto de respuesta larga
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Anexo D. Secuencia didactica en detalle.

DESARROLLO CONTEXTUAL

Saberes previos Categoria Actividades
Cuento
1. Presentacién del video animado “pingu”.
Se trata de una serie para nifios, en stop motion, cada capitulo tiene
en promedio 4 minutos.
Link del episodio.
https://www.youtube.com/watch?v=hyTNGKkBSjyo
2. ;Cbémo creen que se puede llegar a hacer ese tipo de
animacion?
3. ¢Qué vamos a hacer?
4, ;Co6mo lo vamos a hacer?
Modelado 1. Presentacion del video animado “oveja shaun”

Es una serie animada usando la técnica del stop motion, pues sus

personajes son hechos en plastilina.

https://www.youtube.com/watch?v=1aTgMA5EuWO0
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¢De qué material estan hechos los personajes?
¢COmo hacer movimientos consecutivos?
Técnica de 1. Lluvia de ideas acerca de ;Qué es la acuarela? ;Por qué se
le dice acuarela?
acuarela 2P .
Stop Motion 1. Video en stop motion “la manzana”
https://www.youtube.com/watch?v=ihu2gL ETAfM
APP Stop
Motion Studio Lluvia de ideas basados en las siguientes preguntas
¢Alguna vez usaste programas de animacion?
¢Qué crees que es Stop Motion Studio?
¢Habias escuchado de esta aplicacion?
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Stop Motion Studio - Aplic...
play.google.com

Nuevos Categoria
Conocimientos Actividades
Cuento 1. Dispositivas con mapa conceptual.
”~
c¢QUE ES EL
GUENTO?
ES UNA NARRACION BREVE QUE SE BASA EN
HECHOS REALES O IMAGINARIO, SON
POCOS LOS PERSONAJES QUE
PROTAGONIZAN EL CUENTO
2. Tips de como escribir un cuento.

« Personajes principales.

« Personajes secundarios.

- Lugar.

= Tiempo.

* Problema.

+ Final.

3. Crear de forma individual un cuento que contenga la
estructura interna.
Modelado 1. Diapositivas explicando, por qué usar la plastilina como

material principal para realizar los personajes.
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¢POR QUE USAMOS PLASTILINA?

+ Es un material maleable y plastico.

* Es consistente e inocuo ante la humedad.
+ Mantiene su posicién.

* Es de ficil acceso n cuanto lo econdmico.

+ Tiene una variedad de colores.

Técnica de 1. Explicacién de la técnica en general, (historia)

acuarela

Stop Motion 1. Resolver la siguiente pregunta ¢ Qué son los fotogramas?
¢Qué es inanimado?

APP Stop 1. Video acerca de el tipo de aplicaciones que hay, para

Motion Studio

realizar la animacion.
https://www.youtube.com/watch?v=wzXPzZBTuwE

Retroalimentacion Categoria Actividades
Cuento
1. Se hicieron correcciones al cuento que redactaron de
forma individual.
2. Escoger en grupo uno de los cuentos o crear con ideas
grupales uno nuevo.
Modelado 1. Con los colores primarios (amarillo, azul, rojo) mezclarlos

entre ellos para crear los colores secundarios (verde,
naranja, morado)
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Motion Studio

Técnica de 1. Ejercicio de aplicacion.

acuarela

Stop Motion 1. Dibujo una secuencia de 6 posiciones al caminar.
APP Stop 1. Recordemos con la ruleta. Debes enumerar las

caracteristicas de la APP que te salid.

INTERIORIZACION

Saberes previos

Categoria

Actividades

Cuento

1. Lluvia de ideas a partir de las siguientes preguntas:

ZOQUE €ESs Un guiOoN?
Z¢PARA QUE SIRVE EL cgUION?
ZQUE FUNCION CUMPLE EN LA

ANIMACION?

CONTESTA LAS PREGUNTAS
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2. Presentacion de video sobre el guion.
https://www.youtube.com/watch?v=F3M8Ww1ig2U

Modelado 1. Lluvia de ideas basados en la siguiente pregunta éQué
modelar?

Técnica de 1. Lluvia de ideas basados en la siguiente pregunta ¢Qué
otras técnicas existen dentro de la técnica de la

acuarela acuarela?

Stop Motion 1. Video de un Flipbook

https://www.youtube.com/watch?v=u6SzCw5vluc

APP Stop Motion

1. Video de trucos para hacer animacion en stop motion
usando APP

Studio https://www.youtube.com/watch?v=Vz bPgTlucg
Nuevos Categoria
Conocimientos Actividades
Cuento 1. Explicacion de cémo hacer un guion por medio de un
video.
https://www.youtube.com/watch?v=5fSbmRFpzbg
2. Teniendo en cuenta el video, crea un guion con tu
grupo, teniendo en cuenta las historias que escribieron
de forma individual.
Modelado 1. Realizar bolitas de plastilina de diferentes tamafios.
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Técnica de 1. Video explicativo e historia de la acuarela
https://www.youtube.com/watch?v=03hbUSP-FXQ

acuarela

Stop Motion 1. Por medio de dibujos van a crear un personaje, que

pueda expresar varias emociones.

APP Stop Motion

1. Video acerca de como usar la APP Stop Motion Studio”
https://www.youtube.com/watch?v=8NeX4IPYfzo&t=319s

Studio
Retroalimentacion | Categoria Actividades

Cuento 1. Cada grupo hace la correccidn del guion con ideas
aportadas en la exposicién.

Modelado 1. Dar forma de bastones y géticas, a las bolitas
realizadas.

Técnica de 1. Ejercicios de aplicacion de las técnicas.

acuarela

Stop Motion 1. Con el personaje ya listo, cada vez que cambie de

emocion tomaras una foto. Secuencial.

APP Stop Motion

Studio

1. Realiza un ejercicio libre donde puedas aplicar lo que se
explicd.

SISTEMATIZACION
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Saberes previos | Categoria Actividades
Cuento 1. Por medio de diapositivas se enumeran unos tips para tener en
cuenta a la hora de reescribir el guion.
» 1. Un titule provisional
» 2.Los personajes: quiénes, qué hacen y qué quieren
* 3.El orden de la historia de cada personaje
* 4. Mezcla las lineas de las historias
» 5.Rellena el tapiz
» 6. El primer borrador de didlogos
* 7.Reposar la escritura
* 8. La reescritura
Modelado 1. Lluvia de ideas basados en la pregunta ¢ Qué es ensamblar?
Técnica de 1. Lluvia de ideas basados en la pregunta ¢Qué entendemos por
escenografia? éQué es un paisaje?
acuarela
Stop 1. Lluvia de ideas basados en la siguiente pregunta ¢Qué tan
importante es la cantidad de fotogramas? ¢Por qué?
Motion
APP Stop 1. Contestemos ¢es posible realizar videos animados profesionales
con la APP Stop Motion Studio?
Motion
Studio
Nuevos Categoria
Conocimientos Actividades
Cuento 1. Laescena
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. QUE ES UNA ESCENA?

+ Una escena es una unidad de espacio y/o tiempo. Es decir, un fragmento de
historia que transcurre de forma ininterrumpida dentro del mismo decorado.

2. Dividir el guion en 4 escenas.

Studio

Modelado 1. Realizar ejercicio de ensamblaje.
Técnica de 1. Explicacion de cdmo realizar una escenografia, una composicion y
una tematica en particular.
acuarela
Stop 1. Con los personajes, la escenografia y las escenas ya divididas,
empezaran de forma individual la toma de las fotos, recordemos
Motion los siguientes tips;
¢ La cidmara debe de estar enfocada.
* La cdmara no debe moverse, para esto deben usar un tripode o tratar de crear uno.
* Ubicar la escenografia en un lugar sin ruido.
¢ Tratar de que la luz sea artificial pero que no genere sombras.
APP Stop 1. Teniendo los elementos necesarios para grabar la animacién, es
decir; la escenografia, los personajes, las escenas y la APP lista,
Motion debes tener n cuenta los siguientes tips.
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TIPS PARA REALIZAR LA TECNICA DEL

STOP MOTION

+ Busca un lugar que no sea ruidoso.
+ Busca un lugar que tenga luz artificial.

+ Donde va la escenografia, prueba que sea cémodo para hacer los movimientos de los
personajes.

* La base del celular o Tablet debe ser estable.
+ Trata en lo posible de hacer movimientos imperceptibles.
* Un buen video de , debe tardar un minuto como minimo.

+ Se deben tomar como minimo |6 fotos por segundo.

Retroalimentaci | Categoria Actividades
on
Cuento 1. Leeryreleer el guion, de esta manera se hacen algunas
correcciones de ser necesario
Modelado 1. Unir piezas de diferentes formas y tamafios.
Técnica de 1. Realizar los bocetos de la escenografia que escogieron sobre
papel acuarela.
acuarela
Stop 1. Enel momento de estar tomando las fotos debe estar verificando
gue cada segundo contenga 16 fotos por segundo.
Motion
APP Stop 1. Hazun primer ejercicio tomando cualquier elemento inanimado,
haciendo movimientos muy leves hacia adelante, usando la APP
Motion Stop Motion Studio.
Studio
TRANSFERENCIA
Saberes previos Categoria Actividades
Cuento 1. Contestar la siguiente pregunta

¢Como opinar sobre un tema sin lastimar a mis compaferos?
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Modelado 1. Lluvia de ideas basados en la pregunta ¢ Cémo puedo
realizar mis personajes?

Técnica de 1. Lluvia de ideas basados en la pregunta ¢Qué son las
texturas? ¢como realizarlas en la técnica de acuarela?

acuarela

Stop Motion 1. Lluvia de ideas basados en la pregunta é¢Qué importancia

tiene el movimiento en este tipo de animacion?

APP Stop Motion

1. Debate.

Studio
¢Y AHORA QUE
Nuevos Categoria
Conocimientos Actividades
Cuento 1. Leer los guiones realizados en frente de la clase.
Modelado 1. Explicacion paso a paso de la realizacién de una persona,
un animal y un objeto.
2. Realizacién de los personajes.
Técnica de 1. Pintar los bocetos que con anterioridad se habian hecho.
acuarela
Stop Motion 1. A medida que se van tomando las fotos, se va teniendo

en cuenta los movimientos que deben coincidir tanto
con el escenario como con el guion.
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APP Stop Motion

1. Después de tener las fotos listas, se procede a editar,
agregar efectos, agregar la voz, musica etc.

Studio
Retroalimentacion | Categoria Actividades
Cuento 1. Debatir de forma respetuosa, que tal les parecieron los
guiones de sus compafieros.
Modelado 1. Hacer mover los personajes realizados.
Técnica de 1. Aplicar las texturas aprendidas.
acuarela
Stop Motion 1. Se debe hacer un ejercicio de verificacion antes de

editar, donde se vea el movimiento.

APP Stop Motion

Studio

1. Exportar el video, para que sea difundido, por medio del
canal de YouTube.
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Anexo E. Anélisis del grupo focal
ANALISIS DEL GRUPO FOCAL
Pregunta Sujeto 3 Sujeto 16 Sujeto 8 Sujeto 9 Sujeto 17 Sujeto 24
¢Qué te parecié | Chévere, muy | Muy divertido Muy chévere Pues el stop Me parecié Me parecié
el Proyecto? bien ya que pude todas aportaron | motion nunca | bacano porque chévere porque
compartir con sus ideas para el | lo habia nos metimos nos divertimos,
mis amigas y guion, y cuando | hechoy me como con el muy chévere
ademas pude nos pareci6 cine, también me gusto.
practicar sobre conectabamos dificil, era me parecio
el stop motion. no todo era mucho bacano que nos
hacer el guion trabajo que pusieran en
habian partes, tenia que grupo para que
que nos reimos | hacer. Igual nosotros

y asi, me son cosas que | aprendiéramos
parecié muy uno aprende. | a socializar mas
divertido.
¢ QUuE piensas Bien, nos fue a | Pues buenas Al final fue que | Me gusto Me parecieron A mi me gusto
del desarrollo todos muy porque coloque | se nos dificulto, | porque buenas y mucho, desde
de las bien, por en practica mis | por lo que no dejamos también me que empezo el
actividades? ejemplo en la habilidades sabia bien la explotar la pareci6 buena el | cuento yoya
parte del fechay asi, mente y la avance, aunque | tenia planeado
cuento me entonces me imaginacion tuvimos
parecio toco correr. percances hay
chévere que con la discusion
cada uno de la voz
aportara su
cuento.
¢Qué apoyo Tu nos Tu nos diste las | Tu nos indicaste | Tu nos Usted nos dio la | La manera de
recibiste de ayudaste a bases para muy bien las ensefiaste forma de hacer coémo lo
parte de la cémo hacer los | desarrollar el indicaciones como hacerlo | los mufiecos de podiamos
docente? mufiecos, a proyecto como por medio de | una forma hacer.
pintar en las herramientas videos y rapida y facil y
acuarelay y los materiales ejemplos nos presentaste
también nos una aplicacion
ensefiaste facil de usar.
como hacer la Nos explicd las
pelicula usan partes del cuento
do la y del guion
aplicacion. usted nos
Nos pusiste explico lo
videos de técnico de una
ejemplos, nos manera facil.
diste pautas.
Nos hiciste
correcciones.
(Qué Aprendi a A hacer una A trabajar en Que cadadia | Aprendia Que los nifios
aprendiste en dejar volar pelicula, pues equipo, hacer puedo trabajar en pueden ser
este proyecto? nuestra de pronto en mufiecos en aprender mas | equipo creativos y
imaginaciony | otraasignatura | plastilina cosas y crear peliculas
dejar de nos puede servir cuando tenga
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preguntarnos
mas y actuar
mas

este
conocimiento.

A demostrar
nuestras
capacidades sin
miedo

un conjunto
de cosas
puedo hacer
algo mas
grande.

¢En qué te En dejar volar | en redactar En redactar En sacar toda | En ser mas Mas que

ayudo el la imaginacion | mejor mejor la creatividad | creativos e aprender fue

proyecto para en ser mas que tenemos. | imaginarios reforcé el

escribir creativos. trabajo en

historias? equipo, angulos
de fotografia,
en redactar

¢Qué fue lo que | Que pude Lo que me Que escribi lo Que hice una

maés te animo a | escoger el animo fue que que queria. historia a mi

escribir la tema. escribi lo que gusto.

historia para el me gusta.

proyecto?

¢ Qué Escribir en El desarrollo de | Escribiry El refuerzo de | La escrituraen Reunir las

importancia artistica la creatividad practicar todas las todas las materias.

tuvo reunir en materias. materias.

un proyecto el

arte, la escritura

y la tecnologia?

¢(Para qué te Para hacer una | Para proyectar Para trabajar en | Para Sin la tecnologia | Ayudo en la

sirvio la pelicula una historia equipoy investigar no pudimos comunicacion y

tecnologia en comunicarnos haber hecho facilitar la

este proyecto? entre nosotros nada busqueda.

¢Como te Super chévere | Facilisima. Fécil. Me encanto. Yo ya la habia Chévere y facil

parecio la usado 'y me de manejar.

aplicacion stop gusta.

motion para

realizar

animaciones?
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Anexo F. Prueba informal de escritura 2, Guion

ESTRELLA LA DIOSA DEL MAR

Escena 1

[Escenografia: Se ve todo el fondo del mar, plantas, animales y
hermosas casitas.)

[Aparece Aguaman y Aquamana observando a su hija, como disfruta
del hermoso paisaje del océano).

[Estrella escucha una voz del fondo del Mar)

Monstruo: Wen a las profundidades del mar

Estrella: Obedeceré la voz y mirare que hay en el fondo del Mar.

[El monstruo se esconde detras de unas plantas)

Estrella: Que lindo es todo agui... Donde estara esa voz tan dulce
Monstruo: No creo gue pienses igual, ahora que me veras

Estrella: Mo puede ser, me has engafiado

Estrella: Auxilio._. mama... papa.__

Monstruo: Mo grites que nadie te escuchara... Menos podran salvarte
(El monstruo se lanza sobre estrella)

Estrella: ayuda...por favor... gue alguien me ayude

Escena 2

Aguamana: esos gritos de auxilio, son de mi hija

[Aguamana nada veloz en ayuda de su hija)

Monstruo: pronto tendré todos los poderes de los dioses del mar v asi
dominare todo el occéano

(Llega Aguamana y encuentra una escena de pelea)

[El monstruo ataca a las dos hasta dejarlas heridas, pero ellas logran
escapar)

Agquamana: Uma necesito de tu ayuda

Uma: estas plantas ayudaran a sanar sus heridas

(Uma logra curar las heridas de Aquamana, pero la herida en el pecho
de estrella ez muy grave)

Uma: Son pocas las posibilidades de que estrella viva

Aguamana: eso no puede ser, mi hija no puede morir

(Aguamana recuerda gue su vieja amiga Ursula tenia poderes més
fuertes gue cualquier otro ser en el océanao)

Aguamana: Iré en busca de ella._.por la vida de mi hija

(En medio de ese pantano desolada, oscuro, un frio aire toco su piel,
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Escena 3

era la presencia de Ursula quien se acercaba)

Ursula: éQué quieres de mi?

Ursula: éQue buscas?

Aguamana: Mecesito que cures a mi hija, fue atacada por el monstruo
del mar

Ursula: jajajaja ti vienes en mi ayuda

Ursula: sl la necesitas... serd con una condicién

Aguamana: Mo importa lo gue tenga que hacer

Aguamana: que guieres

Ursula: Quiero los poderes que tu hija ha heredado

Ursula: de esta forma derrotare al menstruo, volveré al océano, tendré
de nuevo mitrono

Aguamana: acepto

{Asi fue como Ursula derroto al monstrue, tomao contrel del océano v del

trono)

Escena 4
[Afios mas tarde)

[Estrella se encontraba en la playa, cuando escucho una dulce

woz)

Ursula: ven te devolveré tus poderes vy asi te convertirds en la
diosa del mar

Orsula: tus grandes cualidades, tu sabiduria, tu fuerza, me
demuestra que estas preparada para asumir mi trono, que el
océano no gusedara en mejores manos, gue en la de la hija de
los dioses del agua.

[Fue asi como Ursula dio sus poderes, su trono, su océano a
Estrella, para gue continuara en la lucha contra el mal y
protegiera a todos los que habitaran en &l.)

Estrella: hoy cumplo un gran suefio

Aguamana: asi es hija

Aguaman: hoy empezaras a reinar sobre todas la especies del
mar, sobre cada ola, sobre el agua.

Aguaman: heredaras todos nuestros poderes

Aguaman: seras el mejor ejemplo de nosotros tus padres

[Los tres se toman de la mano v hunden en el mar)
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Anexo G. Rejilla de Mauricio Pérez Abril

3°: 8 anos

REJILLA DE EVALUACION DE LA PRODUCCION ESCRITA

Grados 3o0.y 50.

Competencia
Textual: Se refiere a la posibilidad de p ir textos que responden a niveles de coherenciay cohesion. Pragmatica: Se refiere a la competencia
Se entiende por coh iala cualidad que tiene un texto de constituiruna unidad global de significado. para posicionarse en unasituacion de
Es decir, la coh ia estareferida a la global de los significados y a la forma como éstos se comunicacion, respondiendo auna
organizan segiin un plany alrededor de una finalidad. La cohesion, en cambio, tiene que ver con los intencion y seleccionando un tipo de
mecanismos lingtisticos (conectores, adverbios, signos de puntuacion...) através de los cuales se texto de acuerdo con dicha situacion.
i y relaci entre oraci 0 proposici y que reflejan la coherencia global

del texto.

2 3 4 5 6 7

1.
Concordancia. Segmentacién. Progresion Conectores con Signos de Pertinencia Tipo textual
Tematica funcién puntuaciéncon
s

Producir al Producirmisde  Establecer Evidenciar Responderalos  Seleccionary
menosuna una oraciény relacion explicita  relaciones entre  requerimientos controlar untipo
oraciény seguir un hilo entre las oraciones o pragmaticosdela  detextoensus
establecer tematicoalo oraciones o proposiciones situacién de componentes
concordancia largo del texto. proposiciones a mediante el uso comunicacién: globales. Texto
‘entre travésdeluso de  de signos de ‘describir, narrar,  namativo, noticia,
sujeto/verbo al algin conectoro  puntuaciéncon argumentar, texto expositivo,
interior dela 1 nectiva. fumcios etcétera.y etcétera.

misma. reconocer al

interlocutor.
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Anexo H. Formato de consentimiento para el colegio.

Fiedecussta Santander, 08 de febrero de 2021

Sangras
S0R MURY ARACELY RVERA FERNAMNDEZ
Reciora

Asunty: Solicited de permiso para implementar Proyecio

Cordizl saluda.

Wuy respetugsaments me dinjo 3 usted para pedir pemmiso 2 implementar el proyecto
RECURSOS INFORMATICOS PARA CREAR AMIMACIONES TIPD STOP MOTION,
COMO MEDIADORES DE FROCESOSE OE ESCRITURA CREATIVA EM EL AREADE
ARTISTICA, en el grado de 5-2. Este proyecio fiene como fin plantear [a importancia que
tizne el are3 de artistica, en los proceses de escritura de los estudiantss mediados por las
TIC, las ventajas de esta investigacion para & Colegio radican en |3 implementacion de
aprendizaje innovador y esto proyectara ks excelencia academica infegral. Este proyecio
se llevara a cabo durante @ meses, empezanda desde el 15 de fzbrer v finalizando 15 de
octubre de 2021, n clase de aristics. donde se tendra en cuenta el model pedagogico y
5 secuencia didactica del mismo.

Agradezco la atencion prestada v s disposicion.

Afentaments,

MATALLA FERNANDA PORRAS CASTELLAMOSE
32837001 de Cartagena

Docente de artistica

Anexo: Croncgrama
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Anexo |. Formato de consentimiento par los padres.

COMSENTIMIENTO INFORMADO

Yo

declaro que he sido
mformado de I3 participacion de rril hijofa)

&r ls
investigacion denominada "RECURSOS INFORMATICOS PARA CREAR ANIMACIONES
TIFD ETOP MOCTION, COMZ MEDIADORES DE PROCESO0S DE ESCRITURA
CREATMNA EM EL AREA DE ARTISTICA", esta &5 una invesfigacion gue se resliza en 2l
programia de la Maesina en Informatica para la Educacion de la Universidad Indusirial d=
Santandsr (UIS), éste es un proyecio de imestigacion cuenta con el aval del Colegio
Muestra Sefora del Fosaric de Floridablanca v de ls reciora SOR MURY ARACELY
RMNERA FERNAMDES

Enfiends que esie estudio busca Determinar como los Recursos informaticos para crear
animaciones tipo stop motion, posibilitan procssos de escritura creativa en =l ares de
ariistica con estudiantes de guinio grado. ¥ =2 que ks participacion de mi hijola) se levara
a cabo de forma virtusl o alternancia en horarios de clase de artistica y exiracurriculares
dependiendo de la evolucion de este. También me informan gue mi hijo(a) trabajara en
grupa y me han explicado que |a informacion registrada sera confidencial, y que los nombres
de los participantes seran asocizdos a un numero de lisia, esto significa que sus nombres
no podran ser conccidas por ofras personas ni fampoco ser identificadas en la fase de
publicacion de resuliados. Asimismo, =2 gus pusdo negar |3 participacion o retirame en
cualguier etapa de la investigacion, sin expresicn de causa ni consecuencias negativas para
mi hijoia).

54, Acepio voluntariaments participar en este estudio v he recibido una copia del presents
documenta.

Firmna d=l Padre

Firma d= la Madr=
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Anexo J. Categoria primer nivel.

CDP-07. Comentario docente proyecto.
CTPC-16. Ceder tumas participacion docents.
EDP-D3. Explicacidn docents proyecto.

LLaDP-21. Uamado de atencion docente proyecto.
PDP-01 pregunta docents proyecho.

ROP-07. Retroalimentacian docente proyscto.

GO rupos de trabajo conformacion.

GTRO-07. Grupos de trabajo reunicn docente.

GDD-12 Guion direccidn docents.

EGE -1E. Exposicion guion estudiants.
EMPD -19. Explicacidn de modelado en plastiling docente.
EMIPE-20. Exhibicion de modzlado plastiling estudiante.

ITAE-18. Imitacion técnica acuarels estudiants

DTAD-13 Demnostracion de Técnica acuarels docente

Intervencion docente.

Activacian de presaberes
Muewvos conocimientos

Cuento
Suion

Técnica en acuarela

hModelado en plastilina

Animacion Stop motion  uso

Uszo de la aplicacian STOP RMOTION STUDIO
Trabajo colaborativo.

Intervencion estudiante
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Anexo K. Matriz categorial.

MATRIZ DE CATEGORIZACION DE LOS DIARIOS DE CAMPO

CcoD CATEGORIA DESCRIPTOR CATEGORIA CATEGORIA N3
N1 (Tomado de los diarios de campo) N2
EDP Explicacion “Hangouts es una aplicacion de Intervencion Componente
docente proyecto. | mensajeria que pertenece a Google y docente. pedagbgico
esta a sus manos pues ya teniendo el
correo de Gmail puede acceder a varias Se describe todas las
de sus aplicaciones” Se recopilan las actividades que se
PDP Pregunta docente | “aca le doy formita a los brazos, categorias de realizaron en el taller
proyecto ¢porque seréd que los brazos son tan primer nivel. investigativo a cargo
importantes en personajes que van a ser | Que tienen que del docente y los
utilizados en una animacién?” ver con la labor estudiantes.
RDP Retroalimentaciéon | “Bueno mis chicos para verificar que docente como
docente proyecto | todo haya quedado claro, van a pasar el | explicar,
dibujo de un gato a plastilina tal como preguntar,
se ve en esta imagen, obsérvenla, retroalimentar,
verifiquen cuantas bolitas y de qué comentar y hacer
tamario las necesito, cuantos colores llamados de
requiero.” atencion acerca
CDP Comentario “me parece fantastico que tengan esa del proyecto y las
docente proyecto. | imaginacion por ejemplo hay un cuento | actividades que se
de miedo que casi no me deja dormir, realicen.
pero de eso se trata de dejar volar la
creatividad y la imaginacion y escribir
lo que mas les gusta.”
LLADP Llamado de “Chicas ustedes bajaron el documento,
atencion docente porque yo veo los mismos errores,
proyecto. parece que no lo corrigieron o que no
me entendieron”
CTPD Ceder turno “por favor grupo 1 presenta el cuento”
participacion
docente.
IEP Inquietud “Sujeto 9. Profe para ver los Intervencion
estudiante comentarios ¢hay que descargar el estudiante
proyecto documento?”
CEP Comentario “Sujeto 4: es que era algo que nosotros | Se recopilan las
estudiante queramos no por obligacion” categorias de
proyecto primer nivel.
— = : Que tienen que
EEP Explicacion “Aaa, ok profe, sea que necesito 4 e e
estudiante bolas pequefias para las patas de color et Gl
proyecto negro, 1 bola pequefia para cola de

color negro, dos bolitas mas pequefias
de color blanco para para las orejas, y
dos muy pequefias para los ojos color
blanco y dos re pequefiitas para la parte
de la pupila”

estudiante donde
se expresa,
pregunta, explica,
tiene inquietudes
acerca del

108



PROYECTO DE AULA “ANIMACIONES EN STOP MOTION”

MATRIZ DE CATEGORIZACION DE LOS DIARIOS DE CAMPO

COoD CATEGORIA DESCRIPTOR CATEGORIA CATEGORIA N3
N1 (Tomado de los diarios de campo) N2

REP Respuesta “Sujeto 2: Porque, ellos van a ser muy proyecto y sus
estudiante Gtiles para el movimiento” actividades.
proyecto

GTC Grupos de trabajo | “hagamos 6 grupos de 4 personas, jles | Trabajo
Conformacion parece? Bueno se van a organizar colaborativo.

ustedes mismos”

GTRD Grupo de trabajo “grupo 6: hola mis chicos con ustedes Se recopila
reunién con el no he tenido ningun tipo de dificultad informacion de la
docente. en cuanto al grupo, pues han sabido categoria de

trabajar colaborativamente, chévere que | primer nivel,

todos estén en la misma sintonia y donde se

trabajando en grupo” conformaron,
reunieron,
dialogaron,
discutieron y
expusieron los
grupos de trabajo,
junto con la
docente.

PC Presaberes cuento. | “Mis nifios, si yo llego a clase, y les Activacion de

digo “imaginese que en el bosque presaberes

existia un lobo orgulloso, petulante y

antipatico, que se creia el mas grande el | Se recopila

mas fuerte y el mas feroz de la selva, informacion de

que todos los dias usaba gel para su las categorias de

pelo, y se habia comprado los primer nivel

pantalones Ultima moda”. ;Qué estoy donde se hace

haciendo? alusion a cada
una de las

PTA Presaberes técnica | “recordemos si yo mojo el papel de actividades
acuarela. acuarela y luego mojo mi pincel y previas del

aplico la pintura ¢Cémo se llama esa momento de la
técnica de acuarela?” secuencia

PMP Presaberes “Pero antes debo preguntar ;para didactica.
modelado ustedes que es modelar?”
plastilina.

PSASM Presaberes “Después de ver el video de pingu, me
animacion stop van a contestar las siguientes preguntas
motion. “/que sera una animacion? jque sera

stop motion?”

PSASMS | Presaberes Bueno, ahora les voy a presentar 2
aplicacién STOP videos para la explicacién, pero antes
MOTION de eso ¢que sera una aplicacion? ;Han
STUDIO. escuchado de la APP STOP MOTION

STUDIO?
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MATRIZ DE CATEGORIZACION DE LOS DIARIOS DE CAMPO

CcoD CATEGORIA DESCRIPTOR CATEGORIA CATEGORIA N3
N1 (Tomado de los diarios de campo) N2
NCC Nuevos “muy bien, sin embargo, hay dos tipos Nuevos
conocimientos de estructura la interna y la externa, la conocimientos
cuento externa es decir como me ven afuera 'y
como me ven por dentro. La que me Se sefialan los
acaban de decir es la interna.” momentos de la
NCTA Nuevos “para poder realizar los paisajes de la secuencia
conocimientos escenografia, debemos tener presente didactica donde
técnica acuarela que tipos de paisajes son, porque si son | se incorporaban
arboles, ciudades o cualquier cosa que los nuevos
tenga un contorno, deben usar la conocimientos.
técnica de mojado sobre seco, si por el
contrario no se alcanzan a observar
detalladamente, sino que se ven las
cosas como a lo lejos usan primero
mojado sobre mojado, dejan secar y
aplican la técnica de las texturas,
usando esponjas, bolsas o cualquier
otra cosa que produzca textura”
NCMP Nuevos Bueno chicos que pasaria si yo les digo
conocimientos que modelar es tomar un elemento y
modelado darle forma, es como tomar la arcilla en
plastilina materia prima y convertirla en un
jarrén, a eso se le Ilama modelar en la
escultura, y nosotros vamos a hacer con
nuestros personajes convertiremos la
plastilina en barra en hermosas figuras
con un gran significado.
NCASD Nuevos el Stop Motion es una técnica de
conocimientos animacion que consiste en aparentar
animacion stop movimiento a través de fotogramas, es
motion decir, foto a foto.
NCASMS | Nuevos “La aplicacion organiza las fotos,
conocimientos cuantas por segundo sin necesidad de
Aplicacion STOP | que se estresen pensando como lo van a
MOTION hacer, es mas tiene para agregar voz en
STUDIO. off, te dice si estas tomando las fotos
bien, si esta pasando algo.”
NCIE Nuevos “Sujeto 11; tengo una duda, como
conocimientos nosotros tenemos que hablar en los
intervencion personajes, ahi como lo hacemos.”
estudiantes.
COD Cuento “nos vamos a reunir por grupos para Cuento Componente
Orientacion que entre ustedes lean los cuentos que Se recopilan integracion
docente. hicieron y decidan si realizan uno informacion de la | disciplinar

nuevo con ideas de los demés o
escogen el algun compaiiero.”

categoria 1 donde
el docente orienta

Durante la propuesta
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MATRIZ DE CATEGORIZACION DE LOS DIARIOS DE CAMPO

CcoD CATEGORIA DESCRIPTOR CATEGORIA CATEGORIA N3
N1 (Tomado de los diarios de campo) N2
SCE Socializacion del “sujeto 3; Bueno listo les voy a acerca del primer | se trabajaron
cuento estudiante. | presentar el cuento del grupo 1, se lee tema de la aspectos que
el cuento guerra de dos mundos.” secuencia desarrollaron
didéactica. habilidades en
GDD Guion direccion “Entonces en un guion vamos a Guion diferentes campos
docente identificar cuantos personajes como: lenguaje,
participan, que dice el primer personaje | Se recoge artistica y tecnologia.
que dice el segundo personaje, donde informacién de la
estaban y todos los detalles necesarios primera categoria
para esta historia.” donde se corrige,
EGE Exposicion guion | “Sujeto 11; Profe en el grupo 6 las se organizay se
estudiante. escenas estan divididas y cada una lleva | exponen los
un escenario diferente, por ejemplo, a guiones hechos
mi toco donde ellos estan encarcelados | por los
ya te presento el guion” estudiantes.
DTAD Demostracién de “Pueden trabajar de una vez en sus Técnica en
Técnica acuarela acuarelas, recuerden que como es un acuarela
docente fondo pueden usar la técnica mojado
sobre mojado de esta manera le va a dar | Se recoge
una serie de difuminado y realmente va | informacion de la
a quedar espectacular” primera categoria
ITAE Imitacion técnica | Sujeto 22: profe voy a utilizar este donde el docente
acuarela pincel de cerda suave para que me usa el ejemplo
estudiante difumine bien. como método de
ensefianza y los
estudiantes la
imitan.
EMPD Explicacion de “Bueno empecemos todas las Modelado en
modelado en plastilinas se manejan por medio de plastilina
plastilina docente. | bolitas, como asi; bolitas grandes,
medianas y pequefias” Se recoge
informacion de la
EMPE Exhibicién de “Sujeto 13: profe yo hice las cabezas de primera categoria
modelado mi personaje con bolitas de icopor donde el docente
plastilina mira como me quedaron ¢hay algin usando el recurso
estudiante. problema?” de tutorial
demuestra la
técnica de la

plastilinay los
estudiantes la
imitan para luego
exponer sus
personajes.
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MATRIZ DE CATEGORIZACION DE LOS DIARIOS DE CAMPO

CcoD CATEGORIA DESCRIPTOR CATEGORIA CATEGORIA N3
N1 (Tomado de los diarios de campo) N2
ETSMD Explicacion de la | “Entonces tenemos que abarcar la caja, | Animacién Stop
técnica de stop entonces van a colocar la camara o el motion.
motion docente. teléfono de forma horizontal, que el
personajes sea lo que se esta moviendo, | Se compila
mejor dicho, esa cdmara se toca lo informacion de
menos posible, por eso les cuento un los codigos de
truquito, marquen donde va la camara primer nivel
por si se llega a mover saben dénde donde se explica
estaba anteriormente” cdémo, organizar,
ESMD Ejemplificacion “Por ejemplo, yo tengo esta ranita y planear, movery
de técnica stop empiezo a hacer movimientos super tomar las fotos de
motion docente. lentos, asf, miren que cada foto que voy | tal manera que
tomando los movimientos son este material sirva
imperceptibles” para realizar la
animacion stop
motion.
IUASMS | Instruccién del “Por ejemplo, aqui abri la aplicacion, Uso de la Componente
uso de aplicacion | este mas quiere decir que yo voy a aplicacion STOP | tecnoldgico.
STOP MOTION crear un nuevo proyecto, oprimimos y MOTION
STUDIO. me sale nuevo proyecto, esto tiene STUDIO Los recursos
varias herramientas a su lado izquierdo informéticos, se
y su lado derecho. Las cuales van Se extrae identifican con la
aprendiendo a manejar a medida que lo | informacion de la | realizacion de la
utilice, por ejemplo, aqui en el signo de | categoria de animacion, usando la
interrogacion lo oprimo e primer nivel, aplicacion que lleva
inmediatamente salen unos anuncios donde explica por nombre STOP
diciendo para que sirve cada boton” como usar el MOTION STUDIO.
EASME Exposicién de “Sujeto 17; no profe, es que creo que recurso

animaciones tipo
stop motion
estudiantes.

tenia apagado el micréfono, pero si
tienen dialogo, espéreme otra vez
presento mi Stop Motion. Listo profe.”

informatico que,
en este caso, es
una APP para
celulares
inteligentes,
llamada STOP
MOTION
STUDIO.
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Anexo L. Ejemplo de diario de campo.

CDP-19. Buen dia mis nifios, encendemos camaras y van a escuchar lo que tengo que decir.

EDP-19. El dia de hoy empezamos con los personajes, el dia de hoy voy a realizar un tutorial en vivo de cdmo realizar de una
forma facil los personajes en plastilina y ustedes deciden si se van por ese lado o los hacen de la forma que ustedes quieran.
PMP-19. Pero antes debo preguntar ¢para ustedes que es modelar?

REP-19. Sujeto 17: pues es como modelar ropa ¢no? Sujeto 23: profe pues la palabra suena, asi como modelaje jajajaj, sujeto 3;
no profe no sé, sujeto 10; modelo.

NCMP -19. Bueno chicos que pasaria si yo les digo que modelar es tomar un elemento y darle forma, es como tomar la arcilla
en materia prima y convertirla en un jarrén, a eso se le llama modelar en la escultura, y nosotros vamos a hacer con nuestros
personajes convertiremos la plastilina en barra en hermosas figuras con un gran significado.

EEP-19. Sujeto 5; que palabra tan extrafia profesora, yo le digo hacer mufiequitos y ya. Sujeto 15; pues no es una palabra
extrafia solo que no sabiamos que asi se le llama.

IEP-19. Sujeto 6; profe y ;cuando empezamos a hacer los personajes?

CDP-19. Ya, va para alla vamos, como dije anteriormente vamos a empezar por un tutorial, entonces chicos saquen plastilina y
todos preparados

IEP-19. Sujeto 21; ;de qué color la plastilina?

CDP-19. Por ahora no hay problema con el color tranquilos.

IEP-19. Sujeto 17: profe es que vea mi escenario, ;asi esta bien cierto?

CDP-19. si asi esté bien, Tu eres el de la casita, ahi se ve la puerta.

CEP-19. Sujeto 17: es que la puerta no la hice pintada, la hice coloreada.

CDP-19. Pues esta bien, Pero recuerda que era con acuarela. ;lo demés queda asi blanco?

REP-19. Sujeto 17; el piso es morado, pero como esta parte es siguiente de la pared pues queda asi;

CDP-19. Sabes que le veo de inconveniente, el espacio de la caja te toca hacer personajes muy pequefios, porque no vas a tener
espacio para moverlos. Debes cuadrar bien la cdmara para que no se vea la caja.

CEP-19. Sujeto 17; bueno si sefiora.

CDP-19. Bueno ahora todas las cdmaras encendidas por favor, necesito ver como trabajan. Bueno mis chicos cuando vayan a
comprar plastilina traten de comprar la que viene en bloque pues esta les facilita la creacidn y rinden mas que las de cajitas.
NCMP-19. De paso no se quedan cortos si no tienen dinero sino para tres o cuatro y necesitan muchos colores compren colores
primarios y hacemos mezclas de esta manera, por ejemplo si yo mezclo el amarillo con el rojo lo mezclo y 1o mezclo, amasen
bien me sale naranja, deben mezclar super bien para que el color quede parejo, luego se limpian las manitos con una toallita de
manos o se las lavan y si necesitan mezclar otro lo hacen por ejemplo azul y rojo, vamos ver qué color nos da, y miren que color
nos esta saliendo, es, es, es.

REP-19. Sujeto 5; morado profesora, sujeto 23; morado, sujeto 3; profe, pero ¢porque se ve tan oscuro no parece el morado que
a mi me gusta? Profe también el negro y el blanco son primarios. Sujeto 8; el negro si se puede hacer.

NCMP-19. Exacto el negro si se puede hacer se mezclan el amarillo el azul y el rojo y nos un negro, en la pintura no se
consideran un color como tal, sino se les llama neutros que sirven para oscurecer o aclarar un color. Con respecto a tu pregunta
del color morado, bueno es el color que da, pero tu si quieres le pones un poquito de color blanco, y asi se va aclarando y se va
viendo el color lila.

PDP-19. Bueno ;Cdmo se hace el color verde? A ver quién me dice.
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RDP-19. Que paso nadie, voy a dar una pista tengo tres colores primarios amarillo azul y rojo, son los colores del piojo, he
mentira, ya mezclé amarillo mas rojo y me dio naranja, Luego mezclé azul y rojo y me dio morado, que combinacion falta.
Analicen.

REP-19. Sujeto 16; falta combinar el amarillo y el azul, sujeto 24, si profe faltan esos dos. Sujeto 22; eso da verde, sujeto 18; si
da verde, profe si yo quiero que de verde claro ¢le pongo blanco?

EDP-19. Bueno vamos por partes, primero que todo, si sefiores da verde correcto, y para contestar la pregunta de sujeto 18, no
necesariamente solo si tl necesitas verde pastel si, pero si necesitas verde claro debes poner el color mas claro, es decir, mas
amarillo que azul, y si lo quieres mas oscuro pues pones mas azul. Listo claro hasta ahi.

CEP-19. Sujeto 9: Si profe, pero danos un minuto para combinar. Sujeto 3: profe los personajes se pueden hacer con la plastilina
playdon.

CDP-19. Bueno de poderse hacer se puede hacer, pero no lo recomiendo porque estas plastilinas al dejarla al aire se ponen
rigidas, y no vas a poder hacer movimientos a tu personaje. Ese es el inconveniente que yo veo.

CEP-19. Sujeto 17; si profe ademas la plastilina playdon no se pega una con otra, no se pega bien.

CDP-19. Si, asi es, tiene razén el sujeto 17, se despega facil.

CEP-19. Sujeto 17; es que la plastilina playdon tiene como una sustancia diferente, eso no es plastilina.

EEP-19. Sujeto 11; una idea podria ser que el hiciera el cuerpo y las caras con diferentes expresiones y el pegara un palillito y
luego las cabezas para que no se caiga.

CDP-19. Si, pero de todas maneras sujeto 11, lo que yo les voy a decir, es que no es tan necesario lo de las expresiones
realmente, pues ustedes apenas estan iniciando, lo que me interesa es que ustedes creen sus personajes, que los aprendan a
mover un poquito, pues ustedes no son animadores asi que tranquilos, lo que importa es el intento. Chicos la camara encendida
necesito saber que estan alli, para que después no me vayan a salir que yo no explique.

EMPD -19. Bueno empecemos todas las plastilinas se manejan por medio de bolitas, como asi; bolitas grandes, medianas y
pequefias, todas, todas, por ejemplo; voy a hacer una hormiga, vamos a suponer que yo solo tengo este poquito de plastilina, no
profe es que tengo poquita plastilina y tengo que sacar dos hormigas de aca, entonces yo dimensiono, lo més facil es partir a la
mitad la plastilina, ya sé que de cada parte tengo que sacar una hormiga ya quedo dividido cuanta plastilina le corresponde a
cada hormiga, ahora si ;,como es una hormiga? Entonces hacemos una bolita grande para la cabeza, dos bolitas pequefias para la
mitad del cuerpo y una bolita mediana para el final, ;Cuantas patas tiene una hormiga?

REP-19. Sujeto 8; 4 patas, sujeto 3; seis, profe, seis patas.

CDP-19. Ok son seis patas, vamos a hacer 6 bolitas mas pequefias, y asi ustedes mismos van clasificando las bolitas en mas méas
pequefias, 0 muy pequefias y asi.

IEP-19. Sujeto 17; y una camisa ¢como se hace profe?

EMPD-19. Ya vamos para alla primero terminemos con este primer ejercicio. Listo yo acabo de hacer bolitas y esto es una
hormiga, ustedes se diran eso no es una hormiga, pues si una bolita es la cabeza otras el cuerpo y otras las patas, ahora
empezamos a pegar las partes, pero si es mas grande se pone un palillo de dientes en la mitad para que le dé estabilidad, pero
bueno una cosa ¢una olita se parece a una pata? Claro que no, se debe dar forma entonces ¢para qué son las bolitas?
basicamente para medir y todo me quede uniforme y parejo, bueno le hacemos detalles, los ojos las antenas y todo lo demas y
tenemos una hormiga.

CEP-19. Sujeto 2; huy profe le quedo linda.

CDP-19. Bueno ahora hablemos de cdmo hacer una persona, ustedes van a decir hay profe un animal es facil supongamos que

mi historia se trata de personas nada de animalitos.
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IEP-19. Sujeto 3; profe a la hormiga no se le ven los 0jos es ¢porque son oscuros?

CDP-19. No yo no le hice ojos, ustedes les ponen los detalles.

IEP-19. Sujeto 3; ¢pero si importan? Osea, por ejemplo, las que estan peleando alla atras que, solamente pelean si, hay ;tenemos
que colocarle ojos?

EDP-19. No, en las que pelean yo les habia recomendado algo si quieres hacen bolitas sin que se vean las patas pues no lograria
versen todas en primer plano, asi que las importantes son los personajes principales. Ok.

CEP-19. Sujeto 3; ya profe muchas gracias.

EMPD-19. Bueno entonces hacemos lo mismo que con las hormigas, en este caso voy a hacer color piel con blanco y un poquito
de naranja. Este es para la cara y manos, bueno voy a hacer una bolita color piel dependiendo del grande de sus mufiecos, bueno
hagamos color rojo para el vestido pues es una nifia, entonces otra bolita.

PDP-19. Pero, ¢sera que el vestido es mas grande que la cabeza?

REP-19. Sujeto 9; si sujeto 8; si profe.

CDP-19. Claro, entonces la cabeza viene siendo como una bolita mediana y el vestido una grande, si ven como van saliendo los
personajes, ahora dos bolitas color piel pequefias para los bracitos, no le vamos a poner piernitas solo zapatos, entonces dos
bolitas pequefias azules.

EMPD-19. Ya les explico, porque no se hacen piernitas. Bueno lo primero que debo es dar forma al vestido van haciendo una
forma cénica y luego aplastamos suave y corregimos con el dedo, luego paramos que quede estable, aqui si es necesario los
palillos de dientes para sujetar la cabeza, le ponemos el cuellito con un pedacito de blanco y colocamos en la mitad el palillo de
tal manera que se sienta durito enseguida colocamos la cabeza.

PDP-19. Esto debe quedar de pie, esto ;tiene alguna figura en la carita?

REP-19. No, no tiene facciones,

PDP-19. Acé le doy formita a los brazos ¢porque seré que los brazos son tan importantes en personajes que van a ser utilizados
en una animacion?

REP-19. Sujeto 2: Porque, ellos van a ser muy Utiles para el movimiento.

PDP-19. ;tienen formita los brazos?

REP-19. Sujeto 9: Si claro, es un rollito gordito.

PDP-19. Ahora ¢las manos tienen deditos?

REP-19. Sujeto 4: No tiene deditos.

CDP-19. Exacto, miren parece una cucharita, lo mismo hago con la otra, adelgazo la parte de arriba y lo pegamos donde esté el
cuellito presionamos y listo, vamos hasta ahi. ;VVan conmigo?

CEP-19. Sujeto 4; si profe, tu dijiste que ibas a explicar lo de los pies.

CDP-19. Claro para all4 vamos.

EDP-19. No le vamos a hacer piernas porque en ese caso tocaria poner alambre que soporte el peso de todo el cuerpo, por eso
solo vamos a colocar en la parte frontal las dos bolitas azules, dandole forma de gotita y extirpando un poquito en la punta, Para
que los personajes puedan estar de pie y listo quedo mi personaje.

CDP-19. vamos a suponer que esta es Gaby, dice jhay qué miedo! Y se pone las manos en la cara.

EMPD-19. Ahora la nariz y la boca, se hace una bolita para la nariz y con un palillo le hacemos la boquita, los ojos pueden
utilizar pintura acrilica, pero hay que dejarlos secar muy bien porque la plastilina no absorbe y es mas complicado para secar
ahora si, listo. Pero si ven que se puede hacer movimiento con las manos. Ahora como se ensambla esto, con el palillo en el

pegue voy a tratar de unir de esta manera, luego con el dedito pasamos para alizar y listo.
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PEP-19. Sujeto 8; ¢ la bolita pequefia es la nariz profe?

CDP-19. Si la bolita es la nariz, miren que hay esta en el centro.

PEP-19. Sujeto 7; ¢profe y el pelo?

EDP-19. Bueno, el pelo también lo pueden trabajar por bolitas para que les quede igual y luego hacen bastoncitos, dependiendo
si es pelo churco se hace el larguito y se enrolla, si es liso se deja asi y se va pegando uno a uno pegaditos hasta que ustedes
vean que ya esta listo.

RDP-19. Bueno mis chicos para verificar que todo haya quedado claro, van a pasar el dibujo de un gato a plastilina tal como se
ve en esta imagen, obsérvenla, verifiquen cuantas bolitas y de qué tamafio las necesito, cuantos colores requiero.

IEP-19. Sujeto 9: Profe como asi.

PDP-19. A ver lo primero que tengo que hacer es observar mi imagen, se sabe que es un gato, ;en cuantas partes principales esta
dividido el animal?

REP-19. Sujeto 9: En dos. Una grande y una mediana.

EDP-19. Exacto, entonces podemos decir que, para el cuerpo necesito una bola grande de plastilina blanca y una bola mediana
para la cabeza color negro.

EEP-19. Aaa, ok profe, dsea que necesito 4 bolas pequefias para las patas de color negro, 1 bola pequefia para cola de color
negro, dos bolitas mas pequefias de color blanco para para las orejas, y dos muy pequefias para los ojos color blanco y dos, re
pequefiitas para la parte de la pupila.

CDP-19. Muy bien, a realizar solitos su gato.
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GRUP | TITULO | ESCE | escenografia personajes interaccion animacion
@) NA

1 Escenario bien Personajes: Hormigas | Dialogo Movimiento
terminado donde se Solo una hormiga entre los lento.
evidencia la técnica estd hecha en personajes, Se aproxima a un
sugerida (acuarela). plastilina las otras con sonidos | buen uso de la
El escenario bien son replicas en de voces. aplicacion STOP
logrado y concuerda | plastico. MOTION
con el guion. La técnica del STUDIO.

modelado esta bien Realiz6 un buen

ejecutada, pulida'y ejercicio de

figurativa. animacion,
usando el Stop
Motion (SM),
pero falto captar
la idea del nimero
de fotos por
segundo.

2 Escenario con lamina | Personajes: Hormigas | Mudo con Movimiento
impresa, no sigue hechas con plastilina, | sonido de lento.
indicaciones de la pero en cantidad es fondo. No Usa la aplicacion

1 técnica pictorica. El insuficiente para hay SM, pero no se ve
S Guerra escenario_ concuerda rgpresgntar la interaccion el bue_n manejo de
1.3.5. de dos con el guion. S|tuaC|é_n. entre _ ésta _nl de la
1. mundos La técnica del personajes. técnica de
modelado, esta animacion pues,
levemente ejecutada, le falt6 capturar
pues se evidencia un mayor nimero
poca pulcritud y no de iméagenes.
hay figuracion.

3 Escenario bien Personajes: hormigas | Mudo con Movimiento
terminado donde se y cucarachas hechas | sonido de lento.
reflejada la técnica de | con plastilina, con fondo. Hay Se aproxima a un
acuarela, la una cantidad interaccion buen uso de la
ambientacién es suficiente donde se corporal aplicacion STOP
acorde con el guion. ve reflejada la entre MOTION

aplicacion del guion. | personajes. STUDIO.
La técnica del Realiz6 un buen
modelado esta ejercicio de

medianamente
ejecutada, pues los
personajes no se ven
bien pulidos, aunque
son figurativos.

animacién usando
el Stop Motion
(SM), pero falto
captar la idea del
nimero de fotos
por segundo.
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GRUP | TITULO | ESCE | escenografia personajes interaccion animacion
@) NA
4 Escenario con lamina | Personajes: hormigas | Mudo con Movimientos
impresa, no sigue hechas con plastilina, | sonido de lentos.
indicaciones de la con la cantidad fondo. No Usa la aplicacion
técnica pictorica. La | suficiente, sin hay STOP MOTION
ambientacién embargo, faltaron interaccion STUDIO, sin
concuerda con el algunos “personajes entre embargo, no se ve
guion. importantes de la personajes. el buen manejo de
historia. esta, como
La técnica del tampoco de la
modelado est4 animacion stop
medianamente motion pues falto
ejecutada, pues los capturar la idea
personajes no se ven del nimero de
bien pulidos, aunque fotos por segundo,
son figurativos. para que los
movimientos se
vieran fluidos.
2. ESTREL |1 El escenario no esta Personajes: Nifiay Mudo sin Movimientos
Confor | LALA bien terminado a sefiora hechas con sonido. lentos.
mado DIOSA pesar que se usé la plastilina. Hay poca Usa la aplicacion
por DEL técnica de la acuarela, | La técnica del interaccion STOP MOTION
sujeto MAR pues, la ambientacién | modelado esta entre los STUDIO, sin
2, esta en un espacio medianamente personajes. embargo, no se ve
abierto lo que impide | ejecutada, pues los el buen manejo de
enfocar la personajes no se ven esta, como
escenografia de la bien pulidos, aunque tampoco de la
mejor manera. Sin son figurativos. animacion stop
embargo va acorde al motion pues falto
guion. capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.
2 Escenario bien Personajes: Estrella, Dialogo Movimiento
terminado donde se Aquamanay entre los lento.
reflejada la técnica de | monstruo hechos en personajes, Se aproxima a un
acuarela, la plastilina. con sonidos | buen uso de la
ambientacién es La técnica del de voces. aplicacion STOP

acorde con el guion.

modelado esta bien
ejecutada, es
figurativa y estan
bien pulidos.

MOTION
STUDIO.
Realiz6 un buen
ejercicio de
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GRUP | TITULO | ESCE | escenografia personajes interaccion animacion
@) NA
animacion usando
el Stop Motion
(SM), pero falto
captar la idea del
numero de fotos
por segundo.
3 Escenario bien Personajes: Dialogo Movimiento
terminado donde se Aguamanay Ursula entre los lento.
reflejada la técnica de | hechas en plastilina. personajes, Se aproxima a un
acuarela, la La técnica del con sonidos | buen uso de la
ambientacioén es modelado esta bien de voces. aplicacion STOP
acorde con el guion. ejecutada, es MOTION
figurativa y estan STUDIO.
bien pulidos. Realizé un buen
ejercicio de
animacion usando
el Stop Motion
(SM), pero falto
captar la idea del
nimero de fotos
por segundo.
4 Escenario bien Personajes: Mudo sin Movimiento
terminado donde se Aquamana, Estrellay | sonido. lento.
reflejada la técnica de | Ursula, hechas en Hay poca Se aproxima a un
acuarela, la plastilina. interaccion buen uso de la
ambientacion es La técnica del entre los aplicacion STOP
acorde con el guion. modelado esta bien personajes. MOTION
ejecutada, es STUDIO.
figurativa y pulido. Realiz6 un buen
ejercicio de
animacion usando
el Stop Motion
(SM), pero falto
captar la idea del
numero de fotos
por segundo.
3. EL 1 Escenario bien Personajes: Isa, Salo, | Mudo con Movimiento
Confor | APART terminado donde se Cami y Gaby, hechas | sonidoy acorde a lo
mado AMENT reflejada la técnica de | en plastilina. efectos de sugerido.
por @] acuarela, la La técnica del fondo. Hizo un buen uso
sujeto DEMIS ambientacion es modelado, es Hay de la aplicacion
1, SUENO acorde con el guion. excelente, bien interaccion STOP MOTION
sujeto S MI pulido, definido y entre los STUDIO y de la
3, PEOR figurativo. personajes. animacion.
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GRUP | TITULO | ESCE | escenografia personajes interaccion animacion
@) NA
sujeto PESADI | 2 Escenario con lamina | Personajes: Salo, Isa, | Mudo con Movimiento
5, LLA impresa, no sigue Cami y Gaby hechas | sonido de lento.
sujeto indicaciones de la en plastilina, fondo. Se aproxima a un
21. técnica pictorica. Sin | concuerdan en el Hay buen uso de la
embargo la tamario, color de interaccion aplicacion STOP
ambientacién cabello y forma como | entre los MOTION
concuerda con el se realizaron. La personajes. STUDIO, sin
guion. técnica del modelado embargo, no supo
esta bien ejecutada, como exportar el
figurativo y pulida. video.
Realiz6 un buen
ejercicio de
animacion usando
el Stop Motion
(SM), pero falto
captar la idea del
numero de fotos
por segundo.
3 El escenario no esta Personajes: Salo, Isa, | Mudo con Movimientos
bien terminado a Cami y Gaby hechas | sonido de lentos.
pesar que se uso la en plastilina, fondo. Usa la aplicacion
técnica de la acuarela. | concuerdan en el Hay poca STOP MOTION
Sin embargo, la tamafio, forma como | interaccién STUDIO, sin
ambientacion, va se realizaron, pero no | entre los embargo, no se ve
acorde al guion. con el color del personajes. el buen manejo de
cabello. La técnica esta, como
del modelado esta tampoco de la
bien ejecutada, animacion stop
figurativo y pulida. motion pues falto
capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.
4 El escenario no esta Personajes: Salo, Isa, | Mudo con Movimientos
terminado, no usé la | Cami y Gaby hechas | sonido de lentos.
técnica de la acuarela. | en plastilina, fondo. Usa la aplicacion
Sin embargo, la concuerdan en el Hay poca STOP MOTION
ambientacién estd va | tamafio, forma como | interaccion STUDIO, sin
acorde al guion. se realizaron, pero no | entre los embargo, no se ve
con el color del personajes el buen manejo de

cabello.
La técnica del

esta, como
tampoco de la
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GRUP | TITULO | ESCE | escenografia personajes interaccion animacion
@) NA
modelado esta animacion stop
medianamente motion pues falto
ejecutada, pues los capturar la idea
personajes no se ven del nimero de
bien pulidos, aunque fotos por segundo,
son figurativos. para que los
movimientos se
vieran fluidos.
4. EL 1 Escenario con lamina | Personajes: 6 Dialogo Movimientos
Confor | GRAN impresa, no sigue personajes hechos entre lentos.
mado PARQU indicaciones de la con plastilina. personajes Usa la aplicacion
por E técnica pictorica. La | Latécnica del con sonidos | STOP MOTION
sujeto | ACUATI ambientacién modelado esta y voces. STUDIO, sin
9, Co concuerda con el medianamente embargo, no se ve
sujeto guion. ejecutada, pues los el buen manejo de
14, personajes no se ven esta, como
sujeto bien pulidos, aunque tampoco de la
15, son figurativos. animacion stop
sujeto motion pues falto
18. capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.

2 Escenario con lamina | Personajes: 1 nifioy | Mudo con Movimientos
impresa, no sigue un perro hechos en sonido de lentos.
indicaciones de la plastilina. fondo hay Usa la aplicacion
técnica pictorica. La | Latécnica del interaccion STOP MOTION
ambientacion modelado esta entre los STUDIO, sin
concuerda con el medianamente personajes. embargo, no se ve

guion.

ejecutada, pues los
personajes no se ven
bien pulidos, aunque
son figurativos.

el buen manejo de
esta, como
tampoco de la
animacion stop
motion pues falto
capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.
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GRUP | TITULO | ESCE | escenografia personajes interaccion animacion
@) NA

3 Escenario con lamina | Personajes: 2 nifiosy | Dialogo Movimientos
impresa, no sigue dos adultos hechos entre lentos.
indicaciones de la con carton y personajes Usa la aplicacion
técnica pictorica. La | plastilina. con sonidos | STOP MOTION
ambientacién La técnica del y voces. STUDIO, sin
concuerda con el modelado esta embargo, no se ve
guion. medianamente el buen manejo de

ejecutada, pues los esta, como
personajes no se ven tampoco de la
bien pulidos, aunque animacion stop
son figurativos. motion pues falto
capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.

4 Escenario con lamina | Personajes: 3 nifios Dialogo a Movimiento
impresa, no sigue hechos con plastilina | cargo del lento.
indicaciones de la y el perro de material | narrador. Se aproxima a un
técnica pictorica. La | pléstico. buen uso de la
ambientacién La técnica del aplicacion STOP
concuerda con el modelado esta MOTION
guion. medianamente STUDIO.

ejecutada, pues los Realizé un buen
personajes no se ven ejercicio de
bien pulidos, aunque animacion usando
son figurativos. el Stop Motion
(SM), pero falté
captar la idea del
nimero de fotos
por segundo.
5. LA 1 Escenarios algunos Personajes: 2 adultos | Dialogo Movimiento
Confor | CASA con lamina impresay | 1 nifiay 1 perrito entre lento.
mado MISTER otros coloreados, no hechos con plastilina. | personajes Se aproxima a un
por IOSA sigue indicaciones de | La técnica del con sonidos | buen uso de la
sujeto la técnica pictoérica. modelado esta bien y voces. aplicacion STOP
6, La ambientacion ejecutada, pulida 'y MOTION
sujeto concuerda con el figurativa. STUDIO.
12, guion. Realiz6 un buen
sujeto ejercicio de
17, animacion usando
sujeto el Stop Motion
20. (SM), pero falto
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captar la idea del
numero de fotos
por segundo.

2 Escenario con lamina | Personajes: 2 adultos | Mudo con Movimientos
impresa, no sigue y 1 nifio hechos en sonido de lentos.
indicaciones de la plastilina. fondo. Usa la aplicacion
técnica pictérica. La | Latécnica del Hay poca STOP MOTION
ambientacion modelado esta bien interaccion STUDIO, sin
concuerda con el ejecutada, pulida'y entre los embargo, no se ve
guion. figurativa. personajes. el buen manejo de

esta, como
tampoco de la
animacién stop
motion pues falto
capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.

3 Escenario con lamina | Personajes: 3 adultos, | Dialogo Movimiento
impresa, no sigue 1 nifioy 1 perro entre lento.
indicaciones de la hechos en plastilina. personajes Se aproxima a un
técnica pictorica. La | Latécnica del con sonidos | buen uso de la
ambientacién modelado esta bien y voces. aplicacion STOP
concuerda con el ejecutada, pulida 'y MOTION
guion. figurativa. STUDIO.

Realizé un buen
ejercicio de
animacién usando
el Stop Motion
(SM), pero falté
captar la idea del
numero de fotos
por segundo.

4 Escenario bien Personajes: 2 adultos, | Dialogo Movimiento
terminado donde se 1 nifioy 1 perro, entre lento.
reflejada la técnica de | hechos en plastilina. personajes Se aproxima a un
acuarela, la La técnica del con sonidos | buen uso de la
ambientacion es modelado esta bien y VOCes. aplicacion STOP

acorde con el guion.

ejecutada, pulida 'y
figurativa.

MOTION
STUDIO.
Realiz6 un buen
ejercicio de
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animacion usando
el Stop Motion
(SM), pero falté
captar la idea del
numero de fotos
por segundo.
6. THE 1 Escenario bien Personajes: 3 nifios Mudo con Movimientos
Confor | TOPPET terminado donde se hechos con plastilina. | sonido de lentos.
mado CLAN reflejada la técnica de | La técnica del fondo. Usa la aplicacion
por acuarela, la modelado esta No hay STOP MOTION
sujeto ambientacion es medianamente interaccion STUDIO, sin
10, acorde con el guion. ejecutada, pues los entre los embargo, no se ve
sujeto personajes no se ven | personajes. el buen manejo de
11, bien pulidos, aunque esta, como
sujeto son figurativos. tampoco de la
23, animacion stop
sujeto motion pues falto
24. capturar la idea
del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.
2 Escenario bien Personajes: 3 caritas Mudo con Movimientos
terminado donde se de nifios hechos en sonido de lentos.
reflejada la técnica de | plastilina sostenidos fondo. Usa la aplicacion
acuarela, la con un palillo, 1 No hay STOP MOTION
ambientacion es personaje de cuerpo interaccion STUDIO, sin
acorde con el guion. completo hecho con entre los embargo, no se ve
plastilina. personajes. el buen manejo de
La técnica del esta, como
modelado, esta tampoco de la
levemente ejecutada, animacién stop
pues se evidencia motion pues falto
poca pulcritud y no capturar la idea
hay figuracion. del nimero de
fotos por segundo,
para que los
movimientos se
vieran fluidos.
3 Escenario bien Personajes: 2 Mudo con Movimiento
terminado donde se personas hechas con | sonido de lento.
reflejada la técnica de | plastilina. fondo. Se aproxima a un
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acuarela, la La técnica del Hay buen uso de la
ambientacion es modelado, esta interaccion aplicacion STOP
acorde con el guion. levemente ejecutada, | entre los MOTION
pues se evidencia personajes. STUDIO.
poca pulcritud y no Realizé un buen
hay figuracion. ejercicio de
animacion usando
el Stop Motion
(SM), pero falto
captar la idea del
numero de fotos
por segundo.
4 Escenario bien Personajes: 4 persona | Mudo con Movimiento
terminado donde se y un conejo hechos sonido de lento.
reflejada la técnica de | en plastilina. fondo. Se aproxima a un
acuarela, la La técnica del Hay buen uso de la
ambientacion es modelado, esta interaccion aplicacion STOP
acorde con el guion. levemente ejecutada, | entre los MOTION
pues se evidencia personajes. STUDIO.
poca pulcritud y no Realizé un buen
hay figuracion. ejercicio de
animacion,
usando el Stop
Motion (SM),

pero falto captar
la idea del nimero
de fotos por
segundo.
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https://youtu.be/6_jl6vDyXkQ grupo 1

https://youtu.be/xmHao0vuMSO0 grupo 2

https://youtu.be/EY4 TJ6XQOE grupo 3

https://youtu.be/1riNd1LmGmk grupo 4

https://youtu.be/QGx3rONVvyw grupo 5

https://youtu.be/CVPAgHQ3z14 grupo 6



https://youtu.be/6_jl6vDyXkQ
https://youtu.be/xmHao0vuMS0
https://youtu.be/EY4_TJ6XQoE
https://youtu.be/1riNd1LmGmk
https://youtu.be/QGx3r0NVvyw
https://youtu.be/CVPAqHq3z14

