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Resumen
Titulo: Insectum Memoriam: Exploracion Artistica de Especies Inexistentes de Insectos en el
Lenguaje de la Ciencia'
Autor: Isaac Merchan Martinez"

Palabras Clave: Bestiario, Entomologia, Morfologia, Memoria.

Insectum Memoriam es una obra plastica que cuestiona los procesos de construccion y
validacion del conocimiento cientifico a través de la creacion de tres especies ficticias de
insectos. Inspirada en los 6rdenes de coledpteros, himenodpteros y odonatos, esta obra utiliza
estrategias museograficas y elementos visuales para generar una narrativa de falsa memoria que
evoca exposiciones cientificas reales. El proyecto explora como la presentacion visual y
contextual influye en la percepcion de autenticidad, generando una reflexion critica y su impacto
en la memoria colectiva.

A partir de referentes tedricos como Elizabeth Loftus en el &mbito de la memoria,
William Kirby en la relacion entre arte y ciencia, y Mark Dion en la museografia critica,
Insectum Memoriam conecta disciplinas para cuestionar la objetividad del conocimiento. La obra
invita al espectador a discernir entre lo real y lo ficticio, subrayando el poder de las
representaciones culturales y cientificas en la construccion de verdades colectivas y abriendo un

dialogo entre arte y ciencia sobre los limites de la percepcion y la credibilidad.

! Trabajo de Grado
M nstituto de Proyeccion Regional y Distancia (IPRED). Programa de Artes Plésticas. Directora: Maria A. Martinez

Wandurraga. Magister Artes Visuales-UNAM.
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Abstract

Title: Insectum Memoriam: Artistic Exploration of Nonexistent Insect Species in the Language of
Science!
Author: Isaac Merchan Martinez"

Keywords: Bestiary, Entomology, Morphology, Memory

Insectum Memoriam is a visual art installation that interrogates the processes of
constructing and validating scientific knowledge through the creation of three fictitious insect
species. Inspired by the orders Coleoptera, Hymenoptera, and Odonata, this work employs
museographic strategies and visual elements to craft a narrative of false memory that evokes
authentic scientific exhibitions. The project examines how visual and contextual presentation
shapes perceptions of authenticity, prompting critical reflection on its impact on collective
memory.

Drawing on theoretical references such as Elizabeth Loftus in the field of memory
studies, William Kirby in the intersection of art and science, and Mark Dion in critical
museography, Insectum Memoriam bridges disciplines to challenge the objectivity of
knowledge. The installation invites viewers to discern between the real and the fictitious,
underscoring the power of cultural and scientific representations in shaping collective truths and

opening a dialogue between art and science about the limits of perception and credibility

" Thesis
M nstituto de Proyeccion Regional y Distancia (IPRED). Fine Arts Program. Advisor: Maria A. Martinez

Wandurraga. Msc in Visual Arts, UNAM.
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Introduccion

A lo largo de la historia, los insectos han capturado la fascinacion humana, no solo como
sujetos de estudio cientifico, sino también como simbolos culturales cargados de significado. La
entomologia, en su rigor y precision, ha documentado miles de especies, revelando las
sorprendentes formas de vida que habitan en el planeta. Sin embargo, al igual que otros campos
cientificos, esta disciplina esta sujeta a la interpretacion y construccion del conocimiento, lo cual
nos plantea preguntas fundamentales sobre la objetividad y veracidad de lo que consideramos

“real”.

Desde esta perspectiva surge Insectum Memoriam, una obra artistica que propone la
creacion de tres especies ficticias de insectos inspiradas en 6rdenes reconocidos —coledpteros,
himendpteros y odonatos— para construir una falsa memoria sobre su supuesta existencia. La
obra se articula mediante una narrativa museografica que emula exposiciones cientificas,
utilizando técnicas expositivas, como fichas descriptivas, etiquetas de identificacion,
ilustraciones cientificas y montaje expositivo. A través de estos recursos, el proyecto busca
reflexionar sobre como los discursos institucionales pueden dotar de legitimidad a aquello que se

representa como verdadero, aun cuando se trate de una invencion.

Ademas, propone una reflexion sobre la fragilidad de la memoria, la autoridad de los
discursos institucionales del conocimiento y el lugar del arte como generador de interrogantes

sobre la realidad.
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1. Planteamiento del problema

El conocimiento cientifico, presentado con frecuencia como objetivo y universal, esta
profundamente influenciado por el contexto sociocultural en el que se produce. Los museos,
como guardianes de la historia natural y cultural, han desempefiado un papel crucial en legitimar
este conocimiento, otorgando una autoridad implicita a los objetos que exhiben. Sin embargo,
esta misma autoridad puede ser cuestionada al manipular las narrativas que sustentan la
exposicion de dichos objetos.

Insectum Memoriam plantea esta problematica al construir una narrativa ficticia sobre
tres especies de insectos inexistentes elaboradas bajo parametros cientificos que, desarrollaran
una representacion entomologica de estos organismos, elaborando un archivo visual y textual
que los contextualice como si se tratara de una investigacion veridica. La obra se pregunta:
(hasta qué punto la presentacion visual y contextual de un objeto puede influir en nuestra
creencia sobre su autenticidad?

Utilizando estrategias museograficas y cientificas, la obra simula una realidad que anima
a discernir entre lo real y lo ficticio, en un intento de generar una narrativa lo suficientemente
convincente para crear en el espectador una “memoria” de estos insectos. Este trabajo apunta a
explorar los procesos de documentacion cientifica, la manipulacion de datos y la manera en que

el conocimiento, aunque legitimado por las instituciones, puede ser construido y modificado.
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1.1 Justificacion

La obra Insectum Memoriam se fundamenta en la necesidad de cuestionar los procesos
mediante los cuales construimos el conocimiento y la credibilidad que otorgamos a ciertas
estructuras informativas, particularmente en el &mbito cientifico y museografico. En una época
marcada por la sobreinformacion, las noticias falsas y las verdades fragmentadas, surge una
urgencia de reflexionar criticamente sobre como discernimos lo verdadero en un entorno
saturado de discursos que compiten por legitimidad. Este proyecto aborda dicha problematica
mediante una estrategia artistica que emula los lenguajes visuales y metodologicos propios de la
ciencia, con el objetivo de evidenciar los limites de la objetividad y la forma en que las narrativas

cientificas pueden construir realidades aparentemente incuestionables.

En el contexto del arte contemporaneo, la nocién de falsa memoria se ha convertido en
una herramienta critica para explorar los limites entre lo real y lo construido. Desde esta
perspectiva, el arte no busca simplemente representar la realidad, sino intervenirla, ficcionarla y,
en algunos casos, inventarla. La falsa memoria en el arte no se limita a fabricar recuerdos
inexistentes, sino que plantea preguntas sobre la confianza que depositamos en las imagenes, los
archivos, los objetos y las instituciones que conforman nuestra idea de verdad. Mediante la
simulacion de documentos, registros o evidencias, el arte puede crear narrativas creibles pero
ficticias, generando una tension entre lo que se ve, lo que se cree y lo que se sabe.

La novedad del proyecto reside tanto en su contenido como en su enfoque. A través de la
creacion de tres especies ficticias de insectos, Insectum Memoriam propone una falsa memoria
basada en referentes cientificos, utilizando recursos museograficos que validan y perpettian el

conocimiento en el imaginario colectivo. Esta estrategia de simulacion critica plantea un juego
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entre lo creible y lo ficticio, lo cual permite al espectador cuestionar no solo la veracidad de lo
que observa, sino también los dispositivos institucionales que sostienen y difunden dicha
veracidad.

El conocimiento cientifico, tradicionalmente asumido como objetivo, neutro y universal,
estd sostenido por una serie de protocolos visuales, técnicos y lingiiisticos que le otorgan
legitimidad. Sin embargo, desde el arte se revela que estos recursos también son formas de
representacion. La apariencia de precision y orden no necesariamente garantiza la veracidad; mas
bien, apela a nuestra confianza en las instituciones que producen dicho saber. Al replicar sus
c6digos —como la nomenclatura binomial, las vitrinas de museo, las etiquetas y fichas
técnicas— el arte puede simular ciencia para evidenciar que no es una verdad absoluta, sino una
manera de entender la realidad y que puede cambiar segiin quién la cuente y desde donde se
mire.

Desde el punto de vista técnico, la obra valida una metodologia interdisciplinar que
combina ilustracion cientifica, modelado tridimensional, disefio museografico y escritura
especulativa, todo articulado bajo una estructura curatorial propia de las exposiciones
entomologicas. Esta convergencia de lenguajes visuales y discursivos permite generar una
experiencia que trasciende lo meramente estético y se inscribe dentro de las practicas

contemporaneas de investigacion-creacion.

De este modo, Insectum Memoriam ofrece una posibilidad de didlogo que vincula arte,
ciencia y sociedad, invitando a pensar criticamente sobre los mecanismos mediante los cuales

recordamos, conservamos y legitimamos aquello que llamamos realidad.
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1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo general:
Crear una obra plastica que, mediante la falsa memoria de tres especies ficticias de

insectos, explore los mecanismos de construccion y validacion del conocimiento cientifico.

1.2.2 Objetivos especificos:
Investigar y analizar los rasgos anatomicos y morfologicos caracteristicos de los 6érdenes
de coledpteros, himendpteros y odonatos, para construir una base conceptual que permita el

disefio de especies ficticias con apariencia cientificamente creible.

Elaborar tres especies ficticias de insectos inspiradas en los 6rdenes de insectos elegidos,
incorporando rasgos anatomicos y morfologicos verosimiles que refuercen su credibilidad

cientifica.

Utilizar estrategias museograficas para exhibir los especimenes en un formato que
evoque las exposiciones entomologicas cientificas, incluyendo fichas descriptivas y etiquetas de

identificacion.

Realizar el montaje de la obra Insectum Memoriam en un espacio expositivo que combine
aspectos museograficos y artisticos, maximizando la integracion entre los especimenes, las
narrativas visuales y las estrategias museologicas, para potenciar el impacto conceptual y estético

de la propuesta.
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2. Desarrollo tematico

2.1 Antecedentes formales y conceptuales.

Parasymbiotic

En una obra anterior, realizada por el artista, se desarrolld una propuesta que explora la
relacion simbiotica y parasitaria entre animales y plantas mediante la creacion de un bestiario
imaginario, donde seres hibridos coexisten en un mundo utopico. Este proyecto se fundamenta
en el concepto de manipulacion genética, planteando criaturas ficticias que dependen de las
plantas para su subsistencia, formando asi una red de interaccion simbidtica. A través de una
paleta de colores, texturas y tipografias, la obra evoca un ambiente cientifico que invita a la
contemplacion y al analisis, creando un paralelismo con los estudios formales de la biologia y la

botanica.

Cada criatura cuenta con un disefio minucioso y bocetos que describen su estructura
hibrida y la planta con la cual establece una relacion de dependencia, acompafiada de un nombre
y caracteristicas especificas. Esta construccion se asemeja a una “ficha cientifica” que aporta
verosimilitud a estos seres imaginarios y permite que el espectador se sumerja en una narrativa
de coexistencia y supervivencia. La obra, de este modo, sirve como antecedente conceptual y
formal para el actual proyecto de grado, en el cual se retoma la creacion de seres ficticios bajo
una narrativa cientifica, explorando el concepto de “falsa memoria” y la construccion de

conocimiento en un contexto entomologico.
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Figura 1. Parasymbiotic
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Figura 2. Parasymbiotic (Detalle pieza)

Figura 3. Parasymbiotic (Detalle pieza)

15
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Marco Teodrico

La obra, se centra en la creacion de especies ficticias de insectos como parte de una falsa
memoria cientifica, cuestionandose sobre la construccion del conocimiento, la percepcion de la
realidad y la autoridad de la ciencia como discurso hegemodnico. Esta propuesta encuentra su
fundamento en teorias que abordan la relacion entre arte y ciencia, la veracidad de la informaciéon

y la manipulacién de la memoria colectiva.

El concepto de “falsa memoria” se apoya en las investigaciones de Elizabeth Loftus,
psicologa cognitiva especializada en el estudio de la memoria y como esta puede ser alterada. En
“The Malleability of Human Memory” (1995), Loftus expone que la memoria no es un registro
preciso de la realidad, sino un proceso sujeto a manipulaciones. La obra se conecta con esta idea
al presentar especies de insectos inexistentes en un formato museografico, sugiriendo como la
percepcion de realidad y la credibilidad de la memoria colectiva pueden ser moldeadas a través

de la presentacion de evidencia visual y textual aparentemente cientifica.

Complementando esta perspectiva, Ferndndez, Villanea y Trias, en su articulo “La
fragilidad de la memoria: creencias falsas y memoria autobiogrdfica, una revision preliminar”
(2018) exploran como las creencias falsas pueden integrarse en la memoria autobiografica,
influenciadas por factores como la emocion, la motivacion y el contexto social. Estas memorias,
aunque inexactas, desempenan un papel en la construccion de la identidad y la comprension del
pasado. La obra se inspira en estos estudios para cuestionar la veracidad de las representaciones

cientificas y como estas pueden influir en la percepcion colectiva de la realidad.
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Edward O. Wilson, con su obra “La diversidad de la vida” (1992) examina como cada
organismo en un ecosistema cumple un rol especifico, lo cual contextualiza estas creaciones
ficticias dentro de una red ecoldgica ficticia. Su perspectiva sobre la biologia evolutiva aporta

una profundidad cientifica y conceptual a la obra, reforzando la verosimilitud de estas criaturas.

Asimismo, el archivo bioldgico de especimenes —tanto en términos fisicos como
visuales— ha sido una practica historica fundamental para la clasificacion del mundo natural,
donde los museos de historia natural han funcionado como centros de autoridad del
conocimiento cientifico. La organizacion de los especimenes, su conservacion y su presentacion
al publico responden a una logica de orden, clasificacion y pedagogia visual que tiene profundas
implicaciones ideoldgicas. Autores como Lorraine Daston y Peter Galison, en su libro,
Objectivity (2007), analizan como la produccion de iméagenes cientificas (dibujos, diagramas,
fotografias) no es neutral, sino que responde a ideales culturales sobre lo que debe ser
considerado verdadero y objetivo. La obra Insectum Memoriam se inscribe en este contexto al
replicar estas estrategias visuales con fines criticos, utilizando el archivo como dispositivo

artistico y conceptual.

En cuanto a la museografia cientifica, su evolucion ha estado marcada por el equilibrio
entre la precision cientifica y el deseo de comunicar de manera clara y comprensible para todos
los publicos. Durante el siglo XIX, los museos adoptaron un enfoque enciclopédico, organizando
sus colecciones en funcion de jerarquias biologicas. En el siglo XX, con el auge del disefo

expositivo y la museologia critica, la presentacion de las colecciones comenzo a integrar
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elementos didacticos e interactivos que apelaban a la experiencia del espectador. Exposiciones
recientes como “Insectos. Todo lo que cuentan” del Museo de Ciencias de la Universidad de
Navarra, utilizan recursos como réplicas, proyecciones y sonido para generar experiencias
inmersivas. Insectum Memoriam retoma algunos de estos recursos desde un enfoque
especulativo, que busca informar, generar extraiamiento, tension y cuestionamiento sobre lo que

el piblico asume como verdadero.

Finalmente, la percepcion del espectador juega un papel crucial en la obra. Al enfrentarse
con objetos visualmente verosimiles, sustentados en un montaje museografico formal, el
espectador tiende a aceptar la informacion sin cuestionar su autenticidad. En este sentido,
Insectum Memoriam se inserta en una practica artistica contemporanea que desafia los limites

entre verdad y ficcion, arte y ciencia, documento y artificio.
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3. Referentes

3.1 Referentes Artisticos

3.1.1 Mark Dion

El proyecto se inspira en la obra de Dion, un artista contemporaneo que utiliza la
museografia y la taxonomia en su obra para cuestionar el rol de los museos y la ciencia en la
construccion del conocimiento. En “Cabinet of Curiosities” (1999), Dion explora el papel de los
museos como lugares de autoridad y como constructores de conocimiento, en los que los objetos
expuestos adquieren un aura de verdad por el contexto en el que se presentan. Dion critica las
practicas museograficas que transforman la naturaleza en objetos de estudio controlados,
manipulando el conocimiento segiin un discurso institucional. En este contexto, también se
subraya la forma en que el conocimiento puede ser construido y moldeado a través de la

presentacion museografica de la informacion, alterando la percepcion del espectador.

Figura 4. Cabinet of Curiosities (1999)



INSECTUM MEMORIAM 20

3.1.2 Damien Hirst
Hirst ha explorado la relacion entre vida, muerte y preservacion, particularmente en su serie
“Natural History”, donde conserva animales en formaldehido, lo cual crea una impresion de
“museo cientifico”. La obra de Hirst cuestiona la preservacion y el valor que se le da a los
objetos naturales y vivos dentro del arte, aspectos que se relacionan con el enfoque cientifico en
este trabajo. Su influencia se observa en la forma en que se utiliza la presentacion de insectos
ficticios para manipular la percepcion de autenticidad y provocar reflexiones sobre la

construccion de la realidad.

Figura S. La negacion de la muerte, de la serie Natural History
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3.1.3 William Kirby
Conocido como el padre de la entomologia, Kirby establecido muchos de los fundamentos del
estudio de los insectos y su clasificacion. Su trabajo no solo es relevante desde la perspectiva
bioldgica, sino también por como la taxonomia entomoldgica puede construir un sentido de
orden y verdad. Al usar pardmetros cientificos en la creacion de especies ficticias, se dialoga con

la taxonomia establecida por Kirby, cuestionando la autenticidad y la construccion de la realidad.

Figura 6. llustracion, Introduccion a la entomologia
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3.2 Referencias Visuales
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Figura 8. Estrategia expositiva entomologica
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Figura 9. Paneles de gran formato (Microesculpture, del fotografo inglés Levon Biss)

Estos referentes artisticos fortalecen el enfoque critico y estético de la obra, aportando
estrategias visuales y conceptuales para construir un discurso sélido desde el lenguaje expositivo.
La forma en que se emplean recursos museograficos en el proyecto encuentra sentido gracias a la
influencia de artistas que han desafiado la autoridad de las instituciones cientificas, proponiendo
lecturas alternativas sobre el conocimiento y la naturaleza. La presentacion de los insectos
ficticios como evidencias reales toma fuerza al integrar estas estrategias, que han demostrado ser
efectivas para generar credibilidad y tension en el espectador. Estas influencias permiten que la
obra se mueva en el limite entre lo real y lo ficticio, generando una experiencia visual que
estimule el pensamiento especulativo y cuestiona la legitimidad de lo que asumimos como

verdadero.
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4. Proceso de la obra.

Fase Actividades Recursos Tiempo Resultados
realizadas estimado

1. Investigacion - Revision Guias 2 semanas  Tres especies
bibliografica sobre entomoldgicas, ficticias
Coleoptera, textos definidas con
Himenoptera y cientificos, descripciones
Odonata cuadernos de completas y
- Seleccion de notas y bases
especies prototipo referencias simbdlicas y
- Definicién de visuales cientificas para
alteraciones su verosimilitud
morfoldgicas ficticias
- Redaccion de
historias cientificas y
mitologicas ficticias

2. Experimentacion - Bocetos Lapices, papel, 1 semana Prototipos de
preliminares a mano  modelos de las esculturas
alzada insectos de definidos,
- Disefio final plastico, técnicas y
morfologico masilla materiales
tridimensional epoxica, seleccionados,
- Pruebas de porcelana fria paleta
materiales y colores  y pinturas cromatica
- Eleccion de establecida
modelos base para
escultura

3. Disefio - Investigacion Articulo 1 semana Disefio

museografico museografica "Museografia museografico
- Disefio del practica”, coherente y

mobiliario expositivo
- Definicion de la
disposicion espacial
en sala

software de
disefio grafico,
madera,
impresora,
tipografias

funcional para
simular una
exposicion
cientifica,
bocetos
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cientificas, impresos y
ilustraciones esquemas

definidos
4. Creacion delas - Modelado Masilla 2 semanas  Tres esculturas
piezas plasticas escultorico sobre epoxica, terminadas con
base plastica porcelana fria, nivel de detalle
- Lijado, pintura y lijas, pinturas y buen acabado
acabado esmaltadas y
- Disefio de aerografo
pendones, etiquetas y
folleto
- Definicion de
tipografias y colores
5. Elaboracion del - Construccion de Madera, 3 semanas  Elementos
material pedestales y herramientas expositivos
museografico bastidores de carpinteria finalizados y
- Ensamble de y lona impresa listos para
pendones y marcos montaje, con
- Impresion de coherencia
folletos visual y
narrativa
6. Preparacion y - Visita técnica al Materiales 1 semana Proyecto listo

montaje

espacio expositivo

- Planeacion de

montaje en “isla”

central

- Instalacién en la

sala
- Distribucion de

pedestales, pendones

y folletos

- Observacion de la

experiencia del
publico

impresos, cinta
métrica,
planos de
distribucion,
herramientas
basicas,
esculturas,
mobiliario
expositivo y
folletos
impresos

para montaje;
espacio
delimitado y
disposicion
planificada para
interaccion
efectiva con el
publico

Tabla 1. Bitacora del proceso creativo del proyecto Insectum Memoriam
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Fase 1: Investigacion

Se analiz6 la morfologia, ecologia y comportamiento de representantes de los 6rdenes de
insectos Coleoptera, Himenoptera y Odonata, revisando guias entomologicas como
“Consideraciones sobre el estado del conocimiento de la diversidad de Coleoptera en
Colombia”, “Himendpteros parasitoides”y “Capitulo 5: Odonata”. A partir de estas
referencias, se seleccionaron tres especies prototipo y se definieron las alteraciones morfologicas
que las harian unicas sin perder verosimilitud.

La seleccion se baso en criterios estéticos, morfoldgicos y simbolicos. Estas especies
destacan por sus formas llamativas, estructuras corporales imponentes y patrones de
comportamiento particulares que evocan fuerza, transformacion y agresividad. Su presencia en la
cultura popular y cientifica les otorga una carga visual que permite jugar con la idea de lo real y
lo ficticio en la memoria colectiva. Esta seleccion también responde a un interés personal por sus
cualidades visuales y su potencial para generar impacto dentro de una narrativa museografica

ficticia.

Escarabajo (Coledptera): Se asigno un cuerno toracico con fauces semejantes a las de un
cocodrilo y un caparazdn con protuberancias que evocan osteodermas, como una forma de
acentuar su caracter ancestral y de resistencia, vinculandolo con la idea de una criatura adaptada
a condiciones extremas, dotada de una armadura biologica.

Avispa (Himenoptera): Se disefio una protuberancia cefalica con sensores térmicos y
unos colores intensos, lo cual sugiere una evolucion hacia un sistema de caza mas preciso y una

advertencia visual mas potente, reforzando su papel como depredador y defensor.
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Libélula (Odonata): Se le incorporaron patas prensiles inspiradas en las de la mantis y
alas con nervaduras reforzadas, aludiendo a una especializacion en la captura de presas y a una
capacidad de vuelo mas resistente, elementos que acentian su imagen como cazadora aérea

eficaz.

Simultaneamente, se redactd una historia ficticia para cada insecto, describiendo su
habitat, comportamiento, ciclo de vida, “descubrimiento” cientifico y mitos asociados, de modo
que cada relato sirviera de base para la fase creativa, con el fin de reforzar esa falsa memoria y

engafiar al espectador.

Figura 10. Historia creada para la especie Dynastes Cocodrylus
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Figura 11. Historia creada para la especie Dynastes Cocodrylus

Figura 12 Historia creada para la especie Dynastes Cocodrylus
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Figura 13. Historia creada para la especie Falconimantis Draconeura

Figura 14. Historia creada para la especie Falconimantis Draconeura
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Figura 15. Historia creada para la especie Falconimantis Draconeura

Figura 16. Historia creada para la especie Vespa Sanguinaria
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Figura 17. Historia creada para la especie Vespa Sanguinaria

Figura 18. Historia creada para la especie Vespa Sanguinaria
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Fase 2: Experimentacion

Se desarrollaron los bocetos preliminares de los insectos a mano alzada, hasta ajustar
proporciones y detalles clave que refuercen su veracidad. Se decidid desarrollar una pieza
tridimensional individual para cada insecto seleccionado, con el fin de explorar en profundidad
sus caracteristicas morfoldgicas y potenciar su presencia dentro del imaginario ficticio propuesto.

Para la elaboracion de las esculturas tridimensionales se empled como armazén inicial un
modelo de insecto comercial de plastico, al cual se anadié masilla epoxica y porcelana fria, de
este modo se aprovechd la geometria de la base prefabricada, redefiniendo la morfologia original
mediante la intervencion con el material modelable.

Se definieron los colores de pintura para la paleta final: verde tierra para el escarabajo,

pardo para la libélula y rojo sangre para la avispa.

Figura 19. Boceto de la especie Dynastes Cocodrylus
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Figura 20. Boceto de la especie Falconimantis Draconeura

Figura 21. Boceto de la especie Vespa Sanguinaria
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Figura 22. Proceso de intervencion con masilla epoxica.
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Fase 3: Disefio museografico
Se investigd la manera 6ptima de exponer las esculturas siguiendo estandares de disefo
museografico en el &mbito de la entomologia, con el fin de enfatizar el valor de la obra, facilitar

la comprension del publico y reforzar la idea de falsa memoria.

Segun el Instituto Cultural Helénico (2024), con su articulo "Museografia practica: La
ciencia y el arte de exhibir”, ofrece una vision integral sobre los principios fundamentales de la
museografia, destacando su papel en la creacion de experiencias significativas en los museos.
Este enfoque resulta especialmente relevante para el proyecto Insectum Memoriam, ya que
proporciona directrices claras sobre la planificacion, disefio y ejecucion de exposiciones que

buscan educar, inspirar y emocionar a los visitantes.

El articulo enfatiza la importancia de una narrativa coherente y una disposicion espacial
que facilite la comprension del publico. Esto se alinea con la propuesta museografica de
Insectum Memoriam, que busca generar una narrativa de falsa memoria evocando exposiciones
cientificas reales. La aplicacion de estos principios permite que la obra no solo sea visualmente
atractiva, sino que también promueva una reflexion critica sobre la autoridad de las instituciones

cientificas y su impacto en la memoria colectiva.
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Para ello se consideraron criterios de:

e Accesibilidad y visibilidad: Ubicacion de pendones y circulacion libre alrededor
de una “isla” expositiva.

e Legibilidad de la informacién: Seleccion de tipografias con proporciones
adecuadas y contraste de color que garantice la lectura de los datos cientificos y
narrativos, tanto en pendones como en folletos y etiquetas.

e (Coherencia visual: Uso de un sistema cromatico y de materiales homogéneo que

unifica los tres conjuntos sin restar protagonismo a las esculturas.

Se pens6 en un soporte para pendones y un pedestal para sostener la escultura del insecto,
que se ubica en el costado izquierdo del pedestal, dentro de un marco que lo aisla y resalta

visualmente, mientras que para el lado derecho se dispondran los folletos.

Figura 23. Disposicion museografica elegida
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Figura 24. Medidas y detalle de la museografia

Fase 4: Creacion de las piezas plasticas
Con los disefios consolidados, se esculpieron las figuras sobre el modelo del insecto. Tras
curar plenamente la masilla, se lijaron superficies con grano fino y se aplicaron capas de pintura

esmaltada mediante pincel fino y aerografo, logrando degradados y texturas.

e Masilla epoxica: Base estructural resistente.
e Porcelana fria: Detalles finos.
e Lijado progresivo: Superficies suaves y uniformes.

e Pintura esmaltada: Terminado brillante y matices seglin cada especie.
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Figura 25. Proceso de pintura del insecto

Figura 26. Insecto finalizado
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Figura 27. Insectos finalizados

Figura 28. Comparativa de los tres insectos terminados
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Disefios imprimibles

Para este se prepararon tres pendones informativos con tipografia inspirada en atlas
cientificos: nombre comun, nombre cientifico, clasificacion, y breve sinopsis narrativa. Cada
pendodn incluye ilustraciones esquematicas de la anatomia.

También se disend un folleto-guia que resume el concepto Insectum Memoriam y los

datos esenciales de cada especie.

Insectum Memoriam

Vespa Sanguinaria

Habita en bosques himedos y cuevas de escasa luminosidad en
Sudamérica, donde construye sus nidos. Fue descubierta en 1921 por el
entomdlogo austriaco Julins Von Hagen, quien registrd sus hdbitos
nocturnos en sus diarios de campo. Mientras sus larvas contribuyen a la
descomposicion al parasitar caddveres, la hembra adulta es la tinica que
se alimenta de sangre. Segrega una enzima anticoagulante que permite
que la sangre fluya libremente, y su veneno provoca pardlisis temporal en
pequeiios  mamiferos, facilitando la  alimentacién. Su  distintiva
protuberancia cefdlica, semejante a la wariz de un murciélago, contiene
sensores térmicos que detectan el flujo sanguineo de sus presas.

Dynastes Cocodrylus

Habita en los humedales tropicales y pantanos de Sudamérica,
especialmente en la cuenca amazdnica y los deltas fluviales. Registrado
por primera vez en 1897 por el explorador francés Jean Dufresne, quien
lo documentd en su manuscrito “Les scarabées des marécages d’Amérique
du Sud”. Este escarabajo de hdbitos nocturnos evita a sus depredadores
gracias a su actividad bajo la oscuridad. Los machos emiten vibraciones
con sus é:/l'lm.ﬁ ,)dnl afraer a [{L\' h('l"h’ﬂ.(, 1’”(‘ Ill'pﬂxilﬂ" /(1.\' /”l('l'ﬂ.\- en
troncos sumergidos, donde las larvas crecen durante tres aios. Su grueso
caparazdn y el cuerno tordcico, tiene protuberancias que evocan las fances
de un cocodrilo, que lo distinguen entre los coledpteros.

Falconimantis Draconeura

Habita en las selvas hiimedas Y llanuras abiertas de Sudamérica, siempre
cerca de rios y lagunas. Conocido como "the shadow of the river” por su
ruelo  silencioso, ﬁn‘ quislmdu por primera vez en 1908 por el
entomdlogo britanico W. Harrinton. Este depredador domina los cielos
entre los insectos voladores, gracias a sus alas que le otorgan velocidad y
precision al cazar. Sus patas delanteras, en forma de garras, capturan

presas en pleno vuelo. Sus minfas pasan hasta dos aiios bajo el agua,

donde también son eficaces cazadoras.

1. Vespa Sanguinaria 2. Dynastes Cocodrylus 3. Falconimantis Draconeura

Figura 29. Folleto-guia de la obra
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Figura 30. Pendon informativo de la especie Dynastes Cocodrylus
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Figura 31. Pendon informativo de la especie Falconimantis Draconeura
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Figura 32. Pendon informativo de la especie Vespa Sanguinaria
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Fase 5: Elaboracion del material museografico
Tanto el soporte de los pendones, los pedestales y el marco donde se encontrara el

insecto, han sido construidos en madera, por su estabilidad estructural y su calidad estética.

La disposicion prevista del montaje museografico es en una “isla” central, permitiendo

vista 360° y circulacion libre alrededor de las esculturas.

Figura 33. Marco que alojara el insecto
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Figura 34. Proceso de creacion de los pedestales

Figura 35. Proceso de creacion del soporte del pendon informativo
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Figura 36. Resultado final del pedestal

Figura 37. Detalle del pedestal
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Figura 38. Montaje del pendon junto con el pedestal

Fase 6: Preparacion y montaje

Se revisaron y corrigieron todos los materiales impresos: pendones, etiquetas y folletos.
Las esculturas recibieron una capa protectora de barniz. Se realiz6 una visita técnica al espacio
expositivo para definir la ubicacion exacta de cada pedestal y pendon, optimizando visibilidad y

flujo del publico. Con esto, el proyecto queda listo para su montaje en sala.



INSECTUM MEMORIAM 48

Espacio expositivo

La instalacion se ubicaré en la Sala Gustavo Gémez Ardila, ubicada en el campus central
de la Universidad Industrial de Santander. Este entorno académico, asociado al estudio y al
conocimiento cientifico, refuerza la conexion entre la teméatica de Insectum Memoriam 'y su
exhibicion. Al desarrollarse dentro de una universidad, la obra se inscribe en un contexto de
legitimidad intelectual, lo que permite al espectador percibirla como parte de un discurso

veridico.

Disposicion de las piezas

El montaje se organiza como una “isla” central que permite el recorrido libre en 360°. En
el centro se erigen tres pendones ensamblados a modo de torre. Frente a cada penddn, se dispone
un pedestal de madera con su respectiva escultura de insecto. Esta configuracion favorece que el
publico rodee cada pieza, observe desde distintos angulos y compare la informacion grafica con

la escultura correspondiente.

Figura 39. Montaje en el espacio
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Materiales y recursos técnicos

Pendones: Bastidores de madera pintado de negro con lona impresa, tipografia e
ilustraciones entomologicas.

Pedestales: Estructura de madera con acabado en color negro, altura 6ptima para una
visualizacion comoda (aprox. 1,20 m). Cada pedestal lleva una etiqueta entomologica en papel
con datos y nombre cientifico.

lluminacion: Focos LED que hacen parte del espacio expositivo, orientados para resaltar
texturas y colores sin generar reflejos en las piezas tridimensionales, ni en la informacioén

impresa.

Interaccion con el pablico

Se fomenta la participacion del espectador:

Recorrido libre: La disposicion tipo isla invita a transitar alrededor de las piezas.

Consulta de informacion: Los folletos, disefiados con el mismo estilo grafico que los
pendones, estan disponibles junto a los pedestales para que el publico los tome, lea y conserve.

Didlogo y reflexion: Al combinar imagenes, textos y esculturas, se busca que cada
visitante compare la verosimilitud de los insectos ficticios con los formatos cientificos

reconocibles, cuestionando asi sus propias percepciones sobre la autenticidad.

Con esta propuesta, la exposicion aprovecha el ambiente académico de la biblioteca y

crea un espacio dindmico, estimulando la curiosidad y el analisis critico de los visitantes.
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Obra finalizada y expuesta

Figura 40. Obra expuesta en la Sala Gustavo Gomez Ardila.
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Figura 41. Detalle de la obra
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Conclusiones

A lo largo del desarrollo del proyecto Insectum Memoriam, se logro evidenciar que la
presentacion visual y contextual de un objeto tiene un impacto significativo en la construccion de
su supuesta autenticidad. Al aplicar estrategias museograficas propias de exposiciones cientificas
reales fue posible generar en el espectador una sensacion de veracidad frente a organismos
completamente ficticios. Esta respuesta confirma que no solo el objeto en si, sino todo el
entramado visual y narrativo que lo rodea puede influir de manera decisiva en nuestra percepcion
y en la aceptacion de una realidad construida, poniendo en evidencia la delgada linea entre lo

creible y lo real.

Se logro disefiar y fabricar tres especies inspiradas en los érdenes Coledptera,
Himenoptera 'y Odonata, tomando como base su morfologia real, pero dotandolas de
caracteristicas imaginadas que resultan convincentes y posibles dentro del imaginario
entomologico. La seleccion de estas especies de insectos se fundament6 en la riqueza visual, la
fuerza simbolica y la diversidad anatomica que presentan, lo cual facilitd una intervencion
creativa capaz de sostener una narrativa de ficcion cientifica. Si bien en un principio se
contempl6 el modelado digital y la impresion 3D de los insectos, se optd finalmente por
intervenir figuras de plastico comerciales debido a la complejidad técnica y limitaciones
temporales, logrando asi una solucion eficiente sin comprometer la intencion estética y
conceptual de las piezas.

El uso de estrategias museograficas resulto ser uno de los pilares mas solidos del

proyecto. La incorporacion de fichas descriptivas, nombres cientificos ficticios, etiquetas de
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identificacion, asi como la disposicion ordenada de los especimenes, permite evocar de forma
convincente el lenguaje visual y espacial de las exposiciones entomoldgicas reales. Estas
decisiones no solo refuerzan la credibilidad de las especies inventadas, sino que también activan
en el espectador una reflexion sobre como se construye el conocimiento, como lo validamos y
qué tanto creemos en aquello que se nos presenta bajo el nombre de la ciencia.

El montaje de la obra en la sala Gustavo Gémez Ardila, en el campus de la UIS, un
espacio dedicado a la investigacion y la produccion académica amplifica el impacto conceptual
de Insectum Memoriam. La eleccidon de este lugar no fue arbitraria: al insertar una ficcion en un
contexto que representa la verdad institucional, la obra tensiona la frontera entre lo real y lo
fabricado, y sefiala las zonas difusas entre el conocimiento empirico, la memoria y la

representacion.

La obra Insectum Memoriam logra materializar el objetivo general planteado: explorar, a
través de una propuesta plastica basada en la creacion de tres especies ficticias de insectos, los
mecanismos de construccion y validacion del conocimiento cientifico. La idea de falsa memoria,
entendida como la creacion deliberada de narrativas visuales y museograficas que aparentan
autenticidad cientifica, permite cuestionar la confianza que se deposita en los formatos
expositivos tradicionales, especialmente en aquellos asociados con la divulgacion cientifica. No
obstante, para que esta reflexion se complete plenamente, resulta esencial observar la obra
instalada en su espacio expositivo y considerar la interaccion directa del publico, ya que es en
ese encuentro con los espectadores donde la propuesta cobra sentido y se revelan sus alcances

conceptuales.
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