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RESUMEN

TITULO: ANALISIS, DISENO Y DESARROLLO DE LA PLATAFORMA MEIWEB,
ENFOCADO A LA IMPLEMENTACION DE UN PORTAL PARA LA ENSENANZA
VIRTUAL VERSION 4.1.*

AUTORES: QUINTERO PRADA Lina Johanna, GARZON GOMEZ Jaime Giovanny?
PALABRAS CLAVES:

Tecnologias de informacién, procesos de ensefianza, aprendizaje en linea, MeiWeb 4.1.
DESCRIPCION:

Dada la importancia que tienen los profesores y estudiantes en los procesos de
ensefianza, aprendizaje y evaluacién, surge una preocupacion por establecer una relacion
estudiante y sociedad mas dinamica y efectiva, considerando necesarias una serie de
actividades que incluye, entre otras la formacion de los profesores, el cambio de los roles
donde se resalta el protagonismo de los estudiantes, el fortalecimiento del papel del
docente como mediador y el uso de las tecnologias de informacion y la
comunicacion(TICs) como apoyo a los procesos académicos.

El uso de las TIC permiten crear espacios de aprendizaje en linea, lo cual implica que el
estudiante cuando emprende un proyecto de formacién virtual de forma individual o
colaborativa debe ser riguroso en la busqueda de informacién valiosa para construir su
saber y fundamentar sus acciones para determinar el éxito de su actividad formativa.

MeiWeb 4.1 esta desarrollada para brindar soporte a Docentes y Estudiantes con el fin de
ser una herramienta util y efectiva en el proceso de ensefianza y fortalecimiento personal
y profesional al usuario, Esta propone ofrecer a sus usuarios cursos virtuales con el
propésito de obtener una formacion integral y fortalecer las competencias de los
estudiantes.

El contenido de este texto expone el disefio de la plataforma MeiWeb version 4.1 El
primer capitulo expone la presentacion del proyecto en el cual se definira de forma
concreta que se desea obtener, y se presentara la importancia en los espacios virtuales.
El segundo capitulo hace referencia al marco tedrico en el cual se presenta el claro
interés y crecimiento de la educacion virtual. El tercer capitulo se presenta el marco
metodolégico que se implementé para el desarrollo de la propuesta. El cuarto capitulo
describe el desarrollo del proyecto. El quinto y sexto capitulo se dan las recomendaciones
y conclusiones de la investigacion.

! Proyecto de grado en modalidad de investigacion
? Facultad de ingenierias fisico Mecanicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética,
Director. Manuel Guillermo Flérez Becerra (U.1.S)
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SUMMARY

TITLE: ANALYSIS, DESIGN AND DEVELOPMENT OF THE MEIWEB PLATFORM, WITH
EMPHASIS ON THE IMPLEMENTATION OF A VIRTUAL LEARNING SYSTEM VERSION 4.1.°

AUTORS: LINA JOHANNA QUINTERO PRADA
JAIME GIOVANNY GARZON GOMEZ*

KEY WORDS:
Information technology, teaching processes, online learning, MeiWeb 4.1.
DESCRIPTION:

Given the importance of teachers and students in the teaching, learning and assessment, given the
importance of teachers and students in the education, learning and evaluation processes, there is
an emphasis on establishing a more dynamic and effective student-society relation. The foundation
of this relationship involves the need for series of activities including; teachers training, The change
of role which brings the best out of students, strengthening the role of teacher as facilitator and the
use of information technologies and communication technologies (ICTs) to support the academic
processes.

The use of ICT allows the creation of opportunities for online learning. This implies that when the
student undertakes a virtual education project either individually or collaboratively with his/her
peers; the student(s) must be rigorous in pursuit of valuable information that builds their knowledge,
and actions that support the success of the academic activities.

The tool MeiWeb 4.1 was developed to support to teachers and students in the education process.
The objective is to provide an interactive, useful and effective environment that promotes the
education and learning processes and personal professional development of the user. MeiWeb 4.1
aims to supply its users with online courses that will allow students to acquire comprehensive
training and develop competencies and skills.

The content of this paper describes the design of the MeiWeb platform version 4.1. The first chapter
outlines the presentation and layout of the project which includes the objectives, project impact and
feasibility of use virtual spaces. The second chapter provides an overview of the theoretical
framework in which it is explained the interest and growth of virtual education. The third chapter
illustrates the methodological framework that was implemented for the development. The fourth
chapter describes development of the project. The fifth and sixth chapter provides the
recommendations and conclusions of the overall project.

¥ Graduation Project Research Based.
* Facultad de ingenierias fisico Mecénicas, Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informatica,
Director. Manuel Guillermo Flérez Becerra (U.1.S)
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INTRODUCCION

...nuestra PC es un banco de datos

virtualmente ilimitado, una “alfombra magica”. No todo

lo que la humanidad sabe se encuentra en ella, pero en

ella tenemos a nuestro alcance mas miradas y concepciones del
mundo que las que jamas estuvieron disponibles.....Raul Trejo Delatbre

Las condiciones de las grandes ciudades con su trafico, sus distancias y la
intensidad de las actividades laborales provocan que no se tenga tiempo para
buscar una mejor preparaciéon; pero la ambicién por superarse se reprime mas
todavia si es que vivimos en estados o poblaciones alejadas de los grandes e
importantes centros educativos, porque entonces se tienen que tomar una serie de

decisiones en los d&mbitos del trabajo, familia y recursos, entre muchos otros.

En el ambito mundial, existe consenso en que el uso de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion aplicadas a la educacion, crea diferentes fisonomias
y ambientes pedagdgicos, en consecuencia influyen poderosamente en los
procesos de ensefianza-aprendizaje dentro y fuera de la institucion educativa. Los
medios y las tecnologias han dejado de ser simples herramientas preparadas para
servir a quienes las usan, para convertirse en parte del sistema cultural que las
acoge. La tecnologia al servicio de la educacion no es un simple medio, sino que
se ha convertido en un entorno y una forma de vida en la academia. Estas llegaron

para quedarse y tenemos que aprender a convivir con ellas.

Una de ellas es la utilizacion de las plataformas virtuales como lo es MeiWeb,
creada con talento humano de nuestra escuela (Ingeniera de Sistemas e
Informatica) con el fin de proporcionarle a toda la comunidad estrategias para
lograr un aprendizaje significativo, usando herramientas estables y amigables para

el docente y el estudiante , siendo esta un apoyo para el manejo de informacion,
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evaluacion, coordinacion y entrega de material didactico por parte del profesor

para la interactividad de los mismos obteniendo un mejor entendimiento.

Actualmente estd herramienta funciona como soporte para algunas de las
asignaturas que se cursan en la escuela de Ingenieria de Sistemas (Sistemas
Operativos, Telemética, Ingenieria del software; Programacion de computadores,
Programacion Orientada a Objetos), y la vision de este proyecto es optimizar la
plataforma MeiWeb para que esta sea mas robusta e incremente el nUmero de

funcionalidades y lograr aumentar los beneficios para los diferentes usuarios.

El objetivo primordial del MeiWeb 4.1 es mejorar el entorno para la administracion
de contenidos del MeiWeb 4.0 incluyendo funcionalidades impactantes como lo
es el modulo del portal orientado a la ensefianza virtual, con informacion acerca
de cursos, docentes vinculados y generalidades para cursos no presenciales,

incluso publicar noticias de interés para toda la comunidad.
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1. PRESENTACION DEL PROYECTO

1.1.Titulo

Andlisis, disefio y desarrollo de la plataforma MeiWeb, enfocado a la

implementacion de un portal para la ensefianza virtual version 4.1.

1.2. Definicion del problema

A lo largo de los afos que ha estado en funcionamiento la plataforma MeiWeb, se
le ha incorporado nuevos elementos para que profesores y alumnos puedan
realizar tareas a distancia para complementar las actividades que se realizan
presencialmente. La adicion de estos nuevos elementos y el aumento en el
namero de grupos que utilizan la plataforma, han generado problemas
tecnologicos, de soporte, capacitacion y de recurso humano, que han
desestabilizado el funcionamiento de la misma, obteniendo con esto que

profesores y alumnos se desmotiven, y puedan dejar de utilizarla.

Con el transcurso del tiempo cualquier aplicacién requiere de ajustes asi como
mejoras, que la hagan mas completa y didactica. Con la demanda de los usuarios
y la evolucién de la tecnologia se va creando la necesidad de ajustar e
implementar nuevas funciones. De esta manera en la version 4.1 del MeiWeb se
debe realizar reingenieria a algunos de los médulos y funciones existentes,
potencializar la comunicacion, asi como intentar mejorar la plataforma haciéndola
mas automatizada y rapida para el proceso de la informacion durante el semestre

académico.

Actualmente el uso de cursos virtuales ha tenido mayor aceptacion con el paso del

tiempo haciéndola una opcién mas llamativa en pro del desarrollo personal y
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colaborativo. Por esta razon queremos incursionar en este ambito brindandole a la
Escuela de Ingenieria de Sistemas e Informética y demés dependencias un portal

virtual para acceder a los cursos que se quieran ofertar a toda la comunidad.

1.3. Antecedentes

Estamos ante la revolucion tecnoldgica, asistimos a una difusion planetaria de los
computadores y las telecomunicaciones, estas nuevas tecnologias plantean
nuevos paradigmas, revolucionan el mundo de la escuela y la ensefianza superior.
Las tecnologias de informacion se presentan cada vez mas como una necesidad
en el contexto de sociedad donde los rapidos cambios, el aumento de los
conocimientos y las demandas de una educacion de alto nivel constantemente

actualizada se convierten en una exigencia permanente.

Indiscutiblemente la educacion es parte integral de las nuevas tecnologias y con el
transcurrir de los afios es mayor la exigencia para que las universidades de todo el
mundo exijan la alfabetizacién electrénica como uno de los requisitos para su
constante formacion, por eso es necesario contar con estas herramientas que son

de gran apoyo para el fortaleciendo profesional.

Asi mismo la educacién virtual enmarca el desarrollo de metodologias alternativas
para el aprendizaje del alumno, calidad de docenciay tiempo disponible, con ello
podemos ver que la educacion del siglo XXI, tiene los siguientes principios
La autoeducacion.

e La autoformacion.

e La desterritorizacion.

e La descentracion.

e La virtualizacion.

e La tecnologizacion.

e La sociabilidad virtual.
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Es por eso que en la Escuela de Ingenieria de Sistemas alrededor del 2000
desperté el interés por aportar mas a los estudiantes para solidificar sus
conocimientos brindandole la oportunidad de tener una herramienta en la cual
puedan interactuar mas dinamicamente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Inicialmente se trataba solo para la asignatura, “Sistemas operativos”
y el sistema se llamaba MEI°, un afio mas tarde se realiza una nueva version del
MEI SOS® en el cual se mejoraron las funcionalidades obteniendo con esto

mejores practicas para el proceso de aprendizaje y ensefianza.

En el aflo 2006, y con un gran auge tecnolégico que se presenta dia a dia la
comunidad de la escuela se interesa por mejorar y lanzar nuevas versiones para el
alcance vy facilidad de todos los compafieros, es asi como aparece MEIWEB 3.0,
el cual se desarroll6 para tener mas interactividad docente-alumno y poder realizar
actividades como evaluaciones online, resultados de calificaciones y ademas
visualizar la tematica de la asignatura, seguido de este trabajo de grado se
presentan las version MEIWEB 4.0, la cual se compacta para mostrar nuevas
funcionalidades y asi agregar mayor impacto en la comunidad siendo esta
acogedora para el apoyo de las asignaturas de todos los docentes que deseen

formar parte.

Con la evolucién del tiempo y el aporte intelectual de los estudiantes, se desea
aprovechar el buen funcionamiento que deja la plataforma virtual MeiWeb, dando
soporte a las asignaturas que nos brinda la Escuela, por eso MeiWeb 4.1

proyectara una plataforma mas robusta, segura y con nuevas funcionalidades para

> SOS material educativo interactivo (MEI) para el aprendizaje de sistemas operativos mono
usuarios y multiusuario aplicado a procesos, entrada y salida y conceptos generales/Yamile
Sandoval y luz Marian Sierra Martinez.

® MEI SOS Material educativo informatico como herramienta de apoyo para el aprendizaje de los
sistemas operaciones (MEI_SOS) version 3.0/ Jorge Alexander Salcedo Bautista. Juan Camilo
Vargas Soto.

" Andlisis disefio e implementacién de la plataforma Meiweb 3.0 como soporte de material
educativo informatico y espacio virtual de aprendizaje/Andrea Johanna Duran Gomez, Oscar Javier
Acelas Pefaloza.
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el alcance de todos y lo mas impactante es que incursionara en el disefio de
cursos virtuales como asistencia a las asignaturas dictadas en la Carrera de
Ingenieria de Sistemas y ofreciendo también mas temas de interés para toda la
comunidad universitaria. Este proyecto actia en pro de la mejora académica del
alumnado y al mismo tiempo, ayuda al Docente con la manipulacion del
contenido de una manera mas facil obteniendo mejores resultados en el

aprendizaje.

1.4.0Objetivos

1.4.1. Objetivo general

Andlisis, disefio y desarrollo de la version 4.1 de la plataforma MeiWeb (cuya
version actual es 4.0) que soportara un portal para la ensefianza virtual. Es
necesario implementar nuevas funcionalidades y mejorar algunas de las existentes

en la version 4.0 del MeiWeb lo cual comprende:

o Reingenieria del sistema actual.

o Crear el Portal de ensefianza virtual

. Redisefio de la biblioteca®.

o Automatizacién de procesos administrativos

8 Modulo Biblioteca el cual contiene almacenado los archivos multimedia para el desarrollo y

soporte de los cursos.
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1.4.2. Objetivos especificos

Los objetivos especificos estan organizados de acuerdo a los médulos a trabajar
dentro de la plataforma MEIWEB

REINGENIERIA DE MODULOS

e Revisar la navegacion dentro de los médulos que compone la plataforma
MEIWEB 4.0, implementando sucesiones de enlaces de navegacion para
facilitar la ubicacion en la plataforma y agregar descripciones emergentes al

estado de un archivo (activo e inactivo).

Implementar un filtro para cambiar o quitar caracteres especiales en los

documentos que se cargan a la plataforma.

Andlisis, validacién e implementacion de métodos de seguridad en la web.

Revisar los valores por default en el MEIWEB.

¢ Modificar la interfaz del backup de notas y agregar nombre de materia y grupo a

los archivos de la copia.

e Garantizar que al subir los archivos a la plataforma en el M6dulo Contenido*,

sean visibles en su respectivo nivel o subnivel.

e Garantizar que al eliminar archivos contenidos en la plataforma, esto se haga

de tal manera que desaparezca tanto Modulo Contenido* como en biblioteca.
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e Revisar y corregir el boton reemplazar archivo en el Médulo Contenido* para

gue este funcione de manera correcta.

e Habilitar la carga de archivos desde el Médulo Contenido*°.

e Cambiar el sitio donde se agregan usuarios de pruebas.

e Revisar y corregir la tabla de visualizacion IP’s de usuarios activos en el

sistema. Revisar y corregir bloqueos de usuarios, al salir en forma incorrecta.

e Corregir notas individuales en foro grupal.

e Revisar y corregir el funcionamiento del script de las evaluaciones, colocar un
marcador que diferencie las preguntas de las evaluaciones de las de
autoevaluacion y agregarle a las preguntas numeracion.

e Revisar y corregir las funcionalidades al crear un segundo grupo de clases.

e Revisar y corregir que al editar el lider del grupo se mantenga.

e Actualizar el editor de nuestra plataforma MEIWEB.

e Revisar que al crear un subgrupo se pueda visualizar todos los integrantes del

grupo, ademas que se pueda distinguir el lider.
e Crear una funcion que le permita al Docente visualizar las IP de los estudiantes

de su clase para obtener un control de las evaluaciones y quieces, ademas

habilitar la opcién de desbloguear a un usuario bloqueado
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e Corregir fecha de activacion y finalizacion del foro.
e Revisar y corregir que se visualicen en foro grupal calificable los archivos que

se adjuntan a la plataforma cuando se responde o se realiza un comentario.

e Revisar y corregir la funcion para eliminar las respuestas de las actividades.

MODULO BASE DE DATOS

e Realizar la conexi6on directa de la base de datos MEIWEB a la Divisién de

Sistemas de Informacion (UIS).

e Desarrollar una funcién que al inicio de semestre descargue automéaticamente
desde la Division de Sistemas de informacion los siguientes datos: carga

académica de docente, estudiantes matriculados y otra informacion relevante.

MODULO CALENDARIO Y CRONOGRAMA

e Modificar los script para sincronizar las fechas y horas de programacion de
actividades y evaluaciones con el calendario, adicionando un boton para habilitar
o deshabilitar.

e Modificar el script para que se visualicen las actividades del cronograma en

forma ascendente cronolégicamente.

MODULO BIBLIOTECA
e Agregar una nueva opcién de presentacion de la biblioteca enfocada al

contenido multimedia.

® Modulo Contenido el cual contiene almacenado los temas de cada una de las materias creadas en la
plataforma virtual.
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e Reubicar el botén de cargar archivos.

MODULO CORREO

e Crear un buzén de salida para guardar los correos que han sido enviados

desde la plataforma.

e Habilitar la conexién e implementar la funcion para enviar email a cuentas de

correo personal.

MODULOS NUEVOS

MODULO PORTAL VIRTUAL.

¢ Analisis, disefio e implantacion de un mddulo, orientado a la gestién de aulas
virtuales que contengan la informacién pertinente a cursos ofertados, publicidad,
calendario, docentes y control de inscripciones.

SOPORTE

e Brindar asistencia en lo referente al funcionamiento de la plataforma MEIWEB

a los usuarios interesados.
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1.5.Entidad interesada en el proyecto

Debido a las necesidades de un mundo inmerso en tecnologia, las instituciones
educativas desde hace varias décadas, preparan y vislumbran escenarios
contemplando como eje detonador, el empleo de herramientas tecnologicas en su
guehacer diario. Es por ello que, es cada vez mas importante que el profesor
utilice herramientas tecnolégicas como apoyo a Sus cursos, para realizar
actividades a distancia que sirvan para complementar las tareas que realiza de

manera presencial y asi, mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

“La Universidad Industrial de Santander es una organizacion que tiene como
propasito la formacion de personas de alta calidad ética, politica y profesional; la
generacion y adecuacion de conocimientos; la conservacion y reinterpretacion de
la cultura y la participacién activa liderando procesos de cambio por el progreso y

mejor calidad de vida de la comunidad.”*°

, 'y a ella pertenece La Escuela de
Ingenieria de Sistemas e Informética (EISI), comprometida con la mision
institucional, y tiene como propésitos: La formacion de personas autébnomas,
creativas, que actlen segun principios éticos universalmente aceptados, de alta
calidad ciudadana y comprometidos con el desarrollo regional y nacional; y la
construccion, innovacion y mejoramiento del conocimiento, que permitan disponer
de la fundamentacion teorica, tecnologica e instrumental para administrar y tratar

los sistemas de informacion, las comunicaciones y la automatizacion industrial.

En ella se cuenta con un gran talento humano el cual pretende desarrollar
herramientas al alcance de todos para la superacion y formacion de toda su
comunidad, con este proyecto se pretende brindar un ambiente propicio para el

beneficio y oportunidad de docentes y estudiantes para que hagan una mejor

19 Mmisién de la universidad industrial de Santander.
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investigacion, refuercen sus conocimientos y sobre todo obtengan el mejor

aprendizaje para poder aportarle al mundo los mejores profesionales.

1.6. Justificacion

En la creacibn de cualquier proyecto educativo que procure desarrollar
competencias necesarias para la vida moderna debemos saber y reconocer que
las tecnologias de la comunicacion y la informacién (TIC) son instrumentos
potenciales para el crecimiento cientifico, cultural y econdmico. Tradicionalmente
la construccion del conocimiento se realizaba en forma presencial en las aulas,
pero con la aparicion del internet la construccion del conocimiento se ha innovado
al incorporar modalidades abiertas y a distancia que no requieren de aulas para su

formacion.

Con esto se ha dado un nuevo paso en el tema de la educacion a distancia
convirtiéndola en una experiencia virtual, brindandole herramientas de gestion de
contenidos y recursos educativos que integren elementos para la administracion y
generacion de recursos de aprendizaje (cursos, lecturas, videos, foros, etc.), asi
como la gestibn de wusuarios y grupos contribuyéndole al estudiante la
interactividad y flexibilidad que lo convierten en el protagonista de su propia

formacion.

MeiWeb es una plataforma que ha sido desarrollada por varios compafieros a
través de sus tesis de grado, que han aportado su trabajo en su continua
evolucion, la cual se ha venido usando desde hace ya varios afios en la
Universidad, facilitando tanto la labor de la ensefianza, como la de aprendizaje.
Gracias a esta plataforma, podemos encontrar toda la informacion referente a
cursos contenidos en nuestra programacion académica, la cual la podemos

acceder en tiempo real y desde cualquier lugar donde nos encontremos.
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En el caso especifico, esté proyecto estara encaminado a la implementacion de
un portal para la ensefianza virtual en el cual facilitar4 al estudiante la ubicacion de
los cursos propuestos, asi mismo se tomara todo el interés para mejorar las

funciones de la version 4.0 y la automatizacion de procesos administrativos.

1.7.Impacto

1.7.1. Impacto Técnico

Desde hace aproximadamente veinte afios, numerosos autores anuncian el
advenimiento de la sociedad de la informacion, donde sin lugar a dudas las
tecnologias de informacion, juegan un papel sumamente importante, por lo cual
surgen de manera acelerada diversas herramientas que buscan coadyuvar a las
demandas del mundo actual. MeiWeb 4.1 serd la base para gestionar todos los
recursos y los espacios de interaccion entre los alumnos y el profesor de una
manera mas interactiva y al alcance de todos, con la creacién de un espacio para

el fortalecimiento y formacién de todos sus interesados.

1.7.2. Impacto Econémico

MeiWeb propone con el paso de los afios y el aporte de nuestros comparieros ser
un software robusto y de calidad brindandole a la Escuela Ingenieria de Sistemas
e Informatica un ahorro en tiempo y recursos, ya que el material sera soportado en
el internet, ademas se podra obtener de manera oportuna y en cualquier lugar.
1.7.3. Impacto Social

Al hacer uso del servicio del Materia educativo Informatico (MeiWeb), los

participantes, siendo estos profesores, estudiantes UIS y nuestro nuevos

aprendices que son los interesados en los cursos ofrecidos ellos sin distincion
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alguna de credo, raza, condicion socio-cultural o tendencias politicas, se logra que
el concepto de la educacion superior rompa los paradigmas tradicionales y se
convierta en una multiversidad, donde todos juntos concurren al proceso de la
conformacién de los conocimientos, habilidades y destrezas para la formacion de

todos los profesionales.

1.8.Viabilidad

1.8.1. Viabilidad Técnica

Hoy en dia se cuenta con las herramientas tecnoldgicas (hardware y software)
para la implementacion del MeiWeb y al mismo tiempo con un gran talento
humano para el desarrollo del mismo y asi lograr el objetivo, construir una
Plataforma virtual robusta, fiable y segura para el uso general de nuestros

estudiantes y docentes para el fortalecimiento personal y del conocimiento.

1.8.2. Viabilidad Econdmica

En el mundo de hoy y con el avance de la ciencia, los recursos tecnoldgicos estan
mas al alcance de todos, y nuestra escuela no es la excepcion ya que se cuenta
con aulas de computo a las cuales tenemos acceso, ademas dispone del software
necesario para la implementacion de la plataforma MeiWeb para su correcta
creacion y desarrollo, al igual que no tenemos que hacer uso de licencias ya que
MeiWeb esta desarrollada bajo licencias de software libre por lo tanto no debemos

invertir en la compra de estas.

1.8.3. Viabilidad Social

La importancia de la ciencia y la tecnologia en la educacion general es algo

comunmente aceptado en la medida que la innovacion en esos campos sea un
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factor esencial en el desarrollo econdmico y social. Se pretende que MeiWeb sea
una herramienta para favorecer a la Escuela de Ingenieria de sistemas y en
general a toda la comunidad universitaria, para que todos sus usuarios obtengan
mas crecimiento cognitivo haciéndose de una manera mas flexible, eficiente,
segura y siempre siendo una oportunidad para la continua formacion y

fortaleciendo profesional.
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2. MARCO TEORICO
2.1.Modelo tradicional como referente

En primera instancia es necesario reconocer que la educacion presencial tiene
numerosos retos a los cuales no ha podido responder y que se pueden construir
en un punto de partida en falso para la educacién en linea, si se le atribuye pero
se da la capacidad de superarlo. Una nueva modalidad no corrige por si misma los
defectos de la anterior, pero si se puede ser una oportunidad para trascender las
debilidades que no se han podido corregir o sugerencias que no hemos podido
poner en practica. La Educacion Virtual ha surgido como un intento de dar
respuesta a las nuevas demandas sociales que la Educacién Presencial no ha
podido atender; pero, resulta incorrecto suponer que aquélla pueda sustituir

totalmente a esta ultima.

Entonces que es ¢La educacién presencial?, pues bien, es el esquema mas
comun del proceso ensefianza-aprendizaje, correspondiendo a la coexistencia en
un mismo espacio y tiempo del docente y el alumno, algunas caracteristicas de

esta modalidad:

e El profesor y los estudiantes estan fisicamente presentes en un mismo espacio-

tiempo (durante las clases).

e Lavoz del profesor y su expresion corporal son los medios de comunicacion por
excelencia. Se les llama presenciales a estos medios porque restringen la
comunicacion a un aqui y a un ahora. Otros medios visuales y sonoros son muy
poco utilizados en la clase convencional y sélo sirven como apoyos didacticos o

para complementar la accion del profesor.
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La comunicacion oral, caracteristica en la ensefianza convencional, esta
acompafada normalmente por gestos y movimientos de la comunicacién no

verbal.

La relacion directa, presencial, de los que se comunican hace que el dialogo

pueda producirse también aqui y ahora, de manera inmediata.

En consecuencia la educacion presencial hoy en dia es de gran importancia para
la formacién de las personas, si bien no hace de los hombres buenos ciudadanos,
pero les facilita al menos que se conviertan en tales, los capacita para comprender
la necesidad de normas de tolerancia, limita su adhesién a doctrinas extremistas y
aumenta su capacidad para realizar elecciones racionales para la construccion de

un mejor mundo.

2.2.Educacion presencial vs Educacion virtual

Podria decirse que la eleccion de una forma de emprender un trayecto de
capacitacién guarda gran relacion con el estilo y el ritmo de aprendizaje de cada
estudiante; En la educacion se cumple también la regla de que “todo depende
del cristal con que se mire”, se quiere exponer en el siguiente tabla (tabla 1)

algunos pros y contras de la educacion presencial versus educacion virtual.
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EDUCACION PRESENCIAL

PROS

PROS

La posibilidad de ir
a clase en cualquier
momento y en
cualquier lugar

Incluye a
estudiantes con
discapacidades
fisicas o que viven
lejos de los centros
urbanos.

Permite estudiar y
trabajar o llevar
adelante una
familia, con la que
pasar mas tiempo.

El aula
tradicional
ofrece la
posibilidad de
tratar cara a
cara con el
docente y los
demas
estudiantes.

Ensefianza
centrada en los
estudiantes,

teniendo en cuenta
el ritmo y estilo de
cada uno.

La regularidad
permite verificar
el progreso del
aprendizaje v,
con este
seguimiento,

motivar a los
estudiantes

para alcanzar
los objetivos.

La responsabilidad
del progreso del
aprendizaje esta en
cada estudiante, lo
que hace el proceso
adaptable a sus
necesidades y
tiempos.

Disponibilidad
del docente en
persona  para
aclarar  dudas
en el momento
de la clase
propiamente
dicha.

Muchas  escuelas
online reclutan un
cuerpo docente de
calidad, con
expertos en su
campo. Es mas
facil, ademas,
incluir invitados en
las clases.
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Muchos
sistemas de
créditos
responden a

cantidad de
cursos u horas
cursadas.

Ayuda a vencer
algunos
obstaculos que
la propia
educacion
impone y que
son parte del
aprendizaje,
como la
socializacion o
las
presentaciones
ante grupos de
personas.
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Algunos programas
online se completan
demostrando  una
competencia en el
area estudiada, en
lugar de cantidad
de clases tomadas.

Los tipos de
proyectos e
interaccién en los
que participan los
estudiantes son
frecuentemente
modelos tomados
del mundo laboral,
preparandolos
mejor  para el
mismo.

Las capacidades de
investigacion y de
redaccion de los
estudiantes mejoran
rapidamente.

Como la asistencia
a clase solo es
evidente si el
estudiante participa
en ella, la
participacion e
interaccion entre
estudiantes crece.

Al ser mas
equitativa y menos
intimidante la forma
de comunicarse,
hay mayor chance
para que los
estudiantes

participen.




Es posible la

interaccion de
estudiantes de todo
el mundo,
enriqueciendo la
diversidad de
visiones y
opiniones, y su
aplicacion a

situaciones reales.

Menos costosas. Se
ahorra dinero que

C de otra forma seria
Al costo del curso o
o a gastado en
carrera en si, deben
S transporte y
sumarse gastos de ;
T % comidas, 0
transporte, comidas, y a . o
(@) : . residencia si fuera
veces residencia. :
S necesario
reubicarse en otra
ciudad.
M El material de los No todas las areas
A cursos esta p o
: . ; estan facilmente
T disponible online . . .
La toma de apuntes . disponibles online. La
E uede ser incompleta, todo el tiempo, lo formacion en los
R B . - que evita tener que p
0 conseguir el material . campos mas
| . AN : organizarlo y : o
impreso implica tiempo ; inusuales requerira de
A . conseguirlo z -
L y dinero. fisicamente més busqueda, al
E ' haber menos oferta
S formativa.

Tabla 1 Pros y contras Educacion presencial vs Educacion virtual.

Fuente Autor

2.3. Espacios Virtuales y la Educacion

La educacién es una de las herramientas mas importantes del hombre, La
educacién nos es impartida, desde la infancia. Ya en la lactancia, el nifio comienza
a crear vinculos sociales, con quienes lo rodean. El ser humano, esta
constantemente, en un proceso de educacion. El hombre es una verdadera

esponja, el cual va reteniendo informacion, con todo aquello con que interactua.

El surgimiento y la difusién de Internet en las dltimas décadas del siglo pasado,
han generado nuevas e interesantes oportunidades en el ambito de la educacion.
Internet es una herramienta que acerca y pone en igualdad de condiciones a
todos, democratizando la educacién y haciéndola llegar alli donde las

oportunidades no son las mismas que en los grandes centros urbanos o las
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principales ciudades, al igual que lo hace la educacion a distancia en general,

aunque esta Ultima con mas intensidad.

La actual sociedad de la informacion exige un replanteamiento serio de la
formacién y el aprendizaje, ya que cada vez estdn mas estrechamente
relacionados el resultado en el trabajo y el poseer conocimiento actualizado. Es
indispensable adquirir conocimiento actualizado, profundizar en ese conocimiento
y aplicarlos con sabiduria en la solucion de los problemas. Las tecnologias de
informacion y comunicacion pueden ayudar a los estudiantes a adquirir las
capacidades, conocimientos y habilidades necesarias para resolver los problemas

propios del mundo real.

En entornos virtuales, las aulas virtuales estdn siendo protagonistas en la
educacion ya que éstas proveen un espacio educativo en el que los Docentes y
estudiantes encuentran un ambito en el que desarrollan actividades académicas y
de investigacion, interactuando con una comunidad propia que les permite
desarrollar su capacidad critica, comunicativa, reflexiva, sin ataduras fisicas de

espacio y/o tiempo, ademas de facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje.

2.4. Reingenieria

2.4.1. ¢Qué es Reingenieria?

Uno de los fendbmenos gerenciales de mayor impacto en las ultimas décadas es la
Reingenieria, debido a que su rapida y abrumadora expansiéon ha provocado y
continia provocando cambios en grandes dimensiones en muchas

organizaciones.

La Reingenieria es la revision fundamental y el redisefio radical de procesos para

alcanzar mejoras espectaculares en medidas criticas y contemporaneas de
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rendimiento tales como costo, calidad, servicio y disponibilidad (rapidez),
entonces, la reingenieria en software, es el proceso de reconstruccion, crear un
producto con una mejor funcionalidad, mejor desempefio y fiabilidad, asi como una
mejor facilidad de mantenimiento. Es muy importante realizar reingenieria por que
este nos permite mantenernos al ritmo de las exigencias de las nuevas

tecnologias, por tal motivo el software tendra que redisefiarse.

2.4.2. ¢;Para que la Reingenieria?

Cuando una aplicacién ha servido para las necesidades del negocio de una
organizacién llamese universidad, almaceén u otras entidades durante varios afos,
se vuelve inestable debido a las correcciones, adaptaciones y mejoras que se
realizaron. Esto deriva en que cada vez que se intenta efectuar un cambio se
produzca efectos colaterales graves o inesperados, por esta razén es conveniente

utilizar la reingenieria.

Especificamente la reingenieria de software involucra diferentes actividades como
lo son: andlisis de inventarios, reestructuracién de documentos, ingenieria inversa,
reestructuracion de programas (codigo) y datos, e ingenieria directa; con la
finalidad de crear versiones de programas ya existentes que sean de mejor

calidad y los mismos tengan una mayor facilidad de mantenimiento.

2.4.3. ¢(Como hacer Reingenieria?

Puesto que la reingenieria es una suma de tareas que requieren por lo general
mucho tiempo, estas se dividen en procesos separados que se llevan a cabo

secuencialmente. Especificamente la reingenieria de software necesita procesos

fundamentales para llevarse a cabo y ellos son:
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Andlisis_de inventarios: se realiza un inventario de todas las aplicaciones

disponibles, se ordena esta informacion de acuerdo a su antigtiedad,
importancia, mantenimiento actual y otros criterios.

Reestructuracion _de documentos: Puede usarse tres opciones,

dependiendo de la mas adecuada para el proyecto en realizacion:

1. Puede evitarse la documentacion de programas estaticos con poca
probabilidad de experimentar cambios.

2. Se documenta solamente lo que se modifica y con el tiempo se
obtendra una valiosa coleccion de documentacion de cambios
realizados.

3. Se documenta toda la informacion del sistema ya que este es
fundamental para el buen desarrollo del proyecto o negocio.

Ingeniera inversa: es un proceso de recuperacion de disefio, se extrae

informacién acerca de los datos, arquitectura y disefio de procedimientos
de un programa existente.

Reestructuracion del cédigo: se analiza el codigo fuente utilizando una

herramienta de reestructuracion, los errores de las estructuras de
programacion indican y entonces se reconstruye el cédigo.

Reestructuracién de datos: se debe tener en cuenta cuando suceden por

reglas del negocio u otras causas la reestructuracion de datos, ya que
inevitablemente esta producira una reestructuracion de cédigo.

Ingenieria_directa: en un mundo ideal, las aplicaciones se reconstruyen

utilizando un motor de reingenieria automatizado, se insertaria el viejo
programa que lo analizaria, lo reestructuraria y después generaria mejores

aspectos de calidad de software.
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2.4.4. Beneficios de la Reingenieria

e Procesos sencillos, faciles de administrar y controlar.

e Menores costos por reduccion o eliminacion de duplicidad de funciones,
trabajos que no agregan valor, re-trabajos y errores, reduccion del ciclo de
los procesos.

e Mayor satisfaccion de los clientes, como resultado de un mejor desempefio
en las areas criticas y estratégicas.

e Mejor imagen del Sistema de Informacion ante el mercado.

e Reduccion de los riegos en la evolucion del software.

e Oportunidades de aumentar ventas.

2.5. Plataformas virtuales

La historia del desarrollo de materiales didacticos para la Web ha discurrido de
forma paralela a la evolucién de este medio. A principios de los afios noventa, la
forma usual de crear materiales para la Web consistia en la realizacion de paginas
con la ayuda de editores de HTML, ampliando las escasas posibilidades de
interaccidn mediante la integracion del correo electrénico, los foros de discusion vy,
posteriormente, actividades online desarrolladas con Java o Javascript.

Para hacer frente a esta necesidad, han comenzado a aparecer en el mercado
desde mediados de los afios noventa plataformas integradas para la creacion de
cursos completos para la Web. Pero que es Una plataforma Virtual, en general se
refiere a la base sobre la que se construye un andamiaje educativo.
Tradicionalmente la construccion del conocimiento se realizaba en forma
presencial en las aulas, pero con la aparicion del internet, la construccion del
conocimiento se ha innovado al incorporar modalidades abiertas y a distancia que

no requieren de aulas ni presencialidad.
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En la actualidad existe diversa plataformas, todas ellas permiten la creacion y la

gestion de cursos completos para la Web, a continuaciéon se nombra algunas de

ellas:

Blackboard Courselnfo (www.blackboard.net)
Moodle(ww.moodle.com)

Centra (www.centra.com/product/index.html)

Click2.learn.com (www.asymetrix.com)

Convene (www.convene.com)

eCollege.com (www.ecollege.com)

Eduprise.com (www.eduprise.com)

Embanet (www.embanet.com)

Integrated Virtual Learning Environment(ivle.nus.edu.sg/ivle/default.html)
Intralearn (www.intralearn.com)

Learning Space (www.lotus.com/home.nsf/welcome/learnspace)
LUVIT (www.luvit.com)

MentorWare (www.mentorware.com/default.htm)

Softarc FirstClass (www.education.softarc.com)

TopClass (www.wbtsystems,com)

Virtual-U (www.vlei.com)

WebCT (www.webct.com)

WebMentor (avilar.adasoft.com/avilar/)

Las plataformas virtuales ofrecen una variedad de recursos que se pueden

categorizar de la siguiente forma:

herramientas para facilitar el aprendizaje, la comunicacion y la
colaboracion
herramientas de gestion del curso

herramientas para el disefo del interfaz de usuario
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2.5.1. Portal virtual

La rapida expansion de internet ocurrida en todos los niveles de la sociedad
también se ha reflejado en el ambito educativo puesto que la explotacidon didactica
de la Web permite ampliar la oferta educativa, la calidad de ensefianza y el acceso
a la educacion.

Los portales son el resultado de una idea simple, agrupar en una pagina los
servicios mas utilizados por los usuarios. Ademas, esa pagina es la que debe
aparecer cuando ponemos en marcha el navegador. De ahi que tengan que ser
atrayentes y con un disefio que conjugue a la perfeccion la creatividad con
la utilidad. Un Portal es una estrategia de Marketing, la cual tiene como objetivo
conseguir que los navegadores, cuando accedan a Internet lo hagan siempre a
través de una WEB determinada; para conseguir fidelizar a dichos navegadores se
debera dotar el Portal (WEB) de dos aspectos muy importantes, que son: Servicios

y Contenido. (Ver anexo 2)

2.5.2. Cursos Virtuales

Las nuevas dimensiones didacticas que ofrece el ciberespacio permiten un alto
grado de flexibilidad en la educacion al ser utilizada en tiempo real (sincrénica) o
en tiempo diferido (asincrénica). Estos cursos virtuales deben basarse en una
plataforma que permita al estudiante descargar las presentaciones de sus tutores

o docentes y a la vez subir sus tareas.

Quiere decir que estudiar en un entorno virtual requiere de un disefio intuitivo y
una implementacion de aprendizaje orientada a la autoformacion por medio de una
metodologia educativa apoyada en la plataforma que siendo virtual funcione como
si fuera presencial, estos entornos de aprendizaje favorecidos con la incorporacion

de las tecnologia.
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Un curso Virtual es, en definitiva, un marco en el cual los distintos protagonistas
del proceso (Docentes y alumnos) pueden interactuar entre si de forma
instantanea, en cualquier momento, y directa, desde cualquier lugar, a la vez que
encuentran las herramientas para hacer efectivas sus respectivas tareas, pero el
ofrecimiento de estos cursos precisa ser acompafiado de un andlisis reflexivo
sobre las competencias y habilidades complementarias de los docentes que
actian en esta modalidad, ya que la simple transferencia de materiales utilizados

en la metodologia presencial no garantiza su efectividad en la Web.

El Docente cuenta con herramientas de trabajo simples pero poderosas durante el

disefio de su curso virtual. Por ejemplo, puede conducir al estudiante a:

Examinar un elemento de contenido dentro del curso (archivos de texto,

imagenes, videos o audios que el profesor ha incorporado al curso).

e Visitar una direccion en la Web (un enlace externo al curso).

e Participar con su opinién en un foro de discusion y examinar los aportes de
los demas compafieros.

e Contestar una serie de preguntas sobre el tema y comprobar su

comprension.

Toda la informacién que el profesor agregue al curso se mantiene en su aula
virtual. Es equivalente a pensar en un salén de clase en el que el dia anterior el
profesor escribe en el tablero su leccion, deja en cada puesto un documento para
que lo analicen los alumnos, inicia un tema de discusion y prepara un cuestionario

para que lo contesten.

Ventajas de los cursos virtuales:

« Contenidos pueden actualizarse mas facilmente, son de mas facil acceso y

uso para los alumnos.
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e La realimentacion y evaluacion pueden ser mas oportunas y realizadas
mas convenientemente a través del correo electrénico y conferencia en

linea.

« Como las actividades, las tareas, las lecturas, y la programacion de
examenes estdn en una pagina de la Red, dificlmente pasan
desapercibidas y pueden ser consultadas permanentemente por los

estudiantes.

e Los Docente puede hacer los exdmenes en linea y comunicar los

resultados en la pagina, ahorrando tiempo y papeleria.

2.6. Inyeccién SQL

Inyeccién SQL es una vulnerabilidad informética en el nivel de validacion de las
entradas a la base de datos de una aplicacién. El origen es el filtrado incorrecto de
las variables utilizadas en las partes del programa con codigo SQL. Es, de hecho,
un error de una clase mas general de vulnerabilidades que puede ocurrir en

cualquier lenguaje de programacion o de script que esté incrustado dentro de otro.

La inyeccion SQL consiste en la modificacion del comportamiento de nuestras
consultas mediante la introduccion de parametros no deseados en los campos a
los que tiene acceso el usuario. Este tipo de errores puede permitir a usuarios
malintencionados acceder a datos a los que de otro modo no tendrian acceso v,

en el peor de los casos, modificar el comportamiento de nuestras aplicaciones.
El éxito de la inyeccién de codigo SQL es poder leer los datos sensibles de la base

de datos, modificar los datos (Insertar / Actualizar / Borrar), ejecutar operaciones

de administracion sobre la base de datos (por ejemplo, apagar el DBMS).
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Las principales consecuencias son:

» Confidencialidad: Dado que las bases de datos SQL en general,
contienen datos sensibles, la pérdida de la confidencialidad es un problema

frecuente.

» Autenticacion: Si el comando SQL se utiliza para comprobar los
nombres de usuario y contrasefias, es posible conectarse a un sistema

COmo otro usuario sin conocimientos previos de la contrasefa.

» Autorizacion: Sila informacién de autorizacién se realiza en una base de
datos SQL, es posible cambiar esta informacion a través de la explotacion

con éxito de una Inyeccion SQL.

» Integridad: Como puede ser posible leer informacion sensible, también
es posible realizar cambios o incluso eliminar informacion con una Inyeccién
SQL.

2.7. MD5

MD5 (abreviatura de Message-Digest Algorithm 5, Algoritmo de Resumen del
Mensaje 5) es uno de los algoritmos de reduccion criptograficos de 128 bits
disefiados por el profesor Ronald Rivest del MIT (Massachusetts Institute of
Technology, Instituto Tecnolégico de Massachusetts). Fue desarrollado
en 1991 como reemplazo del algoritmo MD4 después de que Hans
Dobbertin descubriese su debilidad, es utilizado principalmente para

comprobar la integridad de un archivo.

Esta funcién permite crear una "huella dactilar" digital para cualquier tipo de
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datos. Constituye una operacion unidireccional que transforma una cadena de
datos de cualquier longitud en otra cadena mas corta de longitud fija. El valor
resultante de dos cadenas de datos distintos sometidas a un encriptacion

nunca es el mismo, Un ejemplo de ello es:

e Se usara la palabra "manzana”, y se aplicara algoritmos de reduccion
criptograficos MD5 y se vera que el resultado es la huella dactilar Unica

para esta palabra.

MANZANA |::>

|:> 81b1C93¢543170e3bfb0274305€0

Figura 1: Ejemplo de algoritmo de encriptacion MD5
Fuente Autor

2.8. Herramientas usadas en la Aplicacién

2.8.1. XAMPP

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que consiste
principalmente en la base de datos MySQL, el servidor Web Apachey los
intérpretes para lenguajes de script: PHP y Perl. EI nombre proviene del acrénimo
de X (para cualquiera de los diferentes sistemas
operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl.

El programa esté liberado bajo la licencia GNU y actia como un servidor Web
libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente XAMPP

esta disponible para Microsoft Windows,GNU/Linux, Solaris, y MacOS X.
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Los disefiadores de XAMPP sélo pretendian su uso como una herramienta de
desarrollo, para permitir a los disefiadores de sitios webs y programadores testear
su trabajo en sus propios ordenadores sin ningun acceso a Internet para

asegurarse que su trabajo esta finalmente realizado satisfactoriamente.

2.8.2. Servidor Apache

Apache era inicialmente unos parches al servidor que de WWW de NCSA
conocido como httpd (principios de 1995). Al igual que GNUY/Linux, fue un proyecto
gue atrajo a mucha gente por el gran interés de su objetivo: lograr el servidor web
mas rapido, mas eficiente y con mayor funcionalidad desde el enfoque del

software libre y ha sido un objetivo que se ha logrado.

La primera version del servidor web Apache fue desarrollada por Robert
McCool, quien desarrollaba el servidor web NCSA HTTPd (National Center for
Supercomputing Applications). Cuando Robert dejé el NCSA a mediados de 1994,
el desarrollode  httpd se  detuvo, Robert  McCool buscd  otros
desarrolladores para que lo ayudaran, formando el Apache Group. Algunos
miembros del grupo original fueron Brian Behlendorf, Roy T. Fielding, Rob Hartill,
David Robinson, CIiff Skolnick, Randy Terbush, Robert S. Thau, Andrew Wilson,
Eric Hagberg, Frank Peters y Nicolas Pioch, actualmente Apache es desarrollado y
mantenido por una comunidad abierta de desarrolladores bajo el apoyo de

la Apache Software Foundation.

Apache es un servidor web flexible, rapido y eficiente, continuamente actualizado y
adaptado a los nuevos protocolos HTTP, La aplicacion permite ejecutarse en
multiples sistemas operativos como Windows, Novell NetWare, Mac OS Xy los
sistemas basados en Unix.
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Entre sus caracteristicas se destacan:

o Multiplataforma

e [Esun servidor web conforme al protocolo HTTP/1.1

o Es Modular: Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con
los diferentes médulos de apoyo que proporciona, y con la API (interfaz de
programacion de aplicaciones) de programacion de modulos, para el
desarrollo de moédulos especificos.

e Incentiva la realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas,
informes de fallos y parches para la solucion de los mismos.

o Se desarrolla de forma abierta

o« Permite la configuracion de mensajes de errores personalizados
y negociacion de contenido.

« Permite autenticacion de base de datos basada en SGBD.

o Extensible: gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones
entre las que destaca PHP, un lenguaje de programacion del lado del

servidor.

2.8.3. Base de datos Mysq|

Primero, que es una ¢ base de datos?, una base de datos es un “almacén” que nos
permite guardar grandes cantidades de informacién de forma organizada para
luego poder encontrarla y utilizarla facilmente, dicho de otra manera es una
estructura informatica en la que los datos se organizan de tal manera que
constituyen una entidad que puede crecer y evolucionar. Permite mostrar
diferentes vistas de su contenido, y puede ser consultada y manipulada a la vez,
entonces MySQL es un sistema  de gestion de base de
datos relacional, multihilo y multiusuario, licenciado bajo la GPL de la GNU,

MySQL surgié como un intento de conectar el gestor mSQL a las tablas propias de

MySQL AB, usando sus propias rutinas a bajo nivel. Tras unas primeras pruebas,
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vieron que mSQL no era lo bastante flexible para lo que necesitaban, por lo que
tuvieron que desarrollar nuevas funciones. Esto resultd en una interfaz SQL a su

base de datos, con una interfaz totalmente compatible a mSQL.

El lenguaje de programacién que utiliza MySQL es Structured Query Language
(SQL) que fue desarrollado por IBM en 1981 y desde entonces es utilizado de
forma generalizada en las bases de datos relacionales. Para manejar esta base de
datos existe un programa de libre distribucion en PHP llamado phpMyAdmin,
creado por una comunidad sin animo de lucro, es una herramienta muy completa
que permite acceder a todas las funciones tipicas de la base de datos MySQL a
través de una interfaz web muy intuitiva. Esta nos permite crear tablas, insertar
datos en las tablas existentes, navegar por los registros de las tablas, editarlos y
borrarlos, borrar tablas, etc, incluso ejecutar sentencias SQL y hacer un backup de
la base de datos.

Las principales caracteristicas de este gestor de bases de datos son las

siguientes:

1. Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su
implementacion multihilo.

Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

Dispone de API's en gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP, etc).
Gran portabilidad entre sistemas.

Soporta hasta 32 indices por tabla.

o gk Wb

Gestidn de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de

seguridad en los datos.
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2.8.4. Lenguaje de programacion PHP

PHP (acronimo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de codigo abierto
muy popular especialmente adecuado para desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML. Fue concebido en otofio de 1994 por Rasmus Lerdorf. Las
primeras versiones no distribuidas al publico fueron usadas en sus paginas web
para mantener un control sobre quien consultaba su curriculum. La primera
version disponible para el publico a principios de 1995 fue conocida como

"Herramientas para paginas web personales" (Personal Home Page Tools).

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente para la
creacion de paginas web dindmicas. Es usado principalmente en interpretacion del
lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser utilizado
desde una interfaz de linea de comandos o en la creacién de otros tipos de
programas incluyendo  aplicaciones  con interfaz  gréficausando las
bibliotecas Qt oGTK+.
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Figura 2 Funcionamiento de PHP

Fuente: http://www.webprogramo.com/wp-content/uploads/2010/08/diagrama-php-277x300.gif
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Como se puede ver en la figura 2, el Navegador realiza una peticion al servidor (se
escribe la URL), después el servidor ejecuta el codigo PHP solicitado y retorna el
cédigo HTML generado al navegador, por ultimo el navegador muestra la
respuesta del servidor, como PHP se ejecuta en el servidor nos permite acceder a

los recursos que tenga el servidor como por ejemplo podria ser una base de datos.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del
mercado, incluyendo Linux, muchas variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y
OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS y probablemente alguno
mas. PHP soporta la mayoria de servidores web de hoy en dia, incluyendo
Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape e
iPlanet, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y muchos

otros.

También nos ofrece una gran variedad de funciones que nos permiten desarrollar
multiples funcionalidades que van desde enviar un e-mail, subir un archivo
(upload), crear una imagen en tiempo de ejecucién, interactuar con diversos
protocolos de comunicacion, interactuar con documentos XML, autenticacion,

creacion dinamica de documentos PDF, entre muchas otras cosas.

Al ser un lenguaje libre dispone de una gran cantidad de caracteristicas que lo
convierten en la herramienta ideal para la creacion de paginas web dinamicas, he

agui algunas de ellas:

e Soporte para una gran cantidad de bases de datos: MysSQL, PostgreSQL,
Oracle, MS SQL Server, Sybase mSQL, Informix, entre otras.

e Integracion con varias bibliotecas externas, permite generar documentos
en PDF (documentos de Acrobat Reader) hasta analizar codigo XML.

« Ofrece una solucién simple y universal para las paginaciones dinamicas

del Web de facil programacion.
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o Perceptiblemente méas facil de mantener y poner al dia que el cédigo
desarrollado en otros lenguajes.

e Soportado por una gran comunidad de desarrolladores, como producto de
cédigo abierto, PHP goza de la ayuda de un gran grupo de
programadores, permitiendo que los fallos de funcionamiento se
encuentren y reparen rapidamente.

o EIl cbdigo se pone al dia continuamente con mejoras y extensiones de
lenguaje para ampliar las capacidades de PHP.

e« Con PHP se puede hacer cualquier cosa que podemos realizar con un
script CGI, como el procesamiento de informacién en formularios, foros de

discusién, manipulacion de cookies y paginas dinamicas.

2.8.5. Ajax

Ajax, acronimo Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono
y XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas.
Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los
usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincrona(en el sentido de que
los datos adicionales se requieren al servidor y se cargan en segundo plano sin
interferir con la visualizacion ni el comportamiento de la pagina) con el servidor
en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre las paginas
sin necesidad de recargarlas, lo que significa aumentar la interactividad,

velocidad y usabilidad en las aplicaciones.

AJAX combina de forma simultanea la técnica de pagina Unica (un ejemplo son las
tecnologias de Flash y Java) con la de péaginas Web con las tecnologias de
(HTML, CSS, JavaScript y XML), por ese motivo AJAX es una alternativa solida
para un nuevo desarrollo de interfaz entre el Usuario y los Servidores de

Informacién que existen en Internet.
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Beneficios de usar Ajax

e Usabilidad, permite a las paginas hacer una pequefia peticion de datos
al servidor y recibirla sin necesidad de cargar la pagina completa.

e Se puede usar en cualquier plataforma y navegador.

e Basado en los estdndares abiertos: Ajax estd formado por las
tecnologias Java script, HTML, XML, CSS, y XML HTTP Request
Object, siendo este ultimo el unico que "no es" estandar pero es
soportado por los navegadores mas utilizados de internet como son los
basados en mozilla, internet Explorer, safari y opera.

¢ Beneficia las aplicaciones web: Debido a un menor coste de creacion,
facilidad de soporte y mantenimiento, menores tiempos a la hora de
desarrollarlas y sin necesidad de instalaciones.

¢ No es dificil su utilizacion

e Compatible con Flash

e Es independiente del tipo de tecnologia de servidor que se utilice: Asi
como AJAX funciona en cualquier navegador, es perfectamente
compatible con cualquier tipo de servidor estandar y lenguaje de
programaciéon Web. PHP, ASP. ASP.Net, Perl, JSP, Cold Fusion.

e Rapidez: Las Aplicaciones AJAX no necesitan refrescar la pagina
completa para actualizar informacion solicitada, pueden simplemente
actualizar parte de la pagina en cualquier momento, dandole al usuario

una respuesta instantanea a sus consultas por la pagina web.

2.8.6. HTML

El HTML, Hyper Text Markup Language (Lenguaje de marcacion de Hipertexto)
es el lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en la www (World Wide
Web), Es usado para describir la estructura y el contenido en forma de texto, asi
como para complementar el texto con objetos tales como imagenes. Fue creado

en 1986 por elfisiconuclear Tim Berners-Lee; el cual tomo
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dos herramientas preexistentes: EIl concepto de Hipertexto (Conocido también
como link o ancla) el cual permite conectar dos elementos entre si y el SGML
(Lenguaje Estandar de Marcacion General) el cual sirve para colocar etiquetas o

marcas en un texto que indiqgue como debe verse.

HTML utiliza etiguetas o marcas, que consisten en breves instrucciones de
comienzo y final, mediante las cuales se determinan la forma en la que debe
aparecer en su navegador el texto, asi como también las imagenes y los demas
elementos, en el ordenador, toda etiqueta se identifica porque esta encerrada
entre los signos menor que y mayor que (<>), y algunas tienen atributos que

pueden tomar algun valor.

Este lenguaje nos permite agrupar textos, sonidos e imagenes y combinarlos al
gusto del usuario. Ademas, una de las ventajas importantes con respecto a
libros o revistas, es que el HTML nos permite la introduccién de referencias a

otras paginas por medio de los enlaces de hipertexto.

Algunas Caracteristicas:

e El lenguaje HTML es un estandar reconocido en todo el mundo y cuyas
normas define un organismo sin animo de lucro llamado World Wide Web
Consortium, mas conocido como W3C. Como se trata de un estandar
reconocido por todas las empresas relacionadas con el mundo de
Internet, una misma pagina HTML se visualiza de forma muy similar en
cualquier navegador de cualquier sistema operativo.

e HTML es un lenguaje utilizado Unicamente para dar estructura a una
pagina web. El estilo de la propia pagina web vendra dado por un enlace
a una hoja CSS (Hojas de Estilo en Cascada).

e Los archivos pueden tener las extensiones htm o html.
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e La informacion se encuentra distribuida y se puede acceder a ella en
forma concurrente por varios usuarios, es un ambiente compartido.

e El lenguaje HTML puede ser creado y editado con cualquier editor de
textos basico, como puede ser Gedit en Linux, el Bloc de Notas de
Windows, o cualquier otro editor que admita texto sin formato como GNU

Emacs, Wordpad, TextPad, Vim, Notepad++, entre otros.

Ventajas
e Es el lenguaje de formateo para los navegadores web.
e Es facil de entender y utilizar.
e Su uso es muy extendido.
e Los documentos HTML son independientes de los dispositivos, es decir, se
despliegan en cualquier plataforma.
e Archivos pequefios.

e Despliegue rapido.
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3. MARCO METODOLOGICO
En el desarrollo de alternativas de solucion debemos incorporar una estrategia que

acompafie al proceso, la cual esta provista de métodos y fases que previamente
fueron descritos en nuestros objetivos; Para llevar a cabo nuestra estrategia.
Implementaremos el Modelo Espiral el cual se explicara a continuacion

3.1.Modelo de desarrollo : Espiral

El modelo espiral utiliza un enfoque evolutivo para la ingenieria de software,
permitiendo al desarrollador y al cliente entender y reaccionar a los riesgos en
cada nivel. Utiliza la creacién de prototipos como un mecanismo de reduccién de
riesgo, pero, lo que es mas importante permite a quien lo desarrolla aplicar el

enfoque de creacion de prototipos en cualquier etapa de la evolucién.

Se parte de una escala pequefia en medio de la espiral, se localizan los riesgos,
se genera un plan para manejar los riesgos, y a continuacién se establece una
aproximacion a la siguiente interaccion. Cada iteracion supone gque el proyecto
pasa a una escala superior. Se avanza un nivel en el Espiral, se comprueba que

se tiene lo que se desea, y después se comienza a trabajar en el siguiente nivel.

Con cada iteracion a través del espiral se construye sucesivas versiones de
software cada vez mas completas. En cada bucle alrededor del espiral, la
culminaciéon del analisis de riesgo resulta una decision de “seguir’ o “no seguir”.
Cada interaccion en el método espiral lleva consigo los seis pasos que a

continuacién se nombran:

Determinar objetivos

Determinar alternativas y limites

Identificar y resolver riesgos

Evaluar alternativas
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e Generar las entregas de esa iteracion

e Comprobar que son correctas.

Planificacion

2

Analisis de
Riesgos

3

Pto. entrada
del proyvecto

Comunicacion

con el Cliente

L 1
a

Ingenieria

5

Evaluacion
del Cliente

6
Construccion
y Entrega

Cesarrollo de los Conceptos

Desarrollo del Nuevo Producto
Mejora del Producto

Mantenimiento del Producto

Figura 3 Modelo Espiral
Fuente: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/57/Modelo_Espiral_Boehm.svg

En el modelo Espiral, las primeras iteraciones son las menos costosas, supone
menos gasto desarrollar el concepto de operacion que realizar el desarrollo de los
requerimientos, y también es menos costoso desarrollar los requerimientos que
llevar a cabo el desarrollo del disefio, la implementacion del producto y la prueba

del mismo.

El modelo en Espiral se divide en un numero de actividades estructurales, también
llamadas regiones de tareas. Generalmente, existen entre tres y seis regiones de

tareas, que se describirdn a continuacion:
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e Comunicacion con el cliente: las tareas requeridas para establecer
comunicacién entre el desarrollador y el cliente.

e Planificacion: las tareas requeridas para definir recursos, el tiempo y otras
informaciones relacionadas con el proyecto. Son todos los requerimientos.

e Analisis de riesgos: las tareas requeridas para evaluar riesgos técnicos y
otras informaciones relacionadas con el proyecto.

e Ingenieria: las tareas requeridas para construir una 0 mas representaciones
de la aplicacion.

e Construccion y adaptacion: las tareas requeridas para construir, probar,
instalar y proporcionar soporte al usuario.

e Evaluacién el cliente: las tareas requeridas para obtener la reaccion del
cliente segun la evaluacion de las representaciones del software creadas
durante la etapa de ingenieria e implementacion durante la etapa de

instalacion.

CARACTERISTICAS:

o Es un modelo evolutivo que combina el modelo clasico con el disefio de
prototipos.

« Incluye la etapa de analisis de riesgos.

o Esideal para crear productos con diferentes versiones mejoradas.

o La ingenieria puede desarrollarse a través del ciclo de vida clasico o el de
construccion de prototipos.

« Este es el enfoque mas realista actualmente.

VENTAJAS

e Evaluacién en cada fase que permite cambios de objetivos.
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¢ Funciona bien en proyectos de innovacion.

e Reduce desde temprano los riesgos del proyecto, disminuyendo su
probabilidad de fracaso.

e Permite lidiar con los cambios en los requerimientos al utilizar prototipos y
simulaciones.

e Permite al cliente observar resultados desde temprano gracias al desarrollo
de prototipos.

¢ Puede aplicarse tanto para el desarrollo como para el mantenimiento.

3.1.1. Fase Uno (1):

ESTADO ACTUAL Y ESPECIFICACION DE ANALISIS

e Estudio detallado de la estructura de la base de datos, diagramacion,
relaciones entre las entidades de los diferentes médulos, asi como el

cbdigo de cada una de sus funciones del actual MeiWeb version 4.0.

e Realizar una breve revisidn de las herramientas del MeiWeb 4.0 ya que
algunas tienen ciertas caracteristicas funcionales e interfaces rescatables
que podrian ser utiles en el desarrollo e implementacién de la nueva
version MeiWeb 4.1.

e Se realizaran reuniones periddicas con el director del proyecto, con el
objetivo de establecer las necesidades que se quieren satisfacer con el
desarrollo del proyecto y poder esclarecer dudas correspondientes a la

plataforma.

3.1.2. Fase Dos (2):

ALTERNATIVAS DE SOLUCION E IMPLEMENTACION DE MEJORAS:
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Obteniendo la especificacion de analisis en un lenguaje natural a nivel de
detalle, se procede entonces a abstraer esa informacion con el fin de conseguir

alternativas de solucién.

Ajuste y adicion de funciones existentes para la mejora en el desempefio del
software educativo que se presenta en la version MeiWeb 4.0, tomando como
referencia cada uno de los objetivos anteriormente especificados de los cuales
se va a llevar a cabo como propésito en la elaboracion de la nueva version
MeiWeb 4.1, de manera que sea mas interactiva, para los usuarios y que le
facilite la labor al docente en la planificacion de las diferentes teméticas y

actividades correspondientes a cada curso.

Se llegara a esta fase cada vez que sea necesario una nueva iteracion o un
nuevo proceso de refinamiento del sistema, en donde se deberd implementar

nuevas alternativas.

3.1.3. Fase Tres (3):

DISENO Y DESARROLLO DE NUEVOS MODULOS:

Obteniendo un software estable debido a la reingenieria aplicada procedemos
al disefio del nuevo mddulo, especificamente el Portal de Ensefianza Virtual,
modulo que seran de gran ayuda para los usuarios en general, estableciendo
una mayor amigabilidad, satisfaccion y funcionalidad.

Dentro de esta fase se realizara la programacion de los requerimientos que
han sido modelados previamente y finalmente se procedera a su

implementacion.
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3.1.4. Fase Cuatro (4):

OBTENCION DE UN SOFTWARE DE CALIDAD:

e Se preparay se hace el acoplamiento de la reingenieria y nuevo modulo para
generar la version final 4.1 del meiweb, esta debe cumplir y/o satisfacer las
necesidades de los usuarios y objetivos para la obtencién de un software de

calidad.
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4. DESARROLLO DEL PROYECTO

4.1.Descripcion de Diagramas de Caso de Uso del sistema trabajados

Un caso de uso es una descripcién de la secuencia de interacciones que se
producen entre un actor y el sistema, cuando el actor usa el sistema para llevar a
cabo una tarea especifica. Expresa una unidad coherente de funcionalidad, y se
representa en el Diagrama de Casos de Uso mediante una elipse con el nombre
del caso de uso en su interior. El nombre del caso de uso debe reflejar la tarea
especifica que el actor desea llevar a cabo usando el sistema.

Definicién de Actores

Un actor es un rol que el usuario u otro sistema desempefia al interactuar con el
sistema. En este caso de uso en particular interactian 2 tipos de actores. El
Docente y Estudiante, la tabla 2 se describen las caracteristicas de cada uno de

ellos.

Actor: Docente

Descripcion: Representa la persona encargada de manejar toda la
informacion para ofrecer los cursos virtuales y/o presenciales.

Funciones: Manejo de cursos dentro del Ambiente Virtual.

Manejo de las herramientas ofrecidas dentro de la plataforma
virtual.

Administracion de los estudiantes del curso.
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Actor: Estudiante

Descripcion: Representa las personas que realizan las consultas sobre los
cursos de su interés, perfil de docentes, y noticias, ademas de
pertenecer a asignaturas en la plataforma.

Funciones: Consulta de los curso ofrecidos para su respectiva

preinscripcion.
Consulta de los recursos del Ambiente Virtual.

Manejo de informacion ofrecida por el docente.

Tabla 2 descripcion de los actores
Fuente Autor

4.1.1. Caso de Uso en el M6dulo Correo: Ver correo

Ver Buzén
/ Salida
e
\A Activar copia
correo externo

Docente y/o Alumno
registrado

Figura 4 Diagrama de Caso de Uso: Ver correo
Fuente Autor

Caso de Uso:

Ver Buzén de Salida

Actor(es): Docente o estudiante

Descripcién: Permite al actor visualizar los correos enviados.

Precondicion(es): Validacion de usuario.

Flujo Principal:

El actor elije ver correo.

Luego encontrara la opcién ver correo de salida, donde se listaran los correos
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enviados.

Si es perfil docente, podra realizar una blsqueda por materias.

Poscondicién(es): visualizar correos enviados por el usuario.

Tabla 3 Caso de Uso Ver Buzén de Salida

Fuente Autor

Caso de Uso: Activar copia a correo externo

Actor(es): Docente o estudiante

Descripcién: permite activar o no el envio de correos electronicos a cuentas

externas (Hotmail, gmail, yahoo).

Precondicion(es): Validacion de usuario.

Flujo Principal:

El actor elije ver correo.
Luego encontrara la opcién Redactar correo.
Se escribira el correo al determinado remitente, y en la parte inferior del

formulario podra activar o desactivar la opcién “enviar copia al correo externo”.

Poscondicién(es): envio de copia de correo electrénico a cuentas externas.

Tabla 4 Caso de Uso Activar copia a correo Externo

Fuente Autor

4.1.2. Caso de Uso en el Médulo Actividades: Ver notas Foro

Ver Notas Editar nota
SE —Cwr D

Docente registrado

Figura 5 Diagrama de Caso de Uso Ver notas Foro

Fuente Autor
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Caso de Uso: Editar nota Foro

Actor(es): Docente

Descripcion: permite al Docente la edicion de las notas en los foros programados.

Precondicion(es): Validacion de usuario.

Flujo Principal:

El actor elije la materia.

En seguida se dirige a la pestafia actividad.

Y alli selecciona el foro al cual desea modificar.

Se mostrara la lista de los alumnos, y elijara la nota a modificar.

El sistema le dar4d una alerta la cual se debe acatar para que se mantenga la

integridad de las notas.

Poscondicién(es): Se actualizara la nota.

Tabla 5 Caso de Uso Editar nota Foro

Fuente Autor

4.1.3. Casos de Usos en el Moédulo Contenido:

4.1.3.1. Caso de Uso Cargar Archivo

Ver Cargar
%**

Docente registrado

Figura 6 Diagrama Casos de Uso Cargar Archivo

Fuente Autor
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Caso de Uso: Cargar Archivo en Modulo Contenido

Actor(es): Docente

Descripcién: permite al Docente cargar archivos en el tema seleccionado.

Precondicion(es): Validacién de usuario.

Flujo Principal:

El actor elije la materia.

En seguida se dirige a la pestafia Contenido.
Y alli selecciona el tema.

Luego hacer clic en “Cargar Archivo”.

Seleccionar el archivo a cargar y aceptar para guardar el adjunto en el sistema.

Poscondicion(es): visualizacion de archivos en cada uno de los temas del

contenido.

Tabla 6 Caso de Uso Cargar Archivo Modulo Contenido
Fuente Autor

4.1.3.2. Caso de Uso Ver Archivo
Archivo
A
/ Archivo
— s D
N
Archivo

Docente registrado
Activar
Archivo
Desactivar
Archivo

Figura 7 Diagrama Casos de Uso Ver Archivo

Fuente Autor
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Caso de Uso: Ver Archivo en Médulo Contenido

Actor(es): Docente

Descripcion: permite al Docente darle tratamiento a sus archivos.

Precondicion(es): Validacién de usuario.

Flujo Principal:

El actor elije la materia.

En seguida se dirige a la pestafia Contenido.

Y alli selecciona el tema.

Luego selecciona el archivo.

Alli podr& escoger la opcidén que desea aplicar al archivo.

Descargar Archivo: El docente podra descargar el archivo a una ubicacién en
su computadora personal.

Reemplazar Archivo: Se debe seleccionar el tipo de aplicacién y adjuntar el
respectivo archivo.

Modificar Archivo: Se podra modificar el nombre del archivo.

Eliminar Archivo: se eliminara el archivo de la plataforma.

Activar Archivo: se visualizara el archivo en el perfil Docente como en
estudiantes.

Desactivar Archivo: Cambia el color (tono palido) del archivos, bloqueando la

visualizacion del archivo en el perfil estudiantes.

Poscondicion(es): visualizar los archivos segun el tratamiento realizado.

Tabla 7 Caso de Uso Ver Archivo en Médulo Contenido

Autor Fuente
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4.1.4. Caso de Uso Médulo Evaluaciones: Control de usuarios por medio de IP’s

Control de
usuario por
medio de la IP’s

Ver
%—'*

Docente registrado

Figura 8 Diagrama Casos de Uso Control de usuarios por medio de IP's
Fuente Autor

Caso de Uso: Control de usuario por medio de las IP’s

Actor(es): Docente

Descripcion: permite al Docente tener control de los estudiantes activos en la

plataforma al momento de lanzar una evaluacién en linea.

Precondicion(es): Validacion de usuario.

Flujo Principal:

El actor elije la materia.
En seguida se dirige a la pestafia Evaluacion.

Y alli selecciona el icono # , donde se visualizaran los estudiantes activos en la

plataforma.

Poscondicion(es): Visualizacion de los usuarios activos que estén realizando la

evaluacion para verificar cualquier anormalidad.

Tabla 8 Caso de Uso Control de usuario por medio de las IP’s

Fuente Autor
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4.1.5. Caso de Uso Médulo Portal Virtual

Ver Informacién
de
Noticias

Gestionar
informacion de
preinscripcién a
cursos

Ver informacion de
Cursos
Presenciales/virtuales

Ver Informacién

de Docentes

Docentes y/o Estudiante

Figura 9 Diagrama Caso de Uso Médulo Portal Virtual
Fuente Autor

Caso de Uso: Ver Informaciéon de Noticias

Actor(es): Docentes y/o Estudiante

Descripcion: permite visualizar las noticias alli alojadas

Precondicién(es): Ninguna

Flujo Principal:

Se presenta al usuario la pantalla de Inicio.

Selecciona en el menu, Noticias

Se presentaran las noticias en forma detallada para la lectura de cada uno de los

usuarios.

Poscondicion(es): Se mostrara las noticias de interés para el usuario.

Tabla 9 Caso de Uso Ver Informacion de Noticias
Fuente Autor
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Caso de Uso: Gestionar Informacién de preinscripcidén a cursos

Actor(es): Estudiante

Descripcidn: permite al usuario registrarse en un curso de preferencia.

Precondicion(es): elegir el curso de interés.

Flujo Principal:

Se presenta al usuario la pantalla de Inicio.

Selecciona en el menu, Cursos.

Tendré dos opciones, Presenciales o Virtuales.

Si se elige Presenciales, se mostrara al usuario una lista la cual contendra el
nombre del curso, docente, horario y ubicacién de lo que actualmente se esta
dictando en la EISI.

Si se elige Virtuales, se mostrara una lista de los cursos ofertados donde podra
dar clic a cada uno de ellos y ver las generalidades.

El usuario podra preinscribirse llenando el formulario y asi mismo enviarlo.
Finalmente, se presentara el nimero de registro del curso escogido y quedara
pendiente para aceptacion de la solicitud.

Flujo Alternativo:
El sistema valida los datos de la preinscripcién verificando el numero de

documento y campos obligatorios, de lo contrario no habra la preinscripcion.

Poscondicion(es): Se muestra al usuario el éxito de la preinscripcion con un
namero de registro del curso escogido, el cual se debe tener en cuenta para

cualquier reclamo o solicitud.

Tabla 10 Caso de Uso Caso de Uso Gestionar Informacion de preinscripcion a cursos

Fuente Autor
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Caso de Uso: Ver Informaciéon de Docentes

Actor(es): Docentes y/o Estudiante

Descripcién: permite visualizar un listado de profesores presenciales (catedra y

planta) y virtuales.

Precondicion(es): Ninguna

Flujo Principal:

Se presenta al usuario la pantalla de Inicio.

Selecciona en el menu, Docentes.

Podra escoger entre Virtuales o presenciales.

Si se elige presenciales, visualizara dos listas, una de docentes catedra y otra de
docentes de planta, al seleccionar a un integrante de la lista se re direccionaran al
portal del usuario de interés.

Si se elige virtuales, se presentara al usuario el listado de los docentes que

acompafan el seguimiento de los estudiantes virtuales.

Poscondicion(es): Se mostrara el listado de profesores presenciales (catedra y

planta) y virtuales.

Tabla 11 Caso de Uso Ver Informacion de Docentes
Fuente Autor

4.2.Descripcion de los modulos del sistema trabajados.

La descripcién que se realiza a cada médulo a continuacion, es la explicaciéon de
las correcciones y nuevas implementaciones para generar la nueva version
MeiWeb 4.1, una adaptacion nueva, renovada y mejorada para beneficio de toda

la comunidad.

Una mejora importante que se implemento en todos los médulos de la plataforma

MeiWeb 4.1 fue la navegacién, se refiere a que el usuario en cualquier modulo
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que se encuentre podra saber en qué parte esté situado, ademas podra hacer clic
en los vinculos que estardn en la parte superior, donde se muestra la ruta o
recorrido que el usuario a echo y posicionarse donde él desee, al mismo tiempo se
implemento el filtro para cambiar o quitar caracteres especiales (efies, tildes,

entre otras) en los documentos que se cargan a la plataforma.

En los Modulos Cartelera y Calendario se modifico los default correspondientes al
destino (grupo(s) a quien va dirigida la cita) los cuales aparecen al crear una cita o

mensaje.

4.2.1. Modulo Correo

Se desarrollé un buzén de salida, para que este guarde los mail enviados, siendo
de gran importancia para demostrar que se ha enviado un mensaje, ejemplos de
ellos son: advertir que debe cumplirse una tarea y/o actividad, reportar un mensaje
importate, entre otras, esta herramienta se usara tanto para los estudiantes como
para los Docente, en particular este ultimo podra filtrar sus estudiantes por
materias para que sea mas facil la busqueda de un determinado estudiante,
ademas se habilito el envié a cuentas de correos externos(Hotmail, gmail, yahoo)

a sus usuarios.

¢ Se habilito un buzén de salida para poder visualizar los correos enviados.
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[ Materias > <wﬂ desﬂy @eria: ~Seleccione Materia— ; D
= o Redactar Correo
%| Calendario »
- Enviado a Grupo Materia Asunto Fecha
=
T\ Cartelera  » @& |LUIS VILLARREAL o1 \AUDITORIA DE SISTEMAS Realizar Quiz de 1 de Febrero de 2011, 06:49:20
— reposicion
ll Foro R & JULIO NAVAS R3-M  |ARCHIVOS Correo R3 1 de Febrero de 2011, 06:48:58
a0 |AUGUSTO PERA FL-M  |ARCHIVOS Correo F1 1 de Febrero de 2011, 06:48:48
'} Correo | B i da ocorA O1-M  |AUDITORIA DE SISTEMAS correo grupal 01 1 de Febrero de 2011, 06:48:23
= ~ Bandeja de Salida_ |1k praoa o1 IAUDITORIA DE SISTEMAS RE: Acerca del 1 de Febrero de 2011, 06:47:46
o chat 3 Comentario de Foro
Reda Ir = Bandeja de Salida oA o1 \AUDITORIA DE SISTEMAS Tarea taller 1 de Febrero de 2011, 06:46:05
\) Biblioteca »

i Lanzadores »
\:-)_‘; Listas 3

2L i perfil

Estadistica

@ avuda

Figura 10 Modulo Correo, buzén de salida

Fuente Autor

e Se habilito la correspondencia a correos externos, en vista que los usuarios

frecuentan mas dichos correos.

| Redactar Correo

Para: 1.7 Contactos Favoritos
R CAROLINA PRADA
MAYOLI QUINTERO
1 Adjuntar Archivos LUIS TOCORA
y - - LILIANAVARGAS
| Elruentenmal b [ & E 1 F=%-3 |6 45 | [ & LUIS VILLARREAL
IBFecERBEo@= Contactos
B X P ax|x =S EFaus EFEEINE & ) Seleccionar de Lista
rC 7 Nes| Qa5 ~ Todos los Grupos
B ~ Meiweb

. Estilo = | Formato | Fuente | Tamafio bl | | '&' m' ©) Todos mis Grupos

AIER Y= ~, Grupos
' sel nado

AUDITORIA DE
SISTEMAS
O o1

O o2

ARCHIVOS
[l rz

D)Desea enviar copia al correo externo

l Enviar Correo ][ Cancelar]

Figura 11 Modulo Correo, Redactar correo

Fuente Autor
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4.2.2. Modulo Notas

Se realizaron mejoras necesarias para obtener claridad en los archivos que él
docente descarga y guarda en su computador personal, asi como la visualizacion

de los integrantes de los grupos que este conforma.

e El Docente podra visualizar de manera precisa y correcta la conformacion de

los grupos, incluyendo la distincién del lider.

Inicio -> Auditoria De Sistemas -> Notas
Ordenar Lista Por: Apellido - [E Exportar Notas

Crear Nota Copia De Seguridad Cargar Notas

4 Asignatura:AUDITORTA DE SISTEMAS Grupo:01

Notas Definitiva
£ Grupo Grupo previo actividad...
Codigo Clase Inv e 1 gggﬁ g;dq;g 24% 22T
25% 33% |33% 0%

1 1391 --- FLOREZ MANUEL 0.0 (00| o [0.0] 00 00 0

2 206 o2 --- PRADA CAROLINA 0.0 0.0 0 0.0 0.0 | 0.0 0
| 3 | 207 | 02 | - |QUINTERO MAYOLI | 0.0 (00 o [0.0][ 00 0.0 0 |
/& Ver Subgrupo - Windows Internet Explorer l = |

=4 Ver Subgrupos

Materia AUDITORIA DE SISTEMAS Grupo 01
Subgrupo 02

Descripcidn: subgrupo 02 del grupo 01

Codigo Nombre Alumno
1 206 PRADA C.AROLIN
2| 207 QUINTERO MAYOLI

Figura 12 Modulo Notas, Integrantes de los grupos

Fuente Autor

e Se agrego el nombre de la materia y grupo a los archivos de copia de seguridad
(formatos texto y Excel, ver figura 6) que el Docente descarga, con el fin de
obtener una mejor organizacion y eficiencia a la hora de recocer y guardar cada

una de las copias.
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|Inicio -» Auditoria De Sistemas -> Notas |

|Ordel|ar Lista Por: Apellido ~ [ Exportar Nntas|

[ Crear Nota ( Copia De Sequridad Cargar Notas |

2} Asignatura:AUDITORIA DE S! = e
Descarga de arch_ ﬂ I Definitiva
- Grupo | Grupo I
Gt Clase | Inv Al ¢Desea abrir o guardar este archivo? 99%
1% [8% B% B% (8%
1 206 = --- |PRADA .0 | 0.0/ 0.0|0.0| 0.0 L]
. |quinTE
2 207 MAYOLL .0 | 0.0 0.0|0.00.0 0.1
3 | 208 = F1  |TOCO .0 (0.0 0.0 0.0|0.0 0.2
4 | 204 A3 F1  |VARGA! .0/0.0/ 0.0/ 0.0|0.0 15
5 | 205 A3 --- |VILLARI .0 (0.0 0.0 0.0|0.0 1.4

Volver

Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles,
algunos archivos pueden llegar a dariar el equipo. Sino corfia en
el origen, no abra ni guarde este archivo. ;Cudl es el riesgo?

Inicio -> Auditoria De Sistemas -> Notas -> Exportar Notas |

| ( H Todas ) (nﬂndign-ﬂuta Final 3 (ﬁcmigD—NDmbre—N@
| e [ |

iDesea abrir o guardar este archivo?

Ej Mombre: .. TTORIA_DE_SISTEMAS-01-2011.02.01.07.01.06 xIs
Ll Tipo: Hoja de calculo de Microsoft Office Excel 97-2003

| [ Guaar | [ Cancer | |

‘.-’ Aunque los archives procedentes de Intemet pueden ser tiles,
algunos archivos pueden llegar a dafiar el equipo. Sino confia en
el origen, no abra ni guarde este archive. ;Cus| es el iesgo?

Figura 13 Modulo Notas, Backup Notas Excel y txt.
Fuente Autor

4.2.3. Mo6dulo Foro

Se realizo mejoras necesarias para obtener mayor seguridad y coherencia en el
desempeiio del funcionamiento.

e Se corrigi6 la opcion de fecha de finalizacion del foro, ya que este no se podia
programar de un mes para otro (ej. De octubre a noviembre), ahora el docente
podra programar su foro en las fechas que se desee.
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Se corrigio la visualizacion de los archivos a los comentarios de los estudiantes,
con el fin que el calificador y los compafieros visualicen el archivo y pueden

comentar lo descargado.

' Foros de AUDITORIA DE SISTEMAS
FORO CALIFICABLE INDIVIDUAL
Creado par ¥ Caduca el 31 de Octubre de 2010 a las 23:00:00 Grupo: 01 Estadisticas

Foro 1 \isitas: 4
Vtas ]
s 1omanns ounfezg |8 line_cion_nona.bxt Ordzrar par: T
PRADA
Facha
22 0= = 2010
-
£ & ¥

Comentar Viotar Modificar Concluir Vaciar

Autor Comentario

comentario foro 1

LILIANA VAR GAS @ filienen_desde_faro_1_txt
Fecha
4= = 20

Calificar Comeo Efiminar

Figura 14 Archivos de comentarios en Foro
Fuente Autor

Se implemento la opcién de modificar las notas grupales, de tal manera que se
puedan corregir de manera individual, en caso de presentarse una situacion
excepcional, ejemplo de ello es cuando un estudiante no participa y es

reportada al docente.
El Docente encontrara dichas notas de los foros ingresando a la pestafa

actividades y a continuacién haciendo clic en el foro que desee ver los

resultados.
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Inicio -> Auditoria De Sistemas -> Actividades -> Ver Resultados

Resultados de: FORO 1 del Grupo 01

Ordenar Lista Por: Apellido «
Lista de Al L
Gotista de Alumnos Edicion de notas
Codigo Alumno(s) Fecha de Envio Nota | Editar| i gividuales.
1 204 WARGAS LILIANA 22 de Octubre de 2010 3.4
2 2053302 |QUINTEROC PRADA LINA JOHANNA 25 de Octubre de 2010 1] 3

Volver

Figura 15 Resultados foro

Fuente Autor

4.2.4. Médulo Contenido y Modulo Biblioteca

Estos modulos se trabajaron con el objetivo de brindar una mejor navegacion y
comodidad a sus usuarios, debido que en estos espacios se alojan los conceptos
tedricos de las materias y temas incluidos en el Material Educativo Informético

(MEI), clasificados ademas por temas y subtemas segun el criterio del autor.

Correcciones a los médulos:

e Se corrigio la visualizacion de los archivos de manera que al ingresar al
contenido programado, sean coherente los archivos cargados a la plataforma
con el tema seleccionado.

« Se implementd en el modulo contenido la opcion Cargar Archivos (ver figura 9)

a cada tema o subtema, con el fin que el docente programe su materia de forma

organizada y completa.
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Inicio -> Auditoria De Sistemas -> Contenido -> Ver Contenido

1. TEMA 1 & Exportar

tema 1

Editar
Cargar Archivo
Archivos Relacionados

=
i foto 2

T rar ejemplo

&) musica
) www

‘) word

“ PDF
= pdf
= pdf 2

Volver

Figura 16 Modulo Contenido, Cargar archivo

Fuente Autor

e Se modificé en el modulo biblioteca la opcién Ver Archivo obteniendo el uso

correcto de las opciones Reemplazar y Modificar.

e Reemplazar: cambia un archivo por otro modificando a su vez el tipo de
aplicacion, y conservando todos los parametros que originalmente el
usuario habia seleccionado.

e Modificar: Podra el usuario cambiar el nombre del archivo cargado a la
plataforma.

L Ver Archivo

Mover ActivarDesactivar
Caracteristicas del archivo tema 1:
Materia:

Tema: TEMA 1

Tipo de Aplicacion: Libro
Tamaiio del Archivo: 9
Descripcion del Archivo: tema 1
Archivo: id18tema 1.be
Numero de Descargas 2

[T ¥ > X
Diescargar Reemplazar Modificar Eliminar

Figura 17 Ver archivo

Fuente Autor

Ademas se implementaron estas funcionales en el médulo Contenido para que
el docente las realizara con los archivos alojados en cada tema y/o subtema sin
necesidad de entrar a la biblioteca.
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Se cambio el lugar donde se crean los alumnos de prueba con la finalidad que
sean coherentes con la creacion de los demas usuarios, ahora esta opcion se

encontrara en listar -> listar alumnos.

[ Agregar Alumno ] [ @gregarAIumno de Prueba ] I j)rearSubgrupo ] [ Eliminar Seleccionados ]

Figura 18 Agregar Alumno de prueba

Fuente Autor

4.2.5. Médulo Actividades

e Se implement6é una funcién para publicar en cartelera las fechas y citas de la
programacion de las actividades, ofreciendo al docente hacerlo de manera
instantanea en el momento de crear sus actividades, permitiendo informar a los

estudiantes de dichas programaciones.

Inicio -> Actividad -> Ingresar Actividad

Ingresar Actividad
Autor: LINA JOHANNA QUINTERO PRADA

Grupo: 01 Subgrupo: Actividad No Grupal -
Nota a la que pertenece: actividad1-—24% -
Actividad: Taller -

Valor de la Actividad: 5% La Calificacion de esta actividad se promediads con las demés actividades asignadss a ests Nots

Nombre de la Actividad:

Fecha Activacién: 20101013 g Hora @ o 00 v 00
Fecha Finalizacion 2010-10-13 ) Ei‘:lr:lizacién' 00 v . 00 -

Estado: Active =
Publicar en Calendario
» |Adjuntar Archivos

I Erueermil D & B =4 -3 wkEsBFeEREOD@RE
(B roga|e 2EECRGR FEIAMRQ LI QDE0 - 055
‘__Estllo - Formato - | Fuente ~ | Tamafio -__&' %' :lg

| " |
Figura 19 Ingresar Actividad

Fuente Autor
e Se corrigio la funcion crear grupos de clase o de investigacién, permitiendo al

docente formar equipos para el desarrollo de las actividades;, ademas se

rectifico que el lider se conservara al hacer edicion de los grupos conformados.
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Ver Subgrupos de: Clase E| |

= Ver Subgrupos |

Materia AUDITORIA DE SISTEMAS Grupo 01 i= Imprimir Lista|
Subgrupc A3 Editar Subgrupo
Descripcién: 3
Codigo Nombre Alumno ___Lider
1| 204 WARGAS LILIANA @ )
2| 205 VILLARREAL LUIS
Subgrupo ZSXCZ Editar Subgrupo
Descripcién: 3
Codigo Nombre Alumno Lider
1| 206 PRADA CARCLINA
2| 207 QUINTERO MAYOLI
3| 208 TOCORA LUIS @

Crear Subgrupo

Figura 20 Subgrupos de clase e investigacion
Fuente Autor

e Se corrigio la funcion eliminar respuestas a las actividades de los estudiantes,
debido a que estas quedaban alli alojadas impidiendo que el docente pudiera

eliminarlas.

4.2.6. Modulo Evaluaciones

e Se implemento la funcidon Ver IP’s para seguridad y control del docente en la

aplicacion de las evaluaciones.

|Grupo: 01 |
Titulo Fecha Activacion Evaluacién Fecha Finalizacién Evaluacidn Estado Ver IP'S
Previo 1 Jueves 23 de Septl:rr:bre de 2010, 12:00 Jueves 30 de Septlirr:bre de 2010, 10:00 (@ g j

T ]
Se visualizan los usuarios

H 1 que estan activos en el MEI
Figura 21 Previos programados (fiqura 22)

Fuente Autor
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LINA JOHANNA QUINTERO PRA|

-
Me|Web eI . N e

Ver Usuarios
Codigo [ Nombre del Alumno P Hora
1| 204 ‘VARGAS LILIANA 127.0.0.1 23:27:31
2| 2053302 ‘QUINTERO PRADA LINA JOHANNA 127.0.0.1 23:27:02

Figura 22 IP’s usuarios en la plataforma
Fuente Autor

e Se implementd una funcion para publicar en cartelera las fechas y citas de
programacion de evaluaciones, ofreciendo al docente hacerlo de una manera
instantanea en el momento de crear evaluaciones, permitiendo informar a los

respectivos estudiantes de dichas programaciones.

Hora

Fecha Activacion: 20101013 ] R etvacion: 00 = : 00 =
Fecha Finalizacién: 20101013 ] Hor e racion: 00 : 00 =
Estado: Inactiva ~
[Bruenenmv (2 [ O & B BEBEGwo ~|MEe

BFRCEE@DE®
(B 7rgm» REE| "N EETAMRLT

n Fde0-06s
[P | Estio -] Fomata - Fuenie +| Tamafio | B By
JERE

Contrasefia:
Publicar en Calendario

Caracteristicas del Previa;___/

Nimero de Intentos: 1 - ::::ts::"t"')“f;"'a Hotaluelssce 0 %
Forma de Calificar: Promedio - Tiempo del Previo: 60 Minutos
Barajar Preguntas: Si - Barajar Respuestas: s -

Figura 23 Ingresar evaluacion

Fuente Autor

e Se implementaron marcadores en las preguntas situadas en la creacion de
evaluaciones (previo y/o quiz) para que el Docente logre distinguir, primero si

son de autoevaluacion y decidir si la incluye en la preparacion del examen, y
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segundo la visualizacién de la numeracion de las preguntas para lograr con
facilidad hallar cada una de ellas y saber si ya se encuentra seleccionada y

poder eliminarla, verla o editarla.

Inicio -> Auditoria De Sistemas -> Evaluaciones -> Ver Evaluacién -> Ingresar Evaluacion

Preguntas de la Evaluacién Banco de Preguntas

Pregunta Tipo Tema Valor Ver EditarEliminar| Ordenar por tema: TEMASE'

Marcador para

iggcnieria del Andlisis de . 5
i Relacion A2 S0% - - & o e diferenciar preguntas
= regunta de = "
66. Pregunta 1... [T Y o Pregunta Tipo AutnevaluaW de evaluacion y de
srdagere T — Falso o 4 autoevaluacion.

Procentaje Ac lado deflas Pr as: 100% Xs;ﬁ:iegz ,

emar\a del softw... E >
Relacién -

B Unica L

Marcador de preguntas para gufa de Zetaooaldalialmatar g e s , &

preguntas en las evaluaciones 71.programacién... Multiple 4
Respuesta -

: Unica L

72.geomatica... Respuesta L >

Visualizar Evaluacién

Guardar Cambios Valver

Figura 24 Ingresar Evaluacion

Fuente Autor

4.2.7. Modulo Administrador

Se corrigio la funcion Ver IP’s para seguridad y control del administrador, con el
fin de visualizar todos los usuarios (estudiantes y/o docentes) conectados a la

plataforma.

@ Madulas Ver Usuarios g
Codigo Nombre del Alumno g Hora

&) Usuarios 4 1| 2053302 2010-10-26 QUINTERO PRADA LINA 127.0.0.1 11:59:18

2[ 204 2010-10-26 VARGAS LILIANA 127.0.0.1 12:51:35
[ Materias »
[ Reiniciar »
u Seguridad
¥ Restaurar Contenidos

Figura 25 IP's de usuarios

Fuente Autor
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4.2.8. Médulo Portal Virtual (NUEVO)

Ver Anexo 2.

4.2.9. Mddulo de Seguridad

La version 4.0 del MeiWeb cuenta con seguridad aceptable, pero ante la constante
evolucion del mundo de la informética, esta se debe actualizar de manera

permanente, con este propadsito se realizaron implantaciones de seguridad.

En los modulo Actividades y Evaluaciones, en cada una de las tareas
programadas (taller, laboratorio, exposicion, tarea, foro, quiz o previos) se
protegieron las notas con el algoritmo de criptografia MD5 con el fin de ofrecer
integridad, brindandole al docente tranquilidad y confiablidad en el alojamiento de
las notas en la plataforma Virtual.

A continuacion, en la figura 26 se muestra la planilla de las notas, en ella se
visualizara una alerta ubicada en la parte inferior de la tabla, con el propdsito de
brindar seguridad al docente en sus notas; en el caso de modificar una nota (ver
figura27) el docente debera calcular el Hash'' (ver figura 28) para que
desaparezca el mensaje generado a causa de la modificacién voluntaria de la

nota, y asi volver a la normalidad la planilla de notas (figura 26).

11 ) ” . S
hash se refiere a una funciéon o método para generar claves o llaves que representen de manera casi univoca a
un documento, registro, archivo, etc.
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|Inicio -> Auditoria De Si:

-= Actividad

-= Ver Taller -> Ver Itad

Resultados de: taller Individual del Grupo 01

Ordenar Lista Por:

Apellido [~ |

Edicidn
@L- t de Alum uireivni
[l Todo el Grupo de notas
s - Ver = Ci Ent _
Codigo Alumno(s) Fecha de Envio Nota - |Editar
Envio
i D 206 |PRADA CAROLINA No hay respuesta - 5 -
Jueves 28 de Octubre de 2010, 12:00 4 £
2 [[] | 207 |QUINTERC MAYOLI ol 3.1 | ver | (3 ( : %]
Jueves 28 de Octubre de 2010, 12:05 4 Z
3 [0 | 208 [TOCORA LUIS o 0.3 | Ver | (3 ) =]
Jueves 28 de Octubre de 2010, 12:02 4
4[] | 204 |VARGAS LILIANA pm ' 0 ver | A & 2]
5 [0 | 205 |VILLARREAL LUIS Jueves 28 de Octubre de 2010, 9:59 am | 2.2 ver | 3 £ =]

<__Las notas estan correctas

>

Volver

Figura 26 Plantilla de Notas

Fuente Autor

® Calificar Actividad - G... S|l
.

@ localhost/meiweb5a/meiweb/actividades,

Nota: Sefior Docente al realizar
este cambio en la notas, usted
debe actualizar manualmente el
hash para el control de seguridad
e integridad de las notas.

-

Calificar Actividad

Aceptar

Figura 27 Modificacion de nota

Fuente Autor
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Inicio -> Auditoria De Sistemas -> Actividades>

Resultados de: taller Individual del Grupo 01

Ordenar Lista Por:

Apellido |Z|

- Lista de Alumnos

Todo el Grupo

-= Ver Taller -> Ver Resultados

Ccadigo Alumno(s) Fecha de Envio Nota E:?{?o Editar Coan:tr;tar Eliminar
1 206 |PRADA CAROLINA No hay respuests 3 ---
3 207 |QUINTERO MAYOLI Jueves 28 de Oct:::e de 2010, 12:00 0 Ver 4 £ G
3 208 |TOCORA LUIS Jueves 28 de Oct:l:rrle de 2010, 12:05 0.3 Ver ’) £ G
4 204 |VARGAS LILIANA Jueves 28 de Oct:l:_rle de 2010, 12:02 0 Ver ’) £ G
5 205 |VILLARREAL LUIS Jueves 28 de Octubre de 2010, 9:59 am| 2.2 wer £ £ (]
Eliminar
Verificacion Integridad Automatico: 76f73400ech7d013b76658f6a1a249¢ce
Clic para

— aridad Manual:|C79e081472445209c2ad02562a5f45 1

Se ha detectado una Violacion de Seguridad, por favor verifique su backup de notas

calcular el-hash

Volver

Figura 28 Plantilla de Notas, calculando el hash

Fuente Autor

A la Plataforma Virtual de igual manera se le realizaron pruebas e

implementaciones para evitar los ataques de inyeccion SQL.
4.3.

Estructura de Datos

Descripcidn de las nuevas tablas creadas en la base de datos:

Nombre de la Nombre del nuevo L
Descripcidn
tabla campo
I ivi .
: Igarcévigad Guarda el calculo del hash
meiintegridadant Id]E) automaticamente se califique
° oro dicha seleccion de actividad.
e hash
e |dactividad Guarda el calculo manual* del
- . e |dprevio hash, este con el fin de
meiintegridadnew -
e Idforo compararlo con el automatico y
e hash verificar su integridad.

12 E| profesor al modificar una nota, se le daré una alerta para que calcule el hash y este quede guardado para

su respectiva verificacion.
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meivirusuario

Registro

correo
teléfono

idvirmateria
idvirusuario
tipodocumento
primeronombre
segundonombre
primerapellido
segundoapellido

Guarda los datos para la
solicitud de inscripcion a los
cursos virtuales.

Tabla 12 Descripcién de las nuevas tablas en la Base de Datos

Fuente Autor

e Descripcion de los nuevos campos creados en la base de datos

Nombre de la Nombre del o
Descripcidn
tabla nuevo campo
. . Se almacena la fecha para hacer el calculo de
meiipactivo fecha . o : .,
tiempo de inicio y fin de sesion.
meiipactivo EstadoEva Asegura que durante un previo no haya dos

alumnos conectados con la misma cuenta.

meicomentarioforo

Id_comentario_lider

Lleva el registro de los comentarios de un lider
con respecto a los integrantes del subgrupo

meirelcalgru

Id_Previo

Campo requerido para sincronizar calendario
con evaluaciones.

meirelcalgru

Id_Actividad

Campo requerido para sincronizar calendario
con actividades.

Tabla 13 Descripcién de los nuevos campos creados en la base de datos

Fuente Autor
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5. CONCLUSIONES

Acceder al espacio cibernético y formar parte de la sociedad virtual es un reto.
Este reto supone, entre otras cosas, redefinir los procesos y supuestos de
ensefianza-aprendizaje que hasta ahora se han tenido. No existe ya un sélo
“‘duefio de la informacion”, el paradigma ha cambiado ahora se dice que la
informacion quiere ser libre, puesto que busca crecer y desarrollarse a través de la
labor conjunta de cientos y miles de personas trabajando en armonia, sin importar

la distancia fisica, a través de una plataforma virtual.

Gracias a las mejoras y nuevas funcionalidades implementadas en el MeiWeb
version 4.1, se facilita la interaccion Docente-Alumno obteniendo un mejor
desempefio y control, ademas de facilitar y mejorar las funciones del administrador
ya que se automatizaron algunos procesos que eran complejos y demandaban

tiempo.

La experiencia de este proyecto de investigacion es muy importante para la vida
profesional y personal de nosotros ya que nos aportd conocimientos como
desarrolladores en plataformas web, ademas de fundamentos en temas tan

importantes como es la educacion.

La plataforma MeiWeb 4.1 sustenta que los ambientes virtuales de aprendizaje
complementan la accion docente presencial, obteniendo crecimiento y
fortalecimiento personal y profesional a los estudiantes para que estos aprendan a

aprender, construyan y compartan el conocimiento.

El portal virtual es una gran herramienta para la plataforma, ya que se podran
ofertar cursos a distancia siendo estos importantes para el siglo XXI, teniendo en
cuenta que la mayoria de las personas tienen acceso a internet y que cada dia la

sociedad necesita personas mas capacitadas y con mejores conocimientos.
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Un aporte de gran interés a la plataforma, fue implementar un filtro que arreglara
los caracteres especiales como fi o tildes, ya que ahora se podra subir el archivo
con cualquier nombre sin preocuparse por si alguna persona no lo pueda

descargar.

La seguridad en la web es un aspecto importante, la version 4.1 pretendio reducir
posibles fraudes para dar a sus usuarios mayor comodidad y confiabilidad, estos
enfocados a bloquear usuarios malintencionados los cuales dia a dia pretender

infiltrarse en los datos y hacer dafio.

La reingenieria o0 renovacion en general que se le aplico a la version 4.0 del
MeiWeb para obtener la version 4.1 tuvo como principal objetivo la reconstruccion
del sistema para incrementar su calidad, mejorar la facilidad de mantenimiento y
por sobre todo aumentar la esperanza de vida del software, ademéas de incluir

nuevas funcionales para obtener un software confiable, eficiente, eficaz y efectivo.
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RECOMENDACIONES

e Actualizar la interfaz grafica del sitio, para darle una apariencia agradable y

moderna, obtenido con esto mas acogida y fidelizacion de los usuarios.

e Crear un semillero de investigacion conformado por estudiantes interesados
en un tema de gran interés e importante para la nueva sociedad como lo es
la educacion virtual, para promover el desarrollo y crecimiento de la

plataforma virtual.

e Dar publicidad a la plataforma virtual, con el fin de vincular mas docentes a
utilizar la formaciébn en linea, para dar soporte a sus materias,

contribuyéndole al estudiante superacion académica y personal.

e Disefio e implementacion de un modulo de idiomas a la plataforma, siendo
este un ingrediente de internalizacion, que incorpora en la nueva plataforma
disponibilidad a los usuarios en diversos lenguajes. Esto traera consigo un

aumento en la implementacién y uso del sistema.
e Utilizar un gestor de contenidos para el portal, contribuyendo a que este sea

dindmico de tal manera que se pueda administrar mejor las noticias y toda

la informacién relevante para sus usuarios.
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ANEXOS

Anexo 1 EDITOR: FCKeditor 2.6.6.

FCKeditor es un completo editor de texto HTML/ WYSIWYG(lo que ves es lo que
obtienes) de cddigo abierto que provee a la web del poder de las aplicaciones de
escritorio al estilo de editores como Microsoft Word, sin la necesidad de instalar
ningln componente en la computadora del cliente, por ende no constituye una
aplicacion que se pueda ejecutar en un ordenador, sino una interfaz Web
integrada en una pagina; Posee caracteristicas tales como dar formato de texto y

parrafos, incluir imagenes, vinculos, tablas, entre otras.

Una caracteristica importante de este editor de texto es que es soportado casi en
la totalidad de los navegadores (Internet Explorer, Firefox, Mozilla y Netscape), asi
gue no es de preocupar la visualizacion en la pagina, también admite el uso de
CSS, de esta forma se puede trasformar y dar estilo al editor de texto sobre la

pagina web.

A continuacion se presentan la barra de herramientas del editor, en las que se
disponen los iconos o botones con los que se pueden hacer las operaciones mas

frecuentes e importantes.

=§'E|FuenteHTML HL]Q E] é@ ﬁ% @@F|W]EF§DE]W
B Iy EECRGREFARNG L ILHOD-085
[ Estio * | Fomata * Fuents * | Tamafio 'E' %':l e}

Figura 29 Barra de herramientas del editor
Fuente Autor
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Colocando la flecha del cursor sobre los botones de la barra de herramientas,

aparecera el nombre de cada uno de ellos (o que hace) y este se visualizara en

un recuadro, sin necesidad de pulsar ningun botén.

En las siguientes tablas (14,15) se pueden tener una visidn general sobre todas

las funciones disponibles en la barra de herramientas (comunes y de formulario)

del editor FCKeditor.

Barra de herramientas .
Funcion
Elemento
Quita todos los contentes, la creacidbn de una nueva
J pagina en blanco.
= Guarda la pagina que estaba editando.
Vista previa de lo que la pagina HTML se vera como para
& los usuarios.
Seleccione una plantilla de disefio.
¥ Cortar el texto seleccionado al portapapeles.
Copiar el texto seleccionado al portapapeles.
Pegue los datos copiados al portapapeles (con o sin
B &
ormato).
_ Pegar el contenido copiado desde Microsoft Word o
" aplicaciones similares.
= |Imprimir el documento actual. .
v |Revisar la ortografia del texto en el documento.
SR |Deshacer o rehacer la accion mas reciente.
& |Buscar una palabra o frase en el documento.
. Buscar y reemplazar una palabra o frase en el
£ documento.
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Selecciona todo el texto en el documento.

Quitar el formato del texto resaltado.

B J 1O e

Se aplica en
negrita, cursiva, subrayado o tachade formato al

destacado del texto.

X

Superindice o subindice.

Crea listas numeradas o con vifetas.

1

Aumentar o disminuir la sangria del texto.

[Formato de un bloque de texto para identificar las citag
(texto proveniente de otras fuentes).

|[Establece la alineacion del texto (izquierda, centrada,

derecha o justificada).

®
®

Convierte o elimina el texto de los hipervinculos. También
podra utilizarse para gestionar la carga de archivos Y

enlaces a los archivos en el servidor web.

&

|Inserta o modifica un enlace de anclaje.

Bl

|Inserta imégenes en el documento. .

[

Crea una tabla con el nimero definido de columnas YV

ilas.

I k-3
ili

|Inserta una linea divisoria (linea horizontal).

©

[Inserta una imagen emoticonos (smileys, icono de correg

electronico bombilla, etc.)

@

linserta simbolos y caracteres especiales (caracteres

acentuados, marca, simbolo de moneda, etc.)

]

[Inserta un salto de pagina de impresion. Solo impactos

version impresa.
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Style -
Format -
Font -

Size -

[Estilos y formato de determinar el aspecto y el valof
semantico del documento. Usted puede usar las casillas
desplegables para aplicar estilos, establecer la fuente, su
tamafo, etc Para quitar el estilo aplicado seleccione el

nombre del estilo nuevo.

Cambia el color del texto.

Cambia el color de fondo del texto.

[Maximiza el tamafio del editor en el nhavegador.

|Muestra que los elementos de bloque limites en el texto.

N | 0| & |

|Muestra informacion sobre el FCKeditor.

Tabla 14 Barra de herramientas Funciones comunes

Fuente Autor

Barra de herramientas

Funcion
Elemento

Crea un bloque nuevo formulario en la pagina.
™ Inserta una casilla de verificacion a la pagina.
& Inserta un boton de radio para la pagina.
Fei Inserta un campo de texto en la pagina.
i Inserta un area de texto de varias lineas en la pagina.
&s| Inserta un campo de seleccién en la pagina.
= Inserta un botén de formulario en la pagina.

Inserta una imagen en la pagina, que se comporta como
g forma de boton utilizado para enviar los formularios. No Ig

utilice para insertar imagenes sin formato en el

documento.

Inserta un campo oculto en la pagina.

Tabla 15 Barra de herramientas Funciones de formulario

Fuente Autor
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Descripcion de tareas comunes, entre otras:

Formato de texto

Como cualquier otro editor de textos, le permite dar ciertas caracteristicas a
la fuente de su texto como puede ser el color, colocar texto en cursiva,
negrita, subrayado, etc. Concretamente, las operaciones que permite el

editor son las siguientes:
* Color de texto: pulsando el boton 5 podra seleccionar el color que 1

- Color de fondo: con este botén % puede seleccionar el color del fondo
del texto.

- Negrita: pulsando el botén B

para aplicar el formato de negrita.

« Cursiva: pulsando el botén £ para aplicar el formato de cursiva.

* Subrayado: pulsando el botén u para aplicar el formato de subrayado.
« Tachado: pulsando el boton ** para aplicar el formato de tachado.

- Subindice: pulsando el botén *: para aplicar el formato de subindice.

» Superindice: pulsando el boton x" para aplicar el formato de superindice.

Existen otros dos botones en la barra de herramientas que pueden servirle

de gran utilidad. El primero de ellos, Seleccionar Todo , le permite

seleccionar todo el texto de su documento y el segundo, Eliminar Formato

& , eliminar el formato de la fuente del texto seleccionado
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e Insercion de imagenes

Se debe pulsar el boton en la barra de herramientas. Una ventana
emergente llamada "Propiedades de la imagen" aparecera. Consta de

cuatro marcadores:

e Informacion de imagen

file:// - Image Properties - Mozilla Firefax ==
Image Properties
Image Info | Link Upload  Advanced
URL
Browse Server
Alternative Text
Preview
Width . . -
) a g Larem ipsum dolor it amet, consectetusr adipiscing
Height elit. Maecenas feugiat conzequat diam. baecenas
metus. Yivamus dism purus, cursus a, commodo
Border non, facilisis vitae, nulla. Aenean dictum lacinia £
tortor. Nunc iaculis, nibh non iaculis aliquam, orci
HSpace telis euizmod neque, sed omare massa mauris sed
VSpace wvelit. Mulla pretium mi et risus. Fusce mi pede,
tempor id, cursus ac, ullamcorper nec, enim, Sed
Align El tortor. Curabitur molestie. Duis velit augue,
condimentum at, ultrices a, luctus ut, orci. Donec
pellentesque egestas eroz. Integer cursus, augue in
cursus faucibus, ems_pede bibendum FEM. in -
Dane Q:LJ

Figura 30 Informacién de imagen
Fuente Autor

El primer marcador se refiere a la "Informacion de Imagen"
o URL: define la direccibn URL de la imagen. También puede usar el
botdn "Browse Sever" con el fin de examinar los archivos.
o Texto Alternativo: Colocar una descripcion de la imagen que desea
poner en el documento.
e Ancho: especifica la anchura de la imagen.

o Altura: especifica la altura de la imagen.

Usted puede bloquear las proporciones de la imagen pulsando & o

puede regresar a la imagen a tamafio original presionando €.
o Frontera: especifica el tamafio del borde que desea para colocar

alrededor de la imagen.
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e HSpace: define el tamafio del espacio del documento de forma
horizontal.

e VSpace: define el tamafio del espacio del documento de forma vertical.

o Alinear: especifica la alineacion de la imagen. Puede elegir entre:
Izquierda, Abajo ABS, ABS Medio, linea de base, Inferior, Medio,
Derecha, Arriba Texto o Superior. Al presionar "Aceptar” se inserta la

imagen con las propiedades especificadas.

e Enlace

El segundo se refiere a los marcadores "Link":

file:// - Image Properties - Mozilla Firefax =3
Image Properties
Image Info . Link | Upload  Advanced
URL
Browse Server
Target
<not set> [=]
Dane q-:J

Figura 31 Enlace o URL de la imagen

Fuente Autor

« URL: define la direccion URL de la imagen. También puede usar el
botdn "Browse Sever" con el fin de examinar los archivos.

e Objetivo: define el destino de la imagen (para usuarios
avanzados). Puede elegir que la imagen se abra en una ventana nueva
(_blank), ventana superior (_top), la misma ventana (_self) o Padre

Ventana (_parent).
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e Subir

El tercer marcador es el "Subir" seccion:

file:// - Image Praperties - Mazilla Firefox [
Image Propenrties
Image Info ~ Link  Upload = &dvanced

Upload

iBrawse,. |
Send it to the Server

Done G:LJ

Figura 32 Subir imagen al servidor

Fuente Autor

e Subir: especifica la ubicacion del archivo de imagen en su
disco duro local. También puede utilizar "ver" si no quiere que se
escriba la ubicacion manualmente. Al pulsar "Enviar al servidor"

envia la imagen al servidor para ser utilizada en sus documentos.

o El cuarto marcador es aplicado para usuarios avanzados.

e Tablas

Se debe pulsar el boton I en la barra de herramientas, aparece la
siguiente ventana llamada "Propiedades de la tabla".
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file://' - Table Properties - Mozilla Firefox ==
Table Properties

Rows: 3 it 200 pivels  [«]
Columns: |2 Height: pixelz

Border size: |1 Cell spacing: |1
Alignment; | <Mot sety El Cell padding: 1
Captian:

Surnrnary:

[ ok | [ Cancel |
Done ﬁ:zj

Figura 33 Insercion de tablas
Fuente Autor

« Filas: en este campo se especifica el nimero de filas quiere tener en su
tabla.

o Columnas: en este campo se especifica cuantas columnas quiere tener
en su tabla.

« Tamaifo del borde: establece el grosor del borde de las tablas.

o Alineacion: especifica la alineacion de la tabla. Se podra configurarlo a
la izquierda, centro o derecha.

e Ancho: establece el ancho de la tabla en pixeles o porcentaje.

« Espacio entre celdas: especifica el grosor de las celdas.

« Margen de celdas: establece la altura de la celda.

o Leyenda: especifica el titulo de la tabla. El titulo aparecera en la parte
superior de la tabla.

« Resumen: establece un comentario sobre la tabla. EI comentario no

aparecera en la tabla, es solo para una guia.
Nota: No todas las opciones son necesarias para construir una tabla. Se

tiene que llenar las filas y columnas solo. El resto de los campos son

opcionales y pueden utilizarlos en funcion de sus necesidades.
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Cortar, Copiar y Pegar

Cortar

Se debe destacar o resaltar el fragmento que se desea cortar. Tras

seleccionar el texto que se desea cortar hay tres métodos para cortar.

e pulsando la tecla % botén en la barra de herramientas.

e pulsando el botén derecho del raton sobre el &rea resaltada. Un

menu contextual aparecera. Elija corte.

e pulsando la combinacion de teclas CTRL + X.

Copiar

Usted puede copiar un area destacada de tres maneras.

e pulsando la tecla ®= botdén en la barra de herramientas.

e pulsando el boton derecho del ratén sobre el area resaltada. Un

menu contextual aparecera. Elija copia.

e pulsando la combinacion de teclas CTRL + C.

Pegar

Hay tres opciones para pegar en el texto:

e pulsando la combinacién de teclas CTRL + V o presionando =)

en la barra de herramientas, esta opcion pega los datos desde el
portapapeles. Sin embargo existe la posibilidad de que, debido a
la configuracion de seguridad colocada en su navegador el editor
se permite pegar los datos directamente desde el
Portapapeles. Si eso sucede una ventana emergente aparecera

COomo se muestra a continuacion.
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file:// - Paste - Moxzilla Firefax (=3
Paste

Because of pour brawser security settings, the editor iz nat able to access your
clipboard data directly. You are required ta paste it again in this window.

Please paste inside the follawing box using the keyboard [Ctrl+¥] and hit OK.

Done 6:—_1

Figura 34 Pegar edicion de texto

Fuente Autor

e pulsando B Esta opcion pega un texto que primero debe pegar

dentro del cuadro utilizando la combinacion de teclas CTRL + V.

file// - Paste as Plain Text - Mozilla Firefox =3

Paste as Plain Text

Pleaze paste inzide the following box wsing the keyboard [Cerl+W) and hit DK

Done ﬁ:_‘

Figura 35 Pegar edicion de texto

Fuente Autor

e pulsando B Esta opcién pega un texto previamente escrito en

Word, seguido solo tendra que pulsar CTRL +V
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file:// - Paste from Ward - Mozilla Firefox =
Paste from Word

Please paste inzide the follawing box using the keyboard [Chrl+¥] and hit OK.

¥ lgnore Font Face definitions Clean Up Box

Remove Styles defintions

Dane 6:—_1

Figura 36 Pegar edicion de texto

Fuente Autor

e Plantillas

Una plantilla es una funcion que le permite cambiar el disefio, estilo y

organizacion de su pagina. Pulse el boton en la barra de
herramientas. Una ventana emergente llamado "Plantillas de contenido”

aparecera:

e Imagen y el titulo: una imagen principal con un titulo y el texto que
rodean la imagen.

e Columnas Plantilla: una plantilla que define dos columnas, cada una
con el titulo, y algo de texto.

o Texto y el cuadro: un titulo con un texto y una tabla para rellenar a su

conveniencia.

Nota: Al elegir una plantilla, haga doble clic sobre ella y aparecera en el

documento.
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file./y - Cantent Templates - Mozilla Firefax @

Content Templates

Pleaze select the template to open in the editor
(the actual contents will be lost]:

Image and Title
One main image with a title and
text that surround the image.

[
I

Strange Template

A template that defines bwo

colums, each one with a title, and =
same text.

Text and Table
A title with some text and a table:

Il
)

V| Replace actual contents

Daone ﬂ_:)

Figura 37 Insercion de plantilla
Fuente Autor

e Accesos Directos

Muchas funciones en el FCKeditor tienen sus pulsaciones de teclado. Ellos
hacen el trabajo con el editor mas rapido y mas facil. A continuacién
encontrara una lista con todos los atajos de teclado:

CTRL + A destaca el area de edicion entera

CTRL + B cambia su fuente en negrita.

CTRL + C copia el area seleccionada en el portapapeles.

CTRL + | cambia su fuente a cursiva.

CTRL + L se abre la ventana de Link.

CTRL + SHIFT + S guarda el documento.

CTRL + U cambia su fuente en subrayado.

CTRL +V o Mayus + INSERTAR pega los datos desde el portapapeles

CTRL + X 0 Mayus + SUPR corta el area destacada.

CTRL +Y o CTRL + Z + SHITF inicia la funcién de hacer de nuevo.

CTRL + Z se inicia la funcion "deshacer".

CTRL + ALT + ENTRAR encaja el editor en la ventana del navegador..
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Anexo 2 PORTAL VIRTUAL

El Portal Virtual esta desarrollado orientado en una caracteristica fundamental,
siendo esta la de servir de puerta de entrada para ofrecer al usuario, de forma facil
e integrada, el acceso a los recursos y servicios relacionados con la plataforma

para su crecimiento personal y profesional.

Para ingresar al portal se teclea en el navegador del usuario
sistemas.uis.edu.co/meiweb5 y de inmediato aparecerd el nuevo, intuitivo y
amigable portal en el cual hallara informacion de servicios ofrecidos como lo son
los cursos virtuales y presenciales, noticias, entre otras, las cuales se describiran

a continuacion.

Como se puede observar en la figura 28, en la parte superior tenemos un menu

con 5 opciones:
1. Inicio: Muestra la pantalla principal (figura 38), donde se agrupan los elementos

de comunicaciéon de la misma, exhibiendo un panorama general de lo que

contiene el portal.
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Universidad
Industrial de |
Santander

CURSOS - NOTICIAS DOCENTES =~ ESTUDIANTES

| —= =g _/}}
NOTICIAS

CARRERA ATLETICA DE LA UIS, 21 ANOS DE TRADICION Lz I CARRERA ATLETICA
uls, seorgamzoenelm19885mmxpetmasemlmdemmdelmdehoelebumondelos

40 afios da labores académicas ds la Universi de el D d2 Cultura
Fisica junto con los centros d2 estudio de las carveras de Ingenieria Qm.m:a Eléctrica y Macinica,
Programardn 12 Maraton *40 afios UIS”, cuyo avento s2 realizo o dis 14 d2 agosto dal afio 1088,

AUXILIATURA ESTUDIANTE DE INGENIERIA DE SISTEMAS Sa requiers suxilisr para trabsjar
como minimo 20 horas a 1a s2mana 2n 2| montsje d2 cursos virtuales | minimo VI semestra

DIPLOMADO DESARROLLO DE SERVICIO DE TELECOMUNICACIONES CON ENFASIS
EN SIG E! Grupo dz Investizacion RadioGIS con 2l aval d2 1a Escusla dz Ingenierias Eléctrica,
Elactronica y T icacionas, invita al Di titulado: DESARROLLO DE SERVICIOS
DE TELECOMUNICACIONES CON ENFASIS EN SISTEMAS DE INFORMACION
GEOGRAFICA

I.aDmstmdeBthm»wmodethauavesdelmmmU Vida y Cultura

Uni . invita a loz i que 25n 10 han complido con 1a Citadra Vida y Cultura

Universitaria 0 qus estin 3 punto de graduarss y carscen da este raquisito, para que asistan 3 una

rzunion informativa sobre 1a Catadea 2l proximo lunes 7 da Sbrero a 1as 2:30 de la tarde en 2 saldn
imadia d2 Bi Usiversitari

Ver mas noticias [+]

Bocermanga-Colombis, Cra 27 aalle 9, Phx:(STXT)6344000

Figura 38 Inicio Portal Virtual

Fuente Autor

2. Cursos: Al elegir este item el usuario podra escoger si desea ver los cursos
presenciales o virtuales ofrecidos por el administrador, en la figura 39 y 40 se
presentan las dos opciones. En la primera, se mostraran los cursos presenciales
en un listado el cual estara ordenado con el nombre del Docente, La materia,

grupo asignado y por ultimo el horario y ubicacion.
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La segunda opcién, mostrara el listado de los cursos ofertados, y haciendo clic
sobre cada uno de ellos se daran las generalidades (ver figura 41) para que el
usuario tenga un panorama de lo que contiene el curso de interés, y asi decidir
realizar la preinscripcion, si el usuario desea tomar el curso se mostrara un
formulario (ver figura 42) el cual tendrd que llenar para quedar preinscrito en la

sistema y poder optar a ser un usuario seleccionado para empezar el curso.

. y Universidad
LYY =
ol 1 Induserial de |
e i' e —_— . Santander

CURB0S - NOTICIAS DOCENTES - ESTUDIANTES

CURS0S PRESENCIALES

INICIAR: SESION 508 A 5
1. JAIME GIOVANNY GARZON GOMEZ
PROGRAMACION NO LINEAL - H1
Lunss da B:00 am 2 12:00 zm - LP 103

. JATME GIOVANNY GARTON GOMEZ
PROGRAMACION NO LINEAL - H2
Lunez d= 7:00 pm 2 10:00 pm - LP

. JAIME GIOVANNY GARZON GOMEZ
PROGRANMACION NO LINEAL - H3
Martez da 7:00 pm 3 10:00 pm - LP

. LINA JOHANNA QUINTERO PRADA
AUDITORIA DE SISTEMAS - 01
Lunsz da T:00 am 2 10:00 zam - LP

. LINA JOHANNA QUINTERO FRADA
ARCHIVOS - B3
Sin horsrio - LP

“% Adoba Reader . LINA JOHANNA QUINTERO PRADA
- PROYECTO DE GRADO I - &
) Adoba Flash Player Sin horario - LP
& WinRer 7. LINA JOHANMA QUINTERO PRADA
ARCHIVOS - Fl

2] WinZip Sin horario - LP

Adca-git b b
o L Blar Bla i Vs S5

£ o
= =

Universidad Industrisl da Santandar
Escuela de Ingemiera de Sistemas e Informatica
Euczrzmangs-Colombia, Cra 27 calle 9, pbu:(3TNTH63 44000

Figura 39 Cursos Presenciales
Fuente Autor
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WWisileb

INICIAR SESION T
. CALCULOI
. ALGEERA SUPERIOR
. PROGRANMACION ORIENTADA A OEJETOS

. PLANEACION ESTRETEGICA DE PROYECTOS

{5\ Educaridn Vistual

 AVentzjas do 1a
Educacén Visrsal

DESCARGAS
“%. Adoba Reader
) Adobe Flach Player
& WinRar

2| WinZip

A4 -2t bE
o kun Bar Bl Jus Vs Sl

-
ENs oz T EM

CERETRET ey
47 e 18w o
5 3w o@

Y

Esmusla pemiera de Sistemas e Infematica
Bucsrsmangs-Colombia, Cra 27

Figura 40 Cursos Virtuales
Fuente Autor
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ieillen

Educscin Virmal
DESCARGAS

% Adobe Resder

) Adobe Flash Player

& WinRar

2| WinZip

Aot b
D L Bdar B Suis S

[
N 4 56T Em

48 41 4% 48 4
CLAETIET I
e 15 8 3T

®

- NOTICIAS DOCENTES

CURS0 OFERTADO

PLANEACION ESTRETEGICA DE PROYECTOS
Druracion :

5-0

Facha Inicio :
2011-01-31
Facha Finalizscion :
2011-03-04
Introduocion :
Actuslments, debido 2 las nuevas carsctensticss para hacer pegocio ¥ los beneficios que
senbummmﬂmudesﬂmdemyecm muchas organizacionss astén

cambiando su cultura hacia la erientacion por provactes ¥ la obtencitn de msultados,
cada uno d2 los provectos debe contribuir 2l legre de las metss estratézicas del nagocio.

Fequizitos

Faquerimisntos )
Mdmbﬁwmﬂmdﬂmanmqodehmmm?de
comunicacion: comeo slectromico, chats, Massenger, procesadorss de taxto, hojas de
mmmm Intemat, nlvegadwesywmsimus}'

Universidad Industrizl de Santander
Eszcusla de Ingemisra de Sistemass @ Infbrmatica
Bucsrmengs-Colombia, Cra 37 calle @, phec(3 T TH63 44000

Figura 41 Generalidades del los Cursos Virtuales

Fuente Autor
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Universidad

WEWE |

DOCENTES - ESTUDIANTES

INICIAR o

- Diligencis &l breve Srmulario a continuacion pera poder preinscribisss al owrso:
ﬂ Prezencial BLANEACION ESTRETEGICA DE PROYECTOS

o Wintual NOTA: Todos los campos marcados con astarisco (¥) son oblizstosios.

UNIVERSIDAD Tipa 42 documento:
_ Ceddade Sudadana
s Lauls

\ A EIsT

{5 Educaritn Virtual

_ Dommento(*):

A entsjas de 1a
Educscon Virtual

DESCARGAS
“*. Adobe Resger
) Adobe Flash Player
& WinRar

2| WinZip

Ad Cra-gitt b B

o Lun Bar B Jus Vs 580

i
s ¢ 5 6 T W
B e o4k i3 4
BT te e m e
B pe i o5 1T
e

Universidad Industrial da Santander
Eszcusla de Ingemisrs de Sizstemas & Informatics
Buczrzmangs-Colombiz, Cra 27 calle 9, phoc:{STHTH563 44000

Figura 42 Formulario de preinscripcion de los Cursos Virtuales
Fuente Autor

3. Noticias: Al elegir este item el usuario podré leer las noticias de interés.
4. Docentes: Al elegir este item el usuario podra escoger si desea ver los

docentes presenciales o virtuales, Si elige los docentes presenciales (ver figura
39) vera un listado el cual contendra los profesores relacionados con la EISI, y
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cada uno de ellos tendra un enlace que lo llevara al perfil de cada uno de ellos, si
escoge los docentes virtuales aparece la lista de los docentes capacitados y

preparados en cada area de cada curso a ofrecer.

En la parte izquierda encontramos un menu vertical (ver figura 38) el cual

contiene:

1. Iniciar Sesion:
a. Presencial: enlace para acceder al portal presencial, donde se debera
loguear para acceder a los recursos.
b. Virtual: enlace para acceder al portal virtual, donde se debera loguear

para acceder a los recursos.

2. Universidad: Ofrece al visitante informacién acerca de lo que es la
universidad, la escuela, educacion virtual y sus respectivas ventajas.
a. LaUIS
b. EISI
c. Educacion Virtual
d. Ventajas de la Educacion Virtual

3. Descargas: Modulo para enlazar las descargar directas a las herramientas
necesarias para tomar un curso
a. Adobe Reader
b. Adobe flash Player
c. WinRar
d. WinZip
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